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Informacién importante
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Novedades

Novedades en la version4.4

Dominios restringidos

e Permite que el usuario diagrame relaciones polinomiales de orden mas altoy
restrinja las relaciones.

e Ejemplos:
o X3+ y3-6*x*y=0
e y=sin(x)y*-2nm<x<2p
o y<x?|y2-2y0<x<3
. x2+y253,y20yx50

Creacion de graficas de secuencia

e Permite al usuario graficar secuencias en la forma u(n+1)=, u(n+2), u(n+k), donde k
es un entero positivo explicito.

Binomial inversa (invBinom())

e Dado el nimero de intentos (Numintentos) y la probabilidad de éxito de cada
intento (Prob), esta funcién produce el nimero minimo de éxitos, k, de tal forma
que la probabilidad acumulativa de éxitos k£ es mayor que o igual a la probabilidad
acumulativa dada (CumulativeProb).

Binomial inversa con respecto a N (invBinomN())

e Dada la probabilidad de éxito de cada intento (Prob), y el nimero de éxitos
(NumSuccess), esta funcidn produce el nimero minimo de intentos, N, de tal
forma que la probabilidad acumulativa de éxitos x sea menor que o igual a la
probabilidad acumulativa dada (CumulativeProb).

Widgets (controles)

e Un widget (control) es un documento que esta almacenado en su carpeta
MyWidgets.

e Puede usar los widgets (controles) para:
- Acceder facilmente a los archivos de texto
- Insertary ejecutar scripts (como el Temporizador)
- Insertar rapidamente en un documento un problema guardado

e Cuando usted agrega un widget (control), la aplicacidn TI-Nspire™ para iPad®
extrae solamente la primera pdgina del archivo .tns seleccionado y la inserta en su
documento abierto.

Como usar los datos del sensor en los programas

e Puede acceder a los datos del sensor de todas las sondas de sensor conectadas a
su programa TI-Basic usando este comando:
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RefreshProbeVars statusVar

e El comando RefreshProbeVars sera vélido solamente cuando se inicié el Vernier

DataQuest™ y se encuentra en modo “medir”. @

Trabajar con cuadros matematicos

e Se agregd un atajo de teclado externo.

e Siesta utilizando un teclado externo, presione & + M.

Herramientas Buscar

e Herramientas de busqueda le permite buscar opciones y menus. Esta disponible en
todas las aplicaciones de la aplicacion TI-Nspire ™.

Para informar problemas y ayudarnos a mejorar nuestras aplicaciones, envienos un
correo electrénico a ti-cares@ti.com.
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Como comenzar a usar la aplicacion de TI-Nspire™ para
iPad®

La aplicacién de TI-Nspire™ para iPad® le permite usar el TI-Nspire™ Student Software
o el TI-Nspire™ CAS Student Software en un iPad®.

Qué puede hacer

Puede usar la aplicacién de TI-Nspire™ para iPad®© vy la aplicacién de TI-Nspire™ CAS
para iPad® para realizar las siguientes acciones:

e Realizar calculos

e Trabajar con variables

e Importar imagenes (fotos)

e Responder preguntas

e Realizar graficas de funciones y construcciones geométricas
e Crear listas y hojas de Célculo

e Analizar datos
Qué debe saber
Acceder a ayuda en linea

La aplicacién de TI-Nspire™ para iPad® incluye ayuda en linea que se abre en el
explorador Safari.

> Para acceder a la ayuda en linea desde adentro de la aplicacidn, haga un punteo en
Configuracion {é} y luego en Ayuda en linea.

Usar la pantalla de inicio de TI-Nspire™

De manera predeterminada, la pantalla de inicio de TI-Nspire™ contiene dos carpetas
precargadas (Matematicas y Simulaciones) y tres documentos de introduccion:
Introduccion a la aplicacion de TI-Nspire™, con datos y estadisticas e iniciacidn con
graficos. Todos las carpetas y documentos que crea se agregan a la pantalla de inicio
de TI-Nspire™.

Cémo comenzar a usar la aplicacion de TI-Nspire™ para iPad® 11
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Nota: La aplicacion de TI-Nspire™ para iPad® solo es compatible con documentos de
TI-Nspire™.

Para regresar a la pantalla de inicio de TI-Nspire™ desde cualquier otra pantalla de la
aplicacion, haga un punteo en Inicio.

Acerca de las carpetas

Las carpetas predeterminadas de Matematicas y Ciencias y cualquier carpeta que
usted cree son amarillas. Puede:

e Cambiar los nombres de las carpetas
e Agregar documentos a estas carpetas o eliminar documentos de ellas
e Eliminar carpetas

Las carpetas que se sincronizaron con Dropbox son azules. Una vez que se sincroniza
una carpeta con Dropbox, no puede eliminarla. Sin embargo, puede sincronizarlas con
su cuenta de Dropbox, agregar o eliminar documentos y seleccionarlos para mostrarlos
u ocultarlos de la pantalla de inicio.

Como tener acceso Configuraciones

1. Enla pantalla de Inicio de TI-Nspire™, haga un punteo en Configuracion :2;.

12 Cémo comenzar a usar la aplicacion de TI-Nspire™ para iPad®



Settings Done
TI-72spire
Online Help
Show MyLib Folder
Show Touch
Dropbox Account »gged oul
Export to PDF - Header Title
Reset Content
About
Privacy Policy
i Texas
INSTRUMENTS

2. Haga un punteo en los nombres de las opciones:
e Ayuda en linea. Abra la ayuda en linea de TI-Nspire™.

* Mostrar la carpeta MyLib. Seleccione para que se muestre o se oculte la
carpeta MyLib.

® Mostrar funcién tactil. Seleccione mostrar u ocultar las funciones tactiles en la

pantalla.

e Cuenta de Dropbox. Sincronice las carpetas y los documentos a su cuenta de
Dropbox.

e Exportar a PDF: Titulo del encabezado. Cambiar el titulo predeterminado de los

archivos PDF exportados.

e Restablecer el contenido. Elimina todos los documentos y carpetas de TI-
Nspire™ creados por los usuarios, borra el portapapeles y restaura los
documentos de configuracion predeterminada. Advertencia: No es posible
deshacer esta accion. Para obtener detalles, consulte Como restablecer TI-
Nspire™ Contenido .

* Acerca de. Lea la informacion de la aplicacidn y verifique la versién de la
aplicacion.

e Politica de privacidad. Abra la Politica de privacidad de Texas Instruments en
linea.

3. Haga un punteo en Listo para volver a la pantalla de Inicio de TI-Nspire™.
Manejo de carpetas

En la aplicacién de TI-Nspire™ para iPad®, el manejo de carpetas se realiza en la
pantalla de inicio.

Abrir carpetas

» Haga un punteo en el icono de la carpeta para abrir una carpeta.

Cémo comenzar a usar la aplicacién de TI-Nspire™ para iPad®
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e Cuando abre una carpeta, se muestran todos los documentos dentro de la
carpeta.

e Haga un punteo en el icono de un documento para abrir un documento dentro
de la carpeta.

e Haga un punteo en la carpeta para cerrarla sin abrir ningin documento.

Agregar carpetas nuevas

1. Haga un punteo en Nuevo, y luego haga un punteo en Carpeta.

2.

3.

V—

New
Add Document

X+
P Calculator

Graphs

Geometry

Lists & Spreadsheet
m Data & Statistics

Notes

Add Folder

Para darle un nombre a la carpeta, haga un punteo en el nombre predeterminado
asignado a la carpeta.

Escriba un nombre nuevo y luego haga un punteo en regresar.

Nota: Las carpetas pueden contener documentos, pero no pueden contener
subcarpetas.

Crear una carpeta con documentos existentes

También puede crear una carpeta nueva si arrastra un documento hacia otro
documento.

1.
2.

Haga un punteo en Editar.

Arrastre un documento hacia otro documento para crear una nueva carpeta que
contenga ambos documentos.

14
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3. Haga un punteo en Listo.

4. Cémbiele el nombre a la carpeta si es necesario.

Cambio de nombre de carpetas

1. Haga un punteo en el nombre predeterminado debajo de la carpeta.
Se abre el teclado.

2. Escriba un nombre nuevo y luego haga un punteo en regresar.
Se muestra el nombre nuevo y se cierra el teclado.

Nota: Para regresar a la pagina de inicio de TI-Nspire™ sin cambiarle el nombre al
elemento, haga un punteo en un drea vacia de la pantalla.

Eliminar carpetas

Antes de eliminar una carpeta, recuerde que ésta puede contener varios documentos.
Le recomendamos que verifique los contenidos de la carpeta antes de eliminarla.

1. Haga un punteo en Editar.

2. Haga un punteo en® en la carpeta que desea borrar.
e Haga un punteo en Eliminar para borrar la carpeta.
e Haga un punteo en Cancelar para cancelar la eliminacion.

3. Haga un punteo en Listo.

Manejo de documentos

En la aplicacién de TI-Nspire™ para iPad®, la organizacion y el manejo de documentos
se realiza en la pantalla de inicio.

Abrir un documento
> Haga un punteo en el icono del documento.

El documento se abre en el ultimo problema y en la Ultima pagina en la que
trabajo.

Agregar nuevos documentos

1. Haga un punteo en Nuevo.

Cémo comenzar a usar la aplicacion de TI-Nspire™ para iPad® 15



V—

New

Add Document

F- Calculator

Graphs

Geometry

Lists & Spreadsheet

m Data & Statistics

Notes
Add Folder

Folder

2. Haga un punteo en el nombre de una aplicacién.

Se abre un nuevo documento con la aplicacion seleccionada como la primera
pagina. Se le asigna un nombre predeterminado al documento nuevo.

Renombrar documentos

1. Haga un punteo en el nombre predeterminado debajo del documento para abrir el
teclado.

2. Escriba un nombre nuevo y luego haga un punteo en regresar.
Se muestra el nombre nuevo y se cierra el teclado.
Mover documentos a una carpeta existente

1. Haga un punteo en Editar.
2. Arrastre el documento por encima de la carpeta.

3. Haga un punteo en Listo.

Eliminar documentos

Antes de eliminar un documento, recuerde que el documento puede contener varios
problemas y paginas. Le recomendamos que verifique todos los contenidos antes de
eliminar el documento.

1. Haga un punteo en Editar.
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2. Haga un punteo en ® en el documento que desea borrar.
3. Cuando aparece el mensaje de Alerta:

e Haga un punteo en Eliminar para borrar el documento.

e Haga un punteo en Cancelar para cancelar la eliminacion.

4. Haga un punteo en Listo.

Seleccionar idioma preferido

La aplicacién de TI-Nspire™ para iPad® esta disponible en varios idiomas. Para
seleccionar su idioma preferido:

1. Enla pantalla de inicio del iPad®, haga un punteo en Configuracién QE >
Internacional > Idioma.

2. Haga un punteo en un idioma para seleccionarlo.
La aplicacion cambia al idioma seleccionado.

Nota: La aplicacion de TI-Nspire™ para iPad® no estd disponible en todos los
idiomas que aparecen en la configuracién del iPad®. Si selecciona un idioma que no
es compatible, el teclado presenta el alfabeto, pero la aplicacion de TI-Nspire™
funciona en inglés.

Seleccionar un teclado internacional

Los teclados internacionales pueden usarse en la aplicacion TI-Nspire™ para iPad®.
Para seleccionar otro teclado:

> Enla pantalla de inicio del iPad®, haga un punteo en Configuracién Qé >
Internacional > Teclados.

Después de seleccionar un teclado adicional en la configuracion del iPad®, el teclado
nativo de iPad® muestra una tecla con un Globo terraqueo & que le permite
seleccionar distintos teclados.

Como usar la aplicacion TI-Nspire™ Aplicacién para teclados del
iPad®

La aplicacién de TI-Nspire™ para el iPad® tiene dos teclados: el teclado de TI-Nspire™ y
el teclado original del iPad®.

> Para escribir texto y nimeros, haga un punteoen| 4s¢ | para mostrar el teclado
original del iPad®, que es el teclado alfanumérico estandar.

Cémo comenzar a usar la aplicacion de TI-Nspire™ para iPad® 17



A S D F G H J K L return

2123 2123

Nota: Este teclado cambia cuando selecciona las opciones de idioma.

> Parainsertar funciones, plantillas y otras expresiones comunes de matematicas de
TI-Nspire™, haga un punteoen  /f:[m]  para mostrar el teclado de TI-Nspire™.

ABC R Texas INSTRUMENTS O U I
O 88 sn s w0 3 7 f8 9 ()
{8 [ x o107 e = > 4 5| 6 X + s
wddno v ¥ g m WO ED 1120 & -+ EE
50 Ean X a n r var 1 0 (-)

0-0

Como tener acceso a funciones alternativas

En el teclado de TI-Nspire™, muchas teclas tienen funciones alternativas relacionadas
con el simbolo marcado en la tecla. Las teclas con funciones alternativas se muestran
con una raya de color en la parte superior.

in 1
<l el ESC Ejemplo de funciones alternativas.

{HE sin cos La raya indica cudles funciones alternativas estan disponibles.

» Para acceder a una funcion alternativa, toque y sostenga la tecla y luego deslice su
dedo hasta la funcidén deseada.

A continuacion se muestran en circulo dos funciones alternativas recientemente
anadidas.

18 Cémo comenzar a usar la aplicacién de TI-Nspire™ para iPad®
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Como usar el teclado de Tl personalizado para didlogo

Cada didlogo dentro de la aplicacion tiene un teclado personalizado disponible.
Ejemplo:

Vaya a Graficos > Herramientas > Ventana/Zoom > Configuracién de ventana.

Aparece el didlogo Configuracion de ventana.

irrre Eritan

Haga un punteo en cualquier campo.

Estd disponible el teclado personalizado para didlogo.

| ABC | ® Texas INSTRUMENTS ‘<—|—>
NE DOpEdEE of
{_H (28] x2f "N 10"l €° = T 28 B58 N6 X + T
sl e]-]- mE. |-
i EaaEE | |||

Nota: Las siguientes teclas no estan disponibles.

e Herramientas de quimica

e Cuadro matematico

e Teclas variables

e Flecha hacia arriba

e Flecha hacia abajo

Como restablecer TI-Nspire™ Contenido

La opcidn Restablecer contenido le proporciona una forma de preparar un iPad® para

un examen o cuestionario eliminando todos los documentos y las carpetas de TI-Nspire
™ creados por el usuario.

ADVERTENCIA: No es posible deshacer esta accion.

Restablecer el contenido hace lo siguiente:

20 Como comenzar a usar la aplicacion de TI-Nspire™ para iPad®



e Borra de forma permanente todos los archivos y carpetas de TI-Nspire ™ creados
por el usuario.

e Restaura los documentos precargados de fabrica y la carpeta MyLib.

e Borra el contenido del portapapeles para evitar que se pegue informacion no
autorizada.

e Cierra la sesion de Dropbox y no conserva la identificacién de Dropbox.
Para restablecer el contenido:

1. Enla pantalla de Inicio de TI-Nspire™, haga un punteo en Configuracién {é}

Settings Done

TI-7spire i
Online Help
Show MyLib Folder
Show Touch
Dropbox Account ogged out
Export to PDF - Header Title
Reset Content
About
Privacy Policy

13 TEXAS
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2. Haga un punteo en Restablecer contenido.

Aparece un mensaje de alerta.

Alert

Resetting Content will permanently
delete all user-created TI-Nspire™
files and folders.

Cancel Reset

3. Para continuar con el restablecimiento, haga un punteo en Restablecer.

Cuando el restablecimiento se haya completado, se mostrara de nuevo la pantalla
de Inicio de TI-Nspire ™.

Coémo escanear un codigo QR Code® con la camara

Un cédigo QR Code® es una imagen que almacena informacién, como la direccién de
un sitio web o un documento de TI-Nspire™, como un patron de cuadrados pequefios.

Cémo comenzar a usar la aplicacion de TI-Nspire™ para iPad® 21



[

La direccién web http://education.ti.com almacenada como un QR Code®.

Por lo general, la imagen del cédigo QR Code® se imprime o se proyecta para que
pueda extraer la informacion usando la cdmara del dispositivo. La aplicacion TI-
Nspire™ para iPad® es compatible con el escaneo del cédigo QR Code® mediante la
camara.

Nota: Puede utilizar la aplicacidn para escanear un cédigo QR Code® integrado a una
pagina de Notas sin necesidad de utilizar la cdmara. Para obtener detalles, consulte
Como usar el codigo QR Code® que se muestra.

Para escanear un cédigo QR Code® con la camara:
1. Comience en la pantalla de Inicio de la aplicacion.
2. Haga un punteo en la herramienta de escaneo s en la barra de herramientas.

3. Aparecera la ventana de escaneo con la cdmara activa y lista para escanear.

iPad & 12:34 PM } 0% @)

Cancel QR Code® Scanner

4. Apunte la cdmara hacia el cddigo QR Code®. El escaneo se realiza
automaticamente.

- Si el objetivo es un documento de TI-Nspire™ (archivo .tns), la aplicacién lo
descarga y lo abre automaticamente.

- De no ser asi, la aplicacién abre el navegador web para resolver el destino.
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Trabajar con documentos

Todo el trabajo creado con las aplicaciones de TI-Nspire™ se almacena en un
documento de TI-Nspire™ (archivo .tns) que puede compartir con otras personas.

Un documento consiste en uno o mas problemas y cada problema contiene una o mas
paginas. Se muestra una sola pagina en el espacio de trabajo de la pantalla. Todo el
trabajo se realiza en las aplicaciones que hay dentro de las paginas.

Cuando agrega un documento nuevo, la aplicacién seleccionada es la primera pagina
del documento.

iPad = 10:62 AM 7 100% =+

o Home Add Document 1 h B & ?
LA B
o0 Problem 1
c ) E e G H J
m
-~ (4]
©

La barra de herramientas de TI-Nspire™.
Clasificador de paginas.
Barra de herramientas de documentos.

Area de trabajo de documentos. Este ejemplo muestra el drea de trabajo de
Listas y Hoja de calculo.

QOO0 @

Qué debe saber

Puede agregar, renombrar, duplicar y eliminar documentos desde la pantalla de inicio
de TI-Nspire™. Consulte Cbmo comenzar a usar la aplicacion de TI-Nspire™ para iPad®
para obtener informacién sobre como agregar, renombrar y eliminar documentos.

Los documentos pueden residir en la pantalla de inicio de TI-Nspire™ como un solo
documento o residir en carpetas con otros documentos. Existen diferentes tipos de
carpetas:
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e (Carpetas de Dropbox: son carpetas que fueron sincronizadas con Dropbox. No se
pueden eliminar. Sin embargo, puede sincronizarlas con su cuenta de Dropbox,
agregar o eliminar documentos y seleccionarlos para mostrarlos u ocultarlos de la
pantalla de inicio de TI-Nspire™.

e Carpetas creadas: son las carpetas que usted crea. Puede editarlas o eliminarlas y
agregar o eliminar documentos.

e Carpeta MyLib: la carpeta MyLib contiene documentos de la biblioteca. Esta
carpeta se muestra si ha seleccionado mostrarla en el menu Configuracién >
Preferencias.

Nota: En la aplicacion de TI-Nspire™ para iPad®, las carpetas pueden contener
documentos, pero no pueden contener subcarpetas.

Como explorar la barra de herramientas de TI-Nspire™

La barra de herramientas de TI-Nspire™ contiene herramientas disponibles para usarse
en documentos abiertos.

iPad =

Home Add

Home Inicio. Volver a la pantalla de inicio de TI-Nspire™.

Add Afadir Afiada una pégina nueva o un problema nuevo al documento.

Nombre | Nombre de documento. El nombre del documento activo.

Abrir en . Mostrar todas las aplicaciones que puedan abrir un documento de
TI-Nspire™.

Compartir. Compartir el documento activo utilizando los comandos
Exportar a PDF o Enviar documento por correo electrénico.

Configuracién. Aplique la configuracién del documento en el documento
activo o en todos los documentos.

@ i 9

Ayuda. Acceso a la ayuda en linea o al manual en PDF.

Como explorar el ordenador de pdginas de TI-Nspire™

El ordenador de pdaginas de TI-Nspire™ contiene herramientas disponibles para usarse
en documentos abiertos.
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Modo de angulo. Muestra una abreviatura del modo de angulo (grados,
radianes, o gradianes) en efecto.

OrdenarPaginas. Mostrar u ocultar el ordenador de paginas.

Utilidades. Obtenga acceso a las utilidades para la aplicacién activa
(simbolos, catdlogo, etc.).

Deshacer/Rehacer. Deshacer o rehacer la dltima accién. Haga un punteo
para deshacer. Toque y sostenga para mostrar la opcion Rehacer.

Camara. Tome una fotografia, afiada una fotografia o inserte una fotografia
existente en un documento.

Nota: puede insertar fotografias en las aplicaciones Gréficos,
Geometria, Datos y Estadisticas y Notas.

Trabajar con documentos
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Como utilizar el ordenador de pdginas de TI-Nspire™

El ordenador de pdaginas de TI-Nspire™ contiene herramientas disponibles para usarse
en documentos abiertos.

Mostrar u ocultar paginas

Para mostrar u ocultar paginas en un documento abierto:

1. Haga un punteo en el icono Ordenador de paginas E para mostrar las paginas.

Nota: Todas las paginas en el documento se abriran deslizandose desde el lado
derecho.

Medeling

2. Haga un punteo en el icono Ordenador de paginas E o en cualquier parte de la
pantalla para ocultar las paginas.

Mover una pagina

1. Presione y sostenga una pdgina para moverla a una posicion diferente.

Opciones de pagina
1. Haga doble punteo en una pagina para consultar las opciones disponibles.

- Cortar
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- Copiar

- Eliminar

Ocultar o mostrar un problema
1. Haga un solo punteo en el nombre del problema para mostrar todas las paginas.

2. Haga un solo punteo en el nombre del problema para ocultar todas las paginas.

Como cambiarle el nombre a un problema

1. Haga un punteo dos veces en el nombre del problema.

Problem 1

B

)

©

2. Aparece el teclado.

3. Escriba el nuevo nombre del problema.

Modeling
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4. Haga un punteo en la tecla descartar para ocultar (o descartar) el teclado.

Cambiar paginas

Para cambiar a la pagina anterior o cambiar a la siguiente pagina, desplace y arrastre
con direccion desde el borde de una pagina.

Swipe from the edges to navigate pages.

Nota: El cuadro de didlogo "Desplazar y arrastrar con direccién para navegar por las
paginas". aparecera después de una instalacion nueva o después de una actualizacion
de la aplicacion.

Exploracion del drea de trabajo del documento

El area de trabajo del documento consiste en la barra de herramientas de la aplicacion,
el documento abierto y el clasificador de paginas.

En documentos abiertos en el area de trabajo, puede agregar, eliminar y reacomodar
paginas en documentos y puede cambiar el nombre de los problemas.
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Modeling

[}
m 0
=
©
Problem 2
. Clasificador de paginas. Muestra los disefios de imagenes en
I miniatura de todas las paginas en todos los problemas del
m documento actual. Desplace y arrastre hacia arriba o hacia abajo
para ver las paginas fuera de la pantalla.
=
©
1
1.4
Aplicacion. El icono indica qué aplicacidn estd activa en el area de
trabajo.
»4-| Calculadora
3=
Graficos
N .
Geometria
Listas y hojas de calculo
Datos y estadisticas
Notas
1.2 Numero de problema y de pagina. Indica el nUmero de problema
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seguido del nimero de pagina.

f Herramientas. Abre el menu de herramientas para la aplicacion
activa.

La busqueda de herramientas le permite buscar opciones y mendus.
Estd disponible en todas las aplicaciones en la

aplicacion TI-Nspire™.

Advertencia: La busqueda de herramientas le permite buscar
elementos del menu, pero no nombres de comandos.

,},H Inspector. Haga un punteo para cambiar las propiedades de un
elemento seleccionado.

Jjﬁ’ Configuracién. Haga un punteo para cambiar la configuracién de
Graficos y Geometria.

— Historial. En la aplicacién de graficos, muestra el historial de las
funciones definidas.

@ Mostrar/ocultar. En la aplicacion de gréficos, muestra u oculta el
teclado.

Abrir un documento nuevo

1. Enla pantalla de inicio de TI-Nspire™, haga un punteo en Nuevo.
Se abre el menu Nuevo.

2. Haga un punteo en el nombre de una aplicacion.

Se abre un nuevo documento con la aplicacion seleccionada como la primera
pagina. Se le asigna un nombre predeterminado al documento nuevo.

Guardar cambios en los documentos

Cuando hace un punteo en Inicio en un documento activo, la aplicacién de TI-Nspire™ le
brinda las siguientes opciones:

e Siagregd un documento nuevo:

- Haga un punteo en Mantener los cambios para guardar y nombrar el
documento.

- Haga un punteo en Descartar cambios para cerrar el documento sin guardarlo.
e Sitrabaja con un documento existente y realiza cambios:

- Haga un punteo en Mantener los cambios para guardarlo como un documento
nuevo.

- Haga un punteo en Descartar cambios para cerrar el documento sin guardar los
cambios que realizé. El nombre del documento tampoco se cambiara.
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e Siabre un documento existente, pero no realiza cambios, la aplicacion no le
preguntara si desea mantener los cambios.

Agregar pdginas a documentos

1. Enel clasificador de paginas, haga un punteo en la pagina sobre el problema donde
desea agregar otra pagina.

2. Haga un punteo en Agregar.
Se abre el menu Nueva Pagina.
3. Haga un punteo en el tipo de aplicacion que desea agregar al documento.
Se agrega una nueva pagina al documento debajo de la pagina actual.
Nota: Para mover una pagina, toque y sostenga la pagina y luego arrastrela a otra
posicién.
Agregar problemas a documentos

1. Enun documento activo, haga un punteo en Agregar.
p—

New Page

Add Page to Document

s
Calculator

Graphs

Geometry

Lists & Spreadsheet
m Data & Statistics

Notes

Add New Problem to Document

L —

2. Haga un punteo en Problema.

3. Haga un punteo en el tipo de problema que desea agregar al documento.

Se agrega un nuevo problema debajo del problema actual en el clasificador de
paginas.

Nota: Para cambiar el nombre de un problema, haga un doble punteo en el nombre
del problema, escriba el nuevo nombre y luego haga un punteo en regresar.
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Eliminar pdginas de documentos

1. Enel clasificador de paginas, haga un punteo en la pagina que desea eliminar para
seleccionarla.

2. Haga otro punteo en la pagina para abrir el menu de contexto.
3. Haga un punteo en Eliminar.
e Para borrar la pagina, haga un punteo en Eliminar pagina de problema.
e Para cancelar la eliminacién, haga un punteo en cualquier lugar fuera del
cuadro Confirmar eliminacion.

Copiar y pegar pdginas en documentos

Puede cortar, copiar y pegar paginas de documentos en otros lugares en el documento
activo o en otro documento.

Copiar o cortar paginas

1. Enel clasificador de paginas, haga un punteo en la pagina que desea cortar o
copiar.

2. Haga otro punteo para abrir el menu de contexto.
3. Haga un punteo en cortar o copiar.
Pegar paginas en otra ubicacion

1. Haga un punteo en el clasificador de paginas en el lugar donde desea pegar la
pagina.
2. Haga otro punteo para abrir el menu de contexto y luego haga un punteo en pegar.

La pagina se pega debajo de la pagina seleccionada en el problema.

Cambiar la configuracion de documentos

La configuracion de documentos controla la forma en que se muestran todos los
numeros, incluyendo elementos o matrices y listas, en los documentos de TI-Nspire™ .
Usted puede cambiar las configuraciones predeterminadas en cualquier momento y
puede especificar las configuraciones para un documento especifico.

Siga los pasos que se describen a continuacion para personalizar las configuraciones
que se aplican a su documento.

1. Cree un nuevo documento o abra un documento existente.
2. Haga un punteo en Configuracion {:‘3}

Cuando abre Configuracion de documento por primera vez, se muestran las
configuraciones predeterminadas.

3. Haga un punteo en el nombre del menu para abrir el menu y ver los valores
disponibles para cada configuracion.
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Campo

Valor

Mostrar digitos

e Flotante
e Flotantel - Flotantel2
e FijoO - Fijo12

Angulo e Radian
e Grado
e Gradian

Formato exponencial e Normal

e Cientifico
e Ingenieria

Formato real o complejo

e Real
e Rectangular
e Polar

Modo de Calculo

e Automatico
e CAS: Exacta
e Aproximar

Nota: El modo Automatico muestra una respuesta
gue no es un nimero entero, como por ejemplo una
fraccion, excepto cuando se usa un decimal en el
problema. El modo Exacto (CAS) muestra una
respuesta que no es un nimero entero, como por
ejemplo una fraccidén, o en su forma simbdlica,
cuando la respuesta lo requiere, excepto cuando se
usa un decimal en el problema.

Formato de vector

e Rectangular
e Cilindrico

e Esférico
Base e Decimal

e Hexadecimal

e Binario
Sistema de Unidad (CAS) o Sl

e Inglés/EE. UU.

4. Seleccione la configuracién deseada.

5. Elija una de las siguientes opciones:

e Para aplicar las configuraciones personalizadas a TODOS los documentos, haga
un punteo en Convertir en Predeterminado.
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e Para aplicar las configuraciones sélo a un documento abierto, haga un punteo
en LISTO.

e Para restaurar las configuraciones predeterminadas, haga un punteo en
Restaurar.

Compartir documentos
Compartir documentos con Dropbox

Puede sincronizar documentos con la cuenta de Dropbox y compartirlos en el
dispositivo digital movil iPad®, la computadora y otros dispositivos.

1. Enla pantalla de inicio de TI-Nspire™, haga un punteo en Configuracién {‘é}

2. Inicie sesidn en la cuenta de Dropbox o, si ya inicid sesidn, haga un punteo en
Cuenta de Dropbox.

La carpeta de la pagina principal de Dropbox se sincroniza de manera automatica
cuando inicie sesion. Para sincronizar otras carpetas, debe primero afiadirlas. Una
vez que se hayan afiadido las carpetas, la proxima vez que inicie sesién se
sincronizaran de manera automatica.

Nota: Para realizar una sincronizacién manual en cualquier momento, haga un punteo
en Resincronizar carpetas.

Enviar documentos por correo electrénico

Para enviar documentos por correo electrénico, debe tener una cuenta de correo
electrdnico configurada en el iPad®.

1. Abra el documento que desea enviar.

2. Haga un punteo en Compartir

3. Haga un punteo en Documento de correo electrénico.

La aplicacion abre su cliente de correo electrénico predeterminado con el
documento adjunto.

4. Introduzca la direccidn de correo electrénico y haga un punteo en Enviar.

Exportar el documento como PDF.

Para exportar el documento como PDF, haga un punteo en Compartir

1. Haga un punteo en Exportar como PDF.
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La aplicacién abre una pantalla que muestra el PDF.

2. Haga un punteo en Abrir en EE .

La barra de herramientas puede llegar a ocultarse por unos segundos. Haga un
punteo en la pantalla para mostrar la barra de herramientas.

3. Haga un punteo en los iconos para indicar dénde quiere exportar el nuevo
documento PDF.

Recibir un documento

Si tiene una cuenta de correo electrénico configurada en su iPad®, puede recibir
documentos que le envia su maestro, trabajar sobre esos documentos y volver a
enviarselos al maestro.

Como recibir un documento a través del correo electrénico:

1. Haga un punteo en el icono del documento adjunto recibido en el correo
electronico.

2. Segun la aplicacion que tenga instalada, haga un punteo en Abrir en TI-Nspire™ o
haga un punteo en Abrir en TI-Nspire™ CAS.

El documento se abre en la aplicacion de TI-Nspire™ para iPad®.
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Trabajar con imagenes en documentos

Las imagenes se pueden usar en la aplicacién de TI-Nspire™ para iPad® con fines de
referencia, evaluacién y de educacion.

Qué puede hacer

Usted puede agregar imagenes a las siguientes aplicaciones de TI-Nspire™:

Graficos
Geometria
Datos y Estadisticas

Notas

Qué debe saber

En las aplicaciones de Graficos y Geometria y Datos y Estadisticas, las imagenes se
colocan en el fondo detras del eje y otros objetos. En la aplicacion de Notas, la
imagen se coloca en la ubicacion del cursor en linea con el texto (en primer plano).

Puede tomar una fotografia y agregarla a su documento, o puede usar una imagen
que ya esta almacenada en los dlbumes de fotografias. El software de TI-Nspire™
crea automaticamente un album de fotografias llamado Fotografias de TI-Nspire™
y lo almacena en los dlbumes de fotografias del iPad®. También puede usar otros
albumes de fotografias que cree en su iPad®.

Tomar fotografias

1.

2
3.
4

Abra el documento en la pagina en la que desea agregar una imagen.
Haga un punteo en Camara (O).

Apunte el visor del iPad® hacia el objeto que desea capturar.

Haga un punteo en Tomar fotografia.

Cuando toma la fotografia, se muestra una vista previa.

* Para descartar la fotografia y tomar otra, haga un punteo en Volver a tomar.
e Parainsertar la foto en el documento, haga un punteo en Usar.

La fotografia se inserta en el documento activo y se agrega al album de Fotografias
de TI-Nspire.

Agregar imdgenes existentes a los documentos

1.
2.
3.
4.

Abra el documento en la pagina en la que desea agregar una imagen.
Haga un punteo en Camara (O).
Haga un punteo en Agregar imagen.

Haga un punteo en el album donde se encuentra la imagen.
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5.

Haga un punteo en la imagen miniatura que desea insertar.

La imagen se inserta en el documento activo.

Copiar y pegar imdgenes en la aplicacion de Notas

Puede copiar y pegar imdagenes en la aplicacion de Notas

>

>

Para copiar una imagen, haga un punteo en la imagen para abrir el menu de
contexto y luego haga un punteo enCopiar.

Para pegar una imagen, haga un punteo en el area del documento donde desea
insertar la imagen y luego haga un punteo en Pegar.

Cambiar el tamano de las imdgenes

Puede cambiar el tamafio de las imagenes en todas las aplicaciones que usan
imagenes.

1.

2.

Seleccione la imagen.

e Enlas aplicaciones de Graficos, Geometria y Datos y Estadisticas, haga un
punteo en el icono de herramientas /2 y vaya a Acciones > Seleccionar imagen.

e Enla aplicacién de Notas, haga un punteo en la imagen para seleccionarla.

Arrastre un extremo de la imagen para cambiar su tamafio.

Eliminar imdgenes

Elimine imdagenes del documento abierto.

1.

2.
3.

Seleccione la imagen.

e Enlas aplicaciones de Graficos, Geometria y Estadisticas y Datos, haga un
punteo en Herramientas ﬁ y vaya a Acciones > Seleccionar imagen.

e Enla aplicacidn de Notas, haga un punteo en la imagen para seleccionarla.
Haga un punteo en la imagen para abrir el menu de contexto.

Haga un punteo en Eliminar.

Como capturar pantallas

Puede capturar una pagina en vez de toda la pantalla de la aplicacion.

1.

2.

Haga un punteo en Camara .

Haga un punteo en Enviar la pagina a las fotografias.
La pantalla se volvera blanca por un segundo.

La imagen se guardard en la aplicacion Fotografias.
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Aplicacion de Calculadora

La aplicacién de Calculadora le permite ingresar y evaluar expresiones matematicas.
Puede definir variables, funciones y programas en la Calculadora. Cuando defina o
edite una variable, funcidn o programa, estos aparecen disponibles para otras
aplicaciones, como Graficos o Geometria, que forman parte del mismo problema.

Qué puede hacer

El ment de Herramientas / de la Calculadora le brinda las herramientas que necesita
para hacer lo siguiente:

e Completar acciones.
e Trabajar con nimeros.

e Trabajar con funciones matematicas como expresiones algebraicas, problemas de
calculo, probabilidad y estadistica.

e Trabajar con matrices y vectores.
e (Creary resolver ecuaciones financieras.

e Definir y editar funciones, variables y programas.

Busqueda de Herramientas

La busqueda de herramientas le permite buscar opciones y menus. Estd disponible en
todas las aplicaciones en la aplicacion TI-Nspire™.

Advertencia: La busqueda de herramientas le permite buscar elementos del mend,
pero no nombres de comandos.

Lo que usted debe saber
Postergar la evaluacion

No necesita completar y evaluar una expresion apenas la ingresa. Puede ingresar parte
de una expresion, abandonar la pagina para revisar su trabajo en otra pagina y luego
regresar a la pagina para completar la expresion mas tarde.

Forzar una aproximacion decimal

Para forzar una aproximacién decimal en un resultado, complete una de las siguientes
acciones:

» Toque y sostenga INTRO y luego deslice para seleccionar E] para evaluar la
expresion.
> Incluya un decimal en la expresion.

> Ajuste la expresion en la funcion aprox().
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Acceso a elementos del historial de la Calculadora

No puede editar una expresion si el resultado ha sido calculado. Sin embargo, puede
copiar la expresién del historial y pegarla en la linea de ingreso.

Copia de elementos del historial

1. Arrastre el drea de trabajo hacia arriba o abajo para encontrar la expresién o
resultado que desea copiar.

2. Haga un punteo en la expresion para seleccionarla y abrir el menu de contexto.
3. Haga un punteo en Pegar historial para copiar la expresién en la linea de ingreso
activa.

Copia de parte de una expresion

1. Haga un punteo para seleccionarla.
2. Arrastre los controladores para resaltar la parte de la expresion que desea copiar.
3. Haga un punteo en Pegar historial o haga un punteo en INTRO para copiar el

elemento seleccionado en la linea de ingreso activa.

Borrar el historial de la Calculadora

Al limpiar el historial, todas las variables y funciones definidas en él mantienen sus
valores actuales. Para borrar todos los elementos en el historial de la Calculadora:

1. Haga un punteo en Herramientas f y vaya a Acciones.

2. Haga un punteo en Borrar historial para eliminar todas las expresiones y resultados
del historial.

Nota: Si borra el historial por error, toque y sostenga L2 y luego haga un punteo en
Deshacer para restablecer los elementos del historial.

Agregar una pdgina de Calculadora

Como abrir un nuevo documento o agregar una pagina a un documento existente con la
aplicacion de Calculadora activa:

1. Enla barra de herramientas de TI-Nspire™, haga un punteo en Agregar.
e Sies un documento nuevo, se abre el menu Agregar documento.

e Siagrega una pagina a un documento existente, se abre el menu Agregar
pagina a documento.

X
+—

2. Haga un punteo en Calculadora
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La aplicacién Calculadora se agrega al documento. De modo predeterminado, se
muestra el teclado de TI-Nspire™ y el cursor se encuentra en la linea de ingreso.

m
()
- (2]

| ABC | 3 Texas INSTRUMENTS |T|~L|‘_|_’
ol {EH sin  cos tan A’ |D‘ % 7 8 9 ( ) E
E (=] @ 0 & = > 45 6 x o+
w0 Gol v e wno t IHRESRESE | . =

photo PNG
Type: PNG File

0 Linea de ingreso. Escriba o inserte una expresion matematica en la linea de
ingreso. Haga un punteo en ENTRAR para evaluar la expresion.

2843 2152
12 3
También puede insertar funciones, simbolos, plantillas o expresiones del menu
de Utilidades [:]]

Nota: Si el teclado esta oculto, haga un punteo en la linea de ingreso para que
aparezca.

e Area de trabajo de la Calculadora. A medida que evalta expresiones, tanto la
expresion como el resultado se guardan en el historial de la Calculadora. Para
distinguir entre cada expresion y resultado guardados, las lineas de ingreso
aparecen sombreadas en forma alternada. Para ver las lineas de ingreso que
guedan ocultas, desplaze el area de trabajo hacia arriba o abajo al arrastrarla.

Ingresar expresiones matemadticas simples

Nota: Para ingresar un niUmero negativo, haga un punteo en en lugar de hacerlo en

el signo menos.

28.43
Suponga que desea evaluar 12

1. Haga un punteo en la linea de ingreso en el area de trabajo de la Calculadora.
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2. Haga un punteo en

para comenzar la expresion.

\J

4. Para completar la expresion:

Haga un punteo en B .

3. Haga un punteo en para regresar el cursor a la linea base.

| 28.43

i 12

5. Haga un punteo en ENTRAR para evaluar la expresion.

La expresidn se muestra usando la notacién matematica estandar y el resultado se
muestra en el lado derecho de la linea de ingreso. Si un resultado no cabe en la
misma linea que la expresidn, se muestra en la linea siguiente.

28.43 2752
12 3

La expresién y el resultado se agregan al historial de la Calculadora.

Insertar simbolos, funciones, comandos y plantillas

Las funciones del sistema y las plantillas de expresiones, simbolos y comandos se
almacenan en Utilidades. Para acceder a las Utilidades, haga un punteo en []].

Utilities
Symbols
Catalog
Math Operators
Libraries
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Los menus de utilidades se abren en el Ultimo menu que utilizé. Por ejemplo, si
Simbolos fue el Ultimo mend al que accedid, se abre de modo predeterminado la

préxima vez que haga un punteo en[]].

Cémo insertar un simbolo

Haga un punteo en Simbolos para abrir la paleta de Simbolos.

Haga un punteo en un simbolo para insertarlo en la linea de ingreso.

Nota: Arrastre la lista de simbolos hacia arriba y hacia abajo para ver todos los
simbolos disponibles.

Como insertar un elemento del catdlogo

Haga un punteo en Catalogo para ver la lista de funciones y comandos disponibles.

Haga un punteo en el nombre de una funcion para seleccionarla y luego haga un
punteo en Listo para insertarla en la linea de ingreso.

e Desplace la lista de elementos del Catalogo hacia arriba o hacia abajo para ver
todos los elementos de la lista.

e Escriba la(s) primera(s) letra(s) del nombre de una funcién en el campo de
busqueda para ir a las entradas que comienzan con esa letra. Para volver al
comienzo de la lista, borre el campo de busqueda.

e Para acceder al Asistente de herramientas, haga un punteo en para ocultar

el teclado.

e Siuna funcién de Catalogo requiere una variable definida, debe definir la
variable antes de ingresar el elemento del Catalogo.

Cémo insertar un operador matematico

1.

Haga un punteo en Operadores matematicos para ver la lista de tipos de
operadores.

Haga un punteo en el nombre de una categoria para abrir la lista de operadores
disponibles.

Haga un punteo en el nombre de un operador y luego haga un punteo en Listo para
insertarlo en la linea de ingreso.

Utilizar los asistentes

Algunas funciones del Catalogo tienen un asistente que le pedira los datos para cada
argumento. Las funciones que tienen soporte de asistente se identifican con el simbolo

de una varita magica (ﬁ).
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Como habilitar asistentes

1. Haga un punteo en para ocultar el teclado TI-Nspire™ si estd presente.

2. Haga un punteo en Utilidades [ y luego dirijase a Catalogo. De modo
predeterminado, el Asistente de herramientas esta APAGADO.

< Utilities Catalog Done .
abs( f
amortTbl( G
and N
angle( T
ANOVA # 2

ANION FA Vsimes

2 Tool Wizard

angle(Value)
angle(List)
angle(Matrix)

Deslice el botdn hacia la derecha para habilitar el Asistente de herramientas.

4. Seleccione la funcion que desea insertar. (La funcion debe tener soporte de un
asistente).

5. Haga un punteo en Listo.

El asistente se abre y le pide confirmacion de cada argumento antes de insertar la
funcién en la linea de ingreso.

Cancel ANOVA OK

Data Input Method: Data

Number of Groups: [3 2 [_J

6. Ingrese los argumentos que necesita para la funcidn seleccionada.
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Nota: Si necesita el teclado para completar un ingreso, este se abrird cuando haga
un punteo en el campo.

7. Haga un punteo en OK a medida que lo necesite para completar los datos de los
parametros de la funcién seleccionada.

La funcién seleccionada se inserta en la linea de ingreso de la Calculadora..

Nota: Si una funcién de Catalogo requiere una variable definida, debe definir la
variable antes de ingresar el elemento del Catdlogo.

Usar una plantilla de expresiones

> W

Suponga que desea evaluar =3

1. Haga un punteo en la linea de ingreso para que aparezca el teclado.

2. Haga un punteo en .

0=0

Se inserta la plantilla de suma algebraica en la linea de ingreso. Los pequefios
bloques representan los elementos que puede ingresar.

Nota: La linea azul en la parte superior de esta tecla indica que la tecla tiene
funciones alternativas. Toque y sostenga la tecla para acceder a las funciones
alternativas.

3. Utilice las teclas de flechas (o haga un punteo en cada elemento) para mover el
cursor a la posicion de cada elemento y escriba un valor o expresion en cada

posicion.

| I |

M Z{H}‘
n=3

4. Haga un punteo en ENTRAR para evaluar la expresion.
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Informacion general de variables

Una variable es un valor definido que se puede usar varias veces en un problema.
Puede definir un valor o una funcién como una variable dentro de cada aplicacion.
Dentro de un problema, las variables se comparten a través de las aplicaciones de
TI-Nspire™. Por ejemplo, puede crear una variable en la Calculadora y luego usarla o
modificarla en Graficos, Geometria o Listas y Hoja de Calculo dentro del mismo
problema.

Cada variable tiene un nombre y definicién. La definicién puede cambiarse y, cuando lo
hace, todas las ocurrencias de la variable en el problema se actualizan para usar la
nueva definicién. En el software TI-Nspire™, una variable tiene cuatro atributos:

¢ Nombre: nombre definido por el usuario que se asigna cuando se crea la variable.
e Ubicacién: las variables se almacenan en la memoria.
e Valor: niUmero, texto, expresion matematica o funcion.

¢ Tipo: tipo de datos que se pueden almacenar como una variable.

Las variables creadas con el comando Local dentro de una funcién o programa definido
por el usuario no son accesibles afuera de esa funcién o programa.
Usar variables en un problema

e Cuando se crea por primera vez, la variable estd disponible solo para el problema
donde esta definida.

e Una variable puede usarse varias veces en aplicaciones que son parte del mismo
problema.

e Siel valor de la variable se cambia en la aplicacion original, el cambio se refleja en
todas las aplicaciones donde se usa la variable.

e Una variable no esta disponible para otros problemas o documentos hasta que
define la variable como un objeto de libreria y la copia en una carpeta de libreria.
Para obtener mas informacion, consulte Librerias.

Definir variables

Cualquier parte o atributo de un objeto o una funcidn que se crea dentro de una
aplicacion se puede almacenar como una variable. Ejemplos de atributos que pueden
convertirse en variables incluyen los siguientes:

e Superficie de un rectangulo

e Radio de un circulo

e Valor contenido en una celda de Hoja de calculo

e Contenidos de una fila o columna en una Hoja de calculo

e Expresion de funcidn

Cuando usted crea una variable, esta se almacena en la memoria.
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Tipos de variables

Puede almacenar los tipos de datos mencionados en la siguiente tabla como variables.

Tipo de datos  Ejemplos

Expresion 2.54 1.25E6 2T xmin/10 2431 (x-
2)?

Lista {2, 4, 6, {1, 1, 2} {"rojo", "azul", "verde"}
8}

Matriz 123 Esto se puede ingresar como: [1,2,3;3,6,9]
369

Cadena de "Hola" "xmin/10"  "Larespuesta es:"

caracteres

Funcion, myfunc( arg) elipse(x,y, ri, r2)

programa

Medicién Superficie  Perimetro  Longitud Pendiente Angulo

Nombrar variables y funciones

Los nombres de variables y funciones que usted crea deben cumplir con las siguientes
reglas de nombrado.

Nota: Si crea una variable con el mismo nombre que el que se usé para un andlisis
estadistico o por las funciones financieras, podria ocurrir una condicién de error. Si
ingresa un nombre de variable que ya estd en uso en el problema actual, la entrada se
muestra en negritas.

Los nombres de variable deben tener una de las siguientes formas: xxx o xxx.yyy.
La parte xxx puede tener de 1 a 16 caracteres. La parte yyy, si se usa, puede tener
de 1 a 15 caracteres. No puede comenzar o terminar el nombre de una variable con
un punto (.).

Los caracteres pueden consistir en letras, digitos y el caracter de guién bajo (_). Las
letras pueden ser del alfabeto o griegas (pero no T o m), letras acentuadas y
caracteres internacionales.

No use ¢ ni n en la paleta de simbolos para crear un nombre de variable como ¢/ o
nl2. Estos pueden parecer letras, pero se tratan en forma interna como simbolos
especiales.

Usted puede usar letras mayusculas o mindsculas. Los nombres AB22, Ab22, aB22
y ab22 se refieren a la misma variable.

No puede usar un digito como el primer cardcter de xxx o yyy.

Cuando ingrese un subindice, puede usar los digitos de 0 a 9, letras del alfabeto, a -
z, letras latinas y griegas (excepto ) como subindices (por ejemplo, a, d_,or h_o).
Para ingresar un subindice mientras escribe el nombre de una variablée, toque y
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sostenga y luego deslicese para seleccionar B

No utilice espacios.

Si desea que una variable se trate como un nimero complejo, use un guion bajo
como el Ultimo cardcter del nombre.

CAS: Si desea que una variable se trate como un tipo de unidad (como _m o _f1),
use un guion bajo como el primer caracter del nombre. No puede usar otros
guiones bajos en el nombre.

No puede usar un guién bajo como el primer caracter del nombre.

No puede usar un nombre de variable, funcion o comando preasignado, como Ans,
min, or tan.

Los documentos de libreria y los objetos de libreria estan sujetos a restricciones de
nombrado adicionales. Para obtener mas informacidn, consulte Librerias.

Crear variables en Calculadora

Cuando cree una variable, use las siguientes convenciones. Como alternativas a usar —
(almacenar), puede usar “:=” o el comando Definir. Todos los siguientes enunciados
son equivalentes.

5+83—num
nun= 5+83

Definir num=5+83

Como crear una variable en la aplicacién de Calculadora

1.

Haga un punteo en la linea de ingreso de la Calculadora para que aparezca el
teclado.

Toque y sostenga para mostrar las funciones alternativas y luego deslicese

hacia la funcion deseada.
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3. Ingrese el valor de la variable (un nimero, texto, expresion matematica o funcién).

4. Haga un punteo en INTRO.
Nota: Use las flechas derecha, izquierda, arriba y abajo para mover el cursor dentro
de la expresion o funcion. Asegurese de que el cursor esté posicionado

correctamente en la linea de ingreso antes de hacer un punteo en INTRO para crear
la variable.

Ingresar multiples variables en la linea de ingreso

Para ingresar muchas variables en una sola linea, sepérelas con dos puntos (:). Solo se
muestra el resultado de la ultima expresion.

a=5: b=2: Z.1. 2:5
b

Crear variables en grdficos

En la aplicacion de Graficos, las funciones definidas en la linea de ingreso se
almacenan automaticamente como variables.

En este ejemplo, f1(x)=x3 se almacena automaticamente como una definicién de
variable denominada f1, que puede usar en otras aplicaciones en el problema,
incluyendo una tabla en la aplicacidn Listas y Hoja de Célculo.

£2(x)=3)
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Cuando hace un punteo en INTRO, la ecuacion se grafica y se define la variable. Haga
un punteo en E para ver la lista de variables definidas.

Variables
Jo 1
012 mum

Crear una variable a partir de un valor de Geometria

En este ejemplo, la superficie del triangulo serd el valor de una variable denominada
"triangulo".

1. Haga un punteo en el valor que desea almacenar para seleccionarlo y luego haga
otro punteo para abrir el menu de contexto.

Delete

32.1 cm

2. Haga un punteo en Almacenar.

var := aparece antes del valor seleccionado. Este es el nombre predeterminado.

iiarl:— 32.1 cm

3. Reemplace el nombre predeterminado var con el nombre de la variable que desea
darle al valor.

4. Haga un punteo en INTRO.

El valor se guarda para ese nombre de variable, y el valor almacenado o su nombre
aparece en texto en negritas para indicar que es un valor almacenado.
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triangle=32.1 cin

Crear variables en Listas y Hoja de Cdlculo

Nombrar una lista en la parte superior de una columna de Listas y Hoja de Calculo o
crear una variable a partir de un valor de celda almacena en forma automatica ese
valor como una variable de lista. Después de definir la variable, puede enlazarla desde
las aplicaciones de Graficos, Geometria, Calculadora y Datos y Estadisticas, asi como
desde otras paginas de Listas y Hoja de Célculo en el problema actual.

Nota: Cuando nombra las variables, use un nombre que no exista en el problema
actual.

Crear una variable a partir de un nombre de columna

1. Haga un punteo en la celda del nombre de la columna (la celda superior en la
columna).

2. Escriba un nombre para la variable de lista y haga un punteo en regresar.

y:

| multiply

& Amultiply [ N D E 3 6 2 | J
y [

Al multiply

€ A multiply

3. Crear elementos en la lista. Por ejemplo, puede escribir los datos en cada celda o
usar una formula para generar una columna de datos.

Notas:
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“ n)

e Las listas pueden contener elementos vacios (indicados por un guién bajo

e Puede referirse a un elemento especifico en una lista nombrada de la aplicacién de
Calculadora. Utilice el nombre de lista y la posicion del elemento dentro de la lista.
Por ejemplo, en una lista denominada Alturas, debe referirse al primer elemento
como Alturas[1]. La expresion Alturas[2] se refiere al segundo elemento, y asi
sucesivamente.

Crear una variable a partir de un valor de celda

Puede compartir un valor de celda con otras aplicaciones de TI-Nspire™. Al definir o
referirse a una celda compartida en Listas y Hoja de Calculo, preceda el nombre de la
celda con un apéstrofe (').

1. Haga un punteo en la celda que contiene el valor que desea compartir y luego haga
otro punteo para abrir el menu de contexto.

€ A multiply |B c D E
M=
~ 10
e
4 | 216]

2. Haga un punteo en Almacenar.

e

Se inserta una formula en la celda con var como marcador de posicion para el
nombre de variable.
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3. Reemplace las letras “var” con un nombre para la variable.

4. Haga un punteo en regresar.

El valor ahora esta disponible como una variable para otras aplicaciones dentro del
mismo problema.

Como ajustar los valores de las variables con un Deslizador

Un control deslizador permite ajustar o animar interactivamente el valor de una
variable numérica. Puede insertar deslizadores en las aplicaciones Graficos,
Geometria, Datos y Estadisticas y Notas.

6.74 Ay

f1 (x):x2+v1

! /\ /-{\ /\ X
> N N bsintne) N

6.74
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€  Deslizador horizontal para ajustar la variable v1.

@  Deslizador minimizado vertical para ajustar variables v.2.

Nota: Se requiere la versién 4.2 o mayor de TI-Nspire™ para abrir archivos .tns que

contienen deslizadores en las paginas de Notas.

Como insertar un deslizador manualmente

1. Desde una pagina de Graficos, Geometria o Datos y Estadisticas, seleccione
Acciones > Insertar deslizador.

— 0 —

Desde una pagina de Notas, asegure que el cursor no se encuentre adentro del
cuadro matematico o en las herramientas de quimica, luego seleccione Insertar >

Insertar deslizador.

Se abre la pantalla Configuracion del deslizador.

Cancel Slider Settings OK
Variable: vl

Value: 1

Minimum: -5

Maximum: 5

Step Size: Automatic

Style: Horizontal

Display Digits: Float 3

Minimized

Show Variable L/
Show Scale L/

2. Introduzca los valores deseados y haga un punteo en Aceptar.

Se mostrara el deslizador. En una pagina de Graficos, Geometria o Datos y
Estadisticas, se mostraran las manijas que le permiten mover o estirar el

deslizador.

Para quitar las manijas y usar el deslizador, haga un

punteo en un espacio en blanco en el area de trabajo.
* Puede mostrar las manijas en cualquier momento

seleccionando Mover en el menu de contexto del

deslizador.
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3. Para ajustar la variable, deslice el puntero (o haga un punteo en las flechas del
deslizador minimizado).

Como trabajar con el deslizador

Use las opciones del menu de contexto para mover o borrar el cursor y para iniciar o
detener la animacién. También puede cambiar la configuracion del deslizador. Pasos
para abrir el menu de contexto.

1. Haga un punteo y mantenga presionado el deslizador.

Se abre el menu de contexto.

=D

vl =1.
5. 5.

g

2. Haga un punteo en una opcion para seleccionarla.

Deslizadores automaticos en Graficos

Los deslizadores se pueden crear para usted automdaticamente en la aplicacion de
Graficos y en la ventana analitica de la aplicacion de Geometria. Se ofrecen
deslizadores automaticos cuando define ciertas funciones, ecuaciones o secuencias
que se refieren a variables indefinidas.

Cancel Create Sliders

Create a slider for:

m

b

Enlazar una celda o columna de Listas y Hoja de Cdlculo con una
variable

Cuando enlaza una celda o columna con una variable, Listas y Hoja de Calculo actualiza
los valores para reflejar el valor actual de la variable. La variable puede ser cualquier
variable en el problema actual y se puede definir en Graficos, Geometria, Calculadora
o cualquier instancia de Listas y Hoja de Calculo.

Notas:

56 Informacién general de variables



¢ No puede enlazar con la misma variable varias veces en la misma pagina.

¢ No enlace una celda con ninguna variable de sistema. Hacer esto podria evitar que
el sistema actualice dicha variable. Las variables del sistema incluyen ans,
StatMatrix y los resultados estadisticos (como RegEqn, dfErrory Resid).

Enlazar un valor de celda con una variable existente

1. Enuna pagina de Listas y Hoja de Calculo, haga un punteo en la celda que quiere
enlazar con una variable. Debe ser una celda vacia y no puede estar en una lista
que ya esté definida como una variable.

2. Haga otro punteo en la celda para abrir el menu de contexto.

Home Add Document 1

oL

» B A

3. Haga un punteo en Enlazar.

Variabhes
ulz num
0 1 5 Ina ngle

4. Haga un punteo en el nombre de la variable para insertarla en la celda.

El valor de la variable se muestra en la celda.
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Enlazar una columna con una variable de lista existente

Para ver o editar valores en una variable de lista, enlace una columna a la variable de
lista. La lista puede ser cualquier lista compartida en el problema actual y se puede
definir en Graficos, Geometria, Calculadora o cualquier instancia de Listas y Hoja de
Calculo.

Después de enlazar una columna con una lista, Listas y Hoja de Calculo actualiza
automaticamente cualquier cambio que haga en la lista en otras aplicaciones.

1. Haga un punteo en la celda de formula (la segunda celda de la parte superior) de la
columna que desea enlazar con la variable.

2. Escriba el nombre de la variable de la lista que desea enlazar, y luego haga un
punteo en regresar.

(0]
Como ver la lista de variables disponibles:

» Haga un punteo en el teclado de TI-Nspire™ y luego en el nombre de una

variable.

//'9 H+ Variables '
52| ‘ageb=22 {4} age B
€ |A weight |B age € fw n £
: 10 aln {m} gender ;_
2 200 22[f  {=} height 2
3 44 33 _ 1
B 516 500 {---} listvar
| |

La columna muestra los elementos de la lista.

Bloquear y desbloquear variables

Al bloquear una variable se la protege de modificaciones o eliminacion y se evitan
cambios no planeados a una variable definida. Por ejemplo, es aconsejable bloquear
variables que definen tiempo o altitud para garantizar integridad.

No puede bloquear las siguientes variables:
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e Variable de sistema ans

e Grupos de variables stat. y tvm.
Bloquear variables

1. Vaya a la aplicacion de Calculadora y haga un punteo en la linea de ingreso para
que aparezca el teclado.

2. Haga un punteo en Herramientas ﬁ

3. Vaya a Acciones y haga un punteo en Bloquear.

F "

< Actions Lock
Lock Variable
Unlock Variable

Get Lock Info

4. Haga un punteo en Bloquear variable para seleccionar la funcién e insertarla en la
linea de ingreso.

5. Haga un punteo en y luego en el nombre de la variable que desea bloquear.

Nota: También puede escribir el nombre de la variable en la linea de ingreso.
6. Haga un punteo en ENTRAR.
El resultado Listo indica que la variable esta bloqueada.

Las variables bloqueadas muestran un icono de candado en la lista del menu de
variables.

B M
Variables
01 > a

a num

Nota: El comando Bloquear limpia el historial de Rehacer/Deshacer cuando se aplica a
variables no bloqueadas.
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Desbloquear variables

Para modificar o borrar una variable bloqueada, debe desbloquear la variable.
1. Haga un punteo en Herramientasﬁ y vaya a Acciones > Bloquear.

2. Haga un punteo en Desbloquear variable para ingresar la funcidn en la linea de
ingreso.

3. Haga un punteo en y luego en el nombre de la variable bloqueada.

4. Presione INTRO para eliminar el estado de bloqueo.

El resultado Listo indica que ahora la variable estd desbloqueada.
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Aplicacion de graficos

La aplicacién de Geometria le permite crear, manipular, analizar y trazar graficos de
relaciones matematicas.
Qué puede hacer

e Definir y explorar funciones y otras relaciones, como desigualdades, ecuaciones
paramétricas, ecuaciones polares, secuencias y soluciones a ecuaciones
diferenciales.

e Graficar y explorar ecuaciones lineales y cdnicas de manera analitica en un sistema
de coordenadas de dos dimensiones. Analizar lineas, circulos, elipses, parabolas,
hipérbolas y ecuaciones conicas generales.

e Animar puntos en objetos o graficos y explorar su comportamiento.

e Definir relaciones para compartir con otras aplicaciones, como Calculadora o
Notas.

e Enlazar con datos creados por otras aplicaciones.

Busqueda de Herramientas

La busqueda de herramientas le permite buscar opciones y menus. Estd disponible en
todas las aplicaciones en la aplicacion TI-Nspire™.

Advertencia: La busqueda de herramientas le permite buscar elementos del mend,
pero no nombres de comandos.

Lo que Usted Debe Saber
Busqueda de Objetos Ocultos en los Graficos o en la Aplicacion de Geometria

Usted puede ocultar los graficos, objetos geométricos, texto, etiquetas, mediciones y
los valores finales de un solo eje.

Para ver temporalmente los objetos ocultos o graficos o para restaurarlos como
objetos que se muestran, haga un punteo de Herramientas /%y vaya a Acciones >
Esconder/Mostrar. Pulse en un objeto para cambiar su estado de oculto/visible

Como cambiar el color o el aspecto de un grafico en 3D
1. Seleccione el objeto que desea modificar.

2. Haga un punteo enlnspector {74 para mostrar una lista de los atributos del objeto.
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polygon

Line Color -

Fill Color

Line Weight z 7J
Line Style j :

Nota: La lista de atributos es diferente para diferentes tipos de objetos.

3. Seleccione los elementos que desea cambiar. Los cambios se aplican a medida que
los selecciona.

Cémo animar un punto en un objeto
1. Haga un punteo en el punto.

2. Haga un punteo en Inspector H‘+ para mostrar los atributos del punto.
point on
Line Color -
! Animation Speed —— 0
Alternate Direction
Shape [

3. Arrastre el deslizador de Velocidad de Animacion para establecer la velocidad y
empezar la animacion.

Insercion de una Fotografia de Fondo

La herramienta de Insercién de una Fotografia le permite insertar una fotografia
como fondo para cualquier grafico o pagina de Geometria.

Adicién de texto a los Graficos o al Area de Trabajo Geometria

1. Haga un punteo de Herramientas f y vaya aAcciones > Texto.

La herramienta de texto
aplicacion

aparece en el barra de Herramientas de la

Haga un punteo en la ubicacion del texto.

Escriba el texto que aparece en el cuadro y, a continuacidn, toqueregresar.
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0.296

Slope of a Line‘

4. Para editar el texto, realice un punteo dos veces.

Agregar una pdgina de grdficos

Para comenzar a usar la aplicacion de Graficos, agregue una pagina de Graficos a un
documento existente.

Haga un punteo en Agregar, y luego haga un punteo en

Aparece una nueva pagina de Graficos que muestra la barra de herramientas de
Gréficos, la linea de ingreso y el area de trabajo.

6.74

@ Barra de herramienta de Graficos

e Haga un punteo en Herramientas /2 para crear y explorar graficos.
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e Haga un punteo en Inspector $T+ para cambiar la apariencia de un
grafico.

e Haga un punteo en & para cambiar la configuracién usada por las
aplicaciones de Graficos y Geometria.

e Haga un punteo en — para ver o editar una expresién del historial
de graficos.

e Haga un punteo en (P para ocultar o mostrar el teclado y la linea de
ingreso.

@ Linea de ingreso. Le permite definir las relaciones que desea graficar. El
tipo de gréfico predeterminado es Funcién, entonces la forma f1(x)= se
muestra inicialmente. Puede definir 99 relaciones de cada tipo.

©  Area de trabajo de Graficos
e Muestra graficos de relaciones que define en la linea de ingreso.

e Muestra puntos, lineas y figuras que usted crea con herramientas de
geometria.

e Acerque los dedos para hacer zoom, arrastre para desplazar (solo
afecta a aquellos objetos creados en la aplicacidn de Graficos).

Graficar funciones

1. Enla vista de graficos, haga un punteo en Herramientas /2 y vaya a Entrada de
grafico/Editar >Funcién.

f1(x)

2. Escriba una expresion para la funcion.

F1()=x2+1.5)

3. Haga un punteo en INTRO para graficar la funciodn.
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f1(x)=x2+1.5

Manipular una funcién mediante arrastre

Funcién Para trasladar, capture cerca del centro del gréfico y, a continuacion,
lineal arrastre.
Para rotar, capture cerca de los extremos del graficoy, a
continuacion, arrastre.
Funcién Para trasladar, capture cerca del vértice del gréfico y, a continuacion,
cuadratica arrastre.
Para ampliar, capture hacia afuera del vértice del gréficoy, a
continuacion, arrastre.
Funcién Para trasladar, capture cerca del eje de simetria vertical del gréficoy,
de seno o a continuacidn, arrastre.
coseno

Para ampliar, capture hacia afuera del eje de simetria vertical del
grafico y, a continuacidn, arrastre.

Encontrar puntos de interés en un grafico de funcion

>

Cree un punto en el grafico y luego arrastre el punto para identificar rapidamente

maximos, minimos y ceros.

Aparecen mensajes de texto a medida que arrastra a través de los puntos de

interés.
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minimum

(-7.85,-3)

Para otros puntos de interés, haga un punteo en Herramientas f, seleccione

Analizar grafico y seleccione el tipo de analisis, como por ejemplo Integral. La
aplicacion le solicitarad que seleccione un grafico y defina los limites.

Graficar ecuaciones lineales y conicas

1.

En la vista de graficos, haga un punteo en Herramientas /% y vaya a Entrada de
grafico/Editar >Ecuacién.

Haga un punteo en el tipo de ecuacion (Linea, Parabola, Circulo, Elipse, Hipérbola o
Cénica).

Haga un punteo en la plantilla especifica para la ecuacion. Por ejemplo, haga un
punteo en y=a<x“+bx+c para definir una parabola.

La linea de ingreso incluye un simbolo para indicar el tipo de ecuacién.

el W | y=Lix2elbxi]

Escriba los coeficientes en la plantilla de la ecuacion.

el M | y=1-x2+2:x+3

Haga un punteo en INTRO.
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Como graficar relaciones

Cémo graficar relaciones estd disponible en las paginas de Graficos y en la ventana
analitica de las paginas de Geometria.

Puede definir relaciones usando <, <, =, >, 0 >. El operador de desigualdad (#) no es
compatible cuando se grafican relaciones.

Tipo de relacion

Ejemplos

Ecuaciones y desigualdades
equivalentes a
y = f(x)

y = sqrt(x)
y-sqrt(x) = 1/2
-2*y-sqrt(x) = 1/2
y-sqrt(x) > 1/2
-2*y-sqrt(x) > 1/2

Ecuaciones y desigualdades
equivalentes a

x = gly)

X = sin(y)
x-sin(y) = 1/2
x-sin(y) > 1/2

Ecuaciones y desigualdades
polinomiales

xA2+yN2 = 5
XA2-yA2 > 1/2+y
x3+y3-6¥x*y=0

Las relaciones anteriores en
dominios restringidos por regiones
rectangulares

y=sin(x) and -2n<x<2mn
y<x2|y2-2 and 0<x<3
{x2+y2S3, y20 y x<0

Para graficar una relacion:

1.

reH(x,y}

En el menud Entrada de grafico/Editar, seleccione Relacién.
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2. Escriba una expresion para la relacién. Puede tocar y mantener presionada la tecla
"mayor que" para seleccionar uno de los operadores de la relacién.

rell (x,y)

x-sin(y)=1/2

3. Presione Intro para graficar la relacion.

Fio

Sugerencias para graficar relaciones

> Puede definir rdpidamente una relacion en la linea de ingreso de una funcién.
Coloque el cursor a la derecha inmediata del signo = y después haga un punteo en

la tecla de retroceso.

Se muestra un pequefio menu con los operadores de relaciones y la opcion
Relacidn. Al elegir del men, el cursor se coloca en la linea de ingreso de la
relacion.

> Puede escribir una relacién como un texto en una pagina de Graficos y luego
arrastrar el objeto del texto sobre cualquier eje. La relacion se grafica y se anade al
historial de la relacién.

Mensaje de advertencia y de error

Condicion de error Informacion adicional

Entrada de relacion no admitida Entrada de relacion no admitida

Nota: Las siguientes entradas de relacién se
admiten:

e Relacionesque usan g, <, =, >, 0 2.
e Relaciones del polinomioenxyeny

e Relaciones equivalentes a y=f(x) or x=g
(y) o a las desigualdades
correspondientes

e Lasrelaciones anteriores en dominios

68 Aplicacion de grdficos



Condicién de error

Informacion adicional

restringidos por regiones rectangulares

Restricciones de dominio no
admitidas para ciertas clases de
relaciones equivalentes a y=f(x) o
x=g(y) o a las desigualdades
correspondientes.

Las relaciones equivalentes a y=f(x) y las
desigualdades correspondientes
solamente pueden tener restricciones
en x

Por ejemplo: y=V(x) y 0<x<1 funcionara
pero no asi y=V(x) y 0<y<1

Las relaciones equivalentes a x=g(y) y las
desigualdades correspondientes
solamente pueden tener restricciones
eny

Por ejemplo: x=sin(y)|-1<y<1
funcionara pero no asi x=sin(y)|-1<x<1

Graficar ecuaciones paramétricas

1. Enla vista de gréficos, haga un punteo en Herramientas /2 y vaya a Entrada de

grafico/Editar >Paramétrica.

x1(2)]
1(z)=

0=1=6.28 tstep=0.13

2. Escriba expresiones para xn(t) y yn(¢).

x1(7)=sin(z)- 4
1(7)=cos(t)- 3
0=t=6.28 tstep=0.13

3. (Opcional) Edite los valores predeterminados para tmin, tmax y tstep.

4. Haga un punteo en INTRO.
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Graficar ecuaciones polares

1.

En la vista de gréficos, haga un punteo en Herramientas /2 y vaya a Entrada de
grafico/Editar >Polar.

{rf{e)=|

0=68<6.28 Bstep=0.13

Escriba una expresion para rn(6).

(Opcional) Edite los valores predeterminados para Omin, Omax y Ostep.

ri(g)=.2-8
0<0<(r- 10) Ostep=0.13

Haga un punteo en ENTRAR.
A

Usar la herramienta de texto para graficar ecuaciones

1.

En la aplicacién de Graficos, haga un punteo en Herramientas /2 y vaya a Acciones
>Texto.

Haga un punteo en el area de trabajo para colocar el cuadro de texto y mostrar el
teclado.

Escriba una ecuacién "x=" 0 "y=", como x=sin (y) *2, o escriba una desigualdad,
como x<2*sin (y) y haga un punteo en INTRO.

Arrastre el objeto de texto al eje correspondiente para graficar la ecuacion.
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x<2- sin{y}

Graficar un diagrama de dispersion

1. Enla aplicacién de graficos, haga un punteo en Herramientas /2 y vaya a Entrada
de grafico/Editar >Diagrama de dispersién.

s1 {i‘_
-

2. Use uno de los siguientes métodos para especificar dos listas para diagramar
como XyY.

- Haga un punteo en para seleccionar una variable de la lista que haya
definido en el problema actual.

- Escriba el nombre de una variable existente de la lista, como por ejemplo v1.

- Escriba los elementos de la lista directamente (por ejemplo, escriba{1,2,3}.

s1 x«vl
«v2

3. Haga un punteo en ENTRAR para graficar los datos y luego haga zoom en el area de

trabajo para ver los datos graficados.
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Graficar secuencias

Definir una secuencia

1. Enla vista de graficos, haga un punteo en Herramientas/° y vaya a Entrada de
grafico/Editar Secuencia > Secuencia.

ul(n)=
Initial Terms:=
1=n=99 nstep=1

2. Escriba la expresion para definir la secuencia. De ser necesario, actualice el campo
de la variable independiente a m+1, m+2, etc.

3. Escriba un término inicial. Si la expresion de la secuencia hace referencia a mas de
un término previo, como ul(n-1) y ul(n-2), (o ul(n) y ul(n+1)), separe los
términos usando comas.

uf{n]=1.l . ul{nfl}+1
Initial Terms:=1
1=n=99 nstep=1

4. Haga un punteo en ENTRAR.
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[ ]
o) ul{_n_}—l.l-ul{_n—l}+l

Definir una secuencia personalizada

Un grafico de secuencia personalizado muestra la relaciéon entre dos secuencias al
graficar una secuencia en el eje Xy la otra en el eje Y.

Este ejemplo simula el modelo de depredador/presa de biologia.

1. Use las relaciones que se muestran aqui para definir dos secuencias: una para una
poblacién de conejos y otra para una poblacidn de zorros. Reemplace los nombres
predeterminados de la secuencia por conejo y zorro.

rabbit(n)=rabbit(n—1)- (1+0.05-0.001- fox{n—l}]:
Initial Terms:=200
1=n=400 nstep=1

fox(n)=fox(n—1)- (1+2.€-4- rabbit(n—1)-0.03)
Initial Terms:=50
1=n=400 nstep=1

0.05 = la tasa de crecimiento de conejos si no hay zorros
0.001 = la tasa a la cual los zorros pueden matar a los conejos
0.0002 = la tasa de crecimiento de los zorros si hay conejos
0.03 = la tasa de la muerte de zorros si no hay conejos

Nota: Si desea ver los graficos de las dos secuencias, haga un acercamiento en la
ventana de acuerdo con la configuracién Ajustede acercamiento.

2. Haga un punteo en Herramientasﬂ y vaya a Entrada de grafico/Editar > Secuencia
>Personalizar.

3. Especifique las secuencias de conejo y zorro para graficar en los ejes Xy Y,
respectivamente.
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x « rabbit(n)
p1 « fox(n)
1=n=400 nstep=1

Haga un punteo en INTRO para crear el diagrama personalizado.

Haga un acercamiento en la ventana de acuerdo con la configuracion Ajuste de
acercamiento.

70.07 ¥

2000000000000,

pl: (rabbil(n].fox(u))

X
85.57 227.35

6. Puede explorar el grafico personalizado si arrastra el punto que representa el
término inicial.
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Graficar ecuaciones diferenciales

o, BUL e 0

(oyle): (1 1 ) e
\ \ \ \ \ \ = \ \ \ \ \ \ \
\ \ \ \ \ \ \w T | \ \ \ \ \ \
> RS, \ 1_vi \ \ \ \ \ \
LS Y Y W U ¥ W W S W S U
A N N W S S N S W W W W N
\\\\\\\1"‘\\\\\\\\
_% .¢ + + + + + + + + + + T T
LN
VAR Y A S R A A VA A A A A A
@ Llineade ingreso de EDO:

e Identificador y1 de EDO

e Laexpresion k-yl define la relacion

e Campos (1,1) para especificar la condicion inicial

e Botones para agregar condiciones iniciales y configurar los parametros del

diagrama

@ Dispositivo deslizante agregado para ajustar coeficiente k de EDO

3]
4]

Campo de pendientes

Una curva de solucidn que pasa a través de la condicion inicial

Para graficar una ecuacién diferencial:

1. Enla vista de graficos, haga un punteo en Herramientas /° y vaya a Entrada de

grafico/Editar > Ecuacién Dif.

A la EDO se le asigna en forma automatica un identificador, como "y1".

y1 ‘:Il

d1:
(Xo,yT0):  (

) [P

Muévase al campo de relacion e introduzca la expresidn que define la relacién. Por

ejemplo, puede introducir -y1+0.1*y1*y2.

y1 = 101102

d1:

(oyTa) ( )[s®
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3. Introduzca la condicidn inicial para el valor independiente X,y para ylo.

Nota: Los valores x _ son comunes para todas las EDO en un problema, pero solo se
pueden introducir o modificar en la primera EDO.

4. Haga un punteo en Editar Parametros """l para establecer los parametros del
diagrama. Seleccione un Método de solucién numérico y luego establezca los

parametros adicionales. Puede cambiar estos parametros en cualquier momento.

Cancel Differential Equation OK
Solution Method Euler
Iterations Between Plot Step 1
Field Slope
Axes

X+

ye

Plot Start: -10
Plot End: 10
Plot Step: 0.1
Field Resolution: 14
Direction Field at x=

5. Haga un punteo en OK.

6. Haga zoom en la ventana segun sea necesario para ver grafico.

Ver tablas en la aplicacion de Grdficos

Haga un punteo en Herramientas /% y luego vaya a Tabla > Tabla de-pantalla dividida.

La tabla se muestra con columnas de valores para las relaciones definidas
actualmente.
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100 A ¥ L f1 [.1']: 10- sin(r]

xn|f1x):= Yul(ny= ¥ M
10*sin(x) |2*ul(n—1)..
ul(n)=2-ul(n—1)+1 0. 0. ¥ERR
1 8.41471 2.
2 9.09297 5.
3. 1.4112 11915
4. -7.56802 23.
5. -9.58924 47.
6. -2.79415 95.
1{x)=10- sin(x) 7. 6.56987 191.
8 9.89358 383.
Q 412118 767

Para eliminar la tabla, haga un punteo en Herramientas /2 y vaya a Tabla >
Eliminar tabla.

Nota: Para detalles sobre el uso de las tablas, vea Trabajar con tablas.

Acceder al Historial de grdficos

Para cada problema, la aplicacién de graficos almacena automaticamente un historial
de las relaciones definidas, como las funciones f1 a f99 y las secuencias ul a u99.
Puede ver y editar estos elementos.

Ver el historial del tipo de relacion actual

1. Haga un punteo en Historial — en el extremo derecho de la barra de
herramientas de Graficos para mostrar el historial del tipo de relacién actual (por
ejemplo, f para Funciones).

9 History Done

1
ﬂ(x):4~ sin (x)
f2

AT

AN

2. Enla lista del historial, haga un punteo en el nombre de la relacion y luego en Listo
para mostrar la relacion en la linea de ingreso.

3. Use las teclas arriba y abajo para desplazarse a través de las relaciones definidas.
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Ver el historial de otros tipos de relaciones

1. Enla vista de graficos, haga un punteo en Herramientas f, vaya a Entrada de
grafico/Editar y haga un punteo en el tipo de relacién. Por ejemplo, haga un punteo
en Polar para mostrar una linea de ingreso de la siguiente relacién Polar
disponible.

2. Use las teclas arriba y abajo para desplazarse a través de las relaciones definidas.
Personalizar el drea de trabajo de Grdficos
Nota: Cambiar el tamafio en la aplicacion de Graficos solo afecta a los graficos,

diagramas y objetos que se encuentren en la vista de Graficos. No afecta a los objetos
en la vista subyacente de Geometria plana.

Hacer zoom o cambiar el tamaifio manualmente

> Para cambiar el tamafio de los ejes XY de manera proporcional, acerque los dedos
al area de trabajo.

> Para cambiar el tamafio de un solo eje, haga un punteo en Herramientas 2

seleccione Acciones > Movimiento restringido y luego arrastre el eje.

Como hacer zoom para lograr la configuracion predeterminada

» Haga un punteo en Herramientas ﬁ, seleccione Ventana/Zoom y seleccione una de

las configuraciones de zoom predeterminadas. La configuracion inicial es
Zoom - estandar.

Mostrar la cuadricula

1. Enla aplicacién de Graficos, haga un punteo en Herramientas P y vaya a Ver >
Cuadricula.

2. Haga un punteo en Cuadricula de puntos, Cuadricula de lineas o (si la cuadricula ya
se muestra) Sin cuadricula.

Coémo cambiar la apariencia de la cuadricula

1. Enla aplicacién de Graficos, haga un punteo en Herramientas » y vaya a Acciones

>Seleccionar cuadricula.
La cuadricula comenzara a parpadear.

2. Haga un punteo en Inspector“’%’ para mostrar una lista de atributos que puede

cambiar.
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Cambiar la apariencia de los ejes de graficos

1. Haga un punteo en cualquier eje para seleccionar los ejes.

2. Haga un punteo en Inspector$ﬂ> para mostrar una lista de atributos que puede

cambiar.
axes
Show Tic Labels

Show End Values

Line Color -
End Arrows $|

3. Seleccione los elementos que desea cambiar. Los cambios se aplican a medida que
los selecciona.

Trazar un grdfico o diagrama

1. Enla vista de graficos, haga un punteo en Herramientas /2 y vaya a Trazado >
Trazado de grafico.

La herramienta de Trazado de grafico aparece en la barra de herramientas de
Graficos, aparece el cursor de trazado y las coordenadas del cursor se muestran en
el extremo inferior derecho.
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311 el: (2,6.2)

2. Como explorar un grafico o diagrama:

- Haga un punteo en un grafico o diagrama para mover el cursor de trazado
hacia ese punto.

- Haga un punteo en ® oen & en la herramienta de Trazado de grafico para
mover el cursor a lo largo del grafico o diagrama actual. La pantalla se
desplaza automaticamente para mantener el cursor a la vista.

- Haga un doble punteo para ingresar un valor independiente especifico.

- Haga un punteo y sostenga el cursor de trazado para crear un punto
persistente.

3. Para dejar de trazar, haga un punteo en la X de la herramienta de Trazado de
grafico.

Introduccion a los objetos geométricos

Las Herramientas de geometria son accesibles tanto en las aplicaciones de Graficos asi
como en la de Geometria. Usted puede utilizar estas herramientas para dibujar e
investigar objetos como puntos, lineas y formas.

e la vista de grafica muestra el drea de trabajo de los Graficos superpuesta al area
de trabajo de Geometria. Usted puede seleccionar, medir y modificar objetos en
ambas areas de trabajo.
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La vista de Geometria Plana muestra sélo los objetos creados en la aplicacién
Geometria.

Objetos Creados en la Aplicacion de Graficos

Los Puntos, lineas y formas creadas en la aplicaciéon de Graficos son objetos analiticos.

Todos los puntos que definen estos objetos se encuentran en las coordenadas x, y
del plano cartesiano. Los objetos creados aqui sélo son visibles en la aplicacién de

Graficos. El cambio en la escala de los ejes afecta la apariencia de los objetos.
e Usted puede visualizar y editar las coordenadas de cualquier punto de un objeto.

e Usted puede visualizar la ecuacion de una linea, linea de tangente, forma de un
circulo o de un cénica geométrica creada en la aplicacion Graficos.
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Elarco circular y el poligono se crearon en la aplicacién de Geometria. La onda senoidal y la
cdnica se crearon en la aplicacién de Graficos.

Objetos creados en la aplicacion de Geometria

Puntos, lineas y formas creadas en la aplicacion de Geometria no son objetos de
analisis.

e Los puntos que definen estos objetos no residen en el plano cartesiano. Los objetos

creados aqui son visibles en ambas aplicaciones Graficos y Geometria, pero no se
ven afectados por los cambios en los ejes x, y de los Graficos.

e Usted no puede obtener las coordenadas de los puntos de un objeto.

e Usted no puede mostrar la ecuacion de un objeto geométrico creado en la
aplicacion de Geometria.

Aplicacion de grdficos



1cm

Etiquetar (identificar) las coordenadas de un punto

La aplicacién de Graficos puede identificar y etiquetar las coordenadas de un punto
existente, siempre que el punto fuera creado en la aplicacion de Gréficos.

1. Haga un punteo en el punto para seleccionarlo y luego vuelva a hacer un punteo
para ver su menu de contexto.

6.67 Y
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2. Haga un punteo en Coordenadas.

82 Aplicacién de grdficos



6.67 f\y

2.79,2.19 )

14

-10 1

Si mueve el punto a una ubicacidn diferente, las coordenadas siguen al punto y se
actualizan automaticamente.

Area delimitada (drea entre curvas)

Nota: Para evitar resultados inesperados al usar esta funcidn, asegurese de que la
configuracion de documento para "Formato real o complejo" esté establecida en Real..

Puede usar la aplicacion de graficos para acceder al area entre curvas.
Para calcular el area entre curvas, cada curva debe:
e Ser una funcién de x.

“o-

e Una ecuacion en la forma de y=, incluyendo ecuaciones de y= definidas mediante
un cuadro de texto o una plantilla de ecuacién cénica.

Como definir un area delimitada (area entre curvas)

1. Abre una pagina de graficos.

2. Haga un punteo en sin y x, luego haga un punteo en ENTRAR.
3. Haga un punteo en @

4. Haga un punteo en cos Yy x, luego haga un punteo en ENTRAR.

Para este ejemplo el grafico ahora muestra las funciones f1(x)=sin(x) y f2(x)=cos

(x).
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f1(x)=sin(x)

10 T 10}

£2(x)=cos(x)

5. Haga un punteo en Herramientasﬁ yvaya a Analizar grafico > Area delimitada.

La herramienta de Area delimitada aparece en la barra de
Herramientas de la aplicacién. Se le solicitara que establezca el limite inferior y el
limite superior.

6. Haga un punteo o arrastre dos puntos para definir los limites.

£1(x)=sin(x)

. f 1~
! N
10 E 1 0

£2(x)=cos(x)

Bl : 6.74

El drea se convierte en sombreada y aparece el valor del area. El valor es no
negativo siempre, independientemente de la direccion del intervalo.

Cémo trabajar con areas sombreadas

Al cambiar los limites o redefinir las curvas, el sombreado y el valor de area se
actualizan.
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e Para cambiar el limite inferior o el limite superior, arrastrelo o escriba las nuevas
coordenadas del limite. No puede mover un limite que reside en una interseccion.
Sin embargo, el punto se mueve automaticamente a medida que usted edita o
manipula las curvas.

e Para redefinir una curva, manipulela arrastrando o editando su expresién en la
linea de ingreso.

Nota: Si un extremo estaba colocado originalmente en una interseccion y las
funciones redefinidas ya no lo intersecan, el sombreado y el valor del drea
desapareceran. Si redefine las funciones de modo que haya un punto de
interseccion, el sombreado y el valor del area volveran a aparecer.

e Para borrar u ocultar un drea, haga un punteo para seleccionar el area delimitada,
luego haga otro punteo para abrir el menu de contexto. Desde el menu de
contexto, puede borrar el drea delimitada.

e Para cambiar el color u otros atributos, haga un punteo en el Inspector de objetos

una vez que se haya seleccionado la region sombreada.

Mostrar la ecuacion de un objeto geométrico

Puede mostrar la ecuacién de una linea geométrica, linea tangente, figura circular o
conica geométrica, siempre que el objeto haya sido construido en la aplicacién de
Graficos y pueda convertirse fielmente a una conica basada en plantillas.

1. Haga un punteo en el objeto para seleccionarlo y luego vuelva a hacer un punteo
para ver su menu de contenido.

6.74 Ay

Delete Equation Label

2. Haga un punteo en Ecuacién para mostrar la ecuacion como objeto de texto.

Aplicacion de grdficos 85



6.74 Ay

1-x2+41.01 x- y—0.25- p245_66- x+3.31- y+8.5=0
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Como usar la herramienta Calcular

La herramienta Calcular estd disponible en las aplicaciones de Graficos y Geometria.
Le permite evaluar una expresion matematica que ha introducido como un objeto de
texto. Puede editar una expresion evaluada y volver a evaluarla.

Como introducir la expresion

1. Haga un punteo en Herramientas f y vaya a Acciones > Texto.

2. Haga un punteo en el drea de trabajo para colocar el cuadro de texto y mostrar el
teclado.

3. Escriba la expresion, por ejemplo (1/4)2*2 y haga un punteo en INTRO.

Nota: No incluya variables en la expresion.

i

Cémo calcular el resultado

1. Haga un punteo enTools ﬂ y vaya a Acciones > Calcular.

2. La herramienta Calcular aparece en la barra de herramientas y un mensaje le
solicitara que seleccione una expresion para calcular.

3. Haga un punteo en el objeto de texto para evaluar la expresion.
12 ==
-] -2 8
4

Como crear figuras utilizando Gestos (MathDraw)

La herramienta MathDraw le permite utilizar los gestos de la pantalla tactil para crear
puntos, lineas, circulos y otras figuras.

e MathDraw esta disponible en Geometria y Graficador.
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e Cdémo graficar la vista cuando las escalas x e y son idénticas. Esto evita que las
elipses no circulares y los rectangulos no cuadrados aparezcan como circulos y
cuadrados.

Nota: MathDraw no estd disponible en el Graficador en 3D.
Como activar MathDraw

1. Haga un punteo en Agregar y después haga un punteo en

2. Haga un punteo en Herramientas ﬁ
3. Haga un punteo en el menu Acciones, seleccione MathDraw.

La herramienta MathDraw [EXZE21""| aparece en la Barra de herramientas de la
aplicacion. Puede comenzar a utilizar la herramienta.

Como cancelar MathDraw

» Cuando termine de utilizar la herramienta MathDraw, haga un punteo en X en la
herramienta.

Como crear puntos

Para crear un punto con etiqueta, haga un punteo en un area abierta.

e Si el punto esta cerca de una linea, segmento, rayo, conica geométrica (incluyendo
circulos) o poligono existentes, el punto pasara rapidamente a ese objeto. También
puede colocar un punto en la interseccién de cualquiera de los dos tipos de objetos.

e Si el punto estd cerca de una ubicacion de la cuadricula visible en la vista Graficos

o en la vista Geometria, este se ajustara a la cuadricula.

Cémo dibujar lineas y segmentos

Para crear una linea o un segmento, toque la posicion inicial y después arrastrelo a la
posicion final.

¢ Silalinea dibujada pasa cerca de un punto existente, la linea pasara rapidamente
al punto.

e Sila linea dibujada inicia cerca de un punto existente y termina junto a otro punto
existente, esta se volvera un segmento definido por esos puntos.

e Silalinea dibujada esta casi paralela o perpendicular a una linea o segmento
existente o a un lado de un poligono, esta se alineara a ese objeto.

Nota: La tolerancia predeterminada para detectar lineas paralelas/perpendiculares
es 12.5 grados. Esta tolerancia se puede redefinir utilizando una variable Ilamada
ti_gg_fd.angle_tol. Usted puede cambiar la tolerancia en el problema actual
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configurando esta variable en la aplicacion Calculadora a un valor en el rango de 0
hasta 45 (0 = no detecta paralelo/perpendicular).

Cémo dibujar circulos y elipses

Para crear un circulo o elipse, utilice la pantalla tactil para dibujar la figura
aproximada.

e Sila figura dibujada es lo suficientemente circular, se creara un circulo.
e Silafigura estd alargada, se creard una elipse.

e Si el centro virtual de una figura dibujada estd cerca de un punto existente, el
circulo o elipse estara centrado en ese punto.

Como dibujar triangulos

Para crear un triangulo, dibuje una figura parecida a un triangulo.

e Si el vértice dibujado se encuentra cerca de un punto existente, el vértice se
ajustara al punto.

Cémo dibujar rectangulos y cuadrados

Para crear un rectangulo o cuadrado, utilice la pantalla tactil para dibujar la
circunferencia.

e Sila figura dibujada es casi cuadrada, se creard un cuadrado.
e Sila figura dibujada estd alargada, se creard un rectangulo.

e Si el centro de un cuadrado esta cerca de un punto existente, el cuadrado pasara
rdpidamente a ese punto.

Como dibujar poligonos

Para crear un poligono, haga un punteo en una sucesién de puntos existentes,
terminando en el primer punto donde hizo el punteo.

Coémo utilizar MathDraw para Crear ecuaciones

En la vista Graficos, MathDraw trata de reconocer ciertos gestos como funciones para
parabolas analiticas.
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Nota: El valor del paso predeterminado para la cuantificacion de los coeficientes de la
parabola es 1/32. El denominador de esta fraccidn se puede redefinir utilizando una
variable llamada ti_gg_fd.par_quant. Puede cambiar el valor del paso en el problema
actual configurando esta variable a un valor mayor o igual a 2. Un valor de 2, por
ejemplo, produce un valor de paso de 0.5.

Como utilizar MathDraw para Medir un angulo

Para medir el angulo entre dos lineas existentes, utilice la pantalla tactil para dibujar
un arco de circulo desde una de las lineas hasta la otra.

¢ Sino existe el punto de interseccidn entre las dos lineas, este se creard y se
etiquetara.

e El angulo no es un angulo dirigido.
Como utilizar MathDraw para Buscar un punto medio

Para crear un punto medio entre dos puntos, haga un punteo en el punto 1, el punto 2 y
después en el punto 1 otra vez.

Coémo utilizar MathDraw para Borrar

Para borrar objetos, utilice la pantalla tactil para arrastrar hacia la izquierda y hacia la
derecha, similar al movimiento al borrar en un pizarrén.

e El area borrada son las dimensiones del rectangulo del gesto borrado.

e Se eliminaran todos los objetos de puntos y sus dependientes dentro del area
borrada.
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Herramienta pegajosa en Geometria y Grdficos
La herramienta pegajosa esta disponible en Geometria y Graficador.
Nota: En la aplicacion Graficos, vaya a Herramientas > Geometria.

Cuando la herramienta Geometria tenga la capacidad para permanecer activa,
mostrara un elemento de bloqueo junto con el icono de la herramienta.

Icono de elemento de bloqueo

Icono de desbloqueado/uso individual Icono de bloqueado/uso
= multiple
=]

Nota: Todas las herramientas se abrirdn en el estado predeterminado o
desbloqueado/uso individual. El icono aparecera a la izquierda de la herramienta.

Desbloqueado/uso individual Bloqueado/uso miiltiple

||;| /2 Segment I:'

Estado predeterminado

—
Al abrir una herramienta, esta siempre se abrira en el estado predeterminado o L]
desbloqueado/uso individual. Esto aplica a escenarios como cerrar una herramienta o
cambiar a una herramienta nueva.

Herramientas de los ambientes de Geometria y Graficos que son pegajosas
Las siguientes herramientas tendran una caracteristica "pegajosa":

e Todos los elementos bajo "Puntos y lineas"
e Todos los elementos bajo "Figuras"

e Todos los elementos bajo "Medicion"

e Todos los elementos bajo "Construccién"

e Todos los elementos bajo "Transformacién"

Como bloquear o desbloquear una herramienta

Haga un punteo en el icono
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desbloquear/uso individual para bloquear una herramienta bloqueada/uso
multiple.
Nota: Ahora la herramienta esta en un estado II=2 bloqueado/uso mdltiple.

Haga un punteo en X para cerrar la herramienta.

-0-

—.

Haga un punteo en el icono ==
desbloqueado/uso individual.

Nota: El usuario también puede alternar entre el estado
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Graficador en 3D
La vista Graficador en 3D le permite crear y explorar graficos tridimensionales.

Qué puede hacer

e (Creary editar funciones 3D de la formula z(x,y).
e Creary editar diagramas paramétricos 3D.

e Mostrar y ocultar graficos seleccionados.

e Establecer el color de fondo y aplicar los colores de la estructura y superficie a los
graficos.

Busqueda de Herramientas

La busqueda de herramientas le permite buscar opciones y menus. Esta disponible en
todas las aplicaciones en la aplicacion TI-Nspire™.

Advertencia: La busqueda de herramientas le permite buscar elementos del mendq,
pero no nombres de comandos.

Seleccionar la Vista de grdficos en 3D

La Vista de graficos en 3D estd disponible en cualquier pagina de Graficos .

» Haga un punteo en Herramientas ﬁ y vaya a Vista > Graficos en 3D.

| zI (x.y) :|

€ Barra de herramienta de Graficos 3D
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e Haga un punteo en Herramientas ﬁ para crear y explorar graficos en 3D.

e Haga un punteo en Inspector HﬁL para cambiar la apariencia de un grafico
o el cuadro 3D.

e Haga un punteo en — para ver o editar una expresion del historial de
graficos en 3D.

e Haga un punteo en (P para ocultar o mostrar el teclado y la linea de
ingreso.

Linea de ingreso. Le permite definir graficos 3D. El tipo de grafico
predeterminado es Funcién 3D, indicado por z/(x,y)=.

Area de trabajo de Graficos en 3D. Muestra un cuadro 3D que contiene los
gréficos que usted define. Acerque los dedos para hacer zoom en el area,
arrastre para rotar el cuadro.

Graficar funciones en 3D

1. Enla vista de gréficos en 3D, haga un punteo en Herramientas /2y vaya a Entrada
de grafico en 3D /Editar >Funcioén.

Aparecen el teclado y la linea de entrada.

2l (xy) :I |

2. Escriba la expresion que define el grafico. Puede escribir la expresién o crearla con
las plantillas de expresiones.

12- cos

X2+y2]
2 (xy) =

3+)(2+y2

3. Haga un punteo en INTRO para crear el grafico y ocultar la linea de ingreso y el
teclado. Puede mostrar la linea de ingreso y el teclado en cualquier momento si

hace un punteo en P en la Barra de herramientas de Graficos.
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Graficar ecuaciones paramétricas en 3D

1. Enla vista de graficos en 3D, haga un punteo en Herramientas f yvaya a Entrada
de grafico en 3D /Editar >Ecuacion paramétrica.

Aparecen el teclado y la linea de ingreso.

xpl - (tu) =| | |

ypl  (tu) = <Lnier expression

zpl  (tu) = <Enter expression

2. Escriba las ecuaciones que definen el grafico.

xpl o (tu)= 4+ cus(i)*sin(u)- cus(i)

ypl  (tu) = 4-sin(t)-sin(u)- sin(z)

zpl  (tu) :’ cos(u)

3. (Opcional) Haga un punteo en - para establecer los parametros de diagramacion
en 3D tmin, tmax, umin y umax.
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Cancel 3D Plot Parameters OK

tmin = 0.0
tmax = 2*m
umin = 0.0
umax = ™

4. Haga un punteo en ENTRAR para crear el grafico y ocultar la linea de ingreso y el
teclado. Puede mostrar la linea de ingreso y el teclado en cualquier momento si
hace un punteo en (P en la Barra de herramientas de Graficos.

Hacer zoom y rotar la vista en 3D
Hacer zoom

> Acerque los dedos al drea de trabajo para hacer zoom de acercamiento o
alejamiento.

Rotaciéon manual

» Arrastre en cualquier direccidn para rotar todos los objetos en la Vista Graficador
en 3D.

Rotacién automatica

1. Haga un punteo en Herramientas ﬂ y vaya a Acciones> Rotacion automatica.

La herramienta de Rotacidn automatica aparece y el grafico
rota continuamente sobre el eje z.

2. Para detener la rotacién, haga un punteo en X en la herramienta.
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Editar un grdfico en 3D

1. Haga un doble punteo en el grafico o en su etiqueta para mostrar la expresién en la
linea de ingreso. Como alternativa, puede usar el historial de gréficos para mostrar
la expresion.

I 21 (xy-=

2. Modifique la expresion existente o escriba una nueva expresion en la linea de
entrada.

3. Haga un punteo en INTRO para dibujar el grafico editado.
Cambiar el aspecto de un grdfico en 3D
1. Haga un punteo en el gréfico para seleccionarlo.

2. Haga un punteo en Inspector 4§ 4.

r

3D graph

Line Color [
Fill Color e
X Resolution 21 [— [+
Y Resolution 21 [ = [ +]
Transparency 0 (=] +]
Shading so [—]+]
Display Format

3. Seleccione los elementos que desea cambiar. Los cambios se aplican a medida que
los selecciona.

Mostrar u ocultar la etiqueta de un grafico

1. Haga un punteo en el grafico para seleccionarlo y luego vuelva a hacer un punteo
para mostrar su menu de contexto.
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Hide Label

-5

2. Haga un punteo en Ocultar etiqueta o Mostrar etiqueta.
Mostrar y ocultar grdficos en 3D

1. Enla Vista de graficos en 3D, haga un punteo en Herramientas /% y vaya a
Acciones > Ocultar/Mostrar.

Aparece la herramienta Ocultar/Mostrar y todos los
elementos ocultos se muestran en color gris.

2. Haga un punteo en un grafico para cambiar su estado de Ocultar/Mostrar.

3. Para aplicar los cambios, haga un punteo en X en la herramienta.

Nota: Si desea mostrar u ocultar solo la etiqueta del grafico, vea Cambiar el aspecto de
un grafico en 3D.

Como personalizar el entorno de visualizacion en 3D
Cambiar el color de fondo

1. Haga un punteo en el cuadro 3D para seleccionarlo.

Nota: Si el cuadro estd oculto, haga un punteo en Herramientas/” y vaya a Vista >
Mostrar cuadro.

2. Haga un punteo en Inspector H+

3. Haga un punteo en Color de relleno y luego seleccione un color para aplicarlo al
fondo.

Como cambiar la vista en 3D Proyeccion

1. Haga un punteo en ﬁ y vaya a Vista.

2. Haga un punteo en Proyeccidn ortografica o en Vista en perspectiva.
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< Toos View

Graphing z
Plane Geometry
Hide Box

Hide Axes

Fide Legend

Perspective View

£ Tools View

Graphing z
Plane Geometry
Hide Box

Hide Axes.

Hide Legend

Orthographic Projection

Mostrar u ocultar el cuadro, los ejes y la leyenda

1. Haga un punteo en Herramientasﬂ y vaya a Vista.

2. Haga un punteo en el nombre del elemento para mostrar u ocultar.

Cambiar la relacién de aspecto 3D

1. Haga un punteo en Herramientasﬁ y vaya a Rango/Zoom > Relacién de aspecto.

2. Introduzca los valores de los ejes x, v, z. El valor predeterminado de cada eje es 1.

Cambiar el rango del cuadro 3D

» Haga un punteo en Herramientas/9 y vaya a Rango/Zoom > Configuracién de rango.
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Aplicacion de Geometria

La aplicacién de Geometria le permite crear, manipular, medir, transformar y animar
objetos geométricos.

Qué puede hacer

Crear y explorar puntos y lineas, como segmentos de lineas, vectores y arcos de
circulos.

Crear y explorar figuras geométricas, como circulos, elipses, poligonos y conicas.
Animar cualquier punto creado como un punto en un objeto o grafico.

Explorar transformaciones de objetos que incluyen simetria, reflexidn, traslacion
rotacién y dilatacion.

Crear construcciones geométricas, como bisectorices, rectas paralelas y
perpendiculares, lugares geométricos y circulos dibujados con compas.

Ocultar un objeto o cambiar el color o estilo de su linea o el color de relleno.

Medir longitudes, dngulos, perimetros, superficies y pendientes.

Lo que Usted Debe Saber

Busqueda de Objetos Ocultos en los Graficos o en la Aplicacion de Geometria

1

Usted puede ocultar los graficos, objetos geométricos, texto, etiquetas, mediciones y
los valores finales de un solo eje.

Para ver temporalmente los objetos ocultos o graficos o para restaurarlos como
objetos que se muestran, haga un punteo de Herramientas /2y vaya a Acciones >
Esconder/Mostrar. Pulse en un objeto para cambiar su estado de oculto/visible

Coémo cambiar el color o el aspecto de un grafico en 3D

1. Seleccione el objeto que desea modificar.

2. Haga un punteo enlnspector H’+ para mostrar una lista de los atributos del objeto.

r

polygon

Line Color -

Fill Color
Line Weight z 7|
Line Style :j :

Nota: La lista de atributos es diferente para diferentes tipos de objetos.

Aplicacion de Geometria

101



3.

Seleccione los elementos que desea cambiar. Los cambios se aplican a medida que
los selecciona.

Cémo animar un punto en un objeto

1.
2.

Haga un punteo en el punto.

Haga un punteo en Inspector $$ para mostrar los atributos del punto.
point on
Line Color -
! Animation Speed —— 0
Alternate Direction
Shape [ ]

Arrastre el deslizador de Velocidad de Animacion para establecer la velocidad y
empezar la animacion.

Insercidon de una Fotografia de Fondo

La herramienta de Insercién de una Fotografia le permite insertar una fotografia
como fondo para cualquier grafico o pagina de Geometria.

Adicién de texto a los Gréficos o al Area de Trabajo Geometria

1.

2.
3.

4.

Haga un punteo de Herramientas ﬁ y vaya aAcciones > Texto.

La herramienta de texto
aplicacion

aparece en el barra de Herramientas de la

Haga un punteo en la ubicacidon del texto.

Escriba el texto que aparece en el cuadro y, a continuacion, toqueregresar.

0.296

Slope of a Line‘

Para editar el texto, realice un punteo dos veces.
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Agregar una pdgina de Geometria

Para comenzar a usar la aplicacion de Geometria, agregue una pagina de Geometria a
un documento existente.

Haga un punteo en Agregar y luego haga un punteo en .

Aparece una nueva pagina de Geometria que muestra la barra de herramientas de
Geometria y el area de trabajo.

£ i # O

1em

(1) Barra de herramientas de Geometria

e Haga un punteo en Herramientas ﬂ para crear y explorar objetos
de Geometria.

e Haga un punteo en Inspector § ¢ para cambiar la apariencia de
un elemento seleccionado por ejemplo una forma geométrica.

e Haga un punteo en Configuracién de Graficos y Geometria J«ﬁ
para cambiar la configuracién usada por las aplicaciones de
Gréficos y Geometria.

(2] Area de trabajo de Geometria. Los objetos Geométricos que se
construyen se muestran aqui. Arrastre para desplazar el area de trabajo.

Introduccion a los objetos geométricos

Las Herramientas de geometria son accesibles tanto en las aplicaciones de Graficos asi
como en la de Geometria. Usted puede utilizar estas herramientas para dibujar e
investigar objetos como puntos, lineas y formas.

e Lavista de grafica muestra el drea de trabajo de los Graficos superpuesta al area
de trabajo de Geometria. Usted puede seleccionar, medir y modificar objetos en
ambas areas de trabajo.

e La vista de Geometria Plana muestra sélo los objetos creados en la aplicacidn
Geometria.
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Objetos Creados en la Aplicacion de Graficos

Los Puntos, lineas y formas creadas en la aplicaciéon de Graficos son objetos analiticos.

Todos los puntos que definen estos objetos se encuentran en las coordenadas x, y
del plano cartesiano. Los objetos creados aqui sélo son visibles en la aplicacién de
Graficos. El cambio en la escala de los ejes afecta la apariencia de los objetos.

Usted puede visualizar y editar las coordenadas de cualquier punto de un objeto.

Usted puede visualizar la ecuacién de una linea, linea de tangente, forma de un
circulo o de un cénica geométrica creada en la aplicacidn Graficos.

6.74 Ay

poly
5 [ ]

22.2 cnm?
® L J

—

Cconic

23.9 u*
0.073+ x230,099- x- 3+0.27- p240.56- x+2.16} y+3.43=0

-6.74

Elarco circular y el poligono se crearon en la aplicacién de Geometria. La onda senoidal y la

cdnica se crearon en la aplicacién de Graficos.

Objetos creados en la aplicacion de Geo

metria

Puntos, lineas y formas creadas en la aplicacion de Geometria no son objetos de

analisis.

Los puntos que definen estos objetos no residen en el plano cartesiano. Los objetos
creados aqui son visibles en ambas aplicaciones Graficos y Geometria, pero no se

ven afectados por los cambios en los ejes x, y de los Graficos.

aplicacion de Geometria.

Usted no puede obtener las coordenadas de los puntos de un objeto.

Usted no puede mostrar la ecuacidn de un objeto geométrico creado en la
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1cm

I 68.1°

Creacion de Objetos Geométricos

Usted puede crear objetos tanto en las aplicaciones de Geometria como en la de
Gréficas

Creacion de puntos y lineas

1. Haga un punteo de Herramientas ﬁ, seleccione Puntos y Lieneas, y seleccione el
tipo de objeto, tal como Segmento. (En la aplicacién de Geometria vaya al
Segmento > Puntos y Lineas> .)

2. Haga un punteo de puntos existentes o puntos situados en el area de trabajo para
definir el objeto Por ejemplo haga un punteo en dos objetos para crear los puntos
de Interseccion entre los objetos.

A medida que crea el objeto, la herramienta se muestra en la barra de herramientas

/2 Segment

de la Aplicacion (por ejemplo,Segmento @
en la herramienta.

). Para cancelar, toque X

Creacion de Formas geométricas

1. Haga un punteo de Herramientas ﬁ, seleccione Puntos y Lieneas, y seleccione el
tipo de objeto, tal como Segmento. (En la aplicacién de Geometria vaya a Segmento
> Puntos y Lineas> .)

2. Haga un punteo en puntos existentes o puntos situados en el area de trabajo para
definir el objeto Por ejemplo toque dos ubicaciones para definir el centro y el radio
de un circulo.
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A medida que crea la forma, la herramienta se muestra en la barra de herramientas

de la Aplicacién (por ejemplo, Poligono

haga un punteo de X en la herramienta.

. -’). Para cancelar la forma,

Medicion y Transformacion de Objetos Geométricos

Como medir objetos

1. Haga un punteo de Herramientas/, seleccione Medicién, seleccione el tipo de
medicion, tal como Longitud. (En la aplicacion de Graficos, vaya a Geometria >

Medicién> Longitud).

2. Haga un punteo en el objeto que desea medir.

Tipo de medicién

Utilice para medir ...

Longitud

5.13 u

\12}) cm

\
|

°

10.6

e Como medir la longitud de
un segmento, un arco
circular o un vector

e Coémo medir la distancia
entre dos puntos, un punto
y unalinea o un punto y un
circulo

e Como encontrar la
circunferencia de un circulo,
de una elipse, o el
perimetro de un poligono,
rectangulo o triangulo

e Como medir un lado de un
triangulo, rectangulo o
poligono Usted debe
realizar un punteo de dos
puntospara medir un lado Al
realizar un punteo en un
lado del objeto se mide la
longitud entera del
perimetro del mismo.

Area

6.74

46.9 cm?

Cémo encontrar el drea de un
circulo, una elipse, un poligono,
un rectangulo o un triangulo
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Tipo de medicion Utilice para medir ...

Pendiente Como encontrar la pendiente de
una linea, un rayo, un segmento

/ 0 un vector
0.296

Angulo Los dngulos en el intervalo de
. 024 0°a 180° (0 radianes a @ radianes
en la aplicacion de graficos)
[ ]
[ ]
. 90° o
[
1.05 rad 1

Angulo dirigido Los angulos dirigidos en el
intervalo de 0°a 360° (0 radianes a
2n radianes y desde -3602 a 02 (-
2n radianes a 0 radianes).

Cémo transformar objetos

1. Haga un punteo de Herramientas /2, seleccione Transformacién, y seleccione el tipo
de transformacién, tal como Simetria. (En la aplicacidn de Graficos, vaya a
Geometria > Transformacién > Simetria).

2. Haga un punteo del objeto que desea transformar.

3. Haga un punteo de la ubicacion, del punto existente, o de otro objeto para crear la
transformacion.

Explorando con las herramientas de construccion

Para afiadir una construccion, toque Herramientas /, seleccione Construccion, y
seleccione el tipo de construccidn, tal como Paralela. (En la aplicacion de Graficos,
vaya a Geometria > Construccién > Paralela.)
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herramientas de la aplicacién (por ejemplo, Paralela

cancelar, toque el X en la herramienta.

Tipo de
construccion

Descripcion

Punto medio

Bisecta el segmento o establece el punto medio entre dos puntos
cualquiera. Los puntos pueden estar en un solo objeto, en objetos
separados, o en el area de trabajo.

Linea paralela

Crea una linea paralela con respecto a cualquier linea existente. La
linea existente puede ser el eje de los Gréficos o de cualquier lado
de un tridngulo, cuadrado, rectangulo o poligono.

Linea
Perpendicular

Crea una linea que es perpendicular a la linea de referencia. La
referencia puede ser un eje, una linea existente, un segmento, o uno
de los lados de un tridngulo, un rectangulo o un poligono.

Bisector
Perpendicular

Crea un Bisector Perpendicular en un segmento, de un lado de un
triangulo, un rectangulo o poligono o entre dos puntos cualquiera.

Angulo Crea un Angulo bisector Los puntos del angulo pueden estar en

bisector objetos existentes, o pueden estar en ubicaciones en el drea de
trabajo.

Lugar La herramienta Lugar geométrico le permite explorar el rango de

geométrico movimiento de un objeto respecto de otro objeto con la restriccion
de un punto compartido.

Compas Funciona de manera similar al compds geométrico utilizado para

dibujar circulos en el papel.

Como usar la herramienta Calcular

La herramienta Calcular estd disponible en las aplicaciones de Graficos y Geometria.
Le permite evaluar una expresion matematica que ha introducido como un objeto de
texto. Puede editar una expresion evaluada y volver a evaluarla.

Como introducir la expresion

1. Haga un punteo en Herramientas f y vaya a Acciones > Texto.

2. Haga un punteo en el drea de trabajo para colocar el cuadro de texto y mostrar el

teclado.

3. Escriba la expresion, por ejemplo (1/4)2*2 y haga un punteo en INTRO.

108 Aplicacion de Geometria




Nota: No incluya variables en la expresion.

IE

Como calcular el resultado

1. Haga un punteo enTools ﬂ y vaya a Acciones > Calcular.

2. La herramienta Calcular aparece en la barra de herramientas y un mensaje le
solicitara que seleccione una expresion para calcular.

3. Haga un punteo en el objeto de texto para evaluar la expresién.
1

2 -2
(i] 2%

4
Cémo crear figuras utilizando Gestos (MathDraw)

La herramienta MathDraw le permite utilizar los gestos de la pantalla tactil para crear
puntos, lineas, circulos y otras figuras.

e MathDraw esta disponible en Geometria y Graficador.

e Como graficar la vista cuando las escalas x e y son idénticas. Esto evita que las
elipses no circulares y los rectangulos no cuadrados aparezcan como circulos y
cuadrados.

Nota: MathDraw no esta disponible en el Graficador en 3D.
Cémo activar MathDraw

1. Haga un punteo en Agregar y después haga un punteo en
2. Haga un punteo en Herramientas ;9

3. Haga un punteo en el menu Acciones, seleccione MathDraw.

La herramienta MathDraw aparece en la Barra de herramientas de la
aplicacion. Puede comenzar a utilizar la herramienta.

Coémo cancelar MathDraw

» Cuando termine de utilizar la herramienta MathDraw, haga un punteo en X en la
herramienta.

Como crear puntos

Para crear un punto con etiqueta, haga un punteo en un drea abierta.
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Si el punto estd cerca de una linea, segmento, rayo, conica geométrica (incluyendo
circulos) o poligono existentes, el punto pasara rapidamente a ese objeto. También
puede colocar un punto en la interseccion de cualquiera de los dos tipos de objetos.

Si el punto esta cerca de una ubicacidn de la cuadricula visible en la vista Graficos
o en la vista Geometria, este se ajustara a la cuadricula.

Como dibujar lineas y segmentos

Para crear una linea o un segmento, toque la posicion inicial y después arrastrelo a la
posicidn final.

Si la linea dibujada pasa cerca de un punto existente, la linea pasara rapidamente
al punto.

Si la linea dibujada inicia cerca de un punto existente y termina junto a otro punto
existente, esta se volvera un segmento definido por esos puntos.

Si la linea dibujada esta casi paralela o perpendicular a una linea o segmento
existente o a un lado de un poligono, esta se alineard a ese objeto.

Nota: La tolerancia predeterminada para detectar lineas paralelas/perpendiculares
es 12.5 grados. Esta tolerancia se puede redefinir utilizando una variable llamada
ti_gg_fd.angle_tol. Usted puede cambiar la tolerancia en el problema actual
configurando esta variable en la aplicacién Calculadora a un valor en el rango de 0
hasta 45 (0 = no detecta paralelo/perpendicular).

Cémo dibujar circulos y elipses

Para crear un circulo o elipse, utilice la pantalla tactil para dibujar la figura
aproximada.

e Sila figura dibujada es lo suficientemente circular, se creara un circulo.
e Silafigura esta alargada, se creara una elipse.

e Si el centro virtual de una figura dibujada esta cerca de un punto existente, el
circulo o elipse estara centrado en ese punto.

Coémo dibujar triangulos

Para crear un triangulo, dibuje una figura parecida a un triangulo.

o Si el vértice dibujado se encuentra cerca de un punto existente, el vértice se
ajustard al punto.
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Cémo dibujar rectangulos y cuadrados

Para crear un rectangulo o cuadrado, utilice la pantalla téctil para dibujar la
circunferencia.

e Sila figura dibujada es casi cuadrada, se creard un cuadrado.

e Sila figura dibujada esta alargada, se creara un rectangulo.

e Si el centro de un cuadrado esta cerca de un punto existente, el cuadrado pasara
rapidamente a ese punto.

Cémo dibujar poligonos

Para crear un poligono, haga un punteo en una sucesién de puntos existentes,
terminando en el primer punto donde hizo el punteo.

Como utilizar MathDraw para Crear ecuaciones

En la vista Gréficos, MathDraw trata de reconocer ciertos gestos como funciones para
parabolas analiticas.

Nota: El valor del paso predeterminado para la cuantificacidn de los coeficientes de la
parabola es 1/32. El denominador de esta fraccidn se puede redefinir utilizando una
variable llamada ti_gg_fd.par_quant. Puede cambiar el valor del paso en el problema
actual configurando esta variable a un valor mayor o igual a 2. Un valor de 2, por
ejemplo, produce un valor de paso de 0.5.

Como utilizar MathDraw para Medir un angulo

Para medir el angulo entre dos lineas existentes, utilice la pantalla tactil para dibujar
un arco de circulo desde una de las lineas hasta la otra.

e Sino existe el punto de interseccién entre las dos lineas, este se creard y se
etiquetara.

e El angulo no es un angulo dirigido.

Como utilizar MathDraw para Buscar un punto medio

Para crear un punto medio entre dos puntos, haga un punteo en el punto 1, el punto 2 y
después en el punto 1 otra vez.
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Cémo utilizar MathDraw para Borrar
Para borrar objetos, utilice la pantalla tactil para arrastrar hacia la izquierda y hacia la

derecha, similar al movimiento al borrar en un pizarroén.

e El drea borrada son las dimensiones del rectangulo del gesto borrado.

e Se eliminardn todos los objetos de puntos y sus dependientes dentro del area
borrada.
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Herramienta pegajosa en Geometria y Grdficos
La herramienta pegajosa esta disponible en Geometria y Graficador.
Nota: En la aplicacion Graficos, vaya a Herramientas > Geometria.

Cuando la herramienta Geometria tenga la capacidad para permanecer activa,
mostrara un elemento de bloqueo junto con el icono de la herramienta.

Icono de elemento de bloqueo

Icono de desbloqueado/uso individual Icono de bloqueado/uso
= multiple
=]

Nota: Todas las herramientas se abrirdn en el estado predeterminado o
desbloqueado/uso individual. El icono aparecera a la izquierda de la herramienta.

Desbloqueado/uso individual Bloqueado/uso miiltiple

||;| /2 Segment I:'

Estado predeterminado

—
Al abrir una herramienta, esta siempre se abrira en el estado predeterminado o L]
desbloqueado/uso individual. Esto aplica a escenarios como cerrar una herramienta o
cambiar a una herramienta nueva.

Herramientas de los ambientes de Geometria y Graficos que son pegajosas
Las siguientes herramientas tendran una caracteristica "pegajosa":

e Todos los elementos bajo "Puntos y lineas"
e Todos los elementos bajo "Figuras"

e Todos los elementos bajo "Medicion"

e Todos los elementos bajo "Construccién"

e Todos los elementos bajo "Transformacién"

Como bloquear o desbloquear una herramienta

Haga un punteo en el icono
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=
desbloquear/uso individual para bloquear una herramienta bloqueada/uso
multiple.
Nota: Ahora la herramienta esta en un estado II=2 bloqueado/uso mdltiple.
Haga un punteo en X para cerrar la herramienta.

-0-

Haga un punteo en el icono
desbloqueado/uso individual.

Nota: El usuario también puede alternar entre el estado
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Aplicacion Listas y Hoja de calculo

La aplicacidn Listas y Hoja de cdlculo le ofrece un lugar para trabajar con datos en
formato tabular.

Qué puede hacer

e Definir una columna en funcion del contenido de otra columna.

e Trabajar con variables creadas en las aplicaciones de Graficos y Geometria y
Calculadora.

e Graficar datos de tablas mediante la aplicacidn de Datos y Estadisticas.
e Generar una tabla de valores para una funcién o diagrama.

e Realizar un andlisis estadistico sobre las listas de datos.

Busqueda de Herramientas

La busqueda de herramientas le permite buscar opciones y menus. Esta disponible en
todas las aplicaciones en la aplicacion TI-Nspire™.

Advertencia: La busqueda de herramientas le permite buscar elementos del menda,
pero no nombres de comandos.

Qué debe saber

Escribir una referencia de celda en una férmula

Las referencias absolutas incluyen el simbolo $ antes de la letra de la columna y antes
del numero de fila y siempre se refieren a la celda en una posicion especifica en la
hoja de calculo. Las referencias relativas solo incluyen la letra de la columna y el
numero de fila de la celda y describen si una celda esta relacionada con otras celdas de
la hoja de calculo.

1. Haga un doble punteo en la celda y escriba la férmula.

2. Desplacese hasta la posicion correspondiente en la formula y escriba la referencia
de celda.

Utilice el formato para una referencia relativa (B3), una referencia absoluta (SBS$2)
o un rango de celdas (A1:A4).
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Enlazar un valor de celda con una variable

1. Enuna pagina de Listas y Hoja de Calculo, haga un punteo en la celda que desea
enlazar con una variable y luego vuelva a hacer un punteo en la celda para abrir el
menu de contexto.

2. Haga un punteo en Enlazar y luego en el nombre de la variable para insertarla en la
celda.

Enlazar una columna con una variable

1. Haga un punteo en la celda de formula (la segunda celda de la parte superior) de la
columna que desea enlazar con la variable.

2. Escriba el nombre de la variable de la lista que desea enlazar, y luego haga un
punteo en regresar.

Nota: Para ver una lista de variables disponibles, haga un punteo en var en el
teclado de TI-Nspire™.

Agregar una pdgina de Listas y Hoja de Cdlculo

Para comenzar a usar la aplicacion de Listas y Hoja de Calculo, agregue una pagina de
Listas y Hoja de Cdlculo a un documento existente.

» Haga un punteo en Agregar, y luego haga un punteo en .

Se muestra una pagina de Listas y Hoja de Calculo en blanco.

Rl

cs| @
er O
- ®

w
]
o

€ Celdas de referencia de filas y columnas

@ La celda de nombre de una columna sirve para definir una columna como una
variable de lista

La celda de férmula de una columna sirve para generar una columna de
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datos

@ Celdas de cuerpo

Trabajar con datos

Generar columnas de datos

Puede crear una columna de valores basada en los contenidos de otra columna o en
cualquiera de los diversos tipos de datos secuenciales.

‘Dl se(]gen(nJrE.n‘u,'{ 2,30 }{ 1 }3)

P E @ c O 0 @

= ='xbar*2 |=a[]/2 =seqgen(n
1 1 25 1/2 1
2 5 25 5/2 7
3 5 25 5/2 10
4 45 25 45/2 13
5 7 25 712 16

@  Férmula de columna basada en una variable
@  Férmula de columna basada en otra columna

© Férmula de columna que genera una secuencia

Crear valores de columna en funcién de otra columna

1. Haga un punteo en la celda de formula (la segunda celda desde la parte superior)

de la columna en la que desea usar una férmula.

2. Escriba la expresion para la férmula después del signo = y haga un punteo en

ENTRAR.

Nota: Use corchetes ([]) después de cualquier letra de columna que incluya en la

férmula.

Generar una columna de nimeros aleatorios

1. Haga un punteo en la celda de formula (la segunda celda de la parte superior) de la

columna.

2. Haga un punteo en Herramientas % y vaya a Datos > Aleatorio > Niimero entero

para insertar la funcidn randint().
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La aplicacién inserta la funcidn randint() en la celda de la formula.

Escriba 1, 6,20 y luego haga un punteo en ENTRAR.

Nota: Los niUmeros que se presentan tienen solo con fines educativos y generaran
una columna de 20 nimero enteros aleatorios en el rango 1 a 6.

Generar una Secuencia Numérica:

6.

Haga un punteo en cualquier celda de la columna en la que desea generar la
secuencia.

Haga un punteo en Herramientas f y vaya a Datos > Generar secuencia.
Ingrese la férmula que se aplicara a los valores de la columna.

Ingrese los nUmeros iniciales necesarios para la sucesion en el campo Términos
iniciales y separelos con comas.

Ingrese un valor inicial para la variable independiente (n0), un nimero méaximo de
valores para generar (nMax) y el valor de pasos (nStep).

Nota: Ingrese un valor maximo para la secuencia en el campo Valor de entero
siguiente, si lo desea.

Haga un punteo en OK.

Crear Grdficos con Datos de la Hoja de Cdlculo

Crear un Diagrama de dispersion con Grafico rapido

1.

Nombre ambas columnas para declararlas como listas y luego seleccione ambas
columnas.

Haga un punteo en Herramientas f y vaya a Datos > Grafico rapido.

Se afiade una aplicacion de Datos y Estadisticas a la pagina con los datos
diagramados.

Crear un Diagrama de resumen

Nota: En este ejemplo, se crea una tabla de resumen a partir de datos sin procesary
luego usa la tabla para generar un diagrama de resumen.

1.

Cree una lista que contenga los identificadores de categoria. Para este ejemplo,
asigne el nombre “color” a la lista y escriba cadenas para el color de ojos.
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2. Cree la lista de resumen. Para este ejemplo, asigne el nombre “conteos” a la lista y
escriba el conteo total de cada uno de los colores de ojos.

3. Seleccione alguna de las listas.

4. Haga un punteo en Herramientas ﬁ y vaya a Datos > Diagrama de resumen.

5. Si es necesario, cambie las listas por Lista X y Lista de resumen.

6. En el campo Desplegar en, seleccione como mostrar el diagrama de resumen en la
aplicacion Datos y Estadisticas y luego haga un punteo en OK.

Capturar Datos de Graficos o Geometria

1. Vacie las columnas que planea usar para los datos capturados.

2. Asegurese de que los valores de datos que desea capturar estén enlazados con
nombres de variables.

3. Haga un punteo en la celda de férmula (la segunda celda desde la parte superior)
de la columna en la que desea capturar los valores.

4. Haga un punteo en Herramientas /2 y vaya a Datos > Captura de datos >

Automatico.
Se inserta una expresion de captura.
5. Reemplace las letras “var” con el nombre de la variable que desea capturar.

Nota: También puede seleccionar el nombre de la variable en el menu de Variables
si hace un punteo en var y luego en la variable deseada.

Usar los Datos de la Tabla para el Analisis Estadistico

Las herramientas en el menu Estadisticas le proporcionan acceso a los asistentes que
lo ayudaran a realizar los analisis estadisticos sobre los datos de las columnas de una
tabla. Especifica la ubicacidn de los datos y la aplicacion de Listas y Hoja de Célculo
almacena los resultados en dos columnas: una para los nombres de los resultados y
otra para los valores correspondientes.

Canct zTest oK

Alternate Hyp: Ha: % o

1st Result Column: bl

r: 3 )
Draw. Shade @)
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Cdlculos estadisticos y resultados

Puede realizar calculos estadisticos para analizar los datos.
Realizar un Calculo estadistico

Nota: El ejemplo siguiente ajusta un modelo de regresién lineal y = mx + b para dos
listas.

1. Haga un punteo en la celda de formula (la segunda celda de la parte superior) de la
columna A.

2. Haga un punteo en Herramientas ﬁ y vaya a Estadisticas> Calculos estadisticos>
Regresion lineal (mx+b) para seleccionar el modelo de regresion.

3. Haga unpunteoen - al lado del cuadro de la Lista Y para mostrar el nombre de

una lista. Haga un punteo en el nombre de la lista Y.

4. Para guardar la ecuacion de regresion en una variable especifica, reemplace
Guardar RegEqn en con el nombre de la variable.

5. Haga un punteo en el cuadro 1.a Columna de resultados y escriba c¢[] como letra
de la columna para la primera columna de resultados.

6. Haga un punteo en OK.

|Dl| "Linear Regression (mx+b)"
€A B ylist c D t
= =LinRegM
1 55 11 | Title Linear Re..|
2 23 20|RegEqn  |m*x+b
3 78 8&/m -0.073313
4 15 10 b 16.231
5 63 15 0.170525
6 r -0.412947
7 Resid {-1.1988...

Nota: Los resultados estan vinculados con los datos de origen.
Almacenar los Resultados estadisticos

La aplicacidn Listas y Hoja de Calculo almacena los resultados estadisticos usando el
nombre de un grupo de variables con el formato stat.nnn, donde nnn es el nombre del
resultado (por ejemplo, stat.RegEqn y stat.Resid). Si desea usar un grupo de variables
personalizado en vez del nombre estandar, puede editar la formula en la celda de
férmula de la columna. Puede usar la siguiente férmula para almacenar los resultados
en el grupo de variables MystatsB.

=LinRegMx (a[] ,b[],1 ): CopyVar Stat., MystatsB.
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Mads adelante, podra ver los resultados al ingresar la siguiente expresién en la

aplicacion de Calculadora o en otra columna de la aplicacién de Listas y Hoja de
Calculo:

MystatsB.results

Distribuciones

Coémo Calcular Distribuciones

Ejemplo: Calcule el valor de la distribucion Normal puntual usando dpP Normal.

1.
2.

Ingrese los valores X de los datos en la columna A.

Haga un punteo en la celda superior de la columna A e ingrese un nombre como
DD1, para los valores X.

Haga un punteo en la celda de férmula de la columna (la segunda celda de la parte
superior) en la columna B.

Haga un punteo en Herramientas /9 y vaya a Estadistica > Distribuciones > dpP

normal.

Se abre el cuadro de didlogo dpP normal y se muestran los campos para escribir los
argumentos para los calculos.

Haga un punteo en cada campo y proporcione:.

- Valor X: Para usar la lista que usted definié en el paso 2, haga un punteo en la
flecha y seleccione el nombre de la lista.

- Media (p): Escriba un valor o seleccione una variable que contenga la media.

- Desviacion Estandar (c): Escriba un valor o elija una variable que contenga la
desviacion estandar.

(Opcional) Marque la opcion de Dibujar para ver la distribucién graficada en Datos
y Estadisticas.

Nota: La opcidén Dibujar no esta disponible en todas las distribuciones.
Haga un punteo en OK.

Las Listas y la Hoja de Calculo llenan la columna B con los resultados. Los
resultados se diagraman en Datos y Estadisticas.
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H —normpdff'dd1,0,1)

€ A dd1 B c D

= |=normpdf('dd1,0,1) 0.404

1 5 0.000001 ndmPdilx,0,1)

2 1 0.241971

3 6 6.07588€"9)

4 4 0.000134 0307

5 5 0.000001 R

& 2 0.053991 z

7 1 0.241971 e

8 0.201

9

10

o 0.104

12

13

14

15 0. = I I I I -
= -3.0 -2.0 -1.0 U;(O 1.0 2.0 3.0

Nota: Los resultados estén vinculados con los datos de origen. Por ejemplo, si
cambia un valor en la columna A, el resultado se actualizard automaticamente.

Funciones de Distribucion Compatibles

Las siguientes distribuciones estan disponibles en la aplicacion de Listas y Hoja de
Calculo. Para obtener mas informacion sobre estas funciones, consulte la Guia de
Referencia de TI-Nspire™.

e Para obtener un solo resultado de distribucion basado en un solo valor, escriba la
funcién en una sola celda.

e Para obtener una lista de resultados de distribucién basada en una lista de valores,

escriba la funcién en una celda de férmula de la columna. En este caso, usted

especifica una lista (columna) que contiene los valores. Para cada valor en la lista,

la distribucion proporciona el resultado correspondiente.

Nota: Para las funciones de distribucién que son compatibles con la opcion de
dibujar (normPDF, dpP t, 2 dpP, y F" dpP), la opcidn estd disponible solamente si
escribe la funcion de distribucién en una celda de férmula.

dpP normal (normPdf)

Calcula la funcién de densidad de probabilidad (dpP) para la distribucion normal en
un valor x especifico. Los valores predeterminados son la media u=0y la desviacion
estandar o=1. La funcién de densidad de probabilidad (pdf) es:
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1

2no

flx) =

Esta distribucidn se utiliza para determinar la probabilidad de la ocurrencia de un
determinado valor en una distribucién normal. La opcion de dibujar esta disponible
cuando se invoca la Pdf Normal desde una celda de férmula.

Cuando accede a distribuciones desde la celda de formula, debe seleccionar una lista
valida de la lista desplegable para evitar resultados inesperados. Si accedié desde una
celda, debe especificar un nUmero para el valor x. La distribucién presenta la
probabilidad de que ocurra el valor que usted especifica.

dpA Normal (normCdf)

Calcula la probabilidad de distribucién normal entre el Limite Inferiory el Limite
Superior para la media especificada, . (predeterminada=0) y la desviacién estandar, o
(predeterminada=1). Puede hacer clic en la casilla de verificacion Dibujar (area
sombreada) para sombrear el area entre los limites inferior y superior. Los cambios en
el Limite Inferiory el Limite Superior actualizan autométicamente la distribucidn.

Esta distribucion es Util para determinar la probabilidad de una ocurrencia de cualquier
valor entre los limites inferior y superior en la distribucién normal. Es equivalente a
hallar el area bajo la curva normal especificada entre los limites.

Normal Inversa (invNorm)

Calcula la funcidn de distribucidon normal acumulada inversa para un drea determinada
bajo la curva de distribucién normal especificada por la media, L, y la desviacion
estandar, o.

Esta distribucidn es util para determinar el valor x de los datos en el area que va desde
0 hasta x<1 cuando se conoce el percentil.

dpP t (dpP t)

Calcula la funcion de densidad de probabilidad (dpP) para la distribucion de t en un
valor x especifico. El grado de libertad (df) debe ser > 0. La funcion de densidad de
probabilidad (pdf) es:

—(df+1)2

fioy = D@ 2] +x°/df)
' T(df/2) T

Esta distribucidn es util para determinar la probabilidad de la ocurrencia de un valor
cuando la desviacion estandar poblacional no se conoce y el tamafio muestral es
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pequeio. La opcién de dibujar estd disponible cuando se invoca la dpPdesde una celda
de formula.

dpAt (t dpA)

Calcula la probabilidad de la distribucion t de Student entre el Limite Inferiory el
Limite Superior para los grados de libertad (df) especificados. Puede hacer clicen la
casilla de verificacion Dibujar (drea sombreada) para sombrear el area entre los
limites. Los cambios en el Limite Inferiory el Limite Superior actualizan
automaticamente la distribucion.

Esta distribucion es Util para determinar la probabilidad de la ocurrencia de un valor
dentro de un intervalo definido por el limite inferior y el limite superior para una
poblacién normalmente distribuida cuando no se conoce la desviacion estandar
poblacional.

T inversa (invt)

Calcula el valor acumulado de la funcién de probabilidad t inversa que se especifica a
partir de los grados de libertad (df) para una determinada area bajo la curva.

La distribucion es util para determinar la probabilidad de una ocurrencia de datos en el
area desde 0 hasta x<1. Esta funcion se utiliza cuando se desconoce la media
poblacional y/o la desviacion estandar poblacional.

%2 dop (12 dpP())

Calcula la funciéon de densidad de probabilidad (dpP) para la distribucion de X2
(chi-cuadrada) en un valor x especifico. El valor de los grados de libertad (df) debe ser
un nimero entero > 0. La funcion de densidad de probabilidad (pdf) es:

1

A df/2-1 2
T(df/2) ) .

fx) = xz0

(1/2)

Esta distribucion es util para determinar la probabilidad de la ocurrencia de un
determinado valor de una poblacién con una distribucion xz. La opcion de dibujar esta
disponible cuando se invoca X2 dpP desde una celda de férmula.

32 dpa (2 dpA()

Calcula la probabilidad de distribucién de xz (chi-cuadrada) entre el Limite Inferiory
el Limite Superior para los grados de libertad (df ) especificados. Puede hacer clic
en la casilla de verificacion Dibujar Area Sombreada para sombrear el drea entre los
limites inferior y superior. Los cambios en el Limite Inferiory el Limite Superior
iniciales actualizan automaticamente la distribucion.
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Esta distribucidn es util para determinar la probabilidad de la ocurrencia de un valor
dentro de los limites determinados de una poblacién con una distribucién xz.

F dpP (F dpP())

Calcula la funcién de densidad de probabilidad (dpP) para la distribucién F en un valor
x especifico. Los valores de df (grados de libertad) del numerador y df del
denominador deben ser niUmeros enteros > 0. La funcién de densidad de probabilidad
(pdf) es:

fixy = Lt d)a LEJ”Q W21 Loty 0 D25 g
T Toinranya) T " i

donde n = grados de libertad numerador
d = grados de libertad denominador

Esta distribucion es Util para determinar la probabilidad de que dos muestras tengan la
misma varianza. La opcién de dibujar esta disponible cuando se invoca F dpP desde
una celda de férmula.

F dpA (F dpA())

Calcula la probabilidad de distribucion de F entre el Limite Inferiory el Limite
Superior para los grados de libertad dfnumer y dfDenom especificados. Puede hacer
clic en la casilla de verificacidn Dibujar (drea sombreada) para sombrear el area entre
los limites inferior y superior. Los cambios en el Limite Inferiory el Limite Superior
iniciales actualizan automéaticamente la distribucion.

Esta distribucidn es util para determinar la probabilidad de que una sola observacién
caiga dentro del rango entre el limite inferior y el limite superior.

dpP binomial (binomPdf())

Calcula la probabilidad en un valor x para la distribucion binomial discreta con los
numintentos especificados y la probabilidad de éxito (p) en cada prueba. El pardmetro
X puede ser un numero entero o una lista de nimeros enteros. 0<p<1 debe ser
verdadero. numintentos deben ser un valor entero > 0. Si no especifica un valor x, se
obtiene una lista de probabilidades desde 0 hasta numintentos. La funcion de densidad
de probabilidad (pdf) es:

flx) = C"Jpx(l—p)n_x,t =0,1,....n

donde n = numintentos
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Esta distribucidn es util para determinar la probabilidad de éxito en una prueba de
éxito o falla, en la prueba n. Por ejemplo, podria utilizar esta distribucion para predecir
la probabilidad de que salga cara al lanzar una moneda en el quinto lanzamiento.

dpA Binomial (binomCdf())

Calcula la probabilidad acumulada para la distribucién discreta binomial siendo n el
nimero de intentos y p la probabilidad de éxito del evento deseado.

Esta distribucidn es Util para determinar la probabilidad de éxito en una prueba antes
de completar todas las pruebas. Por ejemplo, si sacar cara en el lanzamiento de una
moneda es el evento exitoso y usted planea lanzar la moneda 10 veces, esta
distribucidn lo ayudaria a predecir la posibilidad de obtener cara al menos una vez en
los 10 lanzamientos.

Binomial Inversa (invBinom())

Dado el nimero de intentos (Numintentos) y la probabilidad de éxito de cada intento
(Prob), esta funcién produce el nimero minimo de éxitos, k, de tal forma que el valor,
k, es mayor que o igual a la probabilidad acumulativa dada (Cumulative Prob).

Esta distribucion es util para determinar la entrada del limite superior del dpA
binomial. Por ejemplo, si lanza una moneda al aire 10 veces y quiere saber la
probabilidad de obtener x dguilas o menos sea mayor al75%, esta distribucion le
ayudara a determinar cudl deberia ser la x.

Binomial inversa con respecto a N (invBinomN())

Dada la probabilidad de éxito de cada intento (Prob), y el nimero de éxitos
(NumSuccess), esta funcidn produce el nimero minimo de intentos, N, tal que el valor,
N, sea menor o igual a la probabilidad acumulativa dadas (CumulativeProb).

Esta distribucidn es util para determinar el nimero de intentos del dpA binomial. Por
ejemplo, si arroja una moneda al aire varias veces y desea que el nimero de aguilas
sea de 6 0 menos con una probabilidad de menos del 25%, esta distribucion le ayudara
a determinar cuantas veces arrojar la moneda.

dpP Poisson (poissPdf())

Calcula la probabilidad en x para la distribucién discreta de Poisson con la media
especificada, |1, que debe ser un nimero real > 0. x puede ser un nimero entero o una
lista de enteros. La funcién de densidad de probabilidad (pdf) es:

flx) = e‘prfo!:x = 0,1,2,...
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Esta distribucidn es util para determinar la probabilidad de obtener un cierto numero
de éxitos antes de comenzar una prueba. Por ejemplo, podria usar este cdlculo para
predecir el nUmero de veces que podria obtener cara en ocho lanzamientos de una
moneda.

dpA de Poisson (poissCdf())

Calcula la probabilidad acumulada para la distribucién discreta de Poisson con la media
especificada, X.

Esta distribucidn es util para determinar la probabilidad de que cierto nimero de éxitos
se produzcan entre los limites inferior y superior de una prueba. Por ejemplo, podria
usar este calculo para predecir el nimero de veces que podria obtener cara entre el
lanzamiento n.° 3 y el lanzamiento n.° 8 de la moneda.

dpP Geométrica (geomPdf())

Calcula la probabilidad en un valor x, en el cual se produce el primer éxito, para la
distribucién discreta geométrica con probabilidad de éxito p especificada. 0<p<1 debe
ser verdadero. x puede ser un nimero entero o una lista de niUmeros enteros. La
funcién de densidad de probabilidad (pdf) es:

fio) = p1-p) ta =12,

Esta distribucion es util para determinar el nimero mdas probable de pruebas antes de
obtener un éxito. Por ejemplo, podria usar este calculo para predecir el nimero de
lanzamientos de moneda que deberia hacer antes de obtener cara.

dpA Geométrica (geomCdf())

Calcula la probabilidad geométrica acumulada desde el Limite Inferior hasta el Limite
Superior con la probabilidad de éxito p especificada.

Esta distribucidn es Util para determinar la probabilidad asociada con el primer éxito
que se produzca durante las pruebas 1 a n. Por ejemplo, podria usar este calculo para
determinar la probabilidad de obtener cara en el lanzamienton.” 1, n.° 2, n.° 3,...n.° n.

Trabajar con tablas

Se puede cambiar la tabla de valores de diagramas con las herramientas del menu
Tabla.

» Para eliminar una columna de la tabla, haga clic en cualquier celda y luego haga un
punteo en Herramientas f y vaya a Tabla > Eliminar columna.
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Para mostrar la lista de diagramas, haga un punteo en la flecha desplegable en la
celda superior de una columna. Seleccione una columna vacia (a menos que
reemplace valores que ya se muestran) y haga un punteo en una funcién de la lista
para agregar sus valores a la columna.

Para cambiar la expresion que define un diagrama, haga un punteo en la celda de
la féormula y edite la expresion.

Captura manual de datos

Puede usar la aplicacion de Listas y Hoja de Calculo para capturar informacién sobre los
objetos en las aplicaciones de TI-Nspire™ para iPad®. Por ejemplo, puede hacer un
control para los cambios de la posicion de un punto en un grafico en la aplicacién de
Graficos y Geometria.

La capacidad de capturar datos manualmente no se limita solamente a Graficos y
Geometria. Esta funcion puede utilizarse en cualquier otra aplicacidn con el mismo
problema.

Coémo Capturar Datos Manualmente

1.

Haga un punteo en la celda de férmula (la segunda celda desde la parte superior)
de la columna en la que desea capturar los valores.

Nota: Los valores capturados reemplazan los valores de la columna.

Haga un punteo en Herramientas % y vaya a Datos > Captura de datos >Manual.

Se inserta una expresion de captura en la celda de férmula de la columna con "var"
como marcador de posicion para el nombre de la variable que capture.

it v ®

('aplumﬁm%l)) |
® A B (o D E F G H J

1
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3. Reemplace las letras “var” por el nombre de la variable que desea capturar de
Graficos y Geometria. Por ejemplo, escriba a o para ver una lista de las variables
disponibles haga un punteo en var en el teclado de TI-Nspire™.

ok
B E F G H | J

m Variables
. %1, num
© 01, var

i T
ABC ‘ ¥ TEXAS INSTRUMENTS |T|~L|<—‘_’
O 88 s e @ o« 0 3 789()@
L e | | e
I e N

A

=capture(a,0)

Nota: El argumento con valor “0” le indica a Listas y Hoja de Célculo que desea
activar cada captura manualmente.

4. Haga un punteo en Entrar.

5. Desde la aplicacién de Graficos y Geometria, desplace el punto a una ubicacién
diferente donde la coordenada x del punto se almacena en una variable (a, en este
ejemplo) mencionada en la expresién de captura de datos.

VRN | = @

6.67 2y

®(-5.19,2.33)
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6. Haga un punteo en .

El valor a actual se almacena en la aplicacion de Listas y Hoja de Calculo
configurada para capturar la variable a.

& B

2]

€A B c D E B G H

= | =capture(]
-5.1962

Consulte Como usar variables para obtener mas informacion sobre como agregar y usar
variables.
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Aplicacion de Datos y Estadisticas

La aplicacién de Datos y Estadisticas les permite a maestros y alumnos creary
visualizar graficas y realizar analisis de datos almacenados en listas. Definir (o
nombrar) conjuntos de datos con la Aplicacién de Listas y Hoja de calculo es el punto
inicial para graficar y analizar datos.

Qué puede hacer

e Trabajar con conjuntos de datos en distintos tipos de diagramas.

e Trabajar con conjuntos de datos en distintos tipos de graficos.

e Manipular variables para explorar y visualizar relaciones entre los datos.

e Explorar medidas de tendencia central y otras técnicas estadisticas de resumen.
e Ajustar funciones a los datos.

e Crear lineas de regresion para diagramas de dispersion.

e Realizar graficos de pruebas de hipdtesis y resultados estadisticos (pruebas z y t)
en base a un resumen de valores estadisticos o un conjunto de datos.

Busqueda de Herramientas

La busqueda de herramientas le permite buscar opciones y menus. Esta disponible en
todas las aplicaciones en la aplicacion TI-Nspire™.

Advertencia: La busqueda de herramientas le permite buscar elementos del mendq,
pero no nombres de comandos.

Qué debe saber

Graficar variables

e Puede acceder a las listas creadas en la aplicacion Listas y Hoja de Calculo como
variables.

e Debe darse un nombre a las variables antes de poder usarlas en Datos y
Estadisticas.

e Haga un punteo en el campo Agregar variable ubicado en el centro del eje X o eje Y
para elegir el nombre de una variable definida.

e El diagrama predeterminado de una variable es un grafico de puntos. Los datos
puntuales en el diagrama de caso predeterminado se vuelven a posicionar para
representar los elementos de la variable seleccionada.
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e El diagrama predeterminado para dos variables es un diagrama de dispersién. Los
datos puntuales se desplazan para representar los elementos de ambas variables
en un diagrama de dispersion.

Cambiar el tamaiio de los ejes

Reduzca o expanda el eje vertical u horizontal para modificar su escala.
0}

Arrastre uno de los ejes para cambiarlo mientras mantiene su escala.

Para restablecer el tamafio y ubicacién originales de los datos graficados, haga un
punteo en Herramientas > Ventana/Zoom > Hacer zoom sobre datos.

Coémo graficar un valor

Cuando grafica un valor en un diagrama existente, este se muestra como una linea
vertical en el area de trabajo. Es posible diagramar un Unico nimero o cualquier
expresion que se evallua numericamente. Si el valor depende de los datos, la linea se
actualiza para reflejar los cambios realizados cuando arrastra un punto o hace cambios
en la aplicacién de Listas y Hoja de célculo. El valor graficado debe estar en el dominio
del eje.

Para graficar un valor:

1. Haga un punteo en Herramientas ﬁ, vaya a Analizar y luego haga un punteo en
Diagramar valor.

2. Ingrese el valor que desea graficar y luego haga un punteo en ENTRAR.
Cémo graficar una funcion

Utilice Graficar funcién para graficar una funcién para compararla con un diagrama
existente. Para graficar una funcion:

1. Cree o abra un problema que incluya variables que estén graficadas en un area de
trabajo de Datos y Estadisticas. Asegurese de que el drea de trabajo contenga un
eje horizontal y un eje vertical.

2. Haga un punteo en Herramientas ﬁ, vaya a Analizar y luego haga un punteo en
Diagramar funcion.

3. Escriba la funcién en el campo y haga un punteo en regresar.

Nota: Para cambiar el nombre de la funcidn, escriba otro nombre sobre f1(x):
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Agregar una pdgina de & Datos y Estadisticas

Para comenzar a usar la aplicacidn de Datos y Estadisticas, agregue una pagina de
Datos y Estadisticas a un documento existente que contenga una pdgina de Listas y
Hoja de calculo.

1. Haga un punteo en Agregar y luego haga un punteo en m

La pagina de Datos y Estadisticas muestra el diagrama de caso predeterminado.

it

Caption: color

ap to add variable

2. Haga un punteo en la region de agregar variable en cada eje para ver las variables
definidas.

Variables
{-—} class
{=} handspan
{=} height

{'"} shoesize

3. Haga un punteo en el nombre de la variable para agregarla al eje seleccionado
para crear un diagrama de puntos (diagrama de frecuencia).
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Trabajar con diagramas

Diagramas de puntos

Diagramas de cajas

Los diagramas de puntos, denominados también
diagramas de frecuencia, representan datos numéricos
de una variable.

Los diagramas de puntos son el tipo de diagrama
predeterminado para datos numéricos.

Un punto representa cada valor en la lista.

Cada punto se muestra en el eje en un punto que
corresponde a un valor.

Los diagramas de cajas se usan para graficar datos
numéricos de una variable en una caja modificada.

Se extienden "bigotes" desde cada extremo de la caja.

Los diagramas de cajas son Utiles para comparar dos o
mds conjuntos de datos que usan la misma escala.

Un histograma grafica datos numéricos de una variable
y muestra la distribucién de los datos.

La cantidad de rangos que se muestra depende de la
cantidad de los datos puntuales y de la distribucion de
estos puntos.

Un valor que ocurre en el borde de un rango se cuenta
en el rango a la derecha.

Diagrama de probabilidad normal

Muestra un conjunto de datos numéricos en comparacion con
el cuartil correspondiente (z) de la distribucién normal
estandar.
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Diagramas de dispersion

e Muestra la relacion entre dos conjuntos de datos

numeéricos.
s e También es posible crear un diagrama de dispersion
. con la herramienta Grafico rapido en la aplicacion

Listas y Hoja de Calculo.

e Undiagrama de lineas XY es un diagrama de dispersion
donde los puntos de datos se grafican y conectan en
orden de aparicidon en ambas variables.

e Un diagrama de lineas XY muestra la relacion entre los
dos conjuntos de datos.

e La primera columna de datos de la izquierda se
representa en el eje horizontal.

Exploracidn y analisis de datos graficados

e Arrastre un punto para moverlo. A medida que mueve un punto, los valores
asociados a éste cambian en el drea de trabajo y en la lista de variables.

e Para cambiar una variable en un eje, haga un punteo en la region Agregar variable y
luego haga un punteo en el nombre de otra variable.

e Enel menu Herramientas ;ﬂz

- Haga un punteo en Tipo de grafico para seleccionar otro tipo de grafico
compatible.

- Haga un punteo en Propiedades del grafico para borrar todas las variables o
para modificar las propiedades, como agregar y eliminar variables Xo 'Y,
agregar una lista de resumen y forzar una X categorica.

- Haga un punteo en Acciones para insertar texto o dispositivos deslizantes.
También puede seleccionar todos los puntos en el diagrama.

- Haga un punteo en Analizar para elegir las opciones de andlisis, como agregar
una linea mavil, graficar un valor o funcién o activar la herramienta de Trazado
de grafico.
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Trabajar con grdficos

Graficos de puntos

e El tipo de diagrama predeterminado para los datos
categoricos es el grafico de puntos.
e Cuando se grafica una variable, el valor de cada celda
'O B se representa como un punto.

e Los puntos se amontonan en el punto del eje que
corresponde al valor de la celda.

Diagramas de barras

e Los diagramas de barras muestran datos categdricos.

e Lalongitud de una barra representa el nimero de casos
en la categoria.

Graficos circulares

Los gréficos circulares representan datos categéricos en un

disefio circular y usan un sector circular proporcional al
numero de casos en cada categoria.

Exploracion y analisis de datos graficados en un diagrama

e Arrastre un punto para moverlo. A medida que lo mueve, los valores asociados con
él cambian en el area de trabajo y en la lista de variables.

e En el menu Herramientas ﬁ:

- Haga un punteo en Tipo de grafico para seleccionar otro tipo de grafico
compatible.
- Haga un punteo en Propiedades del grafico para borrar todas las variables o

para modificar las propiedades aplicables, como agregar y eliminar variables X
oY, agregar una lista de resumen y forzar una X categoérica.

- Haga un punteo en Acciones para insertar texto y dispositivos deslizantes.
También puede seleccionar todos los puntos en el diagrama.
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- Haga un punteo en Analizar para elegir las opciones de andlisis aplicables,
como agregar una linea mavil, graficar un valor o funcién o activar la
herramienta de Trazado de grafico.

Agregar color a diagramas y grdficos
1. Haga un punteo sobre un diagrama o grafico para seleccionarlo.
Nota: Para seleccionar todos los puntos en un diagrama, haga un punteo en

Herramientas > Acciones > Seleccionar todos los puntos.

Haga un punteo en Inspector $ T % y luego un punteo en Color de relleno.
Haga un punteo en un color para seleccionarlo.
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Aplicacion de Notas
La aplicacién de Notas le permite crear y compartir documentos.

Qué puede hacer

e (Crear notas de estudio para reforzar el aprendizaje y repasar para los exdmenes.

e Compartir un documento de Notas con otros y usar las opciones de formato de

texto para que las entradas y comentarios de cada persona aparezcan con un color

o fuente diferente.
e (Creary evaluar expresiones matematicas.

e Crear férmulas y ecuaciones quimicas con el formato correcto.

Busqueda de Herramientas

La busqueda de herramientas le permite buscar opciones y menus. Estd disponible en

todas las aplicaciones en la aplicacion TI-Nspire™.

Advertencia: La busqueda de herramientas le permite buscar elementos del mend,
pero no nombres de comandos.

Qué debe saber
Desactivar una expresion o cuadro seleccionado

Nota: También puede activar y desactivar una expresion o cuadro seleccionado en
Herramientas /9 > Acciones > Activar (Desactivar) todo.

1. Haga un punteo en la expresion o cuadro que desea seleccionar y vuelva a hacer
otro punteo.

2. Haga un punteo en Seleccionar.

i | 4586 (5+3)

m Paste

El texto o elemento seleccionado mas cercano al cursor se resalta y los
controladores se activan.
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| 45 S-H- (5+3)
CoiEIED

3. Arrastre los controladores para resaltar la expresion, cuadro matematico o
herramienta de quimica que desea seleccionar.

4. Haga un punteo en Herramientas ﬁ y vaya a Acciones.

5. Haga un punteo en Desactivar seleccion.
Activar un elemento seleccionado

1. Haga un punteo en la expresion o cuadro que desea seleccionar.
2. Haga un punteo en Seleccionar.

3. Arrastre los controladores para seleccionar la porcion de la expresidn o texto que
desea activar.

4. Haga un punteo en Herramientas ﬁ y vaya a Acciones.
5. Haga un punteo en Activar seleccion.
Formatear el texto en Notas

1. Haga un punteo en el texto que desea formatear y luego vuelva a hacer un punteo
para abrir el menu de contexto.

2. En el mend de contexto, haga un punteo en Seleccionar.

Arrastre los controladores para seleccionar texto adicional o haga un punteo en
Seleccionar todo para seleccionar todo el texto.

3. Haga un punteo en Inspector H+
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Text

Font TI-Nspire Sans
Size 1pt [ — | + ]
Style

Color

Fill Color ( ]

4. Seleccione el formato que desea aplicar. Los cambios se aplican a medida que los
selecciona.

e
select the Fexll.you want to format

Insertar comentarios, figuras y cdlculos

Insertar comentarios

Puede insertar comentarios del Profesor o Revisor en una pagina de Notas. Los
comentarios se etiquetan para que sea facil distinguirlos del texto original.

1. Haga un punteo en el area de trabajo de Notas donde desea insertar el comentario.

2. Haga un punteo en Herramientas /2y vaya a Insertar.

3. Haga un punteo en Comentario.

4. Haga un punteo en Profesor o Revisor para seleccionar el tipo de comentario.

»approxFraction()
[Teacher: | 1

5. Escriba el texto del comentario dentro del cuadro de comentario.

El texto del comentario aparece en formato negrita .
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6. Silo necesita, seleccione el texto y haga un punteo en Inspector(H'{> para aplicar el
formato en el texto del comentario.

Insertar simbolos de figuras geométricas
Use figuras geométricas para designar el texto seleccionado como objetos

geométricos, por ejemplo angulo, circulo o segmento de linea.

1. Haga un punteo en el area de trabajo donde desea insertar la figura o seleccione el
texto que desea designar como la figura.

2. Haga un punteo en Herramientas P y vaya a Insertar.
3. Haga un punteo en Figura.
< Insert Shape

Angle

Triangle

Circle

Line

Segment

Ray

Vector

4. Haga un punteo en el nombre de la figura (como segmento o rayo) para insertarlo
antes del elemento seleccionado.

ABC
or

ABC
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Insertar calculos

1. Haga un punteo en el area de trabajo de Notas para colocar el cursor donde desea
insertar la expresién matematica.

2. Haga un punteo en Herramientas f y vaya a Calculos.

N

[ £ Tools Calculations
Define Variables
Number
Algebra
Calculus
Probability
Statistics
Matrix & Vector

Finance

3. Haga un punteo en el tipo de calculo que desea insertar y luego en el nombre de la
funcién para insertar la expresion.

Trabajar con cuadros matemdticos

Insertar un cuadro matematico

1. Haga un punteo en el area de trabajo de Notas para colocar el cursor donde desea
insertar el cuadro matemdtico.

2. Haga un punteo en Herramientas f y vaya a Insertar.

3. Haga un punteo en Cuadro matematico. Si esta usando un teclado externo, presione
¥+ M.

4. Escriba la expresién dentro del cuadro matematico. También puede insertar una
plantilla de funcién, comando, simbolo o expresidn si hace un punteo en Utilidades
[I] para acceder a Catdlogo, Simbolos, Operadores matematicos vy Librerias.
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5.

Haga un punteo en INTRO para evaluar la expresion.

Convertir los elementos seleccionados en cuadros matematicos

1.

2.

3.

Seleccione el texto, o una combinacidn de texto con un cuadro de expresion
matematica existente, que desea evaluar.

ordinary text

qu*s*(5+3)/2|.

Haga un punteo en Herramientas ﬁ y vaya a Insertar.

r ]
£ Tools Insert

Math Box
Chem Box
Shape

Comment

Haga un punteo en Convertir a cuadro matematico.

Insertar ecuaciones quimicas

Use cuadros de ecuaciones quimicas (herramientas de quimica) para escribir féormulas
y ecuaciones quimicas, como las siguientes:

CH, + 20_ - CO_ + 2H_O. Las ecuaciones en las herramientas de quimica no
pueden evaluarse ni balancearse.

Introducir una ecuacién quimica

1.
2.
3.

Coloque el cursor en la pagina donde desea la ecuacion.

Haga un punteo en Herramientas ﬁ y vaya a Insertar.

Haga un punteo en Herramientas de quimica.

Se agrega un cuadro vacio de ecuaciones quimicas a la pagina.

Escriba la ecuacion en el cuadro. Por ejemplo, para representar acido sulfurico,
escriba h2so4 y ponga la O en mayuscula manualmente.
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5. Para salir de la herramienta de quimica, haga un punteo fuera del cuadro.
Como utilizar acciones matemadticas

Las acciones matematicas estan disponibles en las paginas de Notas y Calculadora.

Cuando usted muestra el menu de contexto para una expresion o ecuacion
seleccionada, el menu podria incluir el submenu Acciones matematicas que enumera
las acciones disponibles. Cada accién puede solicitarle algun pardametro necesario.

Las acciones matematicas especificas enumeradas dependen de:
e El tipo de expresion o relacién.

e El sistema operativo en uso (numérico o CAS).

Ejemplo de acciones matematicas en notas.

1. Inserte un cuadro de dialogo y tipo de ecuacion x2+3x+1=0, pero no presione
todavia la tecla Intro.

r3+31\—+1=01 1‘2+3¢\‘+1=01
SO numérico SO de CAS

2. Haga un punteo en la ecuacién para mostrar el menu de contexto y seleccione
Acciones matematicas.

( Back Math Actions

Solve ...
¢ Back Math Actions

x2+3x+1:L} Try to Factor ...

Complete the Square ...

2 551-p
X" +3x+1 Solve Numerically ...

Solve Numerically ...

SO numérico SO de CAS

3. Seleccione la accién a realizar:
- Solucionar numéricamente para el SO numérico.

- Solucionar para SO de CAS.

Se le solicitara introducir los parametros. Por ejemplo, Solucion numérica solicitara
la variable de interés, un valor inicial, un limite inferior y un limite superior.

4. Escriba un valor para cada parametro. Cuando las opciones estén disponibles,
puede hacer un punteo en una flecha para seleccionarlo.

Aplicacion de Notas 145



Cancel

Solve Numerically OK

Solve for

Guess

Lower

Upper

-2

-1

Cancel Solve OK

Solutions Real

Solve for

: D

SO numérico

S0 de CAS

5. Haga un punteo en ACEPTAR para construir la expresion completa y coldquela en el

cuadro matematico.

nsolvelx?+3x+1=0,x2-2) | -5

solv,e.L\".g +3x+1 ?Q;X]

SO numérico SO de CAS
6. Presione Intro para completar la accion.
543 5-3
nSolve(x2+3-x+1:0,x:’2)\’5SxS’l > -2.61803 salve(x2+3-x+1=0,x) 4 x=M or FL
2 2
SO numérico SO de CAS

7. Para explorar de manera adicional, seleccione x2+3-x+1. No incluya la parte "=0".

nSolvc@{%ﬁ;g(tlléo,x=’2)|’55x5’l - —2.61803‘

solve@(zﬂ-xﬂlfo,x) 4 x:@ or x=

V53
2

SO numérico

SO de CAS

8. Muestre el menu de contexto para el texto seleccionado, seleccione Acciones
matematicas > Buscar raices de polinomio y presione Intro para completar la

accion.

La accidn y su resultado se mostraran en un cuadro matematico nuevo.

polyRoats(x2+3-x+1,x) » {-2.61803,-0.381966 }

polyRoots(x2+3-x+1,x) 4 {-(Lﬁ \/5273 }

SO numérico

SO de CAS

Sugerencias para usar las acciones matematicas en Notas

> Para una expresion evaluada anteriormente, haga un punteo en la expresion para
mostrar el menu de contexto.

Cuando selecciona una accion, ésta reemplaza la expresion.
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> Para un resultado mostrado, haga un punteo en el resultado para mostrar el menu
de contexto.

Cuando selecciona una accion, ésta se muestra en un cuadro matematico nuevo.

> Para una porcion de una expresién o un resultado, seleccione la porcién y luego
muestre el menu de contexto.

Cuando selecciona una accion, ésta se muestra en un cuadro matematico nuevo.
Como graficar desde Notas y Calculadora
Puede graficar una funcién o una relacién directamente desde el menu de contexto.

Esta caracteristica esta disponible para varias funciones y relaciones en las paginas de
Notas y de Calculadora.

Actions
Graph
x:Sin(y) Select

Select All

Paste

\

rell(x.y}::x:sin(y) > Done 1342 4

x:sin(y)

Si las opciones de disefio de pagina lo permiten, el grafico se mostrard en la misma
pagina que la funcién o relacion. De lo contrario, el grafico se mostrara en una pagina
de Graficos por separado.

El tipo de grafico que se crea depende del tipo de funcién o de relacion.
Ejemplo sobre cémo graficar desde Notas

Este ejemplo usa una pagina de Notas para explorar una funcién cuadratica de forma
interactiva.
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Inserte un cuadro matematico en una nueva pagina de Notas e introduzca la
siguiente definicion de la funcién:

Definir f£1 (x)=x2-1-x-4

|
define f1(x)=x2-1-x—4

2. Haga un punteo en la expresién para mostrar el menu de contexto.

Actions

Graph

,,,,,,,,,,,, Select

Select All

Paste

3. Seleccione Grafico.

Aparecera el grafico. El grafico y el cuadro matemdtico estan enlazados, de esa
manera cualquier ajuste a uno afectard al otro.

2 1342 Ay
Define ﬂ(x):x —1-x—4 » Done

-13.42

4. Explore la relacion entre la funcion definida y su grafico:

Arrastre los extremos o el centro del grafico para manipularlo y observe los
cambios en la definicién de la funcién.

— 0 —
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- Edite la funcidn definida en el cuadro matematico y observe los cambios en el
grafico.

3 134248y
Define f1(x)=0.1-x°+0.52-x-5.36 * Done

=<

10 1 10

£1()=0.1-x2+0.52- x-5.36

-13.42

Como usar el codigo QR Code® que se muestra

Un cédigo QR Code® es una imagen que almacena informacién, como la direccién de
un sitio web o documento de TI-Nspire™, como un patrén de cuadrados pequefios.

[

Direccién web http://education.ti.com almacenada como un QR Code®.

Los autores de documentos de TI-Nspire™ pueden insertar o pegar un codigo QR Code®
en cualquier pagina de Notas. Los usuarios que ven el documento con la aplicacion de
TI-Nspire™ para el iPad® pueden indicarle a la aplicacion que escanee el cddigo
directamente de la pagina y que lo vincule hasta el destino asociado. Los scripts de Lua
también pueden mostrar un cédigo QR Code® que puede escanear dentro de la
aplicacion.

Nota: Puede escanear un codigo QR Code® desde materiales impresos o imagenes
proyectadas utilizando la camara del dispositivo. Para obtener detalles, consulte Cémo
escanear un cadigo QR Code® con la camara.
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Coémo escanear un cédigo QR Code® en una pagina de Notas o en un script de Lua

Utilice este procedimiento para escanear el codigo QR Code® que se muestra y seguir
en enlace hasta su destino:

1. Sies necesario en Notas, despldcese para asegurar que solo una imagen de cédigo
esté visible en su pantalla.

Nota: La imagen debe estar totalmente visible; el software escaneara solo la
region de la pagina que se muestra.

2. Haga un punteo en la camara en la barra de herramientas y seleccione
Escanear codigo QR Code® desde la pagina.

[:D Insert Photo
Send Page to Photos
Take Photo

©
Add Photo

Scan QR Code® from page

- Si el destino es un documento de TI-Nspire™ (archivo .tns), la aplicacion

automdticamente descarga el documento, guarda y cierra el documento actual
y abre el documento descargado.

- De otra forma, la aplicacion abre el navegador web para resolver el destino.

Coémo insertar un codigo QR Code® en una pagina de Notas

Puede afiadir imagenes QR Code® en una pagina de Notas. Una imagen por pagina es
el mejor método para obtener un escaneo confiable.

1. Genere la imagen, usando un generador de cddigo en linea o una aplicacién
generadora de cédigos. Debera proporcionar la direccion URL de destino.
Copie la imagen generada en el portapapeles o gudrdela como una fotografia.
Muestre la pagina de Notas y utilice el método correspondiente para afiadir la
imagen:

- Si copid la imagen al portapapeles, presione y sostenga la ubicacion en la
pagina y seleccione Pegar.
- Siguardd la imagen como fotografia, coloque el cursor de texto en la pagina,

haga un punteo en la cdmara en la barra de herramientas y seleccione
Insertar fotografia.

El codigo QR Code® aparece en la pagina de Notas con controladores para cambiar
el tamaio.
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0.; 'y e
Ot

Nota: Para obtener un escaneo dptimo, no debe cambiar el tamafio o la forma de
la imagen.

4. (Opcional) afiada un consejo para los usuarios de su documento que tal vez no
sepan como utilizar el codigo.

Notes page containing a QR Code® for education.ti.com

|
Ck:10]
; :
o [=] :

© To scan the code, tap the camera tool on the left.‘

B

5. Asegurese de que el cddigo sea valido al probarlo con la funcién Escanear cédigo
QR Code® desde la pagina.
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Informacion general de Documentos de preguntas

La aplicacién de TI-Nspire™ para iPad® le permite recibir documentos de preguntas que
le envia su profesor por correo electrdnico. El documento de preguntas puede contener
varias paginas y cualquier aplicacion de TI-Nspire™. Cuando hace un punteo en una
pregunta, el icono cambia para mostrarle qué aplicacién se encuentra activa.

Qué puede hacer

Cuando recibe un documento de preguntas de su profesor, puede hacer lo siguiente:

e Abrir el documento y responder a las preguntas.
e Mostrar su trabajo si su profesor se lo solicita.
e Corregir sus respuestas si el profesor se lo permite.

e Enviar el documento por correo electrénico con sus respuestas al profesor.

Busqueda de Herramientas

La busqueda de herramientas le permite buscar opciones y menus. Estd disponible en
todas las aplicaciones en la aplicacion TI-Nspire™.

Advertencia: La busqueda de herramientas le permite buscar elementos del menda,
pero no nombres de comandos.

Qué debe saber
Insertar cuadros matematicos y herramientas de quimica

Puede insertar un cuadro de expresiones matematicas o cuadro de ecuaciones
quimicas en cualquier area de la respuesta que permita la colocacién de texto. Utilice
cuadros de expresion para escribir expresiones matematicas con el formato adecuado.
Utilice herramientas de quimica para escribir formulas o ecuaciones quimicas con el
formato adecuado. Cdmo insertar un cuadro de expresion o herramienta de quimica:

1. Haga un punteo en el area de la respuesta para colocar el cursor donde desea
colocar el cuadro.

2. Haga un punteo en Herramientas. ﬁ y luego en Insertar.

3. Haga un punteo en Cuadro de expresion para insertar un cuadro de expresiones
matematicas.
-o-
Haga un punteo en Herramienta de quimica para insertar un cuadro de ecuaciones
quimicas.
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Give the standard deviation of the distribution of cars per
household, to the nearest two decimals.

4. Escriba la expresion en el cuadro.

Haga un punteo en INTRO para completar la expresion.
Responder las preguntas

Los profesores pueden enviarle cualquiera de los siguientes tipos de preguntas. Haga
un punteo en el nombre del tipo de pregunta para ver como responder la pregunta.

Nota: Es posible que necesite desplazarse para ver la pregunta completa. Puede que
todas las partes de la pregunta no sean visibles en la pagina y partes de una pregunta
pueden estar escondidas detras de un grafico o imagen.

Preguntas con opciones muiltiples

. e Haga un punteo en la opcion u opciones al lado de la
What is the root of x° = 9?2 ) )
0 respuesta que quiere seleccionar.

e Las opciones con *  al lado indican que solo existe una
- respuesta correcta.

e Las opciones con = al lado indican que puede haber
mas de una respuesta correcta.

Preguntas de respuesta abierta

One vord thatdesribes o inesthat never meet bt are Escriba una respuesta.

inthe same plane:

Preguntas de ecuaciones

Escriba una respuesta.

Give a simple example of:
ola

2

Si se incluye un grafico en la pregunta, el gréfico se actualiza a
medida que usted escribe la respuesta. Cualquier funcién que
se haya ingresado aparecerd en el grafico, y el cursor

permanecera en el cuadro de respuesta.

No puede manipular el grafico.
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Preguntas de expresion

Wiite an expression representing the perimeter for the
given shape.

[ >

Escriba una respuesta.

e Si el profesor le pide que muestre su trabajo, el area de
la respuesta tiene secciones para que usted ingrese los
pasos y la respuesta final.

e Siel tipo de respuesta es Numérico, su respuesta debe
estar expresada en nimeros.

e Siel tipo de respuesta es de Expresion, su respuesta
debe estar expresada como tal, por ejemplo: x + 1.

Puntos de coordenadas: Preguntas (x,y)

Wiite the ordered pair for
each given point order: J, N,
P

Plot the following points on
the coordinate gric

Preguntas del tipo listas

Enter the data
from today's

assignment.

Escriba una respuesta en el cuadro campo-x y luego escriba
una respuesta en el cuadro campo-y.

A medida que ingresa los valores, los puntos se actualizan en
el area de trabajo del grafico.

Preguntas de colocacion de puntos

e Haga un punteo en una ubicacion en el area de trabajo
del grafico para colocar un punto en esa ubicacion.

e Para mover un punto, toque y sostenga el punto y
arrastrelo hacia la nueva ubicacién.

Escriba una respuesta en la celda deseada. Continte
escribiendo las respuestas en diferentes celdas hasta que
termine.

El comportamiento se asemeja mucho al comportamiento de
la aplicacidn de Listas y Hoja de Calculo, con las siguientes
excepciones. En una pregunta de Listas, usted no puede:

e Agregar, insertar ni borrar columnas.

Cambiar la fila del encabezado
e Introducir formulas
e Cambiar a Tabla

e Crear diagramas
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Preguntas de quimica

Whati thechemica ol forBakig Soda? Escriba una respuesta.
No necesita insertar una herramienta de quimica. Las areas de
respuestas de quimica se formatean automéaticamente para

aceptar féormulas o ecuaciones quimicas formateadas.

Imagen: Preguntas de etiquetas

s 1. Haga un punteo en una etiqueta en la
imagen.

s 2. Escriba una respuesta en el campo de la
etiqueta.

Imagen: Preguntas con puntos

oL T T Haga un punteo en la opcidon u opciones al lado de la
respuesta que quiere seleccionar.

Como mostrar el trabajo, verificar respuestas y borrar respuestas

Como mostrar el trabajo

Es posible que el profesor le pida que muestre el trabajo con el que elaboré su
respuesta. Si es asi, el maestro proporciona la ecuacion inicial y el drea de respuesta
tiene secciones para escribir sus pasos y para la respuesta final.
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Solve for y: x= 27ly

27
=

Coémo verificar las respuestas

Si el profesor permite una autocorreccion en una pregunta, la opcién Verificar
respuesta estara disponible después de contestar a la pregunta. Para verificar la
respuesta:

» Haga un punteo en Herramientas f y vaya a Verificar respuesta.

Check Answer Close

Your current answer is incorrect.

Show...Answer Try Again

e Sisurespuesta es correcta, aparecerd un mensaje de confirmacion. Cuando cierre
el mensaje:

- Se muestra una marca de comprobacion junto a la respuesta para las
preguntas de opcidén multiple.

- Larespuesta correcta o respuesta sugerida se muestra después de la respuesta
de los estudiantes para todos los otros tipos de preguntas.

e Sila respuesta es la correcta, haga un punteo en Intentar de nuevo o Mostrar
respuesta correcta.

Cémo borrar respuestas

Después de responder a una pregunta, es posible que desee cambiar la respuesta
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antes de enviarla.
1. Haga punteo en Herramientasﬂ.
2. Haga un punteo en Borrar respuestas

¢ La opcidn Pregunta actual borra las respuestas para la pregunta activa.

e La opcion Documento borra las respuestas para todas las preguntas en el
documento activo.

Enviar respuestas

Cuando termine de responder todas las preguntas en el documento, guarde el
documento y envieselo al profesor.

1. Desde el documento de preguntas abiertas, haga un punteo en Compartir %
2. Haga un punteo en Documento de correo electrénico.
Su cliente de correo electrénico predeterminado se abre con el documento adjunto.

3. Ingrese la direccidon de correo electronico y haga un punteo en Enviar.
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Widgets (controles)

Todo el trabajo que crea y guarda usando las aplicaciones TI-Nspire™ se almacena
como un documento, el cual puede compartir con otros cuando usan el software
TI-Nspire™ Software y con quienes utilicen los dispositivos portatiles. Usted guarda
estos documentos TI-Nspire™ como archivos .tns.

Un widget (control) es un documento que esta almacenado en su carpeta MyWidgets.
Puede usar los widgets (controles) para:

e Acceder facilmente a los archivos de texto
e Insertary ejecutar scripts (como el Temporizador)

e Insertar rdpidamente en un documento un problema guardado

Cuando usted agrega un widget (control), la aplicacién TI-Nspire™ para iPad® extrae
solamente la primera pagina del archivo .tns seleccionado y la inserta en su
documento abierto.

Cémo crear un widget (control)

Un documento se considera un widget (control) cuando se guarda o copia a la carpeta
MyWidgets designada.

Si la carpeta se ha borrado inadvertidamente, debe crearla antes de tratar de usar un
widget (control).

Nota: Cuando usted agrega un widget (control), la aplicaciéon TI-Nspire™ para iPad®
extrae solamente la primera pagina del archivo .tns seleccionado y la inserta en su
documento abierto.

Como mostrar la carpeta MyWidgets

Para mostrar la carpeta MyWidgets en la aplicaciéon TI-Nspire™ para la pagina principal

de iPad®:

1. Haga un punteo en el icono Configuracion

2. Desplace y arrastre hacia la derecha el interruptor para cambiar para mostrar las
carpetas MyLib y MyWidgets.

Como agregar un widget (control) a un documento

1. Abrir un documento.

2. Puntear Agregar > Widget (control).
Nota: Usted verd un submenu que muestra una lista de disefios y widgets
(controles) precargados. El widget (control) Temporizador y los disefios de los
widgets (controles) estan precargados. Cualquier archivo .tns guardado en la
carpeta MyWidgets se mostrara en esta lista.

3. Puntee sobre el widget (control) que desea agregar a su documento.
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Como guardar un widget (control)

Cuando usted guarda un documento .tns, este aparecerd en la aplicacion TI-Nspire™
para la pagina principal de iPad®. Para agregarl esto como un widget (control):

» Haga un punteo y arrastre el documento hacia su carpeta MyWidgets.
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Informacion general de Librerias

Una libreria es un documento de TI-Nspire™ que contiene una coleccién de variables,
funciones y/o programas que se han definido como objetos de libreria.
Qué puede hacer

e Crear documentos de libreria para almacenar variables, funciones o programas
definidos por el usuario.

e Usar objetos definidos de la libreria en cualquier documento de TI-Nspire™ .
e Agregar objetos de la libreria al Catélogo.

e Actualizar librerias para que los objetos estén disponibles para todos los
documentos.

e Crear accesos directos a los objetos de la libreria.

Busqueda de Herramientas

La busqueda de herramientas le permite buscar opciones y menus. Estd disponible en
todas las aplicaciones en la aplicacion TI-Nspire™.

Advertencia: La busqueda de herramientas le permite buscar elementos del mend,
pero no nombres de comandos.

Qué debe saber

e Los documentos de librerias se almacenan en la carpeta MyLib, la cual se
encuentra en la pantalla de inicio de TI-Nspire™.

e De modo predeterminado, la carpeta MyLib se muestra en la pantalla de inicio de
TI-Nspire™ cuando instala la aplicacién. Para ocultar la carpeta, haga un punteo en
Configuracion 5% > Preferencias y luego seleccione DESACTIVAR.

e Lainstalacién de la aplicacion de TI-Nspire™ incluye un documento de libreria que
contiene funciones algebraicas lineales. La libreria se nombra linalg o linalgcas.

e Sielimina o sobrescribe una libreria instalada, puede restaurarla al reinstalar la
aplicacion de TI-Nspire™.

e Al reinstalar la aplicacidn de TI-Nspire™ se reemplazan todas las librerias en la
carpeta Mylib predeterminada. Si cambia un objeto en una libreria incluida o
reemplaza un documento de una libreria incluida por su propio documento con el
mismo nombre, la reinstalacién sobrescribira sus cambios.

* Los objetos de la libreria son globales por naturaleza y se puede acceder a ellos
desde cualquier documento de TI-Nspire™.

* Los objetos de la libreria pueden ser publicos o privados. Si se establece como
publico, se puede acceder al objeto de la libreria a través de Utilidades > Librerias.
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e Puede usar el comando libshortcut() para definir accesos directos a los objetos de
la libreria. Definir un acceso directo crea un grupo de variables en el problema
actual que contiene referencias a todos los objetos en el documento de la libreria
especificado. Puede elegir incluir o excluir objetos de libreria privada.

Crear documentos para la libreria

Un documento se considera una libreria cuando se lo coloca en la carpeta MyLib en la
pantalla de inicio de TI-Nspire™.

xX=
1. Abra un documento nuevo de TI-Nspire™ y seleccione la aplicacion Calculadora

2. Escriba el nombre del documento.

e Los nombres de los documentos de la libreria deben ser nombres de variables
validos y no deben contener puntos ni comenzar con un guién bajo.

e El nombre de un documento de la libreria debe tener una longitud de entre 1y
16 caracteres.

3. Arrastre el documento hacia la carpeta MyLib.

4. Agregue funciones o programas de libreria al documento si lo necesita.
Agregar objetos a un documento de la libreria

Puede definir funciones o programas en el Editor de programas o usar el comando
Definir en la Calculadora para definir variables, funciones o programas. Los objetos de
la libreria deben encontrarse en el primer problema de un documento de la libreria.

Definir una funcién o programa con el Editor de programas

1. Haga un punteo en Herramientas ﬁ y vaya a Funciones & Programas.
2. Haga un punteo en Editor de programas > Nuevo.
3. Escriba el nombre del objeto de la libreria.

* Los nombres de los objetos de |a libreria deben ser nombres de variables
validos y no deben contener puntos ni comenzar con un guién bajo.

e El nombre de un objeto de la libreria debe tener una longitud de entre 1y 15
caracteres.

4. Seleccione el tipo: funcion o programa.

5. Establezca el acceso a la libreria.

e Haga un punteo en LibPriv para hacer que la funcién o programa sean
accesibles desde cualquier documento, pero no sean visibles en el Catalogo.
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6.
7.

9.

e Haga un punteo en LibPub (mostrar en Catalogo) para hacer que la
funcién o programa sean accesibles desde cualquier documento y visibles en el
Catdlogo.

Haga un punteo en OK.

Escriba la informacidn necesaria para completar la funcién o programa en la
plantilla.

Almacene el objeto de la libreria.

a) En el Editor de programas, haga un punteo en Herramientas > Verificar
sintaxis& Almacenar.

b) Haga un punteo en Verificar Sintaxis & Almacenar.

Si no hay errores, el nuevo objeto de la libreria se almacena exitosamente.

"xsquare" stored successfully |

Define LibPub xsquareO*
Func

_HX} =x2+3

EndFunc

Actualice las librerias para incluir el nuevo objeto de la libreria en el menu de
Librerias.

Definir un objeto de la libreria en la aplicacion de Calculadora.

1.

En un documento de Calculadora abierto, haga un punteo en Herramientas P %

vaya a Acciones.
Haga un punteo en Libreria.
Seleccione Definir LibPriv o Definir LibPub.

Escriba la informacidn necesaria para completar la funcién o programa en la
plantilla.

Actualice las librerias para incluir el nuevo objeto de la libreria en el menu de
Librerias.

Objetos de librerias privadas y publicas

Cuando define un nuevo objeto de libreria, debe seleccionar si es privado (LibPriv) o
publico (LibPub). Siempre que se encuentre en el mismo problema donde se define un
objeto, puede acceder a él si escribe su nombre corto (el nombre dado cuando usa el
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comando Definir para crear un objeto). Esto se aplica a todos los objetos definidos,
incluyendo objetos privados, publicos y que no pertenecen a la libreria. Por ejemplo:

Definir Comando Tipo de objeto Nombre
corto
Definir a=5 No pertenece ala a
libreria
Definir LibPriv b=(1,2,3) Libreria privada b
Definir LibPub funcl (x)=x”2 + Libreria publica funcl
1

Objetos de libreria privada

Un objeto de libreria privada no aparece en Utilidades, pero puede acceder a él si
escribe su nombre. En general, los objetos de libreria privada se usan como
componentes basicos que realizan tareas bdsicas de bajo nivel y son usados por
programas o funciones publicas.

Objetos de libreria publica

Un objeto de libreria publica aparece en Utilidades > Librerias después de que actualiza
las librerias. Puede acceder a un objeto de libreria publica a través del menu de
Utilidades o si escribe su nombre.

En los programas y funciones de libreria definidos como publicos, se muestra una linea
de comentario (©) inmediatamente después de la linea Prgm o Func como ayuda en el
Catdlogo. Por ejemplo, alli puede mostrar un recordatorio de sintaxis.

> Paraingresar una linea de comentario, haga un punteo en Herramientas /% y vaya
a Acciones > Insertar comentario.

Acceder a los objetos de la libreria

Para usar un objeto de la libreria en cualquier documento de TI-Nspire™, escriba el
nombre largo del objeto. EI nombre largo consiste en el nombre del documento de la
libreria de objetos, seguido de una barra diagonal inversa "\" seguida del nombre del
objeto. Por ejemplo, si el documento de la libreria es "lib1" y el nombre del objeto es
"funcl", escriba lib1\funcl.

Usar un objeto de una libreria publica
1. Abra la aplicacion de TI-Nspire™ donde desea usar la variable, funcion o programa.

Nota: Todas las aplicaciones pueden evaluar funciones, aunque sélo las
aplicaciones Calculadora y Notas pueden ejecutar programas.

2. Haga un punteo en Utilidades [I] y vaya a Librerias.

3. Haga un punteo en el nombre del objeto que desea usar.
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4.
5.

Nota: Si no ve el objeto, actualice las librerias.

Si se requieren argumentos, escribalos adentro del paréntesis.

Haga un punteo en regresar para insertar el objeto en el documento.

Usar un objeto de una libreria privada

1.

Abra la aplicacion de TI-Nspire™ donde desea usar la variable, funcién o programa.

Nota: Todas las aplicaciones pueden evaluar funciones, aunque sélo las
aplicaciones Calculadora y Notas pueden ejecutar programas.

Escriba el nombre del objeto, como lib1\func1 ().

En el caso de funciones o programas, siempre escriba paréntesis a continuacion del
nombre.

Si se requieren argumentos, escribalos adentro del paréntesis.

Haga un punteo en regresar para insertar el objeto en el documento.

Ver argumentos

Si no recuerda el nombre exacto o el orden de argumentos requerido para un objeto de
una libreria privada, puede hacer lo siguiente:

>

Abra el documento de la libreria que contiene el objeto para ver los argumentos y
otra informacion.

Escriba getVarinfo [nombre de la libreria] en cualquier documento abierto para ver
una lista de las variables definidas en un objeto.

Acceda a los argumentos y ayuda a través del menu de Utilidades.

a) Haga un punteo en Utilidades > Librerias.
b) Haga un punteo en el nombre de la libreria que desea abrir.

c) Haga un punteo en el nombre de la funcidn que desea ver.
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N E——

{ Libraries  numtheory Done
prevprime

primecount

primelist

pwrmod

randperm

real2contfrac

select

selert heln

primecount(a,b): #primes between a &
b

Actualizar librerias

Cuando crea objetos de libreria nuevos, debe actualizar las librerias para que los
objetos estén disponibles en todos los documentos.

1. Haga un punteo en Utilidades m
2. Haga un punteo en Librerias.

3. Haga un punteo en Actualizar .

Las librerias se actualizan para incluir todos los objetos de libreria nuevos y
editados.
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Informacion general del Editor de programas

El Editor de programas le permite definir, editar y manejar funciones y programas
definidos por el usuario.
Qué puede hacer

e Usar plantillas de programacién y cuadros de dialogo para definir funciones y
programas con la sintaxis correcta.

e Ingresar enunciados de programacion de varias lineas sin requerir una secuencia de
teclas especial para agregar cada linea.

e Crear con facilidad objetos de libreria privada y publica, como variables, funciones y
programas.

Busqueda de Herramientas

La busqueda de herramientas le permite buscar opciones y menus. Estd disponible en
todas las aplicaciones en la aplicacion TI-Nspire™.

Advertencia: La busqueda de herramientas le permite buscar elementos del mend,
pero no nombres de comandos.

Qué debe saber

Un programa definido en el Editor de programas es similar a las funciones integradas
en el software de TI-Nspire™, pero existen algunas diferencias:

e Las funciones deben dar un resultado, el cual puede ser graficado o ingresado en
una tabla. Los programas no dan un resultado.

® Puede usar una funcidn, pero no un programa, dentro de una expresién. Por
ejemplo, 3 x func1(3) es valido, pero no 3 x progi(3).

e Puede ejecutar programas solamente desde las aplicaciones Calculadora y Notas.
Puede evaluar funciones en Calculadora, Notas, Listas y Hoja de Calculo, Graficos,
Geometria y Datos y Estadisticas.

e Una funcién puede referirse a cualquier variable; sin embargo, solo puede
almacenar su valor en una variable local. Los programas se pueden almacenar en
variables locales y globales.

Nota: los argumentos usados para pasar valores a una funcién se tratan
automaticamente como variables locales. Si desea almacenar a cualquier otra
variable, debe definirla como Local desde adentro de la funcion.

e Una funcién no puede usar un programa como una subrutina, pero puede usar otra
funcién definida por el usuario.

¢ No puede definir un programa dentro de una funcion.

e Una funcién no puede definir una funcion global, pero puede definir una local.
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Acceder al Editor de programas

Se accede al Editor de programas desde la aplicacién de Calculadora.

X =
1. Abra un documento con la aplicacion Calculadora activa.

2. Haga un punteo en Herramientas ﬁ y vaya a Funciones y Programas.

3. Haga un punteo en Editor de programas.

< Back

New...

Open...

Import..

Las opciones le permiten definir un nuevo programa, abrir un programa existente o

Program Editor

importar un programa desde la Libreria.

4. Haga un punteo en una opcion, complete la informacién requerida y luego haga un
punteo en OK.
El Editor de programas se abre con la plantilla seleccionada activa en el lado
derecho de la pantalla.
£ M
[newpog @ 01}
Prgm Define newprog()=
EndPrgm (1] Prgm
EndPrgm
o Area de trabajo de la Calculadora. Haga un punteo en el lado
izquierdo de la pantalla para regresar a y trabajar en la aplicaciéon
de Calculadora.
@ Area de trabajo del Editor de programas. Es el drea de trabajo
predeterminada cuando se abre el Editor de programas. Si el
Editor de programas no esta activo, haga un punteo en el lado
derecho de la pantalla.
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9 Linea de estado. Muestra la informacion del nimero de lineay
el nombre de la funcidn o programa que se define o edita. Un
asterisco (*) indica que esta funcidn se cambid desde la ultima
vez que se verificé la sintaxis y se almacend la funcién.

Definir un programa o funcion nuevos
Desde la aplicacion de la Calculadora:

1. Haga un punteo en Herramientas f y vaya a Funciones & Programas.

2. Haga un punteo en Editor de programas y luego haga un punteo en Nuevo.

Cancel New OK
Name:

Type: Program

Library Access: None

3. Escriba un nombre para la nueva funcién o programa.
Nota: Los nombres de programas y funciones no pueden contener espacios.
4. Seleccione el Tipo (funcién o programa).

Establezca el Acceso a la libreria:

e Elija Ninguno predeterminado para usar la funcién o programa solo en el
documento o problema actual.

e Haga un punteo en LibPriv para hacer que la funcién o programa sean
accesibles desde cualquier documento, pero no sean visibles en el Catalogo.

e Haga un punteo en LibPub (mostrar en Catdlogo) para hacer que la
funcion o programa sean accesibles desde cualquier documento y visibles en el
Catdlogo.

6. Haga un punteo en OK.

El Editor de programas se abre con una plantilla que concuerda con las selecciones
que realizo.

[ml B Deine prog()-
[

m EndPrem
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Ingresar lineas en una Funcion o Programa

El Editor de programas no ejecuta los comando ni evalla las expresiones a media que
las escribe. Solo se ejecutan cuando usted evalua la funcidn o ejecuta el programa.

e Cuando se requieren argumentos, escriba parametros en los paréntesis que siguen
al nombre del programa. Separe los pardmetros con una coma.

* new 0N

Define new(a,b{)=
Prgm

EndPrgm

e Escriba las lineas de los enunciados que componen su funcién o programa entre las
lineas Func y EndFunc (o Prgm o EndPrgm).

* new 3/3

Define new(a,b)=
Prgm

Disp "a=",a
Disp "=".b

Disp "a’\b=",ab
EndPrgm

e Puede escribir los nombres de la funcidn y comandos o insertarlos desde el
Catalogo.

e Siuna linea es mas larga que el ancho de la pantalla, desplacese para ver el
enunciado completo.

e Después de escribir cada linea, haga un punteo en regresar para insertar una nueva
linea en blanco.

e Haga un punteo en las flechas derecha, izquierda, arriba y abajo para desplazarse a
través de la funcién o programa.

Verificar la sintaxis

Como verificar la sintaxis correcta de una funcion o programa:

1. Aseglrese de que el Editor de programas esté activo.
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2. Haga un punteo en Herramientas f y vaya a Verificar sintaxis y almacenar.

3. Haga un punteo en Verificar sintaxis.

Si el verificador de sintaxis encuentra errores, muestra un mensaje de error y
posiciona el cursor cerca del primer error.

Error OK

Syntax

Syntax

Define syntax(a,b):
Prgm

diop va=rrla
EndPrgm

Almacenar una funcion o programa

Debe almacenar una funcién o programa para hacerlo accesible. El Editor de
programas verifica la sintaxis automaticamente antes de almacenar. Un asterisco (*)
antes del nombre del programa o funcion indica que no se almacend. Cébmo almacenar
una funcidén o programa:

1. En el Editor de programas, haga un punteo en Herramientas /2y vaya a Verificar
sintaxis y Almacenar.

2. Haga un punteo en Verificar Sintaxis & Almacenar.

El Editor de programas controla los errores de sintaxis y almacena el programa.

["cube” stored successfull

Define LibPub cube(n)=

Prgm
LRclum n3
EndPrgm

e Sino se encuentran errores de sintaxis, aparece el mensaje "almacenado con
éxito" en la linea de estado después del nombre del programa o funcion.

e Sise encuentran errores de sintaxis, aparece un mensaje de error y el cursor se
coloca cerca del primer error.

e Sila funcion o el programa se definen como objetos de la libreria, también
debe guardar el documento en la carpeta de la libreria designada y actualizar
las librerias para hacer que la funcién o el programa estén accesibles para
otros documentos.
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Abrir funciones o programas para editar

Nota: No puede modificar un programa o funcién bloqueados. Para desbloquear el
objeto, vaya a una pagina de Calculadora y use el comando Desbloquear.

Abrir una funcién o programa en la Calculadora
1. Haga un punteo en Herramientas ﬁ y vaya a Funciones & Programas.
2. Haga un punteo en Editor de programas y luego haga un punteo en Abrir.

Se abre la lista de funciones y programas definidos disponible para el problema
actual.

Variables
cube

sumitergers

3. Haga un punteo en el nombre de la funcidn o programa para abrirlo con el Editor
de programas.

Abrir una funcién o programa con el Editor de programas

1. Haga un punteo en Herramientas ﬁ y vaya a Acciones.
2. Haga un punteo en Abrir.

3. Haga un punteo en el nombre de la funcién o programa para abrirlo con el Editor
de programas.

Nota: Para cerrar la funcién o el programa, haga un punteo en Herramientas > Acciones
> Cerrar. Se cierra el programa o la funciéon y la pagina de Calculadora se vuelve activa.

Importar programas

Puede importar una funcion o programa definido como objeto de la libreria al Editor de
programas dentro del problema actual. La copia importada no estd bloqueada, incluso
si el original si lo esta.

Importar un programa desde la Libreria

1. En el Editor de programas, haga un punteo en Herramientas » y vaya a Acciones.
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2.

6.

Haga un punteo en Importar.

Cance Import OK
Library Name: linalg
Name: check_type_arg
Import As: check_type_arg
En el campo de Libreria, haga un punteo en y luego haga un punteo en el

nombre de la libreria que desea importar.

En el campo de Nombre, haga un punteo en y luego seleccione el nombre del
objeto.

Si desea que el objeto importado tenga un nombre diferente, escriba el nombre en
el campo Importar como.

Haga un punteo en OK.

Importar un programa desde la Calculadora

1.

2.

Haga un punteo en Herramientas f y vaya a Funciones & Programas.

Haga un punteo en Editor de programas y luego haga un punteo en Importar.

En el campo de Libreria, haga un punteo en y luego haga un punteo en el
nombre de la libreria que desea importar.

En el campo de Nombre, haga un punteo en y luego seleccione el nombre del
objeto.

Si desea que el objeto importado tenga un nombre diferente, escriba el nombre en
el campo Importar como.

Haga un punteo en OK.

El programa se abre en el Editor de programas.

Como usar los datos del sensor en los programas

Puede acceder a los datos del sensor de todas las sondas de sensor conectadas a
través de su programa Tl-Basic usando este comando:

RefreshProbeVars statusVar
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e Debe abrir primero la aplicacion Vernier DataQuest™, o recibira un error. J

Nota: La aplicacion Vernier DataQuest™ se iniciard automaticamente cuando usted
conecta un sensor o un soporte inaldmbrico de laboratorio al software o dispositivo
portatil TI-Nspire™.

e El comando RefreshProbeVars sera vélido solamente cuando Vernier DataQuest™

e statusVar es un pardmetro opcional que indica el estado del comando. Estos son
los valores statusVar:

se encuentra en modo “medir”.

Valor de Estado
StatusVar

statusVar  Normal (continuar con el programa)
=0

statusVar La aplicacién Vernier DataQuest™ se encuentra en el modo de
=1 recoleccion de datos.

Nota: La aplicacion Vernier DataQuest™ debe estar en el modo medir

®

statusVar La aplicacidn Vernier DataQuest™ no se ha iniciado.
=2

para que este comando funcione.

statusVar La aplicacidn Vernier DataQuest™ se ha iniciado, pero usted no ha

=3 conectado ningun sensor.
Nota: El comando RefreshProbeVars casi siempre producira
statusVar=3 en el i0S, incluso si usted ya inici6 la aplicacién Vernier
DataQuest™

e Suprograma TI-Basic leerd directamente las variables Vernier DataQuest™ en la
tabla de simbolos.

e Lavariable meter.time muestra el tltimo valor de la variable; el mismo no se
actualiza automaticamente. Si no ha ocurrido recoleccion de datos, meter.time
serd 0 (cero).

e El uso de nombres de variables sin que los sensores correspondientes estén
conectados fisicamente dard como resultado en un error de "Variable no definida".

e El comando RefreshProbeVars serd NOP (comando nulo) en iOS.

Recoleccion de datos de sensor usando RefreshProbeVars

1. Iniciar la aplicacién Vernier DataQuest™.
2. Conecte lo sensores que necesite para recolectar los datos.

3. Ejecute el programa que desea usar para recopilar datos en la aplicacion de la
calculadora.

4. Manipule los sensores y recopile los datos.
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Nota: Puede crear un programa para interactuar con Tl-Innovator™ Hub usando [mens)>

Hub > Enviar. (Ver el ejemplo 2, a continuacién.) Esto es opcional.

Ejemplo 1

Definir temp ()=

Prgm

© Verificar si el sistema estd listo
Estado RefreshProbeVars

Si el estado=0 entonces

Disp "listo"

Para n, 1,50

Estado RefreshProbeVars
temperatura:=meter.temperature

Disp "Temperatura: ",temperatura

Si la temperatura>30 Entonces

Disp "Muy caliente"

EndIf

© Espere 1 segundo entre muestras
Espere 1

EndFor

Else

Disp "No listo. Intente de nuevo més tarde"
EndIf

EndPrgm

Ejemplo 2- con Tl-Innovator™ Hub

Definir tempwithhub ()=

Prgm

© Verificar si el sistema estd listo
Estado RefreshProbeVars

Si el estado=0 entonces

Disp "listo"

Para n, 1,50

Estado RefreshProbeVars
temperatura:=meter.temperature
Disp "Temperatura: ",temperatura
Si la temperatura>30 Entonces
Disp "Muy caliente"

© Ejecute un tono en el Hub
Enviar "SET SOUND 440 TIME 2"
EndIf

© Espere 1 segundo entre muestras
Espere 1

EndFor

Else

Disp "No listo. Intente de nuevo mas tarde"
EndIf

EndPrgm
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Soporte y servicio
Soporte y servicio de Texas Instruments
Informacién general Norteamérica y Sudamérica

Pagina Principal: education.ti.com

Base de conocimientos y preguntas por education.ti.com/support
correo electrénico:

Teléfono: (800) TI-CARES / (800) 842-2737
Para Norteamérica, Sudamérica y los
territorios de los EE. UU.

Informacidn de contacto internacional: education.ti.com/support/worldwide

Para obtener soporte técnico

Base de conocimientos y soporte por correo education.ti.com/support o
electroénico: ti-cares@ti.com

Teléfono (no es gratis): (972)917-8324

Para servicio (hardware) de producto

Clientes en los EE.UU., Canada, México y territorios de los EE.UU.: Comuniquese con
Soporte Técnico de Texas Instruments antes de devolver el producto para un servicio.

Para todos los demas paises:

Para obtener informacion general

Para obtener mas informacidn sobre los productos y servicios de Tl, comuniquese con
Tl por correo electrénico o visite la direccidn en Internet de TI.

Preguntas por correo electrénico: ti-cares@ti.com

Pagina Principal: education.ti.com

Informacion sobre servicio y garantia

Para obtener informacién sobre la duracién y los términos de la garantia, o bien sobre
el servicio para el producto, consulte el certificado de garantia incluido con este
producto o comuniquese con el vendedor o distribuidor local de Texas Instruments.
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