I3 TEXAS
INSTRUMENTS

Python-programmering

for

TI-84 Plus CE-T Python Edition
Grafraknare

Version 5.7.0 Bundle 84CE-T

Lar dig mer om TI-teknologi genom onlinehjalpen pa education.ti.com/eguide.



https://education.ti.com/eguide

Viktig information

Utover vad som uttryckligen anges i Licensen lamnar Texas Instruments inga garantier,
vare sig uttryckliga eller underférstadda, inklusive men inte begransade till
underférstadda garantier om séljbarhet eller Iamplighet for ett speciellt syfte, rorande
program eller bokmaterial och gor endast sadant material tillgangligt pa en "i
befintligt skick"-basis. Under inga omstdndigheter kommer Texas Instruments att vara
skyldigt for speciella skador, kollaterala skador, olycksfall eller foljdskador i samband
med eller uppkomna genom inkdpet eller anvéndningen av dessa material och det
enda och exklusiva datagande som aligger Texas Instruments, oavsett formen av atgard,
skall inte Gverstiga det belopp som anges i licensen for programmet. Dessutom
kommer inte Texas Instruments att vara forpliktigat i ndgon form av fordran fran
nagon part rérande anvandningen av detta material.

"Python" och Pythons logotyper ar varumarken eller registrerade varumarken som
tillhor Python Software Foundation, och anvands av Texas Instruments Incorporated
med tillstand fran denna Foundation.

Obs! De faktiska skarmarna kan variera nagot fran de bilder som visas.

© 2019 - 2021 Texas Instruments Incorporated




Innehall

NYheter .. 1
Nyheter i Python App ... 1
Python AP .. 2
Anvanda Python AP .. 3
Python-program (PY AppVar) minneshantering ... .. .. .. .. ... ... ... ....... 3
PYthon ApP-Navigering . . .. e e e 4
Exempel pa aktivitet .. ... ... 5
Fardigstalla en Python-session med dina program ... ... .. ... ... ... .. .. ..... 7
Python arbetsomraden ... ... .. ... 8
Python File Manager .. ... ... e 9
Python Editor .. ... e 11
Python Shell .. 14
Support for snabbredigering ... ... 17
Anvanda Python Knappsats ... ... e e e e e 18
Anvanda Python Katalog ... ... ... . .. 20
Anvanda [a A #] Teckenuppsattning .. ... .. i 21
[Fns] Menyer, moduler och tillaggsmoduler ... ... ... ... ... 21
[FNs.. ] MeNYer e 21
[Fns...] Built-in, operatorer och nyckelord ... .. . . . .. . ... ......... 22
[Fns.. ) Moduler e 22
[Fns...] Tillaggsmoduler . . ... . 29
[Fns...] ti_draw Add-On (tillaggsmodul) - ... ... 30
[Fns...] ti_image Add-On (tillaggsmodul) _ .. .. ... . .. .. ..... 34
Python App-meddelanden ... . ... ... 38
Anvanda TI-SmartView™ CE-T och Python Experience ... . ... ... ... ... ...... 40
Anvéanda TI Connect™ CE for att konvertera Python-program ... _...__....._...._. 41
Vad dr Python-programmering experience? ... .. ... ... ... ........ 42
Moduler som ingar i TI-84 Plus CE-T Python Edition ... ... ... .. .. ... ....... 42
Exempelprogram il 49
Referensguide fér TI-Python Experience ... ... . ... . ... ... ... ..... 57
KATALOG-liSta - e 57
Alfabetisk lista ... ... ... 57

i



Bilaga . .. 150
Utvalda TI-Python Built-in, nyckelord och modulinnehall ... ... ... . ... ......... 151
Knappsats-mappning for wait_key() ... . . ... 165

Allmaninformation . ... 166
Hjalp-funktion online . ... ... 166
Kontakta Tl sUpPOrt . .. 166
Service- och garanti-information ... ... ... ... 166




Nyheter

Nyheter i Python App
TI-84 Plus CE-T Python Edition

Python-programmering

Ta fram Python App med [prgm] nar Pythonappen ar laddad. Python App finns dven

listad i [2nd] [apps].
- Hall dig uppdaterad pa education.ti.com/84cetupdate.

- Hitta mer information for Python App i Pythons programmeringsguide pa
education.ti.com/eguide.

Snabbinklistring av import-kommandon for tillaggsmoduler. Tilldggsmoduler finns
tillgangliga i Python activities som du kan hitta pa education.ti.com.

De nya tilldggsmodulerna ti_draw och ti_image laddas med CE Bundle.
- Rita och anvand bilder i dina Python-program.
Menyn i modulen ti_system har nu metoden wait_key() for férenklad anvandning.

Modulerna ti_hub och ti_rover har senaste Tl-Innovator™ Hub sketch version 1.5-
support.

- Datainsamling - samla in flera datauppsattningar i ett enda kommando
- Sammansatta kommandon for att synkronisera flera resultat

- TI-RGB Array - styr flera lysdioder

- Ljud - spela upp upprepade ljudsignaler med ett enda kommando

- Ranger - returnera "flygtiden"

Overfora Python-program

Vid 6verforing av Python-program fran en icke-Tl-plattform till en Tl-plattform ELLER
fran en TI-produkt till en annan:

Python-program som anvander sprakets karnfunktioner och standardbibliotek
(math, random etc.) kan flyttas utan andringar.

Obs! Begransning for listlangd ar 100 element.

Program som anvander plattformsspecifika bibliotek - matplotlib (for dator),
ti_plotlib/ti_system/ti_hub/etc. for TI-plattformar, kommer att behdva
redigeringar innan de kan kéras pa en annan plattform.

Detta kan vara fallet &ven mellan Tl-plattformar.

For mer information om nya och uppdaterade funktioner, ga till
education.ti.com/84cetupdate.

Nyheter
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Python App
Se foljande for att anvdnda, navigera och kéra Python App.

e Anvanda Python App

- Python-program (PY AppVar) minneshantering

e Python App-navigering

e Exempel pa aktivitet

e Fardigstdlla en Python-session med dina program
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Anvéinda Python App

Python App ar tillganglig for TI-84 Plus CE-T Python Edition. Informationen i denna
eGuide ar avsedd for TI-84 Plus CE-T Python Edition uppdaterad med den senaste CE
Bundle.

Na&r du kér Python App pa din TI-84 Plus CE-T Python Edition for forsta gangen, kan
Appen instruera dig att uppdatera till den senaste CE Bundle for den senaste Python
App.

Ga till education.ti.com/84cetupdate for att uppdatera din

TI-84 Plus CE-T Python.

Python-program (PY AppVar) minneshantering

Python App har en File Manager, en Editor for att skapa program och ett Shell-
granssnitt for att kdra program och véaxelverka med Python-tolken. Python-program
lagrade eller skapade som Python AppVars exekveras fran RAM. Du kan lagra Python
AppVars i Archive for minneshantering [mem] 2:. Om skidrmen File Manager i
Python App inte visar ndgot av dina PY AppVar-program kan du flytta ett Python-
program PY AppVar mellan RAM- eller Archive-minne sa som visas. * betecknar en fil i
Archive. Tryck pa [enter] for att flytta en fil mellan RAM och Archive.

[2nd][mem] 2 > B:AppVars ... [enter] RAM <> *ARC

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP [1[[NoRrAL FLOAT AUTO REAL RADIAN HFP T 1]

MEMORY RAM FREE 150852 RAM FREE 150089
1:About 1313K
FAMem Manasement.Delete..

:Clear Entries

:ClrAlllLists

tArchive

:UnArchive : ing.. STOP_GO

:Reset... : " *TISTEMEN

1Group.. - *TISTEMFR
*TI_DRAW

Obs! Om din réknare &r TI-84 Plus CE-T Python, ga till education.ti.com/84cetupdate
for att hitta den senaste informationen for din CE-T-raknare.
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Python App-navigering

Anvand kortkommandona pa skiarmen i Appen for att navigera mellan de olika
arbetsomradena i Python App. Pa bilden anger etiketterna pa genvagsflikarna:

* Navigering till File Manager [Files]
** Navigering till Editor [Edit] eller [Editor]
*** Navigering till Shell [Shell]

Oppna flikar p3 skarmen med hjilp av den grafiska knappraden omedelbart under
skdarmen. Se dven Knappsats. Menyerna Editor>Tools och Shell>Tools innehaller ocksa
navigeringsatgarder.

File Manager*
CNVTEMP
DASH1
GRAPH
HELLO
KEYS88G
LINREGR
PYTHONOL
»SALEPRC

Run | Edit | New |Shell [Hanagel

%* % % % *kk
[imce)

Editor** Shell***
S price

def sold(p,t): >5> H Shell Reinitialized
p=p-p¥t/100 >>> H Running SALEPRC

return p

>>> from SALEPRC import ¥
a=float(input("Original price =
W

Original price = 25
Sale (-Xx) = 10
Original price= 25.0
Sale (- 10.0 %
Final price = 22.5

b=float(input("Sale (-X#) = "))
print{"Original price=", a, "\n
b, "#) \n Final p

rice = ", sold(a,b)) 555 |
Fns. [a A #[Tools| Run [Files Frns. [a A #[Tools [Editor|[Files
xEE K % *

(window] (zoom ] (trace ] [oraph]  [[y=_] [window] [zoom] [(race ] [oraph]
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Exempel pa aktivitet

Anvand givet aktivitetsexempel som en mall for att bekanta dig med de olika
arbetsomradena i Python App.

e Skapa ett nytt program fran File Manager
e Skriv programmet i Editor
e Exekvera programmet i Shell i Python App.

For mer information om Python-programmering pa din CE-T-raknare, se resurserna for
TI-84 Plus CE-T Python Edition.

Komma igang:
e Kor Python App.

Obs! De faktiska skdrmarna kan variera nagot
fran de bilder som visas.

Ange ett nytt programnamn fran File Manager
(Filhanteraren). "HELLO

e Tryck pa (INew]) (Nytt) for att skapa LINREGR
ett nytt program.

[ Run TEdit [ New [Shell [Manage]

. . [y FiLEHANRGER o
Inmatning av nytt filnamn HErT oy Hi]

e Exempelprogrammet ska heta "PRINT". ManesPRINTE

Ange programmets namn och tryck pa
([OK]).

e Observera att markoren ar i ALPHA lock-
lage. Ange alltid ett programnamn enligt

Allowed

- Up to 8 characters

- First character:f-Z

- Remaining characters:A-Z 0-9 |

K . - Optional
de givna kraven pa skarmen. == [Types1 ok
Tips: Om markéren inte ar i ALPHA lock-lage,
tryck pa for versaler.
Mata in programmet sd som visas. LT ORI EINT . ]

. . o . . n=input("Hhat is your name? ")
Tips: | appen finns ocksd snabbinmatning! print("Hello ",n)
Titta alltid pa markérens tillstand medan du

matar in ditt program!

Alfabetiska tecken pa
knappsatsen

v D

(alpha] véxlar
inmatningsmarkorens
tillstand i Editor och
Shell.

_non-alpha
aalphamed gemener
Aalpha med versaler

Var ar likhetstecknet?

Tryck pé[sto~] nar

[ Frns.. [a A #]Tools]| Run [Files
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markdren ar _.

rcl X
Var hittar man dessa? [Fns...]1/O
input() 1:print()
print() 2:input()
Var ar det dubbla [alpha] [“]

citattecknet?

en GO

[+

Var finns (och )?

Anvand knappsatsen nar
markoren ar _.

{ K } L

Forsok![a A #] och [catalog] &r ocksd

hjalpare for att astadkomma snabb

inmatning!

Exekvera programmet PRINT.

e Fran Editor, tryck pa ([Run]) (Kor) for
att exekvera ditt program i Shell.

e Ange ditt namn vid prompten "What is

your name?”.

e OQutput visar "HELLO” med ditt namn.

Obs! Vid Shell-prompten >>>, kan du utféra
ett kommando, sdsom 2+3. Om du anvander
nagon metod fran math, random eller andra
tillgangliga moduler, forvissa dig om att forst
ha med en import modul-sats, precis som i
alla Python kodningsmiljoer.

Shell-
markér
. o PYTHON SHELL
tillstands- —) & ALPHA Hi]
indikator. 553 # Shell Reinitialized
>>> # Running
>>> from PRINT import ¥
i What is your name?
Mata in { Hello CE
ditt >>> |
namn.
Output
av Fns.. |a A #|Tools |Editor|Files
PRINT

visas.
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Féirdigstélla en Python-session med dina program

Nar Python App startas, synkroniseras CE-raknarens anslutning till TI-Python experience
for din aktuella Python-session. Du ser en lista med dina program i RAM och dynamiska
moduler medan de synkroniseras till Python experience.

Nar Python-sessionen ar etablerad innehaller statusfaltet en grén, kvadratisk indikator
nara batteriikonen som anger att Python- sessionen ar redo att anvandas. Om
indikatorn ar r6d, vanta da tills indikatorn andras tillbaka till grén och Python
experience ar tillgangligt igen.

Du kan fa se en uppdatering av Python-listan, tillsammans med
programsynkroniseringen nar du startar Python App efter den senaste uppdateringen
av din

TI-84 Plus CE-T Python Edition fran education.ti.com/84cetupdate.

Koppla bort och ateransluta Python App

Na&r Python App ar aktiv, innehaller statusfaltet en indikator som anger om Python ar
redo fér anvdandning eller inte. Innan anslutningen har etablerats kan det hdanda att CE-
raknarens knappsats inte reagerar. Det basta sattet ar att ha koll pa statusfaltets
anslutningsindikator medan du ar i din Python-session.

1

Python inte redo Python redo

Skdrminfangningar

Anvanda Tl Connect™ CE pa education.ti.com/84cetupdate, skarminfangningar fran
valfri Python App ar tillatna.

Python App 7
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Python arbetsomraden
Python App har tre arbetsomraden for ditt arbete med Python-programmering.

e File Manager
e Editor
e Shell

8 Python arbetsomrdden



Python File Manager

File Manager (Filhanteraren) listar de Python AppVars som finns tillgdngliga i RAM pa
din raknare. Du kan saval skapa, redigera och kéra program som navigera till Shell-

granssnittet.

| alpha-lage trycker du pa valfri bokstav pa knappsatsen for att hoppa till
program som borjar med den bokstaven.

Tryck pé om det behdvs nir A-indikatorn inte finns i statusfaltet.

Pt i Ep——
@ FILE MANAGER gn
»GRAPH

HELLO

LINREGR

[ Run | Edit | New [Shell [Manage]

File Manager kortkommandon och menyer

Menyer

Tangenttryckning

Beskrivning

[Run]

y=

Vilj ett program med [4] eller [¥]. Vilj sedan
[Run] (Kor) for att exekvera ditt program.

[Edit]

window

Vilj ett program med [4] eller [+]. Vilj sedan
[Edit] (Redigera) for att visa programmet i
Editorn och redigera ditt program.

[New]

zoom

Vilj [New] (Nytt) for att ange ett nytt
programnamn och fortsatta till Editorn for att
mata in ditt nya program.

Pa skdrmen [New] (Nytt), valj [Types] (Typer)
(tryck pa [zoom]), for att valja en typ av
program. Genom att vdlja en typ av program
kommer en mall med import-kommandon
och ofta anvanda funktioner och metoder att
klistras in i ditt nya program for den
aktiviteten.

[Shell]

trace

Valj [Shell] for att visa Shell-prompten
(Python-tolken). Shell-granssnittet kommer
att vara i det aktuella tillstandet.

[Manage]

graph

Vilj [Manage] (Hantera) for att:
¢ Visa versionsnummer.

* Reproducera, ta bort eller byta namn pa ett
valt program.

Python arbetsomrdden 9



File Manager kortkommandon och menyer

Menyer Tangenttryckning | Beskrivning

e Visa skarmen About (Om).
e Avsluta appen. Anvind dven [quit]

Skapa ett nytt program med programtypsmallar

Allowed
- Up to 8 characters

Allowed
1]
- First character:A-2 -

to 8 characters
rst character:A-Z

(G FILE HMAGER af] M FFs mmm;m a0
o o o
»GRAPH I Nane'RBCﬂ e
HELLO
LINREGR =[_iy=[]
PRINT

ex
lmwnrl P plotilh as plt

PliTels0)
plt.auto_window(x,y)
plt.labels("X", Hv" 12,2)
plt.grid(1.1;d0

- Remaining characters:f-2 0-9 Remaining characters:A-Z 0-9f_| (plt.axes("'on")
P11 color(0,0,255)
pli.scatter(x,y, o")
Optional Plotting (x,y) & Text pli.show_plot()
Run | Edit | New |Shell [Manage Esc Types Ok Fec | o Fns. [a A #]Tools| Run [Files
1\ Selection pastes appropriate
4’ import statement(s) and program
lines to the new program.
>

1: P rar
2:Math Calcalations
3:Random Simulation
4:Plotting (x.y) & Text
S:Data Sharing
6
7
8

tHub Project
:Rover
:TI STEM Project Helpers.

« Select [Types] to display Select Program Type menu.
« Import(s) displays on status bar.

Skapa ett nytt STEM-aktivitetsprogram med mallar

Nar TISTEMEN AppVar ar laddad i Arkiv, visas

menyobjektet "TI STE
Select Program Type

program.

. Vélj STEM-aktivitetsmall efter
behov som hjalp for att paborja ett nytt STEM-

FILE MANAGER

TI STEM Projects
pHDigital Mood Ring

M Project Helpers...” i menyn
2:Smart Irrigation
3:Pet Car Alarm
4:Heart(Plumber)
S:Heart(Electrician)
6:5ome Like it Tepid

Esc

10 Python arbetsomrdden



Python Editor

Python Editor visas fran ett valt program i File Manager (Filhanteraren) eller fran Shell-

granssnittet. Editorn visar nyckelord, operatorer, kommentarer, strangar och indrag i

farg. Snabbinklistring av vanliga Python nyckelord och funktioner finns tillgangliga saval
som direkt inmatning med knappsatsen och [a A #]-teckeninmatning. Nar du klistrar in

kodblock sasom if.. elif.. else, erbjuder Editorn automatiska indrag vilka kan dndras
efter behov allteftersom du skriver ditt program.

Programradens plats for markéren.

Automatisk indragning av kodblock.

Gra punkter som en visuell indikering av
indragna rader.

Anvandbara verktyg for redigering och arbete
i Shell-granssnittet. Fullstandig beskrivning
nedan.

Markoren ar alltid

lage. Anvand

i infoga-

och

for att vaxla markor.

Markortillstand ar numeriskt,
a och A. [del] uppfor sig som
bakatsteg och borttagning av

ett tecken.

EDITOR: AREA

--> PROGRAM LINE 0003

def area(x,y):
return sky

H Area of a rectans

Fns. |[a A #[Tools| Run [Files

@ EDITOR: ARER
TOOLS

—
Indent »

tIndent «
:Undo Clear

:Cut Line
:Copy Line

B 06~ OV 1 @ 1O

:Go to New Shell
@4Return to Shell
R:Page Up

B:Page Down
C:Insert Hcomment

Esc

tInsert Line Above

:Paste Line Below
:Go to Program Line..

ol

Below

Python Editor kortkommandon och menyer

Menyer Tangenttryckning | Beskrivning

[Fns...] y= Vialj [Fns...] for att ta fram menyer med ofta
anvanda funktioner, nyckelord och

operatorer. Ta dven fram utvalt innehall fran
math- och random-modulerna.

Obs! [catalog] &r ocks3 bra for
snabbinklistring.

Python arbetsomrdden
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Python Editor kortkommandon och menyer

Menyer Tangenttryckning | Beskrivning

[a A#] window] Vilj [a A #] for att ta fram en teckenpalett
som ett alternativt satt att mata in manga
tecken.

[Tools] zoom Vilj [Tools] (Verktyg) for att ta fram

funktioner som hjélper dig vid redigering
eller vid din interaktion med Shell-

granssnittet.

1:Indent» GOr indrag pa programraden,
markaren flyttas at hoger till
radens forsta tecken.

2:Indent ¢ Reducerar indraget av
programraden at vanster.
Markéren flyttas till radens forsta
tecken.

3: Undo Clear (Klistrar in den senast rensade
raden pa en ny rad nedanfor
programraden med markéren.
Markdoren visas vid slutet av den
inklistrade raden.

4:Insert Line |Infogar en rad ovanfor

Above programraden med markéren.
Raden blir indragen och visar
indragspunkter nar det ar
lampligt.

5: Cut Line Aktuell programrad med markor
klipps ut. Markdren visas pa
programraden nedanfor den
urklippta raden.

6: Copy Line | Kopierar aktuell programrad med
markér. En kopierad programrad
kan klistras in i Shell-prompten. Se
Shellnedan.

7: Paste Lline [Klistrarin den senast lagrade

Below programraden paraden nedanfor
markdérens position.

8:Goto Visar markoren iborjan av den

Program specificerade programraden.

Line...

9: Go to New | Visar aterinitialiserat Shell-

Shell granssnitt.

0: Returnto | Visar Shelliaktuellt tillstand.

Shell
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Python Editor kortkommandon och menyer

Menyer Tangenttryckning | Beskrivning
A: Pageup Visar 11 programrader ovanfor
aktuell markorposition efter
tillganglighet.
B: Page Visar 11 programrader nedanfor
Down aktuell markorposition efter
tillganglighet.
C: Insert Infogar # pa en ny rad nedanfor
#comment markorpositionen.
Below
[Run] trace Valj [Run] (Kor) for att exekvera ditt
program.
[Files] graph Vilj [Files] for att visa File Manager.

Python arbetsomrdden 13



Python Shell

Python Shell ar konsolen dar du kan vaxelverka med Python-tolken eller kéra dina
Python-program. Saval snabbinklistring av vanliga Python nyckelord och funktioner ar
tillgangliga som direkt inmatning med knappsatsen och [a A #]-teckeninmatning. Shell-
prompten kan anvandas till att testa en rad med kod inklistrad fran Editorn. Flera rader

av kod kan ocksa matas in och kéras vid en Shell-prompt >>>.

Shell-markérens tillstands-indikator.

Shell aterinitialiserar nar ett nytt

Anvindbara verktyg for att arbeta i Shell- —>

Shell-markarens tillstand.

non-alpha
om du
behover
vaxla

(g [YHON SHELL

B> |

@ PYTHON SHELL
alpha
P> |

g TYIHON SheLL
—_ ALPHA

> |

alpha

igen

program exekveras.

granssnittet.
Se detaljer nedan.

ALPHA

Fns.. [a A #|Tools[Editor[Files

PYTHON SHELL n
—_ B ALPHA [=)

— IR |
S
las alpha
—
. ;T“NLDPP:I:HEI.L nn
gy [2lpha]igen
las ALPHA

>>> # Shell Reinitialized
>>> # Running PRINT

»>> from PRINT import #
What is your name? CE
Hello CE

55> |

[Fns.. [a A B[Tools[Editor[Files

@ PYTHON SHELL
T0OLS [=)

Rerun Last Program

N,
:Paste from Editor
:Vars..

:Clear Screen

:New Shell

:Go to Program Line..
:Last Entry >>> [«1[~]
:View History [2nd][«][~]
0iTab Complete [2nd][enter]
A:from PROGRAM import X.

[vars]

B 06~ O T = @ Y|
Ed

Fns- |a A ¥ Tools[Editor] Files

14  Python arbetsomrdaden



Python Shell kortkommandon och menyer

Menyer Tangenttryckning | Beskrivning

[Fns...] y= Vilj [Fns...] for att ta fram menyer med ofta
anvanda funktioner, nyckelord och
operatorer. Ta dven fram utvalt innehall fran
math- och random-modulerna.

Obs! [catalog] &r ocksa bra for
snabbinklistring.

[a A#] window] Vilj [a A #] for att ta fram en teckenpalett
som ett alternativt satt att mata in manga
tecken.

[Tools] zoom Vilj [Tools] for att visa foljande menyobjekt.

1:Rerun last | KOr programmet som senast
program kordesiShelligen.
2:Run... Visar en lista pa Python-program

som finns tillgangliga att kora i
Shell.

3: Paste from
Editor

Klistrar in den senast kopierade
programraden fran Editorn till
Shell-prompten.

4: Vars... Visar vars fran det senaste
programmet som kordes. Visar
inte programdefinierade vars fran
ett importerat program.

5: Clear Rensar Shell-skarmen.

Screen Aterinitialiserar inte ett nytt Shell.

6: New Shell | Aterinitialiserar ett nytt Shell.

7:Goto Visar Editorn fran Shellmed

Program markaéren pa den specificerade

Line... programraden.

8: Last Visar upp tillde 8 senaste

Entry>>> inmatningarna vid Shell-

HE prompten under en Shell-session.

9: View Bladdra Shell-skdrmen for att visa

History upp tillde sista 60 raderna

[2nd] (5] utmatningiShellunder en Shell-

2] session. Efter att ha ritat till Shell

med ti_plotlib, ti_draw eller ti_
image, tryck pa [clear] for att
rensa bilden och ga tillbaka till
Shell. Historiken visas inte. Anvand
[2nd][#] och [2nd] 5] for att visa
historiken om det behdvs.

Python arbetsomrdden 15



Python Shell kortkommandon och menyer

Menyer Tangenttryckning | Beskrivning
0: Tab Visar namnen pa variablerna och
Complete funktionerna som finns tillgéngliga
[enter] |[for &tkomst iden aktuella Shell-
sessionen.
Nar en bokstav for en tillgénglig
variabel eller funktion skrivs in,
tryck pé [enter] fér att
automatiskt kompletteranamnet
om en match finns tillgdngligiden
aktuella Shell-sessionen.
A: from Vid forsta exekveringen ien Shell-
PROGRAM session, kors PROGRAM och vars
import *... kan bara visas med Tab Complete.
Nar det exekverasigen isamma
Shell-session, framstar
exekveringen som ingen
exekvering.
Det har kommandot kan ocksa
klistras in fran [catalog].
[Editor] trace Vilj [Editor] for att visa Editorn med de
senaste programmen i Editor. Om Editorn ar
tom, kan du visa File Manager.
[Files] graph Valj [Files] for att visa File Manager.
Obs!

e For att avbryta ett Python-program som kors i Shell-granssnittet, t.ex. nar ett

program &r i en kontinuerlig loop, tryck pa [on]. Tryck pa [Tools] ([zoom]) > 6:New
Shell som en alternativ metod till att stoppa ett program som kors.

e Nar du anvander ti_plotlib, ti_draw eller ti_image for att rita till Shell, tryck pa
[clear] for att rensa bilden och ga tillbaka till Shell-prompten hogst upp pa
skirmen. For att visa Shell-historiken, anvind [2nd] (<] och [2nd] [3] for att visa
historiken allt efter behov.

Exekveringsfel: Ga till programrad med Shell >Tools

TI-Python experience visar Python felmeddelanden i Shell-granssnittet nar kod
exekveras. Om ett fel visas nar ett program exekveras, visas ett programradsnummer.
Anvind Shell>Tools 7:Go to Program Line... Ange radnumret och tryck pa [OK]. Markoren
visas pa forsta tecknet pa denna programrad i Editor. Programradens nummer visas i
den andra raden i statusfaltet i Editor.
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Support for snabbredigering

N&r du matar in kod i Editorn eller i Shell, anvand féljande inmatningsmetoder for att
snabbt klistra in pa redigeringsraden.

Tips for snabb inmatning

e Anvanda Python Knappsats

e Anvdnda Python Katalog

e Anvanda [a A #] Teckenuppsattning
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Anviéinda Python Knappsats

Nar Python App ar aktiv, ar knappsatsen utformad att klistra in lampliga Python-
operationer eller 6ppna menyer utformade for enkel inmatning av funktioner,
nyckelord, metoder, operatorer, etc. Tryck pa och ger atkomst till andra- och
tredje-funktioner pa en tangent, precis som i rdknarens operativsystem.

Python App navigering, redigering och speciella tecken efter knappsatsrader

App-navigering % Frne. [a A #]Tools| Run Files

compin 1 (ol 2 formet 01 cole 4 table 15 - Navigering pa redigeringsraden.

[»=] = shell-prompt och historiknavigering.

« skarmljusstyrka.

« [2nd] [<] eller [>] till bérjan eller slutet pa
raden.

[2nd]-tangentens atkomst.

[2nd] [quit] Avsluta appen.

[del] Baktsteg pa redigeringsraden.
[del] Tar bort fran File Manager
(Filhanteraren).

[clear] rensar en redigeringsrad eller About
(Om}-skarmen.

[clear] rensar inte menyer. ([Esc] i appen.)
[clear] rensar en plottning iSshell

alpha) véxlar markbrens lage:
non-alpha, alpha ach ALPHA
[2nd] [alpha] laser ett alpha-lage.

Valj bokstaver fran knappsatsen. /
10t

ﬁi .
[2nd] [ link ] Klistrar in \ :
[sto ] Klistrar in = .

[2nd] [off] stanger av CE-raknaren. Appen
stangs. C

Python-sessionen  initialiseras igen som en
S| Em

ny session nar appen startas.

oo ors o

Brackets and Punctuation
o)

[27] [{]eller[}]

[2nd] [ []eller []]

.1

[2nd] [ L3 ] Klistrar in #
[alpha] [8)] Kiistrar in @
[alpha] [ “] Kiistrar in dubbelt citattecken
[ 2nd] [mem] Klistrar in enkelt citattecken

V4 A S |

[ on | satter p& CE-raknaren; stanger av auto- [alpha] [ space ] Kistrar in ett mellanrum
dim; satter pa CE-raknaren fran APD®. [. ] Klistrar in en punkt eller en decimalpunkt
Python-sessionen kvarhallen fran auto- [2nd] [ans] Klistrar in _ understrykning
dim och APD. [alpha] [ ? ] Klistrar in ?
[on] avbryter ett program nar det kors i Shell. [2nd] [entry] Tabb-slutfor (Shell=Verktyg)

Python App specifika tangenttryckningar fér menyer och funktioner efter
knappsatsrader

i /
[ Fre. Ta A Al Tools] Run [Files]
surpict {1 tolset 12 format 13 calc 14 table 15

0]
[%T,8,n] X ellerx L =
[2nde] [list] List-meny Soa Wk § st
X [var] visar tillgingliga variabler i

[math] Modul-meny fad A g B daw C S Shell efter att ett program har
[2nd] [test] Operator-meny =2 [ po: | [ vars | exekverats,

matrix

El &1 =3

. [2nd] [m]
[xn-1] Klistrain **-1 ¥ el B LK) Lo N [sin]; [cos]; [tan];
(= > 0 Q)| |EE [2nd][sin];[2nd] [cos];[2nd][tan]
W Nu Gv Pw Q [ . . .
visar Trig-meny; importera math-modul
EEB(7 )8 ][91[x] e
8 S T Ul V] W
[l (4 ](5](6](=]
- - — = XU YLz 0mm
[2nd] [rcl] visar menyn ti_system m[ 1 ” 2 I[ 3 J[ ¥ ]
importera ti_system-modul = cotaog o i a7 ey s
EB(0)[ - ][] [emer
[2nd] [catalog] [2nd] [i] §
visar Python-specifik katalog. visar komplex taltyps imaginara jathj. |
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Python App specifika tangenttryckningar for menyer och funktioner efter
knappsatsrader (fortsattning)

[Fns. Ta A #]Tools] Run JFiles]

statlot. f1 thiset 12 fommat 3 colc 14 table 15

Cv=_] fimin] [300m] (w0 (]

[var] visar tillg&ngliga variabler i
Shell efter att ett program har
exekverats.

[clear] Rensar plottningsomrade i

. f, Shell far ti_plotlib
{ aops | prom I vars | €| plosmingsmetoder
matix D st E cos! F ! G T M T P
[x"2] klistrar in **2 5l 3 =3 [* ] Klistrar in
[2nd] [ V] Klistrar in sqrt() - OIE JL K} Le M [ ]kistrarin 7
[20d] [EE] Klistrar in€ R R O W (5] [ € (3 (o | Kistrarine
o u v w 1 L]
[iog] iistrar in Iog( ,10) i 5 €— [~ |Kiswarin *
[2nd] [10*x] klistrar in 10** ML 7](8 ]9 J(=] [* I Wistrarin

€—{[- ] Mistrarin -
€~ [+ ]Mlistrarin +

enter | | = | enter |

* | File Manager, kér det valda programmet.

* | Editorn, delar upp en programrad.

* Anvind [2nd] [enter] fér att infoga en rad
efter.

[2nd] [ e*x ] Klistrar in exp()

—
—
[In] Kiistrar in log(Jbasene ™=
=7

[sto »] klistrar in =
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Anviéinda Python

Katalog

Nar Python App ar aktiv, visar [catalog] en lista p& ofta anvidnda avgrinsare,
nyckelord, funktioner och operatorer for att snabbt klistra in pa en redigeringsrad.
[catalog] &r endast tillgdngligt i Editor och Shell-granssnittet. Fér en mer detaljerad
beskrivning av varje katalogobjekt, se Referensguiden. Fran hégst upp i menyn Catalog,
tryck pa (4] fér en cirkular navigering av katalogen.

N&r du &r i katalogen, vilj och en bokstavstangent fér att visa listan som bérjar

med den bokstaven.

) modulo: renainder
I integer divide:floor
[a A W)

a gradient; slope

string fo

frawp()
from PROGEAM import ®

rom mpor
[ fidd-0n Module Imports. ]
1

aloba.
parid(xsel ysel, "style®)
Esc

randes
randos. function

range(start,sto

degresssradians

raise
r-ndln:;-ln.-“l

randrange(start, st

[ve
auto -1nd-[r11-t ylist)
-.m[ node™
v= intercept
blnt.ntoqur]
break

cedl()
cholce(sequence)

gridiwssl,yscl, "style®, [r,g.b))|
hex{integer

i .

if . oelid L
i .. else .

else
- imag
inport math

inport t

return
creverse}

del
rdisp_at{ros,col,"tent")
Esc

Illn]ll'xllbc1“."ylabrl"-x.y]

sehr (integer) [» inport tiplotlib as plt sortedi )
[Ese 1 s

< isport throver as rv splitin)

als() clear soreen inport ti_systes sar t(

celor(r,a.0) 0-255 [ dd-0n flodule Tmports- ] store_list("name",var]  1-5

comp -mtr-. ,imag) str()

conti et} sun( )

sos() inpu tan{

~count(] . Dnmar t{ inderan) texck_atros, "tent®, "align™)

def function[}t int() time, function

degrees()  radiansidegrees is lxtl:( title")

Tas

o
dlu.: ir() "e lo.r
disp_cursor() P=off 1zon
disp_wait(] [clear]

um[ﬂ vty ".Da.-|
vl Mdiep™)

og|
math, function
ma|
min|
monotonicl ) elapsed tine
None
srnonlecal
Esc

lr\mF()

lwpll( sequence ]
type(
uniferamin,sax
mai t kel

swman
Exc

while condition:
window{ smin, uman, yuin, yeas )
sith

]

default 10.00

:‘i
A

nin default -10.00
ect(integer) wield
ar ymas default  5.55
ord(“character™) wyuin default -6.56
PSS ®
pen("size", "style") <
B
vlist, "mark®) 1
L} L
pfor i in unmltltrl slp.nw] rprint(} L
Esc [T Exc

not equal
equal

[ste ]
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Anviéinda [a A #] Teckenuppsdittning

[a A #] genvagsflik till en teckenpalett ar en bekvam funktion for att mata in strangar i
Editor eller Shell-granssnittet.

(@ "YTHaN SHELL o] FEEEE

"Right triangle?!_ "Right triangle [4]pd
redigeringsraden.
LN R I
ABCDEFGHITKLH
NOPQRSTUVMHXYZ
5 ] % oz
[¥]fn — 00 g oxEr oy D grer 4
redigeringsrad till and or not True_  False True
teckenuppséttningen. << »> & | !
............................... Esc | aari | SelectilPaste [Ese THOA] [FelecilPaste]
Viaxlar teckenuppsattningen Flytta markéren till ett tecken [Paste] klistrar in stréng p&
mellan gemener och versaler. och tryck p& [Select] fér att redigeringsraden i Editorn
B klistra in pé redigeringsraden. eller Shell.

Obs! Nar markorens fokus &r i redigeringsraden for [a A #], &r valda tangenter pa
knappsatsen inte tillgangliga. Nar fokus ar i teckenuppséattningen, ar knappsatsen
begransad.

[Fns] Menyer, moduler och tilliggsmoduler
e [Fns...] Menyer

e [Fns...] Built-in, operatorer och nyckelord
e [Fns...] Moduler

e [Fns...] Tilldggsmoduler

[Fns...] Menyer

[Fns...] genvagsflikar visar menyer med ofta anvanda funktioner, nyckelord och
operatorer i Python. Menyerna ger dven atkomst till utvalda funktioner och konstanter
fran modulerna och tillaggsmodulerna. Visst kan du mata in tecken ett i taget fran
knappsatsen men med dessa menyer gar det snabbare att klistra in i Editor eller Shell.
Tryck pa [Fns...] ndr du ar i Editor eller Shell. Se dven Anvdnda Python Katalog och
Anvanda Python Knappsats for alternativa inmatningsmetoder.

[Fns] Menyer, moduler och tilliggsmoduler 21



[Fns...] Built-in, operatorer och nyckelord

@ EDITOR: A n

a
Ctl Ops List Type I/0 Modul
[def function():
2:return

Esc

EDITOR: A n
a
Func Ops List Type I1/0 Hodul
if .

tif .. else ..

tif .. elif .. else

:for in range(size):

tfor i in range(start,stop):
tfor i in range(strt,sip,step):
ifor i in list:

twhile condition:

telif

relse:

EEEREE R
[y

Esc

a
Func Ctl Ops Type 1/0 Modul

2:list(sequence)

@ EDITOR: A n

a

Func Ctl Ops List 1/0 Modul
int()

2: float()

3: round()

4istr()

S:complex(real, imag)

6: type()

Esc

EDITOR: A

o
Func Ctl (33 List Type I/0 Hodul
Y sto »]

equal
not equal

o
Modul|

Func Ctl Ops List Type
print()

[2:input()

31 eval (

4:str.format() string format

Esc

[Fns...] Moduler

Na&r du anvdander en Python-funktion eller -konstant fran en modul, anvand alltid ett
import-kommando for ange platsen i modulen foér funktionen, metoden eller

konstanten.

Se Vad ar Python-programmering experience?
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[Fns...]>Modul: math module

ig]
degreesrradians
ran radianssdegrees
ti_system..
ctiplotlib.
-hub...
i rover—
9:fleer()
@dtrunc()
Esc | Help Add-on Aifrexp() Esc [Hodul Esc |Hedul |
Fsc_|Modul]

[Fns...]>Modul: random module

EDITOR: A
module

rom random import ¥
z random( )

G:randrange(start,stop,step)
7:seed()

Esc | Help | [Add=0n| Hodul |

[Fns...]>Modul: time module

.'d EDITOR: A

Hf rom time import ¥
2:sleep(seconds)
3:monotonic()

elapsed time

l ti_system.
S:ti_plotlib.
6:ti_hub..
7:ti_rover-

Esc | Help | [Add-0n|

nane")

v name" ,var)

S ti_plotlib..
i_hub..

? ti _rover.

pe r [e

(row, "text", "align") »

Lr() elaar text merasn
it() [elear]
sor( ) O=off l=on

Esc | Help | [Add-0n| H sleep(seconds)

it_key()

Esc |Hodul

Se: Knappsats-mappning for wait_key()
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[Fns...]>Modul: ti_plotlib

&) EDITOR: A

ear screen

s el
ow_plot() displays[clear] B:ymin default -5.56
atter(xlist,ylist,"mark") » | [4:ymax default 6.56
ob(xlist, ylist, 'mark ) S:a gradient; slope
) » W 6:b y= intercept
*ti_rover.. Iull["xlabel" Mylabel",x,yv) .
tle("title 1
ow_plot() displays[clear]
0: text_at(rom, "text", "align") »
Esc [ Help | Rdd-0n Esc |Hodul | Esc [Medul Esc [Medul |

Viktigt om plottning:

e Ordningen pa programrader for plottning maste félja ordningen som i Setup-
menyn for att garantera férvantade resultat.

e Plottning visas nar plt.show_plot() exekveras vid slutet av plottningsobjekten i ett
program. For att rensa plottningsomradet i Shell, tryck pa [clear]. For att visa Shell-
historiken, tryck [2nd] (<] och [2nd] [=].

e Kor du ett andra program som antar att standardvarden ar instéllda i samma Shell-
miljo blir resultat i allmanhet ett ovantat beteende for farg eller andra
installningar for standardargument. Redigera program med férvantade
argumentvarden eller aterinitialisera Shell innan du koér nagot annat
plottningsprogram.

[Fns...]>Modul: ti_hub module

ti_hub-metoder ar inte listade i Katalog och saledes inte listade i referensguiden.
Anvand informationen pa skdrmen i menyerna for detaljer om argument och
arguments standardvarden eller tillatna varden. Mer information om Python-
programmering for

Tl-Innovator™ Hub och TI-Innovator™ Rover kommer att finnas tillgénglig pa
education.ti.com.

Obs! TI-Innovator™ Hub ska vara ansluten nar du kér dina Python-program.
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[

d: B

2z Innut devices..
3:0utput devices.
4:Collect data

o
Ports Rdvanced
import ¥

align®) »

()

hile not escape(): [clear]

a
B Rdvanced

LED OQutput
LED Output
su Sound Output
snghu.m Light Sensor Input

[Esc Jimport

~y EDITOR: n
Faste s DHT 3 Modul menu o
Input devices
BOAT  Digital Humidity & Temp

Sl iont Level

3: Hoisture
l6: Hagnetic
TI-SensorLink Input

DiPotentioneter
R:Thernistor
B:Loudness
CiColor Input
D:BB Port Breadboard Port
Time Count from Hub
Input]Dutput

5 EDITOR: A ]

Qutput devices

3:TI-RGB Array Input |Output
4:Speaker Speaker Output
5:Power

6:Continuous Seruo
7ifinalog out
8:Vibration Hotor
9:Relay
0d5ervo
fi: Squarewave
B: I!l'l!nl sut
c: Breadboard Port

BB Por
-r.rclunl)
Taport

Collect data...

Light Sensor

Degrees C

Vernier » TI-SensorLink Input
9:Analeg in »

0iDigital in »

A:Potentiometer »

BiThermistor »

or
Hodul

dboard Port

_sensors(sensors..)
ime( bl £50,<=100s
r>20,<=10/s
True/False

suresents(snsr)

surenents(snsr, um
easurenents("iine"

Esc | Hodul

Sensors Collect Advanced
HT Temperature
HT Humidity
agnetic Leve
anger Time p Flight

re Collect Option
t(False)

hile not c.done(]:

laep(seconds)

Hodul
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ti_hub module — Lagg till import till Editor och lagg till ti_hub sensor module till
Modul-menyn

Skiarmexempel: Importera ljud
For att importera TI-Innovator™ sensormetoder till ditt Python-program, fran Editor,

1. Valj [Fns...] > Modul 6:ti_hub

2. Vilj menyn ti_hub Import. Vilj en sensortyp fran Built-in, Input och Output.
3. Vilj ensensor.
4

Ett import-kommando klistrar in till Editorn och sensormodulen kommer att finnas
tillgénglig i [Fns...] > Modul nadr du atergar till den menyn fran ditt program.

5. Valj [Fns...] > Modul 8:Sound... for att klistra in Iampliga metoder for den har
sensorn.

[Fns...]>Modul 6:ti_hub

[Fns...] > Modul 6:ti_hub

DITOR: A EDITOR: A M @Enrmn:n ]
ti_hub module =] Paste + Sound ¥ Modul menu =]
Func Ctl Ops List Type I/0 Commands Ports Advanced Hub Built-in devices]
1:math.. Hub Built-in devices.. 1:Color RGB LED Output

2:random. 2: Input devices.. 2: ngh! Red LED Output
3:time. 3:0utput devices.. 3: 5 Sound Output
4z syslem 4:Collect data.. 4: Br-xghtness Light Sensor Input

ti
7:ti_rover..

Esc | Help | [Rdd=0n]

EDITOR: A
PROGRAM LINE 0002

import sound EDITOR: A

\

Fns- |a A #]Tools| Run [Files

[TEse T Help ) [Rdd=0n]

Obs! Brightns ar ett "built-in" objekt pa TI-Innovator Hub.

Nar du anvander kommandot 'import brightns', ange 'brightns.range(0,100)' for att
garantera ratt standardintervall i bérjan pa programmet.

Exempel:

import brightns
brightns.range(0,100)
b=brightns.measurement()
print(b)
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[Fns...]>Modul ti_rover-modul

ti_rover-metoder ar inte listade i Katalog och saledes inte listade i referensguiden.
Anvand informationen pa skdrmen i menyerna for detaljer om argument och
arguments standardvarden eller tillatna varden. Mer information om Python-
programmering for

Tl-Innovator™ Hub och TI-Innovator™ Rover kommer att finnas tillgénglig pa
education.ti.com.

nds
rd(distance) unit
ackward(distance) unit
4:left{angle) degrees
S:right{angle) degrees
5 stop()
7:resumel )
B:stay(tine) seconds
9: to_uy(x,v)
O4te_polar(r, theta) 2 degrees
ﬁ‘!to anglefangle) degrees
B: ward_time(time) seconds
ackurd U.u(t-u) seconds
nft[ar\gle. "unit™) »
E:right(angle,"unit") »
F:formard_time(T,5,"unit") »
G:backward_time(T,5,"unit") »
H: forward(D, "unit", 5, "unit") »
I:backward(D, "unit", 5, "unit") »
isconnect_rv() Disconnect
Esc | Hodul
6:gray_measurement() 0=255
7:encoders_gyro_measurement()
8:gyro_measurement() degrees
9:ranger_time() seconds
&y EDITOR: A
@ 4i_rover module ] Ese | 1/0
l|I'"ll L]
rover modile
Esc | Hel Add-0n|
! 1 el Add-On| Heo ar rab(r,q,b) 0-255
2:color_blink{freqg, time)
F:color_off()
4:motor_left{speed, time) *255
Simotor_right(speed, time) 2255
G:motors("ldir",L,"rdir",R,T) »
Esc /0
ap EDITOR: A
ti_system impor @ ¢ rover modute
(seconds) Fathl
igp_at(row, "text","align™) »
isp_elr() clear text screen
isp_wait() [clear]
isp_cursor() O=aff 1=en
hile not escape(): [elear]
ait_untll_done() 6:ipathlist_y()
hile not path_dene(): -
iposition(s.y) 7: plthhit time()
osition(x,y,heading, "unit" )]s
rid_origin()
rid_m_unit(scale_value)
ath_clear()
ero_gyrol )
Esc |Modul
ypoint_distance()
ypoint_reve()
Obs!

e | TI-Python-programmering, behdver du inte inkludera metoder for att ansluta och
koppla bort TI-Innovator™ Rover. Tl-Innovator™ Rover Python-metoder hanterar
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anslutning och bortkoppling utan nagra extra metoder. Det har &r lite annorlunda
fran att programmera TI-Innovator™ Rover i TI-Basic.

e rv.stop() exekverar som en paus och sedan resume som fortsdtter med Roverns
rérelser i kon. Om ett annat rérelsekommando exekveras efter
rv.stop(), da rensas rérelsekon. Det har ar aterigen lite annorlunda fran att
programmera Tl-Innovator™ Rover i TI-Basic.

Python-support for TI-Innovator Sketch version 1.5

ti_hub Built-in... > Sound Module Output > Speaker Module Input/Output > TI-RGB Module

module ERETOR N

ivarsepaaker("port) »
tone(freq, tine)
neu("nrsng- time)
ar. tone{freq, tine, tempo)

(]
Ted. pwilhon rig.b)
_all{r,g,b) 6-235
svar.all_eff()
attern(val) 0-65535

: req, b
— i nn.([ et imer Thapo)

—#:var.note("string®, Line, tenpo) . 5
; { curren
- pattern{val,r,g, I:l 0-255
Esc Hodul Esc [Hodul |
Input*> Ranger Module Input > Magnetic Module (fix) ti_rover > 10 > Inputs
ti_hub =
module var=ranger("pori") Tuarzmagnetic("port®) » ranger_measurement() meters
2: var  neasurement( ) alar_

) Ef}oar . neasurenent_tine() ar.
‘ trigger(val)

Esc [Hodul Foe THedul

: as, () -

: surement( | 0-255 -
:gray_seasurement() 0-255
sencoders_gyro_meaturentnt()

:gyro, remant()  degrees

B angar. tinel) seconds
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[Fns...] Tilldggsmoduler

Tillaggsmoduler utokar modulupplevelsen av Python App med extra funktionalitet och

att atkomst till de extra Python-metoderna fran menyerna i Python App.

Du kan se en tillaggsmodul att ladda, med hjélp av Tl Connect™ CE, som del av en
Python activity som du hittar pa education.ti.com sasom ce_turtl, ce_chart, ce_box, ce_
quivr och microbit beroende pa din region. Du behéver den senaste versionen av
aktuella upplagda tillaggsmoduler. Vissa moduler laddas till din raknare, sa som ti_
draw och ti_image, nar du uppdaterar med den senaste CE Bundle.

Python App visar Add-On module (tillaggsmodulernas) menyer i [Fns...] > Modul-menyn
endast om ditt program i Editor borjar med ett Iampligt import-kommando.

Klistra in ett importkommando for tillaggsmodul i Editorn

Steg:

1. Skapa ett nytt program.
2. | Editor, valj [Fns...] > Modul.

3. Vilj [Add-On] och ndr en Add-On (tillaggsmodul) &r laddad pa rdknaren visas ett

importkommando for laddade moduler.

4. Vilj importkommandot for att klistra in det i Editorn.

Viélj [Fns...] > Modul fér att hitta menyerna for den importerade Add-On
(tillaggsmodulen).

Q EDITOR: B n
PEOGRAM LINE 0002 [:1
from ti_draw import X

[y EpITOR: &
@ froikan LN ivoi |

z ki
4140 system.
5 tiplotiie.

7:ti_rover..

Tre- [ A #Toolz| Run [Files]| [ Esc | Aelp Add=tn) Tre- [a A B Toole] Run [Files

t{x,v,mh)

ver)

5:fill cirelalx,v.r)

6:draw_ teut(s,y, string")
7:draw_poly(u-list,y-list)
B:FiL1 poly{x-list,y-list]

91 plot xy(iy v, 5h) sh=1-13

Eec [Hodul

Fakta:

[Add-On Modules Imports...] ar dven listade i [2nd][catalog].

Add-On (tillaggsmoduler) ar "AppVar”-filer for raknaren och ar lagrade i Arkiv och
visas i [mem] som en AppVar. Det rekommenderas att bevara dessa filer i Arkiv-
minnet for den utékade modulupplevelsen av Python App.

Ett Python-program kors i Python App fran File Manager eller Editor nar
programmet ”PY AppVar” finns i RAM. Om ett PY AppVar Python-program ar
placerat i Arkiv-minnet ar det inte tillgangligt att koras (Run) eller redigeras (Edit) i
Python App.

[Fns] Menyer, moduler och tilliggsmoduler 29


https://education.ti.com/

[Fns...] ti_draw Add-On (tilliggsmodul)

ti_draw-modulen ingar i den senaste CE Bundle. Anviand funktionen [Fns...] > Modul
[Add-On] for att klistra in importkommandot for ditt program. Menyn ti_draw visas
sedan i menyn [Fns...] > Modul sa som visas har.

PROGRAM LINE 6062
from ti_draw import ¥ ;‘.unctgtl Ops List Type I/0
imath..

Fns.. [a A #[Tools| Run [Files Esc | Help | [Add-0n]

ti_draw menus

Control Ver pe Ver
draw_line(xl,yl,%2,y2) lear()

2:draw_rect(x,y,w,h) lear_rect(x,y,w,h) : 02021 Texas Instruments
3:fill_rect(x,y,w,h) set_color(r,g,b) 0-255 3: All Rights Reserved.
4:draw_circle(x,y,r) :set_pen('size","style") »
S:fill_circle(x,y,r) :set_window(xmn,xmx, ynn, ymx)
6:draw_text(x,y,"string") :show_draw() [clear]
7:draw_poly(x-list,y-list)
8:fill_poly(x-list,y-list)
9:plot_xy(x,y,sh) sh=1-13
Esc |Modul Esc |Modul Esc |Modul

Programinformation vid anvdndning av ti_draw:

e Efter importkommandot, anvand clear()-metoden for att radera ritomradet i Shell
om sa behovs.

e Programmet maste innehalla show_draw()-kommandot for att visa bilden nar
programmet kors.

e Anvand metoderna draw_rect(), draw_circle() eller draw_poly() for att rita
kantlinjen till konstruktionen medan metoderna fill_rect(), fill_circle() och fill_poly
() fyller insidan av den specificerade formen (beroende pa pennstorlek).

e Tryck pa [clear] for att radera bilden och aterga till Shell-prompten. Vanligen
observera: Shell-historiken kan visas med [2nd] [4] och [2nd] [+].

e Ldsigenom informationen fér menyerna Shape (Form) och Control (Styrning) i
tabellen nedan. Bilderna du skapar med metoderna i Shape-menyn ar beroende av
metoderna i Control-menyn, sdsom set_color() och set_ pen().

¢ Koordinatargument ar antingen skarmpixelkoordinater eller stalls in av set_ window
()- metoden.

- ti_draw-metoder som anvander set_window()-koordinater
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from ti_draw import #
clear()
set_color(25,125,225)
set_pen('"medium", "dashed")
set_window(-10,10,-10,10)
draw_line(0,0,10,10)
show_draw()_
4+
1
1
1

Fns. [a A #[Tools| Run [Files]

ti_draw-metoder som anvander skarmpixelkoordinater

EDITOR: LINE n

PROGRAM LINE 8684 o
from ti_draw import ¥
clear()
set_color(25,125,225)
set_pen(''medium","dashed")
draw_line(0,0,319,209)
show_draw()

a
]
|
|

Fns.. [a A #]Tools| Run [Files

PYTHON SHELL ¥
(-10,10) (10,10)
 EE— ’o"
— '/
(0,0)
(-10,-10) (10,-10)
~(319,209)

Shape (Form)-menyn

Beskrivning

draw_line(x1,y1,x2,y2)

Ritar ett linjesegment mellan de angivna

punkterna (x1,y1) och (x2,y2).

draw_rect(x,y,w,h)

Ritar en rektangel med Ovre vanstra
hornet vid (x,y) med en bredd paw

pixlar och héjd pa h pixlar.

fill_rect(x,y,w,h)

Fyller insidan av en rektangel med ovre

vanstra hérnet vid (x,y) med en bredd pa

w pixlar och héjd pa h pixlar.

draw_circle(x,y,r)

Ritar en cirkelmed centrumi(x,y) och en

radie par pixlar.

fill_circle(x,y,r)

Ritar en cirkelmed centrumi(x,y) och en

radie par pixlar och fylld med den

angivna fargen (med hjalp av set_color()

eller svart om ingen farg anges).

draw_text(x,y,"strang")

Ritar strangen som text pa skarmen dar
ovrevanstra hornet av texten borjar vid

(x,y)-

draw_poly(x-list,y-list)

Ritar en uppsattning linjer som kan
representera en polygon Linjerna ritas
med aktuell pennstorlek och pennfarg.

fill_poly(x-list,y-list)

Listorna x-list och y-list maste vara lika
langa med listade argument ien lista av
(x,y)-horn. Polygonen ritas genom att
sammanbinda varje par av hérn och
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Shape (Form)-menyn

Beskrivning

fyller omradet med den aktuella
pennfargen.

9: poly_xy(x,y,sh) sh=1-13

Anvénder x- och y-argumenten som
plats for mittpunkten, den begarda
formen (se sh-vardet nedan) ritas.
Formerna ritas med den aktuella
pennfargen.

Form Beskrivning

Fylld cirkel med radien 2
Oppen cirkel med radien 2
3x3 fylld kvadrat

3x3 6ppen kvadrat
x-tecken ritas

+-tecken ritas

Enstaka pixel

Fylld cirkel med radien 4 pixlar

O 00 N O U1 B W N -

Oppen cirkel med radien 4 pixlar

=
o

Fylld cirkel med radien 6 pixlar

Jany
=

Oppen cirkel med radien 6 pixlar

Jany
N

Fylld cirkel med radien 8 pixlar

Jany
w

Oppen cirkel med radien 8 pixlar

Control (Styrnings)-meny

Beskrivning

1: clear()

Raderar ritomradet i Shell. Denna metod
maste utféras innan ritningen borjar for
att sakerstalla att ritomradet i Shell &r
raderat for att visa forvantade resultat.

2: clear_rect(x,y,w,h)

Fyller insidan av en rektangel med 6vre
vanstra hornet vid (x,y), bredd w och
hojd h.

Vit ar standardfargen for fylining. Efter
att haklistrat in metoden iEditor kan
metoden acceptera ett femte valfritt
argument for att ange en annan farg
med hjélp av en tupel som anger (r,g,b)-
vardet. En giltig (r,g,b)-tupelinnehaller
heltaliintervallet O till 255.

3: set_color(r,g,b) 0-255

Stéller in pennans farg med (r,g,b)-tupel.

4: pen("storlek","stil")

1

Staller in ritpennan till “storlek” och ”sti
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Control (Styrnings)-meny

Beskrivning

for alla foljande bilder tills en andring
anges.

Nar ti_draw importeras ar storleken
"thin", "medium" eller "thick" och stilen
ar "solid", "dotted" eller "dashed". Om
inget anges ar standardargumenten
"thin" och "solid." Argument Helper >
hjalper till att fylla i korrekta
argumentstrangar.

Obs! Nar modulen ti_plotlib importeras
ar pen()-metodens stilargument "solid",
"dot" eller "dash".

set_window
(xmn,xmx,ymn,ymx)

Stéller in ritomradet med
koordinatintervallen [xmin,xmax] och
[ymin,ymax] med (0,0) vid intervallens
mittpunkt. Vanligen observera: Om
argumentvarden ligger utanfor det
specificerade ritomradet ges inget
felmeddelande.

Om set_window/(xmin,xmax,ymin,ymax)
inte exekverasiett program, ar
pixelfonstrets fonsterstorlek standarden
med (xmin,xmax,ymin,ymax) =
(0,319,0,209) med (0,0) vid omradets
Ovre vanstra hornpixel.

show_draw() [clear]

Maste inkluderas for att visa bilden.
Tryck pa [clear] for att radera bilden och
aterga till Shell-prompten. For att visa
Shell-historik, tryck [2nd] (<] och [2nd]
&
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[Fns...] ti_image Add-On (tilléiggsmodul)

ti_image-modulen ingar i den senaste CE Bundle. Anvand funktionen [Fns...] > Modul
[Add-On] for att klistra in importkommandot for ditt program. Menyn ti_image visas
sedan i menyn [Fns...] > Modul sa som visas har.

PROGRAM LINE 6062 =] o
from ti_image import ¥ Func Ctl Ops List Type I/0
1:math..

:random..
ttime..
:ti_system.
:ti_plotlib..
:ti_hub..
:ti_rover.
Hti_image..

NONPAON

Fns.. [a A #[Tools| Run [Files Esc [ Help | [Add-0n|

ti_image menus

e n
pixel coordina.tes =]

r
load_image('"name'")
:show_image(x,y)

2: 02021 Texas I.nctr‘un(-nts
:iclear_image() (0,0)-(319,209) 3: All Rights Reserved.

:clear_image(x,y,w, white
:clear_image(x,y,w,h,(r,g,b))

ttuple=get_pixel(x,y)
:set_pixel(x,y,(r,q,b)) 0-255
:show_screen() [clear]

Esc |[Modul Esc_|Modul

Programinformation vid anvéndning av ti_image:

e Modulen ti_image kan anvandas till att

- visa din namngivna Python image AppVar-bild lagrad i Arkiv-minne pa din CE-T-
raknare.

- visa angivna fyllda fargrektanglar pa en pixelkoordinatplats.
- stdlla in eller hamta en pixels farg.
- radera det inre av en rektangular skarmyta.

- radera hela skdrmens ritomrade i Shell fran pixelkoordinaterna (0,0) till
(319,209).
e Efter importkommandot, anvand clear_image()-metoden for att radera ritomradet
i Shell om sa behovs.
e Pythonimage AppVar ar en speciell Python bildfil (*.8xv).

- For narvarande finns ett bibliotek av passande bilder upplagda pa
https://resources.t3europe.eu/t3europe-
home?country=15&amp;g=images&amp;cHash=d50a2b65ab1b875dfa3ecllbca
12154c

- Vid anvandning av Python image AppVar, ar det basta praxis att

- lagra Python image AppVar-bilden i Arkiv-minnet. [2nd][mem]
- veta pixeldimensionerna vid kodning pa den bild som du vill anvianda.
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- veta det exakta namnet pa din Python image AppVar-bild. Du maste ange
namnet med ratt stavning och korrekta stora och sma bokstaver. Inga fel

tillats for felskrivna namn pa Python image AppVar-bilder.

- Hall dig uppdaterad med senaste programversionerna av Tl Connect™ CE och

TI-SmartView™ CE pa education.ti.com/84cetupdate

(x,y)-koordinatargument ar pixelkoordinater ENDAST i ti_image-metoder och

stracker sig fran (0,0) till (319,209). Vanligen las mer information om varje metod i
tabellen nedan. Vissa metoder kan klistras in till Editor i flera format nar

alternativa argument erbjuds.

Tryck pa [clear] for att radera bilden och aterga till Shell-prompten. Shell-historiken
kan visas med [2nd] (<] och [2nd] [7].

Control (Styrnings)-meny

Beskrivning

load_image("namn"

Laddar en Python image AppVar-bild
med namnet "namn" att anvandai
programmet.

Python-bilden "namn" maste ha exakt
samma stavning och med korrekta
gemener och versaler som Python image
AppVar-bilden. Vanligen observera: Det
gesinget felmeddelande om AppVar-
namnet INTE exakt anges som det ar
namngivet.

Python-bilden "namn" blir bilden som
anvands for att visa i show_image(x,y).

Basta praxis:

e Vet pixeldimensionerna pa din
Python-bild.

e Minnestips: Python image AppVars-
bilder bér lagras i Arkiv-minnet.

show_image(x,y)

Visar bilden som specificeratsiload_
image("namn”).

Visar bilden med 6vre vanstra
pixelhérnet (x,y) av ritomradet i Shell.
(x,y) skarmpixelkoordinater stracker sig
fran évre vanstra hérnet som (0,0) till
nedre htégra hornet (319,209).

Om inget bildnamn har angivits for load_
image() rapporteras ett fel nar
programmet kors. Om "namn” ar
felaktigt angivet visas inget fel.
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Control (Styrnings)-meny

Beskrivning

Anvéand show_screen()-metoden for att
bevara bilden pa skdarmen tills [clear] for
att aterga till Shell. For att visa Shell-
historik, tryck [2nd] (<] och [2nd][=].

3: clear_image() (0,0)-(319,209)

Metoden clear_image() utan argument
anvands for att radera ritomradet i Shell.
Ritomradet kommer att visas som en vit
skarm.

Pixelkoordinaterna stracker sig fran 6vre
vanstra hornet som (0,0) tillnedre hogra
hérnet (319,209).

Efter att hela ritomradet har "raderats"
med denna metod, anvand metoderna
load_image("namn") och show_image
(x,y) for att visa bilden "namn” efter
behov.

Nar dven ti_draw-modulens metoder
anvands, observera att set_pen()-fargen
stalls in pa svart nar ti_image-metoden
clear_image() utfors.

4: clear_image(x,y,w,h) white

Givet en (x,y) pixelkoordinat for 6vre
vanstra hogra hornet av rektangel som
ar w pixlar bred och h pixlar hog,
kommer den har metoden att "radera"
rektangelns inre yta till vitt.

5: clear_image(x,y,w,h,(r,g,b))

Givet en (x,y) pixelkoordinat for 6vre
vanstra hograhornet av rektangel som
ar w pixlar bred och h pixlar hog,
kommer den hdr metoden att "radera"
rektangelnsinre yta till den specificerade
RGB-fargen given itupeln (r,g,b).

6: tuple=get_pixel(x,y)

Returnerar RGB-varden for pixeln vid
pixelkoordinaten (x,y) som en tupel
(r.g,b).

7: set_pixel(x,y,(r,g,b))

Stéller in fargen pa pixeln vid
pixelkoordinaten (x,y) till RGB-fargen
specificerad i (r,g,b).

8: show_screen() [clear]

Denna metod maste anvandas for att
bevara visningen av bilden pa skarmen
nar modulen ti_image anvands.

Nar [clear] trycks efter varje instans av
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Control (Styrnings)-meny

Beskrivning

show_screen(), kommer programmet
att fortsatta att koras tills skarmen
slutligen raderas till Shell-prompten.

For att visa Shell-historik, anvand [2nd]
(2] och [2nd][5]. Se Shell > [Tools]
(Verktyg) for fler alternativ for Shell.
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Python App-meddelanden

Det finns manga meddelanden som kan visas medan du &r i en Python-session. Vissa
utvalda meddelanden visas i tabellen. F6lj instruktionerna pa skarmen och navigera
med [Quit] (Avsluta), [Esc] eller [Ok] efter behov.

. .
Hantering av minne T — -0
Det tillgangliga minnet for Python experience Python programs in RAM exceed

. the memory limit.
kommer att vara maximalt 100 Python-

. Move PY AppVar to Archive.
program (PY AppVars) eller 50K minne. - Quit Python App.
. ° . " - [2nd][men] 2:Mem>B:AppVars
Modulerna som ingdr med appen i den har - [enter] on PY AppVar.
Ex: %PROGRAM1 is in Archive.

Python-releasen delar samma utrymme med - Launch Python fpp.
alla filer. it
Anvand [2nd] [quit] for att avsluta Appen. e o o Hi]

Du blir tillfragad om du verkligen vill avsluta
Appen. Nar du avslutar Appen stoppas din celect
Python-session. Nar du kér Python App igen, - [0k] to quit.
synkroniseras dina Python AppVar-program - [Eec] to return.
och moduler. Shell aterinitialiseras.

Are you sure?

Fac T
| File Manager, trycker du pa pa ett valt PHETRITES o0

Python-program eller du véljer fran File
Manager>Manage 2:Delete Program....
° N . Select
Du far se en dialog for att ta bort eller escape - [0Kk] to delete.
. . . - [Esc] to return.
tillbaka till File Manager.

Delete AAA?

Ese r_EF_T
Du forsoker skapa ett nytt eller duplicera ett R . ]
Python-program som redan finns pa din CE-
raknare, antingen i RAM eller Arkiv eller ar A St s il

inaktiverat for provldge. Ange ett annat namn.  [Pythen sessien.

Use a different program name.

ok ]
Du forsoker navigera fran Shell till Editorn men [Pl N
Editorn ar tom. Valj ett annat lampligt
alternativ for ditt arbete. Editor is empty.
Go to File Manager?
Feo ox ]
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Nar du exekverar ett Python-program, listas
definierade variabler fran det senast
exekverade programmet i menyn Shell>Tools>
4:Vars... for att anvandas och ar tillgangliga att
anvandas i Shell. Om inga variabler visas
maste du kanske koéra ditt program igen.

@ PYTHON SHELL
VARS: AAR
»(ho vars)

Esc
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Anviéinda TI-SmartView™ CE-T och Python Experience

Denna guidebok forutsatter den senaste
uppdateringen av TI-SmartView™ CE-T.
Uppdatera till senaste TI-SmartView™ CE-
T pa education.ti.com/84cetupdate.

Uppdateringen inbegriper senaste

TI-84 Plus CE-T Python Edition emulator
0OS som kor den senaste Python App. De
uppdaterade modulerna time,

ti_system, ti_plotlib, ti_rover* och ti_hub*
ar inkluderade.

Kér Python App pa

TI-84 Plus CE-T Python Edition-emulatorn.

e Python App erbjuder

— File Manager
— Editor

— Exekvering av dina Python-
program i granssnittet Shell*

Hub/Rover-program

[E9 TI-Smartview™ CE-T - O

File Edit View Actions Help

(5]

4 B8

TI-84 Plus CE-T

PYTHON EDITION

o0

R TEXAS INSTRUMENTS

import h_plotlxb as plt

# current intensity

a,
i1. 011 9]

# Convert milliamps to amps
for n in range (len(I)):

I[n] /= 1000

Fns. [a A #[Tools| Run [Files

statplot f1 thiset f2 format f3 calc 4 table f5

[_y=_] [window] [ zoom | [ trace ] [ graph |

quit in:

A-lock link § list

foone) ) D

test A angle B draw C distr

[ math |} apps J prom i vars Jf clear

matrix D sinl E cos!' F tanl G T H

nmmm

ﬂ-n-EJ

u P w al R
MITI[ L9 JxT]

n@@fz]zl

L1 Y L2 Z L3 mem ¢

EX(1 (2 II3II+I

catalog s i : ? entry solve

o) (- (o) ()

— Skapa ti_hub/ti_rover Python-program i CE-emulatorn nar Python App kors.

* Obs! Det finns ingen anslutningsbarhet mellan TI-SmartView™ CE-T och
Tl-Innovator™ Hub eller TI-Innovator™ Rover. Program kan skapas och sedan

koras pa CE-T-raknaren.

— Avsluta Python App for att férbereda 6verforing av Python AppVar(s) fran

emulatorn. Emulatorn far inte vara "upptagen” med att kra en App eller ett

program for ndsta steg.

— Byt till arbetsomradet Emulatorutforskare och skicka programmet/n till datorn.
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— Anvand TI Connect™ CE for att skicka Python AppVars fran datorn till CE-T-
raknaren for TI-Innovator™ Hub/TI-Innovator™ Rover experience.

Obs! For att avbryta ett Python-program som kors i Shell-granssnittet, t.ex. nar ett
program ar i en kontinuerlig loop, tryck pa [on]. Tryck pa [Tools] [zoom] > 6:New Shell
som en alternativ metod till att stoppa ett program som kors.

Kom ihég: For alla datorer/TI-Python experience: Efter att ha skapat ett Python-
program i en utvecklingsmiljo for Python pa datorn, validera att ditt program kan kéras
pa raknaren/emulatorn TI-Python experience. Andra programmet efter behov.

SmartPad CE App fjarrknappsats

— Nar den kors agerar SmartPad CE App pa din anslutna CE-réknare som en
fjarrknappsats, inklusive den sarskilda knappsats-mappning som finns nar
Python App kors.

Arbetsomradet Emulatorutforskare

— Avsluta Python App sa att emulatorn inte ar aktiv ndr du utnyttjar alla
funktioner hos arbetsomradet Emulatorutforskare.

— program.py < > PY AppVar konverteringar ar tillatna. Detta liknar
Tl Connect™ CE experience nar program skickas till den anslutna CE-T-raknaren.

— Naérenfil, program.py, som skapats i en annan Python-miljo skickas, maste PY
AppVar redigeras for att fungera som foérvantat i TI-Python. Anvand Python App
Editor for att dndra efter behov for de unika modulerna sasom
ti_plotlib, ti_system, ti_hub och ti_rover.

Data Import Wizard (Dataimport-guide)

— *.csv-filer med data, formaterade som det anges i guidens dialogruta,
konverterar data till listvariabler i CE. Metoder i ti_system kan sedan anvandas
for att dela listor mellan emulator CE OS och Python App. Den har funktionen
liknar den i Data Import Wizard (Dataimport-guide) i TI Connect™ CE.

- Om decimaltal ar representerade med ett komma i *.csv-filen konverteras filen
inte med Data Import Wizard (Dataimportguiden). Kontrollera
nummerformateringen i din dators operativsystem och konvertera *.csv-filen
till att anvanda decimalpunkt. CE-rdknarens list- och matrisredigerare anvander
nummerformat sasom, till exempel 12.34 och inte 12,34.

Anviéinda Tl Connect™ CE fér att konvertera Python-program

Uppdatera till TI Connect™ CE for de senaste funktionerna inklusive konvertering av
* py-program till en PY AppVar som CE-rdaknarens filformat.

Se T1-84 Plus CE-T e-Guide for mer information om CE-raknaren, TI-SmartView™ CE-T
och Tl Connect CE.
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Vad ar Python-programmering experience?

TI-Python ar baserat pa CircuitPython, en variant av Python designat att passa i sma
mikrostyrenheter. Den ursprungliga implementeringen av CircuitPython har anpassats
for anvandning av TI.

Den interna lagringen av tal for berdkningar i den har varianten av Circuit Python &r
med binara flyttal med begransad precision och kan darfér inte exakt representera alla
mojliga decimala varden. Skillnaden fran den faktiska representationen som uppstar
vid lagringen av dessa varden kan leda till ovdntade resultat i darpa foljande
berdkningar.

e For flyttal - Visar en precision med upp till 16 signifikanta siffror. Internt lagras
varden med 53 bitars precision, vilket grovt réknat motsvarar 15-16 decimaler.

e For heltal - Storleken pa heltal begransas endast av det tillgangliga minnet da
berakningarna utfors.

Moduler som ingdr i TI-84 Plus CE-T Python Edition
e Built-ins

e math module

e random module

¢ time

e ti_system

e ti_plotlib
e ti_hub
e ti_rover

Obs! Om du har befintliga Python-program som har skapats i andra Python-
utvecklingsmiljder, redigera ditt/dina program enligt TI-Python-l6sningen. Moduler kan
anvanda andra metoder, argument, och annan ordningsféljd for metoder i ett program
jamfort med modulerna ti_system, ti_plotlib, ti_hub och ti_rover. | allmanhet ska du
beakta kompatibiliteten for alla versioner av Python och Python-moduler.

Vid 6verforing av Python-program fran en icke-Tl-plattform till en Tl-plattform ELLER
fran en TI-produkt till en annan:

- Python-program som anvander sprakets karnfunktioner och standardbibliotek
(math, random etc.) kan flyttas utan andringar

Obs! Begransning for listlangd ar 100 element.

- Program som anvander plattformsspecifika bibliotek - matplotlib (for dator),
ti_plotlib,
ti_system, ti_hub, etc. for Tl-plattformar, kommer att behova redigeringar
innan de kan koras pa en annan plattform.

- Detta kan vara fallet dven mellan TI-plattformar.
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Precis som for alla versioner av Python, maste du inkludera import-kommandon sasom
"from math import *", for att anvdanda funktioner, metoder eller konstanter som finns i
math-modulen. Till exempel for att utféra funktionen cos(), anvand import for att
importera math-modulen fér anvandning.

Se KATALOG-lista.

Exempel:

>>>from math import *
>>>cos (0)
1.0

Alternativt exempel:

>>>import math
>>>math.cos (0)
1.0

Tillgdngliga moduler kan visas i Shell-granssnittet med foljande kommando

>>> help ("modules")

_ main  sys gc

random time array

math builtins collections

”

Innehallet i modulerna kan visas i Shell-granssnittet sdsom visas med "import module
och ”dir(module)”.

Inte allt modulinnehall dyker upp i snabbinklistringsmenyerna sasom [Fns...] eller
[catalog].
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Innehall fér utvalda moduler och nyckelord

For en lista pa modulerna som ingar i denna release, se:

Bilaga: Utvalda TI-Python Built-in, nyckelord och modulinnehall

Kom ihdg: For alla datorer/TI-Python experience: Efter att ha skapat ett Python-
program pa datorn, validera att ditt program kan kéras pa raknaren i TI-Python

experience. Andra programmet efter behov.

Dessa skarmar visar modulinnehallet fér math och random.

PYTHON SHELL

>>> import math
>u> dir(math)

['__name__"', 'e', 'pi', 'sqrt',
'pow', 'exp', 'log', 'cos', 'sin
', 'tan', 'acos', 'asin', 'atan'
, 'atan2', 'ceil', 'copysign', '

fabs', 'floor', 'fmod', 'frexp',

'ldexp', 'modf', 'isfinite', 'i

sinf', 'isnan', 'trunc', 'radian
s', 'degrees']
ey

Fns.. |a A #][Tocls|Editor[Files]

math module

PYTHON SHELL

22> import random
>3> dir(random)

['__name__', 'seed', 'getrandbit|
s', 'randrange', 'randint', 'cho
ice', 'randem', 'uniform']

Do |

Fns.. |a A #][Tocls|Editor[Files]

random module
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Dessa skdrmar visar modulinnehallet for time och ti_system.

PYTHON SHELL

>3> import time

55> dir(time)

['__name__', 'monotonic', 'sleep|
', 'struct_time']

o> |

Fns. |a A #]Tools|Editor[Files]

time

PYTHON SHELL

23> impor i_system
>>> dir(ti_system)

['__name__', 'escape', 'recall_l
ist', 'store_list', 'recall_RegE
Q', 'wait_key', 'sleep', 'wait',

'disp_at', 'disp_clr', 'disp_wa
it', 'disp_cursoer']
Do |

Fns. |a A #]Tools|Editor[Files]

ti_system
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Dessa skdrmar visar modulinnehallet for ti_plotlib.

mport ti_plotl
>>> dir(ti_pletlib)
['lin_reg', '_strtest', 'escape'
, '_excpt', 'text_at', '_clipseg
', 'show_plot', 'tilocal', 'pen'
'smin', 'ymax', 'yscl',
xy', '_rdelta', '_ydelta', 's

ca{ier', 'a', '_pencolor', '_wri
te', 'b', '_xytest', 'window', '
_mark', 'line', 'monotonic', '_n

umtest', 'ymin', 'tiplotlibExcep
tion', 'labels', 'cls', 'sqrt',
'wscl', 'axes', 'grid', '_sema',
'_pensize', 'plot', 'isnan', 'c¢
olor', 'title', '_xdelta', '_pen
style', '__name__', 'copysign',

'gr', 'wmax', 'sleep', 'auto_win|
dow' ]
>>> |

Fns. la A #]Outils|editer|Script)
ti_plotlib
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Den har skdarmen visar modulinnehallet for ti_hub.

PYTHON SHELL

22> import ti_hub
>»> dir(ti_hub)
'y 'connect', 'disconn
"read', 'calibrate'
'version', 'about', '
‘who', 'begin', '
'sleep', 'start', 'last_e
rror', 'get', 'send', 'tihubExce
ption']
> |

Fns.. |a A #|Tools|Editor[Files]

ti_hub
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Dessa skdrmar visar modulinnehallet for ti_rover.

mport ti_rover
>>> dir(ti_rover)
['motor_right', 'to_angle', 'to_
', 'red_measurement', '_rumove
'gray_measurement', '
pt', 'pathlis ime', '
prev', 'ti_hub', 'waypoint_eta',
'to_polar', 'grid_m_unit', 'col
or_off', 'path_clear', '_rv', 'g
reen_measurement', 'motors', 'wa
ypoint_time', 'backward', 'color
_blink', 'motor_left', 'waypoint
_heading', '_motor', 'gyro_measu
rement', 'wait_until_done', 'enc
oders_gyro_measurement', 'pathli
st_distance', 'position', 'blue_
measurement', 'forward', 'waypoi
nt_distance', 'grid_origin', 're
'sume', 'path_done', 'disconnect_
rv', 'backward_time', 'zero_gyro
', '_rv_connected', 'stop', 'sta
y', 'waypoint_sythdrn', 'ranger_
measurement', 'left', 'pathlist |
cmdnum', 'waypoint_y', 'waypoint|
%', 'pathlist_y', 'pathlist_x',
' __name__", 'right', 'color_rgb
', 'pathlist_revs', 'color_measu
rement', 'pathlist_heading', 'fo
rward_time', 'waypoint_revs']
>>> |

Fns.. [a A #[Tools [Editor[Files

ti_rover
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Exempelprogram

Anvand de féljande exempelprogrammen till att bekanta dig med metoderna fran
Referens-avsnittet. Dessa exempel innehaller dven flera program for Tl-Innovator™
Hub och

Tl-Innovator Rover™ for att hjdlpa dig att komma igang med TI-Python.

COLORLIN

import ti plotlib as plt
plt.cls()
plt.window(-10,10,-10,10)
plt.axes ("on")
plt.grid(1l,1,"dot"™)
plt.title ("TITLE")
plt.pen("medium", "solid")
plt.color(28,242,221)
plt.pen("medium", "dash")
plt.line(-5,5,5,-5,"")
plt.color (224,54,243)
plt.line(-5,-5,5,5,"")
plt.show plot ()

@ PYTHON SHELL E‘I‘n

TITLE
10

10

~i0

Tryck pa for att visa Shell-prompten

REGEQ1

Forbered en regressionsekvation innan du kor Python-programmet i Python App. Mata
t.ex. in tva listor i CE-raknarens OS. Berdkna sedan [stat] CALC 4:LinReg(ax+b) for dina
listor. Detta lagrar regressionsekvationen till RegéQ i OS. Har ar ett program for att
aterkalla RegEQ till Python experience.

# Exempel pa recall RegEQ()
from ti_ system import *

reg=recall RegEQ()

print (req)

x=float (input ("Input x = "))
print ("RegEQ (x) = ",eval (req))
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LINREGR (Tillhandahalls i CE Bundle)
import ti plotlib as plt

# strom
I =1[0.0, 0.9, 2.1, 3.1, 3.9, 5.0, 6.0, 7.1, 8.0, 9.2, 9.9, 11.0,11.9]

# voltage
for n in range (len(I)):
I[n] /= 1000

# Spanning
vu=1(0,1, 2, 3.2, 4, 4.9, 5.8, 7, 8.1, 9.1, 10, 11.2, 12]

plt.cls()

plt.auto window(I,U)
plt.pen("thin", "solid")
plt.axes ("on")
plt.grid(.002,2,"dot")
plt.title("Ohm's Law")
plt.color (0,0,255)
plt.labels("I","U",11,2)
plt.scatter(I,U,"x")
plt.color (255,0,0)
plt.pen("thin", "dash")
plt.lin reg(I,U,"center",2)
plt.show plot()

plt.cls()

a=plt.a

b=plt.b

print ("a =", round(plt.a,2))
print ("b =", round(plt.b,2))

@ PYTHON SHELL

Ohm's Law 7
[2 y=1006. 76%-0.08

I
119 0.61309

Tryck pa for att visa Shell-prompten
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GRAPH (Tillhandahalls i CE Bundle)

import ti plotlib as plt
# Nar du har kort programmet s& trycker du pa [clear] for att rensa
plottningen och aterga till Shell.

def f(x):
return 3*x**2-.4

def g(x):
return -f (x)

def plot (res,xmin, xmax) :
#setup plotting area
plt.window (xmin, xmax,xmin/1.5,xmax/1.5)
plt.cls()
gscale=5
plt.grid((plt.xmax-plt.xmin) /gscale* (3/4), (plt.ymax—
plt.ymin) /gscale, "dash")
plt.pen("thin", "solid")
plt.color(0,0,0)
plt.axes ("on")
plt.labels ("x-axis"," y-axis",6,1)
plt.pen("medium", "solid")

# plotta f(x) och g(x)
dX=(plt.xmax -plt.xmin)/res
x=plt.xmin
x0=x
for i in range(res):
plt.color(255,0,0)
plt.line (x0, £ (x0),x, £(x),"")
plt.color(0,0,255)
plt.plot (x,g(x),"o")
x0=x
x+=dX
plt.show plot()

#plot (resolution (uppldsning),xmin, xmax)

plot(30,-1,1)

# Skapa en graf med parametrar (resolution (uppldsning),xmin,xmax)

# After clearing the first graph, press the [var] key. Med plot()-
funktionen kan du andra displayinstdllningarna (resolution,xmin,xmax) .

@ PYTHON SHELL

. s/ abscissa
-1 .\\\\m’///. 1
. .
F0.666667

Tryck pa for att visa Shell-prompten
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DASH1 - Exempelprogram fér Tl-Innovator™ Hub
Se: [Fns...]>Modul: ti_hub module

from ti_system import *
import brightns
import ti plotlib as plt
from time import *
plt.cls()
plt.color(0,0,255)
plt.text at(2,"Monitoring Hub","center")
plt.text at(3,"Brightness Sensor",'"center")
plt.color(255,0,0)
plt.text at(12,"Press [clear] to quit ","right")
tO0=monotonic ()
plt.color(0,0,0)
while not escape() :
I=brightns.measurement ()
I=round(I,1)
tf=monotonic ()
plt.color(0,0,0)
tm=round (tf-t0, 1)
msg="Time = %.1f sec" $ tm
plt.text at(6,msg,"center")
msg="Brightness = $.1f %%" %
plt.text at(7,msg,"center")

sleep (1)
EDITOR: DASH1 n

PROGRAM LINE 0001 =]
from ti_system import ¥_
import brightns
import ti_plotlib as plt
from time import ¥

plt.cls()
plt.color(0,0,255)
plt.text_at(2,"Monitoring Hub","
center')
plt.text_at(3,"Brightness Sensor
","center")
plt.color(255,0,0)
plt.text_at(12,"Press [clear] to
quit ","right")
t0=monotonic()
plt.color(0,0,0)
while not escape():
I=brightns.measurement()
I=round(I,1)
tf=monotonic()
plt.color(0,0,0)
tm=round(tf-t0,1)_
msg="Time = Z.1f sec" % tm
plt.text_at(6,msg,'"center")
msg="Brightness = %.1f %Z%" %I
plt.text_at(7,msg,"center")
sleep(1)_

Fns.. [a A #[Tools| Run [Files
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ROVER - Exempelprogram fér Tl-Innovator™ Rover

Se: [Fns...]>Modul ti_rover-modul

from ti_system import *
import ti rover as rv
disp clr()

disp cursor(0)

disp at(6,"Press [clear] to stop",'"center")

rv.forward (20)
while not escape () :
a=rv.ranger measurement ()
if a<0.2:
rv.color rgb(255,0,0)
rv.stop ()
else:
rv.color rgb(0,255,0)
rv.resume ()
rv.stop ()
disp clr()
rv.color rgb(0,0,255)
sleep (1)
rv.color rgb(0,0,0)

(13
PROGRAM LINE 6001
from ti_system import ¥
import ti_rover as rv
disp_clr()
disp_cursor(0)
disp_at(6,'"Press [clear] to stop
", "center")
rv.forward(20)
while not escape():
a=rv.ranger_measurement()
if a<0.2:
rv.color_rgb(255,0,0)
rv.stop()
else:
rv.color_rgb(0,255,0)
rv.resume()
rv.stop()
disp_clr()
rv.color_rgb(0,0,255)
sleep(1)
rv.color_rgb(0,0,0)

Fns.. [a A #[Tools| Run [Files
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BLNKSND - Exempelprogram for Tl-Innovator™ Hub
Se: [Fns...]>Modul: ti_hub module

_hub dule menues_
from ti_system import =
import coler
import sound
for i in range(l1,5):

color.rgb(ixx2, ixx3, ixxd-1)
color.blink(1,2)

sleep(2)

sound. tone( [i¥%3+250)/3,.5)
sleep(2)

Fns.. [a A H]|Tools| Run [Files
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SQUARE - Exempelprogram fér Tl-Innovator™ Rover

Se: [Fns...]>Modul ti_rover-modul

I EDITOR: SQUARE I‘I
PROGRAH LIHE d061 =]

# ti_rover Hodule menues_

import ti_rover as rv

for i in range(1,%):
rv.forward(3)

ru. left(90)

Fns— [a A #]Tools| Run [Files
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STOP_GO - Sample ti_draw, ti_image, time Program
See: [Fns...]>Modul [Add-On]

from ti draw import *

from ti image import *

from time import *

clear ()

# Pixel screen upper left (0,0) to (319,209
draw_text (100,20, "Traffic Light")

set pen ("medium", "solid")

draw_rect (120,25,80,175)
set color(192,192,192)
fill rect(120,25,80,175)
set color(128,128,128)
draw _circle(160,55,22)
draw circle(160,110,22)
draw circle(160,165,22)

def off (x,vy):
set color(169,169,169)
fill circle(x,y,22)
set color(128,128,128)
draw_circle(x,y,22)

for i in (1,20,1):

# Green
set color(51,165,50)
£i11 circle(160,165,22)
sleep (3)
off (160,165)

# Yellow
set color(247,239,10)
£i11 circle(160,110,22)
sleep(2)
0ff (160,110)

# Red
set color(255,0,0)
fill circle(160,55,22)
sleep (3)
off (160, 55)
show draw ()

@ PYTHON SHELL
Traffic Light

C0®
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Referensguide for TI-Python Experience

Python App innehaller menyer med funktioner, klasser, kontroller, operatorer och
nyckelord for snabb inklistring i Editor eller Shell. Den foljande referenstabellen listar
egenskaper i [catalog] ndr Appen &r aktiv. For en fullstindig lista p& Python
funktioner, klasser, operatorer och nyckelord som finns tillgdngliga i den har versionen,
se "Utvalda TI-Python Built-in, nyckelord och modulinnehall."

Den har tabellen @r inte avsedd att vara en uttémmande lista av Python som finns
tillgdnglig i den har utgavan. Andra funktioner som har support i den har Python-
utgavan kan matas in med alpha-tangenterna fran knappsatsen.

De flesta exempel som ges i den har tabellen kérs i Shell-prompten (>>>).

KATALOG-lista
Alfabetisk lista

°
T & m m O 0O W

[ ]
-<><§C—|UIJU'002§|—

e Symboler
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A

#

Avgrdnsare
Syntax: #Din kommentar om ditt program.

Beskrivning: | Python bérjar en kommentar med
tecknet for hash-tagg, #, och den stracker sig till
slutet pa raden.

Exempel:

#A short explanation of the code.

%
Operator
Syntax: x%y or X % y

Beskrivning: Returnerar resten av x/y.

Rekommenderad anvandning ar nar x och y ar heltal.

Exempel:

>>>57%2
1

Se dven fmod(x,y).

/!

Operator

Syntax: x//yorx//y

Beskrivning: Returnerar golvvardet vid divisionen x/y.

Exempel:

>>>26//7

3
>>>65,4//3
21,0

(2nd] [catalog]

[a A #]

[catalog]

[a A #]

[catalog]

[a A#]
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[a A#]

Beskrivning: Oppnar teckenpaletten [a A #].

Inbegriper accentuerade tecken sdisomcad e éééiioodu

u

a gradient; slope
Modul: ti_plotlib

Syntax: plt.a gradient; slope

[a A#]
genvagen ar
pa skdrmen
vid i
Editorn eller
Shell-
granssnittet

[catalog]

[Fns...]>Modul
eller [math]

Beskrivning: Efter plt.linreg() senast kérdes i ett program g plotlib...>

lagras de berdknade vardena av lutning, a, och
skarningspunkt, b, i plt.a och plt.b.

Standardvirden: = 0.0
Exempel:

Se exempelprogram: LINREGR.

abs()
Modul: Built-in

Syntax: abs(x)

Properties
5:a

import-
kommandon
finns i
[catalog] eller i
ti_plotlib
Setup-menyn.

[catalog]

Beskrivning: Returnerar absolutvardet for ett tal. | den Obs!
har releasen kan argumentet vara ett heltal eller ett fabs()

flyttal.

Exempel:

>>>abs (-35.4)
35.4

ar en funktion i
math-modulen.
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acos()
Modul: math [sin) 7:acos()

Syntax: acos(x)

Beskrivning: Returnerar arcus cosinus av x i radianer. [catalog]
Exempel:

>>>from math import * [Fns...] Modul
>>>acos (1) 1:math... >
0.0 Trig
Alternativt exempel: [Tools] > 6:New Shell 7:acos()

>>>import math
>>>math.acos (1)

0.0 import-
kommandon
finns i
[catalog]
and
Nyckelord [test]
Ops 8:and

Syntax: xandy

Beskrivning: Kan returnera True eller False.

nyn

Returnerar ”x” om ”x” ar False och annars "y”. [Fns...] > Ops
Klistras in med mellanslag fore och efter and. 8:and
Redigera efter behov.

Exempel: [catalog]
>>>2<5 and 5<10

True

>>>2<5 and 15<10

False [a A#]
>>>{1} and 3

3

>>>0 and 5 < 10

0
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.append(x)
Modul: Built-in

Syntax: listname.append(item)

fsd]
List
6: .append(x)

Beskrivning: Metoden append() bifogar ett objekt i en

lista.

Exempel:
>>>1istA = [2,4,6,8]
>>>1istA.append (10)

>>>print (1istA)
[2,4,6,8,10]

as

Nyckelord

Beskrivning: Anvand "as" for att skapa en alias vid

[catalog]

[Fns...] > List
6:.append(x)

[catalog]

import av en modul. Se Python-dokumentationen for

mer information.

asin()
Modul: math

Syntax: asin()

Beskrivning: Returnerar arcus sinus av x i radianer.

Exempel:

>>>from math import *
>>>asin (1)
1.570796326794897

Alternativt exempel:

>>>import math
>>>math.asin (1)
1.570796326794897

sin] 6:asin()

[catalog]

[Fns...] >
Modul
1:math... >
Trig
6:asin()

import-
kommandon
finns i

[catalog]
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assert

Nyckelord

Beskrivning: Anvand "assert" for att testa ett villkor i
din kod. Returnerar None eller om inte, exekvering av
programmet visar ett fel, AssertionError.

atan()

Modul: math

Syntax: atan(x)

Beskrivning: Returnerar arcus tangens av x i radianer.
Exempel:

>>>from math import *

>>>atan (1) *4

3.141592653589793

Alternativt exempel:
>>>import math

>>>math.atan (1) *4
3.141592653589793

atan2(y,x)
Modul: math

Syntax: atan2(y,x)

Beskrivning: Returnerar arcus tangens av y/x i radianer.

Resultat ari [-pi, pi].
Exempel:
>>>from math import *

>>>atan? (pi, 2)
1.003884821853887

Alternativt exempel:

>>>import math
>>>math.atan2 (math.pi, 2)
1.003884821853887

[catalog]

sin] 8:atan()

[Fns...]>Modul
1:math... >
Trig

8 :atan()

[catalog]

import-
kommandon
finns i

[catalog]

[sin) 9:atan2()

[Fns...] > Modul
1:math... > Trig
9:atan2()

[catalog]

import-
kommandon
finns i

[catalog]
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auto_window(xlist,ylist)
Modul: ti_plotlib
Syntax: plt.auto_window(xlist,ylist)

Beskrivning: Skalforandrar automatiskt
plottningsfonstret till att passa de dataintervall inom
xlist och ylist som angivits i programmet fére auto_
window().

Obs! max(list) - min(list) > 0.00001
Exempel:

Se exempelprogram: LINREGR.

[catalog]

[Fns...]>Modul
eller [math]
5:ti_plotlib...>
Setup
5:auto_window

()

import-
kommandon
finns i
[catalog] eller i
ti_plotlib Setup-
menyn.
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axes("mode")
Modul: ti_plotlib

Syntax: plt.axes("mode")

Beskrivning: Visar axlar i det specificerade fonstret i
plottningsomradet.

Argument:

Argumentalternativ for "mode":

"off" no axes
"on" axes+labels
"axes" axesonly

"window"  window
labels only

plt.axes() anvander den aktuella instéllningen for
pennans farg. For att garantera att plt.axes() alltid
ritas som foérvantat, anvand plt.color() FORE plt.axes()
for att garantera forvantade farger.

Exempel:

Se exempelprogram LINREGR.

[catalog]

[Fns...]>Modul
eller [math]
5:ti_plotlib...>
Setup

6:axes()

import-
kommandon
finns i
[catalog] eller i
ti_plotlib Setup-
menyn.
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B

b y= intercept
Modul: ti_plotlib
Syntax: plt.b y= intercept

Beskrivning: Efter att plt.linreg() har korts i ett program
lagras de beraknade vdardena av lutning, a, och
skarningspunkt, b, i plt.a och plt.b.

Standardvarden: = 0.0
Exempel:

Se exempelprogram LINREGR.

bin(integer)

Modul: Built-in

Syntax: bin(integer)

Beskrivning: Visar heltalsargumentet i binart format.
Se Python-dokumentationen for mer information.
Exempel:

>>> bin(2)

'0b10"

>>> bin (4)
10b100"

break
Nyckelord

Beskrivning: Anvand break for att avsluta en for- eller
while-loop.

[catalog]

[Fns...]>Modul
eller [math]
5:ti_plotlib...>
Properties

6:b

import-
kommandon
finns i
[catalog] eller i
ti_plotlib Setup-
menyn.

[catalog]

[catalog]
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C

ceil()

Modul: math

Syntax: ceil(x)

Beskrivning: Returnerar det minsta heltalet storre an

eller lika med x.
Exempel:

>>>from math import *
>>>ceil (34.46)

35

>>>ceil (678)
678

choice(sequence)
Modul: random
Syntax: choice(sequence)

Beskrivning: Returnerar slumpmadssigt ett
element fran en icke-tom sekvens.

Exempel:

>>>from random import *
>>>1istA=[2,4,6,8]

>>>choice (1istA) #Ditt resultat kan bli ett annat.

4

Modul
1:math... Math
8:ceil()
[catalog]
[Fns...] Modul
1:math...Math
8:ceil()
import-
kommandon
finns i
[catalog]

Modul

2:random...

Random

5:choice(sequence)

[catalog]

[Fns...] Modul
2:random...
Random
5:choice(sequence)

import-kommandon finns i

[catalog]
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chr(integer)
Modul: Built-in
Syntax: chr(integer)

Beskrivning: Returnerar en strang fran ett inmatat
heltal som representerar unicode-tecknet.

Se Python-dokumentationen for mer information.

Exempel:

>>> char (40)
v
>>> char (35)
v#l

class

Nyckelord

Beskrivning: Anvand class for att skapa en klass. Se
Python-dokumentationen fér mer information.

cls() clear screen
Modul: ti_plotlib

Syntax: plt.cls() clear screen

Beskrivning: Rensar Shell-skdarmen for plottningen.
Kortkommandon visas inte vid plottning.

Obs! plt.cls() har ett annorlunda beteende an ti_system
module disp_clr().

Exempel:

Se exempelprogram: GRAPH.

[catalog]

[catalog]

[catalog]

[Fns...]>Modul
eller [math]
5:ti_plotlib...>
Setup

2:cls()

[Fns...]>Modul
eller [math]
5:ti_plotlib...>
Draw

2:cls()

import-
kommandon
finns i
[catalog] eller i
ti_plotlib
Setup-menyn.
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color(r,g,b) 0-255
Modul: ti_plotlib

Syntax: plt.color(r,g,b) 0-255

Beskrivning: Staller in fargen for all darpa foljande

grafik/plottning. (r,g,b)-varden maste anges 0-255.

Specificerad farg anvands i plottvisning tills color()
utfors igen med en annan farg.

Standardféargen ar svart vid import av ti_plotlib.
Exempel:

Se exempelprogram: COLORLIN.

complex(real,imag)
Modul: Built-in

Syntax: complex(real,imag)
Beskrivning: Komplex taltyp

Exempel:

>>>7 = complex (2, -3)
>>>print (z)

(2-33)

>>>7 = complex (1)
>>>print (z)

(1+03)

>>>z = complex ()
>>>print (z)

03

>>>z = complex ("5-93")
>>>print (z)

(5-93)

Obs! "1+2j" &r ratt syntax. Mellanslag sasom "1 + 2j"

kommer att visa en Exception (ett undantag).

[catalog]

[Fns...]>Modul
eller
5:ti_plotlib...>
Draw

1:color()

import-
kommandon
finns i
[catalog] eller i
ti_plotlib Setup-
menyn.

[catalog]

[Fns...]>Type>
5:complex()
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continue
Nyckelord [catalog]

Beskrivning: Anvand continue i en for- eller while-
loop for att avsluta den aktuella iterationen. Se
Python-dokumentationen for mer information.

cos()

Modul: math (sin] Trig

4: cos()
Syntax: cos(x)

Beskrivning: Returnerar cos av x. Vinkelargumentet ar i

radianer. [catalog]
Exempel:

>>>from math import * [Fns...] Modul
>>>cos (0) 1:math... > Trig

1.0 .
>>>cos (pi/2) 4:cos()

6.123233995736767e-17

Alternativt exempel:

>>>import math
>>>math.cos (0)
1.0

Obs! Python visar grundpotensform med e eller E.
Vissa resultat fran math i Python skiljer sig darfor fran
de i CE-rdknarens OS.

.count()
Modul: Built-in [catalog]
Syntax: listname.count(objekt)

Beskrivning: count() ar en metod som returnerar
antalet férekomster av ett objekt i en lista, tupel,
bytes, str, bytearray eller array.array objekt.

Exempel:

>>>listA = [2,4,2,6,2,8,2,10]
>>>1istA.count (2)
4
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def function ():

Nyckelord
Syntax: def function(var, var,...)

Beskrivning: Definiera en funktion beroende av angivna
variabler. Anvands vanligtvis med nyckelordet return.

Exempel:

>>> def f(a,b):
..return a*b

;>> £(2,3)
6

degrees()
Modul: math

Syntax: degrees(x)

Beskrivning: Konverterar en vinkel x i radianer till grader.

Exempel:

>>>from math import *
>>>degrees (pi)

180.0

>>>degrees (pi/2)

90.0

del
Nyckelord

Beskrivning: Anvand "del" for att ta bort objekt sdsom
variabler, listor, etc.
Se Python-dokumentationen for mer information.

[catalog]

[Fns...]>Func
1:def function():

[Fns...]>Func
2:return

(sin] Trig
2:degrees()

[catalog]

[Fns...]>Modul
1:math...>Trig
2:degrees()

[catalog]
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disp_at(row,col,"text")
Modul: ti_system
Syntax: disp_at(row,col,"text")

Beskrivning: Visar text som borjar vid positionen for en
rad och kolumn i plottningsomradet.

REPL with cursor >>>| visas efter texten om det ar vid
slutet av programmet. Anvand disp_cursor() for att
styra markdrens visning.

Argument:

row 1-11, heltal
column  1-32, heltal

"text" ar en strangsom
radbrytsi
skarmomradet

Alternativa argument for farg och bakgrund visas har:

disp_at(row,col,"text","align",color 0-15, background
color 0-5)

Exempel:
Exempelprogram:

from ti system import *
disp_clr() #clears Shell screen
disp at(5,6,"hello")

disp cursor (0)

disp wait()

[catalog]
[rel]

ti_system
7:disp_at()

[Fns...]>Modul
eller
4:ti_system
7:disp_at()

import-
kommandon
finns i
[catalog] eller i
ti_system

Modul-menyn.
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disp_at(row,"text","align")
Modul: ti_system

Syntax: disp_at(row,"text","align")

Beskrivning: Visar text justerad enligt specifikation pa
plottningsskarmen for rad 1-11. Rad rensas fore
visning. Om det anvands i en loop uppdateras
innehallet vid varje visning.

REPL with cursor >>>| visas efter texten om det ar vid
slutet av programmet. Anvand disp_cursor() for att
styra markdrens visning innan du anvander disp_at() i
ditt program.

Argument:

row 1-11, heltal

"text"  &renstrdangsom
radbrytsi
skarmomradet

"align"  "left" (standard)
"center"
"right"

Tillvalsargument visas har: disp_at

nn nn

(row,"text","align","color 0-15, background color 0-15)
Exempel:
Exempelprogram:

from ti system import *
disp_clr() #clears Shell screen
disp at(5,"hello","left")

disp cursor (0)

disp wait()

[catalog]
[rel]

ti_system
7:disp_at()

[Fns...]>Modul
eller
4:ti_system
7:disp_at()

import-
kommandon
finns i
[catalog] eller i
ti_system
Modul-menyn.
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disp_clr() clear text screen

Modul: ti_system
Syntax: disp_clr() clear text screen

Beskrivning: Rensar skarmen i Shell-miljon. Rad 0-11,
heltal kan anvdandas som ett alternativt argument for
att rensa en visningsrad i Shell-miljon.

Exempel:
Exempelprogram:

from ti system import *
disp_clr() #clears Shell screen
disp at(5,"hello","left")
disp_cursor (0)

disp wait ()

[catalog]
[rel]

ti_system
8:disp_clr()

[Fns...]>Modul
eller
4:ti_system
8:disp_clr()

import-
kommandon
finns i
[catalog] eller i
ti_system

Modul-menyn.
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disp_cursor() 0=off 1=on

Modul: ti_system
Syntax: disp_cursor() 0O=off 1=on

Beskrivning: Styr visningen av markdren i Shell nar
ett program kors.

Argument:

0=av

inte 0 = pa

Exempel:

Exempelprogram:

from ti system import *

disp clr() #clears Shell screen
disp at(5,"hello","left")

disp cursor (0)
disp wait()

[catalog]
[rel]

ti_system
0:disp_cursor()

[Fns...]>Modul eller
4:ti_system
0:disp_cursor()

import-
kommandon finns i
[catalog] eller i
ti_system Modul-
menyn.
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disp_wait() [clear]

Modul: ti_system
Syntax: disp_wait() [clear]

Beskrivning: Stoppar exekveringen av programmet vid
denna punkt och visar skdarminnehall tills [clear] trycks
in och skdrmen rensas.

Exempel:
Exempelprogram:

from ti system import *
disp_clr() #clears Shell screen
disp at(5,"hello","left")
disp_cursor (0)

disp wait ()

[catalog]
[rel]

ti_system
9:disp_wait()

[Fns...]>Modul
eller
4:ti_system
9:disp_wait()

import-
kommandon
finns i
[catalog] eller i
ti_system

Modul-menyn.
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Modul: math

Syntax: math.e eller e om math-modulen importerats
Beskrivning: Konstanten e visas enligt nedan.
Exempel:

>>>from math import *

>>>e

2.718281828459045

Alternativt exempel:
>>>import math

>>>math.e
2.718281828459045

elif :
Nyckelord

Se if..elif..else.. for ytterligare information.

[e]
(ovanfor [£))

[Fns..] >
Modul
1:math...

> Const 1:e

[catalog]

[Fns...] > Ctl
Liif..
2:if..else..
3:if..elif..else
9:elif :

O:else:
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else:

Nyckelord

Se if..elif..else.. for ytterligare information.

escape()

Modul: ti_system

Syntax: escape()

Beskrivning: escape() returnerar True eller False.
Initialvdrdet ar False.

Na&r tangenten [clear] trycks in pa CE-raknaren, stalls
vardet in pa True.

Nar funktionen utfors aterstalls vardet till False.
Anvandningsexempel:
while not escape():

| en while-loop som kors i ett program dar programmet
erbjuder att avsluta loopen men fortsatta skriptet.

if escape():break

Kan anvandas for att felsoka program for att inspektera
variabler med Shell [vars] efter att ha kort programmet
och anvant break.

[catalog]

[Fns...] > Ctl
Lif..
2:if..else..
3:if..elif..else
9:elif :

O:else:

[catalog]

Som en
programrad:

[rei]
ti_system
S:while not
escape():
6:if escape
():break

[Fns...]>Modul
eller
4:ti-system
5:while not
escape():

6:if escape
():break

import-
kommandon
finns i
[catalog] eller i
ti_system
Modul-menyn.
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eval()
Modul: Built-in

Syntax: eval(x)

Beskrivning: Returnerar evalueringen av uttrycket x.

Exempel:

>>>a3=7

>>>eval ("a+9”)
16

>>>eval ("a+10")
17

except exception:
Nyckelord
Beskrivning: Anvand except i ett kodblock av typen

try..except. Se Python-dokumentationen fér mer
information.

[catalog]

[Fns..] I/O
3:eval()

[catalog]
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exp()

Modul: math

Syntax: exp(x)

Beskrivning: Returnerar e**x.
Exempel:

>>>from math import *
>>>exp (1)

2.718281828459046

Alternativt exempel: [Tools] > 6:New Shell
>>>import math

>>>math.exp (1)
2.718281828459046

.extend()
Modul: Built-in

Syntax: listname.extend(newlist)

Beskrivning: Metoden extend() ar en metod for att

utoka newlist vid slutet av en lista.

Exempel:

>>>1istA = [2,4,6,8]
>>>1istA.extend ([10,12])
>>>print (1istA)
[2,4,6,8,10,12]

[e]
(ovanfér [In))

[catalog]

[Fns...] >
Modul
1:math...
4:exp()

import-
kommandon
finns i

[catalog].

[catalog]
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fabs()

Modul: math

Syntax: fabs(x)

Beskrivning: Returnerar absolutvardet av x

Exempel:

>>>from math import *
>>>fabs (35-65.8)
30.8

False
Nyckelord

Beskrivning: Returnerar False nadr exekverat pastaende
ar False. "False" representerar det falska vardet av
objekt av typen booleska objekt.

Exempel:

>>>64<=32
False

[catalog]

[Fns...] >
Modul
1:math...
2:fabs()

import-
kommandon
finns i

[catalog].

Se aven Built-
in-funktionen
abs().

[test]

(ovanfér [math])

[catalog]

[Fns...] > Ops
B:False

[a A #]
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finally:
Nyckelord [catalog]

Beskrivning: Anvand finally i ett kodblock av typen
try..except..finally. Se Python-dokumentationen for
mer information.

float()
Modul: Built-in [catalog]
Syntax: float(x)
Beskrivning: Returnerar x som ett flyttal. [Fns...] > Type
2:float()
Exempel:
>>>float (35)
35.0
>>>float (”1234")
1234.0
floor()
Modul: math Modul
1:math
Syntax: floor(x) 9:floor()
Beskrivning: Returnerar det storsta heltalet mindre an
eller lika med x.
[catalog]
Exempel:
>>>from math import *
>>>floor (36.87) [Fns...] > Modul
36 .
>>>floor (-36.87) Limath
37 9:floor()
>>>floor (254) .
254 |mp0|’t-

kommandon finns
i

[catalog]
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fmod(x,y)
Modul: math

Syntax: fmod(x,y)

Beskrivning: Se Python-dokumentationen for mer

information. Rekommenderad anvandning &ar nar x och

y ar flyttal.
Kanske inte returnerar samma resultat som x%y.

Exempel:

>>>from math import *

>>>fmod (50.0,8.0)

2.0

>>>fmod (-50.0,8.0)

-2.0

>>>-50.0 — (-6.0) *8.0 #validation from description
-2.0

Se dven: x%y.

foriin list:
Nyckelord

Syntax: foriin list:

Beskrivning: Anvands for att iterera Over listelement.

Exempel:

>>> for 1 in [2,4,6]:
.. print (i)

Modul
1:math
7:fmod()

[catalog]

[Fns...] > Modul
1:math...
7:fmod()

import-
kommandon
finns i

[catalog]

[Fns...] Ctl
7:foriin list:

[catalog]
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for i in range(size):

Nyckelord [Fns...] Ctl
. . 4:foriin range
Syntax: foriin range(size) (size):

Beskrivning: Anvands for att iterera Over ett intervall.

Exempel: [catalog]

>>> for i in range(3):
.. print (i)

N O

for i in range(start,stop):

Nyckelord [Fns...] Ctl
. 5:foriinrange
Syntax: foriin range(start,stop) (start,stop):

Beskrivning: Anvands for att iterera Over ett intervall.

Exempel: [catalog]

>>> for i in range(1,4):
.. print (i)

W N
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for i in range(start,stop,step):

Nyckelord

Syntax: foriin range(start,stop,step)

Beskrivning: Anvands for att iterera Over ett intervall.

Exempel:

>>> for i in range(1,8,2):
.. print (i)

N W

str.format() string format
Modul: Built-in
Syntax:str.format()

Beskrivning: Formaterar den givna strangen. Se
Python-dokumentationen for mer information.

Exempel:

>>> print ("{+£f}".format (12.34))
+12.340000

[Fns...] Ctl
6:foriin range
(start,stop,step):

[catalog]

[catalog]
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frexp()

Modul: math Modul
1:math
Syntax: frexp(x) A:frexp()

Beskrivning: Returnerar ett talpar (y,n) darx ==y *
2**n, y ar ett flyttal 0.5<abs(y)<1; och n ar ett heltal.
[catalog]

Exempel:

>>>from math import *

>>>frexp (2000.0) [Fns...] > Modul
(0.9765625, 11)

>>>0.9765625 * 2**11 #validate description 1:math
2000.0 A:frexp()
import-
kommandon
finns i
[catalog]
from PROGRAM import *
Nyckelord Shell [Tools]
. . A:from
Syntax: from PROGRAM import PROGRAM
H *
Beskrivning: Anvands for att importera ett program. import
Importerar de allmdnna attributen for en Python-
modul till den aktuella namnrymden.
[catalog]
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from math import *

Nyckelord

Syntax: from math import * Modul
1:math...

Beskrivning: Anvands for att import alla funktioner och 1:from math

konstanter fran math module. import *

[Fns..] > Modul

1:math...

1:from math

import *

[catalog]
from random import *
Nyckelord

Modul

Syntax: from random import * dom...
Beskrivning: Anvands for att import alla funktioner .l:from ;andom
fr&n random module. import

[Fns..] > Modul
2:random...
1:from random
import *

[catalog]
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from time import *
Nyckelord

Syntax: from time import *

Beskrivning: Anvands for att importera alla metoder fran
time-modulen.

Exempel:

Se exempelprogram: DASH1.

from ti_system import *
Nyckelord
Syntax: from ti_system import *

Beskrivning: Anvands for att importera alla metoder fran
ti_system-modulen.

Exempel:

Se exempelprogram: REGEQ1.

2nd] [catalog)]

Modul
3:time...
1:from time
import *

[Fns...]>Modul
3:time...
1:from time
import *

[catalog]
Modul

4:ti_system...
1:from system
import *

[Fns...]>Modul
4:ti_system...
1:from system
import *
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from ti_hub import *
Nyckelord
Syntax: from ti_hub import *

Beskrivning: Anvands for att importera alla metoder
fran ti_hub module. For enskilda inmatnings- och
utmatningsenheter, anvdand den dynamiska
modulfunktionaliteten genom att vélja enheten fran
[Fns...]>Modul>ti_hub>Import-menyn nar du ar i
Editorn.

Se:ti_hub module — Lagg till import till Editor och
lagg till ti_hub sensor module till Modul-menyn.

Exempel:

Se exempelprogram: DASH1.

[catalog]
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global
Nyckelord [catalog]

Beskrivning: Anvand global for att skapa globala
variabler inuti en funktion.

Se CircuitPython-dokumentationen fér mer
information.

grid(xscl,yscl,"style")

Modul: ti_plotlib [catalog]
Syntax: plt.grid(xscl,yscl,"style") [Fns...]>Modul
eller [math]
Beskrivning: Visar ett rutndt med specificerade skalor 5:ti_plotlib...>
for x- och y-axlar. Obs! All plottning dger rum nar Setap
plt.show_plot() utfors. 3:grid()

Stalla in fargen pa rutnatet ar det valfria argumentet av
(r,g,b) med viarden 0-255 dar standardvardet ar gra

import-
(192,192,192). kommandon
Standardvarde for xscl eller yscl = 1.0. finns i i

[catalog] eller i
"style" = "dot" (standard), "dash", "solid" eller "point" ti_plotlib Setup-

menyn.
Exempel:

Se exempelprogram: COLORLIN eller GRAPH.

Referensguide fér TI-Python Experience 89



grid(xscl,yscl,"style",(r,g,b))
Modul: ti_plotlib

Syntax: plt.grid(xscl,yscl,"style",(r,g,b))

Beskrivning: Visar ett rutnat med specificerade skalor
for x- och y-axlar. Obs! All plottning dger rum nar
plt.show_plot() utfors.

Stalla in fargen pa rutnatet ar det valfria argumentet av
(r,g,b) med varden 0-255 dar standardvardet ar gra
(192,192,192).

Standardvarde for xscl eller yscl = 1.0.
"style" = "dot" (standard), "dash", "solid" eller "point" .

Om xscl- eller yscl- varden dr mindre dn 1/50 av
skillnaden mellan xmax-xmin eller ymax-ymin sa far
man 'Invalid grid scale value'.

Exempel:

Se exempelprogram: GRAPH.

[catalog]

[Fns...]>Modul
eller [math]
5:ti_plotlib...>
Setup

3:grid()

import-
kommandon
finns i
[catalog] eller i
ti_plotlib Setup-
menyn.
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hex(integer)
Modul: Built-in [catalog]
Syntax: hex(integer)

Beskrivning: Visar heltalsargumentet i hexadecimalt
format. Se Python-dokumentationen for mer
information.

Exempel:

>>> hex (16)
'0x10"

>>> hex (16**2)
'0x100"
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nif

Se if..elif..else.. for ytterligare information.

[catalog]

[Fns...] > Ctl
Lif..
2:if..else..
3:if..elif..else
9:elif :

O:else:
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if..elif..else..
Nyckelord

[catalog]

Syntax: * *Graa identifierare for indrag tillhandahalls
automatiskt i Python App for forenklad anvandning.

if :

elif :

else:

[Fns..] > Ctl
L:if..
2:if..else..
3:if..elif..else
9:elif :

O:else:

Beskrivning: if..elif..else ar ett villkorligt pastaende.
Editorn tillhandahaller automatiskt indrag som graa

prickar for att hjdlpa dig med riktiga
programmeringsindrag.

Exempel: Skapa och kor det har programmet, sag

S01, fran Editorn

def f(a):
if a>0:
print (a)
elif a==0:
print (”“zero”)
else:
a=-a
print (a)

Shell-interaktion

>>> # Shell Reinitialized

>>> # Running SO01

>>>from SO01 import * #automatically pastes
>>>f (5)

5

>>>f (0)

Zero

>>>f (-5)

5
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if..else..
Nyckelord [catalog]

Se if..elif..else.. for ytterligare information.

[Fns...] > Ctl
1:if..
2:if..else..

3:if..elif..else
9:elif :

O:else:

.imag
Modul: Built-in [catalog]
Syntax:var.imag

Beskrivning: Returnerar den imagindra delen av en
specificerad variabel som ar av taltypen komplext tal.

Exempel:

>>>a=complex (4, 5)
>>>a.real

4

>>>a.imag

5

import math

Nyckelord
Syntax: import math [catalog]

Beskrivning: Ta fram math module med det har
kommandot. Den har instruktionen importerar de
allménna attributen i "math"-modulen till sin egen
namnrymd.
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import random

Nyckelord
Syntax: import random [catalog]

Beskrivning: Ta fram random module med det har
kommandot. Den har instruktionen importerar de
allmanna attributen i "random"-modulen till sin
egen namnrymd.

import ti_hub
Nyckelord [catalog]
Syntax: import ti_hub

Beskrivning: Ta fram ti_hub module med det har
kommandot. Den har instruktionen importerar de
allmédnna attributen i ti_hub module till sin egen
namnrymd.

For enskilda inmatnings- och utmatningsenheter,
anvand den dynamiska modulfunktionaliteten genom
att valja enheten fran [Fns...]>Modul>ti_hub>Import-
menyn nar du ar i Editorn.

Se:[Fns...] > Modul: ti_hub module.

import time
Nyckelord [catalog]
Syntax: import time

Beskrivning: Ta fram time module med det har
kommandot. Den har instruktionen importerar de
allménna attributen i time-modulen till sin egen
namnrymd.

Se:[Fns...] > Modul: time- och ti_system-moduler.
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import ti_plotlib as plt
Nyckelord
Syntax: import ti_plotlib as plt

Beskrivning: Ta fram ti_plotlib module med det har
kommandot. Den har instruktionen importerar de
allménna attributen i ti_plotlib module till sin egen
namnrymd. Attributen i ti_plotlib module maste
anges som plt.attribute.

Exempel:

Se exempelprogram: COLORLIN.

import ti_rover as rv
Nyckelord
Syntax: import ti_rover as rv

Beskrivning: Ta fram ti_rover module med det har
kommandot. Den har instruktionen importerar de
allménna attributen i ti_rover module till sin egen
namnrymd. Attributen i ti_rover module maste anges
som rv.attribute.

Exempel:

Se exempelprogram: ROVER.

[catalog]

Modul
5:ti_plotlib...
l:import ti_plotlib
as plt

[Fns...]>Modul
5:ti_plotlib...
L:import ti_plotlib
as plt

[catalog]
Modul

7:ti_rover...
Ll:import ti_rover
asrv

[Fns...]>Modul
7:ti_rover...
l:import ti_rover
as rv
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import ti_system
Nyckelord [catalog]
Syntax: import ti_system

Beskrivning: Ta fram ti_system module med det har
kommandot. Den hér instruktionen importerar de
allmanna attributen i ti_system module till sin egen
namnrymd.

Exempel:

Se exempelprogram: REGEQ1.

in
Nyckelord [catalog]

Beskrivning: Anvand "in" for att kontrollera om ett
varde finns i en sekvens eller for att iterera en
sekvens i en for-loop.

.index(x)
Modul: Built-in [2nd][catalog]
Syntax:var.index(x)

Beskrivning: Returnerar index eller positionen for ett
element i en lista. Se Python-dokumentationen for
mer information.

Exempel:

>>> a=[12,35,45]

>>> print (a.index (12))
0

>>> print (a.index (35))

>>> print (a.index (45))
2

input()
Modul: Built-in [catalog]
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input()
Syntax: input()

Beskrivning: Prompt for inmatning

Exempel:

>>>input ("Name? ")
Name? Me
4 Me 4

Alternativt exempel:

CreateProgram A
len=float (input ("len: "))
print (len)

RunProgram A

>>> # Shell Reinitialized
>>> # Running A

>>>from A import *

len: 15(matainl5)

15.0 (outputfloat 15.0)

[Fns..] 1/O
2:input()
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.insert(index,x)
Modul: Built-in [list] List

. . . 8:..insert(index,x)
Syntax: listname.insert(index,x)

Beskrivning: Metoden method insert() infogar ett

objekt x efter index inom en sekvens. [catalog]
Exempel:

>>>1istA = [2,4,6,8] [Fns...] > List
>>>1istA.insert (3,15) 8:.insert(index'x)

>>>print (1istA)
[2,4,6,15,8]

int()
Modul: Built-in [catalog]

Syntax: int(x)

Beskrivning: Returnerar x som ett heltalsobjekt. [Fns...] > Type
L:int()
Exempel:

>>>int (34.67)
34

>>>int (1234.56)
1234

is
Nyckelord [catalog]

Beskrivning: Anvand "is" for att testa om tva objekt ar
samma objekt.
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labels("xlabel","ylabel",x,y)
Modul: ti_plotlib
Syntax: plt.labels("xlabel","ylabel",x,y)

Beskrivning: Visar forklaringar "xlabel" och "ylabel" pa
diagramaxlarna vid radpositioner x och y. Justera efter
behov for din diagramvisning.

"xlabel" &r positionerad pa specificerad rad x
(standardrad 12) och &r hégerjusterad.

"ylabel" &r positionerad pa specificerad rad y
(standardrad 2) och ar vansterjusterad.

Obs! plt.labels("|","",12,2) klistras in med x- och y-
rader standard, 12,2, vilket sedan kan dndras for ditt
program.

Exempel:

Se exempelprogram: GRAPH.

lambda
Nyckelord
Syntax: lambda arguments : expression

Beskrivning: Anvand lambda for att definiera en
anonym funktion. Se Python-dokumentationen for
mer information.

[catalog]

[Fns...]>Modul
eller [math]
5:ti_plotlib...>
Setup
7:labels()

import-
kommandon
finns i
[catalog] eller i
ti_plotlib Setup-
menyn.

[catalog]
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len()
Modul: Built-in

Syntax: len(sequence)

Beskrivning: Returnerar antalet objekt i argumentet.

Argumentet kan vara en sekvens eller en samling.
Se Python-dokumentationen for mer information.

Exempel:

>>>mylist=[2,4,6,8,10]
>>>len (mylist)
5

line(x1,y1,x2,y2,"mode")
Modul: ti_plotlib
Syntax: plt.line(x1,y1,x2,y2,"mode")

Beskrivning: Visar ett linjesegment fran (x1,y1) till
(x2,y2)

Storlek och stil stélls in med pen() och color() fore
line().

Argument:
x1,y1, x2,y2 ar reella flyttal.

"mode": Om standard "", ritas inga pilspetsar.
Om "arrow" ritas en vektorpilspets vid (x2,y2).

Exempel:

Se exempelprogram: COLORLIN.

fisi]
(ovanfér [stat])
List

3:len()

[catalog]

[Fns...] > List
3:len()

[catalog]

[Fns...]>Modul eller
5:ti_plotlib...> Draw
7:line eller vector

import-
kommandon finns i
[catalog] eller i
ti_plotlib Setup-
menyn.
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lin_reg(xlist,ylist,"disp",row)
Modul: ti_plotlib
Syntax: plt.lin_reg(xlist,ylist,"disp",row)

Beskrivning: Berdknar och ritar efter den linjara
regressionsmodellen, ax+b fran xlist, ylist. Den har
metoden maste félja spridningsdiagrammetoden
Standardvisning av ekvationen ar "center" (mitten) vid
rad 11.

Argument:
disp” "left”
"center"
"right"
row 1-12

plt.a (lutning) och plt.b (skdrningspunkt) lagras nar lin_
reg utfors.

Exempel:

Se exempelprogram: LINREGR.

[catalog]

[Fns...]>Modul
eller [math]
5:ti_plotlib...>
Draw
8:lin_reg()

import-
kommandon
finns i
[catalog] eller i
ti_plotlib Setup-
menyn.
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list(sequence)
Modul: Built-in

Syntax: list(sequence)

Beskrivning: Mutable sekvens av objekt av typen
spara.

list()" konverterar sitt argument till typen "list". Precis
som manga andra sekvenser behéver elementen i en
lista inte vara avsamma typ.

Exempel:

>>>mylist=[(2,4,6,8]
>>>print (mylist)
[2,4,6,8]

Exempel:

>>>mylist=[2,4,6,8]

>>>print (mylist)

[2,4,6,8]

>>> list({1,2,"c", 7})

(7, 1, 2, 'c']

>>> list ("foobar")

['f', 'o', 'o', 'b', 'a', 'r']

[list] (ovanfor
(stat]) List

2:list(sequence)

[catalog]

[Fns...] > List
2:list(sequence)
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log(x,base)

Modul: math for log
(x,10)
Syntax: log(x,base)

Beskrivning: log(x) utan base returnerar den naturliga

logaritmen av x. (in] for log(x)
(naturlig log)

Exempel:
>>>from math import *
>>>10g (e) Modul
1.0 1:math...
>>>10g (100,10) .
50 6:log(x,base)
>>>1og (32,2)
5.0
[catalog]
[Fns...] > Modul
1l:math...

6:log(x,base)

import-
kommandon finns
i

[catalog]
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M

math.funktion
Modul: math [catalog]
Syntax: math.funktion

Beskrivning: Anvand efter kommandot import math
for att anvanda en funktion i math module.

Exempel:

>>>import math
>>>math.cos (0)

1.0

max()

Modul: Built-in [list] (ovanfér

[stat]) List

Syntax: max(sequence) 4:max()

Beskrivning: Returnerar det hogsta vardet i sekvensen.

Se Python-dokumentationen for mer information om

max(). [catalog]

Exempel:

>>>1istA=[15,2,30,12,8] [Fns...] > List

>>>max (1istA) 4:max()

30

min()

Modul: Built-in [list] (ovanfor
) (stat]) List

Syntax: min(sequence) 5:min()

Beskrivning: Returnerar det minsta vardet i sekvensen.

Se Python-dokumentationen for mer information om

min(). [catalog]

Exempel:

>>>1istA=[15,2,30,12,8] [Fns...] > List

>>>min (1istA) 5:min()

2
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monotonic() elapsed time

Modul: time
Syntax: monotonic() elapsed time

Beskrivning: Returnerar ett tidsvarde fran
exekveringspunkten. Anvand returvardet for att jamfora
med andra varden fran monotonic().

Exempel:
Exempelprogram:

from time import *
a=monotonic ()
sleep(15)
b=monotonic ()
print (b-a)

Kor programmet EXAMPLE tills exekveringen
slutar.
>>>15.0

[catalog]

[Fns...]>Modul
eller
3:time
3:monotonic()

import-
kommandon
finns i
[catalog] eller i
time Modul-
menyn.

106 Referensguide fér TI-Python Experience



N

None

Nyckelord

Beskrivning: None representerar avsaknaden av ett
varde.

Exempel:

>>> def f(x):

S>> print (£ (2))
None

nonlocal

Nyckelord
Syntax: nonlocal

Beskrivning: Anvand nonlocal for att deklarera en
variabel som inte &r lokal. Se Python-
dokumentationen for mer information.

not

Nyckelord
Syntax: not x

Beskrivning: Evaluerar till True om x ar False och
annars till False. Klistras in med mellanslag fére och
efter keyword not . Redigera efter behov.

Exempel:

>>> not 2<5 #edit the space before not
False

>>>3<8 and not 2<5

False

[catalog]

[a A#]

[catalog]

(2nd) [rest] Ops

O:not

[Fns...] > Ops
O:not

2nd] [catalog)]

[a A #]
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oct(integer)
Modul: Built-in

Syntax: oct(integer)

Beskrivning: Returnerar den oktala representationen
av heltalet. Se Python-dokumentationen for mer
information.

Exempel:

>>> oct (8)
'0010"

>>> oct (64)
'00100"

or

Nyckelord
Syntax: x ory

Beskrivning: Kan returnera True eller False.
Returnerar x om x evaluerar till True och annars y.
Klistras in med mellanslag fore och efter or. Redigera
efter behov.

Exempel:

>>>2<5 or 5<10
True

>>>2<5 or 15<10
True

>>>12<5 or 15<10
False

>>> 3 or {}

3

>>> [] or {2}
{2}

[catalog]

[test] Ops 9:0r
[Fns...] > Ops 9:or

[catalog]

[a A#]
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ord("character")
Modul: Built-in [catalog]
Syntax: ord("character")

Beskrivning: Returnerar tecknets unicode-varde. Se
Python-dokumentationen fér mer information.

Exempel:

>>> ord ("#")
35

>>> ord ("/")
47
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pass

Nyckelord

Beskrivning: Anvand pass i en tom funktion- eller
klass-definition som platshallare for framtida kod
medan du bygger ditt program. Tomma definitioner
orsakar inga fel ndr programmet exekveras.

pen("size","style")
Modul: ti_plotlib

Syntax: plt.pen("size","style")

Beskrivning: Staller in utseendet pa alla foljande rader
tills ndsta pen() exekveras.

Argument:

Standardvarden for pen() ar "thin" och "solid".

"size" "thin"
"medium"
"thick"
"style"  "solid"
"dot"
"dash"
Exempel:

Se exempelprogram: COLORLIN eller GRAPH.

[catalog]

[catalog]

[Fns...]>Modul
eller [math]
S5:ti_plotlib...>
Draw

9:pen()

import-
kommandon
finns i
[catalog] eller i
ti_plotlib
Setup-menyn.
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pi
Modul: math

Syntax: math.pi eller pi om math module importerats.

Beskrivning: Konstanten pi visas enligt nedan.
Exempel:
>>>from math import *

>>>pi
3.141592653589793

Alternativt exempel:

>>>import math
>>>math.pi
3.141592653589793

[r] (ovanfér
(sin))

[Fns...] > Modul
1:math... >
Const 2:pi
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plot(xlist,ylist,"mark")
Modul: ti_plotlib
Syntax: plt.plot(xlist,ylist,"mark")

Beskrivning: Ett linjediagram som anvander ordnade
talpar fran specificerad xlist och ylist. Stil och storlek pa
linje stélls in med plt.pen().

xlist och ylist maste vara reella flyttal och listorna
maste ha samma dimension.

Argument:

"mark" ar det markerande tecknet enligt foljande:

o filled dot (default)
+ cross
X X
pixel
Exempel:

Se exempelprogram: LINREGR.

[catalog]

[Fns...]>Modul
eller
5:ti_plotlib...>
Draw
5:Connected
Plot with Lists

import-
kommandon
finns i
[catalog] eller i
ti_plotlib Setup-
menyn.
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plot(x,y,"mark")
Modul: ti_plotlib

Syntax: plt.plot(x,y,"mark")

Beskrivning: Ett punktdiagram, (x,y) visas med
specificerade x och y.

xlist och ylist maste vara reella flyttal och listorna maste
ha samma dimension.

Argument:

"mark" ar det markerande tecknet enligt foljande:

o filled dot (default)
+ cross
X X
pixel
Exempel:

Se exempelprogram: LINREGR.

[catalog]

[Fns...]>Modul
eller [math]
5:ti_plotlib...>
Draw

6:plot a Point

import-
kommandon
finns i
[catalog] eller i
ti_plotlib
Setup-menyn.
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pow(x,y)
Modul: math
Syntax: pow(x,y)

Beskrivning: Returnerar x upphdjt till potenseny.
Konverterar bade x och y till flyttal. Se Python-
dokumentationen for mer information.

Anvand funktionen built-in pow(x,y) eller ** for att
berdkna exakta heltalspotenser.

Exempel:
>>>from math import *

>>>pow (2, 3)
>>>8.0

Exempel pa anvindning: Built-in:
[Tools] > 6:New Shell

>>>pow (2, 3)

8

>>>2%%3
8

print()

Modul: Built-in

Syntax: print(argument)

Beskrivning: Visar argument som en strang.
Exempel:

>>>x=57.4 .

>>>print (“my number is =",
my number is= 57.4

X)

Modul
1:math
5:pow(x,y)

[catalog]

[Fns...] > Modul
1:math
5:pow(x,y)

import-
kommandon
finns i

[catalog]

[catalog]

[Fns..] >1/0
1:print()
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radians()) degree »radians

Modul: math [sin] Trig

. 1:radians()
Syntax: radians(x)

Beskrivning: Konverterar en vinkel x i degrees till

radians. [catalog]
Exempel:

>>>from math import * [Fns...] > Modul
>>>radians (180.0) 1:math... > Trig
3.141592653589793 X .
>>>radians (90.0) Liradians()
1.570796326794897

raise

Nyckelord (2nd] [catalog]

Syntax: raise exception

Beskrivning: Anvand raise for att ta fram en
specificerad exception och stoppa ditt program.

Referensguide for TI-Python Experience 115



randint(min,max)
Modul: random
Syntax: randint(min,max)

Beskrivning: Returnerar ett slumpmadssigt heltal
mellan min och max.

Exempel:

>>>from random import *
>>>randint (10,20)
>>>15

Alternativt exempel:

>>>import random
>>>random.randint (200, 450)
306

Resultaten kommer att variera, eftersom output ar

slumpmassigt.

Modul
2:random
4:randint
(min,max)

[Fns...] > Modul
2:random...
4:randint
(min,max)

[catalog]

import-
kommandon finns
i

[catalog]
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random()
Modul: random
Syntax: random()

Beskrivning: Returnerar ett flyttal fran O till 1.0. Den
har funktionen tar inga argument.

Exempel:
>>>from random import *

>>>random ()
0.5381466990230621

Alternativt exempel:
>>>import random

>>>random. random ()
0.2695098437037318

Resultaten kommer att variera, eftersom output ar
slumpmassigt.

random.funktion
Modul: random
Syntax: random.funktion

Beskrivning: Anvand efter import random for att
anvanda en function i modulen random module.

Exempel:

>>>import random
>>>random. randint (1,15)
2

Resultaten kommer att variera, eftersom output ar
slumpmassigt.

Modul
2:random...
Random
2:random()

[Fns...] > Modul
2:random...
Random
2:random()

[catalog]

import-
kommandon finns

i [catalog]

[catalog]
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randrange(start,stop,step)

Modul: random Modul
2:random...
Syntax: randrange(start,stop,step) Random
Beskrivning: Returnerar ett slumpmassigt tal frén start 6:randrange
till stopp med steg. (
start,stop,step
Exempel: )

>>>from random import *
>>>randrange (10, 50, 2)

12 Modul
2:random...

Alternativt exempel: Random

>>>import random 6:randrange

>>>random.randrange (10, 50, 2) (

48 start,stop,step

)

Resultaten kommer att variera, eftersom output ar
slumpmassigt.

[catalog]

import-
kommandon

finns i

[catalog]

range(start,stop,step)
Modul: Built in [catalog]
Syntax: range(start,stop,step)

Beskrivning: Anvand funktionen range for att
returnera en sekvens av tal. Alla argument ar valfria.
Standard for start ar 0, standard for steg ar 1 och
sekvensen slutar vid stopp.

Exempel:

>>> x = range(2,10,3)
>>> for i in x
.. print (i)

U1 N i
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.real
Modul: Built-in (2nd] [catalog]

!

Syntax:var.real

Beskrivning: Returnerar realdelen av en specificerad
variabel som ar av taltypen komplext tal.

Exempel:

>>>a=complex (4, 5)
>>>a.real

4

>>>a.imag

5
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var=recall_list("name") 1-6
Modul: ti_system
Syntax:var=recall_list("name") 1-6

Beskrivning: Aterkalla en fordefinierad 0S-lista. Listans
ldngd maste vara mindre an eller lika med 100.

Argument: "name"

Foér OS L1-L6

1-6
nqn _ngn
16

For OS anpassad lista "name"

————— Max 5 tecken, siffror eller bokstaver. Borja med
bokstadver och bokstaver maste vara versaler.

Exempel:
"ABCDE"
"R12"

"L1" blir anpassad L1 och inte OS L1

Kom ihag: Python ar dubbel precision. Python har support

for fler siffror ani OS.
Exempel:

Exempelprogram:

Skapa en lista i OS.
LIST={1,2,3}

Kor Python App.
Skapa ett nytt program AA.

import ti system as *
xlist=recall list("LIST")
print xlist

Kér program AA.
Shell visar output.

[1.0, 2.0, 3.0]

[catalog]
[2nd][rel]

ti_system
4:var=recall_
list()

[Fns...]>Modul
eller
4:ti_system
4:var=recall_
list()

import-
kommandon
finns i
[catalog] eller i
ti_system
Modul-menyn.
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var=recall_RegEQ()
Modul: ti_system
Syntax:var=recall_RegEQ()

Beskrivning: Aterkallar variabeln RegEQ fran CE OS.
Regressionsekvationen maste vara beraknad i OS innan
RegEQ aterkallas i Python App.

Exempel:

Se exempelprogram: REGEQ1.

.remove(x)
Modul: Built-in

Syntax: listname.remove(item)

Beskrivning: Method remove() tar bort forsta
instansen av ett objekt fran en sekvens.

Exempel:

>>>1istA = [2,4,6,8,6]
>>>1istA.remove (6)
>>>print (1istA)

[2,4,8,6]

[catalog]
(2nd][rcl]

ti_system
4:var=recall_
REGEQ()

[Fns...]>Modul

eller
4:ti_system
4:var=recall_
REGEQ()

import-
kommandon
finns i
[catalog] eller i
ti_system

Modul-menyn.

st
List
7:.remove(x)

[catalog]

[Fns...] > List
7:.remove(x)
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return
Modul: Built-in [catalog]
Syntax: return expression

Beskrivning: Ett return-kommando definierar vardet [Fns...] > Func
producerat av en funktion. Python-funktioner 1:def function():
returnerar None som standard. Se dven: def function

():

Exempel: [Fns...] > Func

2:return
>>> def f(a,b):
..return a*b

S>> £(2,3)
6

.reverse()
Modul: Built-in [catalog]
Syntax: listname.reverse()

Beskrivning: Vander pa ordningen av objekt i en
sekvens.

Exempel:

>>>1istl1=[15,-32,4]
>>>1istl.reverse ()
>>>print (1istl)
[4,-32,15]

round()
Modul: Built in [catalog]
Syntax: round(number, digits)

Beskrivning: Anvand funktionen round for att
returnera ett flyttal avrundat till specificerat antal
siffror. Standard for siffror r 0 och returnerar
narmaste heltal.

Exempel:

>>>round (23.12456)
23
>>>round (23.12456, 3)
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round()
23.125

scatter(xlist,ylist,"mark")
Modul: ti_plotlib
Syntax: plt.scatter(xlist,ylist,"mark")

Beskrivning: En sekvens av ordnade talpar fran
(xlist,ylist) ritas med den stil pa markering som har
specificerats. Stil och storlek pa linje stalls in med
plt.pen().

xlist och ylist maste vara reella flyttal och listorna
maste ha samma dimension.

Argument:

"mark" ar det markerande tecknet enligt foljande:

o filled dot (default)
+ cross
X X
pixel
Exempel:

Se exempelprogram: LINREGR.

[2nd][catalog]

[Fns...]>Modul
eller [math]
5:ti_plotlib...>
Draw
4:scatter()

import-
kommandon
finns i
[catalog] eller i
ti_plotlib Setup-
menyn.
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seed()

Modul: random
Syntax: seed() eller seed(x) dar x ar ett heltal
Beskrivning: Initialiserar slumptalsgeneratorn.

Exempel:

>>>from random import *
>>>seed (12)

>>>random ()
0.9079708720366826
>>>seed (10)

>>>random ()
0.9063990882481896
>>>seed (12)

>>>random ()
0.9079708720366826

Resultaten kommer att variera, eftersom output ar
slumpmassigt.

set(sequence)
Modul: Built-in
Syntax: set(sequence)

Beskrivning: Returnerar en sekvens som ett set. Se
Python-dokumentationen for mer information.

Exempel:

>>> print (set ("84CE"))
{('E', '8', '4', 'C'}

Modul
2:random...
Random
7:seed()

[Fns...] > Modul
2:random...
Random
7:seed()

[catalog]

import-
kommandon
finns i

[catalog]

[catalog]
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show_plot() display > [clear]
Modul: ti_plotlib

Syntax: plt.show_plot() display > [clear]

Beskrivning: Utfor visningen av diagrammet enligt
installning i programmet.

show_plot() maste placeras efter alla
installningsobjekt for diagrammet. Programmets
ordning for diagramobjekt foreslas av ordningen i
Setup-menyn.

For hjalp med diagrammallar, fran File Manager, valj
[New] ([zoom]) och sedan [Types] ([zoom]) for att
valja programtypen "Plotting (x,y) & Text".

Efter att ha kort programmet, rensa det visade
diagrammet genom att trycka pa [clear] for att aterga
till Shell-prompten.

Exempel:

Se exempelprogram: COLORLIN eller GRAPH.

[catalog]

[Fns...]>Modul
eller [math]
5:ti_plotlib...>
Setup
9:show_plot

[Fns...]>Modul
eller [math]
5:ti_plotlib... >
Draw
9:show_plot()

import-
kommandon
finns i
[catalog] eller i
ti_plotlib Setup-
menyn.
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sin()
Modul: math
Syntax: sin()

Beskrivning: Returnerar sinus av x. Argumentets format
ar i radianer.

Exempel:
>>>from math import *

>>>sin (pi/2)
1.0

sleep(seconds)
Modul: ti_system; time
Syntax: sleep(seconds)

Beskrivning: Sover i ett givet antal sekunder. Argumentet
sekunder ar ett flyttal.

Exempel:
Exempelprogram:

from time import *
a=monotonic ()
sleep(15)
b=monotonic ()
print (b-a)

Kor programmet TIME.
>>>15.0

[sin] 3:sin()

[catalog]

[Fns...] > Modul
1:math... > Trig
3:sin()

import-
kommandon
finns i

[catalog]

[catalog]

[rel]
ti_system
A:sleep()

[Fns...]>Modul
eller
4:ti_system
A:sleep()

[Fns...]>Modul
eller (math)
3:time
2:sleep()

import-
kommandon
finns i
[catalog] eller i
ti_system
Modul-menyn.
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.sort()
Modul: Built-in

Syntax: listnamn.sort()

Beskrivning: Metoden sorterar en lista pa platsen. Se
Python-dokumentationen fér mer information.

Exempel:

>>>1istA=[(4,3,6,2,7,4,8,9,3,5,4,6]
>>>1istA.sort ()

>>>print (1istA) #listA updated to a sorted list
[2l3l3l4l4l4l5l 6/ 6177819]

sorted()
Modul: Built-in

Syntax: sorted(sequence)

Beskrivning: Returnerar en sorterad lista fran en
sekvens.

Exempel:

>>>1istA=[4,3,6,2,7,4,8,9,3,5,4,6]
>>>sorted (1istA)
[2,3,3,4,4,4,5,6,6,7,8,9]
>>>print (1istA) #listA did not change
[4,3,6,2,7,4,8,9,3,5,4,6]

fisi]
(ovanfor
List A:.sort()

[catalog]

[Fns..] >
List
A:sort()

[list] (ovanfor
(stat]) List

0:sorted()

[catalog]

[Fns...] > List
0:sorted()
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.split(x)
Modul: Built-in [catalog]
Syntax:var.split(x)

Beskrivning: Metod returnerar en lista enligt
specificerad avgransare. Se Python-dokumentationen
for mer information.

Exempel:

>>> a="red,blue, green"
>>> a.split(",")
['red', 'blue', 'green']

sqrt()

Modul: math Modul
1:math 3:sqrt

Syntax: sqrt(x) 0

Beskrivning: Returnerar kvadratroten av x.

Exempel: [catalog]

>>>from math import *

>>>sqrt (25)

5.0 [Fns..] >
Modul

1:math 3:sqrt
()

import-
kommandon
finns i

[catalog].
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store_list("name",var) 1-6
Modul: ti_system [catalog]

Syntax: store_list("name",var) 1-6 (2nd][rcl]
ti_system

Beskrivning: Lagrar en lista fran exekveringen av ett 3wvar=store_list()

Python-skript till en OS-listvariabel med namnet
"name" dar var ar en definierad Python-lista. Listans

langd maste vara mindre an eller lika med 100. [Fns...]>Modul
eller
Argument: "name" 4iti_system
Fér 0S L1-16 3:var=store_list()
1-6 .
import-
"1"-"e" kommandon
e finns i

[catalog] eller i
ti_system Modul-

For OS anpassad lista "name"
menyn.

————— Max 5 tecken, siffror eller bokstaver. Borja med
bokstaver och bokstaver maste vara versaler.

Exempel:
"ABCDE"
"R12"

"L1" blir anpassad L1 och inte OS L1

Kom ihag: Python ar dubbel precision vilket ger fler
siffror an som stods av OS.

Exempel:

>>>a=[1,2,3]
>>>store list("1",a)
>>>

Avsluta Python App och tryck pa (2nd][L1] (ovanfor [ 1]) och [enter]
pé start-skarmen for att se listan [L1] som {12 3}.
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str()

Modul: Built-in

Syntax: str(argument)

Beskrivning: Konverterar ett "argument" till en strang.
Exempel:

>>>x=2+3

>>>str(x)
g

sum()
Modul: Built-in
Syntax: sum(sequence)

Beskrivning: Returnerar summan av objekten i en
sekvens.

Exempel:
>>>1istA=[2,4,6,8,10]

>>>sum (1istA)
30

[catalog]

[Fns...]
> Type
3 :str()

[list] (ovanfor
(stat]) List

9:sum()

[catalog]

[Fns...] > List
9:sum()
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tan()
Modul: math

Syntax: tan(x)

Beskrivning: Returnerar tangens av x.
Vinkelargumentet ar i radianer.

Exempel:
>>>from math import *

>>>tan (pi/4)
1.0

text_at(row,"text","align")
Modul: ti_plotlib

Syntax: plt.text_at(row,"text","align")

Beskrivning: Visar "text" i diagramomradet med
angiven "align".

row integer 1

through 12

"text" strangen
klippsavom

den ar for lang

"eft"
(standard)
"center"

"right"

"align"

1clearsline
prior to text
(default)

Olinedoes not
clear

optional

Exempel:

Se exempelprogram: DASH1.

[sin] 5:tan()

[Fns...] > Modul
1:math... > Trig
5:tan()

[catalog]

import-
kommandon finns

1
[catalog]

[catalog]

[Fns...]>Modul eller
5:ti_plotlib...>
Draw

O:text_at()

import-
kommandon finns i
[catalog] eller i
ti_plotlib Setup-
menyn.
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time.function
Modul: Built-in

Syntax: time.function

Beskrivning: Anvand efter import time for att anvanda
en funktion i time-modulen.

Exempel:

Se:[Fns...]>Modul: time och ti_system modules.

title("title")
Modul: ti_plotlib
Syntax: plt.title("title")

Beskrivning: "title" visas centrerad pa fonstrets Oversta
rad. "title" kapas om den &r for lang.

Exempel:

Se exempelprogram: COLORLIN.

[catalog]

[catalog]

[Fns...]>Modul
eller [math]
5:ti_plotlib...>
Setup

8:title()

import-
kommandon
finns i
[catalog] eller i
ti_plotlib
Setup-menyn.
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ti_hub.function
Modul: ti_hub [catalog]
Syntax: ti_hub.function

Beskrivning: Anvand efter import ti_hub for att anvanda
en funktion i ti_hub-modulen.

Exempel:

Se:[Fns...] > Modul: ti_hub module.

ti_system.function
Modul: ti_system [catalog]
Syntax: ti_system.function

Beskrivning: Anvand efter import ti_system for att
anvanda en funktion i ti_system-modulen.

Exempel:

>>> # Shell Reinitialized
>>>import ti system

>>>ti system.disp at (6,8, "texte")
texte>>>|

#syns pa rad 6, kolumn 8 med Shell prompten.
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True
Nyckelord

Beskrivning: Returnerar True nar exekverat pastaende
ar True. "True" representerar det sanna vardet av
objekt av typen booleska objekt.

Exempel:

>>>64>=32
True

trunc()
Modul: math

Syntax: trunc(x)

Beskrivning: Returnerar det reella vardet av x
trunkerat till ett heltal.

Exempel:

>>>from math import *
>>>trunc (435.867)
435

try:
Nyckelord

Beskrivning: Anvand try kodblock for att testa om
kodblocket har fel. Anvands aven med except och
finally. Se Python-dokumentationen for mer
information.

fest]
(ovanfor [math])

[catalog]

[Fns...] > Ops
A:True

[a A#]

Modul
1:math...

0:trunc()

[2nd] [catalog]

[Fns...] > Modul
1l:math...
0:trunc()

import-
kommandon finns
i

[catalog]

[catalog]
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tuple(sequence)
Modul: Built-in [2nd][catalog]
Syntax: tuple(sequence)

Beskrivning: Konverterar en sekvens till en tupel. Se
Python-dokumentationen for mer information.

Exempel:

>>>3=[10,20,30]
>>>tuple (a)
(10,20, 30)

type()
Modul: Built-in [catalog]
Syntax: type(object) [Fns...]>Type>6:type

Beskrivning: Returnerar objektets typ.

Exempel:

>>>a=1,25
>>>print (type(a))
<class 'float'>
>>>pb=100

>>>print (type (b))
<class 'int'>
>>>a=10+27
>>>print (type(c))
<class 'complex'>
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uniform(min,max)
Modul: random
Syntax: uniform(min,max)

Beskrivning: Returnerar ett slumptal x (float) sadant att
min <= X <= max.

Exempel:

>>>from random import *
>>>uniform(0,1)
0.476118
>>>uniform (10, 20)
16.2787

Resultaten kommer att variera, eftersom output ar
slumpmassigt.

Modul
2:random...
Random
3:uniform
(min,max)

[catalog]

[Fns...] > Modul
2:random...
Random
3:uniform
(min,max)

import-
kommandon
finns i

[catalog]
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w

wait_key()
Modul: ti_system [catalog]
Syntax: wait_key()

Beskrivning: Returnerar en kombinerad tangentkod
som representerar intryckt tangent, sammanslagen

med och/eller [alpha]. Metoden véntar pa att en

tangent trycks in innan den atergar till programmet.
Exempel:
Se: [Fns...]>Modul: time och ti_system modules.

Se: Knappsats-mappning for wait_key()

while condition:

Nyckelord [Fns...] Ctl

. -, 8:while condition:
Syntax: while condition:

Beskrivning: Exekverar kommandona i det foljande
kodblocket tills "condition" utvarderas till False. [catalog]

Exempel:

>>> x=5

>>> while x<8:
.ox=x+1

.. print (x)

© ~Joi
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window(xmin,xmax,ymin,ymax)
Modul: ti_plotlib
Syntax: plt.window(xmin,xmax,ymin,ymax)

Beskrivning: Definierar diagramfonstret genom att
avbilda det specificerade horisontella intervallet (xmin,
xmax) och vertikala intervallet (ymin, ymax) pa tilldelat
diagramomrade (pixlar).

Den hdr metoden maste exekveras fore nagra andra
kommandon i ti_plotlib module exekveras.

ti_plotlib Properties vars, xmin, xmax, ymin, ymax
uppdateras till argumentvardena. Standardvardena ar (-
10, 10, -6.56, 6.56).

Exempel:

Se exempelprogram: GRAPH.

with
Nyckelord

Beskrivning: Se Python-dokumentationen for mer
information.

[catalog]

[Fns...]>Modul
eller [math]
5:ti_plotlib...>
Setup
4:window()

import-
kommandon
finns i
[catalog] eller i
ti_plotlib
Setup-menyn.

[2nd][catalog]
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X

xmax default 10.00
Modul: ti_plotlib

Syntax: plt.xmax default 10.00

Beskrivning: Specificerad variabel for fonsterargument
definierade som plt.xmax.

Standardvirden:

xmin default -10.00
xmax  default 10.00
ymin default -6.56
ymax  default 6.56

Exempel:

Se exempelprogram: GRAPH.

[catalog]

[Fns...]>Modul
eller
5:ti_plotlib...>
Properties
2:xmax

import-
kommandon
finns i
[catalog] eller i
ti_plotlib
Setup-menyn.
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xmin default -10.00
Modul: ti_plotlib

Syntax: plt.xmin default -10.00

Beskrivning: Specificerad variabel for fonsterargument
definierade som plt.xmin.

Standardvarden:

xmin default -10.00
xmax  default 10.00
ymin default -6.56
ymax  default 6.56

Exempel:

Se exempelprogram: GRAPH.

[catalog]

[Fns...]>Modul
eller [math]
5:ti_plotlib...>
Properties
1:xxmin

import-
kommandon
finns i
[catalog] eller i
ti_plotlib
Setup-menyn.
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yield
Nyckelord

Beskrivning: Anvand yield for att avsluta en funktion.
Returnerar en generator. Se Python-
dokumentationen for mer information.

ymax default 6.56
Modul: ti_plotlib

Syntax: plt.ymax default 6.56

Beskrivning: Specificerad variabel for fonsterargument
definierade som plt.ymax.

Standardvarden:

xmin default -10.00
xmax  default 10.00
ymin default -6.56
ymax  default 6.56

Exempel:

Se exempelprogram: GRAPH.

[catalog]

[catalog]

[Fns...]>Modul
eller
5:ti_plotlib...>
Properties
4:ymax

import-
kommandon
finns i
[catalog] eller i
ti_plotlib
Setup-menyn.
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ymin default -6.56
Modul: ti_plotlib

Syntax: plt.ymin default -6.56

Beskrivning: Specificerad variabel for fonsterargument
definierade som plt.ymin.

Standardvarden:

xmin default -10.00
xmax  default 10.00
ymin default -6.56
ymax  default 6.56

Exempel:

Se exempelprogram: GRAPH.

[catalog]

[Fns...]>Modul
eller [math]
5:ti_plotlib...>
Properties
3:ymin

import-
kommandon
finns i
[catalog] eller i
ti_plotlib
Setup-menyn.
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Symboler

@

Operator

Beskrivning: Decorator — Se allman Python-
dokumentation fér mer information.

<<
Operator
Syntax: x<<n

Beskrivning: Bitvis vansterskift med n bitar.

>>
Operator
Syntax: x>>n

Beskrivning: Bitvis hogerskift med n bitar.

Operator
Syntax: x|y

Beskrivning: Bitvis or.

&

Operator
Syntax: x&y

Beskrivning: Bitvis and.

(6]
(ovanfér (3])

[catalog]

[catalog]

[catalog]

[catalog]

[catalog]
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N
Operator [catalog]
Syntax: xy

Beskrivning: Bitvis exclusive or.

Operator [catalog]
Syntax: ~x

Beskrivning: Bitvis not; bitarna i x inverterade.
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X<=y
Operator

Syntax: x<=y

Beskrivning: Jamforelse; x mindre an eller lika medy.

Exempel:
>>>2<=5
True
>>>3<=0
False

X<y
Operator

Syntax: x<y

Beskrivning: Jamforelse; x ar strikt mindre an'y.

Exempel:

>>>6<10
True
>>>12<-15
False

1:math > Ops
7:x<=y

[catalog]

[Fns...] > Ops
7:x<=y

[a A #]

1:math > Ops
6:x<y

[catalog]

[Fns...] > Ops
6:x<y

[a A #]
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x>=y
Operator

Syntax: x>=y

Beskrivning: Jamforelse; x storre an eller lika med y.

Exempel:
>>>35>=25
True

>>>14>=65
False

x>y
Operator

Syntax: x>y

Beskrivning: Jamforelse; x ar strikt storre dny.

Exempel:

>>>35>25
True
>>>14>65
False

1:math > Ops
5:x>=y

[catalog]

[Fns...] > Ops
5:x>=y

[a A #]

1:math > Ops
4:x>y

[catalog]

[Fns...] > Ops
4:x>y

[a A #]
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x!l=y
Operator
Syntax: x!=y

Beskrivning: Jamforelse; x ar inte lika med y.

Exempel:
>>>351=25
True
>>>141=10+4
False

X==
Operator
Syntax: x==y

Beskrivning: Jamforelse; x ar lika med y.

Exempel:
>>>75==25+50
True
>>>1/3==0.333333
False

>>>1/3==0.3333333 #equal to stored Python value
True

1:math > Ops
3:xl=y

[catalog]

[Fns...] > Ops
3:xl=y

[a A#H]

1:math > Ops
2:x==y

[catalog]

[Fns...] > Ops
2:x==y

[a A#]
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X=y

Operator

Syntax: x=y

Beskrivning: y ar lagrad i variabel x
Exempel:

>>>A=5.0

>>>print (A)

5.0

>>>B=2**3 #Anvand [ A ] pa knappsats for **

>>>print (B)
8

\

Avgriansare

Beskrivning: Backslash-tecken.

\t

Avgransare

Beskrivning: Tabb-utrymme mellan strangar eller

tecken.

\n

Avgransare

Beskrivning: Ny rad for att visa strang ordentligt pa

skdarmen.

1:math > Ops
1:x=y

[catalog]

[Fns...] > Ops
1:x=y

[a A #]

[catalog]

[a A#]

[2nd][catalog]

[catalog]
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Avgrdnsare
Beskrivning: Klistra in tva single citattecken.

Exempel:

>>>eval ("a+10")
17

Avgriansare

Beskrivning: Klistra in tva double citattecken.

Exempel:

>>>print ("Ok")

[mem]
(ovanfor [4])

[catalog]

[a A #]

("]

(ovanfér (1))

[catalog]

[a A#]
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Bilaga

Utvalda TI-Python Built-in, nyckelord och modulinnehall

Knappsats-mappning for wait_key()
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Utvalda TI-Python Built-in, nyckelord och modulinnehall

Built-ins
Built-ins Built-ins Built-ins
__nhame__ abs -- <function> BaseException -- <class

'‘BaseException'>

_ build_class__ --<function>

all -- <function>

ArithmeticError -- <class
'ArithmeticError'>

__import__--<function>

any --<function>

AssertionError -- <class
'AssertionError'>

__repl_print__ --<function>

bin -- <function>

AttributeError -- <class
'AttributeError'>

bool--<class 'bool'>

callable -- <function>

EOFError -- <class 'EOFError'>

bytes -- <class 'bytes'>

chr --<function>

Exception -- <class 'Exception'>

bytearray -- <class 'bytearray'>

dir -- <function>

GeneratorExit -- <class 'GeneratorExit'>

dict -- <class 'dict">

divmod -- <function>

ImportError -- <class 'ImportError'>

enumerate -- <class 'enumerate'>

eval --<function>

IndentationError -- <class
'IndentationError'>

filter -- <class 'filter'>

exec - <function>

IndexError -- <class 'IndexError">

float -- <class 'float'>

getattr --<function>

KeyboardInterrupt -- <class
'KeyboardInterrupt'>

int -- <class 'int">

setattr -- <function>

ReloadException -- <class
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Built-ins

Built-ins

Built-ins

'ReloadException'>

list -- <class 'list">

globals -- <function>

KeyError -- <class 'KeyError'>

map --<class 'map'>

hasattr -- <function>

LookupError -- <class 'LookupError'>

memoryview -- <class 'memoryview'>

hash -- <function>

MemoryError -- <class 'MemoryError'>

object -- <class 'object">

help -- <function>

NameError -- <class 'NameError'>

property -- <class 'property'>

hex -- <function>

NotImplementedError -- <class
'NotImplementedError'>

range -- <class 'range'>

id -- <function>

OSError -- <class 'OSError'>

set -- <class 'set">

input -- <function>

OverflowError - <class 'OverflowError'>

slice -- <class 'slice">

isinstance -- <function>

RuntimeError -- <class 'RuntimeError'>

str --<class 'str'>

issubclass -- <function>

Stoplteration - <class 'Stoplteration'>

super --<class 'super’>

iter -- <function>

SyntaxError -- <class 'SyntaxError'>

tuple -- <class 'tuple'>

len -- <function>

SystemExit -- <class 'SystemExit">

type -- <class 'type'>

locals -- <function>

TypeError - <class 'TypeError'>

zip - <class 'zip">

max -- <function>

UnicodeError - <class 'UnicodeError'>

classmethod -- <class 'classmethod'>

min -- <function>

ValueError -- <class 'ValueError'>

staticmethod -- <class 'staticmethod'>

next -- <function>

ZeroDivisionError -- <class
'ZeroDivisionError'>
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Built-ins

Built-ins

Ellipsis -- Ellipsis

oct - <function>

ord --<function>

pow -- <function>

print - <function>

repr -- <function>

round -- <function>

sorted -- <function>

sum --<function>
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nyckelord

nyckelord nyckelord nyckelord
False elif lambda
None else nonlocal
True except not

and finally or

as for pass
assert from raise
break global return
class if try
continue import while
def in with

del is yield
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math
|

>>> import math

>an dir(math)

['__name__"', 'e', 'pi', 'sqrt',
'pow', 'exp', 'log', 'cos', 'sin
', 'tan', 'aceos', 'asin', 'atan'
, 'atan2', 'ceil', 'copysign', '
fabs', 'floor', 'fmod', 'frexp',
'ldexp', 'modf', 'isfinite', 'i
sinf', 'isnan', 'trunc', 'radian
s', 'degrees']

53 |

[Fns.. [a A #]Tools[Editor[Files

math math math

__name__ acos --<function> frexp -- <function>
e--2.71828 asin -- <function> Idexp -- <function>
pi--3.14159 atan -- <function> modf-- <function>

sqrt --<function>

atan2 --<function>

isfinite -- <function>

pow --<function>

ceil -- <function>

isinf -- <function>

exp - <function>

copysign --<function>

isnan -- <function>

log -- <function>

fabs -- <function>

trunc -- <function>

cos - <function>

floor -- <function>

radians --<function>

sin -- <function>

fmod -- <function>

degrees --<function>

tan - <function>
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random
N |

>>2> import random
>u3 dir(random)

['__name__', 'seed', 'getrandbit|
s', 'randrange', 'randint', 'cho
ice', 'random', 'uniform']

o |

[Fns.. [a A #]Tools[Editor[Files

random

random

random

__name__

randint - <function>

seed -- <function>

choice --<function>

getrandbits -- <function>

random --<function>

randrange -- <function>

uniform --<function>
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time
>>> import time
man dir(time)

['__name__', 'monotenic', 'sleep

', 'struct_time']
>3 |

[Fns.. [a A #]Tools[Editor[Files

time

time

time

__name__

monotonic

sleep

struc_time
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ti_system
T |

>>> import ti_system
man dir(ti_system)

['__name__', 'escape', 'recall_l
ist!, 'store_list', 'recall_RegE
Q', 'wait_key', 'sleep', 'wait',

'disp_at', 'disp_clr', 'disp_wa
it', 'disp_cursor']
e

[Fns.. [a A #]Tools[Editor[Files

ti_system ti_system ti_system
__name__ recall_RegEQ disp_at
escape wait_key disp_clr
recall_list sleep disp_wait
store_list wait disp_cursor
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ti_plotlib

mport ti_plotlib
>>> dxr(tx plotlib)
['lin_reg', '_strtest', 'escape'
, '_excpt', 'text_at', '_clipseg
'y 'show_plot', 'tilocal', 'pen'
'wmin', 'y as', yscl
'_rdelta', '_ydelta', 's
'a', '_pencolor', 'mr‘i
b', '_xytest', 'window', '
_mark', 'line', 'monotonic', '_n|
umtest', 'ymin', 'txplotlLbExcep
tion', 'labels', els! 'sqrt',
'uscl', 'axes', grLd' ! _sema',
' _pensize', 'plot', 'isnan', '¢|
olor', 'title', '_xdelta', '_pen
style', '__name__', 'copysign',
'gr', 'xmax', 'sleep', 'auto_win|
dow']
>5> |

Fns.. |a A #|0utils|editer|Script]

ti_plotlib ti_plotlib ti_plotlib
__name__ a grid
lin_reg _pencolor -pensize
_strtest _write _sema
escape b -pensize
_except _xytest plot
text_alt window isnan
_clipseg _mark color
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ti_plotlib ti_plotlib ti_plotlib
show-plot line title
tilocal monotonic _xdelta
pen _ntest _penstyle
sys ymin copysign
xmin tiplotlibException gr

ymax labels xmax

yscl cls sleep

Xy sqrt auto_window
_rdelta xscl

_ydelta axes

scatter
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ti_hub

>>> import ti_hub
55> dir(ti_hub)

['__name__', 'connect', 'disconn|
ect', 'set', 'read', 'calibrate'
, 'range', 'versiocn', 'about', '
isti', 'what', 'who', 'begin', '
wait', 'sleep', 'start', 'last_e
rror', 'get', 'send', 'tihubEsxce
ption']

S

[Fns.. |a A H|Outils|Editer[Script

ti_hub ti_hub ti_hub
__name__ version last_error
connect begin sleep
disconnect start tihubException
set about wait

read isti get

calibrate what send

range who
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ti_rover

import ti_rover
>>> dir(ti_rover)
['moter_right', 'to_angle', 'to_
xy', 'red_measurement', 'gray_me
asurement', '_rumovement', ' _exc
pt', 'ranger_time', 'waypoint_pr
ev', 'ti_hub', 'pathlist_time',
'to_polar', 'waypoint_eta', 'col
or_off', 'grid_m_unit', 'path_cl
ear', 'green_measurement', 'wayp
oint_time', 'motors', 'backward'
‘color_blink', 'motor_left', '
waypoint_heading', '_motor', 'gy!
ro_measurement', 'wait_until_don
e', 'encoders_gyro_measurement',
'pathlist_distance', 'position'
'blue_measurement', 'forward',

'waypoint_distance', 'grid_orig
in', 'resume', 'path_done', 'dis
connect_rv', 'backward_time', 'z

ero_gyro', '_ru_connected', 'sto
p', '_rv', 'stay', 'waypoint_uyt
hdrn 'ranger_measurement', 'le
ft', 'pathlist_cmdnum', 'waypoin|
t_y', 'waypeint_u', 'pathlist_y'
, 'pathlist_x', '__name__', 'rig
ht', 'color_rgb', 'pathlist_revs
', 'color_measurement', 'pathlis
t_heading', 'forward_time', 'way|
point_revs']
55> |

Fns.. |a A #|Outils|editer|Script

ti_rover ti_rover ti_rover
__hame__ color_blink _rv
motor_right motor_left stay
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ti_rover

ti_rover

ti_rover

to_angle

waypoint_heading

waypoint_xythdrn

to_xy

_motor

ranger_measurement

red_measurment

gyro_measutrment

left

rvmovement wait_until_done pathlist_cmdnum
gray_measurment encoders_gyro_measurement waypoint_y
_excpt pathlist_distance waypoint-x
ti_hub position pathlist_y
waypoint_prev blue_measurement pathlist_x
pathlist_time forward right
waypoint_revs waypoint_distance color_rgb

to_polar grid_origin pathlist-revs
waypoint_eta resume color_measurement
color_off path_done tiroverException
grid_m_unit disconnect_rv forward_time
path_clear backward_time pathlist_heading

green_measurement

zero-gyro

waypoint_time

_rv_connected
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ti_rover ti_rover ti_rover
motors stop
backward
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Knappsats-mappning for wait_key()

statplot 1 73 thiset f2 72 format 13 46 calc 4 90 table 15 68

48 75 87 59|| graph 74

73 72 46 90 68

quit 69| s 10| I 2| 1

D= ‘e | e -

69 10 2 1

A-lock — link & 180/ "=t 49| & s 3| o = a
| | <= =

) o — 180 49 3 4

test A 50 angle B a4 draw C 45 distr 53 9

B ‘|| ‘= || |

154 155 156 53 9

matrix D 182 sinl E 183 cos! F 185 tan' G 187 13 H 132

n 184 186 “ 188 181

158 159 160 161

Sl 139| K 133} L 13a/¢ ™ 131

n 152 - 236 - 237 B 239

163 164 165 166

10* N 149|v___° 150|%__ @ 151! R 130

m 249 250 [E 251 B 135

168 169 170 171

- B 146|5 U 147|8_V 148/ ¥ 129

n 246 @ 247 E 248 E] 136

173 174 175 176

o X 143|227 1442 ¢ 145(mem " 128

m 243 E] 244 E 245 54

178 179 204 203

oft break catalog 142[! : 141 7 1405y sohe 5

n == E] 62 EI 238 \E\ 197 m 13

153 198 202 5
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Allman information
Hjdlp-funktion online

education.ti.com/eguide

Vilj ditt land for ytterligare produktinformation.
Kontakta Tl support

education.ti.com/ti-cares

Valj ditt land for teknisk och andra supportresurser.

Service- och garanti-information

education.ti.com/warranty

Vilj ditt land for information om garantins langd och villkor eller om produkttjansten.

Begrdnsad garanti. Denna garanti paverkar inte dina lagstadgade rattigheter.
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