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Kom igang med TI-Nspire™ CX elevprogramvara

Med TI-Nspire™ ElevprogramvarA kan elever och larare anvdanda PC- och MAC®-datorer
for att utféra samma funktioner som pa en handenhet. Dokumentet gar igenom:

e TI-Nspire™ CX Student Software
e TI-Nspire™ CX CAS elevprogramvara

Obs: Nar det finns skillnader mellan programvarorna sa beskrivs dessa skillnader.

Utforska arbetsytan Dokument

Anvand menyalternativet och alternativen i verktygsfaltet i arbetsytan for att skapa
eller redigera TI-Nspire™- och PublishView™-dokument och for att arbeta med
applikationer och problem. Verktygen i arbetsytan ar specifika for att arbeta med
O6ppna dokument.

Obs: Aven om den inte dr mérkt, dr arbetsytan Dokument den forinstillda arbetsytan i
TI-Nspire™ CX elevprogram. | dokumentationen och hjadlpen kallas ytan dar du arbetar
med dokument for Dokument.

@ Documentl - TI-Nspire™ CX Student Software. [E=n(E===
File Edit View Inset Tools Window Help
o h@ - 8 E} (5 % 2] g_‘\nsen - K;:-j\ i - |[eF ~ [ Document Preview -
9 Documents Toolbox 3 . Q . A - 5
#* B I =
‘ Lists & Spreadsheet E3 o
4 1:Actions 4
12 insert 3
0
132 3:Data 3

X 4:statistics 3

4
5
- v
‘ '
~Document1 x| arm
@ Page Size Handheld | 11 | Seftings RAD | Zoom: [150% | - +

(1] Verktygsfilt. Innehaller genvagar till uppgifter som ofta utfors, till exempel att skapa
nya dokument, 6ppna befintliga dokument, spara dokument, infoga applikationer,
infoga variabler och fanga skarmdumpar. Verktygsfaltet innehaller ocksa symbolerna
Klipp ut, Kopiera och Klistra in. Pa hoger sida finns knappen Férhandsgranska
dokument med vilken du kan viélja forhandsgranskning fér handenhet eller dator.

Dokumentverktygslada. Innehaller verktyg som behdvs for att arbeta med TI-Nspire™-
och PublishView™-dokument. Anvand dessa verktyg for att 6ppna programmenyerna,
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anvanda sidsorteraren for att visa TI-Nspire™-dokument, 6ppna TI-SmartView™-
emulatorn, 6ppna Content Explorer (Innehallsutforskaren), infoga objekt sasom
matematikmallar och symboler fran katalogen, och infoga text och bilder i
PublishView™-dokument. Klicka pa ikonerna for att ta fram de tillgangliga verktygen.

@ Fonstret Verktygsldda. | detta omrade visas alternativen for det valda verktyget.
Klicka till exempel pa ikonen Dokumentverktyg for att ta fram verktyg som behovs for
att arbeta med den aktiva applikationen.

(4] Arbetsyta. Visar den nuvarande sidan for det aktiva (valda) dokumentet. Later dig
utféra berdkningar, lagga till applikationer samt lagga till problem och sidor. Endast
ett dokument at gangen &r aktivt. Flera dokument visas som flikar.

(5) Statusrad. Ger information om det aktiva dokumentet.

Forsta statusraden

Statusraden ger information om det aktuella dokumentet och later dig vdaxla mellan
handenhetsldage och datorlage samt justera hur dokumentet visas i arbetsytan.

Page Size: Handheld | 1.2 | Settings RAD | Zoom:[150% |- + ‘
] ] ] ] ] ]

L | |
o 06 o0 (5] (6]

(1] Sidstorlek. Visar dokumentets sidstorlek som handenhet eller dator. Du kan
anvanda menyn Arkiv i TI-Nspire™ for att konvertera dokument fran den ena
sidstorleken till den andra.

(2] Problem- och sidrdknare. Det forsta vardet anger problemnumret pa den aktiva
sidan och det andra vardet anger sidnumret inom problemet. | exemplet visar
raknaren 1.2, vilket anger Problem 1, Sida 2.

(3] Installningar. Dubbelklicka for att visa eller andra dokumentinstéllningarna for
det aktiva dokumentet eller for att andra forvalda dokumentinstéliningar.

Q Lage. Visar vinkellaget (RAD, DEG, GRAD) for dokumentets aktuella sida eller
for den aktiva matematikrutan i applikationen Anteckningar.

@ Zooma. Endast aktiverat i forhandsgranskning fér handenhet (klicka pa
Forhandsgranskning av dokument i verktygsfiltet och vilj Handenhet). Klicka
pé V¥ och vilj ett férstoringsvirde for férhandsgranskningen.

@ Tiocklek. Endast aktiverat i férhandsgranskning for dator (klicka pa
Férhandsgranskning av dokument i verktygsfiltet och vilj Dator). Klickapa ¥
och vélj ett férstoringsvarde for att 6ka eller minska tjockleken for text och
andra objekt.

Andra sprék

Anvand detta alternativ for att vélja 6nskat sprak. Du maste starta om programvaran
for att andringen ska verkstallas.

1. Klicka p& Arkiv > Instéllningar > Andra sprak.

Dialogrutan Vilj ett sprak visas.
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Choose a language @

Language changes will take effect after application restart.

Choose language: |[English (U.S ) -

| Quit Now || Quit Later || Cancel

Klicka pa w for att 6ppna rullgardinsmenyn Valj sprak.
Vilj onskat sprak.

Klicka pa Stang nu for att omedelbart stanga programvaran. Du uppmanas att spara
Oppna dokument. Nar du startar om programvaran kommer det nya spraket att
vara aktiverat.

—eller—

Klicka pa Sting senare for att fortsatta ditt arbete. Sprakbytet kommer da inte att
verkstallas forran du stanger och startar om programvaran vid ett senare tillfalle.
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Anvanda arbetsytan Dokument

Anvand denna arbetsyta for att skapa, modifiera och visa TI-Nspire™- och
PublishView™-dokument och for att demonstrera matematiska begrepp.

Utforska arbetsytan Dokument

o Documents Toolbox
| Pl & ! o m
[[oramsceomery 4| =
Ol % 1actions , - [3)
B 2w . FERREIEE) ) (CECreamCone rap I X
5 z:rapn Ennyear > :
Q 4:window/ Zoom > 5
A\ 5Trace >
'Q gAnayzs Graph »
BH z-rabte » A
®4 2:Geometry »
L3 osettings >
Point B on the circle can be moved to
change the central angle
PDocumentt x| t x| 6 I00

@ Dokumentverktygsldda. Innehaller verktyg sdsom menyn Verktyg fér dokument,
Sidsorterare, TI-SmartView™-emulator, allménna verktyg och
Innehallsutforskare. Klicka pa ikonerna for att ta fram de tillgangliga verktygen.
Nar du arbetar i ett TI-Nspire™-dokument &r de tillgangliga verktygen specifika
for det dokumentet. Nar du arbetar i ett PublishView™-dokument &r de
tillgangliga verktygen specifika for denna typ av dokument.

@ Fonstret Verktygsldda. | detta omrdde visas alternativen for det valda
verktyget. Klicka till exempel pa ikonen Dokumentverktyg for att ta fram
verktyg som behovs for att arbeta med den aktiva applikationen.

Obs: | TI-Nspire™ CX Premium lararprogramvara Lararprogramvara éppnas
verktyget for att konfigurera fragor i detta omrade nar du infogar en fraga. For
mer information, se Anvdnda frdgor i ldrarprogrammet.

(3] Arbetsyta. Visar det aktuella dokumentet och later dig utfora berakningar, lagga
till applikationer samt lagga till sidor och problem. Endast ett dokument at
gangen ar aktivt (valt). Flera dokument visas som flikar.

@ Dokumentinformation. Visar namnen pa alla 6ppna dokument. Nar det finns for
manga 6ppna dokument i listan klickar du pa fram- och bakatpilarna for att
bladdra mellan de 6ppna dokumenten.

Anvinda verktygslddan fér dokument

Verktygsladan for dokument ar placerad till vanster om arbetsytan och innehaller
verktyg som behdvs for att arbeta med bade TI-Nspire™- och PublishView™-dokument.
Na&r du klickar pad symbolen for en verktygslada visas de tillhérande verktygen i
verktygspanelen.
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Documents Toolbox

Utforska dokumentverktyg

| foljande exempel dr dokumentverktygsmenyn 6ppen och visar alternativen for
applikationen Raknare. | TI-Nspire™-dokument innehaller menyn Dokumentverktyg de
verktyg som ar tillgangliga for att arbeta med en applikation. Verktygen ar specifika for den
aktiva applikationen.

| PublishView™-dokument innehaller verktygspaletten de verktyg som behdvs for att
infoga TI-Nspire™-applikationer, TI-Nspire™-dokument och multimediaobjekt sdsom
textrutor, bilder och lankar till webbplatser eller filer. For mer information, se Arbeta
med PublishView ™-dokument.

o Documents Toolbox
3* R

Calculator * @
+ 1:Actions 3

@ 15"5 2:MNumber »
X= 3:Algebra »
_[d 4:Calculus 3
5:Prabability ,
N 6 Statistics >
[24] 7:matrix & vector »
$€ g:Finance 3
9’0!? 9:Functions & Programs 3

Menyn Verktygslada for dokument.

®e

Verktyg som ar tillgangliga for applikationen Réknare. Klicka pd p for att 6ppna
undermenyn for varje alternativ.

. o
Klicka p& ™ for att stinga och klicka p& =~ for att 6ppna
dokumentverktygen.

Utforska Sidsorteraren

Foljande exempel visar Verktygsladan for dokument med Sidsorteraren 6ppen. Anvand
Sidsorteraren for att:

e Visa antalet problem i ditt dokument och var du ar.

e Flytta fran en sida till en annan genom att klicka pa 6nskad sida.
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e Lagga till, klippa ut, kopiera och klistra in sidor och problem inom samma
dokument eller mellan dokument.

Obs: Nar du arbetar i ett PublishView™-dokument ar Sidsorteraren inte tillganglig i
Verktygsladan for dokument.

Documents Toolbox

Drata can easlly e
entered ints a
spreadsheet with the

calumns named to
represent the data.

distance

T T T
2 2

T T
B

o

T
L 2
time

Add 2 mavable line to the plotted data: =
menu=Analyzes Add Movable Line Adjust I
M 2

the line to fit he data

=
(]

distance
w

Y

T T T T T T
4 S [ 7 = a
timea

W

menu=Analyze> Regression>Show Linear

Find a regression model:
(mxkh) I

Wove & point and observe the modsl = !

@ Menyn Verktygslada for dokument.

(2] Klicka pa minustecknet for att minimera vyn. Klicka pa plustecknet for att 6ppna
vyn och visa sidor i dokumentet.

(3] Rullningslist. Rullningslisten ar endast aktiv nér alla sidor inte kan visas samtidigt
i panelen.

Utforska TI-SmartView™-funktionen

TI-SmartView™-funktionen emulerar hur en handenhet fungerar. | lararprogramvaran
underlattar den emulerade handenheten presentationer i klassrummet. |
elevprogramvaran ger den emulerade knappsatsen eleverna mojlighet att kora
programvaran som om de anvander en handenhet.
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Obs: Innehall visas pa den lilla TI-SmartView™-skdrmen endast nar dokumentet ar i
handenhetsvy.

Nar du arbetar i ett PublishView™-dokument ar TI-SmartView™-emulatorn inte
tillganglig.

Obs: Foljande illustration visar TI-SmartView™-panelen i lararprogramvaran. |
elevprogramvaran visas endast knappsatsen. Se kapitlet Anvanda TI-SmartView™-
emulatorn fér mer information.

Documents Toolbox

e B < [Handheld + SideScreen VI 9

A TExAs INSTRUMENTS Tl HSpI'I’E‘ oo

|« JEED)
(=1 HEED SEN EEN (]|
[~[) N D I (- [
(L] K END EN (- (-
g o ] - | o JEXN

1] ] I L] B

(L] @) ) ()

I M E ]
M~BaaaC-)

@ Menyn Verktygslada for dokument.
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@ Knappsats alternativ. Klicka p& w for att vélja hur handenheten ska visas:

e Mork
e Ljus
e Kontur

© Vyviljare. Klicka pa w i ldrarprogramvaran for att vilja handenhetens vy:
e Endast handenhet
e Tangentbord + Sidoskarm
¢ Handenhet + Sidoskdrm

Obs: Du kan ocksa dndra dessa alternativ i fonstret TI-SmartView™ Options.
Klick pa Arkiv > Instdllningar > TI-Smartview™-alternativ for att 6ppna fonstret.

Obs: Vyviljaren ar inte tillganglig i elevprogramvaran.

Nar vyn Endast handenhet &r aktiv ska du vélja Alltid 6verst for att visa vyn Over
alla andra 6ppna applikationer. (Endast Lararprogramvara.)

Utforska Innehdllsutforskaren

Anvand Innehallsutforskaren for att:

e Seen lista over filer i din dator.

e Skapa och hantera lektionspaket.

e Om du anvander programvara som stddjer ansluten handenhet kan du:
- Seenlista over fileri alla anslutna handenheter.
- Uppdatera operativsystemet i anslutna handenheter.

- Overféra filer mellan en dator och anslutna handenheter.

Obs: Om du anvander TI-Nspire™-programvara som inte har stod for anslutna
handenheter visas inte rubriken Anslutna handenheter i innehallsutforskarens panel.
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Documents Toolbox

®

Computer = e

Lookin: |TI-Mspire | W

MName & Size

. Dictionary

. Downloads

. Examples

. Images

J MyLib

J Screen Captures

TI-Nspire™ CX Connected Handhelds &

Lookin: Connected Handhelds ~ | o~ @

Mame =

B THNspire Cx 11 A10C

Menyn Verktygslada for dokument.

Visar filer pa din dator och namnet pa den mapp dar filerna finns. Klicka pa w for att
navigera till en annan mapp i datorn.

Listan 6ver mappar och filer inom den mapp som ar namngiven i faltet Sok i:.
Hogerklicka pa en markerad fil eller mapp for att 6ppna sammanhangsmenyn, vilken
listar de alternativ som ar tillgangliga for filen eller mappen.

Klicka pa # for att stanga listan 6ver filer. Klicka pa ¥ for att 6ppna listan over filer.

% Menyn Alternativ. Klicka pa w for att 6ppna menyn med atgarder som du kan
utféra pa en vald fil:

Oppna en befintlig fil eller mapp.

Flytta (navigera) upp en niva i mapphierarkin.
Skapa en ny mapp.

Skapa ett nytt lektionspaket.

Andra namn p3 en fil eller mapp.

Kopiera en vald fil eller mapp.

Klistra in en kopierad fil eller mapp i Urklipp.

Ta bort en vald fil eller mapp.

Anvénda arbetsytan Dokument

9



e Vilja alla filer i en mapp.
e Packa ihop lektionspaket.
e Uppdatera vyn.

e |Installera OS.

(6) Anslutna handenheter. Listar de anslutna handenheterna. Flera handenheter ar
listade om fler &n en handenhet &r ansluten till datorn, eller nar TI-Nspire™-
dockningsstationer anvands.

@ Namnet pa den anslutna handenheten. Dubbelklicka pa namnet for att visa mapparna
och filerna i en handenhet.

Klicka pa w for att navigera till en annan mapp i handenheten.

Utforska Verktyg

Verktyg ger atkomst till de matematiska mallar och operatorer, specialsymboler,
katalogobjekt och bibliotek som du behdver nar du arbetar med dokument. | féljande
exempel ar fliken Matematiska mallar 6ppen.

Documents Toolbox

.y

=3 Math Templates |

Double nicon to insert item

O & o Vo Vo et ome g
22 {8 {& |o| S [38] [ocd
6] B Sp fim &0 $0 OF

fim e P Dy

-

[] 4 Wizards On 9

=f Symbols
Catalog

= Math Operators
%- Unit Conversions
[[f} Libraries

@ Menyn Verktygslada for dokument.
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(2] Matematiska mallar ar 6ppna. Dubbelklicka pa en mall for att lagga till den i ett
dokument. Klicka pa fliken Matematiska mallar for att stanga mallvyn.

Klicka pa respektive flik for att 6ppna Symboler, Katalog, Matematiska
operatorer eller Bibliotek.

@ Kryssrutan Guider pa. Aktivera detta alternativ for att anvdnda en guide for att
ange funktionsargument.

(4] Flikar for att 6ppna vyer dar du kan vélja och lagga till symboler, katalogobjekt,
matematiska operatorer och biblioteksobjekt i ett dokument. Klicka pa en flik
for att 6ppna vyn.

Anvinda arbetsomrddet

Omradet pa hoger sida av fonstret ar den yta som anvands for att skapa och arbeta
med TI- Nspire™- och PublishView™-dokument. Denna yta visar en vy av dokumentet sa
att du kan lagga till sidor och applikationer och utféra allt arbete. Endast ett dokument
at gangen ar aktivt.

Nar du skapar ett dokument anger du sidstorlek som Handenhet eller Dator. Detta ar
hur sidan visas i arbetsomradet.

e Sidstorleken Handenhet har optimerats for handenhetens lilla skarm. Denna
sidstorlek kan visas pa handenheter, datorskdrmar och surfplattor. Innehallet skalas
nar det visas pa en storre skarm.

e Sidstorleken Dator drar fordel av det storre utrymmet pa datorskdarmen. Dessa
dokument kan visa detaljer utan att man behover bladdra sa mycket. Innehallet
skalas inte nar det visas pa en handenhet.

Du kan dndra forhandsgranskningen for att se hur dokumentet kommer att se ut i olika
sidstorlekar.

> For att andra forhandsgranskningen, klicka pa Férhandsgranskning av dokument i
verktygsfaltet och klicka sedan pa Handenhet eller Dator.

77 insent - ﬁ-_‘.v:-?? i - @] - E - ‘E Document Preview =

»

« B Handheld
@gumputer

-

For mer information om sidstorlek och férhandsgranskning av dokument, se Arbeta
med TI-Nspire™-dokument.

Andra dokumentinstiillningar

Dokumentinstallningar bestimmer hur alla tal, inklusive element eller matriser och
listor, visas i TI-Nspire™- och PublishView™-dokument. Du kan ndr som helst dndra
standardinstallningarna och specificera instadllningarna for ett visst dokument.

Andra dokumentinstillningar
1. Skapa ett nytt dokument eller 6ppna ett befintligt dokument.

2. P& TI-Nspire™ menyn Arkiv, vilj Instéllningar > Dokumentinstéllningar.

Dialogrutan Dokumentinstallningar 6ppnas.
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Né&r du 6ppnar Dokumentinstallningar for forsta gangen visas de foérvalda
installningarna.

3. Tryck pa Tab eller anvand musen for att flytta genom listan med instéallningar.
Klicka pa w for att 6ppna listmenyn och visa de tillgangliga vardena for varje

installning.
Falt Virden
Visa siffror e  Flyttal
e  Flyttall — Flyttal12
e  FastO — Fast12
Vinkel e Radianer
e  Grader
e Nygrader
Exponentiellt e Normal

format

e Scientific (Grundpotensform)
e Engineering

Reell eller * Reell
komplex e Rektangulart
e Polar
Berdkningslage | e Auto
e  Exakt

e Ungefarligt

Obs: Laget Auto visar svar som inte ar heltal som brak, utom nar
en decimal anvands i problemet. Ldget Exakt (CAS) visar svar som
inte ar heltal som brak eller i symbolisk form, utom nar decimaltal
anvands i problemet.

Exakt e P3

aritmetik e Av
Obs: Detta alternativ ar endast tillgangligt pa enheter med Exakt
aritmetik.

CAS-lage e P3
e Exakt aritmetik
o Av
Obs: Detta alternativ dr endast tillgangligt pa CAS-enheter och
CAS-programvara.

Vektorformat e Rektangulart

e Cylindriskt
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Falt

Varden

Sfariskt

Bas

Decimal
Hexadecimal
Binar

Enhetssystem

Sl
Eng/USA

Obs: Detta alternativ ar endast tillgangligt pa CAS-enheter och
CAS-programvara.

4. Klicka pa onskad instéllning.

5. Vilj ett av foljande alternativ:

e For att tillampa installningarna pa 6ppna dokument och Scratchpad och fér att
gora dem till standardinstéallningar fér nya program klickar du pa OK.

e Klicka pa Avbryt for att stanga dialogrutan utan att géra andringar.

Andra instéllningar fér Grafer och geometri

Instédllningarna Grafer och geometri bestdmmer hur information visas i 6ppna problem
och i efterfoljande nya problem. Nar du dndrar installningarna for Grafer och geometri
blir dina val nya standardinstallningar for allt arbete i dessa applikationer.

Utfor foljande steg for att anpassa installningarna for applikationerna grafer och

geometri.

1. Skapa ett nytt graf- och geometridokument eller 6ppna ett befintligt dokument.

2. Fran Verktygsladan for dokument klickar du ‘i‘;—@ for att 6ppna applikationsmenyn

for Grafer och geometri.

3. Klicka pa Installningar > Instédllningar.

Dialogrutan Installningar for Grafer och geometri 6ppnas.
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Display Digits:
sraphing Angle:

seometry Angle:

show axes end values

O

show tool tips for function r

Graphs & Geometry Settings

[] Automatically hide plot labels

manipulation

-

OK Cancel

4. Tryck pa Tab eller anvdnd musen for att flytta genom listan med instéllningar.
Klicka pa p for att 6ppna listmenyn och visa de tillgdngliga vardena for varje

installning.

Virden
Auto

Falt

Visa siffror .

Flyttal

Flyttall —
Flyttal12

FastO — Fast12

Plottningsvinkel Auto

Radianer
Grader
Nygrader

Geometrisk vinkel Auto

Grad

Radianer

er

Nygrader

5. Klicka pa 6nskad instéllning.

6. Markera en ruta for att aktivera ett alternativ eller avmarkera en ruta for att

avaktivera ett alternativ.

Kryssruta

Funktion nér kryssrutan dr markerad

Dolj diagrametiketter
automatiskt

Diagrametiketter visas endast nar du valjer, tar tagi
eller héller musen 6ver dem.

Visa axlarnas andvarden

En numerisk etikett visas vid det minsta och det storsta
synliga vardet pa axeln.
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Kryssruta

Funktion nar kryssrutan ar markerad

Visa verktygstips om
funktionsmanipulering

Visar anvandbar information i takt med att du
manipulerar funktionsgrafer.

Lokalisera punkter av
intresse automatiskt

Visar nollstdllen, minima och maxima for plottade
grafer och objekt nar du sparar funktionsgrafer.

7. Valj ett av foljande alternativ:

For att tillampa instéllningarna pa 6ppna dokument och Scratchpad och for att
gora dem till standardinstallningar for nya graf- och geometriprogram klickar

du pa OK.

Klicka pa Avbryt for att stanga dialogrutan utan att géra andringar.

Anvinda arbetsytan Dokument
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Arbeta med anslutna handenheter

TI-Nspire™-programmet later dig visa innehall, hantera filer och installera
uppdateringar av operativsystemet pa handenheter som &r anslutna till datorn.

For att anvdanda de funktioner som beskrivs i detta avsnitt maste handenheterna vara
paslagna och anslutna pa nagot av féljande satt:

e En TI-Nspire™ Dockningsstation eller en TI-Nspire™ CX Dockningsstation
e TI-Nspire™ Navigator™-vagga och atkomstpunkt

e TI-Nspire™ CX tradlos natverksadapter och anslutningspunkt

e TI-Nspire™ CX tradlos natverksadapter — v2 och anslutningspunkt

e Endirekt anslutning via en standard-USB-kabel

Obs: Uppgifterna i detta avsnitt kan endast utféras med TI-Nspire™-handenheter. For
att aktivera tradl6s anslutningsbarhet maste TI-Nspire™ Premium lararprogramvara
och operativsystemet som installerats pa TI-Nspire™ CX Il handenheter vara version 5.0
eller senare. For TI-Nspire™ CX handenheter maste operativsystemet vara version 4.0
eller senare.

Hantera filer i en ansluten handenhet
Nar du arbetar med filer i anslutna handenheter pa arbetsytan Innehall kan du anvianda

menyn Alternativ 5 eller snabbmenyn for att hantera filer.

Obs: Om du véljer en filtyp som inte stods av handenheten ar nagra val i menyn
Alternativ inte aktiva.

Alternativ Funktion

Oppna Oppna en fil i en ansluten handenhet:
e Klicka pa den fil som du vill 6ppna.

e Klicka p4 Oppna. Dokumentet &ppnas i arbetsytan Dokument.

Spara pa dator  Spara en kopia av den valda filen till din dator.
e Klicka pa den fil som du vill 6ppna.
e Klicka Spara till dator. Dialogrutan Spara vald fil 6ppnas.
e Navigera till den mapp dar du vill spara filen.

e Klicka pa Spara.

Kopiera/klistra  Skapa en kopia av en fil:
in e Klicka pa filen som du vill kopiera.
e Klicka pa Alternativ > Kopiera for att kopiera filen i Urklipp.

e For att klistra in filen pa en annan plats gar du till den nya platsen
och véljer sedan Alternativ> Klistra in.
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Alternativ Funktion
Obs: Om du inte valjer en ny plats klistras den kopierade filen
in med ett nytt namn: "Kopia av ...".
Ta bort Ta bort en fil i en ansluten handenhet:
e Klicka pa den fil som du vill ta bort.
e Klicka Ta bort.
e Klicka pa Ja nar dialogrutan Varning 6ppnas. Klicka Nej for att
avbryta.
Uppdatera For att uppdatera listan 6ver filer valjer du Alternativ > Uppdatera.
Byta namn Sa har byter du namn pa en fil i en ansluten handenhet:
e Klicka pa filen som du vill byta namn pa.
e Klicka pa Alternativ > Byt namn.
e Skrivin det nya namnet och tryck pa Retur.
Upp en niva Upp en niva i mappstrukturen. Detta alternativ blir tillgéngligt nar du
vdljer en fil inuti en mapp.
Ny mapp Skapa en ny mapp:

e Klicka Ny mapp.
e  Skrivin ett namn pa den nya mappen.

e Tryck Retur.

Oppna dokument pa en ansluten handenhet

Oppna ett dokument i TI-Nspire™-programmet pa en ansluten handenhet:

1. Kontrollera att handenheten ar ansluten till datorn.

2. Klicka pa

for att 6ppna Innehallsutforskaren.

Den anslutna handenhetens namn listas i panelen Anslutna handenheter.

3. Dubbelklicka pa handenheten.

Mapparna och dokumenten pa handenheten listas.

4. Ga till dokumentet du vill 6ppna och dubbelklicka pa filnamnet.

Dokumentet 6ppnas i arbetsytan Dokument.

Spara filer till en ansluten handenhet

Na&r du sparar en fil fran en dator till handenheten kommer filer att konverteras till Tl-
Nspire™-dokument (.tns). Sa har sparar du en fil fran en dator till en ansluten

handenhet:

1. Kontrollera att handenheten ar ansluten till datorn.

2. Klicka pa

for att 6ppna Innehallsutforskaren.

Mapparna och filerna pa datorn listas i panelen Dator.

Arbeta med anslutna handenheter
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3.
4.
5.

Ga till mappen eller filen du vill spara till handenheten.
Klicka pa filen for att valja den.

Dra filen till en ansluten handenhet som listas i panelen Anslutna handenheter.
Filen sparas pa den anslutna handenheten.

Obs: For att spara filen i en mapp pa handenheten dubbelklickar du pa
handenheten for att fa upp en lista 6ver mappar och filer, och drar sedan filen till
en mapp pa handenheten.

Om filen redan finns pa handenheten kommer en dialogruta upp och fragar om du
vill ersatta filen. Klicka pa Ersatt for att ersatta den befintliga filen. Klicka pa Nej
eller Avbryt for att avbryta sparandet.

Kontrollera uppdateringar for OS

Nar handenheterna ar anslutna kan du se om det finns uppdateringar for
operativsystemet fran arbetsytorna Innehall eller Dokument.

Obs: Din dator maste vara ansluten till Internet.

1.

Visa alla anslutna handenheter.
e P3 arbetsytan Innehall klickar du pa Anslutna handenheter pa Resurspanelen.

e P3 arbetsytan Dokument 6ppnar du Innehallsutforskaren och klickar pa Anslutna
handenheter.

Klicka pa raknaren du vill kontrollera och klicka sedan pa Hjalp >. Kontrollerar
uppdateringar for raknare/labbvagga OS.

e Om operativsystemet ar uppdaterat visas dialogrutan Kontrollera OS-
uppdateringar fér handenheter som talar om att handenhetens operativsystem
ar uppdaterat.

Check for OS Update [

0 Your TI-Mspire CX operating system is up to date

e Om operativsystemet inte ar aktuellt kommer TI-Nspire™-programmet att
fraga dig om du vill installera det senaste operativsystemet nu, med
alternativet att ladda ned det till datorn.

18
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Check for OS Update @

Anewerversion ofthe 0S5 (5.0.0 1242) is

* available. You are currently running 5.0 0.796

”mm | Continue H Close ‘

3. FOr att stdnga av automatiska meddelanden avmarkerar du kryssrutan Kontrollera
uppdateringar automatiskt.

4. Klicka pa OK for att stdnga dialogrutan eller klicka pa Fortsatt och folj
uppmaningarna for att installera operativsystemet pa handenheten.

Installera en OS-uppdatering

Obs: Stang alla dokument pa handenheten innan operativsystemet (OS) uppdateras for
att forhindra att data som inte har sparats gar forlorade. Uppdatering av OS ersatter
inte och tar inte bort dokument som har sparats tidigare.

OS pa en ny handenhet ar sammanslaget med installationsprogrammet som placerar
OS pa en forvald plats, exempelvis: C:\mydocuments\TI-Nspire\downloads.

Ga till education.ti.com/latest for att ladda ned de senaste OS-filerna.

Obs: Du kan nar som helst installera OS-uppdateringar pa anslutna handenheter fran
arbetsytan Innehall.

Uppdatering av OS pa en enskild handenhet
1. Kontrollera att datorn ar ansluten till Internet.

2. Visa alla anslutna handenheter genom att klicka pa pilen bredvid TI-Nspire™-
anslutna handenheter pa resurspanelen.

» ] Computer Content handenhets namn betyder:
Links Handenhetens OS behover uppdateras.
» (&) Web Content —eller—
- E TI-Nspire™ CX Connected Handhelds Handenheten har ett OS som ar nyare @n
! Tl-Mspire CX I A10C lararens.

3. Placera markoren pa den TI-Nspire™-handenhet som du vill uppdatera, och
hogerklicka.

Arbeta med anslutna handenheter 19


https://education.ti.com/latest

4. Klicka pa Kontrollera OS-uppdateringar.

Dialogrutan Kontrollera OS-uppdateringar 6ppnas.

Check for OS Update (=]

Anewerversion of the 0S5 (5.0.0.1242) is
available. You are currently running 5.0.0.796.

le | Continue || Close |

5. Klicka pa Stiing for att avbryta installationen, eller klicka pa Fortsétt och folj
anvisningarna for att installera ett nytt OS pa handenheten.

Nar uppdateringen ar klar startas handenheten om automatiskt.

Uppdatera operativsystem pa flera handenheter

Obs: Stang alla dokument pa handenheten innan operativsystemet (OS) uppdateras for
att forhindra att data som inte har sparats gar férlorade. Uppdatering av OS ersatter
inte och tar inte bort dokument som har sparats tidigare.

1. Klicka pa TI-Nspire™-anslutna handenheter i resurspanelen.
2. Valj alla de handenheter som du vill uppdatera i innehallspanelen.

3. Klicka pa Verktyg > Installera operativsystem.

Dialogrutan Installera OS 6ppnas.
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% OSlInstallation
Setup | Status
Add 05 file. Remove Selected | [] Delete all files and folders before transfer

[el=x

File Name Destination Folder Size

Edit Destination Folder: |Transfers-10-21-11 - Change

Close

4. Klicka pa Lagg till OSfil.

Dialogrutan Lagg till pa éverforingslista 6ppnas.

Add to Transfer List x

Files | Folders
LoakIn: [ . Downloads 'I = | @ 5]

3 TI-Nspire.tcc
2 Tl-Nspiretec2
= TI-Nspire.tco
‘-_v- TI-Nspire tco2

File Name: | |

Files of Type: lTI—Nspire“‘ Family Handhelds - I

Select Cancel

5. Viljlampliga OS-filer.
e Valj TI-Nspire.tco for att uppdatera en TI-Nspire™ CX-handenhet
L]

Valj TI-Nspire.tcc for att uppdatera en TI-Nspire™ CX CAS-handenhet
e  FoOr att uppgradera en TI-Nspire™ CX |I-handenhet, valj TI-Nspire.tco2.
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e  FOr att uppgradera en TI-Nspire™ CX Il CAS-handenhet, vélj TI-Nspire.tcc2.
e FOr att uppgradera en TI-Nspire™ CX |I-T-handenhet, valj TI-Nspire.tct2.

6. Klicka pa Vilj.
OS-installationen visas igen med dina valda OS-filer.

7. Klicka pa Installera OS.

Informationen om OS-version uppdateras och dialogen OS Handenhetsfil visas igen
for vidare val.
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Arbeta med TI-Nspire™-dokument

Allt arbete som du skapar och sparar med TI-Nspire™-applikationer lagras som ett
dokument som du kan dela med alla som anvander TI-Nspire™-programvaran och med
anvandare av handenheter. Det finns tva typer av dokument:

e TI-Nspire™-dokument (.tns-fil)
e PublishView™-dokument (.tnsp-fil)

TI-Nspire™-dokument

Ett TI-Nspire™-dokument innehaller ett eller flera problem. Varje problem kan
innehalla en eller flera sidor. En enda sida visas pa arbetsytan. Allt arbete sker i
applikationerna inom sidorna.

Genom att TI-Nspire™-programvaran och handenheterna delar samma funktionalitet
kan du 6verfora TI-Nspire™-dokument mellan datorer och handenheter. Nar du skapar
ett dokument véljer du en av tva sidstorlekar.

e Handenhet. Storlek: 320 x 217 pixlar. Med den har storleken kan dokumenten visas
pa alla plattformar. Innehallet kommer att skalas nar det visas pa en storre skarm.

e Dator. Storlek: 640 x 434 bildpunkter. Innehallet kommer inte att skalas nar det
visas pa mindre plattformar. Visst innehall kan kanske inte visas pa en handenhet.

Du kan konvertera dokument fran en sidstorlek till en annan nar som helst.
PublishView™-dokument

PublishView™-dokument kan skrivas ut pa papper eller publiceras pa en webbplats
eller blogg. PublishView™-dokument kan innehalla formaterad text, bilder och
hyperldnkar, saval som alla TI-Nspire™-applikationer.

For mer information, se Arbeta med PublishView ™-dokument.
Skapa ett nytt TI-Nspire™-dokument

Nar du 6ppnar programvaran 6ppnas arbetsytan Dokument med ett tomt dokument
som innehaller ett problem. Du kan ldgga till applikationer och innehall i detta problem
for att skapa ett dokument.

Obs: Valkommen-skdarmen visas ndr du 6ppnar programvaran om alternativet "Visa
alltid detta vid start" har valts. Klicka pa en applikationssymbol fér att lagga till ett
problem med en aktiv applikation i ett nytt dokument.

Utfor foljande steg for att skapa ett nytt dokument:

1. I menyn Arkivi TI-Nspire™
e viljer du Nytt TI-Nspire™-dokument — sidstorlek for handenhet.

- eller -

e Nytt TI-Nspire™-dokument - sidstorlek for dator.
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Det nya dokumentet 6ppnas i arbetsytan Dokument och du uppmanas att vdlja en
applikation.

File Edit View Inset Tools Window Help

Content Documents

% -E 8 Bveer - @ FF - |80 - s -
Av

Documents Toolbox - ﬁ - .Z - - -
2 Il = =

Insert an application fo enable this view.

B Document Preview ~

Add Calculator
Add Graphs
Add Geometry
Add Lists & Spreadsheet
Add Data & Statistics

Add Notes

Add Vernier DataQuest™
Add Widget

Add Program Editor »

EHEEE
O oOoNOOeEWwNEd

[EE]31]

“Documentt  x

Page SizeHandheld | 11 Sefings RAD | Zoom: [150% ~| - + [E3

2. Valj en applikation for att lagga till ett problem i dokumentet.
Problemet laggs till i dokumentet.

Oppna ett befintligt dokument

Sa har 6ppnar du ett befintligt dokument:

1. Klicka p& Arkiv > Oppna dokument.

—eller—

—
Klicka pa ﬁ

Dialogrutan Oppna visas.
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Look In: [} ExamPLE TS FILES

-] Ea®ia

Circles_Equation_of_a_Circle tilb
. Test_Lesson_Bundle_2 tilb
i Test_Lesson_Bundle tilb
[&=] Active_Documentins
[=] Area_Formulas.ins
@ Circle_Radius_Area_Per_CX.ins

{[] default_themes tns

@ Fountain_Parabola.tns
[] Fountain_Parabala2 ths
[=] Gac_with_image tns

[=] Graphtns
[=] handneld.ins

@ Max_Area_of_Inscribed_Rectangle_in_Paral

[=] notes_w_image.tns

[] Poll 2 05-11.1ns

[&] Problem tns

[&=] Problem2.ins

E publishview.html.insp

E PublishView Test emulator tnsp
[i=] @PDocumenttns

ik il

File Name: 'CircleiRad\usiAreaiPeLCX tns

Files of Type: [AH Supported Files (*tns; * tnsp; *.edc; *fig)

Open Cancel

-]

Anvand filldsaren for att lokalisera den fil som du vill 6ppna och klicka pa filen for

att vélja den.

Klicka p& Oppna.

Dokumentet 6ppnas i arbetsomradet.

Spara TI-Nspire™-dokument

Sa har sparar du ett nytt dokument:

1. Klicka pa Arkiv > Spara dokument eller klicka pa IE/

Dialogrutan Spara TI-Nspire™-dokument 6ppnas.

Obs: For att vdlja bland dina 10 senaste dokument klickar du pa Arkiv > Senaste
dokument och véljer dokument pa listrutan.

Save TI-Nspire™ Document

Saveln: || . EXAMPLE TNS FILES

-] B®Es

. Circles_Equation_of_a_Circle filp
. Test_Lesson_Bundle_2 tilb
. Test_Lesson_Bundle tilb
[5] Active_Documenttns
[ Area_Formulas tns
@ Circle_Radius_Area_Per_CXins
[ default_themes.tns
[ Fountain_Parabola.tns
[ Fountain_Parabola2.ins
[ G&G_with_imagetns

[ Graph.ins

[ handheld tns

@ Max_Area_of_Inscribed_Rectangle_in_Paral
[ notes_w_image tns

[ Poll 2 05-111ns

[ Problem1.ins

[ Problem2.ins

[ OPDocumenttns

[=! gre-example.ins

[ test_split_panes.tns

4 i

File Name |Documenti

Files of Type: [TI—NsplreT" Documents (*.tns)

-]
Save Cancel

Arbeta med TI-Nspire™-dokument 25



Navigera till den mapp dar du vill spara dokumentet eller skapa en mapp dar
dokumentet ska sparas.

Skriv in ett namn pa det nya dokumentet.

Klicka pa Spara for att spara dokumentet.

Dokumentet stangs och sparas med filandelsen .tns.

Obs: Nar du sparar en fil i en viss mapp soker programvaran forst i den mappen nasta
gang du oppnar en fil.

Spara ett dokument med ett nytt namn

Sa héar sparar du ett dokument i en ny mapp och/eller med ett nytt namn:

1.

3.
4.

Klicka pa Arkiv > Spara som.
Dialogrutan Spara TI-Nspire™-dokument 6ppnas.

Navigera till den mapp dar du vill spara dokumentet eller skapa en mapp dar
dokumentet ska sparas.

Skriv in ett namn pa det nya dokumentet.

Klicka pa Spara for att spara dokumentet med ett nytt namn.

Ta bort dokument

Borttagna filer i din dator skickas till papperskorgen och kan aterstéllas om
papperskorgen inte har tomts.

Obs: Borttagningar av filer i handenheten ar permanenta och kan inte angras, sa du
maste vara saker pa att du vill ta bort den fil du viljer.

1.
2.

Vilj det dokument som du vill ta bort.

Klicka pa Redigera > Ta bort eller tryck pa Ta bort.
Dialogrutan Varning 6ppnas.
Klicka pa Ja for att bekradfta borttagningen.

Dokumentet tas bort.

Stdnga dokument

> For att stanga ett dokument, klickar du pa Arkiv> Stang eller klickar pad symbolen
Sting pa dokumentfliken langst ned i dokumentet.
" Circle_Radius_Area Per CX X Fownfain_Parabola X
» Om du arbetar i vyn sida vid sida, klickar du pa symbolen Sting langst upp till hdger
i dokumentfonstret.
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Formatera text i dokument

Anvand formateringsverktygen for att formatera text i TI-Nspire™ applikationer som
tillater textinmatning och for att formatera text i PublishView™-dokument. Som férval
Oppnar verktygsfaltet textformatering i omradet 6ver ett aktivt dokument. Alternativ i
verktygsfaltet aktiveras eller avaktiveras beroende pa den aktiva applikationen.

- AA - | TI-Nspire Sans -
—

11

~|A~ A B I U A A, Aec

Alternativ

Funktion

%

Klicka pa w for att 6ppna menyn for den aktiva
applikationen. Detta verktyg gor att du kan 6ppna
en applikationsmeny oavsett valt alternativ i
verktygsfaltet Dokument.

Klicka pa w for att vélja bakgrundsfarg for att

markera text eller vilja fyllnadsfarg fér en vald
cell.

K| F

Klicka pa w for att valja linjefarg for ett objekt. |
Grafer och geometri kan du exempelvis vélja en
farg for en vald form.

L
—

Klicka pa w for att vélja en farg for vald text.

TI-Nspire Sans

v [11 | A A~

Anvand dessa verktyg for att védlja ett typsnitt och
stalla in typsnittets storlek.

e Klicka pa w for att vélja ett annat typsnitt i
listrutan.

e FOr att vdlja en speciellt typsnittsstorlek,
klickar du pa w och véljer en storlek i
listrutan.

e Klicka pa A for att oka storleken pa

typsnittet eller klicka pa A~ for att minska
storleken.

Klicka pa lampligt verktyg for att valja fetstil, kursiv
eller understrykning, upphojt eller nedsankt, eller
overstrykning av text.
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Alternativ Funktion

| ett PublishView™-dokument anvands dessa
verktyg for att positionera text i en rubrik, en

&

1]

[ ]
IIf
IIf
)

fotnot eller textruta. Vid klick pa
dialogrutan Redigera Hyperlank.

oppnas

For mer information, se Arbeta med
PublishView ™-dokument.

Doélja och visa verktygsfailtet Formatering

> Nar verktygsfaltet Formatera visas, klickar du pa a (sitter under verktygsfaltet) for
att dolja verktygsfaltet.

> Klicka pa w for att visa verktygsfaltet nar verktygsfaltet Formatera ar dolt.

Anvdéinda férger i dokument

| TI-Nspire™-applikationer som tillater formatering kan du anvanda farg i
fyllningsomraden i ett objekt, eller i linjer eller texter, beroende pa den applikation du
anvander och hur du har valt objektet. Om symbol- eller menyobjektet som du vill
anvanda inte ar tillgangligt (gratonat) nar du har valt ett objekt &r farglaggning inte
tillganglig for det val du har gjort.

Farger visas i dokument som 6ppnas pa datorn och pa TI-Nspire™ CX handenhet.

Obs: For mer information om att anvanda farger i en TI-Nspire™-applikation kan du se
avsnittet for den applikationen.

Lagga till farg fran en lista
Sa har farglagger du ett fyliningsomrade, en linje eller en text:

1. Vilj objektet.

2. Klicka pa Redigera > Farg och valj den plats dar du vill lagga till farg (fylining, linje
eller text).

3. Valj 6nskad farg fran listan.

Lagga till farg fran en palett

Sa har lagger du till en farg fran paletten:
1. Vailj objektet.

2. Klicka pa lamplig verktygssymbol.

3. Valj onskad farg fran paletten.
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Stéilla in sidstorlek och dokument Férhandsvisning

Nar du skapar ett dokument anger du sidstorleken som Handenhet eller Dator,
beroende pa hur du ska anvanda dokumentet. Dokument i bada storlekarna kan 6ppnas
pa endera plattformen och det gar att konvertera sidstorleken ndr som helst.

Handenhet. Storlek: 320 % 217 bildpunkter, fast. Dokument for en handenhet kan
visas pa alla plattformar. Du kan férstora (zooma) innehallet nar det visas pa en
surfplatta eller en storre skarm.

Dator. Storlek: 640 x 434 bildpunkter, minst. Datordokument ger automatiskt en
storre skala for att utnyttja skarmar med hogre upplosning. Minsta storlek ar
640 X% 434 s3 visst innehall kan klippas pa handenheter.

Obs: Du kan visa dokument i endera sidstorleken med férhandsgranskning for
Handenhet eller Dator.

Konvertera det nuvarande dokumentets sidstorlek

>

I menyn Arkiv i TI-Nspire™ vdljer du Konvertera till och vdljer sedan sidstorlek.

Programvaran sparar det nuvarande dokumentet och skapar en kopia som anvander
onskad sidstorlek.

Visa dokument i férhandsgranskning fér handenhet

1.

| verktygsfaltet klickar du pa Férhandsgranska dokument och viljer Handenhet.

Foérhandsgranskningen dndras. Detta andrar inte dokumentets underliggande
sidstorlek.

(Valfritt) Justera visningsforstoringen:

- Klicka pa verktyget Zooma under arbetsomradet och valj ett férstoringsvarde.
—eller—

- Klicka pa knappen Anpassa zoomningE for att handenhetens
forhandsgranskning ska anpassas automatiskt till fénsterstorleken.

Visa dokument i férhandsgranskning fér dator

1.

| verktygsfaltet klickar du pa Férhandsgranska dokument och valjer Dator.

Forhandsgranskningen dndras. Detta dndrar inte dokumentets underliggande
sidstorlek.

(Valfritt) Klicka pa verktyget for Fetstil och valj ett forstoringsvarde for att oka eller
minska tjockleken for text och andra objekt. Text blir bade tjockare och stérre nar
du 6kar vardet.
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Stalla in forval for forhandsgranskning

Nar ett dokument Oppnas visas det automatiskt i férvalet med den forhandsgranskning
som stammer med sidstorleken. Du kan forbiga den har regeln och ange den
férhandsgranskning du foredrar.

1. I'menyn Arkivi TI-Nspire™ véljer du Instéllningar > Instéllningar for
forhandsgranskning.

2. Valj den forhandsgranskning som du vill att dokument ska anvanda nar de 6ppnas.
Arbeta med flera dokument

Nar flera dokument ar 6ppna listas dokumentnamn i flikar langst ned i arbetsomradet.
Endast ett dokument ar aktivt at gangen, och endast detta dokument paverkas av
kommandon fran menyer eller verktyg.

" Circle_Radiug \_:;‘LFI:E'L:{_CEMM_HHEM b p /.: J

S& har vaxlar du mellan dokument:

(1] Klicka pa fliken for att visa ett dokument i arbetsomradet. Detta
dokument blir det aktiva dokumentet. Om vyn Visa dokument sida vid
sida ar Oppen visas inte dessa flikar.

(2] Anvand hoger- och vansterpilarna for att bladdra genom listan 6ver
dokument. Dessa pilar ar endast aktiva nar alla dokument inte far plats i
fonstret.

(3) Klicka pa symbolen Visa lista for att lista alla 6ppna dokument. Detta ar

anvandbart ndr du har manga 6ppna dokument och dokumentens namn
pa flikarna kan vara trunkerade (avkortade).

Arbeta med flera dokument i vyn sida vid sida

Nar flera dokument &r 6ppna kan du visa miniatyrer av dokumenten i arbetsomradet.
Sa har andrar du vyn:

» Klicka Fonster > Visa dokument sida vid sida.

Oppna dokument visas som miniatyrer i arbetsomradet och rullningslistan blir
aktiv.
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Statusraden fortsatter vara tillgdanglig, men dokumentnamn visas nu i miniatyrvyn.
Klicka V&lj fonster > Visa dokument som flikar for att visa ett dokument &t géangen i
arbetsomradet.

Arbeta med applikationer

Nar du forst 6ppnar ett nytt dokument eller lagger till ett nytt problem i ett dokument,
véljer du en applikation pa menyn.

Foljande illustration visar hur ett dokument som innehéller applikationen Listor och
kalkylblad visas i arbetsomradet.
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@ Dokument namn. Flikarna visar namnen pa alla 6ppna dokument. Klicka pa ett namn
for att gora det till det aktiva dokumentet.

(2] Sidstorlek. Visar dokumentets sidstorlek som handenhet eller dator. Du kan anvanda
menyn Fil i TI-Nspire™ for att konvertera dokument fran den ena sidstorleken till den
andra.

(3] Problem- och sidrdknare. Rubricerar problemnumret och sidnumret for den aktiva
sidan. Till exempel identifierar en etikett pa 1.2 Problem 1, Sida 2.

(4] Instéllningar. Dubbelklicka for att visa eller andra dokumentinstallningarna for det
aktiva dokumentet eller for att andra forvalda dokumentinstallningar.

@ Vinkelldge. Visar en férkortning av vinkelldget (grader, radianer eller nygrader) som
tillampas. Hall pekaren 6ver indikatorn for att se det fullstandiga namnet.
Zooma. Endast aktiverat i forhandsgranskning for handenhet (klicka pa
Férhandsgranskning av dokument i verktygsfiltet och vilj Handenhet). Klicka pad ¥
och vilj ett forstoringsvarde, eller klicka pa knappen Zooma for att anpassa E for att
férhandsgranskningen ska anpassas automatiskt till fonsterstorleken..

(7] Tjocklek. Endast aktiverat i férhandsgranskning for dator (klicka pa
Férhandsgranskningav dokument i verktygsfiltet och vilj Dator). Klicka pa ¥ och
valj ett forstoringsvarde for att 6ka eller minska tjockleken for text och andra objekt.
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Arbeta med flera applikationer pa en sida

Du kan lagga till upp till fyra applikationer pa en sida. Nar du har flera applikationer pa
en sida visas menyn for den aktiva applikationen i verktygsladan Dokument. Att
anvanda flera applikationer omfattar tva steg:

e Andra sidlayouten fér att ge plats 3t flera applikationer.

e Ldgga till applikationerna.

Du kan lagga till flera applikationer pa en sida dven om en applikation redan ar
aktiverad.

Lagga till flera applikationer pa en sida

Som forinstallning har varje sida utrymme for att ldgga till en applikation. Utfor
foljande steg for att lagga till ytterligare applikationer pa sidan.

1. Klicka pa Redigera > Sidlayout > Vilj Layout.

—eller—

=
Klicka pa _|_ .

Sidlayoutmenyn 6ppnas.

EEEERLE ‘+ﬂ

Atta sidlayouter ar tillgédngliga. Om ett alternativ redan har valts sa ar det gratonat.

2. Markera den layout som du vill Idgga till i problemet och klicka sedan for att vdlja
den.

Den nya layouten visas med den forsta applikationen aktiv.
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Click here to add an application Click here to add an application

3. | férhandsgranskningslaget for handenhet klickar du pa Tryck pa meny for att vélja
en applikation for varje nytt avsnitt i problemet eller sidan. | datorldge, vélj Klicka
har for att lagga till en applikation.

Vaxla mellan applikationer

For att andra placeringen av applikationer pa en sida med flera applikationer kan du
vaxla positionerna for tva applikationer.

1. Klicka pa Redigera > Sidlayout > Vixla applikation.

Obs: Den senast aktiva applikation som du arbetade med véljs automatiskt som
den forsta applikation som skall vaxlas.

2. Klicka pa den andra applikationen som skall vaxlas.
Denna atgard utfor vaxlingen.

Obs: Om sidan endast har tva applikationer byter den valda applikationen
automatiskt plats med den andra applikationen i arbetsomradet.

For att avbryta en vaxling, trycker du pa Esc.
Viilja och flytta sidor

Nar du lagger till problem och sidor till ett dokument kan du utnyttja funktionerna for
att hantera delarna.
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Sidsorterare. Listar problemen du har infogat i ditt dokument och visar
miniatyrbilder av sidorna i varje problem. Med Sidsorteraren kan du arrangera om,
kopiera och flytta bade problem och sidor. Den later dig ocksa byta namn pa
problem.

Aktiv sida. Visar den nuvarande sidan genom att markera dess miniatyrbild. Med
miniatyrbilder kan du enkelt skanna sidorna i ett dokument och vélja en sarskild sida
att arbeta med.

Problem- och sidrdknare. Visar problemnumret och sidnumret fér den sida som fér
narvarande har valts.

Vilja sidor

Anvand nagon av dessa metoder for att flytta fran sida till sida.

>

>

| menyn Visa valj Féregdende sida eller Nasta sida.

Tryck Ctrl+PgUp eller Ctrl+PgDn pa tangentbordet.
(Mac®: Tryck Fn+Up Arrow eller Fn+Down Arrow).

Klicka p& knappen Féregaende sida <= eller Nista sida =7 i huvudverktygsfiltet.

Klicka pa verktyget Sidsorteraren R dokumentverktygsfaltet och klicka sedan pa
miniatyrbilden for den sida du vill arbeta med.

Tips: FOr att maximera eller minimera listan 6ver miniatyrbilder for ett problem
dubbelklickar du pa problemets namn.
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Arrangera om sidor med Sidsorteraren

Sidsorteraren gor det enklare att dndra ordning i ett problem.

1. Om det dr nédvandigt klickar du pa verktyget Sidsorteraren '_'4*_| i
dokumentverktygsfaltet.

2. |Sidsorteraren drar du miniatyrbilden av sidan till 6nskad plats.

Kopiera en sida

Du kan kopiera en sida i samma problem eller kopiera den till ett annat problem eller
dokument.

1. Om det dr nédvandigt klickar du pa verktyget Sidsorteraren &
dokumentverktygsfaltet.

2. Valj miniatyrbild fér sidan som ska kopieras.
3. I menyn Redigera klickar du pa Kopiera.

4. Klicka pa den plats dar du vill infoga kopian.
5

| menyn Redigera klickar du pa Klistra in.

Flytta en sida

Du kan flytta en sida i samma problem eller flytta den till ett annat problem eller
dokument.

1. Om det dr nédvandigt klickar du pa verktyget Sidsorteraren &
dokumentverktygsfaltet.

Valj miniatyrbild for sidan som ska flyttas.

2

3. | menyn Redigera klickar du pa Klipp ut.
4. Klicka pa den nya platsen for sidan.

5

| menyn Redigera klickar du pa Klistra in.
Ta bort en sida

1. Valjsidani arbetsomradet eller i Sidsorteraren.

2. Klicka Redigera > Ta bort.

Gruppera applikationer pa en sida

Du kan kombinera sa manga som fyra applikationssidor i foljd till en enda sida.
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1. Valj den forsta sidan i serien.

2. Klicka Redigera > Sidlayout > Gruppera.

Ndasta sida grupperas med den forsta sidan. Sidlayouten justeras automatiskt for
att visa alla sidor i gruppen.

Avgruppera applikationer till separata sidor
1. Vilj den grupperade sidan.
2. Klicka Redigera > Sidlayout > Avgruppera.
Applikationerna delas till individuella sidor.
Ta bort en applikation fran en sida
1. Klicka pa applikationen som ska tas bort.
2. Klicka pa Redigera > Sidlayout > Ta bort applikation.
Tips: For att angra borttagningen trycker du Ctrl + Z (Mac®: 36+ Z).
Arbeta med problem och sidor

Na&r du skapar ett nytt dokument bestar det av ett enda problem med en enda sida. Du
kan infoga nya problem och ldagga till sidor till varje problem.

Lagga till ett problem i ett dokument

Ett dokument kan innehalla upp till 30 problem. Variablerna for varje problem paverkas
inte av variablerna i andra problem.

> | menyn Infoga vdlj Problem.
—eller—
Klicka pa verktyget Infoga P71 i huvudverktygsfaltet och vilj Problem.

Ett nytt problem med en ny tom sida laggs till i ditt dokument.

Lagga till en sida i det aktuella problemet

Varje problem kan innehalla upp till 50 sidor. Varje sida har ett arbetsomrade dar du
kan utfora berdkningar, skapa grafer, samla och plotta data eller ldgga till anteckningar
och instruktioner.

1. Klicka pa Infoga > Sida.
—eller—
Klicka pa verktyget Infoga ] i huvudverktygsfaltet och vilj Sida.
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En tom sida laggs till det nuvarande problemet och du uppmanas att valja en
applikation for sidan.

2. Vilj en applikation som du vill lagga till pa sidan.

Byta namn pa ett problem

Nya problem namnges automatiskt som Problem 1, Problem 2 o.s.v. Sa har byter du
namn pa ett problem:

1. Om det ar nédvandigt klickar du pa verktyget Sidsorteraren 'T_l i
dokumentverktygsfaltet.

2. Klicka pa problemnamnet for att vélja det.

3. | menyn Redigera klickar du pa Byt namn.

4. Skrivin det nya namnet.

Arrangera om problem med Sidsorteraren

Med Sidsorteraren kan du d@ndra ordning pa problem i ett dokument. Om du flyttar ett
problem som du inte har bytt namn pa dndras den numeriska delen av standardnamnet
for att aterspegla den nya platsen.

1. Om det dr nédvandigt klickar du pa verktyget Sidsorteraren &
dokumentverktygsfaltet.

2. |Sidsorteraren ordnar du problemen genom att dra varje problemnamn till dess
nya plats.

Tips: FOr att minimera problemlistan éver miniatyrbilder for en sida dubbelklickar
du pa problemets namn.

Kopiera ett problem

Du kan kopiera ett problem i samma dokument eller kopiera det till ett annat
dokument.

1. Om det ar nodvandigt klickar du pa verktyget Sidsorteraren =i
dokumentverktygsfaltet.

Klicka pa problemnamnet for att vdlja det.

I menyn Redigera klickar du pa Kopiera.

Klicka pa den plats dar du vill infoga kopian.

ok W

| menyn Redigera klickar du pa Klistra in.
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Flytta ett problem

Du kan flytta ett problem i samma dokument eller flytta det till ett annat dokument.

1. Om det dr nédvandigt klickar du pa verktyget Sidsorteraren '_'4*_| i

dokumentverktygsfaltet.

Klicka pa problemnamnet for att vdlja det.

| menyn Redigera klickar du pa Klipp ut.

2
3
4. Klicka pa den nya platsen for problemet.
5

I menyn Redigera klickar du pa Klistra in.

Ta bort ett problem

Sa har tar du bort ett problem och dess sidor fran dokumentet:

1. Om det dr nédvandigt klickar du pa verktyget Sidsorteraren '_'4*_| i

dokumentverktygsfaltet.

2. Klicka pa problemnamnet fér att vilja det.

3. | menyn Redigera klickar du pd Ta bort.

Skriva ut dokument

1. Klicka pa Arkiv > Skriv ut.

Dialogrutan Skriv ut 6ppnas.

2. Ange installningar for utskriftsjobbet.

e Skrivare - Valj fran din lista over tillgangliga skrivare

e Vad som skall skrivas ut:

Skriv ut alla - skriver ut varje sida pa ett separat blad

Synlig skdrm - skriver ut valda sidor med ytterligare layoutalternativ (se
Layout, nedan)

e Utskriftsintervall - Klicka pa Alla sidor, eller klicka pa sidan Omrade och stall in
start-och slutsidor.

e lLayout:

Orientering (staende eller liggande)

Antalet TI-Nspire™-sidor som skall skrivas ut pa varje ark (1, 2, 4 eller 8)
(endast tillgangligt i alternativet Synlig skarm). Standard ar 2 sidor per ark.

Huruvida utrymme skall ges under varje utskriven TI-Nspire™-sida for
kommentarer (endast tillgangligt i alternativet Synlig skarm)

Marginaler (fran 0,25 till 2 tum (6,4 till 51 mm)). Standardmarginalen ar
0,5 tum (12,7 mm) pa alla kanter.
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e Dokumentationsinformation att inkludera:

- Problemnamn, inklusive mojligheten att gruppera sidorna fysiskt efter
problem

- Sidetikett (t.ex. 1.1 eller 1.2) under varje sida
- Sidorubrik (upp till tva rader)
- Dokumentnamn i sidfoten

3. Klicka Skriv ut, eller klicka Spara som PDF.
Obs: For att aterstilla de forinstillda utskriftsinstéliningarna klickar du pa Aterstall.

Anvanda Forhandsgranskning
e Klicka pa Férhandsgranska-kryssrutan for att véxla forhandsgranskningsfonstret.

o Klicka pa pilarna langst ned i férhandsgranskningsfonstret for att bladdra igenom
forhandsgranskningen.

Visa dokumentegenskaper och copyright-information
Obs: De flesta av dessa anvisningar géller endast Lararprogramvara.

Kontrollera sidstorlek

1. | Teacher Software gar du till menyn Arkiv i TI-Nspire™ och véljer
Dokumentegenskaper.

2. Klicka pa fliken Sidstorlek.

3. En markor visar dokumentets nuvarande sidstorlek.

Visa copyright-information

Med Lararprogramvara och Elevprogramvara kan du visa copyright-information som
har lagts till i dokumentet.

1. I menyn Arkivi TI-Nspire™ valjer du Visa copyright-information.

Dialogrutan Copyright-information oppnas.
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2.

Copyright Information

Author: Mr. Teacher

0 2 Any School ISD

Document copyright applies to the entire document,
except where Question Application copyright already
exists.

Document copyright applies to the entire document,
except where Question Application copyright already
exists.

Klicka pa OK for att stdnga rutan.

Lagga till copyright-information i ett dokument

Med Lararprogramvara kan du lagga till copyright-information i enskilda dokument
som du skapar eller ocksa kan du anvdnda samma copyright-information i alla nya

dokument.

1. Oppna dokumentet.

2. I menyn Arkiv i TI-Nspire™ vdljer du Dokumentegenskaper.

3. Klicka pa fliken Copyright.

4. Redigera foljande falt for att definiera copyright-informationen:

6.

e Forfattare

e Copyright (valj Allman egendom eller Copyright)

o Ar (ej tillgangligt om du har valt Allmén egendom)

e Agare (ej tillgdngligt om du har valt Allman egendom)

e Kommentarer

For att lagga till den angivna informationen i alla nya dokument, markera
kryssrutan Tillimpa denna copyright pa alla nya dokument.

Klicka pa OK for att lagga in copyright-informationen i dokumentet.

Skydda ett dokument (skrivskydda ett dokument)

Larare kan skydda dokument for att skapa ett dokument for distribution till dina elever
eller for andra @ndamal. En elev som tar emot ett skrivskyddat dokument och goér
andringar i det uppmanas att spara dokumentet som en ny fil.
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Oppna dokumentet.
I menyn Arkiv i TI-Nspire™ vdljer du Dokumentegenskaper.
Klicka pa fliken Skydd.

Markera kryssrutan Skrivskydda det hir dokumentet.

v o wN e

Klicka pa OK.
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Arbeta med PublishView™-dokument

Anvand PublishView™-funktionen for att skapa och dela interaktiva dokument med
larare och elever. Du kan skapa dokument som innehaller formaterad text, TI-Nspire™-
applikationer, bilder, hyperldankar, lankar till videofilmer och inbdaddade videofilmer i
format som ar lampat for utskrift pa standardpapper, publicering pa webbplatser eller
bloggar eller fér anvandning som interaktivt arbetsblad.

PublishView™-funktioner ger layout- och redigeringsfunktioner for att presentera
matematiska och naturvetenskapliga koncept i ett dokument dar TI-Nspire™-
applikationer kan lankas interaktivt och dynamiskt till understédda media, vilket gor att
du kan ge liv at ditt dokument. Anvdnda PublishView™-funktionen:

e Ldrare kan skapa interaktiva aktiviteter och uppgifter som ska anvandas pa
bildskarmen.

e Ldrare kan skapa tryckt material som komplement till dokument som anvands pa
TI-Nspire™ CX lI-handenheter.

e Nar lararen arbetar med lektionsplanering kan han eller hon:

- Skapa lektionsplaner fran befintliga dokument fér handenheter eller konvertera
lektionsplaner till dokument fér handenheter.

- Lanka till relaterade lektionsplaner eller dokument.
- Badda in forklarande text, bilder, video och lankar till webbresurser.
- Bygga eller interagera med TI-Nspire™-applikationer direkt fran lektionsplanen.

e Elever kan skapa rapporter eller projekt, t.ex. labbrapporter innehallande
datauppspelning, kurvanpassningar, bilder och video — allt pa samma blad.

e Elever kan skriva ut och Iamna in uppgifter pa standardpapper.

e Elever som gor prov kan anvanda ett verktyg for att skapa ett dokument som
innehaller: alla problem i provet, text, bilder, hyperlankar eller video, interaktiva TI-
Nspire™-applikationer, skarmbilder och layoutalternativ som behovs for att skriva
ut ett dokument.

Obs: PublishView™-dokument kan finnas i arbetsytan Portfolio och TI-Nspire™-fragor i
ett PublishView™-dokument kan beddmas automatiskt av TI-Nspire™ Navigator™-
systemet.

Skapa ett nytt PublishView™-dokument

1. larbetsytan Dokument klickar du pa Arkiv > Nytt PublishView™-dokument.
—eller—
Klicka p& %1 och sedan p& Nytt PublishView™-dokument.

e Ett tomt dokument i brevformat 6ppnas i dokumentets arbetsyta.
Orienteringen ar stdende och kan inte dndras.

e Standard marginalinstallningar for den 6vre och undre marginalen ar en tum
(ca 2,5 cm). Det finns inga instéllningar for sidomarginaler.

e Som standard laggs ett problem till dokumentet.
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2.

e Som standard innehaller dokumentet sidnumret i # av # format langst ned pa
sidan.

e Rullningslisterna pa hoger sida av skdrmen och langst ner pa skarmen ar aktiva.

Lagg till TI-Nspire™-applikationer och PublishView™-objekt efter behov for att géra
klart dokumentet.

File Edit View Inset Tools Class Window Help

Content Class Portfolio

-8 T insert - @) 7 - | (03 - [ - & & DocumentPreview -

Documents Toolbox . .

TLNspire™ Applications 2

'TLE —
u-aa

Documents

ThNspire™ Documents Py

Choose your working document
—

(=2

PublishView™ Objects Py

2ax8

Choose your working folder
—

=)

‘ i »

= boaumenz...x v w

= 1 clents cormected & 0 070 Studerts loggedin Page size:Computer settngs RAD | Zoom [100% -] - + [ | Boldness: 0% -] - +

Om PublishView™-dokument

Nar du arbetar med PublishView™-dokument &r det viktigt att tanka pa foljande:

PublishView™-dokument sparas som .tnsp-filer, vilket skiljer dem fran TI-Nspire™-
dokument (.tns-filer).

Nar du infogar PublishView™-objekt i ett dokument, ryms texten, bilden,
hyperldanken eller den inbdddade videon i rutor som kan flyttas och storleksdandras.

Né&r du infogar TI-Nspire™-applikationer fungerar de pd samma satt som sidor ett
TI-Nspire™-dokument.

| ett PublishView™-dokument kan objekt éverlappa varandra och du kan kontrollera
vilket objekt som &r 6verst eller underst.

Objekt kan placeras fritt i ett PublishView™-dokument.

Du kan konvertera ett befintligt TI-Nspire™-dokument till ett PublishView™-
dokument (.tnsp-fil).

Né&r du konverterar ett PublishView™-dokument till ett TI-Nspire™-dokument (.tns
fil) konverteras TI-Nspire™-applikationerna. PublishView™-objekt innehallande text,
hyperldankar, video och bilder konverteras inte.
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e Du kan inte skapa eller 6ppna ett PublishView™-dokument pa en handenhet. Du
maste konvertera ett PublishView™-dokument till ett TI-Nspire™-dokument innan
du sander det till handenheten.

Utforska ett PublishView™-dokument

Féljande exempel visar hur du kan anvanda TI-Nspire™-applikationer och
PublishView™-objekt for att skapa ett PublishView™-dokument. | detta exempel visas
kanterna for att visa granserna runt objekten. Nar kanterna visas kan du enkelt arbeta
med objekt medan du skapar ett dokument. Nar du ar redo att skriva ut eller publicera
dokumentet pad webben kan du valja att dolja kanterna.

If a Tree Falls... @
Problem 1 9

¥ ou have all heard the joke, “If a tree falls in a forest, will anyone hear it?" In this lesson, we explore
the algebra to a falling tree and answer the question, “If a tree falls in your neighborhood, will itland on
[your car or house?”

1. Explore I713. Graph It e
Below, explore what happens if 3 16 meter pole Graph your formula as a function

breaks by grabbing any of the two open circles - . . . .
How far away from the base of the poll will the Think: Do &il values of the function apply fo the
ol hit? situation abov Modify the function t to bound
the range so that it makes sense.

24 o

h= L]
2 s -
F:)
2. Solve It 4. Application
Can you write a formula for the distance (d) in [When cutting down a tree, it might be good to
jterms of height (h)? figure out where the top of the free will land!

f|x):=256—32:x
n2+d?={16-n)>

h2+d%=256-32n+h>

€

e e

) Texas instruments,

10f1 0

@ Sidhuvud. | detta exempel innehdller sidhuvudet dokumentets titel. Nér sidhuvudet
ar aktivt kan du skriva in och formatera text efter 6nskemal.

@ Problembrytning och namn. Anvind problembrytningar | PublishView™-dokument for
att kontrollera sidlayouten. Du kan vélja att dolja eller att visa problembrytningar. Nar
ett problem raderas tas problemets innehall bort och likasa tas utrymmet mellan

Arbeta med PublishView™-dokument 45



problemen bort nér det finns flera problem. Problembrytningar gér det majligt att
anvanda variabler i PublishView™-dokument. Variabler som har samma namn &r
oberoende av varandra om de anvénds i olika problem.

Textrutor. | detta exempel ryms introduktionstexten och textenirutal, 2,3 och 4 i
textrutorna. Du kan infoga text och hyperladnkar i ett PublishView™-dokument med
hjalp av en textruta. Textrutans storlek kan dndras och rutan placeras efter 6nskemal.
PublishView™ textrutor bibehalls inte nadr du konverterar ett PublishView™-
dokument till ett TI-Nspire™-dokument.

TI-Nspire-applikationer. | detta exempel anvander forfattaren applikationen Grafer
och geometri for visa de matematiska funktionerna. Nar en TI-Nspire™-applikation ar
aktiv i ett PublishView™-dokument 6ppnas lamplig applikationsmeny i
dokumentverktygsladan. Du kan arbeta i en TI-Nspire™-applikation precis pa samma
satt som i ett TI-Nspire™-dokument. Nar du konverterar ett PublishView™-dokument
till ett TI-Nspire-dokument bibehalls applikationerna.

Applikationen Anteckningar. Du kan ocksa anvanda TI-Nspire™-applikationen
Anteckningar for att lagga till text till ett PublishView™-dokument. Eftersom
Anteckningar ar en TI-Nspire™-applikation bibehalls de nar du konverterar
PublishView™-dokumentet till ett TI-Nspire™-dokument. Applikationen Anteckningar
gor det majligt att anvanda en ekvationseditor och kan innehalla TI-Nspires™
matematikmallar och symboler.

Video. Detta ar ett exempel pa en video som ar inbaddad i en ram i ett
PublishView™-dokument. Anvandare kan starta och stoppa videon med hjalp av
reglagen. Ramar innehallande video och bilder kan justeras i storlek och placeras i
dokumentet efter 6nskemal.

Sidfot. Som standard innehaller sidfoten sidnumret, vilket inte kan redigeras. Du kan
lagga till annan text ovanfoér sidnumret vid behov. Precis som med sidhuvudet kan du
formatera texten efter 6nskemal.

Anvanda statusraden i ett PublishView™-dokument

Nar ett PublishView™-dokument &r Oppet ar alternativen pa statusraden annorlunda

mot ndr man arbetar i ett TI-Nspire™-dokument.

(1) (6]

l “~Document1 X| “Document2 X| 4B 6

Page Size: Computer Settings Zoom: [100% ~| - + | Boldness: [100% ~| - +

(2] (3] 4] (5]

@ Dokumentnamnen visas i flikar. Om flera dokument &r 6ppna listas dokumentnamnen.
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6]

7]

Du kan ha TI-Nspire™- och PublishView™-dokument 6ppna samtidigt. | detta exempel
ar dokument 1 ett inaktivt TI-Nspire™-dokument (__). Dokument 2 &r det aktiva

PublishView™-dokumentet (:). Klicka pa X for att stanga ett dokument.

Sidstorlek. Visar dokumentets sidstorlek som handenhet eller dator. Du kan anvanda
menyn Arkiv i TI-Nspire™ for att konvertera dokument fran den ena sidstorleken till
den andra.

Klicka pa Instéllningar for att &ndra dokumentinstallningar. Du kan specificera vilka
installningar som &r specifika for ett aktivt dokument eller stélla in
standardinstallningarna for alla PublishView™-dokument. Nar du konverterar ett TI-
Nspire™-dokument till ett PublishView™-dokument konverteras instéllningarna i Tl-
Nspire™-dokumentet till instéllningarna som definierats for PublishView™-
dokumenten.

Anvand Zoomskalan for att zooma in eller ut dokumentet fran 10 till 500 %. For att
stédlla in zoomningen skriver du in ett specifikt varde, anvander plus- och
minustangenterna for att oka eller minska i steg om 10 % eller anvander listrutan for
att vélja ett forinstallt procentvarde.

| TI-Nspire™- applikationer kan du anvanda skalan for Fetstil for att 6ka eller minska
graden fetstil i texten och linjetjockleken i applikationerna. For att stélla in fetstilen
skriver du in ett specifikt varde, anvander plus- och minustangenterna for att 6ka
eller minska i steg om 10 % eller anvander listrutan for att valja ett forinstallt
procentvarde.

For PublishView™-objekt anvands fetstil for att matcha text i TI-Nspire™-applikationer
med annan text i PublishView™-bladet. Fetstil kan ocksa anvandas for att 6ka TI-
Nspire™-applikationernas tydlighet nar ett dokument presenteras for en klass.

Nar det finns fér manga 6ppna dokumentnamn for att de ska kunna visas pa
statusraden, klicka pa fram- och bakatpilen ({] ’) for att flytta mellan dokumenten.

Klicka pa E for att se en lista 6ver alla 6ppna dokument.

Spara PublishView™-dokument

Spara ett nytt dokument

1.

Klicka pa Arkiv > Spara dokument.
—eller—

| |

—1

Klicka pa

Dialogrutan Spara TI-Nspire™-dokument dppnas.
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Save TI-Nspire Document

Save In: |@ FublishView_Documents

=) It a Tree Falls v2.tnsp
i Quanitfying Air Resistance v2.tnsp

File Mame: |Document2

Files of Type: ‘F‘ublish\f\ew Documents (*tnsp)

Ga till mappen dar du vill spara dokumentet.
—eller—

Skapa en mapp dar du vill spara dokumentet.
Skriv in ett namn pa det nya dokumentet.
Klicka pa Spara.

Dokumentet stangs och sparas med suffixet .tnsp.

Obs: Nar du sparar en fil séker programvaran forst i samma mapp nasta gang du
Oppnar en fil.

Spara ett dokument med ett nytt namn

Sa hér sparar du ett dokument i en ny mapp och/eller med ett nytt namn:

1.

3.
4.

Valj Arkiv > Spara som i menyn.

Dialogrutan Spara TI-Nspire™-dokument 6ppnas.
Ga till mappen dar du vill spara dokumentet.
—eller—

Skapa en mapp dar du vill spara dokumentet.

Skriv in ett namn pa det nya dokumentet.

Klicka pa Spara for att spara dokumentet med ett nytt namn.

Obs: Du kan ocksa anvanda alternativet Spara som for att konvertera dokument fran TI-
Nspire™-filer till PublishView™-filer eller konvertera PublishView™-filer till TI-Nspire™-
filer.
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Utforska arbetsytan Dokument

Nar du skapar eller 6ppnar ett PublishView™-dokument 6ppnas det i arbetsytan
Dokument. Anvand menyalternativen och verktygsfaltet precis pa samma satt som nar
du arbetar med ett TI-Nspire™-dokument for att:

e G4 till befintliga mappar och dokument med hjalp av Innehallsutforskaren
e Oppna befintliga dokument

e Spara dokument

e Anvanda alternativen kopiera, klistra in, angra och upprepa

e Radera dokument

e Komma till TI-Nspire™-applikationsspecifika menyer

o Oppna menyn Variabler i TI-Nspire™-applikationer som tillater variabler

e Fatillgang till och infoga matematikmallar, symboler, katalogobjekt och
biblioteksobjekt i ett PublishView™-dokument

Obs: Se Anvéinda arbetsytan Dokument for mer information.
Utforska dokumentverktygsladan

Nar ett PublishView™-dokument ar aktivt, innehaller dokumentverktygsladan de
verktyg som behdvs for att arbeta med PublishView™-dokument. Du kan lagga till TI-
Nspire™-applikationer till ett problem, infoga delar av existerande TI-Nspire™:-
dokument i ett problem och lagga till PublishView™-objekt.

Dokumentverktygsladan 6ppnas nar du skapar ett nytt PublishView™-dokument eller
Oppnar ett befintligt PublishView™-dokument. Nar du arbetar i ett PublishView™-
dokument ar Sidsorteraren och TI-SmartView™-emulatorn inte tillgangliga.
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Documents Toolbox
'l B =

TI-Nspire™ Applications 2

EYN
W SIS § 9

®@0Qe

»

e TI-Nspire™ Documents

Choose your working document

| - |&]
@ PublishView™ Objects

SoE8

Choose your working folder

| . |&]

»

@ ! ett PublishView™-dokument:

e Klicka pa % for att ppna applikationsmenyn och verktygen som behévs for
att arbeta med TI-Nspire™-applikationer och PublishView™-objekt.

e Klicka p&|__|fér att dppna Verktygsfénstret dir du kan g4 till
Matematikmallar, Symboler, Katalogen, Matematikoperatorer och Bibliotek.

e Klicka pa for att 6ppna Innehallsutforskaren.

Obs: Se Anvdnda arbetsytan Dokument for mer information.
@ Klickapa # for att dolja ett fonster som har en meny. Klicka pd ¥ for att maximera
ett fonster.

© TI-Nspire™-applikationer. Dra och sldpp en ikon till ett problem fér att infoga en
applikation:
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£ Raknare
_\ﬁE Graf
lg Geometri

J Listor och kalkylblad

Lj Data och statistik
Anteckningar

J Vernier DataQuest™

E‘ Fraga (Endast i TI-Nspire™ CX Premium lararprogramvara och TI-Nspire™-
navigator™ lararprogramvara).

@O TiNspire™-dokument. Anvind detta verktyg for att lokalisera och infoga existerande
TI-Nspire™-dokument (.tns-filer) i ett problem.

@ Publishview™-objekt. Anvind detta verktyg for att dra och sléppa féljande objekt i
ett problem:

Bild

G Video

abc] Textruta

e Hyperlank

Anvanda menyer och verktygsfalt

Nar du arbetar i ett PublishView™-dokument kan du vélja alternativen pa menyerna
eller verktygsfaltet i arbetsytan Dokument for att arbeta med innehall och objekt. Nar
du infogar ett objekt i ett PublishView™-dokument kan du manipulera det med samma
verktyg som du anvander nar du arbetar med ett TI-Nspire™-dokument. |
PublishView™-dokument kan du:

e Hogerklicka pa ett objekt for att 6ppna en snabbmeny som visar vilka atgarder som

kan utféras pa objektet i fraga.
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e Anvanda Lagg till, Infoga och Klistra in for att lagga till objekt till ett PublishView™-
dokument.

e Anvanda Radera och Klipp ut for att ta bort objekt fran ett PublishView™-
dokument.

e Flytta objekt fran en plats till en annan i ett PublishView™-dokument.

e Kopiera objekt fran ett dokument och klistra in dem i ett annat PublishView™-
dokument.

e Andra storlek och skala pa objekten, t.ex. pa textrutor och bilder.

e Andra typsnitt och typsnittens storlek och anvidnda formatering, t.ex. kursiv, fet,
understrykning och farg pa text.

Obs: Se Anvéinda arbetsytan Dokument for mer information.
Anvanda sammanhangsmenyer

| TI-Nspire™-applikationer och i PublishView™-dokument innehaller snabbmenyerna
listor med alternativ som ar specifika for uppgiften du arbetar med. Nar du till
exempel hogerklickar pa en cell medan du arbetar i TI-Nspire™-applikationen Listor och
kalkylblad 6ppnas en snabbmeny med en lista pa atgarder som du kan utféra pa cellen
i fraga. Nar du hogerklickar pa kanten av en textruta i ett PublishView™-dokument
anger snabbmenyn atgarder som kan utféras pa textrutan.

Snabbmenyer i TI-Nspire™-applikationer

Nar du infogar en TI-Nspire™-applikation i ett PublishView™-dokument blir
applikationsmenyn och snabbmenyerna som ar knutna till applikationen tillgangliga
och fungerar pa samma satt som de fungerar i ett TI-Nspire™-dokument.

Snabbmenyer i PublishView™-dokument

| PublishView™-dokument erbjuder snabbmenyerna genvagar till ofta utférda
uppgifter. Snabbmenyer ar specifika for ett objekt eller ett omrade:

e Bladets snabbmeny erbjuder alternativ fér arbete med layouten pa bladet och
dokumentet.

e Objektets snabbmenyer erbjuder alternativ for manipulering av objektet.

¢ Innehallskansliga snabbmenyer erbjuder alternativ fér arbete med innehallet i
objektet, t.ex. text eller video.
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Arbeta med PublishView™-objekt

| ett PublishView™-dokument ryms text, hyperlankar, bilder och video i PublishView™-
objekt. Du kan flytta, storleksdndra, kopiera och klistra in och radera ett objekt i ett
PublishView™-dokument. Objekt kan dven placeras sa att det ena 6verlappar det andra.

| ett dokument kan PublishView™-objekt finnas i tre tillstand: icke valt, valt och

interaktivt.
Tillstand | Beskrivning
Icke valt | Nar ett objekt inte ar valt har det inga

handtag for flyttning och
storleksdandring. For att avmarkera ett
objekt, vansterklicka eller hogerklicka
utanfor objektet.

| detta exempel visas kanterna runt
objektet.

Object in an unselected state. In this
example, the object is a text box.

Valt

Nar ett objekt har valts finns det atta
fyrkantiga handtag runt objektet. For att
vélja ett objekt klickar du pa objektets
kant. Nar objekt har valts kan det flyttas
och objektets storlek kan @ndras.

e For att flytta ett objekt valjer du
en kant och drar objektet till den
nya platsen.

e  For att andra storleken pa ett
objekt, ta tag i ett handtag.

e Hogerklicka pa kanten for att
Oppna en snabbmeny med
alternativ for att kunna
manipulera objektet.

(Object ina selected state. In this example, the
object is a text box.

Interaktivt

Interaktivt tillstdnd anges av en bla ram
runt objektet. For att aktivera
interaktivt tillstand, vansterklicka eller
hogerklicka nagonstans inuti objektet.
Nar objektets tillstand &r interaktivt kan
du arbeta med objektets innehall. Du
kan till exempel lagga till eller redigera
text i en textruta eller slutfora
matematiska operationer i en Tl-
Nspire™-applikation. Nar objektets
tillstand ar interaktivt innehaller
snabbmenyerna alternativ som ar
specifika for innehallet i objektet.

B &,
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Infoga ett objekt

1. | dokumentverktygsladan, kontrollera att PublishView™-objektens meny ar 6ppen.

PublishView™ Objects =

=08

Choose your working folder
[

=7

2. Klicka pa en ikon och dra den till dokumentet.

3. Slapp musknappen och slapp objektet i dokumentet.

x|
Type your text here.
= 5 Valda textrutor och
ramar kan
storleksandras, flyttas,
kopieras, klistras in och
raderas.
o

4. Tatagihandtagen for att andra storleken pa objektet och dra det for att placera
objektet pa 6nskad plats i dokumentet.

Oppna snabbmenyer for objekt

> Hogerklicka pa kanten av ett objekt i ett PublishView™-dokument.
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snabbmenyn 8ppnas och ger majlighet att radera, kopiera/klistra in, klippa ut och
lagga overst/lagga underst.

= |
" |3. Graph It Bring to Front
Graph your formula as a function Send to Back
B Think: Do all values of the function apply to f W cyt Ciri+X
situation above? Modify the function t to bou oL
the range so that it makes sense. Copy Ctri+C
247
:}’ Delete Delete
L]
L Lok el
_o 3 3 10

Storleksandra ett objekt

1.

4.

Klicka pa nagon av kanterna runt objektet for att vélja det. Kanten blir en tjock bla
linje och handtagen blir aktiva.

Flytta musen over ett av handtagen for att aktivera storleksverktyget.

Ta tag i ett av handtagen och dra i 6nskad riktning for att gora objektet storre eller
mindre.

Klicka utanfor objektet for att spara den nya storleken.

Flytta ett objekt

For att flytta ett objekt till en annan plats pa sidan:

1.

Klicka pa nagon av kanterna runt objektet for att vdlja det. Kanten blir en tjock bla
linje och handtagen blir aktiva.

Flytta markoren 6ver en av kanterna for att aktivera placeringsverktyget.

s

Klicka for att ta tag i objektet. Hjalplinjerna for horisontell och vertikal placering
aktiveras hogst upp och ldangst ned pa objektet. Anvand rutnatslinjerna for att
placera objektet pa sidan.
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@ hjalplinje for vertikal justering

@ hjalplinje fér horisontell justering

4. Dra objektet till en ny plats pa sidan.
5. Slapp musknappen for att sldppa objektet pa den nya platsen.
Overlappa objekt

Du kan placera objekt sa att det ena hamnar ovanpa det andra. Du kan kontrollera
staplingen for att specificera om ett objekt ska placeras ovanfor eller under ett annat
objekt. Overlappning av objekt har manga praktiska anvindningsomraden nir
information ska presenteras i klassrummet. Du kan till exempel skapa en "ridastyrning"
genom att placera en tom textruta 6ver andra objekt. Sedan kan du flytta textrutan och
visa vad som finns under den.
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This text box is positioned to
overlap the image, which is
contained in frame.

FoOr att andra ldget pa ett objekt i staplingsordningen:

1. Klicka pa kanten av objektet du vill placera for att vdlja det och hogerklicka sedan
for att 6ppna snabbmenyn.

This text box is positioned to =
overlap the image, which is
contained in a frame. Bring to Front
B Send to Back
& cut Cirl+X
B copy Ctri+C
o Delete Delete

2. Klicka pa Ligg underst eller Ligg dverst for att flytta det valda objektet till Gnskat
lage.

Ta bort ett objekt
For att radera ett objekt fran ett blad:

1. Klicka pa en av objektets kanter for att valja det. Nar ett objekt ar valt ar kanten bla
och handtagen ar aktiva.

2. Tryck pa Delete-tangenten for att ta bort textrutan.
—eller—

Hogerklicka pa en kant och klicka sedan pa Radera fran snabbmenyn.
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Vilja en arbetsmapp for PublishView™-objekt

Anvand faltet Valj din arbetsmapp i PublishView™-objektfonstret for att védlja en mapp
dar PublishView™-dokument och relaterade filer ska lagras.

1. Kontrollera att PublishView™-objektfonstret ar oppet.

PublishView™ Objects &

=] Jes] >

Choose your working folder
| e

2. Klicka pa U

Dialogrutan Vilj din arbetsmapp 6ppnas.

Choose Your Working Folder LX)

LookIn: [ PublishView_Objects - Ed®BE |E\

File Name:  |C:ADocuments and Setingsx0134044\lly DocumentsiTI-Nspire\PublishView_Objects

Files of Type: | -

|~open—| |-~cancel-|

Ga till mappen dar du vill lagra video- och bildfiler.
4. Klicka pa Oppna for att vilja arbetsmapp.
Den valda mappen blir arbetsmapp och mappnamnet visas i faltet Vilj din

arbetsmapp. Forhandsgranskningar av understédda bild- och videofiler i mappen
visas i PublishView™-objektfonstret.

58 Arbeta med PublishView™-dokument



*

PublishView™ Objects

Choose your working folder

IZJ0cuments‘.TI—Nspire‘.oIdGeometrl

—

Studentplc

Jpg

5. For att lagga till en bild- eller videofil till ett PublishView™-dokument, valj filen och
dra och sldapp den pa det aktiva bladet.

Arbeta med TI-Nspire™-applikationer
Obs: Se respektive kapitel i handboken for mer information.
Lagga till en applikation i ett problem

For att lagga till en TI-Nspire™-applikation till ett problem i ett PublishView™:-
dokument:

1. Valj en av féljande atgarder for att valja en applikation:

e | TI-Nspire™-applikationsfonstret i Dokumentverktygsladan kan du anvénda
muspekaren for att peka pa applikationen och dra den till problemet.

e | menyfaltet kan du valja Infoga och vélja en applikation fran rullgardinsmenyn.

e Hogerklicka inuti bladet for att 6ppna snabbmenyn, valj Infoga och vilj en
applikation fran rullgardinsmenyn.

Applikationen laggs till i bladet.
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Lists & Spreadsheet Problem

= |
A B C

[ ]
O

5 ]
3

‘ 3
m 000 |

2. Tatag i handtagen for att andra storlek eller ldge pa applikationsobjektet efter
onskemal.

Klicka utanfor applikationens ram for att acceptera dimensionerna.

4. For att oppna menyn for den aktiva TI-Nspire™-applikationen, klicka inuti
applikationen.

Menyn 6ppnas i dokumentverktygsladan ovanfér TI-Nspire™-applikationsfonstret.

Hogerklicka pa ett applikationselement, t.ex. en cell eller funktion, for att 6ppna
snabbmenyn fér cellen/funktionen i fraga.

Documents Toolbox
% LI

Lists & Spreadsheet ES

4 1:Actions »
E]gmsm »
132 3:Data »
X 4:Statistics »
EE siTabte >

TI-Nspire™ Applications ES

[ -Nspire™ pocuments

g
| PublishView™ Objects 3 ‘

5. For att arbeta i applikationen, vilj ett alternativ pa applikationsmenyn. Klicka pa

for att stanga applikationens menyfonster.
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Lagga till befintliga TI-Nspire™-dokument

Anvand TI-Nspire™-dokumentfonstret for att dppna ett befintligt TI-Nspire™-dokument
som ska laggas till ett PublishView™-dokument. Nar du 6ppnar ett befintligt TI-
Nspire™-dokument visas alla dokumentets sidor i férhandsgranskningsfénstret. Du kan
dra och slappa fullstédndiga problem eller enskilda sidor pa PublishView™-bladet.

Vilja

ett TI-Nspire™-arbetsdokument

For att vélja ett arbetsdokument:

1. | dokumentverktygsladan, kontrollera att TI-Nspire™-dokumentfonstret ar oppet.

Ti-lispire Documents P

Choose your working document

=E

2. Klicka pa |_|

Dialogrutan Vilj din arbetsmapp 6ppnas.

Choose Your Working Document > =)
LookIn: |3 Examples -] BEdEm @EE
I MyLin & 09 Statistics.ns & Plot Sequence Order2 CAS.ng
|21 00 Getting Started ns 3 10 Simple Machines tns 2 Plot Sequence System CASin|
|68 01 Percents ins & 11 Optics Explorerns
|#4 02 Functions tns 3 12 Introducing CAS tns
\# 03 Linear Egns tns 3 Getting Started tns.
| 04 Systems of Eqns tns 3 Plot Conics CAS tns
|2 05 Geometry.ns 8 Plot Differential Equation tns
|3 06 Advanced Functions ins 63 Plot Differential Equation CAS.tns
|8 07 Trig Functions tns & Flot Sequence tns
|8 08 Caleulus ins 3 Plot Sequence Order1 CAS.ns

K [ o

File Name:

Files of Type: [T-Nspire Documents (*ins) -]

|-cancai-|

3. Gatill mappen dar TI-Nspire™-dokumentet &r lagrat:

Klicka w i Titta i: for att anvénda en fillasare for att lokalisera en mapp.

Fran en &ppen mapp, klicka pd [£4 for att flytta uppat ett steg i
mapphierarkin.

Klicka pa @ for att komma tillbaka till din standard-hemmapp.
Klicka pa Fﬂ for att lagga till en ny mapp till den 6ppna mappen pa din dator.

Klicka pa for att lista mappar och filer. For att detaljerad information ska

visas, klicka pa .

4. Vilj filen och klicka p& Oppna.

TI-Nspire™-dokumentet 6ppnas i TI-Nspire™-dokumentfénstret.
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Tl-Nspire Documents ES

Choose your working document

y DocumentsiT-Nspire\Graph.ins
# Graph.tns
» | Problem 1

5048.29,

Jealxlex®ezx

For att lagga till TI-Nspire™-dokumentet till PublishView™-dokumentet, dra och
sldapp en sida i taget eller ett problem i taget pa PublishView™-bladet.

Nar du lagger till ett problem med flera sidor staplas sidorna ovanpa varandra i
PublishView™-bladet. Flytta den Oversta sidan for att se de andra sidorna.

Arbeta med problem

Precis som TI-Nspire™-dokument bestar ett PublishView™-dokument av ett eller flera
problem.

Problem anvands for att kontrollera layouten péa PublishView™-dokument sa att du kan
isolera variabler. Nar variabler med samma namn anvands i flera problem kan
variablerna ha olika varden. For att lagga till problem till PublishView™-dokument,
Oppna bladets snabbmeny eller anvand alternativen i menyn Infoga i arbetsytan
Dokument. Féljande riktlinjer gdller nar problem laggs till:

Som standard innehaller ett nytt PublishView™-dokument ett problem.

Du kan infoga ett nytt problem efter befintliga problem.

Du kan inte infoga ett problem mitt i ett befintligt problem.

En ny problembrytning infogas alltid efter det valda problemet.

Né&r en problembrytning infogas laggs tomt utrymme till nedanfor brytningen.
Alla objekt mellan tva problembrytningar tillhér problemet ovanfér brytningen.

Det sista problemet omfattar alla blad och objekt nedanfér den sista
problembrytningen.

Problembrytningar ar inte knutna till nagot objekt, vilket gor att du kan flytta objekt
inom ett problem utan att problembrytningens lage paverkas.

Lagga till ett problem

For att lagga till ett problem till ett 6ppet PublishView™-dokument:
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1. Hogerklicka nagonstans pa bladet, vdlj sedan Infoga > Problem.

Problemet laggs till dokumentet nedanfor de befintliga problemen.
Problembrytningen ger en synlig skiljelinje mellan de olika problemen.

<Name of problem=

2. For att namnge problemet, markera standardtexten, skriv in ett namn, klicka sedan
utanfor textrutan for att spara namnet.

Problembrytningen sparas.

Problem 1

Om ett dokument innehaller flera problem, anvand rullningslisten pa hoger sida av
dokumentet for att flytta upp och ned mellan de olika problemen.

Hantera problembrytningar
Problembrytningar anvands for att skilja problem och variabeluppsattningar at.

e Varje enskilt problem har en problembrytning.
e En problembrytning blir synlig nar ett problem laggs till ett dokument.

e En problembrytning representeras av en streckad linje med problemets namn
placerat till vanster pa bladet.

e Som standard visas problemets namn som <Problemets namn>. Markera
standardtexten for att skriva in ett nytt namn for problemet.

e Problemnamn behéver inte vara unika. Tva problem kan ha samma namn.

Délja och visa problembrytningar

Du kan vilja att dolja eller visa problembrytningar i PublishView™-dokument. Som
standard visas problembrytningar.

1. Hogerklicka pa en tom yta i dokumentet (utanfor objekten) for att Gppna bladets
snabbmeny.

2. Klicka pa Layoutalternativ.
Dialogrutan Visa/Ddlja alternativ 6ppnas.

Obs: Du kan ocksa vélja Vy > PublishView™ Layoutalternativ.
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Show/Hide Options
[w] Show problem breaks|

Show object borders

| OK |

3. Avmarkera alternativet Visa problembrytningar for att dolja problembrytningarna i
dokumentet. Valj alternativet for att komma tillbaka till standardinstéliningen dar
problembrytningarna visas.

4. Klicka pa OK for att stanga dialogrutan.

Byta namn pa ett problem

1. Klicka pa det befintliga problemnamnet pa problembrytningslinjen.
2. Skriv ett nytt namn for problemet.

3. Klicka utanfor textrutan for att spara det nya namnet.

Ta bort ett problem

Utfor en av foljande atgarder for att radera ett problem:

» Valj problembrytningen och klicka % pa brytningens hogra sida.

> Klicka Redigera > Ta bort.

» Hogerklicka pa problembrytningen och vélj Radera.

> Vilj problembrytningen och tryck pa Radera eller Backstegstangenten.

Nar du raderar ett problem tas alla objekt i problemet bort och samma sak galler
utrymmet mellan den valda problembrytningen och nasta problembrytning.

Organisera PublishView™-blad

Ett PublishView™-dokument kan ha flera blad. Ett enda blad visas i arbetsomradet pa
din skdrm. Allt arbete sker pa blad i PublishView™-objekten och TI-Nspire™-
applikationerna.

Lagga till blad i ett dokument
Sa har lagger du till ett blad i ett dokument:
> Klicka Infoga > Blad.
Bladet laggs till dokumentet och numreringen 6kar med ett.
Oppna snabbmenyn for blad

> Hogerklicka i en tom yta (utanfor objekten) i ett PublishView™-blad.
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En snabbmeny 6ppnas. Den har alternativ for att infoga problem, sidor,
applikationer och PublishView™-objekt, for att redigera alternativ for att ta bort
utrymme eller radera en sida och alternativ for att dolja och visa
problembrytningar och objektskanter.

Problem 1

Insert
Edit

Hide/Show

Sidnumrering

| ett PublishView™-dokument visas sidnumreringen i den nedre marginalen (sidfoten).
Som standard ar sidnumren placerade mitt pa PublishView™-bladet i formatet # av #.
Du kan inte redigera eller radera sidnumreringen.

Arbeta med sidhuvuden och sidfotter

PublishView™-dokument har utrymme hdgst upp och langst ned pa arket for att man
ska kunna ldgga till ett sidhuvud eller en sidfot. Sidhuvuden och sidfétter kan innehalla
datum, dokumentnamn, lektionsplanens namn, klassnamn, din skolas namn eller
annan information som kravs for att identifiera dokumentet.

Som standard rymmer sidhuvuden och sidfétter inte innehall och grénser, eftersom
sidhuvud och sidfot dr dolda. For att aktivera ett sidhuvud eller en sidfot for redigering,
klicka inuti den 6versta eller nedersta marginalen. Vid aktiveringen visas en textruta
med ljusgra kant.

Infoga och redigera text i sidhuvuden och sidfétter
1. Klicka inuti den 6vre eller nedre marginalen.

Textrutans kanter i marginalen blir synliga och objektutrymmet inaktiveras.
Markoren placeras inuti sidhuvudet eller sidfoten och formateringsmenyn 6ppnas.

- - - é ~ || Tl-Nspire vz |- B I U =

il
I
A

This is a header

Lists & Spreadsheet Problem

2. Skrivin texten.
e Standardtypsnittet ar TI-Nspire™ true type, 12 punkter, normal.
e Som standard centreras texten horisontellt och vertikalt.
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e Texten kan justeras pa foljande satt: vansterjustera, centrera, hogerjustera
eller marginaljustera.

e Text som inte far plats i textrutan horisontellt flyttas till ndsta rad.

e Text som inte far plats i textrutan vertikalt visas inte, men texten bibehalls.
(Om du raderar text visas den dolda texten).

Vidta en av foljande atgarder for att spara texten:

¢ Klicka en gang nagonstans utanfor sidhuvudets eller sidfotens textruta for att
spara texten.

e Tryck pad Esc for att spara texten.

PublishView™-bladet blir aktivt och formateringsmenyn stangs.

Visa och délja kanter

Som standard visas kanter nar du infogar ett objekt i ett problem. Nar du védljer att
dolja kanter tillampas valet pa alla objekt i dokumentet och pa objekt som du lagger till
dokumentet. For att dolja kanten:

1.

4.

Hogerklicka i nagot tomt omrade pa bladet (utanfor ett objekt) for att 6ppna
snabbmenyn.

Klicka pa Layoutalternativ.
Dialogrutan Layoutalternativ 6ppnas.

Obs: Du kan ocksa vélja Vy > PublishView™ Layoutalternativ.

Showl/Hide Options
Show problem breaksé

Show object borders

| OK |

Avmarkera alternativet Visa objektskanter for att dolja kanterna runt objekten i
problemet. Valj alternativet for att ga tillbaka till standardinstaliningen som
betyder att kanterna visas.

Klicka pa OK for att stdnga rutan.

Lagga till och ta bort utrymme

For att hantera hur PublishView™-objekt visas pa ett blad kan du behdva lagga till eller
ta bort utrymme mellan objekt.

Obs: Du kan lagga till och ta bort utrymme vertikalt mellan objekt med denna metod.
For att lagga till eller ta bort utrymme horisontellt mellan objekt kan du flytta objektet.
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Ldgga till utrymme

1. Hogerklicka i omradet utanfér ett objekt dar du vill lagga till utrymme.
Snabbmenyn 6ppnas.

2. Klicka Redigera > Ligg till/ta bort yta. Verktyget Lagg till/Ta bort utrymme
aktiveras.

Text box

p-tmedpas space

Drag dowmn and press enter to add space

Verktyget Lagg till/Ta bort
utrymme

P 00:53 mmpm——— 04:49  of e

3. Anvand musen for att placera verktyget exakt pa den plats dar du vill lagga till
utrymme.

4. Klicka pa verktyget, dra sedan nedat for att valja hur mycket utrymme du vill 1agga
till. Nar du valjer hur mycket utrymme som ska laggas till visas omradet i gront.
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5. Tryck pa Enter for att ldgga till utrymmet mellan objekten. Du kan justera médngden
utrymme genom att dra uppat och nedat innan du trycker Enter.

Ta bort utrymme

1. Hogerklicka i omradet utanfér ett objekt dar du vill ta bort utrymme.
Snabbmenyn 6ppnas.

2. Klicka Redigera > Lagg till/ta bort utrymme.

Verktyget Lagg till/Ta bort utrymme aktiveras.
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Text box

p-tmedpas space

Drag dowmn and press enter to add space

Verktyget Lagg till/Ta bort
utrymme

Anvand musen for att placera verktyget exakt pa den plats dar du vill ta bort
utrymme.

Klicka pa verktyget, dra sedan uppat for att valja hur mycket utrymme du vill ta
bort. Nar du véljer hur mycket utrymme som ska tas bort visas utrymmet i rott.
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Ihag vp and press ember bo

Drag down and press enker

A B C A
*
1
2
3
A v
Al 4| b

5. Tryck pa Enter for att ta bort utrymmet mellan objekten. Du kan justera mangden
utrymme genom att dra uppat och nedat innan du trycker Enter.

Obs: Om det inte finns tillrackligt med plats pa bladet for att objekten ska fa plats
flyttas inte objekten ndr utrymme tas bort.

Ta bort tomma blad fran problem

Du kan ta bort ett blad som inte innehaller nagra TI-Nspire™-applikationer eller
PublishView™-objekt fran ett problem. For att ta bort ett tomt blad fran ett problem:

1. Radera alla TI-Nspire™-applikationer och PublishView™-objekt och flytta eller
radera alla problembrytningar fran bladet.

2. Placera markoren pa bladet du vill ta bort.
Hoégerklicka inuti det tomma bladet for att 6ppna snabbmenyn.

4. Klicka Redigera > Radera blad.

Det tomma bladet tas bort fran problemet.
Anvénda Zoom
Med zoomfunktionen kan du zooma in pa ett objekt eller yta i PublishView™-

dokumentet for diskussion, och zooma ut for att visa en 6versikt av lektionen. Ytans
mittpunkt anvands vid zoomning.
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Standardinstdllningen for zoomning ar 100 %.

>

For att andra procentvardet for zoomning kan du goéra nagot av foljande:

e Skriv sedan virdet i rutan och tryck pa Enter.

e Anvand plus- och minustangenterna for att 6ka eller minska procentvardet i
steg om 10 %.

e Anvand rullgardinslistan for att valja ett forinstallt varde.

Zoominstallningarna behalls nar du sparar dokumentet.

Lédgga till text till ett PublishView™-dokument

| ett PublishView™-dokument finns det tre satt att lagga till text:

Infoga en PublishView™ textruta for att skriva in fri text eller kopiera text fran
andra kéllor till dokumentet. Du kan till exempel placera en PublishView™ textruta
bredvid en bild och skriva en beskrivning i textrutan. Du kan ocksa kopiera och
klistra in text fran .doc-, .txt-, och .rtf-filer. Anvand PublishView™-textrutor nar du
behover alternativ for att framhava och formatera text. PublishView™-textrutor
konverteras inte nar du konverterar ett PublishView™-dokument till ett TI-Nspire™-
dokument. Du kanske vill anvdanda en PublishView™-textruta for att lagga till text
som du inte vill att anvandare av handenheter ska se.

Anvand TI-Nspire™-applikationen Anteckningar. Du bor anvanda applikationen
Anteckningar nar du behover en avancerad ekvationseditor och nar du behover
anvanda TI-Nspire™ matematikmallar och symboler. Upphojd och nedsankt ar
ocksa lattare att anvanda i applikationen Anteckningar. Du bor ocksd anvanda
Anteckningar nar du planerar att konvertera PublishView™-dokumentet till ett TI-
Nspire™-dokument som ska anvdndas pa en handenhet och du vill att anvandarna
ska se texten.

Lagga till text i en TI-Nspire™-applikation som tillater text precis pa samma satt
som i ett TI-Nspire™-dokument.

Infoga text i en textruta

1.

Kontrollera att PublishView™-objektfonstret ar 6ppet.

PublishView™ Objects 3

HOx8

Choose your working folder

| 2]

abc

Klicka pa och dra texten till problemet.
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8.
9.

Slapp musknappen och slapp textrutan i problemet.

a
Type your text here.

Ta tag i handtagen for att dndra storleken pa textrutan eller placera textrutan i
dokumentet.

Klicka utanfor textrutan for att spara storlek och lage.

Klicka pa ”Skriv texten har”.

Verktygsfaltet for formatering blir aktivt. Textrutan ar i interaktivt tillstand for
tillagg eller redigering av text.

- - - A - .TI-Nsp\re vz~ B I U

-

Kopiera och klistra in text fran en annan fil.

o
i
i
A

Skriv in den nya texten.

—eller—

Anvand formatering efter 6nskemal.

Klicka utanfor textrutan for att spara texten.

Formatera och redigera text

Alternativen for textredigering och formatering finns pa ett formateringsverktygsfalt
langst upp i det aktiva dokumentet. Formateringsalternativen for att redigera text
omfattar:

Andra teckensnitt, teckensnittens storlek och firg.
Anvanda fet, kursiv och understrykning.

Tillampa foljande textjusteringsalternativ: vansterjustera, hogerjustera, centrera
och marginaljustera.

Infoga hyperlankar.
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Starta redigeringslage
> Klicka inuti en textruta for att starta redigeringslaget.

e Formateringsmenyn 6ppnas.
e Texten kan nu redigeras.

Oppna snabbmenyn for innehall
> Hogerklicka inuti en textruta som innehaller text eller en hyperlank.

Formateringsmenyn och snabbmenyn dppnas med genvagar till klipp ut, kopiera
och klistra in.

Anviinda hyperlénkar i PublishView™-dokument
| PublishView™-dokument anvands hyperlankar for att:

e Lanka till enfil

e Lanktill en webbplats

Du kan lagga till en hyperlank till ett 6ppet dokument eller konvertera text i en textruta
till en hyperlank. Nar en hyperlank laggs till blir texten understruken och
teckensnittsfargen ar bla. Du kan dndra formateringen pa den hyperlankade texten
utan att forlora hyperlanken.

Om en lank bryts visas ett felmeddelande nar du klickar pa lanken:

e Det gar inte att 6ppna angiven fil

e Kan inte 6ppna den specificerade webbsidan
PublishView™-textrutor stodjer bade absoluta och relativa lankar.

Absoluta lankar innehaller den fullstandiga sokvagen till den lankade filen och &r inte
beroende av platsen for huvuddokumentet.

Relativa ldankar innehaller platsen for den lankade filen i forhallande till
huvuddokumentet. Om du har flera lektioner i en enkel mapp och alla ar lankade med
relativ adressering kan du flytta mappen till en annan plats (annan lokal mapp,
datadelning, flashenhet, online) utan att lankarna bryts. Lankarna paverkas inte heller
om du samlar dokumentet i ett lektionspaket eller komprimerar dem till en zip-fil och
delar dem.

Obs: PublishView™-dokumentet maste sparas innan du kan infoga en relativ hyperlank.
Lanka till en fil

Du kan lanka till vilken fil som helst pa din dator. Om filtypen &r associerad med en
applikation pa din dator startar den néar du klickar pa lanken. Det finns tva satt att lanka
till en fil: genom att skriva eller klistra in en filadress i adressfaltet eller genom att
bladdra efter en fil.

Ldnka till en fil med en adress

1. Kontrollera att PublishView™-objektfénstret ar oppet.
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PublishView™ Objects 3
Choose your working folder
| 2
2. Dra hyperlankikonen till dokumentet.
Dialogrutan Hyperlank 6ppnas.
Text | |
Address: [ |
Y\r Link to a file on your computer or network drive.

o

49 | Linktoan Internet resource.

OK Cancel

3. Skrivin namnet pa lanken i textfaltet. Det kan till exempel vara namnet pa

dokumentet.

4. Kopiera sokvagen du vill lanka till och klistra in den i adressfaltet.
—eller—
Skriv in filens sokvag i adressfaltet.

Obs: Skriv ../ for att ange 6verordnade bibliotek. Till exempel:
../../lessons/mathlesson2.tns

5. Klicka OK for att infoga lanken.

En textruta innehallande hyperlanken laggs till i PublishView™-dokumentet.

Ldnka till en fil genom att bldddra efter den

1. Kontrollera att PublishView™-objektfonstret ar oppet.
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PublishView™ Objects

=HEOx8

Choose your working folder

| |

»

Dra hyperlankikonen till dokumentet.

Dialogrutan Hyperlank 6ppnas.

Text | |

Address: | ]

Link to a file on your computer or network drive.

Link to an Internet resource.

Skriv in namnet pa lanken i textfaltet. Det kan till exempel vara namnet pa
dokumentet.

Klicka ™ for att vdlja Lanka till en fil pd datorn eller en nitverksenhet.

Dialogrutan Vilj fil att infoga som hyperlank 6ppnas.
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Select a file to insert as hyperfink
LookIn: |3 Ti-Nspire 0 ad o ‘|

[ Backups I new test folder 8 | anguage C
| Circles_Equation_of_a_Circle tilb |5 Restores [£] Temp6181E
| Downloads | Screen Captures i test_split_p
.3 Examples @ Active_Document.tns i test1.ins
[ Linear_Equalities_in_Two_Variablestilb & color_notes.ins

[T Logs —3 Diagnostics_LTX0134044_2010-10-07.zip

3 MyLib fH Document? tns

|5 New Lesson Bundle tilb i Docurment? tns

IC5) New Lesson BundleZ2 tilb B Examplet.tns

|5 New Lesson Bundle2 tilb  image_testins

4

File Mame: 'Documentt ins

Files of Type: ‘

Insert Cancel

5. Ga till och valj filen du vill 1dnka till, och klicka sedan pa Infoga.
Sokvagen infogas i Adressfaltet i dialogrutan Lagg till Hyperlank.

Om programmet inte kan avgora om lanken ar relativ eller absolut kommer
dialogrutan Hyperlank att 6ppnas med alternativet att andra lanktypen.

For att andra lanken klickar du pa ett alternativ:

e Andra till absolut adress.
e Andra till relativ adress.

6. Klicka OK for att infoga lanken.
—eller—

Klicka Borja om for att ga tillbaka till dialogrutan Hyperldnk och valj en annan fil att
lanka eller for att redigera text- eller adressfalten.

En textruta innehallande hyperlanken laggs till i PublishView™-dokumentet.
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Example 1

7. Tatagihandtagen for att dndra storleken pa textrutan.
—eller—
Ta tag i en kant for att placera textrutan i dokumentet.
Lanka till en webbplats

Det finns tva satt att lanka till en webbplats: genom att skriva eller klistra in en
webbadress i adressfaltet eller genom att bladdra efter en fil.

Ldnka till en webbplats med en adress

1. Kontrollera att PublishView™ objektsmeny ar 6ppen.

Dra hyperlankikonen till dokumentet for att 6ppna dialogrutan Hyperlank.
Skriv eller klistra in webbadressen du vill lanka till i adressfaltet.

Klicka pa OK.
En textruta innehallande hyperldanken laggs till i PublishView™-dokumentet.
Ldnka till en webbplats genom att blédddra efter den

1. Kontrollera att PublishView™ objektsmeny ar 6ppen.

2. Dra hyperlankikonen till dokumentet for att 6ppna dialogrutan Hyperlank.

i
3. Klicka t’ for att valja Lénka till en internetresurs.

Din lasare 6ppnas till din forinstallda webbplats.

4. Gatill webbplatsen eller filen pa en webbplats som du vill ldnka till.
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5. Kopiera webbdressen och klistra sedan in den i adressfaltet i dialogrutan Lagg till
Hyperlank.

—eller—
Skriv in en webbadress i faltet Adress.
6. Klicka pa OK.
En textruta innehallande hyperlanken laggs till i PublishView™-dokumentet.

Google

| = |
7. Tatagihandtagen for att andra storleken pa textrutan.
—eller—
Ta tag i en kant for att placera textrutan i dokumentet.
Redigera en hyperlank

Folj anvisningarna nedan for att &ndra namnet pa en hyperlank, dndra sdkvagen eller
dndra webbadressen.

1. Hogerklicka pa hyperlanktexten och vélj sedan Redigera hyperlédnk.

Dialogrutan Hyperldank 6ppnas.

Text [Google i

Address: Ihttp:\n\t'\n\.r\n\r.google.com |

Y15. Link to a file on your computer or network drive.

1]

[} Link to an Internet resource.

OK Cancel

2. Gor nodvandiga korrigeringar:
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e Skrivin dndringarna pa hyperldnkens namn i Textfiltet.

e Klicka pa = for att 6ppna dialogrutan Vilj en fil som ska lidggas till som
hyperldnk och anvand fillasaren for att ga till mappen dar filen finns.

e Klicka pa * y for att 6ppna en webbldsare och ga till en webbplats for att
kopiera och klistra in ratt webbadress i Adressfiltet.

3. Klicka pa OK for att spara andringarna.
Konvertera befintlig text till en hyperlank

1. Klicka inuti textrutan for att aktivera redigeringslaget och 6ppna
formateringsmenyn.

2. Valj texten du vill konvertera till en hyperlank.

3. Klicka pa E—.

Dialogrutan Lagg till Hyperlank 6ppnas med den valda texten i Textfaltet.

4. Klicka pa = for att skapa en lank till en fil.

—eller—

Klicka pa ?* for att skapa en lank till en sida pa en webbplats.

Ta bort en hyperlank

Anvand denna procedur for att ta bort en lank fran en text inuti en textruta. Texten blir
kvar i dokumentet.

1. Hogerklicka pa hyperldanktexten.
2. Klicka Radera hyperlank.

Hyperldnkens formatering tas bort fran texten och det gar inte langre att klicka pa
texten.

Obs: For att ta bort bade text och hyperlank raderar du texten. Om en textruta endast
innehaller den lankade texten, radera textrutan.

Arbeta med bilder

Bilder kan laggas till PublishView™- dokument som PublishView™-objekt eller kan
laggas till i TI-Nspire™-applikationer som stéder bilder. Understodda filtyper ar .omp,
.jpg, och .png.

Obs: Om en TI-Nspire™-applikation ar aktiv i PublishView™-dokumentet laggs bilden
till TI-Nspire™-sidan om du véljer Infoga > Bild i menyraden eller snabbmenyn. Om
inget TI-Nspire™-dokument ar aktivt laggs bilden till som ett PublishView™-objekt.
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Endast bilder i TI-Nspire™-applikationer konverteras till TI-Nspire™-dokument (.tns-
filer).

Infoga en bild

1. Kontrollera att PublishView™-objektfonstret ar 6ppet.

PublishView™ Objects *

=H088

Choose your working folder

| =

2. Klicka pa och dra sedan ikonen till dokumentet.

Dialogrutan Vilj en bild som ska infogas i PublishView™ Gppnas.

Obs: Som standard visas Texas Instruments forinstallerade bildmapp.

Choose an image to insert into PublishView

Look In: [@ Screen Captures

I3) 12-30-2010 Image
] Blue hills jpg

%] problem2.jpa

] sunsetjpg

%] water lilies jpa

= winter jpg

File Name: |

Files of Type: | Alllmages (* jpa, *jpeg, *.bmp, *.png)

Ga till mappen dar bildfilen du vill infoga finns och markera sedan filnamnet.

Klicka pa Infoga bild.
Bilden laggs till PublishView™-bladet.
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5. Tatag i handtagen for att andra storleken pa textrutan.
—eller—
Ta tag i en kant for att placera textrutan i dokumentet.

Flytta bilder

1. Klicka pa ramen som innehaller bilden for att valja den.

=:3

2. Flytta markoren 6ver kanten pa bilden for att aktivera placeringsverktyget.
3. Dra och slapp bilden pa den nya platsen i PublishView™-bladet.

Obs: Objekt kan 6verlappa varandra i ett PublishView™-blad.
Andra bildstorlek

1. Klicka pa ramen som innehaller bilden for att valja den.

2. Flytta markoren Gver ett av de bla handtagen for att aktivera storleksverktyget.
-z

3. Drai handtaget for att géra bilden mindre eller storre.

Ta bort bilder

» Klicka pa bilden for att vilja den och tryck sedan pa Delete.
—eller—

> Hogerklicka pa ett handtag for att 6ppna snabbmenyn och vélj sedan Radera.
Arbeta med videofiler

Du kan baddda in videofiler i PublishView™-dokument och spela upp videon direkt fran
PublishView™-dokumentet. Understodda videoformat ar bland annat:
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e Flash®-videofiler (.flv) med VP6-video och MP3-ljud.

¢ MP4 (MPEG-4 multimedia container) med H264/AVC (Advanced Video Coding)
videokompression och AAC-ljud.

Obs: Du kan ocksa infoga en ldnk till en video som startar i ett nytt lasarfonster eller
mediaspelarfonster. Se Arbeta med hyperldnkar for mer information.

Infoga en video

1. Kontrollera att PublishView™-objektfonstret ar oppet.

2. Klicka pa [3 och dra sedan ikonen till dokumentet.

Fonstret Valj en video som ska infogas i PublishView™ 6ppnas.

%4 Choose 2 video to insert inte PublishView™ @

Lookin: | | videos ~| E2®E ||

' '@ Eurekal Episode 20 Measuring Temperature.mp4 ‘

File Mame:

Files of Type: |All Videos (v, .mp4) - |

Cancel

3. Ga till mappen dar videofilen du vill infoga finns och markera sedan filnamnet.

4. Klicka pa Infoga video.

Ett objekt som innehaller den inbdddade videon laggs till PublishView™-bladet.
Som standard ar handtagen for storleksandring och placering aktiva.

82 Arbeta med PublishView™-dokument



5. Tatag i handtagen for att andra storleken pa objektet eller ta tag i en kant for att
placera objektet i dokumentet. Du kan till exempel placera objektet innehallande
videon ovanfor eller nedanfor en textruta som innehaller text som introducerar
videon.

6. FOr att spela upp videon klickar du pa framatpilen eller nagonstans i
visningsfonstret.

Anvanda videokonsolen

Med videokonsolen kan anvandare styra videon.

00:03

(1] (2] ©

@ Startar eller stoppar uppspelningen.
@ Visar forfluten tid under uppspelningen.

@ Stinger av eller slar pd ljudet.

Konvertera dokument

Du kan konvertera PublishView™-dokument (.tnsp-filer) till TI-Nspire™-dokument (.tns-
filer) for visning pa handenheter. Du kan ocksa konvertera TI-Nspire™-dokument till
PublishView™-dokument.

Nar ett dokument konverteras skapas ett nytt dokument — originaldokumentet forblir
intakt och lankas inte till det nya dokumentet. Om du gor dandringar i ett dokument sker
inga andringar i det andra dokumentet.

Konvertera PublishView™-dokument till TI-Nspire™-dokument.

Du kan inte 6ppna ett PublishView™-dokument (.tnsp-fil) pa en handenhet. Du kan dock
konvertera PublishView™-dokumentet till ett TI-Nspire™-dokument som kan overforas
till och 6ppnas pa en handenhet. Nar du konverterar ett PublishView™-dokument till ett
TI-Nspire™-dokument:

® Endast TI-Nspire™-applikationer blir del av TI-Nspire™-dokumentet.
e PublishView™-objekt som textrutor, bilder, hyperlankar och video konverteras inte.

e Text som finns i PublishView™-textrutor konverteras inte, men text i TI-Nspire™-
applikationen Anteckningar konverteras.

e Om det finns bilder i en TI-Nspire™-applikation konverteras de, men bilder som
finns i PublishView™-objekt konverteras inte.

Fo6lj anvisningarna nedan for att konvertera ett PublishView™-dokument (.tnsp-fil) till
ett TI-Nspire™-dokument (.tns-fil).
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Oppna PublishView™-dokumentet som ska konverteras.
Klicka pa Arkiv > Konvertera till > TI-Nspire™-dokument.
e Det nya TI-Nspire™-dokumentet 6ppnas i arbetsytan Dokument.

e Alla understddda TI-Nspire™-applikationer ar del av det nya TI-Nspire™-
dokumentet.

e Med start uppifran och ned och sedan fran vanster till héger baseras TI-
Nspire™-dokumentets layout pa ordningen i TI-Nspire™-applikationerna i
PublishView™-dokumentet.

- Varje TI-Nspire™-applikation i ett PublishView™-dokument ser ut som en
sida i det konverterade TI-Nspire™-dokumentet. Sidornas ordning i TI-
Nspire™-dokumentet baseras pa layouten i TI-Nspire™-applikationerna i
PublishView™-dokumentet.

- Om tva eller fler problem ar pa samma niva ar ordningen fran vanster till
hoger.

e Problembrytningar bibehalls.
e Det nya TI-Nspire™-dokumentet ldankas inte till PublishView™-dokumentet.

| =

Né&r du ar fardig med arbetet i dokumentet klickar du pa for att spara det i
den aktuella mappen.

—eller—

Klicka pa Arkiv > Spara som for att spara dokumentet i en annan mapp:

Obs: Om dokumentet aldrig har sparats, kan bade alternativet Spara och Spara som
anvandas for att spara det i en annan mapp.

Obs: Du kan ocksa anvanda alternativet Spara som for att konvertera PublishView™-
dokument till TI-Nspire™-dokument.

Obs: Om du forsoker konvertera PublishView™-dokument som inte innehaller TI-
Nspire™-sidor eller applikationer visas ett felmeddelande.

Konvertera TI-Nspire™-dokument till PublishView™-dokument.

Du kan konvertera befintliga TI-Nspire™-dokument till PublishView™-dokument, vilket
gor att du kan dra fordel av fler layout- och redigeringsfunktioner for utskrift. Du kan
ocksa skapa elevrapporter, arbetsblad och utvarderingar och publicera dokument pa en
webbplats eller blogg.

Fo6lj anvisningarna nedan for att konvertera ett TI-Nspire™-dokument till ett
PublishView™-dokument:

1.
2.

Oppna TI-Nspire™-dokumentet som du vill konvertera.

Vilj Arkiv > Konvertera till > PublishView™-dokument.

e Det nya PublishView™-dokumentet 6ppnas i arbetsytan Dokument.
e Som standard finns det sex objekt per sida.
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e Nar dokumentet konverterats startar varje problem fran TI-Nspire™-
dokumentet ett nytt blad i PublishView™-dokumentet.

e Problembrytningar bibehalls.
]
3. Nardu ar fardig med arbetet i dokumentet klickar du pa for att spara det i
den aktuella mappen.

—eller—
Klicka pa Arkiv > Spara som for att spara dokumentet i en annan mapp:

Obs: Du kan ocksa anvdnda alternativet Spara som for att spara ett TI-Nspire™-
dokument som ett PublishView™-dokument.

Skriva ut PublishView™-dokument

Du kan skriva ut rapporter, arbetsblad och utvarderingar som du skapat med
PublishView™-funktionen. For att skriva ut ett dokument:

1. Klicka pa Arkiv > Skriv ut.

Dialogrutan Skriv ut 6ppnas. En férhandsgranskning av dokumentet visas pa hoger
sida av dialogrutan.

2. Valj skrivare fran menyn.
Obs: Faltet Skriv ut vad ar inaktiverat.

3. Valj Pappersstorlek fran menyn. Alternativen ar:
e Letter (8,5x 11 tum)
e Legal (8,5 x 14 tum)
e A4(210x297 mm)

4. Vilj antalet kopior du vill skriva ut.

| Utskriftsintervall, valj att skriva ut alla sidor i dokumentet, ett sidintervall eller
endast den aktuella sidan.

Obs: Som standard stalls den 6vre och nedre marginalen in pa en tum (ca 2,5 cm)

och installningen bibehalls vid utskrift av ett PublishView™-dokument. Det finns

inga sidomarginaler. PublishView™-blad skrivs ut precis som de ser ut i arbetsytan.
6. Vid behov, vdlj eller avmarkera rutorna for att:

e Skriva ut Problembrytningar och namn.

e Skriva ut sidhuvuden

e Skriva ut sidfotter

e Visa objektsramar

7. Klicka Skriv ut, eller klicka Spara som PDF.
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Arbeta med lektionspaket

Manga lektioner eller aktiviteter innehaller flera filer. Larare har till exempel ofta en
lararversion och en elevversion av en fil, bedomningar, och ibland understodjande filer.
Ett lektionspaket ar ett paket som later larare gruppera ihop alla filer som behovs for
en lektion. Lektionspaket anvands for att:

e Lagga till valfri typ av fil (.tns, .tnsp, .doc, .pdf, .ppt) i ett lektionspaket.

e Skicka lektionspaket till anslutna handenheter eller datorer, men endast .tns-filerna
ska skickas till raknarna.

e Visa alla fileri ett lektionspaket med hjalp av TI-Nspire™-programvara.
e Gruppera alla filer som hor till en lektion pa en plats.

e E-posta en lektionspaketfil till 1arare eller elever i stillet for leta efter och bifoga
flera filer.

Skapa ett nytt lektionspaket

Larare och elever kan dven skapa nya lektionspaket i arbetsytan Dokument. Larare kan
aven skapa nya lektionspaket i arbetsytan Innehall.

Skapa ett lektionspaket i arbetsytan Dokument
Utfor foljande steg for att skapa ett nytt lektionspaket: Som standard innehéller inte

det nya lektionspaketet nagra filer.

1. Klicka p& " i Dokumentverktygsladan fér att dppna Innehallsutforskaren.
2. Navigera till den mapp dar du vill spara lektionspaketfilen.

3. Klicka pa 59 for att O6ppna menyn och klicka sedan pa Nytt lektionspaket.

Den nya lektionspaketfilen skapas med ett férvalsnamn och placeras i din lista 6ver
filer.

4. Skrivin namnet pa ditt nya lektionspaket.
5. Tryck pa Retur for att spara filen.
Skapa ett lektionspaket i arbetsytan Innehall

| arbetsytan Innehall har lararen tva alternativ for att skapa lektionspaket:

e Nar de filer som behdvs for ett lektionspaket dr placerade i olika mappar, skapa ett
tomt lektionspaket och lagg sedan till filerna i lektionspaketet.

e Om alla filer ar placerade i samma mapp, skapa ett lektionspaket med utvalda
filer.

Skapa ett tomt lektionspaket
Genomfor foljande steg for att skapa ett lektionspaket som inte innehaller nagra filer.

1. Navigera till den mapp pa din dator dar du vill spara lektionspaketet.
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Obs: Om det &r forsta gangen du anvander programvaran kan du behéva skapa en
mapp pa din dator innan ett lektionspaket skapas.

=
Klicka pa eller klicka pa Arkiv > Nytt lektionspaket.

Den nya lektionspaketfilen skapas med ett férvalsnamn och placeras i din lista med
filer.

Skriv in ett namn pa lektionspaketet och tryck pa Retur.

Lektionspaketet sparas med det nya namnet och detaljer visas i
Foérhandsgranskningspanelen.

Skapa ett Lektionspaket som innehdller filer

Du valja flera filer i en mapp och sedan skapa lektionspaketet. Du kan inte lagga till en
mapp i ett lektionspaket.

1.
2.

Navigera till den mapp som innehaller den fil som du vill ha i paketet.

Valj filerna. For att vélja flera filer markerar du den forsta filen och haller sedan
ned Shift-tangenten och véljer den sista filen i listan. FOr att bara valja vissa filer
markerar du den forsta filen och haller sedan ned Ctrl-tangenten och klickar pa de
andra filerna for att vélja dem.

Klicka pa 5 och klicka sedan pa Lektionspaket > Skapa nytt lektionspaket fran
utvalda.

Ett nytt lektionspaket skapas och placeras i den 6ppna mappen. Lektionspaketet
innehaller kopior av de valda filerna.

Skriv in ett namn pa lektionspaketet och tryck pa Retur.

Lektionspaketet sparas i den 6ppna mappen och detaljer visas i
Forgranskningspanelen.

Ldgga till filer i ett lektionspaket

Anvand nagon av foljande metoder for att lagga till filer i ett lektionspaket:

Drag onskad fil till ett valt lektionspaket. Denna metod flyttar filen till
lektionspaketet. Om du tar bort lektionspaketet tas filen bort fran din dator. Du kan
aterhamta filen fran papperskorgen.

Kopiera och klistra in 6nskad fil i ett valt lektionspaket.

Anvand alternativet Lagg till filer i lektionspaket. Denna metod kopierar den valda
filen till lektionspaketet. Filen flyttas inte fran dess ursprungliga plats.

Anvanda alternativet Lagg till filer i lektionspaket.

Anvand detta alternativ for att lagga till filer i ett tomt lektionspaket, eller for att lagga
till fler filer i ett existerande lektionspaket.

1.

Anvand nagot av foljande alternativ for att vdlja lektionspaket.
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e Nar du arbetar i arbetsytan Dokument 6ppnar du Utforska innehall och
dubbelklickar sedan pa lektionspaketets filnamn.

e Nar du arbetar i arbetsytan Innehall, dubbelklickar du pa lektionspaketets
namn.

Obs: | arbetsytan Innehall kan du dven klicka pa lektionspaketets namn for att
Oppna dialogrutan Arkiv i Forhandsgranskningspanelen. Alternativet Lagg till
filer till lektion &r tillgangligt fran dialogrutan Arkiv. Om lektionspaketet redan
innehaller filer visas den forsta filen i paketet i dialogrutan Arkiv.

Dialogrutan Lektionspaket 6ppnas. Namnet aterger namnet pa lektionspaketet.

i Lesson_Bundle

Add Files to Lesson Bundle

Klicka pa Lagg till filer i lektionspaket.

Dialogrutan Lagg till 6ppnas.

e

LookIn: | . TI-Mspire ~| B d e
, ARCHIVED FILES - Jupiter . Getting_Started_TNS_Files . Screen Capture
. Backups . Images . Stacks
. Calculator . Linear_Equalities_in_Two_Variables tilb || chinese_licens
. Circles_Equation_of_a_Circle tilo . Math 101 @ ClassRostercs
. Dictionary . Mylmages | derby.log
. Downloads . MyLib [=] Exit Test Mode t
. Downloads2 . PublishView_Documents @] Language Code
. Examples . PublishView_0Objects @themes.csv
. EXAMPLE TNS FILES . PublishView Training ET\—Nspire_Plays
. Folder1 . Restores & | Tree_Fall.himl
4 1l |, 13
File Name: [ |
Files of Type: |All Files -
Add Cancel

Navigera till och valj den fil som du vill ldgga till i lektionspaketet.
e Du kan vélja flera filer samtidigt om de finns i samma mapp.

e Om filer &r placerade i olika mappar kan du ldgga till en fil at gangen.
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e Dukan inte skapa en mapp inom ett lektionspaket eller lagga till en mapp i ett
lektionspaket.

4. Klicka pa Lagg till for att lagga till filen i paketet.

Filen laggs till i paketet och &r nu listad i dialogrutan lektionspaket.
5. Upprepa denna procedur tills alla erforderliga filer har lagts till i lektionspaketet.
Oppna ett lektionspaket

For att visa och arbeta med filer inom ett lektionspaket utfér du ett av féljande steg, sa
Oppnas lektionspaketfilen.

> Dubbelklicka pa lektionspaketets namn.

» Vilj lektionspaketet och hogerklicka sedan p& Oppna.

» Vilj lektionspaketet, klicka pa 5 och Klicka sedan pa Oppna.
» Vilj lektionspaketet och tryck sedan pa Ctrl + O. (Mac®: #& + O).

Nar du 6ppnar ett lektionspaket visas filerna i paketet i en separat dialogruta.

I Circles_Equation...
: Circles_Equation_of_a_Circletns k
IE_I’l Circles_Equation_of_a_Circle_...

'E] Circles_Equation_of_a_=Circle_...
IEIJ Circles_Equation_of_a_Circle_...
ﬁ:] Circles_Equation_of_a_=Circle_...
Add Files to Lesson Bundle

Obs: Du kan inte Oppna ett lektionspaket utanfér TI-Nspire™-programvaran. Om du till
exempel 6éppnar mappen med filhanteraren i din dator och dubbelklickar pa
lektionspaketets namn, startas inte TI-Nspire™-programvaran automatiskt.

Oppna filer i ett lektionspaket

Du kan 6ppna valfri fil inom ett lektionspaket pa din dator om du har det program som
ar associerat med filtypen.

e Nar du 6ppnar en .tns- eller .tnsp-fil 6ppnas filen i arbetsytan Dokument i TI-
Nspire™-programvaran.

e Nar du 6ppnar en annan filtyp startas den applikation eller det program som ar
associerat med filen. Om du till exempel 6ppnar en .doc-fil 6ppnas den i
Microsoft® Word.

Anvand nagot av foljande alternativ for att 6ppna en fil inom ett lektionspaket:
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Dubbelklicka pa lektionspaketet och dubbelklicka sedan pa en fil inom

lektionspaketet.

> | ett lektionspaket markerar du filen och klickar sedan pa p eller hogerklickar pa
filnamnet och viljer Oppna.

Hantera filer i ett lektionspaket

Du kan 6ppna, kopiera/klistra in, ta bort och @ndra namn pa filer i ett befintligt
lektionspaket. For att lokalisera och arbeta med filer i ett befintligt lektionspaket:

1. Valj ett av foljande alternativ for att lokalisera ett existerande lektionspaket.

Nar du arbetar i arbetsytan Dokument Gppnar du Utforska Innehall (klicka pa
i verktygsladan Dokument) och navigerar till mappen dar lektionspaketet

finns.

| arbetsytan Innehall navigerar du till mappen dar lektionspaketet finns i
Innehallspanelen.

Obs: Nar du klickar pa lektionspaketets namn i Innehallspanelen, 6ppnas
dialogrutan Arkiv i Férhandsgranskningspanelen. Vilj en fil och hoégerklicka for
att 6ppna kontextmenyn.

Files
__ Circles_Equation_of_a_Circle ins
lﬂj Circles_Equation_of_a_Circle_Student.doc
'@ Circles_Equation_of_a_Circle_Student pdf
lﬂj Circles_Equation_of_a_Circle_Teacher.doc
'@ Circles_Equation_of_a_Circle_Teacher pdf
Add Files to Lesson Bundle

v v v v v

2. Dubbelklicka pa lektionspaketets namn for att 6ppna dialogrutan Lektionspaket.

I Circles_Equation...
: Circles_Equation_of_a_Circletns k ot
Iﬂj Circles_Equation_of_a_Circle_...

'@ Circles_Equation_of_a_Circle_...
Iﬂ_ﬂ Circles_Equation_of_a_Circle_...
'E:] Circles_Equation_of_a_Circle_...
Add Files to Lesson Bundle

3. Vailj den fil som du vill arbeta med och klicka pa ) for att 6ppna kontextmenyn.
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T Circles_Equation_of_a Circla [ [

'@ Circles_Equation_of| Open
B Circles_Equation_of| [ Copy Cirl+C
ﬁ.‘l Circles_Equation_of|
Add Files to Lesson Bur

B Circles_Equation...

Circles_Equation_of_a_Circletns b =

Ctrl+0

Delete Delete
Rename F2
Add Files to Lesson Bundle

Refresh F5

Package Lesson Bundle
Close

Sendto Connected Handhelds

4. Klick pa den atgard som du vill utfora:

Klicka p& Oppna. TI-Nspire™- och PublishView™-dokument éppnas i arbetsytan
Dokument. Nar du 6ppnar en annan filtyp startas den applikation eller det
program som ar associerat med filen.

Klicka pa Kopiera for att placera filen i Urklipp.

Navigera till en mapp i din dator eller valj en ansluten handenhet eller laptop,
hégerklicka och klicka sedan pa Klistra in for att placera den kopierade filen pa
en ny plats.

Klicka pa Ta bort for att ta bort en fil fran ett lektionspaket. Var forsiktig nar du
tar bort en fil fran ett lektionspaket. Du bor kontrollera att filerna i paketet ar
sakerhetskopierade om du behover filerna for senare bruk.

Klicka pa Byt namnfor att ge filen ett nytt namn. Tryck pa Esc for att avbryta
denna atgard.

Klicka pa Lagg till filer i lektionspaket for att vilja och lagga till ytterligare fileri
paketet.

Klicka pa Uppdatera for att uppdatera listan med filer i paketet.
Klicka pa Férpacka lektionspaket for att skapa en .tilb-fil

Klicka pa Skicka till valda handenheter for att 6ppna Overféringsverktyget och
skicka de valda filerna till anslutna handenheter. Du kan skicka tns- och OS-
filer.

5. Na&rdu ar klar, klickar du pa Sting for att stanga dialogrutan.

Hantera Lektionspaket

Anvand alternativmenyn eller kontextmenyn for att kopiera, ta bort, byta namn, eller
skicka ett lektionspaket till anslutna handenheter eller laptops. Du kan inte lagga till en
mapp i ett lektionspaket.
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Hantera lektionspaket i arbetsytan Dokument

1. Oppna Inneh3llsutforskaren, hégerklicka sedan pa lektionspaketets namn eller

klicka pa b for att 6ppna kontextmenyn.

Documents Toolbox

E -
3

(5] Computer Sy
Lookin: [E)(.‘Rl'v'IF'LE THS FILES - ] F
Mame s Size
_ Active__menttns 4KB =
__ Area_F..lastns 30 KB
__ Circle_..r_CXins gKB |=
__ default..mes.ins (nea
[ derby.log £ Up a Level
: Fountai...bolatns E{-l Mew Folder
z Fountain...ola2 tns Mew Lesson Bundle
_ GRG_wit_agetns Rename [
~ Graph.tns
— i Iﬂ Copy Ctrl+C
% Delete Delete
Select All Ctri+A
Package Lessaon
4% Refresh F5
Filter By ¥

2. Klick pa den atgard som du vill utféra. Om en atgard inte ar tillganglig ar den
gratonad.

e Klicka p& Oppna for att 6ppna lektionspaketet.
¢ Klicka pa Upp en niva for att navigera uppat en niva i mapphierarkin.

¢ Dukaninte lagga till en mapp i ett lektionspaket. Om du klickar pd Ny mapp
laggs en ny mapp till i mappen dar lektionspaketet ar lagrat.

o Klicka pa Nytt lektionspaket for att skapa ett nytt lektionspaket. Det nya
lektionspaketet laggs inte till i det befintliga lektionspaketet utan skapas i
samma mapp som det befintliga lektionspaketet.
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e Klicka pa Byt namn for att andra namnet pa lektionspaketet. Tryck pa Esc for att
avbryta denna atgard.

e Klicka pa Kopiera for att kopiera lektionspaketet till Urklipp.

e Navigera till en annan mapp och klicka sedan pa Klistra in for att kopiera
lektionspaketet till en annan plats.

e Klicka pa Ta bort for att ta bort lektionspaketet. Var forsiktig nar du tar bort ett
lektionspaket. Du bor kontrollera att filerna i paketet ar sdkerhetskopierade om
du behover filerna for senare bruk.

¢ Vilj alla markerar alla filer i den 6ppna mappen. Denna atgard tillampas inte
pa lektionspaket.

¢ Klicka pa Forpacka lektionspaket for att skapa en .tilb-fil.

¢ Klicka pa Uppdatera for att uppdatera listan med filer i den 6ppna mappen.
Skapa ett lektionspaket i arbetsytan Innehall
1. Klicka pa Lokalt innehéll i Resurspanelen.
2. | Innehallspanelen navigerar du till det lektionspaket som du vill arbeta med,

hégerklicka sedan fér att ppna kontextmenyn eller klicka pd ™ fér att 6ppna
menyn med alternativ.

Open Ctrl+0
H= copy Ctri+C
Delete Delete
Refresh Ctrl+R
Rename F2
£9 Up a Level Alt+Up

Create Shortcut. .

Lesson Bundles b
Send to Connected Handhelds

Filter by g

3. Valj den atgard som du vill utféra:

e Klicka p4 Oppna for att 6ppna lektionspaketet.

Arbeta med lektionspaket 93



e Klicka pa Kopiera for att placera lektionspaketfilen i Urklipp.

¢ Navigera till en mapp pa din dator eller vilj en ansluten handenhet och
hogerklicka och klicka sedan pa Klistra in for att placera den kopierade filen pa
en ny plats.

e Klicka pa Ta bort for att ta bort lektionspaketet. Var forsiktig nar du tar bort ett
lektionspaket. Du bor kontrollera att filerna i paketet ar sakerhetskopierade om
du behover filerna for senare bruk.

e Klicka pa Uppdatera for att uppdatera listan med filer i paketet.

e Klicka pa Byt namn for att ge lektionspaketet ett nytt namn. Tryck pa Esc for att
avbryta denna atgard.

e For att flytta uppat en niva i mapphierarkin, klickar du pa Upp en niva.

e For att lagga till lektionspaketet till listan med genvégar i Lokalt innehall,
klickar du pa Skapa genvig.

e For att lagga till fler filer i lektionspaketet, klickar du pa Lektionspaket > Ligg
till filer i lektionspaket.

e Klicka pa Lektionspaket > Packa lektionspaket for att skapa en .tilb file.

e Klicka pa Skicka till anslutna handenheter fér att 6ppna Overféringsverktyget
och skicka lektionspaketet till anslutna handenheter. Endast .tns-filer skickas till
handenheterna.

Packa Lektionspaket

Packning av lektionspaket skapar en "packningsmapp" med en .tilb-fil. Denna fil
innehaller alla filer i lektionspaketet. Du maste forpacka lektionen innan du kan e-posta
lektionspaketet (.tilb-fil) till kollegor eller elever. Som forinstallning sparas
lektionspaketet i féljande mapp:

...\TI-Nspire\New Lesson Bundlel.tilb\package\...

Packa en lektion i arbetsytan Dokument

1. Oppna Inneh3llsutforskaren.

2. Navigera till mappen dar lektionspaketet ar sparat.
3. Valj det lektionspaket som du vill packa.
4

Hogerklicka for att 6ppna kontextmenyn och vilj sedan Packa lektion.

En dialogruta visas som bekraftar att .tilb-filen har skapats och att lektionspaketet
har packats.

Lesson Bundle

5. Klicka pa Ja for att 6ppna mappen dar lektionspackningen ar lagrad. Klicka pa Nej
for att stanga dialogrutan.
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Packa en lektion i arbetsytan Innehall

1.

In Lokalt innehall, navigera till mappen som innehaller lektionspaketet som du vill
packa.

Klicka pa lektionspaketet i Innehdllspanelen. Detaljerna om lektionspaketet visas i
Forgranskningspanelen.

Anvand en av foljande metoder for att skapa packningen:

e Anvand Forgranskningspanelen och klicka pa p i dialogrutan Arkiv och klicka
sedan pa Packa lektionspaket.

e Hogerklicka pa lektionspaketets namn i Innehallspanelen, klicka sedan pa
Lektionspaket > Packa lektionspaket.

Dialogrutan Lektionspaket 6ppnas och bekraftar att lektionspaketet har skapats.

Klicka pa Ja for att 6ppna mappen dar lektionspackningen ar lagrad. Klicka pa Nej
for att stdnga dialogrutan.

E-posta ett lektionspaket

Nar ett lektionspaket ar packat kan du e-posta .tilb-filen till andra larare eller elever.
For att bifoga ett lektionspaket till ett e-postmeddelande:

1.

| din e-postklient véljer du det alternativ som krdvs for att bifoga en fil. Navigera
sedan till .tilb-mappen.

Var noga med att 6ppna mappen och valj sedan att bifoga .tilb-filen till e-
postmeddelandet. Du kan inte e-posta .tilb-mappen.

Skicka Lektionspaket till anslutna réiknare

1.

Utfor en av foljande atgarder for att valja ett lektionspaket:

¢ Anvand arbetsytan Dokument, 6ppna Innehallsutforskaren och valj det
lektionspaket du vill skicka.

e Anvand arbetsytan Innehall och navigera i Innehallspanelen till den lektion du
vill skicka.

Dra lektionspaketet till en ansluten handenhet. Du kan ocksa kopiera
lektionspaketet och sedan klistra in det i en ansluten handenhet.

Lektionspaketet 6verfors till handenheten som en mapp med samma namn. Endast
.tns-filer éverfors till handenheten.
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Fanga skdarmbilder

Skarmbild gor det majligt att:
* Fanga sida

- Fanga den aktiva sidan i ett TI-Nspire™-dokument fran programvaran eller fran
TI-SmartView™-emulatorn som en bild.

- Spara fangade bilder som .jpg-, .gif-, .png- eller .tif-filer, vilka kan infogas i TI-
Nspire™-applikationer som tillater bilder.

- Kopiera och klistra in bilder i en annan applikation, t.ex. Microsoft® Word.
* Fanga markerad rdaknare
- Fanga den aktuella skarmbilden pa en ansluten handenhet som en bild.

- Spara fangade bilder som .jpg-, .gif-, .png- eller .tif-filer, vilka kan infogas i TI-
Nspire™-applikationer som tillater bilder.

- Kopiera och klistra in bilder i en annan applikation, t.ex. Microsoft® Word.
* Fanga bilder i handenhetsldge

-l arbetsféltet Dokument kan du anvanda funktionen DragScreen for att fanga
emulatorskdarmen eller sidoskarmen nar TI-SmartView™-emulatorn ar aktiv.

- Larare kan anvanda den har funktionen for att dra och klistra in en bild i
presentationsverktyg som SMART® Notebook, Promethean’s Flipchart och
Microsoft® Office-programmen med Word och PowerPoint®.

Ta fram skérmbild
Verktyget Skarmbild ar tillgangligt fran alla arbetsytor. For att ta fram skarmbild:

> Fran menyn klickar du Verktyg > Skiarmbild.

> | verktygsfaltet, klicka pa @.
Anvinda Fdnga sida

Anvand alternativet Fanga sida for att fanga en bild av en aktiv sida i ett TI-Nspire™-
dokument. Du kan spara bilder i foljande filformat: .jpg, .gif, .png och .tif. Sparade
bilder kan infogas i TI-Nspire™-applikationer som tillater bilder. Bilden kopieras ocksa
till Urklipp och kan klistras in i andra applikationer, t.ex. Microsoft® Word eller
PowerPoint®.

Fanga en sida
Utfor foljande steg for att fanga en bild av en aktiv sida.

1. larbetsytan Dokument, 6ppna ett dokument och ga till den sida som du vill spara
for att gora den aktiv.

2. Klicka @ och sedan Fanga sida.
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Bilden av den aktiva sidan kopieras till Urklipp och till fonstret Skarmbild.

'n_ Screen Capture taken. View it. *

Dialogrutan Oppnas i det nedre, hégra hornet pa ditt

skrivbord nar skarmbilden ar klar.
3. Klicka pa Visa.
Fonstret Klasskarmbild 6ppnas.

Du kan ocksa vélja Fonster > Fonstret Skarmbild for att 6ppna fonstret Skdarmbild.

File Edit View
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4. For att fanga ytterligare sidor, flytta till en annan sida i det aktuella dokumentet
eller 6ppna ett nytt dokument for att vdlja en sida.

| takt med att du fangar ytterligare sidor kopieras bilderna till fonstret Skarmbild,
vilket rymmer flera bilder. Den senast fangade sidan ersatter innehallet i Urklipp.

Anvdnda Fdanga vald handenhet

Anvand alternativet Fanga vald handenhet for att fanga den aktiva skarmbilden pa en
ansluten handenhet.

1. Pa en ansluten handenhet, ga till menyn eller till en sida i ett dokument som du vill
fanga.

2. Valj den anslutna handenheten i programmet:

e | arbetsytan Innehall, valj handenheten pa listan Anslutna handenheter i
panelen Resurser.
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e | arbetsytan Dokument, 6ppna Innehallsutforskaren fran
Dokumentverktygsladan och vélj sedan handenheten pa listan Anslutna
handenheter.

e | arbetsytan Klass, valj en inloggad elev.

3. Klicka @ och sedan Spara vald handenhet.

eller

Klicka %# och sedan Fanga vald handenhet.

Skarmen kopieras till Urklipp och till fonstret TI-Nspire™ Skarmbild. Dialogrutan

(8] scrsen Capure aken. view . Oppnas i det nedre, hégra hornet pa ditt skrivbord nar

skarmbilden ar klar.
4. Klicka pa Visa.
Fonstret Klasskarmbild 6ppnas.

Du kan fanga ytterligare skarmbilder fran ett 6ppet dokument pa en ansluten
handenhet, eller 6ppna ett annat dokument pa en ansluten handenhet for att fanga
skarmbilder fran det dokumentet.

| takt med att du fangar ytterligare skarmbilder kopieras bilderna till fonstret
Skarmbild, vilket rymmer flera bilder. Den senast fangade skarmbilden ersatter
innehallet i urklipp.

Visa fangade skdrmbilder

Nar du fangar en sida eller en skarmbild kopieras den till fénstret Skarmbild.
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Zooma vyn av fangade skarmbilder

| fonstret Skarmbild, anvand alternativen Zooma in och Zooma ut for att oka eller
minska storleken pa de fangade skdrmbilderna.

| verktygsfaltet, klicka pa

| verktygsfaltet, klicka pa

kan ocksa klicka Visa > Zooma ut pa menyn.

Spara fangade sidor och skéirmbilder

% for att 6ka storleken pa skdrmbilderna i vyn. Du kan
ocksa klicka Visa > Zooma in pa menyn.

=]
% for att minska storleken pa skarmbilderna i vyn. Du

Du kan spara fangade skarmbilder for anvandning i andra TI-Nspire™-dokument som
tillater bilder, eller fér anvandning i andra applikationer, t.ex. Microsoft® Word. Du kan
spara en bild at gangen, valja flera bilder att spara eller spara alla fangade bilder.

Spara utvalda skarmbilder

1.

| fonstret Skarmbild, valj den skarmbild som du vill spara.

2. Klicka pa Arkiv > Spara vald(a) skiarmbild(er).

Obs: | fonstret Skarmbild kan du ocksa klicka pa EI

Dialogrutan Spara som 6ppnas.
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Save In: ||) Screen Capltures -] BAd®Ea |@‘

|[§] Blue hills.jpg
¥ problem2.jpg

[ sunsetipg

& water lilies jpg
¥ winterjpg

File Name: | 12-13-2010 Image001 |

Files of Type: |*ipa, *Jpea )

Save H Cancel ‘

Ga till den mapp i din dator dar du vill spara filen.

Skriv in ett namn pa filen.

Obs: Standardfilnamnet dr MM-DD-AAAA Bild nr.

Vilj filtyp for bildfilen. Standardformatet ar .jpg. Klicka w  for att valja ett annat
format: .gif, .tif eller .png.
Klicka pa Spara.

Filen sparas i den valda mappen.

Spara flera skarmbilder

1.

| fonstret Skdarmbild, valj de skarmbilder som du vill spara.

For att valja flera efterféljande skdarmbilder, klicka pa den forsta bilden och hall
sedan nere Skift-tangenten medan du klickar pa de 6vriga bilderna. For att vélja

skarmbilder i slumpmassig ordning, tryck pa Ctrl-tangenten (Mac®: #) och klicka
pa varje bild du vill spara.

Klicka pa E/ eller vdlj Arkiv > Spara vald(a) skarmbild(er). For att spara alla
fangade skdarmbilder, valj Arkiv > Spara alla skidrmbilder.

Obs: Alternativet "Spara alla skarmbilder" ar inte tillgdngligt nar Spara klass
anvands.

Dialogrutan Spara som 6ppnas.

| faltet Spara i, ga till den mapp déar du vill spara bilderna.

| faltet Filnamn, skriv in ett nytt mappnamn. Mappens standardnamn ar MM-DD-
AAAA Bild, dar MM-DD-AAAA ar det aktuella datumet.

Valj filtyp for bildfilerna. Standardformatet ar .jpg. Klicka w  for att valja ett
annat format: .gif, .tif eller .png.

Klicka pa Spara.
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Bilderna sparas i den specificerade mappen med systemtilldelade namn som visar
det aktuella datumet och ett ordningsnummer. Exempel: MM-DD-AAAA Bild
001.jpg, MM-DD-AAAA Bild 002.jpg och sa vidare.

Kopiera och klistra in skéiirmbilder

Du kan vilja en fangad skarmbild och kopiera den till Urklipp for att inkludera den i
andra dokument eller applikationer. Du kan ocksa skriva ut kopierade skarmbilder.
Kopierade skarmbilder fangas med 100 % zoomniva och de kopieras i den ordning de
valjs.

Kopiera en skarmbild

1. Valj den skarmbild som skall kopieras.

2. Klicka pa i eller Redigera > Kopiera.
Den valda skarmbilden kopieras till Urklipp.
Klistra in en skdarmbild
Beroende pa den applikation som du klistrar in i, klicka pa Redigera > Klistra in.

Obs: Du kan dven dra en skdarmbild till en annan applikation. Detta fungerar som en
kopiera och klistra in-atgard.

Fdanga bilder i handenhetsléidge

| arbetsféltet Dokument kan du anvdnda funktionen DragScreen for att fanga
emulatorskdrmen eller sidoskdrmen nar TI-SmartView™-emulatorn ar aktiv.

Larare kan anvanda den har funktionen for att dra och klistra in en bild i
presentationsverktyg som SMART® Notebook, Promethean’s Flipchart och Microsoft®
Office-programmen med Word och PowerPoint®.

Fanga bilder med DragScreen-funktionen

Utfor foljande steg for att fanga en bild och kopiera den till en tredjepartsapplikation.

1. Fran arbetsytan Dokument klickar du l, som du hittar i verktygsladan Dokument.
TI-SmartView™-emulatorn 6ppnas.

e Om den valda vyn dr Handenhet + Sidoskdrm visas det aktuella dokumentet i
emulatorn och i sidoskdrmen.

e Om den valda vyn ar Knappsats + Sidoskdrm visas det aktuella dokumentet i
sidoskarmen.
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2. FOr att paborja skarmbildsfangsten klickar du pa omradet ovanfor
emulatorskdarmen eller ovanfér knappsatsen. | vyn Handenhet + Sidoskdrm kan du
ocksa klicka pa omradet utanfor emulatorskarmen.

Slapp inte musknappen. Om pekaren ar aktiv eller om du klickar inuti
emulatorfonstret paborjas inte skarmbildsfangsten.

[ - [Handheld + SideScreen [ - [Keypad + SideScreen |

TI-1spire cx I

=

| vyn Handenhet + Sidoskarm klickar du i I vyn Knappsats + Sidoskarm klickar du i
omradet ovanfor emulatorn, utanfér emulatorn ~ omradet ovanfor knappsatsen for att pabérja
eller pa kanten av emulatorskarmen for att skarmbildsfangsten.

paborja skarmbildsfangsten.

3. Dra bilden utan att slappa upp musknappen.

En spokbild av den fangade skarmbilden 6ppnas. Spokbilden syns tills du slapper
musknappen.

@ i hornet av spokbilden visar att du inte kan klistra in bilden pa den platsen.
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Dra bilden till en 6ppen tredjepartsapplikation. Nar bilden ar éver

tredjepartsapplikationen visar att du kan slappa bilden.
Slapp musknappen for att sldppa bilden i den valda applikationen.

Bilden kopieras till urklipp och till fonstret TI-Nspire™ fonstret Skarmdump.

For att visa fangade bilder i fonstret for skarmbildsfangst klickar du Fénster >
Skarmdump.

Du kan fanga ytterligare skarmar efter behov. | takt med att du infangar ytterligare
skarmbilder kopieras bilderna till fonstret Skarmdump, vilket rymmer flera bilder.
Den senast infangade skdarmbilden ersatter innehallet i urklipp.
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Arbeta med bilder

Bilder kan anvdndas i TI-Nspire™-applikationer som referens, fér bedéomning och i
undervisningssyfte. Du kan lagga till bilder i féljande TI-Nspire™-applikationer:

e Grafer och geometri
e Data och statistik
e Anteckningar

e Fraga, inklusiveSnabbtest

| applikationerna Grafer och geometri och Data och statistik kan bilder infogas i
bakgrunden bakom axlarna och andra objekt. | applikationerna Anteckningar och Fraga
infogas bilden pa markoérplatsen i linje med texten (i férgrunden).

Du kan infoga foljande typer av bilder: .jpg, .png eller .omp.

Obs: Transparensfunktionen for en fil av typen .png stods inte. Transparenta
bakgrunder visas som vita.

Arbeta med bilder i programvaran

Nar du arbetar med TI-Nspire™-programvara kan du infoga, kopiera, flytta och ta bort
bilder.

Infoga bilder

| applikationerna Anteckningar och Fraga samt i Snabbtest kan du infoga mer dn en
bild pa en sida. Du kan bara infoga en bild pa en sida i applikationerna Grafer och
geometri och Data och statistik.

1. Oppna dokumentet dar du vill infoga en bild.
2. Klicka pa Infoga > Bild.

Dialogrutan Infoga bild 6ppnas.
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Insert image

LookIn: | Images

& Arch at National Park jpg
&) Arch of Bridge jpg
&1 Bridge jpg

&l Bridgez jpg

£l Bridgejpg

£l Fencejpo

£l Ferris Wheel jpg
€]l Fountain jpg

[ HotairBalloons jpg
[ Manhole Coverjpg
] Tulip.jpa

File Mame

Files of Type: I.»\\II Images (*jpg, *jpeg, *.bmp, *.png)

Cancel |

3. Navigera till mappen dér bilden finns och valj bilden.

4. Klicka pa Oppna.

| applikationerna Grafer och geometri och Data och statistik infogas bilden i
bakgrunden bakom axlarna.

| Anteckningar och Snabbtest infogas bilden pa markdrens plats. Du kan skriva
in text over eller under bilden och du kan flytta bilden uppat eller nerat pa
sidan.

Obs: Du kan aven infoga bilder genom att kopiera dem till Urklipp och klistra in dem i
applikationen.

Flytta bilder

| applikationer som Anteckningar och Fraga dar bilden placeras pa markdrens plats kan
du omplacera bilden genom att flytta bilden till en ny rad, ett tomt utrymme eller
placera bilden pa en textrad. | applikationerna Grafer och geometri och Data och
statistik kan bilder flyttas till vilken plats som helst pa sidan.

1. Markera bilden.

Klicka pa bilden for att valja den i applikationerna Anteckningar och Fraga.

| applikationerna Grafer och geometri och Data och statistik hogerklickar du pa
bilden och klickar sedan pa Vilj > Bild.

2. Klicka pa den valda bilden och hall inne musknappen.

e Om en bild ari forgrunden andras markéren till ﬁ .

Om en bild ar i bakgrunden dndras markéren till

Dra bilden till den nya platsen och slapp musknappen for att placera bilden.
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Om en bild &r i forgrunden dndras markéren till Y nar du rér dig 6ver en plats
dar det finns en ny rad eller tomt utrymme. Bilder i bakgrunden kan flyttas och

placeras var som helst pa sidan.

Andra bildstorlek

Andra storlek genom att ta tag i ett av bildens horn, s bevaras bildens ldngd-
breddférhallande.

1.

4.
5.

Markera bilden.
e Klicka pa bilden for att vdlja den i applikationerna Anteckningar och Fraga.

e | applikationerna Grafer och geometri och Data och statistik hogerklickar du pa
bilden och klickar sedan pa Vilj > Bild.

Flytta markéren till ett av bildens horn.

Markoren andras till :PF“ (en fyrsidig riktningspil).

Obs: Om du flyttar markoren till kanten av en bild @ndras markéren till + (en
tvasidig riktningspil). Om du drar i en av bildens kanter for att andra storleken blir
bilden forvriden.

Klicka pa bildens horn eller kant.

Verktyget £ aktiveras.
Drag inat for att gora bilden mindre eller drag utat for att géra den storre.

Slapp musen nar bildstorleken ar korrekt.

Ta bort bilder

Genomfor foljande steg for att ta bort en bild i ett 6ppet dokument.

1.

Markera bilden.
e Klicka pa bilden for att vdlja den om den &r i forgrunden.

e Om en bild &r i bakgrunden hogerklickar du pa bilden och klickar sedan pa Vilj >
Bild.

Tryck pa Ta bort.

Bilden tas bort.
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Besvara fragor

Lararen kan skicka manga olika typer av fragor till dig. Detta kapitel beskriver hur du
ska svara pa de olika typerna av fragor.

Forsta verktygsféltetFragor

Nar du 6ppnar ett dokument med en fraga ser du ett verktygsfalt med fyra alternativ.
Anvand foljande metod for att komma till verktygsfaltet.

®
> Klicka pa #* i verktygsladan for Dokument.
Handenhet: Tryck pa [menu],

Verktygets namn Verktygets funktion

E Rensa svar Later dig rensa svaren i den aktuella fragan eller i dokumentet.

? Kontrollera  Om lararen har aktiverat laget Egen-kontroll for fragan, klickar du

svar hér for att granska det ratta svaret.
;-; 1 Infoga Later dig infoga en ruta for matematiskt uttryck eller kemisk
L--4 reaktionsformel i ditt svar.

Al Formatera Klicka pa detta verktyg for att formatera den valda texten i ditt
svar som nedsankt eller upphdjd. (Rutan for reaktionsformler
anvander sitt egna formateringsverktyg, sa detta
formateringsverktyg fungerar inte i rutan for reaktionsformler.)

Typer av Fragor

Det finns manga olika typer av fragor du kan fa. Det kan finnas variationer i en typ,
men sattet att besvara fragan ar i grund och botten detsamma for varje fragetyp.
e Flerval

- Anpassad

- ABCD

- Sant/Falskt

- Ja/Nej

- Alltid/Ibland/Aldrig

- Haller med/Haller inte med

- Haller med helt...Haller inte alls med

e Oppet svar

- Forklaring (kan inte betygsattas automatiskt)

- Textmatchning (betygsatts automatiskt)
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e Ekvationer och uttryck

- y=

- f(x)=

- Uttryck

e Koordinatpunkter och listor
- (xy) numerisk inmatning
- Dropppunkt(er)

- Lista/listor

e Bild

- Etikett

- Punkt P4

e Kemi
Svarapd snabbtestfragor

Nar larare skickar snabbtestfragor under en lektion 6ppnas fragan som ett nytt
dokument ovanpa eventuella dokument du har 6ppna. Du kan komma till andra
applikationer for att utfora berdkningar och kontrollera eller ta bort svar innan du
skickar ditt svar till fragan eller snabbtestet.

Obs: P TI-Nspire™ CX- eller TI-Nspire™ CX CAS-handenheter visas fragor i farg om din
ldrare tillampat farg nar fragan skrevs. Aven om frdgorna som du tar emot ar fargade
kan du inte lagga till farg i svaren som du skickar.

Komma till andra applikationer

Om lararen ger tilldtelse kan du med verktyget Snabbtest tillfalligt ga ur fragan for att
gora berdkningar eller ta fram andra dokument for att svara pa fragan. Du kan till
exempel ta fram Scratchpad for att géra en berakning eller komma till applikationen
Listor och kalkylblad och kopiera data darifran till en Listfraga. | en listfraga kan du
lanka till variabler fran Vernier DataQuest™ eller applikationerna Listor & Kalkylblad.

Atkomst till andra applikationer nér du befinner dig i Snabbtestskiarmen:

1. Oppna ett nytt dokument
Handenhet: Tryck pa for att ppna Start-skiarmen.
2. Valj en applikation.

Handenhet: For att aterga till Snabbtest utan att 6ppna nagra dokument, véljer du
C: Snabbtest.

3. Klicka pa symbolen Snabbtest nar du &r klar.

Nar du svarar pa ett test skickas ditt svar omedelbart till lararens dator och ldraren kan
overvaka elevernas svar i realtid.
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Visa ditt arbete

Lararen kan be om att du visar ditt arbete som svar. Om sa ar fallet, har svarsomradet
sektioner dar du kan skriva din startpunkt, dina steg och det slutliga svaret.

Svara pa olika typer av fragor

>

For flervalsfragor trycker du pa Tab for att ga till ett svar. Tryck pa Retur for att
markera ett svar.

For 6ppna svar pa fragor, skriver du ett svar.

For ekvationsfragor, skriver du ett svar. Om en graf ar inkluderad i fragan
uppdateras den nar du trycker pa Retur. Funktioner som dr inmatade visas i grafen
och markéren blir kvar i svarsrutan. Du kan inte hantera sjalva grafen.

For uttrycksfragor skriver du ett svar. Om svarstypen ar siffror maste ditt svar vara i
form av siffror. Om svarstypen ar uttryck maste ditt svar vara i form av ett uttryck.
Till exempel, x+1.

For koordinatpunkter: For (x,y)-fragor skriver du ett svar i x-rutan och trycker pa Tab
for att flytta till y-rutan. Skriv in ett svar.

Om en graf ingar i fragan, uppdateras grafen nar du matar in en funktion och
trycker pa Retur.

Du kan anvanda funktionerna Fonster och Zoom medan du arbetar pa grafen.

Fo6r koordinatpunkter: For droppunktsfragor trycker du pa Tab for att flytta
markoren till en punkt pa grafen. Tryck pa Retur for att placera en punkt pa den
platsen.

For att ta bort en punkt trycker du pa Ctrl + Z for att angra atgarden.

For listfragor, trycker du pa Tab for att flytta markoren till den férsta cellen i listan.
Skriv in ett svar och tryck Tab for att flytta markoéren till nasta cell. Skriv in ett svar.

For att lanka en kolumn till en existerande variabel, valjer du kolumnen och klickar
sedan pa var. Klicka pa Linka till, och klicka sedan pa variabeln du vill lanka till.

Du arbetar pa nastan samma satt i listfragor som i applikationen Listor och
Kalkylblad, men med féljande undantag. | en Listfraga kan du inte:

e Lagga till, infoga eller ta bort kolumner.

e Andra rubrikraden.

e Ange formler.

e Vaxla till tabell.

e Skapa diagram.

For kemifragor, skriv ett svar.

For bild: For etikettfragor trycker du pa Tab for att flytta markoren till en etikett pa
bilden. Skriv ett svar i etikettfaltet.
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> For bild: Droppunktsfragor, trycker du pa Tab for att flytta markéren till bilden Tryck
pa Retur for att markera ett svar.

Kontrollera svar
Om fragan ar sjalvkontrollerande kommer alternativet Kontrollera svar att vara
tillgangligt.
K
1. Klicka pa J\Q .
Handenhet: Tryck pa [menu],

2. Klicka pa Kontrollera svar.

Rensa svar

Na&r du har svarat pa ett Snabbtest kanske du vill &ndra ditt svar innan du skickar det till
din larare.

> Klicka pa Meny > Rensa svar > Aktuell fraga eller Dokument.

e Aktuell fraga rensar svar pa den aktuella fragan.

e Dokument rensar svar pa alla fragor i det aktiva dokumentet.
—eller—

Om du redan har besvarat fragan har du fortfarande tid att rensa ditt svar innan du
skickar det till din ldrare.

» Klicka Rensa svar for att ta bort det och gora ett nytt forsok.
Handenhet: Tryck pa och vilj Rensa svar.

Skicka Svar
Sa har skickar du in ditt slutgiltiga svar till lararen:
> Klicka pa Skicka svar.

Handenhet: Tryck pa och vilj Skicka.

Svaret skickas in till [araren och den senaste skarmen du var pa visas.

Ditt svar visas pa lararens dator. Din larare kanske har stéllt in testet sa att du kan
skicka ditt svar mer dn en gang. | sa fall kan du fortsatta att svara pa testet och skicka
dina svar tills lararen stoppar testet.
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Applikationen Rdaknare

Applikationen Raknare later dig:

Mata in och gora berdkningar pa (evaluera) matematiska uttryck.

Definiera variabler, funktioner och program som blir tillgangliga for alla TI-
Nspire™-applikationer — t.ex. grafapplikationen — i samma problem.

Definiera biblioteksobjekt, t.ex. variabler, funktioner och program, som kan nas fran
alla problem i alla dokument. Se avsnittet Bibliotek i dokumentationen for

information om hur du skapar biblioteksobjekt.

Lagga till en sida for applikationen Raknare

>

For att starta ett nytt dokument med en tom sida for applikationen Raknare:

P4 menyn Arkiv klickar du pa Nytt dokument, och sedan pa Lagg till riknare.

Handenhet: Tryck pa och vilj Réknare 5.

For att lagga till en sida for Raknare i det aktuella problemet i ett befintligt

dokument:

| verktygsfaltet klickar du pa Infoga > Riknare.

Handenhet: Tryck p& och vilj Infoga > Riknare.

Calculator

4 1:Actions

2.5 2:Number

X= 3:Algebra o
Jd 4cacuus

R 5:Prebability

X 6 Statistics

[2d] 7:matrix & vector

S¢ sFinance

933 o:Functions & Programs

Define cnbe(n]=n3

(2]

13.49%y

1(x)=cube(x)

@ Menyn Raknare. Denna meny &r alltid tillganglig ndr du ar i Rdknarens arbetsyta i laget
Normal vy. Menyn i fonstret som visas har kanske inte exakt 6verensstammer med den
meny som du ser pa skarmen.

@ Réknarens arbetsyta

e Skrivin ett matematiskt uttryck pa inmatningsraden och tryck sedan pa Enter

for att utféra berakningen pa uttrycket.

e Uttryck visas med matematisk standardnotation i takt med att du skriver in

dem.

¢ Inmatade uttryck och resultat visas i Raknarens historik.
(3] Exempel pa Raknarvariabler som anvénds i en annan applikation.

Applikationen Réknare
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Mata in och utvirdera matematiska uttryck

Mata in enkla matematiska uttryck

Obs: For att ange ett negativt tal pa handenheten trycker du pa [@). Fér att ange ett
negativt tal pa ett tangentbord pa datorn, tryck pa bindestreckstangenten (-).

8

2743

Lat oss anta att du vill utvirdera 12

1. Valjinmatningsraden i raknarens arbetsomrade.
2. Skrivin 28 for att inleda uttrycket.

>3

3. Tryck pa P for att aterféra markoren till basraden.

4. Fullborda uttrycket:
Skrivin *43/12.

Handenhet: Skrivin [x] 43 [£] 12.

28~43/12|

5. Tryck pa Enter for att utvardera uttrycket.

Uttrycket visas i standardmatematisk notation, och resultatet visas pa hoger sida i

fonstret.
28.43 2752
12 3

Obs: Om ett resultat inte far plats pa samma rad som uttrycket visas resultatet pa
ndsta rad.

Kontrollera formen pa ett resultat

Du kan forvanta dig att se ett resultat i decimalform i stallet fér 2752 /3 i féregaende
exempel. En ndrmevarde ar 917,33333... men detta ar ett narmevarde.

Som standard bibehaller raknarappen den mer exakta formen: 2752 /3. Alla resultat
som inte ar heltal visas som brak eller i exakt (Exakt aritmetik och CAS) form, eller
symbolisk form (CAS). Detta minimerar avrundningsfel som kan orsakas av
intermediara resultat i langa berdkningar.
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For att fa ett narmevarde i ett resultat:

1.

Genom att trycka pd genvagstangenter.
Windows®: Tryck pa Ctrl+Enter for att utvdrdera uttrycket.

Mac®: Tryck pa #+Enter fér att utvirdera uttrycket.

Handenhet: Tryck pa [etrl ] i stallet for for att utvirdera uttrycket.

oBLg 917.333

B ?

Genom att trycka pg [ ctrt ] erhéller du ndrmevdrdet.

Genom att lagga till en decimal i uttrycket (t.ex. 43., i stallet for 43).

28,43, 917.333
12

Genom att ange uttrycket med funktionen approx().

28.43) 917.333

approx|
pp ( e

Genom att andra dokumentets lagesinstallning Automatisk eller ungefarlig till
Ungefarlig.

Ga till menyn Fil och klicka pa Instéllningar > Dokumentinstéllningar.
Handenhet: Tryck pa for att visa menyn Fil.

Observera att den hdar metoden gor att alla resultat i alla dokumentets problem
visas som ungefarliga.

Infoga objekt fran katalogen

Du kan anvanda katalogen for att infoga systemfunktioner och -kommandon, symboler
och uttrycksmallar pa Raknarappens inmatningsrad.

Klicka pa fliken Verktyg och sedan pa EJ: for att Oppna katalogen.

Handenhet: Tryck (=] 1.
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Documents Toolbox
X mF =

152 Math Templates |

=i Symbols J

EfE Catalog |
Double-click on icon to insert tem

] »

amonrThi(
and

angle(

4 ANOVA

4 ANOVAZway

Ans

approx(

» approxFraction(
approxRational(
arccos(, S

[ /7 wizards on

abs(Value)
2bs List)
abs (Matrix)

[+ Math Operators J
- Unit Conversions J
{11l Lioraries J

Obs: Vissa funktioner har en guide som vagleder dig med varje argument. Dessa
funktioner visas med en indikator. For att fa vagledning, valj Guider Pa.

2. Om det objekt som du vill infoga visas pa listan, valj objektet och tryck pa Enter for
att infoga det.

3. Om objektet inte visas:

a) Klicka inuti listan pa funktioner och tryck sedan pa en bokstavstangent for att
hoppa till de poster som borjar med denna bokstav.

b) Tryck pd A eller ¥ efter behov for att markera det objekt som du vill infoga.

Hjalp som t.ex. syntaxinformation, eller en kort beskrivning av det valda
objektet, visas langst ned i Katalogen.

c) Tryck pa Enter for att mata in objektet pa inmatningsraden.

Anvidnda en uttrycksmall

Raknarappen har mallar for att mata in matriser, styckvisa funktioner,
ekvationssystem, integraler, derivator, produkter och andra matematiska uttryck.

7
g (n)
Till exempel, 13t oss anta att du vill utvardera n=3

1. | fliken Verktyg, klicka pa =S £5r att 6ppna mallarna.

114 Applikationen Réknare



4.

Handenhet: Tryck pa .
Dubbelklicka pa Eﬂ for att infoga den algebraiska summamallen.

Mallen visas pa inmatningsraden med sma block, vilka representerar element som
du kan mata in. En markor visas intill ett av elementen for att visa att du kan skriva
in ett varde for det elementet.

[T

Anvand piltangenterna for att flytta markoren till varje elements position och skriv
in ett varde eller ett uttryck for varje element.

7

> b

n=3

Tryck pa Enter for att utvardera uttrycket.

i(n)

25

Skapa matriser

1.

| fliken Verktyg, klicka pa '“'{3 for att 6ppna mallarna.
Handenhet: Tryck pa .
Dubbelklicka pa [

Dialogrutan Skapa en matris 6ppnas.

Create a Matrix

Number of rows: -“

[ =]

Number of columns: -“
[w]

OK Cancel
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5.

Ange Antal rader.

Ange Antal kolumner och klicka pa OK.
Raknarappen 6ppnar en mall med utrymme for raderna och kolumnerna.

Obs: Om du skapar en matris med manga rader och kolumner kan det ta nagra
ogonblick innan den visas.

Mata in matrisvardena i mallen och tryck pa Enter for att definiera matrisen.

Infoga en rad eller kolumn i en matris

> For att infoga en ny rad, tryck och hall Alt och tryck pa Enter.

> For att infoga en ny kolumn, tryck och hall ned Skift och tryck pa Enter.
Handenhet:

» For att infoga en ny rad, tryck pa [<].

> For att infoga en ny kolumn, tryck pa Skift+Enter.

Mata in uttryck med en guide

Du kan anvanda en guide for att férenkla inmatningen av vissa uttryck. Guiden
innehaller méarkta rutor for att hjalpa dig att mata in argumenten for uttrycket.

Lat oss som exempel anta att du vill mata in en linjar regressionsmodell av typen y =
mx + b for féljande tva listor:

{1,2,3,4,5}

{5,8,11,14,17}

1. Pa fliken Verktyg, klicka pd EIZ/ for att visa katalogen.
Handenhet: Tryck pa (=) 1.

2. Klicka pa en post i katalogen och tryck sedan pa L for att hoppa till de poster som
borjar pa ”L”.

3. Tryck pa V¥ efter behov for att markera LinRegMx.

Valj alternativet Guider pa om det inte redan har valts:

Handenhet: Tryck pa Flik Flik for att markera Guider p3, tryck pa Enter for att dndra
installningen och tryck sedan pa Flik Flik for att markera LinRegMx igen.

Tryck Enter.
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En guide Oppnas och ger dig en markt ruta for att mata in varje argument.

Linear Regression (mx+b)
List: | ]
it | ]
Save RegEqn to: |1 [»]
ategory List: | [»]
Include Categories: | | 4 |
OK Cancel

6. Matain{1,2,3,4,5}som Xlista.

7. Tryck pa Tab for att flytta till rutan Y-lista.
8. Matain {5,8,11,14,17} som Y-ista.
9

Om du vill lagra regressionsekvationen i en specifik variabel, tryck pa Tab, och
ersatt sedan Spara RegEqn till med variabelns namn.

10. Valj OK for att stanga guiden och infoga uttrycket pa inmatningsraden.

Rédknarappen infogar uttrycket och lagger till kommandon for att kopiera
regressionsekvationen och visa variabeln stat.results, vilken kommer att innehalla
resultaten.

LinRegMx {1,2,3,4,5},{5,8,11,14,17},1: CopyVar stat.RegEqn,f2: stat.results

Réaknarappen visar sedan stat.results-variablerna.

LinRegMx {1,2,3,4,5},{5,8,11,14,17},1: stat.results

"Title" "Linear Regression (mX+b)”-
"RegEqn" "m*x-+b"
"m" 3.
"b" 2.
2" 1.
"r" 1.
| "Resid" "L

Obs: Du kan kopiera varden fran stat.results-variablerna och klistra in dem pa
inmatningsraden.
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Skapa en styckvis funktion

1. Borja med att definiera funktionen. Till exempel, mata in féljande uttryck:
Definiera f(x,y)=

2. | fliken Verktyg, klicka pa =S £5r att O6ppna mallarna.
Handenhet: Tryck pa .

3. Dubbelklicka pa {§8.

Dialogrutan Skapa en styckvis funktion 6ppnas.

Create Piecewise Function

Piecewise Function

Number of function pieces -g

OK Cancel

4. Mata in Antal funktionssteg och klicka pa OK.
Réknarappen visar en mall med utrymme for stegen.

5. Skriv in uttrycken i mallen och tryck pa Enter for att definiera funktionen.

6. Mata in ett uttryck for att utvardera eller rita en graf for funktionen. Mata till

exempel in uttrycket £ (1,2) pa inmatningsraden i Rdknarappen.
Skapa ett ekvationssystem
1. | fliken Verktyg, klicka pa "f: fér att 5ppna mallarna.

Handenhet: Tryck pa .
2. Dubbelklicka pa {8.

Dialogrutan Skapa ett ekvationssystem Gppnas.

Create a System of Equations

System of Equations

Number of equations -n

OK Cancel

3. Mata in Antal ekvationer och klicka pa OK.

Raknarappen visar en mall med utrymme for ekvationerna.
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4. Mata in ekvationerna i mallen och tryck pa Enter for att definiera
ekvationssystemet.

Mata in flera kommandon pa inmatningsraden

For att mata in flera kommandon pa en enda rad, separera dem med ett kolon (”:”).
Endast resultatet for det sista uttrycket visas.

a:=5: bi=2: L.1. 25
b

CAS: Arbeta med mattenheter

En lista pa fordefinierade konstanter och mattenheter ar tillganglig i Katalogen. Du kan
ocksa skapa dina egna enheter.

Obs: Om du vet namnet pa en mattenhet kan du skriva in enheten direkt. Du kan
exempelvis skriva in _kt for att specificera kvartstimmar. Tryck pd [et1] (o] fér att
mata in understrykningssymbolen pa handenheten.

CAS: Omvandla mattenheter

Du kan omvandla ett varde mellan tva valfria mattenheter inom samma kategori (t.ex.
langd).

Exempel: Med hjalp av Katalogen, omvandla 12 meter till fot. Det 6nskade uttrycket ar
12« mp_ft.

1. Skriv 12 pa inmatningsraden.

2. Pa fliken Verktyg klicka pa e for att visa enhetskonverteringarna.

Handenhet: Tryck [@] 3.
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%- Unit Conversions |

Conversion Assistant Open
Conversion Symbol (k) Insert

=
| Constants | =
e ‘]
| Area ¢ |
| Volume 2
| Time 2] ~

[ # Wizards On

3. Klicka pa kategorin Langd for att expandera listan med fordefinierade
langdenheter.

Handenhet: Bladdra till kategorin Langd och tryck pa Enter.
4. Bladdra till meter.

Handenhet: Bladdra till _m (observera tipset om meter i Hjdlp-fonstret).

—om
_fath
_fm
_f
_in
_km
_ltyr
_Hm
_mi
mil

i T »

-

[ # Wizards On

5. Tryck pa Enter for att infoga _m pa inmatningsraden.

12_m

6. Klicka pa Omvandlingsoperatorn (P ) langst upp pa enhetslistan och tryck pa Enter
for att infoga operatorn pa inmatningsraden.

12_mb»

7. Valj _fti Langd-kategorin och tryck pa Enter.

12 mr_fi
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8. Tryck pa Enter for att berdkna uttrycket.

12_mb_ft 39.3701-_ft

CAS: Skapa en anvindardefinierad mattenhet

| likhet med fordefinierade mattenheter maste anvandardefinierade mattenheter borja
med ett understrykningstecken.

Exempel: Baserat pa de foérdefinierade mattenheterna ft och _min, definiera en
méattenhet bendmnd _fpm som later dig mata in virden i fot per minut och omvandla
hastighetsresultaten till fot per minut.

_ft Done

_min

Define _fpm=

Nu kan du anvdnda den nya hastighetsenheten _fpm.

15-_knot»_fpm 1519.03-_fpm
160-_mph»_fpm 14080.-_fpm
500-_fpm» _knot 4.93737-_knot

Att anvidnda Enhetskonverteringsassistenten

| samtliga applikationer dar det ar tillatet att inmata matematik gar det att generera
enhetskonverteringar med Enhetskonverteringsassistenten. Detta kan minska antalet
syntaxfel genom att enheter automatiskt anges at dig.

Exempel: Konvertera 528 minuter till timmar. Onskat uttryck ar 528+_minP_hr.
1. Skriv 528 pa inmatningsraden.

2. Pa fliken Verktyg klickar du pa faltet Enhetskonverteringar.

Handenhet: Tryck (=] 3).
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%- Unit Conversions |

Conversion Assistant Open
Conversion Symbol (k) Insert

| Constants ¥ |
e .
r= 2
| voume v |
[ Time w] -

[C] # Wizards On

Conversion Assistant

3. Klicka pa knappen Gppna bredvid Konverteringsassistenten.
Handenhet: Tryck pa [enter].

Dialogrutan Enhetskonverteringsassistent visas:

& 1.1 13 *Doc RrAD [H] X

Unit Conversion Assistant

Category:

|L@ﬂ]fh | 3 |
From:

| m (meter) | 13 |
To:

| m (meter) | 13 |

OK Cancel

4. Klicka pa listan Kategori och valj Tid.
Handenhet: Bladdra till kategorin Tid och tryck [enter].

& 1.1 13 *Doc RraD [H] X
Unit Conversion Assistant
Category:
Time | -
Length -
Area
Volume
Velocity
Temperature
Mass =

5. Klicka pa listan Fran och valj min (minuter).

Handenhet: Bladdra till min (minuter) och tryck [enter].
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Us (micr

min (minute)

To:

s (second)

Obs: Du kan valja Anvand befintlig enhet langst ner i listan om du redan har angett
en enhet. | detta exempel har du kanske redan angett 528¢_min.

6. Klicka pa listan Till och vilj hr (timmar).

Handenhet: Bladdra till hr (timmar) och tryck p3 [enter].

g 1.1 13

*Doc

RraD [H] X

lay (day)

min (minute)
ms (mill

ps (micr

ns (nanc

nd)

a

v

hr (hour)

-

OK Cancel

Klicka pa OK for att klistra in _min® _hr pa inmatningsraden.

Tryck pa Enter for att utféra berakningen pa uttrycket.

Handenhet: Tryck pa [enter].

i 1.1 g
528 _minP _hr

*Doc

rap [l] X
8.8

Obs:

e Senaste valet av Kategori, Fran och Till kommer att behallas tills:

- programvaran stdngts och 6ppnats igen (dator)

- enheten startats om (handenhet)
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- spraket andrats, eller om appen avinstallerats eller uppgraderats (iPad)

e Att mata in en konvertering i ett textfalt i Anteckningar kommer automatiskt att
skapa en matematikruta.

e Att mata in en konvertering pa en tom rad i Rdknare kommer automatiskt att
infoga Ans innan konverteringen.

Arbeta med variabler
Na&r du forst lagrar ett varde i en variabel ger du variabeln ett namn.

e Om variabeln inte redan finns skapar Calculator variabeln.

e Om variabeln redan finns uppdaterar Calculator variabeln.

Variabler inom ett problem delas av TI-Nspire™-applikationerna. Du kan till exempel
skapa en variabel i Calculator-applikationen och sedan anvanda eller andra den i Grafer
och geometri eller Listor och kalkylblad inom samma problem.

For detaljerad information om variabler, se kapitlet “Anvénda variabler” i handboken.
Skapa anvindardefinierade funktioner och program

Du kan anvdanda kommandot Define (Definiera) for att skapa egna funktioner och
program. Du kan skapa dem i Raknare-applikationen eller i Programeditorn och sedan
anvanda dem i andra TI-Nspire™-applikationer.

Foér mer information se Oversikt ver programredigeraren och Bibliotek.

Definiera en enradig funktion

Anta att du vill definiera en funktion med namnet cube() som beraknar kuben av ett tal
eller en variabel.

1. Painmatningsraden i applikationen Raknare matar duin Define cube (x)=x"3
och trycker pa Enter.

Define cube(x):x3 Done

Meddelandet “Done” (Klar) bekraftar att funktionen har definierats.

2. Matain cube (2) och tryck pa Enter for att testa funktionen.

cube(2) 8
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Definiera en flerradig funktion med hjalp av mallar

Du kan definiera en funktion bestaende av flera pastaenden, inmatade pa separata
rader. En flerradig funktion kan vara lattare att ldsa dn en funktion med pastaendena
separerade med kolon.

Obs: Du kan endast skapa flerradiga funktioner med hjalp av kommandot Define. Du far
inte anvanda operatorerna := eller — for att skapa flerradiga definitioner. Mallen

Func...EndFunc fungerar som en behallare for pastaendena.

Som ett exempel, definiera en funktion med namnet g(x,y) som jamfor de tva

argumenten x och y. Om argument x > argument y skall funktionen ge vardet pa x.
Annars skall funktionen ge vardet pa y.

1.

P3 Réaknarapplikationens inmatningsrad matar du in Define g(x,y)=. Tryck
inte pa -Enter annu.

define glx,v)-]

Infoga mallen Func...EndFunc.
P& menyn Funktioner och program, valj Func...EndFunc.

Raknaren lagger in mallen.

define g(x,y):Func

EndFunc

Infoga mallen If...Then...Else...EndIf.
Pa menyn Funktioner och program, vilj Kontroll och sedan If...Then...Else...EndIf.

Réknarapplikationen lagger in mallen.

define g(x,y)ZFunc
1| Then

Else

EndIf
EndFunc

Mata in de aterstaende delarna av funktionen. Anvand piltangenterna for att flytta
markoren fran linje till linje.
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define g(x,y):Func
If x>y Then
return x
Else
return y|
EndIf
EndFunc

5. Tryck pa Enter for att slutfora definitionen.

6. Berdkna g (3,-7) for att testa funktionen.

gl3,-7) 3

Definiera en flerradig funktion manuellt

| en flerradig mall som Func...EndFunc eller If...EndIf kan du starta en ny linje utan att
slutféra definitionen.

e Handenhet: Tryck pa (<] istallet for [enter],
e Windows®: Hall ned Alt och tryck pa Enter.

e Macintosh®: Hall ned Option och tryck pa Enter.

Som ett exempel, definiera en funktion sumintegers(x) som berdknar den
ackumulerade summan av heltal fran 1 till x.

1. Pa Réknarapplikationens inmatningsrad matar duin Define sumIntegers (x)
=. Tryck inte pa -Enter annu.

Define sumInlegers(x):l

2. Infoga mallen Func...EndFunc.
P& menyn Funktioner och program, vilj Func...EndFunc.

Raknarapplikationen lagger in mallen.

Define sumin tegers(x): Func

EndFunc

3. Skrivin foljande rader och tryck pa eller Alt+Enter i slutet av varje rad.
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Define sumIntegers(x):Func
Local i,tmpsum
tmpsum:=0
Fori,1,x
_tmpsum:=tmpsum-+i
EndFor
Return tmpsum
EndFunc

4. Narduhar matatin Return tmpsum, tryck pd Enter for att slutféra definitionen.

5. Berdkna sumIntegers (5) for att testa funktionen.

sumintegers(S) 15

Definiera ett program

Att definiera ett program fungerar ungefar som att definiera en flerradig funktion.
Mallen Prgm...EndPrgm fungerar som en behallare fér programmets pastdenden.

Som ett exempel, skapa ett program med namnet g(x,y) som jamfoér tva argument.
Baserat pa jamforelsen ska programmet visa texten “x>y” eller "x<p"” (visar vardena x
och y i texten).

1. Pa Raknarapplikationens inmatningsrad matar duin Define progl (x,y)=.
Tryck inte pa -Enter annu.

Define progl (x ,y)zl

2. Infoga mallen Prgm...EndPrgm.

Pa menyn Funktioner och program, valj Prgm...EndPrgm.

Define prog](x,y): Prgm

EndPrgm

3. Infoga mallen If...Then...Else...EndIf.

P& menyn Funktioner och program, vilj Kontroll och sedan If...Then...Else...EndIf.
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Define prog](x,y): Prgm
If | Then

Else

EndIf
EndPrgm

4. Mata in de aterstdende delarna av funktionen. Anvand piltangenterna for att flytta
markoren fran rad till rad. Anvand symbolpaletten for att valja symbolen "<”.

Define prog](x,y):Prgm

If x>y Then
Disp x," > ",y
Else
Disp x," = "y
EndIf
EndPrgm

5. Tryck pa Enter for att slutfora definitionen.

6. Exekvera progl (3,-7) for att testa programmet.

prog1(3,-7)
3> -7

Done

Lasa in en definition av en funktion eller ett program

Du kanske vill ateranvdnda eller dndra en funktion eller ett program som du har
definierat.

1. Visa listan over definierade funktioner.
P3 menyn Atgirder, vilj Himta definition.
2. Valj 6nskat namn pa listan.

Definitionen (t.ex. Define f£ (x)=1/x+3) klistras in pd inmatningsraden for
redigering.
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Redigera uttryck i Rdknaren

Aven om du inte kan redigera uttryck i Calculator-historiken kan du kopiera ett helt
uttryck, eller en del av det, fran historiken och klistra in det pa inmatningsraden. Du kan
sedan redigera inmatningsraden.

Placera markoren i ett uttryck
>  Tryck pa [tab], 4, p, a eller w for att flytta markdéren genom uttrycket. Markéren
flyttar till nasta giltiga position i den riktning du valjer.

Obs: En uttrycksmall kan tvinga markdren att flytta sig genom mallens parametrar
aven om vissa parametrar inte befinner sig exakt “i vagen” for markorens rérelse. Om
du till exempel flyttar uppat fran huvudargumentet for en integral flyttas markéren
alltid till den 6versta gransen.

Mata in i ett uttryck pa inmatningsraden
1. Placera markoren dar du vill infoga ytterligare element.

2. Mata in elementen som du vill infoga.

Obs: Nar du matar in ett inledande parentestecken lagger Raknaren in ett temporart
avslutande parentestecken som visas gratonat. Du kan 6verstyra det temporara
parentestecknet genom att mata in samma parentestecken manuellt eller genom att
mata in ndgonting efter det temporéara parentestecknet (och darigenom implicit
bestamma dess position i uttrycket). Nar du Gverstyr det temporéara, gratonade
parentestecknet ersatts det med ett svart parentestecken.

Vilja en del av ett uttryck
1. Placera markoren vid uttryckets startpunkt.

Raknare: Tryck pd 4, p, a eller w for att flytta markéren.

2. Hall ned och tryck pé 4, p, a eller w for att vilja.
Ta bort en del av ett uttryck eller ett helt uttryck pa inmatningsraden
1. Vilj den del av uttrycket som du vill ta bort.

2. Tryck pa [].
Finansiella beréikningar

Flera TI-Nspire™-funktioner utfor finansiella berdakningar, till exempel, pengars
tidsvarde, amorteringsberdkningar, och avkastning pa investerat kapital.

Calculator-applikationen har dven en Finance Solver (Finansl6sare). Den later dig
dynamiskt |6sa flera olika typer av problem som till exempel, handlar om lan och
investeringar.

Anvanda Finanslosaren
1. Oppna Finansldsaren.

- Pa menyn Finans, vdlj Finanslésare.
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Finanslésaren visar dess forinstallda varden (eller tidigare varden om du redan har
anvant finanslésaren i det aktuella problemet).

Finance Solver

n: o [+ |
%): |o. [»]
Pv: [0 ]
Pt [0, [+ ]
Fv: |o. [+ ]
PpY: | 1 =

FPress ENTER to calculate

Number of Payments, N

2. Mata in varje kint viarde med hjilp av [tab]-tangenten for att g igenom posterna.
- Hjalpinformationen langst ned beskriver varje post.
- Du kan temporart hoppa 6ver vardet som du vill berdakna.
- Var noga med att stélla in PpY, CpY och PmtAt korrekt (12, 12 och END i detta
exempel).

3. Tryck pa efter behov for att vélja posten som du vill berdkna och tryck sedan
pa [enter].

Finanslésaren beraknar vardet och lagrar alla varden i “tvm.”-variabler, till
exempel, tvm.n och tvm.pmt. Dessa variabler dr atkomliga for alla TI-Nspire™-
applikationer inom samma problem.

Finance Solver

v [ ofF

1%): [10.5 [ ]

PV: | 25000 [ v ]

[Pmt]| -537.34750945294 [ |

FV: |0, [ ]
PpY: | 12 = .

Finance Solver info stored into
tvm.n, tvm.i, tvm.pv, tvm.pmt, ...

Inkluderade finansfunktioner

Forutom Finance Solver har TI-Nspire™ féljande finansfunktioner:
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e TVM-funktioner for att berakna framtida varde, nuvarde, antal betalningar,
rantesats och betalningsbelopp.

e Amorteringsinformation, till exempel, amorteringsplaner, balans, summa av
rantebetalningar och summa av kapitalbetalningar.

e Aktuellt nettovdrde, intern avkastningsgrad och modifierad avkastningsgrad.

e Konvertering mellan nominella och effektiva rantesatser och berdkning av dagar
mellan datum.

Obs:

e Finansfunktioner lagrar inte automatiskt sina argumentvarden eller resultat i TVM-
variablerna.

e Se Referensguiden fér en komplett lista 6ver TI-Nspire™-funktioner.
Arbeta med Rdknarens historik

N&r du matar in och gor berdkningar pa uttryck i Raknar-applikationen sparas varje par
av inmatning/resultat i Raknarens historik. Historiken ger dig majlighet att granska
dina berdkningar, upprepa en uppsattning berakningar eller kopiera uttryck for
ateranvandning pa andra sidor eller i andra dokument.

Visa Rdknarens historik

Obs: Visningen av historiken kan bli langsammare om den innehdller manga poster.

> Tryck pa A eller V¥ for att bldddra igenom historiken.

3.76 -0.66385
7.9+5
-0.66384977522033+2- log  (45) 2.64258
10
2.5

a
a:=5b:=2:—-1r
b

Define cub (x):x3 Done

Kopiera en post fran Rdknarens historik till inmatningsraden

Du kan snabbt kopiera ett uttryck, deluttryck eller resultat fran historiken till
inmatningsraden.
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1. Tryck pad A eller ¥ for att bladdra igenom historiken och valja den post du vill
kopiera.

—eller—

Vilj en del av uttrycket eller resultatet genom att anvanda Shift i kombination med
piltangenterna.

3.76 -0.66385
7.9+ 5

Obs: Flyttalsinstallningen for det aktuella dokumentet kan begransa antalet
decimaler som visas i ett resultat. For att erhalla resultatet med fullstandig
precision, vilj det genom att antingen bladdra med upp-/ned-piltangenterna eller
genom att trippelklicka pa det.

2. Tryck pa Enter for att kopiera valet och infoga det i inmatningsraden.

3.76
7.9+ 5

Kopiera historikpost till en annan applikation

1. Tryckpa A eller V¥ for att bladdra igenom historiken och vilja den post du vill
kopiera.

2. Alternativt kan du vilja en del av uttrycket eller resultatet genom att trycka pa Shift
i kombination med piltangenterna.

3. Anvand standardgenvagen for att kopiera ett urval:
Windows®: Tryck pa Ctrl+C.
Mac®: Tryck pa #+C.
Handenhet: Tryck pa [etr] [C].

4. Placera markoren pa den plats dar du vill ha kopian.

5. Klistra in kopian.
Windows®: Tryck pa Ctrl+V.

Mac®: Tryck pa #+V.
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Handenhet: Tryck pa [etr] [V].

Obs: Om du kopierar ett uttryck som anvander variabler till ett annat problem kopieras
inte virdena av dessa variabler. Du maste definiera variablerna i problemet dar du
klistrar in uttrycket.

Ta bort ett uttryck fran historiken

Na&r du tar bort ett uttryck bibehaller alla definierade variabler och funktioner i
uttrycket sina aktuella varden.

1. Dra eller anvand piltangenterna for att valja uttrycket.

Handenhet: Anvand pilknapparna.

3.76 -0.66385
7.9+ 5

2. Tryck pa Del.

Uttrycket och dess resultat tas bort.

Rensa Rdknarens historik

Na&r du rensar historiken bibehaller alla definierade variabler och funktioner i historiken
sina aktuella virden. Anviand kommandot Angra om du rensar historiken av misstag.

» P& menyn Atgirder, vilj Rensa historik.

Alla uttryck och resultat tas bort fran historiken.
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Anvanda variabler

En variabel ar ett definierat varde som kan anvdndas flera ganger i ett problem. Du kan
definiera ett varde eller en funktion som en variabel inom varje applikation. Inom ett
problem delas variabler av TI-Nspire™-applikationer. Du kan till exempel skapa en
variabel i applikationen Rdknare och sedan anvanda eller modifiera den i Grafer och
geometri eller Listor och kalkylblad inom samma problem.

Varje variabel har ett namn och en definition och definitionen kan @ndras. Nar du
andrar definitionen uppdateras alla forekomster av variabeln i problemet med den nya
definitionen. | TI-Nspire™ programvara har en variabel fyra attribut:

e Namn - Anvandardefinierat namn som tilldelas nar variabeln skapas.
e Plats - Variabler lagras i minne.
e Virde - Tal, text, matematiskt uttryck eller funktion.

e Typ - Typen av data som kan lagras som en variabel.

Obs: Variabler som skapas med kommandot Lokal inom en anvandardefinierad
funktion eller program ar inte tillgangliga utanfor den funktionen eller det
programmet.

Lédnka virden pa sidor

Varden och funktioner som skapas eller definieras i en applikation kan samverka med
andra applikationer (inom samma problem) for att dela data.

Téank pa foljande nar du anvander lankade objekt:

e Varden kan lankas mellan applikationer pa en sida eller mellan olika sidor inom
samma problem.

e Alla applikationer ar lankade till samma data.

e Om det lankade vardet andras i den ursprungliga applikationen far andringen effekt
i alla lankade tillampningar.

Att definiera en variabel dr det forsta steget vid lankning av varden.
Skapa variabler

Varje del eller attribut av ett objekt eller en funktion som skapas inom en applikation
kan lagras som en variabel. Exempel pa attribut som kan bli variabler ar arean hos en
triangel, radien hos en cirkel, virdet i en cell i ett kalkylblad, innehallet i en rad eller
kolumn, eller ett funktionsuttryck. Nar du skapar en variabel lagras den i minnet.

Typer av variabler

Du kan lagra féljande datatyper som variabler:
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Datatyp

Exempel

Uttryck ’2

01, =
2,54 1,25e6 2m xmin/10 2+3i (x—2)2 2

Lista {2,4,6,8 {1,1,2} {"r6d", "bl&", "grén"}

Matris

123
369

Kan matasin s har: [1,2,3;3,6,9]

Teckenstrang

“Hej” “xmin/10” “Svaret ar:”

Funktion, program

fi)

myfunc(arg) ellipse(x,y, rl, r2)

Matning

I:I]_2

area, omkrets, langd, lutning, vinkel

Né&r du klickar pa @ eller trycker pa pa en handenhet for att 6ppna listan 6ver

lagrade variabler indikeras typen av en symbol.

Skapa en variabel fran ett virde i Rdknare

Detta exempel visar hur du skapar en variabel med en handenhet. Utfor féljande st
for att skapa en variabel med namnet num och lagra resultatet av uttrycket 5+

den variabeln.

1. Pa Radknarens inmatningsrad, skriv in uttrycket 5+843.

5+83|

2. Tryck pd p for att expandera markoren till basraden.

5+83|

3. Tryck pa och skriv sedan in variabelns namn num.

5+83—>num|

Detta betyder: Berdkna 5+83 och lagra resultatet som en variabel med namnet

num.

P

8 i
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4, Tryck pa [enter],

Raknaren skapar variabeln num och lagrar resultatet ddr.

5+83 —num 517

Skapa en variabel i datorprogramvaran

Anvand foljande konventioner nar du skapar en variabel i datorprogramvaran. Som
alternativ till = (lagra) kan du anvénda “:=" eller kommandot Definiera. Samtliga
nedanstaende tilldelningar ar likvardiga:

5+83 = num

num := 5+83

Definiera num=5+83
Kontrollera ett variabelvarde

Du kan kontrollera vardet pa en befintlig variabel genom att skriva in dess namn pa
inmatningsraden i Raknare. Nar du skriver in namnet pa en lagrad variabel visas den
med fet stil.

> Pa Réknarens inmatningsrad, skriv in variabelnamnet num och tryck sedan
pa [enter].

Den senast lagrade vardet i num visas som resultat.

|num 517

Skapa variabler automatiskt i Grafer och geometri

| applikationen Grafer och geometri lagras funktioner som definieras pa
inmatningsraden automatiskt som variabler.

’ l‘l{,\’)=>t3

| detta exempel dr f1(x)=x3 en variabeldefinition som kan visas i andra applikationer,
inklusive en tabell i applikationen Listor och kalkylblad.

Skapa en variabel fran ett varde i Grafer och geometri

1. Klicka for att valja det varde du vill lagra som en variabel.
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< EER *Doc oes [l X

X 91.9lem?

1cm

Klicka pa .
Handenhet: Tryck p& [var].

Variabelalternativen visas med Lagra variabel markerat.

*Doc

1 Store Var
2 Unlink
3 Link To: »

ezl

Tryck pa [enter]. VAR := visas fore det valda virdet. Detta ar det férvalda namnet.

«EER *Doc oe6 [l X

1 ;n

Skriv over det forvalda namnet VAR med det variabelnamn som du vill ge vardet.

Nar du har skrivit in variabelns namn, tryck pa [enter].

Vardet sparas till det variabelnamnet, och det lagrade vardet eller dess namn visas

i fet stil for att markera att det ar ett lagrat varde.
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< EER *Doc oes [l X

1cm

area=91.9 em*

Obs: Du kan ocksa dela en axels dndvérde i Grafer och geometri med andra
applikationer. Klicka vid behov p& Atgarder, Visa/Délj axlarnas dndvérden for att visa
den horisontella och den vertikala axelns dndvarden. Klicka pa siffran for ett andvarde
for att markera det i inmatningsfaltet. Ge variabeln ett namn och lagra den med en av
metoderna som beskrivs i steg 2 for anvandning med andra applikationer.

Skapa variabler automatiskt i Listor och kalkylblad

Nar du namnger en lista langst upp i en kolumn i Listor och kalkylblad lagras det vardet
automatiskt som en listvariabel. Denna variabel kan anvandas i andra applikationer,
inklusive Data & statistik.

Skapa en variabel fran ett cellvarde i Listor och kalkylblad

Du kan dela ett cellvdarde med andra applikationer. Nar du definierar eller refererar till
ett delat cellvarde i Listor och kalkylblad, skriv en apostrof () fére namnet.

1. Klicka pa den cell som du vill dela.

2. Klicka pa (2) for att 6ppna menyn Variabler.
Handenhet: Tryck pa [var].

2 1 Store Var

3
»

4

=

A2 b <«

3. Valj Lagra variabel.

En formel infogas i cellen med var som platshdllare for ett variabelnamn.
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KN *Doc rap [l X

v

varJF=18 4

4. Ersatt bokstidverna “var” med ett namn pa variabeln och tryck sedan pa [enter].

Vardet ar nu tillgangligt som en variabel for andra applikationer inom samma
problem.

Obs: Om en variabel med det namn som du har angivit redan finns i det aktuella
problemet visar Listor och kalkylblad ett felmeddelande.

Anviénda (ldnka) variabler

Att dela eller lanka variablerna som du skapar ar ett kraftfullt verktyg vid olika
berdkningar och undersdkningar. Visningen av lankade variabler uppdateras
automatiskt nar variablernas varden @ndras.

Lanka till delade variabler
For att anvanda en lagrad variabel:
1. Visa sidan och vdlj den plats eller det objekt dit du vill Ianka en variabel.

2. Vilj variabelverktyget [var].

Variabelalternativen visas. Programvaran vet vilka typer av variabler som fungerar
pa den plats eller med det objekt som du har valt och visar endast dessa variabler.

3. Anvand A och ¥ for att bladdra genom listan, eller skriv in en del av variabelns
namn.

| takt med att du skriver visar systemet en lista pa variabler som bérjar med de
bokstadver du har skrivit in. Om listan &r lang kan du genom att skriva in en del av
namnet hitta en variabel snabbare.

4. Nar du har hittat och markerat namnet pa en variabel som du vill anvanda, klicka
pa namnet eller tryck pa [enter].

Det valda variabelvardet lankas.
Lanka en cell i Listor och kalkylblad till en variabel

Na&r du lankar en cell till en variabel haller Listor och kalkylblad cellvardet uppdaterat
for att visa variabelns aktuella varde. Variabeln kan vara vilken variabel som helst i det
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aktuella problemet och kan definieras i Grafer och geometri, Rdknare eller ndgonstans
i Listor och kalkylblad.

Obs: Linka inte till en systemvariabel. Om du gor det kan variabeln hindras fran att
uppdateras av systemet. Systemvariablerna omfattar ans, Statsmakter och statistiska
resultat (till exempel RegEqn, dfError och Resid).

1. Klicka pa den cell som du vill ldnka till variabeln.

2. Oppna menyn Varlink:

- Klicka pa €3 och sedan pa Cell.
- Handenhet: Tryck pa [var].

Menyn VarlLink visas.

1:5tore War

3. Under Lanka till, bladdra till namnet pa variabeln och klicka pa det.
Cellen visar variabelns vérde.
Anvéanda en variabel i en berdkning

Nar du har lagrat ett varde i en variabel kan du anvanda variabelnamnet i ett uttryck
som ett substitut for det lagrade vardet.

1. Mata in uttrycket:
- Skrivin 4*25%num”2 pd inmatningsraden och tryck pa Enter.

- Handenhet: Skrivin 4 [x] 25 [x] num”2 p3 inmatningsraden och tryck pa [enter].

Réknaren ersatter med 517, det varde som for narvarande ar tilldelat till num, och
utvdrderar uttrycket.

425 num > 26728900

2. Mata in uttrycket:

- Skrivin 4*25*nonum”2 och tryck pa Enter.

- Handenhet: Skrivin 4 [x] 25 [x] nonum*2 p3 inmatningsraden och tryck pa

4-2_’-'>-11mn1um2 100-;nonum2
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CAS: Eftersom variabeln nonum inte har definierats behandlas den algebraiskt i
resultatet.

4-25-n0num2

"Error: Variable is not defined"

Eftersom variabeln nonum inte har definierats ger uttrycket ett felmeddelande.
Namngivning av variabler

Namn pa variabler och funktioner som du skapar maste félja nedanstaende regler for
namngivning.

Obs: For den osannolika handelse att du skapar en variabel med samma namn som en
variabel som anvands for statistisk analys eller av Finanslésaren kan ett feltillstand
uppsta. Om du borjar att mata in ett variabelnamn som redan anvands i det aktuella
problemet visar programvaran inmatningen i fet stil for att informera dig.

e Variabelnamn maste vara i ndgon av formerna xxx eller xxx.yyy. Delen xxx kan ha
1 till 16 tecken. Delen yyy, om den anvands, kan ha 1 till 15 tecken. Om du
anvander formen xxx.yyy kravs bade xxx och yyy. Du kan inte inleda eller avsluta
ett variabelnamn med en punkt “.”

e Tecken kan bestd av bokstaver, siffror och understrykningstecknet (_). Bokstaver
kan vara engelska eller grekiska bokstaver (men inte ' eller 1), accentuerade
bokstaver och internationella bokstaver.

e Anvand inte c eller n fran symbolpaletten for att konstruera ett variabelnamn som
till exempel c1 eller n12. De kan se ut som bokstaver, men de behandlas internt
som specialsymboler.

e Dukan anvianda versala eller gemena bokstaver. Namnen AB22, Ab22, aB22 och
ab22 avser alla samma variabel.

e Dukan inte anvdnda en siffra som det forsta tecknet i xxx eller yyy.

e Du kan anvanda tecknen 0-9, bokstaverna a—z, latinska och grekiska bokstaver
(men inte ) som nedsdnkta tecken (till exempel, a_, q, eller /1_0). For att infoga
nedsinkta tecken nar du skriver ett variabelnamn viljer du 0y i Matematiska mallar
eller i formateringsfaltet.

e Anvand inga mellanslag.

e Om du vill att en variabel ska behandla som ett komplext tal, anvind en
understrykning som det sista tecknet i namnet.

e CAS: Om du vill att en variabel ska behandlas som en typ av enhet (till exempel m

eller _ft), anvand en understrykning som det forsta tecknet i namnet. Du far inte
anvanda flera understrykningar efter varandra i namnet.

e Du far inte anvdanda en understrykning som det forsta tecknet i namnet.

e Du farinte anvdnda reserverade namn pa variabler, funktioner eller kommandon,
till exempel Ans, min eller tan.

Obs: For en komplett lista 6ver TI-Nspire™-funktioner, se Referensguiden.
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e For namngivning av biblioteksdokument och biblioteksobjekt galler ytterligare
restriktioner. For mer information, se avsnittet “Bibliotek” i dokumentationen.

Har foljer nagra exempel:

Variabelnamn Giltiga?
Myvar, my.var Ja
My var, list 1 Nej, innehaller ett mellanslag.

a, b, bl2, b12’ ¢, d | Ja. Observera att variablerna b12 och b12 ar annorlunda.

Log, Ans Nej, de ar reserverade for en systemfunktion eller en
systemvariabel.

Logl, listl.a, Ja
listl.b

3rdTotal, listl.1 Nej, xxx eller yyy borjar med en siffra.

Stdlla in variabelvirden med ett Skjutreglage

Med ett skjutreglage kan du justera eller variera vardet pa en numerisk variabel. Du
kan infoga skjutreglage i applikationerna Grafer, Geometri, Data och statistik och
Anteckningar.

6.68 1y
vl =1
_
o fl(x):x2+v1

1 /\ X
<10 \/ 1 £2(x)=sin(x+v2) 10

-6.68

€ Vagritt skjutreglage for justering av variabel v /.

@ Minimerat lodratt skjutreglage for justering av variabel v2.
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Obs: TI-Nspire™ version 4.2 eller senare kravs for att oppna filer av typen .tns med
skjutreglage pa sidor i Anteckningar.

Infoga skjutreglage manuelit

1. Franensida i Grafer, Geometri eller Data och statistik, vilj Atgarder -> Infoga
skjutreglage.
—eller—
Fran en sida i Anteckningar, se till att markoren inte ar placerad i ett uttrycksfalt
eller formelfalt och valj sedan Infoga -> Skjutreglage.

Fonstret Skjutreglageinstallningar 6ppnas.

Slider Settings =
voroe: @ -

Value: |1

Minimum: [-5
Maximum: [5

Step Size: |Automatic -

Style: [Horizontal ~ |

Display Digits: |Float2
[ Minimized

Show Variable

Show Scale

[-ok~| [~cancer-|

2. Skrivin 6nskade varden och klicka pa OK.

Skjutreglaget visas. Pa en sida i Grafer, Geometri eller Data och statistik visas
handtagen sa att du kan flytta eller tanja skjutreglaget.

For att ta bort handtagen och anvanda skjutreglaget klickar du
pa ett tomt utrymme i arbetsomradet. Du kan visa handtagen
nar som helst genom att vélja Flytta pa skjutreglagets
installningar.

3. FOr att justera variabeln, dra markoren (eller klicka pad pilarna pa ett minimerat
skjutreglage).

- Du kan anvdnda Tabb-tangenten for att markera ett skjutreglage eller flytta
mellan olika skjutreglage. Skjutreglagets farg dndras sa att du ser nar det ar
markerat.

- Nar ett skjutreglage ar markerat kan du @ndra variabelns varden med
piltangenterna.

Att arbeta med skjutreglaget

Anvand alternativen i snabbmenyn for att flytta eller radera skjutreglaget, och for att
starta eller stoppa dess animering. Du kan ocksa dndra skjutreglagets installningar.

1. Visa skjutreglagets snabbmeny.
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2:5ettings. ..
3:Minimize
4:Animate

S:Delete

2. Klicka pa ett alternativ for att valja det.
Automatiska skjutreglage i Grafer
Skjutreglage kan skapas automatiskt i applikationen Grafer och i Geometri-

applikationens analysfonster. Du kan anvanda automatiska skjutreglage nar du
definierar vissa funktioner, ekvationer eller talfoljder med odefinierade variabler.

£1(x)=rm- x+5|

Create Sliders

Create a slider for:

L —e
-10 b

OK Cancel

“6.67

Ldsa och Idsa upp variabler

Med hjilp av lasning kan du férhindra att variabler modifieras eller raderas. Lasning
forhindrar oavsedda andringar av en variabel.

JEBN> *Doc rap [l X < EER>

The table shows Atime  Ealtitude 11(x)=sin(x) =
the altitude of a

hot air balloon £2(x)=2.02- sin(1.08+ x40,51)-0.017

during its linear 1 seconds meters A
uring its li
descent. What e 64 N ) x
equation gives 3 20 59 10! 1 10
the altitude at 4 70 29
any time?

44

4

Z 90 h f1 (l) =sin(x)
A2 B 6.67

Hér kan tid- och hojdnivalistorna lasas. Referensfunktionen f1 kan ldsas for att
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forhindra oavsedda andringar.

Variabler som du inte kan lasa

Systemvariabeln Ans

stat.- och tvm.-variabelgrupper

Viktig information om lasta variabler

Anvand Las-kommandot for att |asa variabler.

For att modifiera eller ta bort en Iast variabel maste du forst lasa upp objektet.

Lasta variabler visar en lassymbol pa menylistan éver variabler.

Kommandot L&s rensar Upprepa/Angra-historiken nar det tillampas pa olasta

variabler.

Exempel pa lasning

Lock a,b,c

Laser variablerna a, b och ¢ fran Réknare-applikationen.

Lock mystats.

Laser alla medlemmar av variabelgruppen mystats.

UnLock func2

Laser upp variabeln func2.

lm:=
getLockInfo
(var2)

Hamtar aktuell |&sstatus for var2 och tilldelar [m detta virde
i Raknare-applikationen.

For mer information om Las, Las upp och getLockinfo(), se dokumentationens
Referensguide.

Uppdatera en variabel

Om du vill uppdatera en variabel med resultatet av en berdkning maste du lagra
resultatet explicit.

Inmatning Resultat | Kommentar

a = 2 2

a3 8 Resultat lagras ej i variabel a.

a 2

a := a3 8 Variabel a uppdateras med resultat.
a 8

2l a 64

Variabel a uppdateras med resultat.

a 64
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Ateranvinda det senaste svaret

Varje instans i applikationen Raknare lagrar automatiskt det senast beraknade
resultatet som en variabel med namnet Ans. Du kan anvanda Ans for att skapa en
kedja av berdkningar.

Obs: Ldnka inte till Ans eller nagon systemvariabel. Om du gor det kan variabeln
hindras fran att uppdateras av systemet. Systemvariablerna omfattar statistiska
resultat (till exempel Stat. RegEqgn, Stat.dfError och Stat.Resid) och variabler i
Finanslosaren (till exempel tvm.n, tvm.pmt och tvm.fv).

Som ett exempel pa anvdandningen av Ans berdknar vi arean av ett litet tradgardsland
som mater 1,7 ganger 4,2 meter. Vi anvander sedan arean for att berdkna skérden per
kvadratmeter om tradgardslandet producerar totalt 147 tomater.

1. Berdkna arean:
- Pdinmatningsraden i Raknare, skrivin 1.7*4 .2 och tryck pa Enter.

- Handenhet: P3 inmatningsraden i Raknare, skrivin 1.7 (x] 4.2  och tryck pa

[enter].
1.7-4.2 7.14

2. Ateranvind det senaste svaret igen for att berdkna skorden per kvadratmeter:

- Skrivin147/ans och tryck pad Enter f&r att berdkna
skorden.

- Handenhet: Skrivin 147 (] ans och tryck pa for att
berdkna skoérden.

147 20.5882
7.14

376

3. Som ett andra exempel ska vi berakna _?'9+JE och sedan addera 2*1og (45) .
- Skrivin3.76/(-7.9+sqrt(5)) och tryck pa Enter.

- Handenhet: Skrivin 3.76 [E] (@7.9+sqrt(5)) och tryck pa
o]

3.76 -0.66385
7.9+5

4. Vi ateranvander det senaste svaret:

- Skrivin ans+2*1log(45) och tryck pa Enter.
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Handenhet: Skrivin ans+2 [x] log(45) och tryck pa [enter].

-0.6638497752203312:log  (45] 2.64258
10

Temporart ersdtta ett varde for en variabel

Anvand operatorn “|” (sa att) for att tilldela en variabel ett varde for en enda
exekvering av uttrycket.

a:-200.12 200.12
o2la=100 10000
a 200.12

Ta bort en Iléinkad variabel

1. Vilj den lankade variabeln.

2. Tryck pa [var].
Variabelalternativen visas.

3. Vilj Avldnka.

Lanken tas bort fran vardet och vardet visas utan fet stil.
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Applikationen Grafer

Med applikationen Grafer kan du:

Plotta och utforska funktioner och andra relationer sdsom olikheter, kurvor i
parameterform och polar form, talféljder, I6sningar till differentialekvationer och
kagelsnitt.

Animera punkter pa objekt eller grafer och utforska deras beteende.

Lanka till data skapade av andra applikationer.

Lagga till en grafsida

>

(1)
2]

©

For att starta ett nytt dokument med en tom grafsida:

P& menyn Arkiv, klicka pa Nytt dokument, och klicka sedan pa Ligg till grafer.
Handenhet: Tryck pa [@on], och vilj Grafer F4.

For att lagga till en grafsida i det aktuella problemet i ett befintligt dokument:
| verktygsfaltet klickar du pa Infoga > Grafer.

Handenhet: Tryck pa och vilj Infoga > Grafer.

[[Graphs & Geometry &
4 1 Actions v ﬂ(x):‘ 9 EE
2 view (1) v
A 2:Grapn Enty/Edt v
Q 4:window s Zoom 3 e
i\ s:Trace v 1
‘A 5:Analyze Graph B e NN
B 7:Ta0te v 10 1 10
®4 8 .Geometry 5
{} 2:Settings v
-6.64

Menyn Grafer och geometri. Innehaller verktyg for att definiera, visa och undersoka
relationer.

Inmatningsrad. Later dig definiera relationer som du vill plotta. Den férinstallda
graftypen &r Funktion, varfér formen f1(x)= visas forst. Du kan specificera flera
relationer for flera graftyper.

Arbetsyta for grafer
e Visa grafer for relationer som du definierar pa inmatningsraden.
e Visar punkter, linjer och figurer som du skapar med geometriverktyg.

e Draiomradet for att panorera (paverkar endast objekt som har skapats i
grafapplikationen).
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Vad du behéver veta

Andra instillningar for grafer och geometri

1. Ga till menyn Instéllningar i Verktygsladan for dokument och vilj Instéllningar.

2. Valj de installningar som du vill anvanda.

Visa siffror. Stdller in visningsformat for numeriska varden i flyttalsform eller
med fast antal decimaler.

Plottningsvinkel. Valj vinkelenheten for alla applikationer for grafer och 3D-
grafik i det aktuella dokumentet. Standardinstallningen &r radianer. Stall in
detta pa auto om du vill att de grafiska vinklarna ska félja vinkelinstallningen i
huvudmenyn for Fil > Instéllningar. Indikatorn for vinkelldge visar det
resulterande ldget i applikationerna foér Grafer och 3D-grafik.

Geometrisk vinkel. Staller in vinkelenheten for alla Geometriapplikationer i det
aktuella dokumentet. Standardinstallningen ar Grader. Stéll in detta pa auto
om du vill att de geometriska vinklarna ska folja vinkelinstallningen i
huvudmenyn for Fil > Instéllningar. Indikatorn for vinkelldge visar det
resulterande laget i Geometriapplikationerna.

Rutnat. Stéller in rutnatet i applikationen Grafer. Standardinstallningen ar Inget
rutnat. Punktrutnat och Linjerutnat ar ocksa tillgangliga.

Dolj diagrametiketter automatiskt. | grafapplikationen doljs den etikett som
normalt visas bredvid en plottad relation.

Visa axlarnas dndvarden. Géller endast i grafapplikationen.
Visa verktygstips om funktionsmanipulering. Galler endast i grafapplikationen.

Lokalisera punkter av intresse automatiskt. | grafapplikationen visas nollstallen,
minimum och maximum medan funktionsgrafer sparas.

Tvinga geometriska triangelvinklar till heltal. Begransar vinklarna i en triangel
till heltalsvarden nar du skapar eller redigerar triangeln. Denna installning
galler bara i Geometrivyn med Geometrivinkeln installd till Grader eller
Nygrader. Den tillampas inte pa analytiska trianglar i Grafisk vy eller analytiska
trianglar i det Analytiska fonstret i Geometrivyn. Denna instéllning paverkar
inte befintliga vinklar och géller inte nar man bygger en triangel baserat pa
tidigare infogade punkter. Som standard ar denna installning avmarkerad.

Tilldela automatiskt etiketter till punkter. Tillampar etiketterna (4, B, ..., Z, Al,
B1 och sa vidare) till punkter, linjer och hérn i geometriska former medan du
ritar dem. Rubriceringssekvensen startar vid Afor varje sida i ett dokument.
Som standard &dr denna installning avmarkerad.
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Obs: Om du skapar ett nytt objekt som anvander befintliga ej rubricerade
punkter, kommer dessa punkter inte automatiskt att rubriceras i det fardiga
objektet.

- Klicka pa Aterstill for att aterstalla alla instéllningar till fabriksinstallningar.

- Klicka pa Skapa férinstéllning for att anvanda aktuella installningar pa det
Oppna dokumentet och spara dem som standard fér nya graf- och
geometridokument.

Anvinda sammanhangsmenyer (snabbmenyer)

Sammanhangsmenyer ger snabb tillgang till ofta anvinda kommandon och verktyg
som tillampas pa ett specifikt objekt. Till exempel kan du anvinda en
sammanhangsmeny for att dndra ett objekts linjefarg eller for att gruppera en
uppsattning av valda objekt.

> Visa sammanhangsmenyn for ett objekt pa nagot av foljande satt:

- Windows®: Hogerklicka pa objektet.
- Mac®: Hall ned # och klicka pa objektet.
- Handenhet: Flytta pekaren till objektet och tryck sedan pa [ctri] [menu].

Att hitta dolda objekt i graf- eller geometriapplikationerna

Du kan délja och visa individuella grafer, geometriska objekt, text, etiketter, matt och
slutvarden for axlar.

For att tillfalligt visa dolda grafer eller objekt eller aterstdlla dem som visade foremal:
1. P& Atgirdsmenyn, vilj D6lj/Visa.

Verktyget Dolj/visa @ visas i arbetsomradet och alla dolda objekt blir synliga i
nedtonade farger.

2. Klicka pa en graf eller ett objekt for att vaxla mellan Dolj och Visa.

3. For att tillampa dndringarna och stanga verktyget Dolj/visa, tryck pa ESC.

Infoga en bakgrundsbild

Du kan infoga en bild som bakgrund i Grafer eller Geometri. Bildens filformat kan vara
.bmp, .jpg, eller .png.

1. I menyn Infoga klickar du pa Bild.

2. G4 till bilden du vill infoga, vélj den och klicka sedan pa Oppna.
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For information om att flytta, andra storlek pa och radera en bakgrundsbild, se Arbeta

med bilder i programvaran.

Att lagga till text till arbetsomradet for grafer eller geometri
1. Valj Text pa menyn Atgirder.
Textverktyget [4bl| visas i arbetsomradet.

2. Klicka pa textens plats.

3. Skrivin texten i rutan som visas och tryck sedan paEnter.

0.296

Slope of a Lim"

4. Tryck pa ESC for att stdnga textverktyget.

5. For att redigera texten, dubbelklicka pa den.
Radera en relation och dess graf

1. Valj relationen genom att klicka pa dess graf.

2. Tryck pa Backsteg eller DEL.

Grafen tas bort fran bade arbetsomradet och grafhistoriken.

Plotta funktioner

1. Ga till menyn Grafinmatning/-redigering och valj Funktion.

f1(x)]

2. Ange ett uttryck for funktionen.

fl)=x2+1.5]

3. Tryck pa Enter for att plotta grafen.
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f1(x)=x2+1.5

Obs: For information om banplottning, se Upptack grafer med banplottar.

Upptick grafer med banplottar

Med banplottar kan du animera funktions-, parametriska och polara ekvationsplottar i
realtid for att analysera hur de ar plottade och inte bara den slutliga plotten.

Andra instillningarna for banplottar

1. Gatill menyn Spara och valj Banplott > Instéllning av bana.

Path Setup ==

Graph Type: IFunct\on -

Path Step: - |
[C] Show Future Path
[2] Show Point Coordinates

|~oKk~| |-~cancsi-|

2. Valj de installningar som du vill anvanda.
- Graftyp: Viljer funktion, parameterform eller polar som graftyp.

- Bansteg: Stéller in det steg for den oberoende variabeln med vilket vardena
plottas.

- Visa framtida bana: Vaxlar visningen av alla framtida punkter for varje funktion
forbi start- eller nuvarande punkt i grafen. Du kan ocksa vaxla detta nér du
tittar pa grafen med pilknapparna upp/ner.

- Visa punktkoordinater: Vaxlar skarmbilden for koordinaterna for registrerade
sparningspunkter.

Aktivera banplott
1. Ange din(a) ekvation(er).
2. Ga till menyn Spara och vilj Banplott > Funktion/Parameterform/Polér.

3. Navigera genom animeringen genom att:
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- anvanda ikonerna spela/pausa/aterstall animation
- anvanda piltangenterna vianster/hoger
- ange ett nummer for att hoppa till den punkten

-2 y x1(r)=25.- sin(f)
iﬂ. {yl(;)ZZS.-cos(j‘)
<y o

AP S =] PN SV |

— :
T =2.8

{Xz(f):xl(fm- cos(e+1) xLyl: (8.37,-23.6)
y2(t)=y1(r)+4- sin(e-2) x2,y2: ( 6.07,-20.3)

4. Tryck pa tangenten Esc for att lamna animeringen.
Andra funktioner genom att dra

Vissa typer av funktioner kan forflyttas, dras ut och/eller roteras genom att dra i delar
av grafen. Nar du drar uppdateras uttrycket for grafen for att spegla dndringarna.

5.24 Ay

£1(x)=0.78+ x+1.68

€) Draiandarna av grafen for att rotera.

@ Dranira grafens mitt for att forflytta den.

Manipulera en linjar funktion

> For att forflytta den, ta tag nara grafens mitt och dra sedan.
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6.677y

-10

-6.67

> FoOr att rotera den, ta tag nara dandarna av grafen och dra sedan.

6.67 7y
1 f1(x)=0-4*x7£,
-I10 1 10
[9)
-6.67

Manipulera en andragradsfunktion

> For att forflytta grafen, ta tag i och dra nara grafens vertex.

\

f(x)=(x+634)%-2.9

-10 1 10
1 ‘I"

-6.67

=

> For att tdnja den, ta tag i en punkt pa avstand fran grafens vertex och dra sedan.
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/N

Manipulera en sinus- eller cosinusfunktion

> For att forflytta den, ta tag nara axeln for grafens vertikala symmetri och dra
sedan.

-10 + 7 10
-6.67

> For att tdnja den, ta tag en bit ifran axeln for grafens vertikala symmetri och dra
sedan.

f1(x)=5,09%sin(0. 3%x)

-6.67

Specificera en funktion med begréinsningar av definitionsomradet

Du kan anvdanda inmatningsraden eller applikationen Raknare for att specificera en
funktion med begransningar av definitionsomradet. For flera omradesbegransningar
for en funktion, anvand funktionen piecewise(). Piecewise betyder stegvis.

| foljande exempel har en funktion med ett definitionsomrade som ar mindre dn 2 och
storre an -2 specificerats pa inmatningsraden:

1. Pa menyn Grafinmatning /redigering, valj Funktion.
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2. Skriv foljande pa inmatningsraden och anvdnd mellanslag for att separera "och"-
operator:

piecewise (3,x>-2 och x<2)

3. Tryck pa Enter for att plotta funktionen.

5.86 Ay

11 [x_)—{_’:,x>'2 and x<2

Hitta punkter av intresse i en funktionsgraf

Applikationen Grafer hjalper dig att hitta nollstdllen, minimum, maximum,
skarningspunkter, derivator (dy/dx) och integraler. For grafer som definierats som
kagelsnitt kan du ocksa hitta fokus, styrlinje och andra punkter.

(CAS): Du kan ocksa hitta inflexionspunkten.
Identifiera punkter av intresse genom att dra en punkt.

» Skapa en punkt pa grafen och dra sedan punkten for att snabbt identifiera
maximum, minimum och nollstéllen.

Temporara skyltar visas ndr du drar genom punkter av intresse.

minimum

(-7.85,-3)
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Identifiera punkter av intresse med analysverktyg

Detta exempel visar hur du anvander verktyget for minimum. Andra analysverktyg
fungerar pa liknande satt.

1. P3a menyn Analysera graf, valj Minimum.

Ikonen Minimum visas hogst upp pa hoger sida av arbetsomradet, och prompten
graf? visas i arbetsomradet.

fl(x)—f'a . sin(x}
£2(x)=3- sin(x- 2) T
graph? 6.36 T

2. Klicka pa den graf som du vill hitta minimum for.

En prickad linje visas som representerar den nedre gransen for det omrade som ska
genomsokas.

(x)—?: . sin(x}
(x)=3-sin(x- 2) T

2
lower bound? 6.36 +

i1
£
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3. Drailinjen eller klicka pa platsen for att stalla in den nedre gransen och visa en
foreslagen dvre grans.

/

minimum

o 7.85,-3)

ﬂ(x)—_’: . sin(x)

g f2[.)(.]*3- sin(x: 2.] T
upper bound? 6.36

o3 Es O30 E

4. Drailinjen som representerar den Ovre gransen, eller klicka pa platsen for att
stdlla in den.

Minimum visas tillsammans med ett textobjekt som visar dess koordinater.

minimum

-7.85,-3)

fl(x)—_’: . sin(x)

2 [1] =3+ sin(x* 2.] T

-0.36 T
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Plotta en familj av funktioner

| en familj av funktioner har varje medlem sitt eget varde for en eller flera av
parametrarna. Genom att mata in parametrarna som listor kan du anvanda ett enda
uttryck for att plotta en familj pa upp till 16 funktioner.

Till exempel star uttrycket f1(x) = {-1,0,1,2} * x + {2,4,6,8} for de foljande fyra
funktionerna:

fl I{x)=-1x+2

f1 2(x)=0°x+4

fl1 3(x)=1+x+6

f1 4(x)=2+x+8

For att plotta en familj av funktioner
1. Pa menyn Grafinmatning /redigering, valj Funktion.

2. Skrivin uttrycket och anvand listor som representerar medlemmarna i familjen.

f1(x)={-1,0,1,2}- x+{2,4,6,8}

3. Tryck pa Enter for att plotta grafen.

Varje funktion betecknas separat (f1_1, f1_2, osv) for att indikera dess ordning i
uttrycket.

12

—

e

ST 1

"
+

f1.3

1.4 T 11
/f7 -6.74 fi

Obs: Du kan inte redigera en enskild funktionsgraf for att andra den till en familj av
funktioner.

Plotta ekvationer

1. Pa menyn Grafinmatning /redigering, valj Ekvation.
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2. Klicka pa typen av ekvation (Linjar, Parabel, Cirkel, Ellips, Hyperbel eller Kigelsnitt).

3. Klicka p& den specifika mallen fér ekvationen. Tryck till exempel y=asx2+bex+c for
att definiera en parabelekvation.

Inmatningsraden inkluderar en symbol for att visa typen av ekvation.

el M | y=[lx2+]

4. Skrivin koefficienterna i ekvationsmallen.

el M | y=1-x2+2:x+3

5. Tryck pa Enter.

=x242- x+3

=

-4.99

Plotta kéiigelsnitt

| Grafisk vy kan du plotta och utforska linjara ekvationer och kdgelsnitt analytiskt i ett
tvadimensionellt koordinatsystem. Du kan skapa och analysera linjer, cirklar, ellipser,
parabler, hyperbler och allmadnna kdgelsnittsekvationer.

Med inmatningsraden ar det enkelt att ange ekvationen genom att visa en mall for den
typ av ekvation du valjer.

Exempel: Skapa en ellips

1. Pa menyn Grafinmatning /redigering, valj Ekvation > Ellips, och tryck pa GB
ekvationstyp.

el &

2. Skrivin initiala varden for koefficienterna i avsedda utrymmen. Anvand
piltangenterna for att flytta mellan koefficienterna.
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42

X V. l
PPN (521){(_ 2)?2

3. Tryck pa Enter for att plotta ekvationen.

6.74 4

h y

-6.74

Utforska ellips-exemplet

1. Dra ellipsen fran mitten for att se vad forflyttningen har for effekt pa ekvationen.
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-6.74

2. Anvand analysverktyg som Analysera graf > Analysera kégelsnitt > Fokus for att
utforska grafen vidare.

Obs: Typen av kagelsnitt bestammer vilka analysverktyg du kan anvanda. | fallet
med ellips kan du fa medelpunkt, vertex, fokus, symmetriaxlar, styrlinjer,
excentricitet och Latus rectum.
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6.74 A Y

="

[

(-1.09,-0.55

(x-1.91)2  (y—0.55)2
52 42

1

-6.74

3. For att utforska forflyttning och utvidgning interaktivt ska du definiera en ellips
som anvander variabler for koefficienterna 4, k, a och b. Infoga skjutreglage for att
variera parametrarna.

anel 6.74 Ay
4 > k=3.
| > a=5
< | > b=3
—h)2 )2
o w2 6w
a2 b2
:-1[) f

Plotta relationer

Plottning av relationer ar tillgangligt pa sidor i Grafer och i Analysfonstret pa sidor i
Geometri.
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Relationer kan definieras med <, <, =, > eller >. Operatorn inte lika med (#) stods inte
i plottning av relationer.

Typ av relation Exempel
Ekvationer och olikheter pa o y=sqgrt(x)
formen y = f(x) o y-sqrt(x) = 1/2

e 2*y-sqrt(x) = 1/2
o ysart(x) =1/2
o 2*y-sqrt(x)>1/2

Ekvationer och olikheter pa e x=sin(y)
formen x = g(y) o xsinly) = 1/2
e x=sin(y)>1/2

Polynomekvationer och olikheter o xMN2+yN2 =5
o xA2yP2 > 1/2+y
o X3+y3-6*x*y=0

Ovanstaende samband i omraden e y=sin(x) och -2m<x<2m
som begransas av funktionerna o y<x2|y2-2 och 0<x<3

. {x2+yzs3, y=0 och x<0

Obs: Restriktioner som inforts med en aktiv Tryck-for-test-session kan begransa vilka
typer av samband som kan ritas upp.

Plotta en relation:

1. Pa menyn Grafinmatning/Redigera, valj Relation.

L] re!!(r,y)

2. Skrivin ett uttryck for relationen.

L] relilcy)

w—sin(y)>=1/2

3. Tryck pa Enter for att plotta relationen.

164 Applikationen Grafer



Tips for plottning av relationer

> En relation kan snabbt definieras pa inmatningsraden for Funktion. Placera
markoren direkt till hoger om tecken =, och tryck pa bakat-tangenten. En liten meny
visas med relationens operatorer och ett val av Relation. Med detta val pa menyn
placeras markoren pa relationens inmatningsrad.

> En relation kan skrivas in som text pa en Graf-sida och textobjektet dras sedan

langs nagon av axlarna. Relationen plottas och laggs till historiken.

Varning och felmeddelande

Feltillstand

Ytterligare information

Inmatning av relation stods inte

Inmatning av relation stods inte

Obs: Foljande inmatningar av samband
stods:

e Samband med g, <, =, >, eller 2.
e Polynomixellery

e Samband pa formen y=f(x), x=g(y) eller
motsvarande olikheter

e Ovanstdende samband i omraden som
begrénsas av funktionerna

Omradesrestriktioner som inte
stods for vissa typer av samband pa
formen y=f(x) eller x=g(y) eller
motsvarande olikheter.

e Samband pa formen y=f(x) och
motsvarande olikheter kan endast ha
begransningar pa x.

e Exempelvis: y=V(x) och 0<x<1 fungerar
men inte y=V(x) och 0<y<1

¢ Samband pa formen x=g(y) och
motsvarande olikheter kan endast ha
begransningar pay.

e Exempelvis: x=sin(y) och -1<y<1
fungerar men inte x=sin(y) och -1<x<1
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Plotta ekvationer i parameterform
1. Ga till menyn Grafinmatning/-redigering och vilj Parametrisk.

Anvand upp- och nedpilarna for att flytta mellan falten i inmatningsraden for
Parameterform.

x1(2)]
1(1)=

0=1=6.28 tstep=0.13

2. Skrivin uttryck for xn(¢) och yn(¢).

x1(7)=sin(z)- 4
1(7)=cos(t)- 3
0=t=6.28 tstep=0.13

(Valfritt) Redigera det forinstéllda vardet for tmin, tmax och tstep.
4. Tryck Enter.

4.41 Ay

yl[r]—cos[r]- 3

{xl[:]—sin(_r]- 4

-5.33

Obs: For information om banplottning, se Upptadck grafer med banplottar.

Plotta ekvationer i poldr form

1. Ga till menyn Grafinmatning/-redigering och valj Poléar.

r1(6)
0=60<6.28 Bstep=0.13

2. Skrivin ett uttryck fér rn(®).

3. (Valfritt) Redigera forinstallda varden fér Omin, Omax, och Osteg.
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ri(g)=.2-8
0=0=(n- 10) Bstep=0.13

4. Tryck Enter.

Obs: For information om banplottning, se Upptack grafer med banplottar.

Plotta spridningsdiagram

1. (Valfritt) Skapa tva fordefinierade listvariabler som innehaller de x- och y-varden
som ska plottas. Du kan anvanda applikationerna Listor& och kalkylblad, Rdaknare
eller Anteckningar for att skapa listorna.

A vl Bv2 c

D

vk Wi | =
[+2]

32

2. Pa menyn Grafinmatning /redigering, valj Spridningsdiagram.

Anvand upp- och nedpilarna for att flytta mellan x- och y-falten.
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s1 ﬁ:

3. Anvand en av féljande metoder for att ange listor att plotta som x och y.

- Klicka pa E for att vdlja namn pa de fordefinierade listvariablerna.

- Skriv namnen pa variablerna, t.ex. v1.

- Skriv listor som kommaseparerade element omslutna med hakparenteser, till
exempel: {1,2,3}.

ST x+vl
«v2

4. Tryck pa Enter for att plotta data och zooma sedan in arbetsytan for att se plottade
data.

47.88 Ay

n

1.56 10.'5' T

Plotta talféljder

Med applikationen grafer kan du plotta tva typer av talféljder. Varje typ har en separat
mall for definiering av talfoljden.

Definiera en talféljd
1. Pa menyn Grafinmatning/redigering, valj Talféljd - Talféljd.

ul(n)=
Initial Terms:=
1=n=99 nstep=1

2. Mata in uttrycket som definierar talfoljden. Uppdatera efter behov faltet for
oberoende variabel till m+1, m+2 osv.
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3. Mata in en initial term. Om talféljdsuttrycket refererar till mer &n en foregaende
term, t.ex. ul(n-1) och ul(n-2), (eller ul(n) och ul(n+1)), separeras termerna med
kommatecken.

ul(n)=1.1-ulln—1)+1
Initial Terms:=1
1=n=99 nstep=1

4. Tryck Enter.

23.09 Ay 'Y
L]
®
o
o
L ]
o
o .. )
® ul{n}‘l.l-ul(u—l]+l
2 ..
3 3 4 4 .l 4 4 4 4 3 4 4 4 4 3
_grgrr.ljr.vvrr.vv

Definiera en anpassad talfoljd

En anpassad talfoljdsplott (fasdiagram) visar sambandet mellan tva talféljder genom
att plotta den ena talféljden pa x-axeln och den andra pa y-axeln.

Det har exemplet simulerar modellen fér rovdjur-byte fran biologin.

1. Anvand relationerna som visas har for att definiera tva talféljder: en for en
kaninpopulation och en annan for en ravpopulation. Ersatt de forinstallda
talféljdsnamnen med kanin och rév.

rabbit(n)=rabbit(n—1)- (1+0.05-0.001 - fox(n—1))
Initial Terms:=200
1=n=400 nstep=1

fox(n)=fox(n—1)- (1+2.€-4- rabbit(n—1)-0.03)
Initial Terms:=50
1=n=400 nstep=1

0,05 = tillvaxthastigheten for kaniner om det inte finns nagra ravar
0,001 = hastigheten med vilken ravar kan déda kaniner

0,0002 = tillvaxthastigheten for ravar om det finns kaniner

0,03 = dodligheten for ravar om det inte finns nagra kaniner

Obs: Om du vill se plottningen av de bada talféljderna kan du zooma fonstret med
instdllningen Anpassad zoom.
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2. Pa menyn Grafinmatning/redigering, valj Talféljd - Anpassad.

3. Ange talféljderna for kaniner och riavar for att plotta pa x- och y-axlarna.

x « rabbit(n)
p1 « fox(n)
1=n=400 nstep=1

Tryck pa Enter for att skapa det anpassade diagrammet.
Zooma fonstret till instdllningen Anpassad zoom.

70.07 ¥

......ll.l.I.....

pl :(rabbil [‘n]\fox[u.])

x
85.57 227.35

6. Utforska den anpassade plottningen narmare genom att dra i punkten som
representerar den initiala termen.

Plotta Iésningar till differentialekvationer

Du kan studera linjara och icke-linjara differentialekvationer och system av ordindra
differentialekvationer (ODE:er), inklusive logistiska modeller och Lotka-Volterra-
ekvationer (modeller av typen rovdjur-byte). Du kan ocksa plotta riktningsfalt och
fasdiagram med interaktiva Euler- och Runge-Kutta-metoder.
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o Inmatningsrad for ordinar differentialekvation (ODE):
e vyl ODE-identifierare
o Uttrycket k-yl definierar relationen
e Filten (1,1) for att ange begynnelsevillkor
e Knappar for att lagga till begynnelsevillkor och stélla in plottningsparametrar

@ Skjutreglage for att variera koefficienten k av ODE

€© Riktningsfalt

o En I6sningskurva som passerar genom punkten som anges av begynnelsevillkoret
For att plotta en differentialekvation:

1. Pa menyn Grafinmatning /redigering, valj Diff Eq.

ODE:en tilldelas automatiskt en identifierare, till exempel “y1”.

Myl =
(oyto) , )R —

di1:

2. Flytta till relationsfaltet och ange uttrycket som definierar relationen. Du kan till
exempel ange -y1+0.1*y1*y2,

y1 o y1r0.1y1 92
d1: o —
Gy ta): J R =

3. Ange begynnelsevillkoret for det oberoende vardet X, och for ylo.

Obs: Vardet eller vardena for x_ ar gemensamma for alla ODE:er i ett problem,
men de kan endast anges och modifieras i den forsta ODE:en.
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4. (Valfritt) Om du vill studera flera begynnelsevillkor for den aktuella ODE:en, klicka

(+]
pa Lagg till begynnelsevillkor I\1 och ange villkoren.

Edit Initial Conditions [z
Xo yla
1 4 |
[2 4 |

|- cancal |

5. Tryck pa Redigera parametrar """ for att stélla in plottningsparametrar. Vilj en
numerisk |6sningsmetod och ytterligare plottningsparametrar. Du kan dndra dessa

parametrar efter behov.

Differential Equation [==3a]
Solution Method Euler - |
lterations Between Plot Step F -
Field [Slope | =
Axes
e
Yy
Plot Start: |-10 -~
Plot End: 10 -
Plot Step: |0.1 -1
Field Resolution: |14 =
Direction Field at x=
o] [ cance

6. Klicka pa OK.
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7. FOr att ange ytterligare ODE:er, tryck pa nedatpilen for att visa nasta ODE-
redigeringsfalt.

Nar du flyttar mellan definierade ODE:er uppdateras grafen for att avspegla
andringarna. En 16sning for ODE:en plottas for varje begynnelsevillkor som har
specificerats for varje visad ODE (valjs med kryssrutor).

Sammanfattning av installningar for differentialekvationer

Losningsmetod

Vdljer Euler eller Runge-Kutta som den numeriska I6sningsmetoden.

Iterationer
mellan
plottningssteg

Beradkningsnoggrannhet endast for [6sningsmetoden Euler. Maste
vara ett heltal >0. For att aterstalla forinstéliningen, valj nedatpilen
och sedan Standard.

Feltolerans

Berakningsnoggrannhet endast for [6sningsmetoden Runge-Kutta.
Maste vara ett varde i flyttalsform >1x10714, Fér att &terstilla
forinstallningen, valj nedatpilen och sedan Standard.

Filt

Inget — inget falt plottas. Tillganglig for valfritt antal ODE:er, men
kravs om tre eller fler ODE:er av forsta ordningen ar aktiva. Plottar
en kombination av |6sningen och/eller vardena for en eller fler
ODE:er (enligt anvandarens installningar av Axlar).

Riktning — plottar ett riktningsfdlt som representerar gruppen av
|6sningar for en enda ODE av forsta ordningen. Exakt en ODE maste
vara aktiv. Stéller in Axlar pa Standard (x y). Stéller in den
horisontella axeln pa x (den oberoende variabeln). Stéller in den
vertikala axeln pay (I6sningen pa ODE:en).

Fasdiagram — plottar ett falt i fasplanet som representerar
sambandet mellan en 16sning och/eller vardena for ett system av tva
ODE:er av forsta-ordningen (specificerade genom installningen av
Anpassadeaxlar). Exakt tva ODE:er maste vara aktiva.

Axlar

Forinstallning (x och y) — Plottar x pa x-axeln och y pa y-axeln
(I6sningarna pa de aktiva differentialekvationerna).

Anpassad — later dig valja de varden som ska plottas pa x- respektive
y-axeln. Giltiga inmatningar:

e x(den oberoende variabeln)
e yl,y2, och alla identifierare som definierats i ODE-redigeraren
e y1’,y2’, och alla derivator som definierats i ODE-redigeraren

Startpunkt for
plottning

Stéller in den oberoende variabelns varde vid vilket plottningen av
|6sningen startar.

Slutpunkt for
plottning

Stéller in den oberoende variabelns varde vid vilket plottningen av
|6sningen slutar.

Plottningssteg

Stéller in det steg for den oberoende variabeln med vilket vardena
plottas.

Faltupplosning

Staller in antalet faltkolumner som genererar element (linjesegment)
som anvands for att rita ett riktningsfalt/fasdiagram. Du kan adndra

Applikationen Grafer 173



denna parameter endast om Falt = Fasdiagram eller Riktning.

Fasdiagram vid Stéller in den oberoende variabelns varde vid vilket ett fasdiagram

X= ritas vid plottning av icke-autonoma ekvationer (de som refererar till
x). Ignoreras vid plottning av autonoma ekvationer. Du kan andra
denna parameter endast om Falt = Fasdiagram.

Visa tabeller frdn applikationen Grafer

Du kan visa en tabell 6ver varden for varje relation som definieras i det aktuella
problemet.

Obs: For information om att anvanda tabeller och instruktioner for att komma at
applikationen Listor& och kalkylblad, se Arbeta med tabeller.

Visa en tabell
> Fran menyn Tabell véljer du Tabell-med delad skidrm .

Tabellen visas med kolumner av varden for de for tillfallet definierade relationerna.

100 !y x  fiegi= R0 v
10*sin(x) xA2+1

2. 9.09297 5.

3. 1.4112 10.

4. -7.56802 17.

5. -0.58924 26.

6. -2.79415 37.

7. 6.56987 50.

10 8. 9.89358 65.
o /\ e \/ -1-’(‘) 9. 4.12118 82.
10. -5.44021 101.

. B p

-30 -7.5680249530792

For att andra vilken relation som visas i en kolumn, klicka pa pilen i kolumnens
oOversta cell och védlj sedan relationens namn.

Dolja tabellen
> Fran menyn Tabell viljer du Ta bort tabell.

Redigera relationer

1. Dubbelklicka pa grafen for att visa uttrycket for den i inmatningsraden.
—eller—
Visa grafens sammanhangsmeny och valj sedan Redigera Relation.
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tz(x):x3—2~4
fl(x):x'2

10 / 10

.64

2. Andra uttrycket efter behov.
‘ fz(x):x372'x+4l

3. Tryck pa for att plotta den reviderade funktionen.

‘6.64%y
fl(x):x2

1 f‘Z(x) =x"—2:x+4

6.64

Byta namn pa en relation

Varje relationstyp har en namnkonvention. Till exempel ar standardnamnet for
funktioner fi(x). (Siffran som representeras av n okar i takt med att du skapar
ytterligare funktioner.) Du kan ersatta det forinstallda namnet med ett namn som du
sjalv valjer.

Obs: Om du vill anvdanda ett anpassat namn som konvention maste du ange det
manuellt fér varje funktion.

1. Radera det befintliga namnet i inmatningsraden. Till exempel, radera "f1" fran "f1
(x)". Du kan anvanda hoger- och vansterpilarna for att placera markoren.

L - =

2. Skrivin 6nskat namn.

[ 8 samki =

3. Om du definierar en ny relation, placera markoren efter tecknet = och skriv in
uttrycket.

L st =

4. Tryck pa Enter for att plotta relationen med dess nya namn.
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xanr (r) :,\'2 +3

1

-10 911 10

Atkomst till grafhistoriken

For varje problem lagrar programvaran historik dver relationer som definieras i
grafapplikationen och 3D-grafvyn., Det géller t.ex. funktionsgrafer f1 till f99 och
funktionsgrafer i 3D z1 till 299. Du kan visa och redigera objekt med en knapp pa
inmatningsraden.

Visa historiken
1. Tryck pa Ctrl+G for att visa inmatningsraden.

2. Klicka pa knappen Historikmeny pa inmatningsraden.

Menyn visas. Nar du pekar pa namnet for varje objekt visas dess uttryck i
inmatningsraden.

f2(x)=sin{x)

Vb

Markera namnet pa den relation som du vill visa eller redigera.

4. (Valfritt) Fran inmatningsraden kan du anvdnda upp- och nedpilarna for att bladdra
igenom definierade relationer avsamma typ.

Visa historiken for specifika relationstyper

Anvand denna metod om du vill visa eller redigera en definierad relation som inte visas
i historikmenyn.

1. P3 menyn Grafinmatning /Redigera , klicka pa relationstypen. Klicka till exempel pa
Polar for att visa en inmatningsrad for nasta tillgangliga polara relation.

2. Klicka pa knappen Historikmeny eller anvand upp- och nedpilarna for att
bldddra igenom definierade relationer avsamma typ.
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Zooma/skala om grafens arbetsomrdde

Skalning i grafapplikationen paverkar bara grafer, plottningar och objekt i grafvyn. Det
paverkar inte objekt i den underliggande plangeometrivyn.

Skala om genom att dra ldngs en axel

» Draien skalmarkering pa en axel for att skala om x- och y-axlarna proportionellt.
> For att skala om endast en axel, hall ned Shift och dra i en skalmarkering pa axeln.
Zooma med ett zoom-verktyg

> Fran menyn Fénster / Zoom valjer du ett av verktygen.

- Zooma -ruta (Klicka pa tva horn av en ruta for att definiera det omrade som ska

visas.)
- Zooma-in
- Zooma - ut

Fordefinierade instéllningar for zoomning

> Fran menyn Fénster / Zoom valjer du en av de fordefinierade
zoomningsinstallningarna.

-  Zooma - Standard
- Zooma - 1:a kvadranten
- Zooma - Standardanvindare
- Zooma - Standardtrig
- Zooma - Standarddata
- Zooma - Passning
Mata in anpassade fonsterinstallningar
1. P3 menyn Fonster / Zoom valjer du Fonster -instillningar.

2. Ange ett varde for varje installning. Du kan anvanda uttryck fér exakt inmatning,
sasom visas nedan.

Window Settings @

XMin: |-2873

Xhiax: [10%pi 4477y

KScale: Ipi.-'"2 -

YMin: [—exp(1)"2 57 31.4

f
w |2
|2

YMax: [2*sqrt(s)

YScale: .F\uto -

-7.39
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Pa TI-Nspire™-produkter bevaras brakinmatning som den dr. Andra exakta inmatningar erscitts
med det utvdrderade resultatet.

Window Settings @

HMin: [-2973

Khax; [10%pi ' 251y

xScale: 'pi.-'"Z -

| 0.5 N
10- 7

YMin: [—exp(1)72

[SRE]

YMax: [2%sqrt(s)

¥Scale: IAuto -

Lok | |-canca|

(]

-e

Pd TI-Nspire™ Exakt aritmetik- och CAS-produkter, bevaras brédkinmatningar och andra exakta
inmatningar.

Anpassa arbetsytan Grafer
Infoga en bakgrundsbild
Du kan infoga en bild som bakgrund i en Graf- eller Geometri-sida.

1. I menyn Infoga klickar du pa Bild.
2. G4 till bilden du vill infoga, vélj den och klicka sedan pa Oppna.
Lagga till ett textobjekt till arbetsomradet

Anvand textverktyget for att lagga till numeriska varden, formler, observationer eller
andra upplysningar till arbetsomradet for grafer. Du kan plotta en ekvation som skrivits
in som text (t.ex. "x=3").

1. Vilj Text pd menyn Atgarder.
2. Klicka pa textens plats.

3. Skrivin texten i rutan som visas och tryck sedan pa Enter.

0.296

Slope of a Line|
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Dra i ett textobjekt for att flytta det. For att redigera texten, dubbelklicka pa den. For
att radera ett textobjekt, visa snabbmenyn och viélj Radera.

Andra attribut for numerisk text

Om du anger ett numeriskt varde som text kan du lasa det eller ange dess format och
visad precision.

1. P& menyn Atgirder, vilj Attribut.

2. Klicka pa den numeriska texten for att visa listan 6ver attribut.
3. Tryckpa A och V for att bladdra i listan.
4

Vid varje attributikon, tryck pd < eller » for att bladdra mellan alternativen. T.ex.,
valj 0 till 9 som precision.

5. Tryck pa Enter for att tillampa dndringarna.
6. Tryck pa Esc for att stanga verktyget Attribut.
For att visa rutndtet

Som standard visas inte rutnatet. Du kan valja att visa det som punkter eller linjer.

> P& menyn Visa, valj Rutndt, och vilj sedan Punkt- rutnit, Heldraget rutnit, eller
Inget rutnat.

Andra rutnatsfarg

1. Fran menyn Atgirder viljer du Vilj > Rutnit (endast tillgangligt nar rutnat visas).
Rutnatet blinkar for att visa att det har valts.

2. Klicka pa nedatpilen bredvid fargknappen och vilj en farg till rutnatet.

AN

TETL
EEEOO
O

Andra grafaxlarnas utseende
1. | menyn Atgirder, vilj Attribut.
2. Klicka pa en axel.

3. Tryckpa A och V for att flytta till 6nskat attribut och tryck sedan pa < och P for
att vélja det alternativ som skall tillampas.
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} (1/3) Positive arrows

<+t

Obs: For att dolja axlarna eller selektivt dolja eller visa ett enskilt dndvdrde for en axel,
anvand verktyget D6lj/Visa.

Vilj alternativet Flera etiketter for att visa flera bockmarkeringsetiketter samtidigt.

% [¢172) Muttiple Labels. Adjust window if not shown.|

Flera etiketter visas endast om de passar bade horisontellt och vertikalt pa axlarna.
Om nodvandigt kan du justera vardena i dialogrutan Fénster/Zoom >
Fonsterinstallningar.

Window Settings IEI

‘ xMin: 5] |

KMax: [3

XScale: 172 -

YMin: |-2 ‘

YMax: [2 ‘
YScale: "I -

[~oK~| |~Cancal|
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fl(x)=2~x+1

oW
ISE S

[39)
[38)
[39)
o |

Endast Exakt aritmetik och CAS: Du kan dndra bockmarkeringsetiketterna sa att de visar
multiplar av pi, rotter av tal och andra exakta varden genom att redigera vardena for X-
skala eller Y-skala i dialogrutan Fénster/Zoom > Fonsterinstéllningar. Se foljande
exempel.

Window Settings ==

XMin: |-7.8473684210526 ‘

KMax: |7.2473684210526 \

YMin: [-5.2421052631579 ‘

YMax: |5.2421052631579 ‘

flx):sin(x)
4 2=t

* sm()r)
3
2
1

X
2'm 3| W T T T3 T 2T
2 2\ 2 2

2
|
-3
]

Obs: For information om banplottningar, se Upptack grafer med banplottningar.
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Délja och visa objekt i applikationen Grafer

Verktyget Visa/Dolja visar objekt som du tidigare har valt att délja och later dig vilja
vilka objekt som ska visas eller ddljas.

Obs: Om du ddljer en graf markeras dess uttryck automatiskt som dolt i grafhistoriken.
1. P& Atgirdsmenyn, vilj Dolj/Visa.

Verktyget D6lj/Visa visas 6verst i arbetsomradet, och objekt som for narvarande ar
dolda (om det finns nagra) visas gratonade.

=) L

4 [x)=x*

f2(:f.)=:f3—2':f_+4

2. Klicka pa objekt for att vaxla mellan D6lj och Visa. Du kan dolja grafer, geometriska
objekt, text, etiketter, matt och individuella slutvirden for axlar.

3. Tryck pa Esc for att slutfora ditt val och stdnga verktyget.

Alla objekt som du har valt att délja forsvinner.

h

¥

e

f2(:f_)=:f3—2-:r_+4

4. Oppna verktyget Délj/Visa for att visa dolda objekt tillfalligt eller &terstilla dem.
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Villkorliga attribut

Du kan fa objekt att doljas, visas och dndra farg dynamiskt, baserat pa specificerade
villkor sasom “r1<r2” eller "sin (al) >=cos (a2)”.

Du kanske till exempel vill dolja ett objekt baserat pa ett féranderligt varde som du har
tilldelat till en variabel, eller sa kanske du vill fa ett objekts farg att dndras baserat pa
ett resultat fran "Berakna” som tilldelats till en variabel.

Villkorligt beteende kan tilldelas till objekt eller grupper i Grafisk vy, Plangeometrisk vy
och 3D Grafisk vy.

Stdilla in villkorliga attribut for objekt

Du kan stélla in villkor for ett valt objekt antingen via sammanhangsmenyn eller genom
att forst aktivera verktyget Ange villkor fran menyn Atgirder och sedan vilja objektet.
De har instruktionerna beskriver hur man anvdander sammanhangsmenyn.

1. Valj objekt eller grupp.

2. Visa objektets sammanhangsmeny och klicka pa Villkor.

De villkorliga attributen visas.

Conditional Attributes
Conditional Attributes
Show When: |
Show When: | )
Mesh Color:

Line Color: Top Color: '

Fill Color: Bottorn Color: |

Colors... || OK || Cancel ‘

Colors || DK|| Cancel

For tvadi ionella objekt . . . .
or tvadimensionetla obje For tredimensionella objekt

3. (Valfritt) | faltet Visa nir anger du ett uttryck som specificerar de villkor under vilka
objektet ska visas. Nar villkoret inte uppfylls kommer objektet att vara dolt.

Du kan ange tolerans genom att anvdnda sammansatta villkor i inmatningsfaltet
Visa nar. Till exempel area>=4 och area<=6.

Obs: Om du vill se villkorligt dolda objekt tillfalligt klickar du Atgéarder > Délj/visa.
Tryck pa ESC for att aterga till normal vy.

4. (Valfritt) Ange tal eller uttryck som bestams som tal i tillampliga fargfalt, sasom
Linjefarg eller Natfarg. Klicka pa knappen Farger for att se en fargkarta.
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Conditional Color

[The value of the expression determines the object color.

color HEABBABEE 5 0 112 E@EE
Grayscale IE1 3 EIE s [7/[8 o101 [AIEBE
Lines, Points and Text [EIE1EIE 7 | s [ERRCIERN2] 3] 14] 5]

Karta med villkorliga fargvarden

5. Klicka OK i dialogrutan Villkorliga attribut for att tillampa villkoren.

Beréiknar arean av ett avgréinsat omrdde

Obs: For att undvika ovantade resultat vid anvandning av den har funktionen, se till att
dokumentinstallning for “Reellt eller komplext format” &r installt pa Reelit.

Na&r du berdknar arean mellan kurvor, maste varje kurva vara:
e En funktion med avseende pa x.
—eller—

e En ekvation i formen y=, inklusive y=-ekvationer definierade genom en textruta
eller en kagelsnittsekvationsmall.

Definiera och skugga omradet

1. Pa menyn Analysera graf, valj Avgrinsat omrade.

Om exakt tva lampliga kurvor ar tillgdngliga markeras de automatiskt och du kan
hoppa till steg 3. Annars uppmanas du att markera tva kurvor.

2. Klicka pa tva kurvor for att markera dem.
—eller —
Klicka pa en kurva och x-axeln.

Du uppmanas att ange de lagre och Ovre granserna.
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--135-

\\\__/.

2 5
lower bound? -1.51

3. Klicka pa tva punkter och definiera granserna. Alternativt kan du skriva in
numeriska varden.

Omradet skuggas och vardet pa omradet visas. Vardet ar alltid icke-negativt,
oavsett intervallens riktning.

1.5}y

)]
“1.57

Arbeta med skuggade omraden

N&r du dndrar granserna eller omdefinierar kurvorna uppdateras skuggningen och
vardet pa omradet.

e For att andra den lagre eller 6vre gransen drar du i den eller skriver in nya

koordinater fér den. Du kan inte flytta en grans som finns pa en skdrningspunkt.

Punkten flyttas dock automatiskt nar du andrar eller manipulerar kurvorna.

e For att omdefiniera en kurva manipulerar du den antingen genom att dra eller
andra dess uttryck i inmatningsraden.
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Om en dndpunkt ursprungligen fanns pa en skdrningspunkt och de omdefinierade
funktionerna inte langre skar varandra, forsvinner skuggningen och vardet pa
omradet. Om du omdefinierar funktionen/funktionerna sa att det finns en
skarningspunkt sa visas skuggningen och vardet pa omradet igen.

For att ta bort eller dolja det skuggade omradet, eller for att andra farg eller andra
attribut, visa dess snabbmeny.

- Windows®: Hogerklicka i det skuggade omradet.

- Mac®: Tryck ner 3 och klicka i det skuggade omradet.

- Handenhet: Flytta pekaren till det skuggade omradet och tryck pa [etrl ] .

Spdra grafer eller plottningar

Med Spara graf kan du flytta en sparmarkor 6ver punkterna i en graf eller ett diagram
och visa information om varden.

Spara specifika grafer

1.

Pa menyn Spara, vilj Spara graf.

Verktyget Spara Graf visas i Overst i arbetsomradet, sparmarkoren visas och
markorens koordinater visas i det nedre hogra hornet.

-5.94 f1:( 3.9, 38 )

2. Utforska en graf eller plottning:

- Peka pa en punkt i en graf eller plottning for att flytta sparmarkéren till den
punkten.

- Tryck pa d eller B for att féra markéren langs den aktuella grafen eller
plottningen. Skirmen panoreras automatiskt for att halla markoren synlig.

- Tryck pa A eller ¥ for att ga igenom de grafer som visas.
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- Tryck pa sparmarkoren for att skapa en bestdende punkt. Du kan ocksa skriva in
ett oberoende varde for att flytta sparmarkoren till det vardet.

3. FOr att avbryta sparningen, tryck pa Esc.

Spara alla grafer

Verktyget Spara alla medger sparning av flera funktioner samtidigt. Gor pa foljande
satt nar flera funktioner &r plottade i arbetsomradet.

Obs: Verktyget Spara alla sparar endast funktionsgrafer, inte plottningar/diagram av
kurvor i polar form, kurvor i parameterform, spridningsdiagram och talféljder.

1. Pa menyn Spara, valj Spara alla.

Verktyget Spara alla visas i arbetsomradet, en vertikal linje indikerar x-vardet for
sparet, och koordinaterna for varje sparad punkt visas i det nedre hogra hérnet.

&

2. Utforska graferna:
- Klicka pa en punkt pa x-axeln for att flytta sparpunkterna till det x-vardet.
- Tryck pa deller » for att fora sparpunkterna langs alla grafer.

3. FOr att avbryta sparningen, tryck pa Esc.

Andra sparningssteg

1. Pa menyn Spara, valj Spara steg.
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Trace Step

Trace Step

| Ok || Cancel |

2. Vilj Automatiskt eller ange en specifik stegstorlek for sparningen.
Introduktion till geometriska objekt

Geometriska verktyg ar tillgangliga i bade graf- och geometriapplikationerna. Du kan
anvanda dessa verktyg for att rita och undersdka objekt som punkter, linjer och
geometriska former.

e Den grafiska vyn visar graf-arbetsomradet placerat dver geometri-arbetsomradet.
Du kan vélja, mata och dndra objekt i bada arbetsomradena.

e Vyn plangeometri visar bara de objekt som skapats i geometriapplikationen.
Objekt som skapats i grafapplikationen
Punkter, linjer och former som skapats i grafapplikationen ar analytiska objekt.

e Alla punkter som definierar dessa objekt finns i x,y-grafplanet. De objekt som
skapas har ar endast synliga i grafapplikationen. Om du dndrar axelskalan andrar
du objektens utseende.

e Du kan visa och redigera koordinaterna for vilken punkt som helst pa ett objekt.

e Du kan visa ekvationen for en linje, tangent, cirkel eller ett geometriskt kdgelsnitt
som skapats i grafapplikationen.
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Cirkelbagen och polygonen skapades i geometriapplikationen. Sinusvagen och kagelsnittet

skapades i grafapplikationen.

Objekt som skapats i geometriapplikationen

Punkter, linjer och former som skapats i geometriapplikationen &r inte analytiska

objekt.

e De punkter som definierar dessa objekt finns inte pa grafplanet. De objekt som

skapas har ar synliga i bade graf- och geometriapplikationerna, men de paverkas

inte av andringar av grafernas x- och y-axlar.

e Du kan inte erhalla koordinaterna for ett objekts punkter.

e Du kan inte visa ekvationen for ett geometriskt objekt som skapats i

geometriapplikationen.
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1 68.1°

Att skapa punkter och linjer

Nar du skapar ett objekt visas ett verktyg i arbetsomradet (till exempel Segment —)).
Tryck pa Esc for att avbryta. For att aktivera automatisk markning av vissa objekt, se
Vad du behéver veta i det har kapitlet.

Skapa en punkt i arbetsomradet

1. Pa menyn Punkter och linjer, valj Punkt. (I grafapplikationen, klickar du pd Geometri
> Punkter och linjer > Punkt.)

2. Klicka pa en plats for att skapa en punkt.
3. (Valfritt) Ge punkten en etikett.

4. Draien punkt for att flytta den.

Skapa en punkt pa en graf eller ett objekt

Du kan skapa en punkt pa en linje, segment, strale, axel, vektor, cirkel eller graf.

1. Pa menyn Punkter och linjer, vilj Punkt pa. (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Punkter och linjer > Punkt pa.)

2. Klicka pa grafen eller objektet som du vill skapa punkten pa.

3. Klicka pa en plats pa objektet for att placera ut punkten.
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Skapa en dynamisk punkt pa en graf

Du kan skapa en dynamisk punkt pa en graf med Koordinatpunkter.

1. Ga till menyn Punkter och linjer och viélj Koordinatpunkter. (I applikationen Grafer,

klicka pa Geometri > Punkter och linjer > Koordinatpunkter eller tryck pa P och valj

Koordinatpunkter).

6.671y
fl(\):sin(\)
1 AN
-10 1 10
-6.67

2. Ange variablerna eller uttrycken fér en eller bada

0] 6.67%y

fl(.\):sin(.\)

-10 1 10

(s0 a0

-6.67

koordinaterna.

3. Anvand reglaget som skapas for att flytta pa punkten i grafen.
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Punkten visar de faktiska koordinaterna. Om du haller markéren 6ver en koordinat
kommer den att visa variabeln eller uttrycket.

For att redigera punkten dubbelklickar du pa koordinaten pa etiketten. Varje variabel
eller uttryck som angivits tidigare forblir kvar.

Identifiera skarningspunkter

1. Pa menyn Punkter och linjer, valj Skdrningspunkter. (I grafapplikationen klickar du
pa Geometri > Punkter och linjer > Skdrningspunkter.)

2. Klicka pa tva korsande objekt for att lagga till punkter vid skarningspunkterna.

Skapa en linje

1. P3a menyn Punkter och linjer, vdlj Linje. (I grafapplikationen klickar du pa Geometri >
Punkter och linjer > Linje.)

2. Klicka pa en plats for att definiera en punkt pa linjen.

3. Klicka pa en ny plats for att definiera linjens riktning och langden av dess synliga
del.
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4. For att flytta linjen, dra i dess identifierade punkt. For att rotera den, dra i vilken

punkt som helst férutom identifieringspunkten eller dndarna. For att utvidga den
synliga delen, dra i endera danden.

Skapa ett segment

1.

2.

3.

P3 menyn Punkter och linjer, vélj Segment. (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Punkter och linjer > Segment.)

Klicka pa tva platser for att definiera segmentets andpunkter.

For att flytta pa ett segment, dra i vilken punkt som helst férutom en dndpunkt. For
att andra riktning eller Iangd, dra i endera dandpunkten.

Skapa en strale

1.

Pa& menyn Punkter och linjer, valj Strale. (I grafapplikationen klickar du pa Geometri
> Punkter och linjer > Strale.)

Klicka pa en plats for att definiera stralens dndpunkt.

Klicka pa en ny plats for att definiera riktningen.
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For att flytta en strale, dra i dess identifierade punkt. For att rotera den, dra i vilken
punkt som helst férutom identifieringspunkten eller andarna. For att utvidga den
synliga delen, dra i anden.

Skapa en tangent

Du kan skapa en tangent pa en specifik punkt pa ett geometriskt objekt eller en
funktionsgraf.

1. P3a menyn Punkter och linjer, vdlj Tangent. (| grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Punkter och linjer > Tangent.)

2. Klicka pa objektet for att valja det.

3. Klicka pa en plats pa objektet for att skapa tangenten.

6.74 Ay

1(x)=sin(x)- 2

\

4. For att flytta en tangent, dra i den. Den ar fortsatt fast vid objektet eller grafen.
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Skapa en vektor

1.

P3 menyn Punkter och linjer, valj Vektor. (I grafapplikationen klickar du pa Geometri
> Punkter och linjer > Vektor.)

Klicka pa en plats for att faststdlla vektorns forsta punkt.

Klicka pa en andra plats for att ange riktning och storlek och slutfora plottningen
av vektorn.

For att flytta pa en vektor, dra i vilken punkt som helst forutom i andpunkterna. For
att dndra storlek och/eller riktning, dra i endera dndpunkten.

Obs: Om du skapar en dndpunkt pa en axel eller ett annat objekt kan du endast
flytta andpunkten langs med det objektet.

Skapa en cirkelbage

1.

Pa menyn Punkter och linjer, valj Cirkelbage. (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Punkter och linjer > Cirkelbage.)

Klicka pa en plats eller punkt for att faststalla startpunkten for bagen.

Klicka pa en ny punkt for att faststalla en mellanliggande punkt dar bagen kommer
att passera.

Klicka pa en tredje punkt for att stalla in andpunkt och slutféra plottningen av
bagen.
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5. For att flytta bagen, dra i dess periferi. For att andra den, dra i nagon av dess tre
definierande punkter.

Att skapa geometriska former

Formverktygen later dig utforska cirklar, polygoner, kdgelsnitt och andra geometriska
objekt.

N&r du skapar en form visas ett verktyg i arbetsomradet (till exempel Cirkel (). For att
avbryta formen, tryck pa ESC. For att aktivera automatisk markning av vissa objekt, se
Vad du behéver veta i det har kapitlet.

Skapa en cirkel

1. Pa menyn Former, vilj Cirkel. (I grafapplikationen klickar du pa Geometri > Former >
Cirkel.)

2. Klicka pa en punkt eller plats for att placera cirkelns mittpunkt.

3. Klicka pa en punkt eller plats for att faststalla radien och slutfoéra plottningen av
cirkeln.

4. For att andra storlek pa cirkeln, dra i periferin. For att flytta den, dra i mittpunkten.
Skapa en triangel
Obs: For att se till att summan av vinklarna i en triangel ar lika med 180° eller 200

nygrader kan du "tvinga" till heltalsvinklar i Geometrivyn. Se Vad du behéver veta i det
har kapitlet.

1. Pa menyn Former, vdlj Triangel. (I grafapplikationen klickar du pa Geometri >
Former > Triangel.)

2. Klicka pa tre platser for att faststalla triangelns horn.
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3. For att andra triangeln, dra i en punkt. For att flytta den, dra i en sida.
Skapa en rektangel

1. Pa menyn Former, vilj Rektangel. (I grafapplikationen klickar du pa Geometri >
Former > Rektangel.)

2. Klicka pa en plats eller punkt for att bestamma rektangelns forsta hérn.

3. Klicka pa en plats for det andra hornet.
En sida av rektangeln visas.

4. Klicka for att faststdlla avstandet till motsatt sida och slutféra rektangeln.

5. For att rotera en rektangel, dra i en av de forsta tva punkterna. For att gora
rektangeln stérre drar du i en av de tva sista punkterna. For att flytta den, dra i en
sida.

Skapa en polygon

1. Pa menyn Former, vdlj Polygon. (I grafapplikationen klickar du pa Geometri > Former
> Polygon.)

2. Klicka pa en plats eller punkt for att bestamma polygonens forsta hérn.

3. Klicka for att faststalla varje ytterligare horn.
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4. For att slutfora polygonen, klicka pa det forsta hornet.

5. For att andra en polygon, dra i ett horn. For att flytta den, dra i en sida.
Skapa en regelbunden polygon

1. Pa menyn Former, vilj Regelbunden Polygon. (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Former > Regelbunden Polygon.)

2. Klicka en gang i arbetsomradet for att bestamma mittpunkten.

3. Klicka pa en andra plats for att bestimma ett forsta horn och radie.

En 16-sidig regelbunden polygon formas. Antalet sidor visas inom parentes, till
exempel {16}.

4. Draiett horni en cirkelrorelse for att stalla in antalet sidor.

- Dra medurs for att minska antalet sidor.

- Dra moturs for att lagga till diagonaler.

5. For att andra storlek eller rotera en regelbunden polygon, dra i en av punkterna. For
att flytta den, dra i en sida.

Skapa en ellips

1. Pa menyn Former, vilj Ellips. (I grafapplikationen klickar du pa Geometri > Former >
Ellips.)
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2. Klicka pa tva platser eller punkter for att bestamma fokus (brannpunkt).

3. Klicka for att bestimma en punkt pa ellipsen och slutféra formen.

4. For att andra en ellips, dra i ndgon av dess tre definierande punkter. For att flytta
den, dra i dess periferi.

Skapa en parabel (fran fokus och vertex)

1. Fran menyn Former valjer du Parabel. (I grafapplikationen klickar du pad Geometri >
Former > Parabel.)

2. Klicka pa en plats for att bestimma fokus.

3. Klicka pa en plats for att bestimma vertex och slutfora parabeln.

4. For att andra parabeln, dra i dess fokus eller vertex. For att flytta den, dra i nagon
annan punkt.

Skapa en parabel (fran fokus och styrlinje (direktris))

1. Skapa en linje som ska tjana som styrlinje.
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5.

Fran menyn Former valjer du Parabel. (I grafapplikationen klickar du pa Geometri >
Former > Parabel.)

Klicka pa en plats for att bestamma fokus.

Klicka pa linjen for att faststadlla den som styrlinje.

For att andra parabeln, rotera eller flytta dess styrlinje eller dra i dess fokus. For
att flytta den, valj bade styrlinjen och fokus och dra sedan i nagot av objekten.

Skapa en hyperbel

1.

2.
3.

4.

P3 menyn Former, valj Hyperbel. (I grafapplikationen klickar du pa Geometri >
Former > Hyperbel.)

Klicka pa tva platser for att bestamma fokus.

Klicka pa en tredje plats for att slutfora hyperbeln.

For att andra en hyperbel, dra i ndgon av dess tre definierande punkter. For att
flytta den, dra den fran nagon annan plats pa formen.

Skapa ett kagelsnitt med fem punkter

1.

P& menyn Former, vilj Kigelsnitt med fem punkter. (1 grafapplikationen klickar du
pa Geometri > Former > Kigelsnitt med fem punkter.)

Klicka pa fem platser for att bestamma fem punkter pa formen.

Beroende pa punkternas monster kan kagelsnittet vara en hyperbel eller ellips.
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3. For att andra ett kdgelsnitt, dra i nagon av dess fem definierande punkter. For att
flytta det, dra det fran ndgon annan plats pa formen.

Skapa former med gester (MathDraw)

Med verktyget MathDraw kan du anvdanda pekskdarms- eller musgester for att skapa
punkter, linjer, cirklar och andra former.

MathDraw ar tillgangligt i:
e Geometrivy utan att analysfonstret visas.

e Grafvy nar x-skalan och y-skalan ar identiska. Detta forhindrar att icke-cirkulara
ellipser och icke-fyrkantiga rektanglar visas som cirklar och kvadrater.

MathDraw ar inte tillganglig i vyn 3D-grafritning eller i Geometrivyn nar analysfénstret
visas.

Aktivera MathDraw

1. Vid anvandning av Geometrivyn med analysfonstret synligt anvander du menyn
Visa for att dolja fonstret.

2. | menyn Atgirder viljer du MathDraw.

Ikonen MathDraw [# visas. Du kan bérja anvinda verktyget.
Avbryta MathDraw
> Nar du har slutat att anvanda verktyget MathDraw trycker du pa Esc.

Verktyget stangs ocksa om du véljer ett annat verktyg eller dndrar vy.

Skapa punkter

For att skapa en markt punkt trycker du eller klickar i ett 6ppet omrade.

e Om punkten ar ndra en befintlig linje, segment, strale, geometriskt kdgelsnitt
(inklusive cirklar) eller polygon, faster punkten till det objektet. Du kan ocksa
placera en punkt pa skarningspunkten for tva av dessa typer av objekt.
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e Om punkten ar nara en synlig rutndtsplats i en grafvy eller analysfonstret i en
geometrivy faster den till rutnatet.

Rita linjer och segment

For att skapa en linje eller ett segment trycker eller klickar du pa den ursprungliga
positionen och drar sedan till slutpositionen.

e Om den ritade linjen passerar nara en befintlig punkt faster linjen till punkten.

e Om den ritade linjen borjar ndra en befintlig punkt och slutar ndra en annan
befintlig punkt blir det ett segment definierat av de punkterna.

* Om den ritade linjen ar nastan parallell eller vinkelrat mot en befintlig linje,
segment eller sida pa en polygon, inriktas den till det objektet.

Obs: Standardtolerans for att upptédcka parallella/vinkelrata linjer &r 12,5 grader.
Den har toleransen kan omdefinieras med hjalp av variabeln

ti_gg_fd.angle_tol. Du kan dndra toleransen i det aktuella problemet genom att i
raknarapplikationen ange den har variabeln till ett varde mellan O till 45 (O=ingen
parallell/vinkelrat upptackt).

Rita cirklar och ellipser

For att skapa en cirkel eller ellips anvander du pekskarm eller mus for att rita den
ungefarliga formen.

e Om den ritade formen ar tillrdckligt cirkuldr sa skapas en cirkel.
e Om formen &r avlang skapas en ellips.

e Om den virtuella mittpunkten i den ritade formen &r nara en befintlig punkt,
centreras cirkeln eller ellipsen pa den punkten.

Rita trianglar

For att skapa en triangel ritar du en triangelliknande form.
e Om en ritad brytpunkt ar nara en befintlig punkt faster brytpunkten till punkten.

Rita rektanglar och kvadrater

For att skapa en rektangel eller kvadrat anvander du pekskdarm eller mus for att rita
omkretsen.

e Om den ritade formen ar nastan kvadratisk sa skapas en kvadrat.

e Om den ritade formen ar avlang skapas en rektangel.

202 Applikationen Grafer



e Om mittpunkten i en kvadrat ar nara en befintlig punkt faster kvadraten till den
punkten.

Rita polygoner

For att skapa en polygon trycker du eller klickar pa en grupp befintliga punkter och
slutar med den forsta punkten du tryckte pa.

Anvanda MathDraw for att skapa ekvationer

| grafvyn forsoker MathDraw kdnna igen vissa gester som funktioner for analytiska
parabler.

Obs: Standardstegsvardet for kvantifiering av parabelkoefficienter &r 1/32. Namnaren i
det har braket kan definieras med hjélp av variabeln ti_gg_fd.par_quant. Du kan dndra
stegvardet i det nuvarande problemet genom att ange den hér variabeln till ett varde
storre eller lika med 2. Ett virde pa 2, till exempel, ger ett stegvarde pa 0,5.

Anvdnda MathDraw foér att mata en vinkel

FOr att méata vinkeln mellan tva befintliga linjer anvander du pekskdarm eller mus for att
rita en cirkelbage fran en av linjerna till den andra.

e Om skarningspunkten mellan de tva linjerna inte finns skapas den och marks.

e Vinkeln ar inte en riktad vinkel.

Anvanda MathDraw for att hitta en mittpunkt

For att skapa en punkt halvwags mellan tva punkter trycker du eller klickar pa punkt 1,
punkt 2 och sedan punkt 1 igen.

Anvinda MathDraw for att radera

For att radera objekt anvander du pekskarm eller mus for att dra vanster och hoger,
liknande rorelsen av att sudda pa en whiteboard.

e Raderingsomradet dr den bindande rektangeln av raderingsgesten.

¢ Alla punktobjekt och dess variabler i raderingsomradet tas bort.

Grunderna i att arbeta med objekt

Vilja och vilja bort objekt

Du kan vilja ett enskilt objekt eller flera objekt. Valj flera objekt nar du snabbt vill
flytta, farga eller radera dem tillsammans.
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1. Klicka for att vélja ett objekt eller en graf.
Objektet blinkar for att visa valet.

2. Klicka pa ytterligare objekt for att lagga till dem i valet.
3. Utfér tgdrden (som att flytta eller stalla in farg).

4. For att vélja bort alla objekt, klicka pa en tom yta i arbetsomradet.

Gruppera och dela upp geometriska objekt

Att gruppera objekt ger dig ett satt att vdlja om dem som en grupp, dven efter att du
har valt bort dem for att arbeta med andra objekt.

1. Klicka pa varje objekt for att lagga till det i det aktuella valet.
De valda objekten blinkar.

2. Visa en sammanhangsmeny for det eller de valda objekten.

3. Klicka pa Gruppera. Du kan nu vélja alla objekt i gruppen genom att klicka pa nagon
av dess medlemmar.

4. For att dela upp gruppen i individuella objekt, visa en sammanhangsmeny foér nagot
av objekten i gruppen och klicka pa Dela upp.

Radera objekt

1. Visa en sammanhangsmeny for objektet eller objekten.

2. Klicka pa Ta bort.

Du kan inte radera origio, axlar eller punkter som representerar lasta variabler,
dven om dessa poster ingar i valet.

Flytta objekt

Du kan flytta ett objekt, en grupp eller kombination av valda objekt och grupper.

Obs: Om ett fast objekt (som axlar i en graf eller punkter med lasta koordinater)
inkluderas i ett val eller grupp kan du inte flytta ndgot av objekten. Du maste avbryta
valet och sedan valja endast flyttbara objekt.

For att flytta Dra detta
detta ...

Ett val med flera | Nagot av objekten
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For att flytta Dra detta
detta ...

objekt eller en

grupp
En punkt Punkten
Ett segment En punkt som inte dr en andpunkt

eller en vektor

En linje eller Den identifierande punkten

strale

En cirkel Mittpunkten

Andra Var som helst pa objektet forutom pa en av dess definierande
geometriska punkter. Till exempel kan en polygon flyttas genom att dra i nagon
former av dess sidor.

Begransa objektets rorelse

Genom att halla ned SHIFT innan du drar kan du begransa hur vissa objekt dras, flyttas
eller andras.

Anvand begransningen for att:

e Skala om en enda axel i grafapplikationen.

e Panorera arbetsomradet horisontellt eller vertikalt, beroende pa vilken riktning du
drar i initialt.

e Begransa objektets rorelse till horisontell eller vertikal.

e Begradnsa punktplacering till steg om 15° nar du ritar en triangel, rektangel eller
polygon.

e Begrdnsa vinkelandringar till steg om 15°.

e Begrdnsa radien av en storleksandrad cirkel till heltalsvarden.

Applikationen Grafer 205



Lasa objekt
Att lasa objekt forhindrar oavsiktliga andringar nar du flyttar eller d&ndrar andra objekt.

Du kan lasa plottade funktioner, geometriska objekt, textobjekt, grafens axlar och
bakgrunden.

1. Valj det eller de objekt som ska lasas, eller klicka pa ett tomt omrade om du vill
lasa bakgrunden.

2. Visa snabbmenyn och vdlj Las.

Ett I3st objekt visar en lasikon /’ nar du pekar pa det.
3. For att Iasa upp ett objekt, visa sammanhangsmenyn och vilj Las upp.
Obs:

e Aven om duinte kan dra i en I&st punkt kan du flytta den genom att redigera dess
x- och y-koordinater.

e Du kan inte panorera arbetsomradet medan bakgrunden ar 3st.

Andra linje- eller fyllningsfirg hos ett objekt

Fargandringar som gors i programvaran visas i gratoner nar du arbetar med dokument
pa en TI-Nspire™ CX-handenhet som inte har fargstéd. Fargerna bibehalls nar du flyttar
tillbaka dokumenten till programvaran.

1. Vilj objektet eller objekten.

2. Ta fram objektets sammanhangsmeny, klicka Farg och sedan Linje farg eller
Fyllnings farg.

3. Vilj den farg som du vill anvanda pa objekten.

Andra utseendet av ett objekt

1. P& menyn Atgarder, vilj Attribut.

2. Klicka pa det objekt som du vill &ndra. Du kan dndra former, linjer, grafer eller
axlar.

Listan over attributen for det valda objektet visas.

3. Tryck pa A och ¥ for att bladdra genom listan Over attribut.

4. Vid varje attributikon, tryck pa « eller » for att bladdra mellan alternativen. Vilj
t.ex. mellan tjock, tunn eller medium for attributet for linjebredd.

5. Tryck pa Enter for att tillampa dndringarna.

206 Applikationen Grafer



6. Tryck pa Esc for att stanga verktyget Attribut.
Markning av punkter, geometriska linjer och former

1. Visa objektets sammanhangsmeny.
2. Klicka pa Etikett.

3. Skriv texten pa etiketten och tryck sedan pa Enter.

Etiketten faster sig till objektet och foljer objektet nar du flyttar det. Etikettens farg
matchar objektets farg.

CircleA CircleB

Midita objekt
Matvarden uppdateras automatiskt nar du andrar det uppmatta objektet.

Obs: Matningar av objekt som skapas i grafapplikationen visas i generiska enheter
kalladeu. Méatningar av objekt skapade i geometriapplikationen visas i centimeter (cm).

Maita ldngden av segment, cirkelbagar eller vektorer

1. Pa menyn Maétningar, valj Lingd. (I grafapplikationen klickar du pad Geometri >
Mitning > Lingd.)

2. Klicka pa objektet for att visa dess langd.

7.14 &y

12.9 cm

5.13 u

T + + + + + + + + ( i
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Maita avstandet mellan tva punkter, mellan en punkt och en linje eller mellan en punkt
och en cirkel

1. Pa menyn Maétningar, valj Lingd. (I grafapplikationen klickar du pad Geometri >
Mitning > Lingd.)

2. Klicka pa den forsta punkten.

3. Klicka pa den andra punkten eller en punkt pa linjen eller cirkeln.

©84} Cm

| detta exempel mats langden fran cirkelns mittpunkt till det
Ovre vanstra hornetipolygonen.

Mata omkretsen av en cirkel, ellips, polygon, rektangel eller triangel

1. Pa menyn Mitningar, valj Lingd. (I grafapplikationen klickar du pd Geometri >
Mitning > Lingd.)

2. Klicka pa objektet for att visa dess omkrets.

32.6cm
29.7 cm
o

Mata en sida av en triangel, rektangel eller polygon

1. P3 menyn Métningar, valj Langd. (I grafapplikationen klickar du pa Geometri >
Miétning > Lingd.)

2. Klicka pa tva punkter pa objektet som bildar den sida som du vill méata.
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Obs: Du maste klicka pa tvd punkter for att mata en sida. Genom att klicka pa
sidan mater du hela langden av objektets omkrets.

Mata arean av en cirkel, ellips, polygon, rektangel eller triangel

Obs: Du kan inte mata arean av en polygon som skapats med verktyget for segment.

1. P3 menyn Métningar, valj Area. (I graf-applikationen, klicka pa Geometri > Matning
> Area.)
2. Klicka pa objektet for att visa dess area.

6.74 Ay

,_‘

g+ +——+—+—+—+— 1
Mata lutningen av en linje, strale, segment eller vektor

1. Pa menyn Mitningar, valj Lutning. (I grafapplikationen klickar du pa Geometri >
Mitning > Lutning.)

2. Klicka pa objektet for att visa dess lutning.

0.296

Vardet uppdateras automatiskt nar du andrar objektet.
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Mata vinklar

Uppmatta vinklar i geometriapplikation gar fran 0° till 180°. Uppmatta vinklar i graf-
applikationen har intervallet O radianer till w radianer. For att andra vinkelenheten,
anvand menyn Instéllningar.

1. Pa menyn Mitningar, valj Vinkel. (I grafapplikationen klickar du pa Geometri >
Mitning > Vinkel.)

2. Klicka pa tre platser eller punkter for att definiera vinkeln. Det andra klicket
definierar hornet (vinkelns spets).

7.62 Ay

Mata vinklar med verktyget Riktad vinkel

1. Pa menyn Maitningar, valj Riktad vinkel. (I grafapplikationen klickar du pa Geometri
> Mitning > Riktad vinkel.)

2. Klicka pa tre platser eller befintliga punkter for att definiera vinkeln. Det andra
klicket definierar hornet (vinkelns spets).

1em

3. For att vanda matningens riktning,
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a) P3 menyn Atgirder, vilj Attribut.
b) Klicka pa vinkeltexten. Till exempel, klicka pa 300°.
c) Valj riktningsattribut och anvand hoger- eller vansterpilen for att dndra det.

d) Tryck pa Esc for att stanga verktyget Attribut.

—

1em

Flytta ett uppmatt virde

» Dra matningen till 6nskad plats.

Obs: Om du flyttar en matning for langt fran objektet slutar den folja objektet.
Matningens varde fortsatter dock att uppdateras nar du andrar objektet.

Redigera en uppmatt langd

Du kan stélla in langden av en sida hos en triangel, rektangel eller polygon genom att
redigera dess uppmatta varde.

» Dubbelklicka pa méatningen och skriv sedan in det nya vardet.
Lagra ett uppmatt virde som en variabel
Anvand denna metod for att skapa en variabel och tilldela den ett uppmatt varde.

1. Visa objektets sammanhangsmeny och vilj Lagra.

2. Skrivin ett variabelnamn for den lagrade matningen.

Lanka en uppmatt l1angd till en befintlig variabel

Anvand denna metod for att tilldela ett uppmatt varde till en befintlig variabel.
1. Visa matningens sammanhangsmeny och vélj Variabler > Lanka till.
Menyn visar listan 6ver aktuella definierade variabler.

2. Skrivin namnet pa den variabel som du vill ldnka till.
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Radera en matning

> Visa matningens sammanhangsmeny och vilj Radera.

Lasa eller lasa upp en métning

1. Visa méatningens sammanhangsmeny och valj Attribut.
2. Anvand upp- och ner-pilarna for att markera attributet Las.
3.

Anvand hoger- och vanster-pilarna for att stanga eller 6ppna laset.

Sa lange vardet forblir |ast ar andringar som innebdar att matningen andras inte
tillatna.

Transformera objekt

Du kan anvdnda transformationer for ritade objekt i bade graf- och
geometriapplikationerna. Om objektets punkter marks, marks de motsvarande
punkterna i det transformerade objektet med primnotation (4 - A4'). For att aktivera
automatisk markning av vissa objekt, se Vad du behéver veta i det har kapitlet..

Utforska symmetri

1. Pa menyn Transformation, vdlj Symmetri. (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Transformation > Symmetri.)

2. Klick pa det objekt vars symmetri du vill utforska.

3.

Klicka pa en plats eller befintlig punkt for att faststalla en symmetripunkt.

En symmetrisk bild av objektet visas.

4. Andra det ursprungliga objektet eller symmetripunkten for att utforska symmetrin.
Utforska reflektion

1. Skapa en linje eller ett segment for att fordefiniera linjen runt vilken objektet
kommer att reflekteras.
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5.

P& menyn Transformation, valj Reflektion. (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Transformation > Reflektion.)

Klicka pa det objekt vars reflektion du vill utforska.

Klicka pa den fordefinierade reflektionslinjen eller segmentet.

En reflekterad bild av objektet visas.

Andra det ursprungliga objektet eller symmetrilinjen for att utforska reflektionen.

Utforska translation (forflyttning)

1.

(Valfritt) Skapa en vektor for att fordefiniera avstandet och riktningen for
translationen.

P& menyn Transformation, valj Translation. (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Transformation > Translation.)

Klicka pa det objekt vars translation du vill utforska.

Klicka pa den fordefinierade vektorn.

—eller—

Klicka pa tva platser i arbetsomradet for att indikera riktningen och avstandet for
forflyttningen.

En translaterad bild av objektet visas.

5. Andra pa originalobjektet eller vektorn fér att utforska forflyttningen.
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Utforska rotation

1.

6.

(Valfritt) Skapa en vinkelmatning som ska vara tjana som fordefinierad vinkel for
rotation.

Pa menyn Transformation, vélj Rotation. (I grafapplikationen klickar du pa Geometri
> Transformation > Rotation.)

Klick pa det objekt vars rotation du vill utforska.
Klicka pa en plats eller punkt for att definiera rotationspunkten.

Klicka pa punkterna i den fordefinierade vinkeln.
—eller—
Klicka pa tre platser for att definiera en vinkel for rotation.

En roterad bild av objektet visas.

Andra det ursprungliga objektet eller rotationspunkten for att utforska rotationen.

Utforska utvidgning

1.

Skapa ett textobjekt som innehaller ett numeriskt varde som ska fungera som en
fordefinierad utvidgningsfaktor.

Obs: Du kan ocksa anvanda ett uppmatt langdvarde som utvidgningsfaktor. Om du
anger ett stort varde kan du behdva panorera displayen for att visa det utvidgade
objektet.

P3 menyn Transformation, valj Utvidgning. (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Transformation > Utvidgning.)

Klicka pa det objekt vars utvidgning du vill utforska.

Klicka pa en plats eller befintlig punkt for att definiera mittpunkten for
utvidgningen.

Klicka pa textobjektet eller mattet som definierar utvidgningsfaktorn.
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En utvidgad bild av objektet visas.

6. Andra objektet eller mittpunkten fér utvidgningen fér att utforska utvidgningen. Du
kan ocksa redigera utvidgningsfaktorn.

Utforska med geometriska konstruktionsverktyg

Du kan undersdka scenarier genom att ldgga till objekt fran konstruktionsverktygen.
Konstruktionerna ar dynamiska. Mittpunkten for ett linjesegment uppdateras till
exempel automatiskt nar du andrar andpunkterna.

Nar en konstruktion dr under utférande kommer ett verktyg att visas i arbetsomradet
(till exempel Parallell ==). Tryck pa Esc for att avbryta.

Skapa en mittpunkt

Detta verktyg later dig halvera ett segment eller definiera en mittpunkt mellan tva
punkter. Punkterna kan vara pa ett enda objekt, pa olika objekt, eller i arbetsomradet.

1. P3a menyn Konstruktion, valj Mittpunkt. (I grafapplikationen klickar du pa Geometri >
Konstruktion > Mittpunkt.)

2. Klicka pa en punkt eller plats for att definiera den forsta punkten.

3. Klicka pa en andra punkt eller plats for att slutféra konstruktionen av mittpunkten.

Applikationen Grafer 215



Skapa en parallell linje

Detta verktyg skapar en parallell linje till en befintlig linje. Den befintliga linjen kan
vara en graf-axel eller vilken sida som helst pa en triangel, kvadrat, rektangel eller
polygon.

1. Pa menyn Konstruktion, valj Parallell. (I grafapplikationen klickar du pd Geometri >
Konstruktion > Parallell.)

2. Klicka pa det objekt som ska fungera som referenslinje.

3. Klicka pa en plats for att skapa den parallella linjen.

Du kan dra i den parallella linjen for att flytta den. Om du manipulerar
referensobjektet ar linjen fortsatt parallell.

Skapa en vinkelrat linje
Du kan skapa en linje som ar vinkelrat till en referenslinje. Referenslinjen kan vara en

axel, en befintlig linje, ett segment, eller en sida av en triangel, rektangel eller
polygon.

1. P3 menyn Konstruktion, valj Vinkelrat. (1 grafapplikationen klickar du pa Geometri >
Konstruktion > Vinkelrit.)

2. Klicka pa en plats eller befintlig punkt genom vilken den vinkelrata linjen skall ga.

3. Klicka pa det objekt som ska fungera som referenslinje.
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+ 1

Du kan dra i skarningspunkten for att flytta den vinkelrata linjen. Om du @ndrar
referensobjektet ar linjen fortsatt vinkelrat.

Skapa en mittpunktsnormal

Du kan skapa en mittpunktsnormal pa ett segment, pa en sida av en triangel, rektangel
eller polygon eller mellan tva punkter.

1. P3 menyn Konstruktion, valj Mittpunktsnormal . (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Konstruktion > Mittpunktsnormal.)

2. Klicka pa det objekt som ska fungera som referenslinje.
—eller—
Klicka pa tva punkter for att skapa en mittpunktsnormal mellan dem.

Halvera en vinkel

Detta verktyg skapar en bisektris. Punkterna pa vinkeln kan vara pa befintliga objekt
eller platser i arbetsomradet.

1. Pa menyn Konstruktion, valj Bisektris . (I grafapplikationen klickar du pa Geometri >
Konstruktion > Bisektris .)

2. Klicka pa tre platser eller punkter for att definiera vinkeln. Det andra klicket
definierar hornet for vinkeln.
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Bisektrisen justeras automatiskt nar du manipulerar dess definierade punkter.

Skapa en geometrisk ort

Med verktyget Geometrisk ort kan du utforska rérelseomradet for ett objekt i
forhallande till ett annat objekt nar det ar begransat av en gemensam punkt.

1. Skapa ett segment, en linje eller en cirkel.

2. Skapa en punkt pa segmentet, linjen eller cirkeln.

/‘

3. Skapa ett annat objekt som anvander punkten som skapades i foregaende steg.
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Cirkel skapad for att anvanda den
definierade punkten pa segmentet.

4. P3a menyn Konstruktion, vilj Geometrisk ort. (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Konstruktion > Geometrisk ort.)

5. Klicka pa den punkt som delas av objekten.

6. Klicka pa det objekt som definierats for att dela punkten (detta &r det objekt som
skall varieras).

En sammanhangande bild av den geometriska orten visas.

Skapa en passare

Detta verktyg fungerar pa liknande satt som en geometrisk passare som anvands for
att rita cirklar pa papper.

1. Pa menyn Konstruktion, valj Passare. (I grafapplikationen klickar du pd Geometri >
Konstruktion >Passare.)

2. For att stélla in bredd (radie) for passaren:
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Klicka pa ett segment.

—eller—

Klicka pa en sida av en triangel, rektangel, polygon eller regelbunden polygon.
—eller—

Klicka pa tva befintliga punkter eller platser pa arbetsomradet.

Klicka pa en plats for att faststalla cirkelns medelpunkt och slutféra konstruktionen.

4.05 cm \

Radien justeras automatiskt nar du dndrar det ursprungliga segmentet eller sidan
eller de punkter som anvandes for att definiera radien.

Animera punkter pa objekt

Du kan animera alla punkter som har skapats som en punkt pa ett objekt eller en graf.
Flera punkter kan animeras samtidigt.

Animera en punkt

v ok W N e

7.

P& menyn Atgarder, vilj Attribut.

Klicka pa punkten for att visa dess attribut.

Tryck pa ¥ for att vélja animeringsattribut.

Tryck pa « eller » for att vélja antingen enkelriktad eller vixlande animering.

Ange ett varde for att stalla in hastighet for animeringen. Hastighet som inte ar
noll startar animeringen. Ange ett negativt varde for att andra riktning.

Tryck pa Enter for att visa animeringskontrollerna O[],

Tryck pa Esc for att stdnga verktyget Attribut.

Pausa och ateruppta all animering

>

For att pausa alla animeringar pa en sida, klicka pa Pausa (n]
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> For att ateruppta alla animeringar, klicka pa Spela 1

Aterstilla alla animeringar

Aterstalining pausar alla animeringar och returnerar alla animerade punkter till de
positioner som de hade nar de forst animerades.

>  For att dterstilla animering, klicka p& Aterstill (.

Andra eller stoppa animeringen av en punkt

1. Klicka pa Aterstsll (] fératt stoppa all animering.

2. Pa menyn Atgiérder, valj Attribut.

3. Klicka pa punkten for att visa dess attribut.

4. Valj attribut och skriv in en ny hastighet for animeringen. For att stoppa punktens

animering, ange noll.

Obs: Om det finns andra animerade punkter dr animeringskontrollerna kvar i

arbetsomradet.

Stdlla in variabelvirden med ett Skjutreglage

Med ett skjutreglage kan du justera eller variera vardet pa en numerisk variabel. Du

kan infoga skjutreglage i applikationerna Grafer, Geometri, Data och statistik och

Anteckningar.

-6.68

6.68
vl =1,
—
o fl(x):x2+V1
1 /\ X
<10 \/ £2(x)=sin(x+v2) 10
" 2]
v2 =1

€ Vagritt skjutreglage for justering av variabel v /.

@ Minimerat lodratt skjutreglage for justering av variabel v2.
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Obs: TI-Nspire™ version 4.2 eller senare kravs for att oppna filer av typen .tns med
skjutreglage pa sidor i Anteckningar.

Infoga skjutreglage manuelit

1. Franensida i Grafer, Geometri eller Data och statistik, vilj Atgarder -> Infoga
skjutreglage.
—eller—
Fran en sida i Anteckningar, se till att markoren inte ar placerad i ett uttrycksfalt
eller formelfalt och valj sedan Infoga -> Skjutreglage.

Fonstret Skjutreglageinstallningar 6ppnas.

Slider Settings =
voroe: @ -

Value: |1

Minimum: [-5

Maximum: [5

Step Size: |Automatic -
Style: [Horizontal ~ |

]

Display Digits: |Float2
[ Minimized

Show Variable

Show Scale

[-ok~| [~cancer-|

2. Skrivin 6nskade varden och klicka pa OK.

Skjutreglaget visas. Pa en sida i Grafer, Geometri eller Data och statistik visas
handtagen sa att du kan flytta eller tanja skjutreglaget.

For att ta bort handtagen och anvanda skjutreglaget klickar du
pa ett tomt utrymme i arbetsomradet. Du kan visa handtagen
nar som helst genom att vélja Flytta pa skjutreglagets
installningar.

3. FOr att justera variabeln, dra markoren (eller klicka pad pilarna pa ett minimerat
skjutreglage).

- Du kan anvdnda Tabb-tangenten for att markera ett skjutreglage eller flytta
mellan olika skjutreglage. Skjutreglagets farg dndras sa att du ser nar det ar
markerat.

- Nar ett skjutreglage ar markerat kan du @ndra variabelns varden med
piltangenterna.

Att arbeta med skjutreglaget

Anvand alternativen i snabbmenyn for att flytta eller radera skjutreglaget, och for att
starta eller stoppa dess animering. Du kan ocksa dndra skjutreglagets installningar.

1. Visa skjutreglagets snabbmeny.
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2:5ettings. ..

3:Minimize
4:Animate

S:Delete

2. Klicka pa ett alternativ for att valja det.

Automatiska skjutreglage i Grafer
Skjutreglage kan skapas automatiskt i applikationen Grafer och i Geometri-

applikationens analysfonster. Du kan anvanda automatiska skjutreglage nar du
definierar vissa funktioner, ekvationer eller talfoljder med odefinierade variabler.

] 1.1

g
fl(,\')=m- x+b|

Create Sliders

ate a slider for:

=10

OK Cancel

“6.67

Midirka (identifiera) koordinaterna fér en punkt

Grafapplikationen kan identifiera och marka koordinaterna for en befintlig punkt
forutsatt att punkten skapades i grafapplikationen.

1. P4 menyn Atgirder, vilj Koordinater och Ekvationer.
Verktyget visas overst i arbetsomradet

2. Tryck pa den punkt vars koordinater du vill visa.
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3. Tryck pa Esc for att stanga verktyget.

Om du flyttar punkten till en annan plats vid ett senare tillfalle foljer koordinaterna
punkten och uppdateras automatiskt.

Visa ekvationen foér ett geometriskt objekt

Du kan visa ekvationen for en linje, tangent, cirkel eller ett geometriskt kdgelsnitt,
forutsatt att objektet skapades i Grafisk vy eller i Analysfonstret i Plangeometrisk vy.

Obs: Pa grund av skillnader i representationen av siffror i analytiska och geometriska
kdgelsnitt, kanske det ibland inte gar att konvertera ett geometriskt kdgelsnitt till en
analytisk mall. Detta ar for att undvika situationer dar det mallbaserade kagelsnittet
skulle skilja sig fran det geometriska.

1. P& menyn Atgirder, vilj Koordinater och Ekvationer.
2. Flytta pekaren till objektet.
Ekvationen for objektet visas.

Obs: Om du ndarmar dig en definierad punkt pa linjen eller mittpunkten i cirkeln
visas koordinaterna for den punkten istdllet for ekvationen. Flytta pekaren bort fran
den definierade punkten for att erhalla ekvationen for objektet.

Klicka for att koppla ekvationen till pekaren.

4. Flytta ekvationen till 6nskad plats och klicka for att férankra den.
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1 x%4-0.51" y3+1.05 3+0.19=0

5. Tryck pa Esc for att ga ur verktyget.
Starta Berdkningsverktyg

Berakningsverktyget ar tillgangligt i bade graf- och geometriapplikationerna. Det later
dig utvardera ett matematiskt uttryck som du har angett som ett textobjekt.

Foljande exempel anvander berdkningsverktyget for att summera en triangels
uppmatta vinklar.

1. Genom att anvanda menyn Former, skapar du en triangel och mater sedan dess
vinklar.

Tips: Du kan aktivera alternativ for att rubricera punkter automatiskt och for att
tvinga geometriska triangelvinklar till heltal. For mer information se Vad du
behéver veta i det har kapitlet.

C
36°
2. Vilj Text i menyn Atgirder.
3. Klicka pa en plats for texten och skriv in formeln for berdkningen.

| det hdr exemplet summerar formeln tre termer.
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C
36°

4. Vilj Berdkna i menyn Atgarder.

Klicka pa formeln som du skapade.

Du ombeds att vdlja ett varde for varje term i formeln.
6. Klicka pa varje vinkelméatning nar du ombeds att gora sa.

Obs: Om du har lagrat en méatning som en variabel kan du vid uppmaning valja
denna genom att klicka pa €. Om namnet pa en lagrad métning matchar en term
i formeln kan du vid uppmaning trycka pa ”L” fér den termen.

Né&r du har valt den tredje termen faster sig berdkningsresultatet sjalv till pekaren.

at+b+c

C
36°

7. Placera resultatet och tryck pa Enter for att forankra resultatet som ett nytt
textobjekt.
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3D-grafer
Med 3D-Grafvyn kan du skapa och utforska tredimensionella grafer av:

e 3D-funktioner av formen z(x,y)
e 3D-plottningar i parameterform

Vilja 3D-grafvyn

3D-grafvyn finns tillganglig pa alla Grafsidor -7 och GeometrisidorB.

> Fran Visningsmenyn, valj 3D-plottning .

Graphs & Geometry ES —
R‘ 1:Actions 3 O =7 ey :| | g —_
2 View » X
L}] 3:3D Graph Entry/Edit »
“l‘ 4:Range/Zoom 3
% S:Trace o 3
4 & Settings »

¢ 3D-grafmeny

@ Inmatningsrad. Later dig definiera 3D-grafer. Den forinstéllda graftypen ar 3D-
funktionen som indikeras av z/(x,y)=.

9 Arbetsyta for 3D-grafer. Visar en 3D-ruta som innehaller de grafer som du
definierat. Dra for att rotera rutan.

Plotta 3D-funktioner
1. 13D grafvyn, vélj 3D-grafinmatning /redigering > Funktion.

Inmatningsraden visas.

z (y) =

2. Skrivin uttrycket som definierar grafen. Du kan skriva uttrycket eller skapa det med
hjalp av uttrycksmallar.

212

12- cos

zk (k) =

3+)[2+_y2
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Tryck pa Enter for att skapa grafen och gdmma inmatningsraden. Du kan visa eller

délja inmatningsraden ndr som helst genom att trycka pa Ctrl+G.

Sl
S

AT
R
8 'r‘."—.
‘.._-

Plotta 3D-ekvationer i parameterform

1.

3.

| 3D Grafvyn, valj 3D Grafinmatning/redigering > Parameterform.

Inmatningsraden visas.

xpl (tu =]
wpl (L) =
zpl  (tu) = <Enter expression

Skriv in ekvationerna som definierar grafen.

xpl o (tu) = 4- cos()—sin(u)- cos(r)

ypl  (tu) = 4-sin(f)-sin(u)- sin(z)

pl  (tu) =| coslu

Tryck pa Enter for att plotta grafen och gomma inmatningslinjen och
tangentbordet. Du kan visa eller dolja inmatningsraden nar som helst genom att

trycka pa Ctrl+G.
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4. For att stélla in plottningsparametrarna tmin, tmax, umin, och umax, visa grafens

sammanhangsmeny och vélj Redigera parameterar.

3D Plot Parameters

=

tmin= [0

tmax = |6.283185

umin= |0

umax = [5.283185

Cancel

Rotera 3D-vyn

Rotera manuelit

1. Tryck R for att aktivera Rotationsverktyget.

2. Tryck pa en av de fyra piltangenterna for att rotera grafen.

Rotera automatiskt

Automatisk rotation blir féljden nar man haller den hogra piltangenten nedtryckt.

1. Tryck paA.

Ikonen Automatisk rotation & visas och grafen roterar.

2. (Valfritt) Anvand upp- och nedpilen for att utforska den roterande grafen.

3. For att stoppa rotationen och ga tillbaka till Pekverktyget, tryck pa Esc.

Visa fran specifika orienteringar

1. Vid behov, tryck pa Esc for att komma tillbaka till Pekverktyget.
2. Anvand bokstavstangenterna for att valja orientering:
- Tryck pd Z, Y eller X for att visa langs z-, y- eller x-axeln.

- Tryck pa bokstaven O for att visa fran standardorienteringen.
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Redigera en 3D-graf

1. Dubbelklicka pa grafen for att visa uttrycket pa inmatningsraden.
Eller:
Visa grafens sammanhangsmeny och klicka sedan pa Redigera relation.

Izl xy=

2. Andra det existerande uttrycket eller skriv ett nytt uttryck pa inmatningsraden.

3. Tryck Enter.
Atkomst till grafhistoriken

For varje problem lagrar programvaran historik 6ver relationer som definieras i

grafapplikationen och 3D-grafvyn., Det géller t.ex. funktionsgrafer f1 till f99 och
funktionsgrafer i 3D z1 till 299. Du kan visa och redigera objekt med en knapp pa
inmatningsraden.

Visa historiken
1. Tryck pa Ctrl+G for att visa inmatningsraden.

2. Klicka pa knappen Historikmeny pa inmatningsraden.

Menyn visas. Nar du pekar pa namnet for varje objekt visas dess uttryck i
inmatningsraden.

K 20)-sin() — 7 !ﬁi

Markera namnet pa den relation som du vill visa eller redigera.

4. (Valfritt) Fran inmatningsraden kan du anvdnda upp- och nedpilarna for att bladdra
igenom definierade relationer avsamma typ.

Visa historiken for specifika relationstyper

Anvand denna metod om du vill visa eller redigera en definierad relation som inte visas
i historikmenyn.

1. Pa menyn Grafinmatning /Redigera , klicka pa relationstypen. Klicka till exempel pa
Poldr for att visa en inmatningsrad for nasta tillgangliga polara relation.

2. Klicka pa knappen Historikmeny eller anvand upp- och nedpilarna for att
bladdra igenom definierade relationer av samma typ.
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Andra utseendet av en 3D-graf

Stélla in trad- och ytférg:

1. Ta fram grafens sammanhangsmeny, klicka Fiarg och sedan Linjeférg eller

Fyllningsfarg.

2. Klicka pa en fargkarta for att tillampa fargen.

Stédlla in anpassade farger for plottning:

Du kan ge olika farger till grafens 6vre och nedre ytor eller vdlja att fa grafen
automatiskt fargad med utgangspunkt fran hojd eller grafens lutning. Du kan dven
stalla in tradnatets farg.

1. Visa grafens snabbmeny och vélj sedan Farg > Anpassad plottningsfarg.

3.

Custom Plot Colors @

Surface color

O Vary color by height

O Vary color by steepness
Wire color: [ |

| OK || Cancel |

Vilj ett av de tre alternativen for Ytfarg. Topp-/bottenfirg, Andra farg efter hojd
eller Andra firg efter lutning.

- Om du viljer Topp-/bottenfarg, klicka pa fargkartorna for att valja farg for den
Ovre och den nedre ytan.

- Om du véljer att variera fargen efter hojd eller lutning bestams fargerna
automatiskt.

For att stdlla in tradnatets farg, klicka pa fargkartan och valj en farg.

Stalla in andra attribut for en graf:

1.

Visa grafens sammanhangsmeny och vélj sedan Attribut. Du kan stalla in féljande
attribut for den valda grafen.

- format: yta+tradnat, endast yta eller endast tradnat
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x uppldsning (skriv in ett varde i omradet 2-200*, standard=21)

y upplosning (skriv in ett varde i omradet 2-200*, standard=21)

transparens (skriv in ett vdarde i omradet 0-100%, standard=30)

* Handenheter begransas till en maximal visningsuppl6sning pa 21, oberoende av
det inskrivna vardet.

2. Stall in attribut efter 6nskemal och tryck sedan pa Enter for att acceptera
andringarna.

Visa eller dolja en grafs etikett

> Visa grafens sammanhangsmeny och vélj sedan D&lj etikett eller Visa etikett.
Visa och délja 3D-grafer
1. 13D Grafisk vy, vilj Atgarder > Délj/Visa.

Verktyget Visa/do6lj 6ppnas @ och alla gdmda objekt visas i gratt.

2. Klicka pa en graf for att vaxla mellan dold och visad.

3. For att verkstalla andringarna och stanga av verktyget, tryck pa Esc.

Obs: Om du bara vill visa eller délja grafens etikett, se Visa eller dolja en grafs etikett.

Anpassa 3D-visningsmiljén

Stélla in bakgrundsfarg

> Visa sammanhangsmenyn for arbetsytan och vélj sedan Bakgrundsfarg.
Visa eller délja specifika vyelement

> P& menyn Visa viljer du elementet som ska visas eller déljas. Du kan vélja element
som 3D-ladan, axlar, rutans andvarden och forklaring.

Andra 3D- projektionen

> Pa menyn Visa klickar du pa ortografisk projektion eller perspektivvy.
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Ay
HAb-

&

Ortografisk projektion (standard) Perspektivvy

Stilla in visuella attribut for lddan och axlarna

1. Visa sammanhangsmenyn fér Iladan och valj sedan Attribut. Du kan stélla in
foljande attribut:

Visa eller dolj skalmarkeringar
Visa eller dolj andvarden
Visa eller dolj pilar pa axlar

Visa 3D- eller 2D-pilhuvuden

2. Stall in attributen efter 6nskemal och tryck sedan pa Enter for att acceptera
andringarna.

Forminska eller forstora 3D-vyn

> P3 menyn Omrade/Zoom, valj Forminska lada eller Férstora lada.

Andra 3D-sidférhallandet

1. Fran menyn Omrade/Zoom klickar du Sidférhallande.

2. Ange varden for x-, y- och z-axlarna. Standardvardet for varje axel arl.

Andra omradesinstallningar

> P3 menyn Omrade/Zoom, klicka pa Omréadesinstillningar. Du kan stélla in foljande
parametrar:

XMin (standard=-5)
XMax (standard=5)
XScale (standard=Auto) Du kan skriva in ett numeriskt varde.
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- YMin (standard=-5)
YMax (standard=5)
YScale (standard=Auto) Du kan skriva in ett numeriskt varde.

- ZMin (standard=-5)
ZMax (standard=5)
ZScale (standard=Auto) Du kan skriva in ett numeriskt varde.

- oga 06° (standard=35)
6ga ¢° (standard=160)
6gonavstand (standard=11)

Spdra i 3D-vy
1. Pa menyn Spara, valj Spara z.

Ikonen fér Spara z ¥ och sparningsplanet visas tillsammans med en textrad som
visar det aktuella sparningsvardet for ”z=

2. For att flytta sparningen, hall ned skift och tryck pa upp- eller nedpilen.

Texten "z=" uppdateras i takt med att den flyttas.

3. (Valfritt) Anvand de fyra piltangenterna for att rotera vyn och se hur
sparningsplanet och grafen korsar varandra.

4. For att stoppa sparningen och ga tillbaka till Pekverktyget, tryck pa Esc.
Andra Sparningsinstillningar
1. Pa menyn Spara, valj Instillning av sparning.

Dialogrutan Instéllning for 3D-sparning 6ppnas.
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3D Trace Setup

z Trace color
z Trace steps

Z Trace resolution

z Trace transparency

oK | Cancel |

Skriv in eller valj installningarna och klicka pa OK for att tillampa dem.

Om du inte haller pa att spara blir dina nya instéllningar verksamma nasta gang du
sparar.

Exempel: Skapa en animerad 3D-graf

1.
2.

Infoga ett nytt problem och valj 3D Grafisk vy.

P3 menyn Atgirder, vilj Infoga skjutreglage, klicka for att placera det och skriv tid
som variabelnamn.

Visa skjutreglagets sammanhangsmeny, valj Instéllningar och skriv in foljande
varden.

Varde 3,8
Minimum: 3,2
Maximum: 4,4
Stegstorlek: 0,1

Pa inmatningsraden, definiera funktionen som visas har:

'|sin(time) |

B2 xy=>*—
x2+y2 ﬁ

Dra i skjutreglagets spak for att se effekten av att variera tiden.

z1 (x)=3£_|7;h2] (ﬁ:;g)' z

time =3.7
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6. Forbattra visualiseringen. Till exempel:

Andra bakgrundsfirg pa arbetsomradet.

D6lj lddan, axlarna eller forklaringen.

Rotera grafen automatiskt.
Andra grafens fyllningsfiarg och dolj linjerna.

Andra grafens transparens och skuggning.

7. For att animera grafen, visa skjutreglagets sammanhangsmeny och vilj Animera.
(For att avsluta, vélj Sluta Animera pa sammanhangsmenyn).

Du kan kombinera den manuella eller automatiska rotationen med skjutreglagets
animering. Experimentera med x- och y-upplésningen for att balansera

kurvdefinitionen mot animeringens jamnhet.
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Applikationen Geometri
Applikationen Geometri |ater dig:

e Skapa och utforska geometriska objekt och konstruktioner.
e Andra och mita geometriska objekt.

e Animera punkter pa objekt och utforska deras beteende.

e Utforska objekttransformationer.

Lagga till en geometrisida

> FOr att starta ett nytt dokument med en tom geometrisida:

P& menyn Arkiv, klicka pa Nytt dokument och klicka sedan pa Ligg till geometri.

Handenhet: Tryck pa och vilj Geometri N

> FoOr att lagga till en Geometrisida i det aktuella problemet i ett befintligt
dokument:

| verktygsfaltet klickar du pa Infoga > Geometri.

Handenhet: Tryck pa och vilj Infoga > Geometri.

Graphs & Geometry E Lcm|

IR 1:Actions »
o 2:View ,

G aTrace ,

@ 4Foints & Lines ,
()5 snapes »
& & Measurement >

X z.construction o »

o= ® 8Transformation »

+T grsettings »

@ Geometrimeny - tillginglig ndr du tittar pa en geometrisida.

Arbetsomrade for geometri — det omrade dar du skapar och utforskar geometriska
objekt.

Vad du behéver veta
Andra instillningar for grafer och geometri

1. Ga till menyn Instéllningar i Verktygsladan for dokument och vilj Instéllningar.

2. Valj de installningar som du vill anvanda.
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- Visa siffror. Staller in visningsformat for numeriska varden i flyttalsform eller
med fast antal decimaler.

- Plottningsvinkel. Vilj vinkelenheten for alla applikationer for grafer och 3D-
grafik i det aktuella dokumentet. Standardinstallningen &r radianer. Stéll in
detta pa auto om du vill att de grafiska vinklarna ska félja vinkelinstallningen i
huvudmenyn for Fil > Instéllningar. Indikatorn for vinkelldge visar det
resulterande ldget i applikationerna fér Grafer och 3D-grafik.

- Geometrisk vinkel. Staller in vinkelenheten for alla Geometriapplikationer i det
aktuella dokumentet. Standardinstallningen ar Grader. Stéll in detta pa auto
om du vill att de geometriska vinklarna ska folja vinkelinstallningen i
huvudmenyn for Fil > Instéllningar. Indikatorn for vinkelldge visar det
resulterande laget i Geometriapplikationerna.

- Rutnat. Stdller in rutnatet i applikationen Grafer. Standardinstallningen ar Inget
rutnat. Punktrutnat och Linjerutnat ar ocksa tillgangliga.

- Dolj diagrametiketter automatiskt. | grafapplikationen doljs den etikett som
normalt visas bredvid en plottad relation.

- Visa axlarnas dndvédrden. Galler endast i grafapplikationen.
- Visa verktygstips om funktionsmanipulering. Galler endast i grafapplikationen.

- Lokalisera punkter av intresse automatiskt. | grafapplikationen visas nollstallen,
minimum och maximum medan funktionsgrafer sparas.

- Tvinga geometriska triangelvinklar till heltal. Begransar vinklarna i en triangel
till heltalsvarden nar du skapar eller redigerar triangeln. Denna installning
géaller bara i Geometrivyn med Geometrivinkeln installd till Grader eller
Nygrader. Den tillampas inte pa analytiska trianglar i Grafisk vy eller analytiska
trianglar i det Analytiska fonstret i Geometrivyn. Denna installning paverkar
inte befintliga vinklar och géller inte nar man bygger en triangel baserat pa
tidigare infogade punkter. Som standard ar denna installning avmarkerad.

- Tilldela automatiskt etiketter till punkter. Tillampar etiketterna (4, B, ..., Z, Al,
B1 och sa vidare) till punkter, linjer och horn i geometriska former medan du
ritar dem. Rubriceringssekvensen startar vid Afor varje sida i ett dokument.
Som standard adr denna installning avmarkerad.

Obs: Om du skapar ett nytt objekt som anvander befintliga ej rubricerade
punkter, kommer dessa punkter inte automatiskt att rubriceras i det fardiga
objektet.

- Klicka pa Aterstill for att dterstilla alla instéllningar till fabriksinstallningar.
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- Klicka pa Skapa forinstéllning for att anvanda aktuella installningar pa det
Oppna dokumentet och spara dem som standard for nya graf- och
geometridokument.

Anvinda sammanhangsmenyer (snabbmenyer)

Sammanhangsmenyer ger snabb tillgang till ofta anvanda kommandon och verktyg
som tillampas pa ett specifikt objekt. Till exempel kan du anvanda en
sammanhangsmeny for att dndra ett objekts linjefarg eller for att gruppera en
uppsattning av valda objekt.

> Visa sammanhangsmenyn for ett objekt pa nagot av féljande satt:

- Windows®: Hogerklicka pa objektet.
- Mac®: Hall ned # och klicka pa objektet.
- Handenhet: Flytta pekaren till objektet och tryck sedan pa [ctri] (menu].

Att hitta dolda objekt i graf- eller geometriapplikationerna

Du kan ddlja och visa individuella grafer, geometriska objekt, text, etiketter, matt och
slutvarden for axlar.

For att tillfalligt visa dolda grafer eller objekt eller aterstdlla dem som visade foremal:
1. P& Atgirdsmenyn, vilj Dolj/Visa.

Verktyget Dolj/visa @ visas i arbetsomradet och alla dolda objekt blir synliga i
nedtonade farger.

2. Klicka pa en graf eller ett objekt for att vaxla mellan Ddlj och Visa.

3. For att tillampa dndringarna och stanga verktyget Dolj/visa, tryck pa ESC.

Infoga en bakgrundsbild

Du kan infoga en bild som bakgrund i Grafer eller Geometri. Bildens filformat kan vara
.bmp, .jpg, eller .png.

1. I menyn Infoga klickar du pa Bild.

2. Ga till bilden du vill infoga, valj den och klicka sedan p& Gppna.

For information om att flytta, andra storlek pa och radera en bakgrundsbild, se Arbeta
med bilder i programvaran.
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Att lagga till text till arbetsomradet fér grafer eller geometri
1. Vilj Text p& menyn Atgarder.
Textverktyget [4bl| visas i arbetsomradet.

2. Klicka pa textens plats.

3. Skrivin texten i rutan som visas och tryck sedan paEnter.

0.296

Slope of a Line‘

4. Tryck pa ESC for att stinga textverktyget.

5. For att redigera texten, dubbelklicka pa den.
Radera en relation och dess graf

1. Valj relationen genom att klicka pa dess graf.

2. Tryck pa Backsteg eller DEL.

Grafen tas bort fran bade arbetsomradet och grafhistoriken.

Introduktion till geometriska objekt

Geometriska verktyg ar tillgangliga i bade graf- och geometriapplikationerna. Du kan
anvanda dessa verktyg for att rita och undersoka objekt som punkter, linjer och
geometriska former.

e Den grafiska vyn visar graf-arbetsomradet placerat éver geometri-arbetsomradet.
Du kan vélja, mata och dndra objekt i bada arbetsomradena.

e Vyn plangeometri visar bara de objekt som skapats i geometriapplikationen.
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Objekt som skapats i grafapplikationen

Punkter, linjer och former som skapats i grafapplikationen ar analytiska objekt.

Alla punkter som definierar dessa objekt finns i x,y-grafplanet. De objekt som
skapas har ar endast synliga i grafapplikationen. Om du dndrar axelskalan andrar
du objektens utseende.

Du kan visa och redigera koordinaterna for vilken punkt som helst pa ett objekt.

Du kan visa ekvationen for en linje, tangent, cirkel eller ett geometriskt kdgelsnitt
som skapats i grafapplikationen.

+ poly
are < )

22.2 cm?
.

9 £1(x)=sin(x) .l

conic
23.9 u?

0.073 x240,099- x- p+0.27- y2-

w o

-6.74

Cirkelbagen och polygonen skapades i geometriapplikationen. Sinusvagen och kagelsnittet
skapades i grafapplikationen.

Objekt som skapats i geometriapplikationen

Punkter, linjer och former som skapats i geometriapplikationen ar inte analytiska
objekt.

De punkter som definierar dessa objekt finns inte pa grafplanet. De objekt som
skapas har ar synliga i bade graf- och geometriapplikationerna, men de paverkas
inte av andringar av grafernas x- och y-axlar.

Du kan inte erhalla koordinaterna for ett objekts punkter.

Du kan inte visa ekvationen for ett geometriskt objekt som skapats i
geometriapplikationen.
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1 68.1°

Att skapa punkter och linjer

Nar du skapar ett objekt visas ett verktyg i arbetsomradet (till exempel Segment —)).
Tryck pa Esc for att avbryta. For att aktivera automatisk markning av vissa objekt, se
Vad du behéver veta i det har kapitlet.

Skapa en punkt i arbetsomradet

1. Pa menyn Punkter och linjer, valj Punkt. (I grafapplikationen, klickar du pd Geometri
> Punkter och linjer > Punkt.)

2. Klicka pa en plats for att skapa en punkt.
3. (Valfritt) Ge punkten en etikett.

4. Draien punkt for att flytta den.

Skapa en punkt pa en graf eller ett objekt

Du kan skapa en punkt pa en linje, segment, strale, axel, vektor, cirkel eller graf.

1. Pa menyn Punkter och linjer, vilj Punkt pa. (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Punkter och linjer > Punkt pa.)

2. Klicka pa grafen eller objektet som du vill skapa punkten pa.

3. Klicka pa en plats pa objektet for att placera ut punkten.
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Skapa en dynamisk punkt pa en graf

Du kan skapa en dynamisk punkt pa en graf med Koordinatpunkter.

1.

Ga till menyn Punkter och linjer och valj Koordinatpunkter. (I applikationen Grafer,

klicka pa Geometri > Punkter och linjer > Koordinatpunkter eller tryck pa P och valj

Koordinatpunkter).

6.671y
fl(\):sin(\)
1 AN
-10 1 10
-6.67

Ange variablerna eller uttrycken for en eller bada

0] 6.67

v

fl(.\):sin(.\)

-10

(s0 a0

-6.67

10

koordinaterna.

Anvand reglaget som skapas for att flytta pa punkten i grafen.
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fl(l):sin(\)

1 AN
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(5.,-0.959)

%0 =5

-6.67

Punkten visar de faktiska koordinaterna. Om du haller markéren 6ver en koordinat
kommer den att visa variabeln eller uttrycket.

For att redigera punkten dubbelklickar du pa koordinaten pa etiketten. Varje variabel
eller uttryck som angivits tidigare forblir kvar.

Identifiera skarningspunkter

1. Pa menyn Punkter och linjer, valj Skdrningspunkter. (I grafapplikationen klickar du
pa Geometri > Punkter och linjer > Skdrningspunkter.)

2. Klicka pa tva korsande objekt for att lagga till punkter vid skarningspunkterna.

Skapa en linje

1. Pa menyn Punkter och linjer, valj Linje. (I grafapplikationen klickar du pa Geometri >
Punkter och linjer > Linje.)

2. Klicka pa en plats for att definiera en punkt pa linjen.

3. Klicka pa en ny plats for att definiera linjens riktning och langden av dess synliga
del.
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4. For att flytta linjen, dra i dess identifierade punkt. For att rotera den, dra i vilken

punkt som helst férutom identifieringspunkten eller dndarna. For att utvidga den
synliga delen, dra i endera danden.

Skapa ett segment

1.

2.

3.

P3 menyn Punkter och linjer, vélj Segment. (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Punkter och linjer > Segment.)

Klicka pa tva platser for att definiera segmentets andpunkter.

For att flytta pa ett segment, dra i vilken punkt som helst férutom en dndpunkt. For
att andra riktning eller Iangd, dra i endera dandpunkten.

Skapa en strale

1.

Pa& menyn Punkter och linjer, valj Strale. (I grafapplikationen klickar du pa Geometri
> Punkter och linjer > Strale.)

Klicka pa en plats for att definiera stralens dndpunkt.

Klicka pa en ny plats for att definiera riktningen.
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For att flytta en strale, dra i dess identifierade punkt. For att rotera den, dra i vilken
punkt som helst férutom identifieringspunkten eller andarna. For att utvidga den
synliga delen, dra i anden.

Skapa en tangent

Du kan skapa en tangent pa en specifik punkt pa ett geometriskt objekt eller en
funktionsgraf.

1. P3a menyn Punkter och linjer, vdlj Tangent. (| grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Punkter och linjer > Tangent.)

2. Klicka pa objektet for att valja det.

3. Klicka pa en plats pa objektet for att skapa tangenten.

6.74 Ay

1(x)=sin(x)- 2

\

4. For att flytta en tangent, dra i den. Den ar fortsatt fast vid objektet eller grafen.
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Skapa en vektor

1.

P3 menyn Punkter och linjer, valj Vektor. (I grafapplikationen klickar du pa Geometri
> Punkter och linjer > Vektor.)

Klicka pa en plats for att faststdlla vektorns forsta punkt.

Klicka pa en andra plats for att ange riktning och storlek och slutfora plottningen
av vektorn.

For att flytta pa en vektor, dra i vilken punkt som helst forutom i andpunkterna. For
att dndra storlek och/eller riktning, dra i endera dndpunkten.

Obs: Om du skapar en dndpunkt pa en axel eller ett annat objekt kan du endast
flytta andpunkten langs med det objektet.

Skapa en cirkelbage

1.

Pa menyn Punkter och linjer, valj Cirkelbage. (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Punkter och linjer > Cirkelbage.)

Klicka pa en plats eller punkt for att faststalla startpunkten for bagen.

Klicka pa en ny punkt for att faststalla en mellanliggande punkt dar bagen kommer
att passera.

Klicka pa en tredje punkt for att stalla in andpunkt och slutféra plottningen av
bagen.
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5. For att flytta bagen, dra i dess periferi. For att andra den, dra i nagon av dess tre
definierande punkter.

Att skapa geometriska former

Formverktygen later dig utforska cirklar, polygoner, kdgelsnitt och andra geometriska
objekt.

N&r du skapar en form visas ett verktyg i arbetsomradet (till exempel Cirkel (). For att
avbryta formen, tryck pa ESC. For att aktivera automatisk markning av vissa objekt, se
Vad du behéver veta i det har kapitlet.

Skapa en cirkel

1. Pa menyn Former, vilj Cirkel. (I grafapplikationen klickar du pa Geometri > Former >
Cirkel.)

2. Klicka pa en punkt eller plats for att placera cirkelns mittpunkt.

3. Klicka pa en punkt eller plats for att faststalla radien och slutfoéra plottningen av
cirkeln.

4. For att andra storlek pa cirkeln, dra i periferin. For att flytta den, dra i mittpunkten.
Skapa en triangel
Obs: For att se till att summan av vinklarna i en triangel ar lika med 180° eller 200

nygrader kan du "tvinga" till heltalsvinklar i Geometrivyn. Se Vad du behéver veta i det
har kapitlet.

1. Pa menyn Former, vdlj Triangel. (I grafapplikationen klickar du pa Geometri >
Former > Triangel.)

2. Klicka pa tre platser for att faststalla triangelns horn.
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3. For att andra triangeln, dra i en punkt. For att flytta den, dra i en sida.
Skapa en rektangel

1. Pa menyn Former, vilj Rektangel. (I grafapplikationen klickar du pa Geometri >
Former > Rektangel.)

2. Klicka pa en plats eller punkt for att bestamma rektangelns forsta hérn.

3. Klicka pa en plats for det andra hornet.
En sida av rektangeln visas.

4. Klicka for att faststdlla avstandet till motsatt sida och slutféra rektangeln.

5. For att rotera en rektangel, dra i en av de forsta tva punkterna. For att gora
rektangeln stérre drar du i en av de tva sista punkterna. For att flytta den, dra i en
sida.

Skapa en polygon

1. Pa menyn Former, vdlj Polygon. (I grafapplikationen klickar du pa Geometri > Former
> Polygon.)

2. Klicka pa en plats eller punkt for att bestamma polygonens forsta hérn.

3. Klicka for att faststalla varje ytterligare horn.
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4. For att slutfora polygonen, klicka pa det forsta hornet.

5. For att andra en polygon, dra i ett horn. For att flytta den, dra i en sida.
Skapa en regelbunden polygon

1. Pa menyn Former, vilj Regelbunden Polygon. (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Former > Regelbunden Polygon.)

2. Klicka en gang i arbetsomradet for att bestamma mittpunkten.

3. Klicka pa en andra plats for att bestimma ett forsta horn och radie.

En 16-sidig regelbunden polygon formas. Antalet sidor visas inom parentes, till
exempel {16}.

4. Draiett horni en cirkelrorelse for att stalla in antalet sidor.

- Dra medurs for att minska antalet sidor.

- Dra moturs for att lagga till diagonaler.

5. For att andra storlek eller rotera en regelbunden polygon, dra i en av punkterna. For
att flytta den, dra i en sida.

Skapa en ellips

1. Pa menyn Former, vilj Ellips. (I grafapplikationen klickar du pa Geometri > Former >
Ellips.)
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2. Klicka pa tva platser eller punkter for att bestamma fokus (brannpunkt).

3. Klicka for att bestimma en punkt pa ellipsen och slutféra formen.

4. For att andra en ellips, dra i ndgon av dess tre definierande punkter. For att flytta
den, dra i dess periferi.

Skapa en parabel (fran fokus och vertex)

1. Fran menyn Former valjer du Parabel. (I grafapplikationen klickar du pad Geometri >
Former > Parabel.)

2. Klicka pa en plats for att bestimma fokus.

3. Klicka pa en plats for att bestimma vertex och slutfora parabeln.

4. For att andra parabeln, dra i dess fokus eller vertex. For att flytta den, dra i nagon
annan punkt.

Skapa en parabel (fran fokus och styrlinje (direktris))

1. Skapa en linje som ska tjana som styrlinje.
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5.

Fran menyn Former valjer du Parabel. (I grafapplikationen klickar du pa Geometri >
Former > Parabel.)

Klicka pa en plats for att bestamma fokus.

Klicka pa linjen for att faststadlla den som styrlinje.

For att andra parabeln, rotera eller flytta dess styrlinje eller dra i dess fokus. For
att flytta den, valj bade styrlinjen och fokus och dra sedan i nagot av objekten.

Skapa en hyperbel

1.

2.
3.

4.

P3 menyn Former, valj Hyperbel. (I grafapplikationen klickar du pa Geometri >
Former > Hyperbel.)

Klicka pa tva platser for att bestamma fokus.

Klicka pa en tredje plats for att slutfora hyperbeln.

For att andra en hyperbel, dra i ndgon av dess tre definierande punkter. For att
flytta den, dra den fran nagon annan plats pa formen.

Skapa ett kagelsnitt med fem punkter

1.

P& menyn Former, vilj Kigelsnitt med fem punkter. (1 grafapplikationen klickar du
pa Geometri > Former > Kigelsnitt med fem punkter.)

Klicka pa fem platser for att bestamma fem punkter pa formen.

Beroende pa punkternas monster kan kagelsnittet vara en hyperbel eller ellips.
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3. For att andra ett kdgelsnitt, dra i nagon av dess fem definierande punkter. For att

flytta det, dra det fran ndgon annan plats pa formen.

Skapa former med gester (MathDraw)

Med verktyget MathDraw kan du anvdanda pekskdarms- eller musgester for att skapa
punkter, linjer, cirklar och andra former.

MathDraw ar tillgangligt i:
e Geometrivy utan att analysfonstret visas.

e Grafvy nar x-skalan och y-skalan ar identiska. Detta forhindrar att icke-cirkulara
ellipser och icke-fyrkantiga rektanglar visas som cirklar och kvadrater.

MathDraw ar inte tillganglig i vyn 3D-grafritning eller i Geometrivyn nar analysfénstret

visas.

Aktivera MathDraw

1. Vid anvandning av Geometrivyn med analysfonstret synligt anvander du menyn
Visa for att dolja fonstret.

2. | menyn Atgirder viljer du MathDraw.

Ikonen MathDraw [# visas. Du kan bérja anvinda verktyget.
Avbryta MathDraw
> Nar du har slutat att anvanda verktyget MathDraw trycker du pa Esc.

Verktyget stangs ocksa om du véljer ett annat verktyg eller dndrar vy.

Skapa punkter

For att skapa en markt punkt trycker du eller klickar i ett 6ppet omrade.

e Om punkten ar ndra en befintlig linje, segment, strale, geometriskt kdgelsnitt
(inklusive cirklar) eller polygon, faster punkten till det objektet. Du kan ocksa
placera en punkt pa skarningspunkten for tva av dessa typer av objekt.
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e Om punkten ar nara en synlig rutndtsplats i en grafvy eller analysfonstret i en
geometrivy faster den till rutnatet.

Rita linjer och segment

For att skapa en linje eller ett segment trycker eller klickar du pa den ursprungliga
positionen och drar sedan till slutpositionen.

e Om den ritade linjen passerar nara en befintlig punkt faster linjen till punkten.

e Om den ritade linjen borjar ndra en befintlig punkt och slutar ndra en annan
befintlig punkt blir det ett segment definierat av de punkterna.

* Om den ritade linjen ar nastan parallell eller vinkelrat mot en befintlig linje,
segment eller sida pa en polygon, inriktas den till det objektet.

Obs: Standardtolerans for att upptédcka parallella/vinkelrata linjer &r 12,5 grader.
Den har toleransen kan omdefinieras med hjalp av variabeln

ti_gg_fd.angle_tol. Du kan dndra toleransen i det aktuella problemet genom att i
raknarapplikationen ange den har variabeln till ett varde mellan O till 45 (O=ingen
parallell/vinkelrat upptackt).

Rita cirklar och ellipser

For att skapa en cirkel eller ellips anvander du pekskarm eller mus for att rita den
ungefarliga formen.

e Om den ritade formen ar tillrdckligt cirkuldr sa skapas en cirkel.
e Om formen &r avlang skapas en ellips.

e Om den virtuella mittpunkten i den ritade formen &r nara en befintlig punkt,
centreras cirkeln eller ellipsen pa den punkten.

Rita trianglar

For att skapa en triangel ritar du en triangelliknande form.
e Om en ritad brytpunkt ar nara en befintlig punkt faster brytpunkten till punkten.

Rita rektanglar och kvadrater

For att skapa en rektangel eller kvadrat anvander du pekskdarm eller mus for att rita
omkretsen.

e Om den ritade formen ar nastan kvadratisk sa skapas en kvadrat.

e Om den ritade formen ar avlang skapas en rektangel.
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e Om mittpunkten i en kvadrat ar nara en befintlig punkt faster kvadraten till den
punkten.

Rita polygoner

For att skapa en polygon trycker du eller klickar pa en grupp befintliga punkter och
slutar med den forsta punkten du tryckte pa.

Anvanda MathDraw for att skapa ekvationer

| grafvyn forsoker MathDraw kdnna igen vissa gester som funktioner for analytiska
parabler.

Obs: Standardstegsvardet for kvantifiering av parabelkoefficienter &r 1/32. Namnaren i
det har braket kan definieras med hjélp av variabeln ti_gg_fd.par_quant. Du kan dndra
stegvardet i det nuvarande problemet genom att ange den hér variabeln till ett varde
storre eller lika med 2. Ett virde pa 2, till exempel, ger ett stegvarde pa 0,5.

Anvdnda MathDraw foér att mata en vinkel

FOr att méata vinkeln mellan tva befintliga linjer anvander du pekskdarm eller mus for att
rita en cirkelbage fran en av linjerna till den andra.

e Om skarningspunkten mellan de tva linjerna inte finns skapas den och marks.

e Vinkeln ar inte en riktad vinkel.

Anvanda MathDraw for att hitta en mittpunkt

For att skapa en punkt halvwags mellan tva punkter trycker du eller klickar pa punkt 1,
punkt 2 och sedan punkt 1 igen.

Anvinda MathDraw for att radera

For att radera objekt anvander du pekskarm eller mus for att dra vanster och hoger,
liknande rorelsen av att sudda pa en whiteboard.

e Raderingsomradet dr den bindande rektangeln av raderingsgesten.

¢ Alla punktobjekt och dess variabler i raderingsomradet tas bort.

Grunderna i att arbeta med objekt

Vilja och vilja bort objekt

Du kan vilja ett enskilt objekt eller flera objekt. Valj flera objekt nar du snabbt vill
flytta, farga eller radera dem tillsammans.
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1. Klicka for att vélja ett objekt eller en graf.
Objektet blinkar for att visa valet.

2. Klicka pa ytterligare objekt for att lagga till dem i valet.
3. Utfér tgdrden (som att flytta eller stalla in farg).

4. For att vélja bort alla objekt, klicka pa en tom yta i arbetsomradet.

Gruppera och dela upp geometriska objekt

Att gruppera objekt ger dig ett satt att vdlja om dem som en grupp, dven efter att du
har valt bort dem for att arbeta med andra objekt.

1. Klicka pa varje objekt for att lagga till det i det aktuella valet.
De valda objekten blinkar.

2. Visa en sammanhangsmeny for det eller de valda objekten.

3. Klicka pa Gruppera. Du kan nu vélja alla objekt i gruppen genom att klicka pa nagon
av dess medlemmar.

4. For att dela upp gruppen i individuella objekt, visa en sammanhangsmeny foér nagot
av objekten i gruppen och klicka pa Dela upp.

Radera objekt

1. Visa en sammanhangsmeny for objektet eller objekten.

2. Klicka pa Ta bort.

Du kan inte radera origio, axlar eller punkter som representerar lasta variabler,
dven om dessa poster ingar i valet.

Flytta objekt

Du kan flytta ett objekt, en grupp eller kombination av valda objekt och grupper.

Obs: Om ett fast objekt (som axlar i en graf eller punkter med lasta koordinater)
inkluderas i ett val eller grupp kan du inte flytta ndgot av objekten. Du maste avbryta
valet och sedan valja endast flyttbara objekt.

For att flytta Dra detta
detta ...

Ett val med flera | Nagot av objekten
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For att flytta
detta ...

Dra detta

objekt eller en
grupp

En punkt

Punkten

Ett segment
eller en vektor

En punkt som inte &r en andpunkt

En linje eller

Den identifierande punkten

strale
En cirkel Mittpunkten
Andra Var som helst pa objektet forutom pa en av dess definierande

geometriska
former

punkter. Till exempel kan en polygon flyttas genom att dra i nagon
av dess sidor.

Begransa objektets rorelse

Genom att halla ned SHIFT innan du drar kan du begransa hur vissa objekt dras, flyttas
eller andras.

Anvand begransningen for att:

Skala om en enda axel i grafapplikationen.

Panorera arbetsomradet horisontellt eller vertikalt, beroende pa vilken riktning du

drari initialt.

Begransa objektets rorelse till horisontell eller vertikal.

Begransa punktplacering till steg om 15° nar du ritar en triangel, rektangel eller

polygon.

Begransa vinkelandringar till steg om 15°.

Begrdnsa radien av en storleksdndrad cirkel till heltalsvarden.
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Lasa objekt
Att lasa objekt forhindrar oavsiktliga andringar nar du flyttar eller d&ndrar andra objekt.

Du kan lasa plottade funktioner, geometriska objekt, textobjekt, grafens axlar och
bakgrunden.

1. Valj det eller de objekt som ska lasas, eller klicka pa ett tomt omrade om du vill
lasa bakgrunden.

2. Visa snabbmenyn och vdlj Las.

Ett I3st objekt visar en lasikon /’ nar du pekar pa det.
3. For att Iasa upp ett objekt, visa sammanhangsmenyn och vilj Las upp.
Obs:

e Aven om duinte kan dra i en I&st punkt kan du flytta den genom att redigera dess
x- och y-koordinater.

e Du kan inte panorera arbetsomradet medan bakgrunden ar 3st.

Andra linje- eller fyllningsfirg hos ett objekt

Fargandringar som gors i programvaran visas i gratoner nar du arbetar med dokument
pa en TI-Nspire™ CX-handenhet som inte har fargstéd. Fargerna bibehalls nar du flyttar
tillbaka dokumenten till programvaran.

1. Vilj objektet eller objekten.

2. Ta fram objektets sammanhangsmeny, klicka Farg och sedan Linje farg eller
Fyllnings farg.

3. Vilj den farg som du vill anvanda pa objekten.

Andra utseendet av ett objekt

1. P& menyn Atgarder, vilj Attribut.

2. Klicka pa det objekt som du vill &ndra. Du kan dndra former, linjer, grafer eller
axlar.

Listan over attributen for det valda objektet visas.

3. Tryck pa A och ¥ for att bladdra genom listan Over attribut.

4. Vid varje attributikon, tryck pa « eller » for att bladdra mellan alternativen. Vilj
t.ex. mellan tjock, tunn eller medium for attributet for linjebredd.

5. Tryck pa Enter for att tillampa dndringarna.
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6. Tryck pa Esc for att stanga verktyget Attribut.
Markning av punkter, geometriska linjer och former

1. Visa objektets sammanhangsmeny.
2. Klicka pa Etikett.

3. Skriv texten pa etiketten och tryck sedan pa Enter.

Etiketten faster sig till objektet och foljer objektet nar du flyttar det. Etikettens farg
matchar objektets farg.

CircleA CircleB

Midita objekt
Matvarden uppdateras automatiskt nar du andrar det uppmatta objektet.

Obs: Matningar av objekt som skapas i grafapplikationen visas i generiska enheter
kalladeu. Méatningar av objekt skapade i geometriapplikationen visas i centimeter (cm).

Maita ldngden av segment, cirkelbagar eller vektorer

1. Pa menyn Maétningar, valj Lingd. (I grafapplikationen klickar du pad Geometri >
Mitning > Lingd.)

2. Klicka pa objektet for att visa dess langd.

7.14 &y

12.9 cm

5.13 u

T + + + + + + + + ( i
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Maita avstandet mellan tva punkter, mellan en punkt och en linje eller mellan en punkt
och en cirkel

1. Pa menyn Maétningar, valj Lingd. (I grafapplikationen klickar du pad Geometri >
Mitning > Lingd.)

2. Klicka pa den forsta punkten.

3. Klicka pa den andra punkten eller en punkt pa linjen eller cirkeln.

©84} Cm

| detta exempel mats langden fran cirkelns mittpunkt till det
Ovre vanstra hornetipolygonen.

Mata omkretsen av en cirkel, ellips, polygon, rektangel eller triangel

1. Pa menyn Mitningar, valj Lingd. (I grafapplikationen klickar du pd Geometri >
Mitning > Lingd.)

2. Klicka pa objektet for att visa dess omkrets.

32.6cm
29.7 cm
o

Mata en sida av en triangel, rektangel eller polygon

1. P3 menyn Métningar, valj Langd. (I grafapplikationen klickar du pa Geometri >
Miétning > Lingd.)

2. Klicka pa tva punkter pa objektet som bildar den sida som du vill méata.
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Obs: Du maste klicka pa tvd punkter for att mata en sida. Genom att klicka pa
sidan mater du hela langden av objektets omkrets.

Mata arean av en cirkel, ellips, polygon, rektangel eller triangel

Obs: Du kan inte mata arean av en polygon som skapats med verktyget for segment.

1. P3 menyn Métningar, valj Area. (I graf-applikationen, klicka pa Geometri > Matning
> Area.)
2. Klicka pa objektet for att visa dess area.

6.74 Ay

,_‘

g+ +——+—+—+—+— 1
Mata lutningen av en linje, strale, segment eller vektor

1. Pa menyn Mitningar, valj Lutning. (I grafapplikationen klickar du pa Geometri >
Mitning > Lutning.)

2. Klicka pa objektet for att visa dess lutning.

0.296

Vardet uppdateras automatiskt nar du andrar objektet.
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Mata vinklar

Uppmatta vinklar i geometriapplikation gar fran 0° till 180°. Uppmatta vinklar i graf-
applikationen har intervallet O radianer till w radianer. For att andra vinkelenheten,
anvand menyn Instéllningar.

1. Pa menyn Mitningar, valj Vinkel. (I grafapplikationen klickar du pa Geometri >
Mitning > Vinkel.)

2. Klicka pa tre platser eller punkter for att definiera vinkeln. Det andra klicket
definierar hornet (vinkelns spets).

7.62 Ay

Mata vinklar med verktyget Riktad vinkel

1. Pa menyn Maitningar, valj Riktad vinkel. (I grafapplikationen klickar du pa Geometri
> Mitning > Riktad vinkel.)

2. Klicka pa tre platser eller befintliga punkter for att definiera vinkeln. Det andra
klicket definierar hornet (vinkelns spets).

1em

3. For att vanda matningens riktning,
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a) P3 menyn Atgirder, vilj Attribut.
b) Klicka pa vinkeltexten. Till exempel, klicka pa 300°.
c) Valj riktningsattribut och anvand hoger- eller vansterpilen for att dndra det.

d) Tryck pa Esc for att stanga verktyget Attribut.

—

1em

Flytta ett uppmatt virde

» Dra matningen till 6nskad plats.

Obs: Om du flyttar en matning for langt fran objektet slutar den folja objektet.
Matningens varde fortsatter dock att uppdateras nar du andrar objektet.

Redigera en uppmatt langd

Du kan stélla in langden av en sida hos en triangel, rektangel eller polygon genom att
redigera dess uppmatta varde.

» Dubbelklicka pa méatningen och skriv sedan in det nya vardet.
Lagra ett uppmatt virde som en variabel
Anvand denna metod for att skapa en variabel och tilldela den ett uppmatt varde.

1. Visa objektets sammanhangsmeny och vilj Lagra.

2. Skrivin ett variabelnamn for den lagrade matningen.

Lanka en uppmatt l1angd till en befintlig variabel

Anvand denna metod for att tilldela ett uppmatt varde till en befintlig variabel.
1. Visa matningens sammanhangsmeny och vélj Variabler > Lanka till.
Menyn visar listan 6ver aktuella definierade variabler.

2. Skrivin namnet pa den variabel som du vill ldnka till.
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Radera en matning

> Visa matningens sammanhangsmeny och vilj Radera.

Lasa eller lasa upp en métning

1. Visa méatningens sammanhangsmeny och valj Attribut.
2. Anvand upp- och ner-pilarna for att markera attributet Las.
3.

Anvand hoger- och vanster-pilarna for att stanga eller 6ppna laset.

Sa lange vardet forblir |ast ar andringar som innebdar att matningen andras inte
tillatna.

Transformera objekt

Du kan anvdnda transformationer for ritade objekt i bade graf- och
geometriapplikationerna. Om objektets punkter marks, marks de motsvarande
punkterna i det transformerade objektet med primnotation (4 - A4'). For att aktivera
automatisk markning av vissa objekt, se Vad du behéver veta i det har kapitlet..

Utforska symmetri

1. Pa menyn Transformation, vdlj Symmetri. (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Transformation > Symmetri.)

2. Klick pa det objekt vars symmetri du vill utforska.

3.

Klicka pa en plats eller befintlig punkt for att faststalla en symmetripunkt.

En symmetrisk bild av objektet visas.

4. Andra det ursprungliga objektet eller symmetripunkten for att utforska symmetrin.
Utforska reflektion

1. Skapa en linje eller ett segment for att fordefiniera linjen runt vilken objektet
kommer att reflekteras.
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5.

P& menyn Transformation, valj Reflektion. (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Transformation > Reflektion.)

Klicka pa det objekt vars reflektion du vill utforska.

Klicka pa den fordefinierade reflektionslinjen eller segmentet.

En reflekterad bild av objektet visas.

Andra det ursprungliga objektet eller symmetrilinjen for att utforska reflektionen.

Utforska translation (forflyttning)

1.

(Valfritt) Skapa en vektor for att fordefiniera avstandet och riktningen for
translationen.

P& menyn Transformation, valj Translation. (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Transformation > Translation.)

Klicka pa det objekt vars translation du vill utforska.

Klicka pa den fordefinierade vektorn.

—eller—

Klicka pa tva platser i arbetsomradet for att indikera riktningen och avstandet for
forflyttningen.

En translaterad bild av objektet visas.

5. Andra pa originalobjektet eller vektorn fér att utforska forflyttningen.
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Utforska rotation

1.

6.

(Valfritt) Skapa en vinkelmatning som ska vara tjana som fordefinierad vinkel for
rotation.

Pa menyn Transformation, vélj Rotation. (I grafapplikationen klickar du pa Geometri
> Transformation > Rotation.)

Klick pa det objekt vars rotation du vill utforska.
Klicka pa en plats eller punkt for att definiera rotationspunkten.

Klicka pa punkterna i den fordefinierade vinkeln.
—eller—
Klicka pa tre platser for att definiera en vinkel for rotation.

En roterad bild av objektet visas.

Andra det ursprungliga objektet eller rotationspunkten for att utforska rotationen.

Utforska utvidgning

1.

Skapa ett textobjekt som innehaller ett numeriskt varde som ska fungera som en
fordefinierad utvidgningsfaktor.

Obs: Du kan ocksa anvanda ett uppmatt langdvarde som utvidgningsfaktor. Om du
anger ett stort varde kan du behdva panorera displayen for att visa det utvidgade
objektet.

P3 menyn Transformation, valj Utvidgning. (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Transformation > Utvidgning.)

Klicka pa det objekt vars utvidgning du vill utforska.

Klicka pa en plats eller befintlig punkt for att definiera mittpunkten for
utvidgningen.

Klicka pa textobjektet eller mattet som definierar utvidgningsfaktorn.
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En utvidgad bild av objektet visas.

6. Andra objektet eller mittpunkten fér utvidgningen fér att utforska utvidgningen. Du
kan ocksa redigera utvidgningsfaktorn.

Utforska med geometriska konstruktionsverktyg

Du kan undersdka scenarier genom att ldgga till objekt fran konstruktionsverktygen.
Konstruktionerna ar dynamiska. Mittpunkten for ett linjesegment uppdateras till
exempel automatiskt nar du andrar andpunkterna.

Nar en konstruktion dr under utférande kommer ett verktyg att visas i arbetsomradet
(till exempel Parallell ==). Tryck pa Esc for att avbryta.

Skapa en mittpunkt

Detta verktyg later dig halvera ett segment eller definiera en mittpunkt mellan tva
punkter. Punkterna kan vara pa ett enda objekt, pa olika objekt, eller i arbetsomradet.

1. P3a menyn Konstruktion, valj Mittpunkt. (I grafapplikationen klickar du pa Geometri >
Konstruktion > Mittpunkt.)

2. Klicka pa en punkt eller plats for att definiera den forsta punkten.

3. Klicka pa en andra punkt eller plats for att slutféra konstruktionen av mittpunkten.
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Skapa en parallell linje

Detta verktyg skapar en parallell linje till en befintlig linje. Den befintliga linjen kan
vara en graf-axel eller vilken sida som helst pa en triangel, kvadrat, rektangel eller
polygon.

1. Pa menyn Konstruktion, valj Parallell. (I grafapplikationen klickar du pd Geometri >
Konstruktion > Parallell.)

2. Klicka pa det objekt som ska fungera som referenslinje.

3. Klicka pa en plats for att skapa den parallella linjen.

Du kan dra i den parallella linjen for att flytta den. Om du manipulerar
referensobjektet ar linjen fortsatt parallell.

Skapa en vinkelrat linje
Du kan skapa en linje som ar vinkelrat till en referenslinje. Referenslinjen kan vara en

axel, en befintlig linje, ett segment, eller en sida av en triangel, rektangel eller
polygon.

1. P3 menyn Konstruktion, valj Vinkelrat. (1 grafapplikationen klickar du pa Geometri >
Konstruktion > Vinkelrit.)

2. Klicka pa en plats eller befintlig punkt genom vilken den vinkelrata linjen skall ga.

3. Klicka pa det objekt som ska fungera som referenslinje.
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Du kan dra i skarningspunkten for att flytta den vinkelrata linjen. Om du @ndrar
referensobjektet ar linjen fortsatt vinkelrat.

Skapa en mittpunktsnormal

Du kan skapa en mittpunktsnormal pa ett segment, pa en sida av en triangel, rektangel
eller polygon eller mellan tva punkter.

1. P3 menyn Konstruktion, valj Mittpunktsnormal . (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Konstruktion > Mittpunktsnormal.)

2. Klicka pa det objekt som ska fungera som referenslinje.
—eller—
Klicka pa tva punkter for att skapa en mittpunktsnormal mellan dem.

Halvera en vinkel

Detta verktyg skapar en bisektris. Punkterna pa vinkeln kan vara pa befintliga objekt
eller platser i arbetsomradet.

1. Pa menyn Konstruktion, valj Bisektris . (I grafapplikationen klickar du pa Geometri >
Konstruktion > Bisektris .)

2. Klicka pa tre platser eller punkter for att definiera vinkeln. Det andra klicket
definierar hornet for vinkeln.
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Bisektrisen justeras automatiskt nar du manipulerar dess definierade punkter.

Skapa en geometrisk ort

Med verktyget Geometrisk ort kan du utforska rérelseomradet for ett objekt i
forhallande till ett annat objekt nar det ar begransat av en gemensam punkt.

1. Skapa ett segment, en linje eller en cirkel.

2. Skapa en punkt pa segmentet, linjen eller cirkeln.

/‘

3. Skapa ett annat objekt som anvander punkten som skapades i foregaende steg.
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Cirkel skapad for att anvanda den
definierade punkten pa segmentet.

4. P3a menyn Konstruktion, vilj Geometrisk ort. (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Konstruktion > Geometrisk ort.)

5. Klicka pa den punkt som delas av objekten.

6. Klicka pa det objekt som definierats for att dela punkten (detta &r det objekt som
skall varieras).

En sammanhangande bild av den geometriska orten visas.

Skapa en passare

Detta verktyg fungerar pa liknande satt som en geometrisk passare som anvands for
att rita cirklar pa papper.

1. Pa menyn Konstruktion, valj Passare. (I grafapplikationen klickar du pd Geometri >
Konstruktion >Passare.)

2. For att stélla in bredd (radie) for passaren:
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Klicka pa ett segment.

—eller—

Klicka pa en sida av en triangel, rektangel, polygon eller regelbunden polygon.
—eller—

Klicka pa tva befintliga punkter eller platser pa arbetsomradet.

3. Klicka pa en plats for att faststalla cirkelns medelpunkt och slutféra konstruktionen.

4.05 cm \

Radien justeras automatiskt nar du dndrar det ursprungliga segmentet eller sidan
eller de punkter som anvandes for att definiera radien.

Anvédnda Spdra geometri

Verktyget Spara geometri [amnar ett synligt spar av ett geometriskt objekt eller en
funktionsgraf nar det flyttas eller manipuleras. Forflyttningen kan ske manuellt eller
med animering. Detta verktyg ar tillgangligt i bade graf- och geometriapplikationerna.

1. Pa menyn Spara, valj Spara geometri.
Verktyget Spara geometri visas.

2. Klicka pa objektet eller funktionen som du vill spara for att vélja det.

3. Dra objektet eller spela upp animeringen.

Detta exempel visar spar av en plottad funktion som manipuleras genom dragning
och en triangel som manipulerats med animering.
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Obs: Du kan inte vélja eller manipulera sparet.
4. For att radera alla spar, vdlj Radera Geometrispar fran menyn Spar .
5. For att avbryta sparningen, tryck pa Esc.

Villkorliga attribut

Du kan fa objekt att doljas, visas och dndra farg dynamiskt, baserat pa specificerade
villkor sdsom “r1<r2” eller "sin (al) >=cos (a2)”.

Du kanske till exempel vill dolja ett objekt baserat pa ett féranderligt varde som du har
tilldelat till en variabel, eller sa kanske du vill fa ett objekts farg att dndras baserat pa
ett resultat fran "Berdkna” som tilldelats till en variabel.

Villkorligt beteende kan tilldelas till objekt eller grupper i Grafisk vy, Plangeometrisk vy
och 3D Grafisk vy.

Stdilla in villkorliga attribut for objekt

Du kan stélla in villkor for ett valt objekt antingen via sammanhangsmenyn eller genom
att forst aktivera verktyget Ange villkor fran menyn Atgérder och sedan vilja objektet.
De hér instruktionerna beskriver hur man anvdander sammanhangsmenyn.

1. Valj objekt eller grupp.

2. Visa objektets sammanhangsmeny och klicka pa Villkor.

De villkorliga attributen visas.
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Conditional Attributes

Conditional Attnibutes
Show When: |

Show When: |

Mesh Color: |

. C
Line Color: Top Color: I

. N
Fill Color: Bottom Color: |

Colors “ G H Siisan) J Colors...| |

For tvadimensionella objekt For tredimensionella objekt

3. (Valfritt) | faltet Visa nar anger du ett uttryck som specificerar de villkor under vilka
objektet ska visas. Nar villkoret inte uppfylls kommer objektet att vara dolt.

Du kan ange tolerans genom att anvdnda sammansatta villkor i inmatningsfaltet
Visa nér. Till exempel area>=4 och area<=6.

Obs: Om du vill se villkorligt dolda objekt tillfalligt klickar du Atgirder > Délj/visa.
Tryck pa ESC for att aterga till normal vy.

4. (Valfritt) Ange tal eller uttryck som bestams som tal i tillampliga fargfalt, sasom
Linjefirg eller N&tfarg. Klicka pa knappen Férger for att se en fargkarta.

Conditional Color

The wvalue of the expression determines the object color.

Color IBEIABAME 5 0112 BEE
Grayscale [E1 z BB s (78] ¢ 01 EEDE
Lines, Points and Text KIBIEBAEBA @ o 1 [FERE

Karta med villkorliga fargvarden

5. Klicka OK i dialogrutan Villkorliga attribut for att tillampa villkoren.

Délja objekt i geometri-applikationen

Verktyget Visa/Dolja visar objekt som du tidigare har valt att délja och later dig vilja
vilka objekt som ska visas eller ddljas.

1. P3 menyn Atgirder, vilj D6lj/Visa.
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Verktyget D6lj/Visa visas och objekt som fér ndrvarande ar dolda (om det finns
nagra) visas gratonade.

<

2. Klicka pa objekt for att vaxla mellan Délj och Visa.
<

3. Tryck pa Esc for att slutfora ditt val och stdnga verktyget.

Alla objekt som du har valt att délja forsvinner.

4. For att tillfalligt visa dolda objekt eller aterstdlla dem som visade féremal, 6ppna
verktyget Dolj/Visa.

Anpassa det geometriska arbetsomradet
Infoga en bakgrundsbild
Du kan infoga en bild som bakgrund i en Grafer eller Geometri-sida.

1. I menyn Infoga klickar du pa Bild.
2. Ga till bilden du vill infoga, valj den och klicka sedan p& Oppna.
Lagga till ett textobjekt till arbetsomradet

Anvand textverktyget for att lagga till numeriska varden, formler, observationer eller
andra upplysningar till arbetsomradet for geometri.

1. Valj Text pd menyn Atgirder.
2. Klicka pa textens plats.
3. Skrivin texten i rutan som visas och tryck sedan paEnter.
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Slope of a Line‘

Dra i ett textobjekt for att flytta det. For att redigera texten, dubbelklicka pa den. For
att radera ett textobjekt, visa sammanhangsmenyn och vélj Radera.

Andra attributen for numerisk text

Om du anger ett numeriskt varde som text kan du lasa den eller ange dess format och
visad precision.

1. P menyn Atgirder, vilj Attribut.

2. Klicka pa den numeriska texten for att visa listan over attribut.
3. Tryck pa A och v for att bladdra i listan.
4

Vid varje attributikon, tryck pa « eller » for att bladdra mellan alternativen. T.ex.,
valj 0 till 9 som precision.

5. Tryck pa Enter for att tillampa dndringarna.

6. Tryck pa Esc for att stanga verktyget Attribut.
Animera punkter pa objekt

Du kan animera alla punkter som har skapats som en punkt pa ett objekt eller en graf.
Flera punkter kan animeras samtidigt.

Animera en punkt

P& menyn Atgiarder, vilj Attribut.

Klicka pa punkten for att visa dess attribut.
Tryck pa ¥ for att vélja animeringsattribut.

Tryck pa « eller » for att vélja antingen enkelriktad eller vixlande animering.

v ok W N e

Ange ett varde for att stalla in hastighet for animeringen. Hastighet som inte ar
noll startar animeringen. Ange ett negativt varde for att andra riktning.

6. Tryck pa Enter for att visa animeringskontrollerna O[],

7. Tryck pa Esc for att stanga verktyget Attribut.
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Pausa och ateruppta all animering
> For att pausa alla animeringar pa en sida, klicka pa Pausa (n].

> FOr att ateruppta alla animeringar, klicka pa Spela )

Aterstilla alla animeringar

Aterstallning pausar alla animeringar och returnerar alla animerade punkter till de
positioner som de hade nar de forst animerades.

>  For att dterstalla animering, klicka pa Aterstill E]
Andra eller stoppa animeringen av en punkt

1. Klicka pa Aterstill (] for att stoppa all animering.

2. P3 menyn Atgiérder, vilj Attribut.
3. Klicka pa punkten for att visa dess attribut.
4. Vilj attribut och skriv in en ny hastighet for animeringen. For att stoppa punktens

animering, ange noll.

Obs: Om det finns andra animerade punkter dr animeringskontrollerna kvar i
arbetsomradet.

Stdilla in variabelvirden med ett Skjutreglage

Med ett skjutreglage kan du justera eller variera virdet pa en numerisk variabel. Du
kan infoga skjutreglage i applikationerna Grafer, Geometri, Data och statistik och
Anteckningar.

6.68

-5 5. ﬂ(x}Zx +vl

X

fz(x):sin(ﬁvz) 1‘0‘

-6.68
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€ Vagritt skjutreglage for justering av variabel v1.

@ Minimerat lodritt skjutreglage for justering av variabel v.2.

Obs: TI-Nspire™ version 4.2 eller senare kravs for att oppna filer av typen .tns med

skjutreglage pa sidor i Anteckningar.

Infoga skjutreglage manuellt

1. Franensida i Grafer, Geometri eller Data och statistik, vilj Atgirder -> Infoga
skjutreglage.

—eller—
Fran en sida i Anteckningar, se till att markoren inte ar placerad i ett uttrycksfalt

eller formelfalt och vélj sedan Infoga -> Skjutreglage.

Fonstret Skjutreglageinstallningar 6ppnas.

SiderSettings =
varale: W -

Value: |1

Minimum: -5
Maximum: |5
Step Size: | Automatic -

Style: [Horizontal ~ |
|

Display Digits: [Floatz
[ Minimized

Show Variable

Show Scale

[-ok-| [-cancei|

2. Skriv in 6nskade varden och klicka pa OK.

Skjutreglaget visas. Pa en sida i Grafer, Geometri eller Data och statistik visas
handtagen sa att du kan flytta eller tanja skjutreglaget.

For att ta bort handtagen och anvanda skjutreglaget klickar du
pa ett tomt utrymme i arbetsomradet. Du kan visa handtagen
nar som helst genom att vélja Flytta pa skjutreglagets
installningar.

3. For att justera variabeln, dra markoren (eller klicka pa pilarna pa ett minimerat
skjutreglage).

- Du kan anvdanda Tabb-tangenten for att markera ett skjutreglage eller flytta
mellan olika skjutreglage. Skjutreglagets farg dndras sa att du ser nar det ar
markerat.

- Nar ett skjutreglage ar markerat kan du dndra variabelns varden med
piltangenterna.

Att arbeta med skjutreglaget

Anvand alternativen i snabbmenyn for att flytta eller radera skjutreglaget, och for att
starta eller stoppa dess animering. Du kan ocksa andra skjutreglagets installningar.

1. Visa skjutreglagets snabbmeny.
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2:5ettings. ..

3:Minimize
4:Animate

S:Delete

2. Klicka pa ett alternativ for att valja det.
Automatiska skjutreglage i Grafer
Skjutreglage kan skapas automatiskt i applikationen Grafer och i Geometri-

applikationens analysfonster. Du kan anvanda automatiska skjutreglage nar du
definierar vissa funktioner, ekvationer eller talfoljder med odefinierade variabler.

] 1.1

g
fl(,\')=m- x+b|

Create Sliders

ate a slider for:

=10

OK Cancel

“6.67

Starta Berdkningsverktyg

Berakningsverktyget ar tillgangligt i bade graf- och geometriapplikationerna. Det later
dig utvardera ett matematiskt uttryck som du har angett som ett textobjekt.

Foljande exempel anvander berdkningsverktyget for att summera en triangels
uppmatta vinklar.

1. Genom att anvanda menyn Former, skapar du en triangel och mater sedan dess
vinklar.

Tips: Du kan aktivera alternativ for att rubricera punkter automatiskt och for att
tvinga geometriska triangelvinklar till heltal. For mer information se Vad du
behéver veta i det har kapitlet.
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2. Vilj Text i menyn Atgarder.
3. Klicka pa en plats for texten och skriv in formeln for berdkningen.

| det hdr exemplet summerar formeln tre termer.

+b+

C
36°

4. Vilj Berdkna i menyn Atgirder.

Klicka pa formeln som du skapade.

Du ombeds att vdlja ett varde for varje term i formeln.
6. Klicka pa varje vinkelméatning nar du ombeds att gora sa.

Obs: Om du har lagrat en méatning som en variabel kan du vid uppmaning valja
denna genom att klicka pa €). Om namnet pa en lagrad méatning matchar en term
i formeln kan du vid uppmaning trycka pa ”L” fér den termen.

Né&r du har valt den tredje termen faster sig berdkningsresultatet sjalv till pekaren.
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7. Placera resultatet och tryck pa Enter for att forankra resultatet som ett nytt
textobjekt.
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Applikationen Listor och kalkylblad

Applikationen Listor och kalkylblad ger dig en plats dar du kan arbeta med data i
tabellform. Du kan:

e Lagra numeriska data, texter eller matematiska uttryck.
e Definiera en tabellcell baserat pa innehallet i andra celler.
e Definiera en hel kolumn baserat pa innehallet i en annan kolumn.

* Dela kolumner med data som listvariabler med andra TI-Nspire™ applikationer.
Aven dela enskilda celler som variabler.

* Arbeta med variabler som skapats i applikationerna Grafer och geometri och
Raknare.

e Samla in tabeller 6ver verkliga data fran sensorer.

e Generera datakolumner baserat pa talfljder som du sjalv definierar.
e Plotta tabelldata med applikationen Data och statistik.

e Generera en tabell dver varden for en funktion.

e Kopiera och klistra in tabelldata fran applikationen Listor och kalkylblad i andra
datorapplikationer, till exempel Tl Connect™-programvaran och Excel®.

e Utfora statistiska analyser pa datalistor.

Lagga till en sida for Listor och kalkylblad

> S3 héar skapar du ett nytt dokument med en tom Listor och kalkylblad-sida:
Fran menyn Arkiv klickar du pa Nytt dokument och sedan pa Listor och kalkylblad.
Handenhet: Tryck pa och vilj Listor och kalkylblad ().

> S3 har skapar du en Listor och kalkylblad-sida i det nuvarande problemet i ett
befintligt dokument:

Fran verktygsfaltet véljer du Infoga > Listor och kalkylblad.

Handenhet: Tryck pa och vilj Infoga > Listor och kalkylblad.
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(1] Verktyg for Listor och kalkylblad (tillgdngliga nar ett arbetsomrade i Listor och
kalkylblad ar aktivt)
@ Exempel pa ett arbetsomrade i Listor och kalkylblad
(3) Inmatningsrad for Listor och kalkylblad
@ Data fran Listor och kalkylblad plottade i applikationen Data och statistik

Skapa och dela kalkylbladsdata som listor
Du kan definiera en kolumn som en namngiven lista pa element med samma typ av
data. Nar du har definierat en lista kan du lanka till den fran applikationerna Grafer och

geometri, Raknare eller Data och statistik och fran andra platser i Listor och kalkylblad
inom det aktuella problemet.

Obs: Listor och kalkylblad kan visa upp till 2 500 element i en lista.

Dela en kalkylbladskolumn som en listvariabel

Du delar en kolumn med data genom att namnge den som en listvariabel.

Obs: Undvik att definiera variabler med samma namn som de variabler vilka anvinds
for statistisk analys. | vissa fall kan ett feltillstand uppsta

Variabelnamn som anvands for statistisk analys listas i referensguiden fér TI-Nspire™
under stat.results.

1. Klicka i cellen for att flytta till kolumnens namncell (6vre cellen i kolumnen).
—eller—

Tryck pa A efter behov.
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2. Skrivin ett namn pa listvariabeln och tryck pa Enter.

Kolumnen ar nu tillganglig som en listvariabel fér andra TI-Nspire™-applikationer.

3. Skapa element i listan pa samma satt som du skapar data i kalkylbladsceller. Du
kan till exempel skriva in data i varje cell eller anvdnda en formel for att generera
en kolumn med data.

Obs:

Om en variabel med det namn som du har angivit redan finns i det aktuella
problemet visar Listor och kalkylblad ett felmeddelande.

Nar du valjer kolumnformelcellen for en lista visar cellen listnamnet i ett uttryck
liknande bredd: =.

Listor kan innehalla tomma element (betecknade med ”_").

Du kan referera till ett specifikt element i en namngiven lista fran applikationen
Raknare. Anvand listnamnet och elementets position inom listan. | en lista med
exempelvis namnet Hojder refereras Hojder[1] till det forsta elementet. Uttrycket
Hojder[2] refererar till det andra elementet, osv.

Lanka till en befintlig listvariabel

Genom att lanka en kolumn till en befintlig listvariabel kan du enkelt visa och redigera
vardena i listan. Listan kan vara en valfri lista i det aktuella problemet och kan
definieras i Grafer och geometri, Riknare eller nagonstans i Listor och kalkylblad.

Né&r du har ldnkat en kolumn till en lista visar Listor och kalkylblad automatiskt alla
andringar du har gjort i listan med andra TI-Nspire™-applikationer.

1.

Klicka pa kolumnformelcellen (andra cellen uppifran raknat) i kolumnen som du vill
lanka till variabeln.

Skriv in namnet pa den listvariabel som du vill lanka till.
—eller—

Klicka pa @i verktygsfaltet (tryck pa pa handenheten), klicka pa Lanka till och
valj den variabel som du vill lanka till.

Tryck Enter.

Kolumnen visar listelementen.

Anmarkningar:

Du kan inte lanka till samma variabel flera ganger pa samma sida.
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e Var forsiktig om du lankar till en systemvariabel. Om du gor det kan variabeln
hindras fran att uppdateras av systemet. Systemvariabler omfattar ans och
statistiska resultat (t.ex. stat.resultat, stat.RegEqn, och stat.Resid).

Infoga ett element i en lista

Nar du infogar ett element i en lista forskjuts de aterstaende elementen nedat for att
skapa utrymme. Inga andra kolumner paverkas.

> Klicka pa Infoga > Infoga cell.

Ta bort ett element fran en lista

Na&r du tar bort ett element forskjuts de aterstdende elementen uppat for att stinga
tomrummet. Forskjutningen uppat paverkar endast den valda kolumnen.

1. Klicka pa cellen for det element som skall tas bort.

2. Oppna snabbmenyn fér cellen och vilj Ta bort cell.

Obs: Om du trycker pa Ta bort eller Backsteg for att rensa cellens innehall, i stallet
for att radera listelementet, tilldelas elementet virdet 0 (noll). De aterstaende
listelementen forskjuts inte.

Skapa kalkylbladsdata

Du kan mata in numeriska varden, texter eller formler i celler. Kolumnformelceller kan
endast innehalla formler. (For mer information, se Generera kolumner med data.)

Dataexempel

Inmatning | Anmarkningar

1.234 Enkel numerisk inmatning

”Gron” Text — Satt kategoridata (t.ex. namnen pa farger som anvands i en studie)
inom citationstecken for att sarskilja dem fran variabelnamn.

Handenhet: Tryck pa [x] for att mata in data.

=a3*langd | Formel — Bestar av symbolen ”=" f6ljt av ett uttryck.

Du kan skriva in uttrycket eller anvanda Katalogen och uttrycksmallar for
att skapa uttrycket. Se kapitlet Rdknare for mer information.

For att sikerstélla ett resultat i decimalform i stillet for ett brak, skriv ett

av heltalen i uttrycket som ett decimaltal. Skriv till exempel 1.0 istéllet
for 1
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Mata in ett matematiskt uttryck, en text eller en kalkylbladsformel
1. Dubbelklicka pa cellen for att vélja den och stélla den i redigeringslédge.

Obs: Om cellen redan &r vald kan du trycka pa Enter eller klicka pa
inmatningsraden.

2. Skrivin uttrycket, texten eller formeln. Var noga med att omsluta textinmatningar

n_n

med citationstecken och att borja formelinmatningar med symbolen

N&r du matar in data visas data samtidigt i cellen och pa inmatningsraden.
3. Tryck pa Enter for att fullborda inmatningen och flytta nedat till ndsta cell.

—eller—

Tryck pa Tabb for att fullborda inmatningen och flytta at hoger till nasta cell.

Applikationen Listor och kalkylblad berdaknar automatiskt om alla celler som ar
beroende av cellen i vilken du matar in data. Om du har delat cellen, och andra TI-
Nspire™-applikationer ar lankade till cellen, uppdateras ocksa 6vriga applikationer.

Obs: Tomma celler i ett kalkylblad visas som ett tomrum representerat av ett
understrykningstecken (_). Understrykningstecknet infogas automatiskt i tomma
celler ndr en lista namnges, eller ndr en tom cell refereras till i en formel. Nar du
planerar att géra berdkningar pa ett urval av celler, var noga med att notera
placeringen for tomma celler. Celler utan varde kan paverka berdkningar. Om du
exempelvis inkluderar en tom cell i omradet fér en summa som t.ex. "=b2+c2” blir
resultatet av berdkningen tomt (_).

Infoga ett cellomrade i en formel

Med funktionen Valj omrade kan du infoga ett cellomrade (till exempel al:b3)ien
formel genom att valja omradet i stdllet for att skriva in celladresser i ett argument.

Anta att du vill berdkna medelvardet for ett omrade av celler.

1. Valj cellen som skall innehalla resultatet.

2. | menyn Data klickar du pa Lista Matematik > Medelvirde.

En redigeringsbar formel visas i cellen.
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1

2
3
4
5
6
7

4
B el

2 7
3 8
4 9

3. Klicka pa Atgirder > Vilj > Vilj formelomrade.

4. Rita en rektangel runt det omrade av varden vars medelvarde du vill berdkna.

Handenhet: Flytta till den férsta cellen i omradet och héll sedan ned medan
du trycker pa piltangenterna.

Formeln uppdateras i takt med att du véljer cellerna.

4

:mean(al:bél)

1

2
3
4
5
6
7

A

B < D E

5. Tryck pa Enterfor att fullborda formeln och visa resultatet.
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Forflytta sig i ett kalkylblad

Ett kalkylblad har en kolumnbokstav langst upp i varje kolumn och ett radnummer till
vanster om varje rad. De tva 6versta raderna och radnumren ar synliga hela tiden nar
du bladdrar. Du kan namnge en datakolumn for att géra den tillganglig som en
listvariabel i TI-Nspire™-applikationer.

0
Avol @ B c D E 1
(3]
O+ 1 6
2 27
. (5]
4 15
5 236
6
Cc5 :025 (6)

@ Kolumnreferensbokstav

(2] Cell for kolumnnamn for att definiera en kolumn som en listvariabel
(3] Cell for kolumnformel for att generera en kolumn med data

@ Radreferensnummer

@ Omradesceller — Tomma element i en lista visas som ett understrykningstecken (_).
Varden som inte ryms inom en cells bredd trunkeras (143489...). Hall markéren over
cellen for att visa hela vardet.

(6] Inmatningsrad (inkluderar cellreferens for aktuell cell)

Du kan vilja valfri cell for att visa eller redigera dess innehall. Nar ett kalkylblad &r
storre an arbetsomradet i Listor och kalkylblad kan du flytta till olika delar av
kalkylbladet genom att anvinda Tab-tangenten och genom att trycka pa
genvagstangenter.

> Tryck pa Tab for att flytta mellan kalkylbladets cellomrade (datazon) och
kolumnnamn och formler (namngivningszon).

> Tryckpa «, », A och V¥ for att flytta genom kalkylbladet en cell i taget (flytta
mellan celler inom en zon). Piltangenterna flyttar markéren fran cell till cell och
bladdrar vid behov for att halla den valda cellen synlig.
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> Flytta Over flera celler 4t gangen genom att trycka pa tangenterna PgUp, PgDn,
Home och End.

Handenhet: Tryck pa tangenterna [ctr] [9](Page up), (3] (Page Dn),
(Home) och [et] (1] (End).

» Anvind kommandot G till pA menyn Atgirder for att vilja en specifik cell. Skriv in
cellens kolumnbokstav och cellnummer (t.ex. G16).

> Tryck pa Enter for att stalla den valda cellen i redigeringslage.

> Drairullningslisten for att flytta vertikalt utan att dndra den valda cellen eller
blocket av celler.

Arbeta med celler

Arbeta med farg

Som forinstallning visar applikationen Listor och kalkylblad svart text och celler mot en
vit bakgrund. Du kan @ndra fargen pa celler och texter for att framhava eller sarskilja
data. Farger och ordningen i vilken farger tilldelas baseras pa fargpaletteni TI-
Nspire™.

Andra fyliningsféirgen i celler

1. Valj de celler som du vill farglagga. Du kan vélja en eller flera celler i valfria
narliggande celler, kolumner eller rader.

2. Oppna sammanhangsmenyn och vilj Farg> Fyllningsfarg.

3. Klicka pa fargen for att fylla cellerna.

Obs: Om du kombinerar farger pa text och celler, var noggrann i fargvalet sa att du
sakerstaller tydlighet nar du arbetar med dokument i programvaran och med
handenheten.

Andra féirgen pa texten

1. Valj de celler som innehaller texten som skall dndras. Du kan vélja en eller flera
celler i valfria narliggande celler, kolumner eller rader.

2. Oppna sammanhangsmenyn och vilj Farg> Textfarg.

3. Klicka pa fargen for att farglagga texten. Tomma celler i urvalet visar
fargandringen nar text laggs till.

Forsta cellreferenser i formler

Anvind en cellreferens for att anvdanda data fran en cell eller ett omrade av celler i en
formel. Resultaten av berdkningar uppdateras automatiskt nar varden i celler andras.
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Relativa referenser inkluderar endast cellens kolumnbokstav och radnummer (t.ex. E7).
En relativ referens beskriver var en cell ar i forhallande till andra celler i kalkylbladet.
Applikationen Listor och kalkylblad haller reda pa relativa cellreferenser och justerar en
referens automatiskt nar omgivande celler dndras (pa grund av atgarder som du utfor,
t.ex. borttagning av kolumner eller infogning av celler).

Fo6lj dessa riktlinjer for att specificera cellreferenser:

* Inkludera en kolumnbokstav och ett radnummer i en relativ referens.

e Inkludera symbolen $ fére bade kolumnbokstaven och radnumret for att specificera
en absolut referens.

e Inkludera ett kolon (:) mellan tva cellreferenser for att specificera ett omrade av
celler.

Absoluta referenser inkluderar symbolen $ fére kolumnbokstaven och fére radnumret
(t.ex. $B$16). Absoluta referenser refererar alltid till cellen i en specifik position i
kalkylbladet. Applikationen justerar inte automatiskt cellreferensen nar cellpositioner
andras.

Skriva in en cellreferens i en formel

1. Dubbelklicka pa cellen och skriv in formeln. Se kapitlet Rdknare for mer
information.

2. Flytta till 1amplig plats i formeln och skriv in cellreferensen. Anvand formatet for
en relativ referens (B3), absolut referens ($BS$2) eller cellomrade (A1:A4).

Obs: Du kan vilja Berdkna om pd menyn Atgirder for att uppdatera alla referenser
och formelresultat i ett kalkylblad.

Ta bort innehallet i celler
1. Klicka pa en cell for att valja den.
—eller—
Anvand piltangenterna for att flytta till cellen.

Obs: Om du tar bort ett omrade av celler, valj en cell i ena dnden eller hérnet av
omradet och anvand sedan Shift med piltangenterna for att valja de aterstaende
cellerna i omradet.

2. Tryck pa Del.

290 Applikationen Listor och kalkylblad



Obs: Alla celler som anvander en formel med en absolut referens till borttagna
data visar ett fel. En cell som anvander en formel med en relativ referens till
borttagna data uppdateras for att anvanda data i den refererade positionen.

Kopiera celler

Né&r du kopierar celler kopieras eventuella formler i de ursprungliga cellerna till
malcellerna.

1. Klicka pa cellen for att kopiera den.
—eller—
Anvand piltangenterna for att flytta till cellen.

Obs: Om du kopierar ett omrade av celler, vilj en cell i ena dnden eller hérnet av
omradet och anvand sedan Shift med piltangenterna for att valja de aterstaende
cellerna i omradet.

2. Anvand standardgenvagen for att kopiera ett urval.
Windows®: Tryck pa Ctrl+C.
Mac®: Tryck pa #+C.
Handenhet: Tryck pa [etr] [C].

3. Klicka i cellen dar du vill placera den kopierade cellen. Om du kopierar ett block av
data markerar du den cell som skall vara det 6vre vanstra hornet av det kopierade
blocket.

4. Klistra in valda celler:
Windows®: Tryck pa Ctrl+V.
Mac®: Tryck pa #+V.
Handenhet: Tryck pa [etr] [V].

Viktigt: Klistra in kopierade data i en cell som dr i samma lage som cellen dar
datan kopierades. | annat fall kan en formel klistra in en strang omsluten med
citationstecken i stéllet for en formel.
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Fylla narliggande celler

Du kan upprepa en cells formel eller varde till narliggande celler inom en rad eller
kolumn. Du kan dven upprepa ett cellomrade horisontellt eller vertikalt. Om du fyller

fran ett omrade som innehadller en enkel sekvens (t.ex. 2, 4, 6) fortsatter denna sekvens
i de fyllda cellerna.

1. Klicka i den cell som innehaller det virde eller den formel du vill upprepa.
Obs: Om du upprepar ett omrade av celler, dra for att vélja cellen eller vdlj en cell i
ena anden av omradet och anvand sedan Shift med piltangenterna for att vilja de
aterstaende cellerna i omradet.

2. Klicka pa Data > Fyll.

3. Anvand piltangenterna eller dra for att markera omradet som innehaller
upprepningarna.

4. Tryck Enter.

Vardet, formeln eller monstret du valde for kopiering upprepas over det valda
omradet.

Dela ett cellvarde som en variabel

Nar du delar vardet i en cell med andra TI-Nspire™-applikationer lagras det som en
variabel. Nar du definierar eller refererar till en delad cell eller variabel i Listor och
kalkylblad foregas namnet av en apostrof (‘).

1. Klicka pa den cell som du vill dela.

2. Klicka pa @ i verktygsfaltet och sedan pa Lagra variabel for att lagra cellens vérde.
Handenhet: Tryck pa [ctr] eller tryck pa och vilj Lagra variabel.
En formel infogas i cellen med var som platshallare for ett variabelnamn.

3. Skriv 6ver bokstaverna “var” med ett namn pa variabeln och tryck sedan pa Enter.

Anvand ett variabelnamn som inte redan finns i det aktuella problemet.

Vérdet visas nu med fet stil for att markera att det ar tillgangligt som en variabel
for andra TI-Nspire™-applikationer.

292  Applikationen Listor och kalkylblad



Lanka en cell till en variabel

Nar du lankar en cell till en variabel haller Listor och kalkylblad cellvardet uppdaterat
for att visa variabelns aktuella varde. Variabeln kan vara vilken variabel som helst i det
aktuella problemet och kan definieras i Grafer och geometri, Raknare, Data och
statistik eller ndgonstans i Listor och kalkylblad.

1. Klicka pa den cell som du vill lanka till en variabel.
2. Klicka p3 (@ i verktygsfaltet och sedan pa Linka till.
Handenhet: Tryck pa [etrl ] eller pa och vilj Lanka till.
Menyn VarLink éppnas:
3. Under Linka till, tryck pa A och V¥ for att bladdra till namnet pa variabeln.
4. Tryck Enter.
Cellen visar variabelns varde.

Obs: Var forsiktig om du lankar till en systemvariabel. Om du gor det kan variabeln
hindras fran att uppdateras av systemet. Systemvariabler omfattar statistiska resultat
(som Stat.RegEqn, Stat.dfError, och Stat.Resid) och finanslésar-variabler (som tvm.n,
tvm.pmt, ochtvm.fv).

Arbeta med rader och kolumner med data

Vilja en rad eller kolumn

> For att vélja en kolumn flyttar du langst upp i kolumnen och klickar pa
referensbokstaven. For att valja en rad flyttar du till cellen langst till vanster i
raden och klickar pa referensnumret. Tryck pa Esc for att avbryta valet.

Handenhet: Hall ned A for att flytta forbi den Gversta cellen, eller hall ned < for
att flytta forbi cellen langst till vanster.

> For att utoka urvalet till narliggande rader eller kolumner, hall ned Shift och tryck
<P, Acller V.

Andra storlek pa en rad eller kolumn

1. Vilj den rad eller kolumn vars storlek du vill dndra.
2. P3 menyn Atgirder, vilj Andra storlek och vilj sedan ett alternativ.

3. Vilj ett alternativ for att dndra storlek pa en kolumn eller en rad.
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- F6r en kolumn kan du vilja Andra kolumnbredd, Maximera kolumnbredd eller
Minimera kolumnbredd.

- Féren rad kan du vilja Andra radhéjd.
Verktygen som minimerar och maximerar kolumnbredden fungerar automatiskt.

Du méste manuellt justera storleken vid anvidndning av verktygen Andra
kolumnbredd och Andra radhéjd.

For att dndra storlek manuellt, anvind < och P for att andra kolumnen, eller
anvind A och V foér att &ndra raden, och tryck sedan pa Enter.

Infoga en tom rad eller kolumn

1.
2.

Klicka pa en kolumn eller rad dar du vill infoga nya data.
P& menyn Infoga, valj antingen Rad eller Kolumn.

- Om duinfogar en rad forskjuts de aterstaende raderna nedat for att skapa
utrymme fér den nya raden.

- Om duinfogar en kolumn férskjuts de aterstaende kolumnerna at hoger for att
skapa utrymme.

Obs: Om andra celler innehaller formler med referenser till en forskjuten rad eller
kolumn uppdateras dessa referenser.

Ta bort hela rader eller kolumner

Du kan ta bort en rad eller en kolumn, eller grupper av rader eller kolumner. Nar du tar

bort en rad eller kolumn forskjuts de aterstaende raderna eller kolumnerna uppat

respektive at vanster for att fylla tomrummet.

1.
2.

Vilj den kolumn eller rad som du vill ta bort.

(Valfritt) For att valja narliggande rader eller kolumner att ta bort, hall ned Shift
ochtryck «, >, A eller V.

Visa sammanhangsmenyn.
- Windows®: Hogerklicka pa den valda raden.

- Mac®: Hall ned tangentend och klicka pa den valda raden.

- Handenhet: Tryck p3 (meny].

Vilj Ta bort rad i sammanhangsmenyn.

De valda raderna eller kolumnerna tas bort.
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Obs: Om andra celler innehaller formler som refererar till en borttagen rad eller
kolumn visar dessa celler ett fel. Relativa referenser till celler dar positioner har
andrats pa grund av en borttagning justeras med hansyn till detta.

Kopiera rader eller kolumner

1. Klicka pa kolumnbokstaven for att kopiera en kolumn, eller sa kan du klicka pa
radnumret for att kopiera en rad.

2. (Valfritt) For att valja narliggande rader eller kolumner att kopiera, hall ned Shift
ochtryck «, », A eller V.

3. Kopiera rad eller kolumn:
Windows®: Tryck pa Ctrl+C.
Mac®: Tryck pa #+C.
Handenhet: Tryck pa [etr] [C].

4. Flytta till en cell i raden eller kolumnen dar du vill placera de kopierade objekten.

5. Klistra in rad eller kolumn:
Windows®: Tryck pa Ctrl+V.
Mac®: Tryck pa #+V.
Handenhet: Tryck pa [etr] (V).

Den kopierade raden eller kolumnen klistras in pa plats och ersatter det tidigare
innehallet.

Obs: Om du kopierar en namngiven kolumn klistras den in med namnet borttaget
for att undvika en variabelkonflikt.

Flytta en kolumn

1. Klicka pa den kolumn som du vill flytta.

2. P3 menyn Atgirder, vilj Flytta kolumn.
Ett infogningsfalt visas.

3. Tryck pa d eller » for att placera infogningsfaltet i kolumnens nya position och
tryck sedan pa Enter.

Obs: Relativa referenser till en cell vars position paverkas av flyttningen justeras
med hadnsyn till detta.
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Visa resultat som exakt eller ungefarligt

Du kan vilja att visa en kolumns berdknade resultat i exakt (brak) eller ungefarlig
(decimaltal) form. Detta paverkar bara vardena som &r berdknade fran en formel.

1. Valj kolumnen genom att klicka pa referensbokstaven hogst upp i kolumnen.
Handenhet: Hall ned A for att flytta forbi den 6vre cellen.

2. Visa sammanhangsmenyn for cellen.

3. I sammanhangsmenyn klickar du antingen pa Data > Exakt eller Data > Ungefér.

Obs: For att aterstdlla kolumnens resultat till dokumentets standardinstallning véljer
du kolumn och klickar p& Data > Aterstill dokumentinstilining.

Rensa kolumndata

Med kommandot Rensa data kan du ta bort data fran valda kolumner. Rensa data tar
inte bort kolumnen och kommandot rensar inte en kolumns namn eller formel.

Nar data har rensats beraknar Listor och kalkylblad om kolumnformlerna for de valda
kolumnerna. Darfoér ar kommandot Rensa data praktiskt for att fanga en ny
datauppsattning fran en annan applikation eller for att selektivt generera en ny kolumn
med slumptal.

1. Vilj den kolumn eller de kolumner som du vill rensa.

2. Pa menyn Data, vilj Rensa data.

Obs: Om en omberiknad formel producerar samma data som tidigare kan det
verka som om kommandot Rensa data har misslyckats.

Sortera data

Du kan sortera ett valt omrade av kalkylbladet i stigande eller fallande ordning. Du
viljer vilken kolumn i det valda omradet som skall anvandas som nyckel for
sorteringen. Nar sorteringen flyttar data uppat eller nedat i nyckelkolumnen sa flyttas
ocksa motsvarande data i 6vriga valda kolumner uppat eller nedat. Detta gor att data
inom en rad inte paverkas.

Obs: Sortering baseras pa numeriska varden. Om du véljer en nyckelkolumn som
innehaller text kan du fa ovantade resultat.

1. Valj omradet av celler.
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A B c D E i

1 1sue 345 1

2 2 bob 299 2

3 3 lori 601 3

4 4 burt 445} 4

5 5jean 563 5

6
« - M
P3 menyn Atgirder, vilj Sortera.

Dialogrutan Sortera 6ppnas.

Vilj den kolumnbokstav som skall anvandas for sortering.

Klicka pa Fallande eller Stigande som sorteringsmetod och valj sedan OK.

A B c D E 1
1 5jean 563} 1
2 4 burt 445 2
3 3 lori 601 3
4 2 bob 299 4
5 1 sue 345 5
6
« Z > M

Obs: Sortering av en kolumn som ar definierad av en formel kommer att ta bort
formeln eftersom den kanske inte ar giltig efter sorteringen.

Generera kolumner med data

Du kan skapa en kolumn med vdrden baserat pa innehallet i en annan kolumn. Du kan
ocksa skapa en kolumn baserat pa nagon av flera olika typer av sekventiella data.

Inmatning av en formel i en kolumns formelcell talar om for applikationen Listor och
kalkylblad att du vill tilldmpa den formeln pa alla celler i kolumnen och inte bara pa en

[ N L

enda cell.
A B @ C &
=xbar*2 =a[]l2
1 25. 0.5
5 25. 2.5
15 25. 7.5
45 25. 22.5
7 25. 3.5
25.
oCc

=
<

D ©
1
5
6
11
17
28

n :squen(u(nf1]+u(n*2],n,u,{ 1,255},{ 1,5},1)
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(1) Kolumnformel baserad pa en variabel

(2] Kolumnformel baserad pa en annan kolumn (kolumn A)

(3] Kolumnformel som genererar en talfoljd

Obs:

Om du genererar data i en kolumn som redan innehdller ett eller flera cellvarden
ber Listor och kalkylblad om bekréftelse innan de befintliga vardena ersatts. Om du
fortsatter raderas alla befintliga varden i den kolumnen.

Om du redigerar en cell manuellt i en kolumn som innehaller genererade data ber
Listor och kalkylblad om bekréftelse innan genererade data ersatts. Om du
fortsatter raderas genererade data for hela kolumnen.

Skapa kolumnvérden baserat pa en annan kolumn

1. Klicka pa kolumnformelcellen (andra cellen uppifran réknat) i den kolumn dér du

vill anvanda en formel.

Listor och kalkylblad infogar det inledande likhetstecknet (=) for formeln. Om
kolumnen &r en namngiven lista infogar Listor och kalkylblad /istnamn:= féljt av
markdren.

Skriv in uttrycket for formeln efter likhetstecknet (=) och tryck pa Enter. Anvand
hakparenteser ([]) efter varje kolumnbokstav som du inkluderar i formeln. Skriv till
exempel in =a [] ~2for att skapa en kolumn med varden dar varje cell ar kvadraten
pa motsvarande cell i kolumn A.

Listor och kalkylblad visar formeln i formelcellen och fyller kolumnen med
resultaten.

A B c D E I

1 12 144

2 15 225

3 18 324

4 20 400

5 21 441

6
< » T
-

Generera en kolumn med slumptal

Detta exempel genererar en kolumn med 20 slumpade heltal i omradet 1 till 6.

298 Applikationen Listor och kalkylblad



1. Klicka pa kolumnformelcellen (andra cellen uppifran réknat) i kolumnen.

Listor och kalkylblad infogar det inledande likhetstecknet (=) for formeln. Om

kolumnen &r en namngiven lista infogar Listor och kalkylblad /istnamn:= féljt av

markoren.

2. Skriv efter likhetstecknet RandInt (1,6,20).

Obs: Du kan dven anvanda katalogen eller klicka pa Data > Slumptal > Heltal for att

infoga funktionen Randint().

3. Tryck pa Enter for att generera talen.

<

o U A W N

7

A B

=randint(1,6,20)

ua W s~ = 00 O

N

:1'andint(1,6,20)

4. Generera (Berdkna om) en ny uppsattning av slumptal:

Windows®: Tryck pa Ctrl+R.

@

Mac®: Tryck pa #+R.

Handenhet: Tryck pa [ct] (R].

Generera en talfoljd

1. Vilj en cell i kolumnen dar du vill generera talfoljden.

2. Pa menyn Data véljer du Generera talféljd.

Dialogrutan Talfoljd 6ppnas.
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Sequence 23]

Formula: u(n)= ||

Initial Terms: |

no: 1 |

nMax; 255 |

jury

nStep: ‘

Ceiling Value: ‘

| OK || Cancel |

Skriv den Formel som ska tillampas pa kolumnvardena.

Ange Initialtermer som kravs for talfoljden. Atskilj dem med komma.
Ange startvarde for den oberoende variabeln (n0).

Ange det maximala antalet varden som skall genereras (nMax).
Skriv stegvardet (nSteg).

(Valfritt) Mata in ett maximalt varde for talféljden i faltet Takvirde.

L ® N U p~Ww

Klicka pa OK.

Listor och kalkylblad visar formeln i formelcellen och fyller kolumnen med

resultaten.
A B c
|=squen(n"2,n,u,{1 ,255},{2},1 ,501
1 2
2 4
3 9
4 16
5 25
6 36
. . I
:squen(n,z ,n,u,{ 1,255},{ 2 },1,50)

Plotta data i kalkylblad

Du kan visa plotta data i ett kalkylblad med verktygen Snabbgraf och
Sammanfattningsdiagram. Celler i Listor och kalkylblad som inte innehaller data
representeras inte med datapunkter pa grafer.
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Anvanda Snabbgraf

Du kan enkelt skapa ett punktdiagram for data i en kolumn eller ett spridningsdiagram
over data i tva intilliggande kolumner med funktionen Snabbgraf. Denna funktion visar
plottade data med applikationen Data och statistik.

Sa har skapar du ett spridningsdiagram:

1. Namnge bada kolumnerna for att definiera dem som listor.

axlist  Bylist| ¢ D E i

3. | menyn Data valjer du Snabbgraf.

En Data och statistik-applikation laggs till pa sidan med plottade data. Den vénstra
listan ar plottad pa x-axeln och den hogra listan pa y-axeln.
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xlist ylist 1 ] P
- 30
1 1 24
2 2 -
2 18-
3 3 o @
4 4 16 124
5 5 32 6 hd
6 ® ®
0
7 . T T T T T T T
< > 1.0 2.0 3.0 4.0 5.0
A:B xlist

4. (Valfritt) Anvand funktionerna i Data och statistik for att analysera eller visuellt
forbattra diagrammet.

Obs: For mer information, se Anvédnda Data och statistik.

:

1 1 2

2 2

3 3

4 4 16

5 5 32

6
47 B 10 2.0 3.0 40 50
AB xlist

Skapa ett sammanfattningsdiagram fran en sammanfattningstabell

I det har exemplet skapar du en sammanfattningstabell fran rddata och anvander
sedan tabellen for att generera ett sammanfattningsdiagram. For mer information, se
Anvéiinda Data och statistik.
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5 65
6 71
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130 blue f
150 blue m
200 green f
270 brown m
250 brown f
m

187 green
17A hrowwn

D eyecolor Egender F -

radata

Acolor Bcounts C D E

1 blue 3
2 green 3
3 brown 4
. 1
5

6

« 2 L] N

sammanfattningstabell for 6gonfarg baserad pa

radata

En sammanfattningstabell innehaller en X (eller Y)-lista och en sammanfattningslista.

For att skapa ett sammanfattningsdiagram:

X (eller Y)-listan innehaller numeriska varden eller strangvarden (som t.ex. 1999
eller ”farg”). Numeriska varden resulterar i ett histogram. Strangvarden
identifierar kategorierna for ett stapeldiagram.

Sammanfattningslistan innehaller numeriska virden (som t.ex. antal, frekvens eller
sannolikhet) for varje element i den andra listan.

Obs: For situationer dar du redan har en sammanfattningstabell kan du hoppa 6ver de
forsta tva stegen.

1. Skapa en lista med kategoriidentifierare. | det har exemplet doper du listan till
"farg” och anger strangar for 6gonfarg. Skriv kategorinamn inom citationstecken
for att forhindra att de tolkas som variabler.

2. Skapa sammanfattningslistan. | det har exemplet doper du listan till “anta
anger totalt antal for varje 6gonfarg.

A color

blue
green

"bro

B = D

In

och
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Acolor  Bcounts C D E A

1 blue 3

2 green 3

3 brown

4

5

6

« = > M
[ 25 [

Vilj nagon av listorna genom att klicka pa den 6versta cellen i kolumnen och tryck
sedan pa A.

| menyn Data valjer du Sammanfattningsdiagram.

Dialogrutan Sammanfattningsdiagram oppnas.

Summary Plot @

I
X List: I<:olor -

Summary List:

Display On: ISplit Page ~ |

| OK H Cancel |

Anvand vid behov Tab- och piltangenterna for att valja ratt lista for X-lista och
Sammanfattningslista.

| faltet Visa pa valjer du hur sammanfattningsdiagrammet i applikationen Data och
statistik ska visas.

e Vilj Delad sida for att placera diagrammet pad ena halvan av den aktuella sidan.
e Vilj Ny sida for att lagga till diagrammet pa en ny sida.
Sammanfattningsdiagrammet visas med listnamnen tillsammans langs axlarna

och en symbol fér sammanfattningsdiagram langst ned till vanster i
diagramfonstret.

Obs: | detta exempel innehaller X-listan strangdata, sa att
sammanfattningsdiagrammet visas som ett stapeldiagram. Kategoristrangarna
fran listan visas under staplarna.
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Utbyta data med andra datorprogram

Du kan anvdnda TI-Nspire™-datorprogramvara for att kopiera tabelldata till och fran
programvaror utanfor TI-Nspire™-applikationerna, t.ex. Tl DataEditor (i TI Connect™-
programvaran) och Excel®.

Du kan till exempel kopiera:

e Varden i enskilda celler, ett omrade av celler eller en hel lista fran Tl DataEditor.

e Virdena (ej de underliggande formlerna) pa enskilda celler, ett omrade av celler
eller en hel kolumn fran ett kalkylblad i Excel®.

e Ett tal fran TI DataEditor.

e Vardet pa en matris fran Tl DataEditor.
Exempel: kopiera data fran Tl DataEditor

1. Oppna TI Connect™.
2. Tafram Tl DataEditor.

3. Oppna vid behov filen som innehéller talet, listan eller matrisen som du vill
kopiera.

Ln|
1.5567 |
2.2256

3.987
7.5326
13.33

Lo I O S P T R )

4. Dra for att vdlja de vdarden som du vill kopiera. For att kopiera en hel lista klickar du
pa den oversta cellen i listan.

5. Klicka pa Redigera> Kopiera.
6. | Listor och kalkylblad klickar du pa den cell dar du vill klistra in data.
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Om du har kopierat ett omrade av celler kommer de att klistras in sa att det
Oversta vanstra hornet av omradet placeras vid den valda cellen. Eventuella data i
dessa celler kommer att skrivas dver.

7. Klicka pa Redigera> Klistra in.

A B c D E 1
1 1.5567
2 2.2256
3 3.987
4 7.5326
5 13.33
6
4 ! » v

Kopiera celler fran ett kalkylblad i Excel®

Du kan kopiera upp till 26 kolumner och 2 500 rader fran ett kalkylblad i Excel® till en
Listor och kalkylblad-applikation.

1. Dra for att vélja de varden som du vill kopiera fran kalkylbladet i Excel®. For att
kopiera en hel kolumn klickar du pa kolumnidentifieraren langst upp i kolumnen.

Obs: Om du véljer icke angransande kolumner i Excel®-kalkylbladet kommer de att
klistras in som angransande kolumner i Listor och kalkylblad.

2. Anvand standardgenvagen for att kopiera ett urval.
Windows®: Tryck pa Ctrl+C.
Mac®: Tryck pa #+C.
3. | Listor och kalkylblad klickar du pa den cell dar du vill klistra in data.

Om du kopierar ett omrade av celler kommer de att klistras in sa att det dversta
vanstra hornet av omradet placeras vid den valda cellen. Eventuella data i dessa
celler kommer att skrivas over.

4. Klistra in data.
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Windows®: Tryck pa Ctrl+V.
Mac®: Tryck pd #+V.
Handenhet: Tryck pa [etr] [V].

Obs: Kategoridata maste omslutas med citationstecken (“ “) efter att data har
klistrats in.

Samla in data fran Grafer och geometri

Du kan anvanda applikationen Listor & kalkylblad fér att samla in information om
objekt i applikationen Grafer och geometri. Du kan till exempel spara férandringar hos
arean av en triangel nar du anvander Grafer och geometri for att andra langden pa en
sida.

Infangade varden ersatter varden i kolumnen. Om du sa foredrar kan du ta bort alla
data fran en kolumn innan du startar en ny infangning genom att valja Rensa data pa
menyn Data.

Infanga data manuellt

1. Setill att det datavarde som du vill infanga ar lankat till ett variabelnamn.

2. Klicka pa kolumnformelcellen (andra cellen uppifran rdaknat) i den kolumn dar du
vill infanga vardena.

Obs: Infangade varden ersatter varden i kolumnen.
3. Klicka pa Data > Datainsamling > Manuellit.

Ett infangningsuttryck infogas i kolumnformelcellen med var som platshallare for
namnet pa den variabel som du infangar.

A B © D =

=capture(var,01

o U1 A W N

7

< >

:capture(val',0)|

4. Ersatt bokstdverna "var’ med namnet pa den variabel som skall samlas in fran
Grafer och geometri. Skriv t.ex. area.
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Formelcellen innehaller nu ett uttryck liknande =capture (area,0).
:capture(area‘,o) |

Obs: Argumentet “0” talar om for Listor och kalkylblad att du vill trigga varje
insamling manuellt.

5. Tryck Enter.

6. Ga till applikationen Grafer och geometri och dndra objektet med ett uppmatt
varde som &r lagrat som den variabel (area i detta exempel) som refereras i
uttrycket for datainsamling.

7. Varje gang du ar redo att infanga det aktuella vardet pa arean trycker du pa
infangningstangenterna.

Windows®: Tryck pa Ctrl+. (punkttangenten).

Mac®: Hall ned 3 och tryck pa . (punkttangenten).

Handenhet: Tryck pa [etn] [].
Det aktuella vardet pa area laggs till i slutet av listan som ett listelement.

Infanga data automatiskt

Na&r du infangar data automatiskt kan du specificera om du vill att infangningarna skall
triggas av:

e Foréndringar endast i den infangade variabeln.

e Forandringar i den infangade variabeln eller ytterligare variabler.

Du kan harigenom stalla upp flera kolumner med synkroniserade infangningar, till
exempel x- och y-koordinaterna for ett rorligt objekt.

1. Rensa alla kolumner som du kommer att anvanda for infangade data.
2. Se till att alla datavdarden som du vill infanga ar lankade till variabelnamn.

3. Klicka pa kolumnformelcellen (andra cellen uppifran rdaknat) i den kolumn dar du
vill infanga vardena.

4. Klicka pa Data >Datainsamling >Automatiskt.

Ett infangningsuttryck infogas i kolumnformelcellen med var som platshallare for
namnet pa den variabel som du infangar.
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A B « D E

= =capture(var, 1)|
1

o U1 A W N

7 v

< >

:capture(val',11

5. Ersatt bokstaverna “var” med namnet pa den variabel som skall infangas, till
exempel objpathX. Alternativt kan du valja variabelnamnet pa menyn Variabler.

Formelcellen innehaller nu ett uttryck liknande =capture ( ‘objpathX,1).

=capture(objpathxi1) |

Obs: Argumentet “1” talar om for Listor och kalkylblad att du vill att insamlingarna
skall triggas av forandringen i variabeln.

6. Om du vill att infangningen dven skall triggas av forandringar i en eller flera
ytterligare variabler skriver du ett kommatecken efter 1, och skriver sedan
variabelnamnet eller namnet pa den lista som specificerar variablerna.

Formelcellen innehaller nu ett uttryck liknande =capture
(‘objpathX,1,objpathY).

7. Tryck pa Enter for att fullborda formeln.

8. Om duinfangar flera kolumner med synkroniserade data, stiller du in de
ytterligare kolumnerna. Du kan till exempel stélla in en andra infangningsvariabel
med
=capture (objpath¥,1,objpathX).

9. Nar du ar redo att samla in vardena borjar du flytta objektet eller startar
animationen som paverkar den i Grafer och geometri.

Varje infangat varde laggs till i slutet av listan.

Synkronisering av insamlade data for en punkt

For att sdkerstalla att bada koordinatvardena for en punkt samlas in, dven om endast
en koordinat dndras, kan du lagga till {'a, 'b} i det tredje argumentet for
insamlingsuttrycket.
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1. | Grafer och geometri-applikationen skapar du en punkt med variablerna (a,b).

=1 5]y
b =1
B
'? : 1 1.1
(1.,1.) N
-5 1 5
-5

2. Lagg till Listor och kalkylblad-applikationen for problemet.

3. Ange infangningsuttryck for bada variablerna.
Kolumn A: =capture('a,1l,{'a,'b})

Kolumn B: =capture('b,1,{'a, 'b})

A B «

=capture('a,1,{'a,'b}) |=capture('b,1,{'a,'t})

1 115 1l

[ N L

7
n =capture ('b,l ,{ 'a,'b })

4. Flytta reglaget for variabel a.

-4 51y
b =1
—
5 5 1
(4.,1.){)
-5 1 5
-5
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De data som samlats in for b synkroniseras automatiskt.

A
= =capture('a,1,{'a,'b})

B
=capture('b,1,{'a,'b})

©

1 1.

1.

N o o1 b ow N
A A B~ WN

<

1
1
e
7
3

Flytta reglaget for variabel b.

51y
a =4
: i {4.,3.)
b =3
—
5 5 1
X
-5 1 5
-5

De data som samlats in for a synkroniseras automatiskt.

A
= =capture('a,1,{'a,'b})
1 1.

A AN WN

B
=capture('b,1,{'a,'b})
1.

1
1
1
28
3

@
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Anviéinda tabelldata for statistisk analys

Verktyg i menyn Statistik ger tillgang till guider som hjalper dig att utféra statistiska
analyser av data i tabellkolumner. Du anger platsen for data och Listor och kalkylblad
lagrar resultaten i tva kolumner: en fér resultatnamnen och en fér motsvarande
varden.

Plotta statistiska data

Vissa statistikguider innehaller kryssrutan Rita. Som férval &r inte rutan vald. Om du
markerar denna kryssruta skapas ett arbetsomrade i Data och statistik pa sidan, de
berdknade resultaten visas i Listor och Kalkylblad och resultaten av den statistiska
analysen ritas i arbetsomradet i Data och Statistik.

Obs: For funktioner som stoder alternativet Rita ar alternativet endast tillgangligt om
du matar in funktionen i en kolumnformelcell.

z Test @
po: |
[ |
a -
List: |a[] -
Frequency List: .1 - |

Alternate Hyp: IHa: MEP0 - l

1st Result Column: .b[]

hade P WValue

| OK H Cancel

Rita kryssruta (som visas i z Test-guiden).

Beskrivningar av statistiska indata

Foljande tabell beskriver de olika indata som anvands i guiderna i Listor och kalkylblad.

Inmatning Beskrivning

“0 Hypotesvarde for populationens medelvarde som du testar.

c Populationens kdnda standardavvikelse, vilket maste vara ett
reellt tal > 0.

Lista Namnet pa listan som innehaller de data som du testar.

Frekvenslista Namnet pa listan som innehaller frekvensvardena for datan i
Lista. Forinstéllning = 1. Alla element maste vara heltal > 0.
Frekvensvardena kan ocksa skrivas som en lista i formatet {1, 1,
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Inmatning Beskrivning
3,2}

X, Sx, n Statistik (medelvarde, standardavvikelse och urvalsstorlek) for 1-
sampeltest och intervall.

ol Den kanda standardavvikelsen for den forsta populationen i 2-
sampeltesterna och intervall. Maste vara ett reellt tal > 0.

02 Den kanda standardavvikelsen fér den andra populationen i 2-

sampeltesterna och intervall. Maste vara ett reellt tal > 0.

Lista 1, Lista 2

Namnen pa listorna som innehaller data som du testar i 2-
sampeltesterna och intervall.

Frekvens 1, Namnen pa listorna som innehaller frekvenserna for data i
Frekvens 2 Lista 1 och Lista 2 for 2-sampeltesterna och intervall.
Forinstallningar = 1. Alla element maste vara heltal > 0.
X1, Sx1, n1, Statistik (medelvarde, standardavvikelse och urvalsstorlek) for
X2, Sx2, n2 sampel 1 och sampel 2 i 2-sampeltester och intervall.
Sammanvagda Specificerar huruvida varianser skall sammanvagas for 2-
Sampel t Test och 2-Sampel t Intervall.
p Den forvantade stickprovsproportionen fér 1-Prop z Test. Maste
0 vara ett reellt tal, sasom 0 < Po <1
X Antalet lyckade férsok i urvalen for 1-Prop z -test och 1-Prop z -
intervall. Maste vara ett heltal| > 0.
n Antalet observationer i stickprovet for 1-Prop z Test och 1-
Prop z Intervall. Maste vara ett heltal > 0.
x1 Antalet lyckade forsok i sampel 1 for 2-Prop z Test och 2-
Prop z Intervall. Maste vara ett heltal| > 0.
x2 Antalet lyckade forsok i sampel 2 for 2-Prop z Test och 2-
Prop z Intervall. Maste vara ett heltal| > 0.
nl Antalet observationer i sampel 1 for 2-Prop z Test och 2-
Prop z Intervall. Maste vara ett heltal > 0.
n2 Antalet observationer i sampel 2 fér 2-Prop z Test och 2-
Prop z Intervall. Maste vara ett heltal > 0.
C-niva Konfidensnivan for intervallinstruktionerna. Maste vara > 0 och
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Inmatning Beskrivning
< 100. Om nivan ar > 1 forutsatts den vara en procentsats och
delas med 100. Forval=0.95.

RegEQ Prompten for namnet pa den plats dar den beraknade
regressionsekvationen skall lagras.

Statistikberédkningar

Utféra en statistisk berakning

Du kan utféra statistiska berdkningar for att analysera data. Foljande exempel
anpassar den linjara regressionsmodellen y=mx+b till de tva listorna i kolumn A och B.

1.

Pa menyn Statistik,

valj Statistisk berdkning> och sedan Linjar regression (mx+b) for

att vdlja regressionsmodellen.

Dialogrutan Linjar regression (mx+b) 6ppnas.

med namnet pa va

Ange a[] som kolumn for X-istan.
Ange b[] som kolumn for Y-listan.

For att lagra regressionsekvationen i en angiven variabel ersatter du Spara RegEqn i

riabeln.

Ange c[] som kolumn for férsta resultatet.

Linear Regression (my+b) (23a)

X List. |[] - |

Y List B[] -1

Save RegEgn to: ‘f1 - |

Frequency List ‘1 - |

Category List ‘ - |

Include Categories: ‘ -~ |
st Result Column: c[]

[ro] [ccancer-

Klicka pa OK.

Listor och kalkylbla

dinfogar tva kolumner: en innehaller namnen pa resultaten och

en innehaller motsvarande varden.
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A B c D Iy

=LinRegMx(a[],b[],1 ): ¢

1 1 7 Title Linear Regression (mx+..

2 2 12 RegEgn m*x+b

3 3 17 m 5.

4 4 22b 2.

5 5 27 r? 1.

6 r 1.
7 Resid  {0.,0.,0.,0.,0.} -
n:LinRegMX(a[E],b[ }1 J CopyVar Stat.RegEqn,'f1*

Obs: Resultaten ar lankade till dina kdlldata. Om du t.ex. andrar ett varde i kolumn
A uppdateras regressionsekvationen automatiskt.

Lagra statistiska resultat

Listor och kalkylblad lagrar statistiska resultat med ett variabelgruppnamn med
formatet stat.nnn, dar nnn ar resultatnamnet (till exempel stat.RegEqn eller
stat.Resid). Anvdndningen av standardnamn pa variabler gor det enklare att identifiera
och anvanda de statistiska variablerna senare. Om du vill anvdnda en anpassad
variabelgrupp i stallet for standardnamnet kan du redigera formeln i
kolumnformelcellen.

Du kan anvédnda féljande formel for att lagra resultaten i variabelgruppen MystatsB.
=LinRegMx (a[] ,b[],1 ): CopyVar Stat., MystatsB.

Du kan senare visa resultaten genom att mata in féljande formel i applikationen
Réknare eller i en annan kolumn i applikationen Listor och kalkylblad:

MiystatsB.resultat

Statistiska berdakningar som stods

| menynStatistiska berdkningar kan du vilja fran de berdkningar som beskrivs nedan. Se
handboken fér TI-Nspire™ for mer information.

Envariabelstatistik (OneVar)

Analyserar data med en uppmatt variabel. Du kan specificera en valfri frekvenslista. De
statistiska data som erhalls med denna analysteknik ar:
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e Medelvardet for ett urval, X

e Summan av data, Xx

e Kvadratsumman, >x2

e Standardawvikelse for urvalet, sx

e Standardawvikelse for populationen, cx
e Urvalsstorlek, n

e X-min

e Undre kvartil, Q1

e Median

o Qvre kvartil, Q3

e X-max

e Summan av kvadratiska awikelser, SSx = Z(x -X)2

Tvdvariabelstatistik (TwoVar)

Analys av parvisa data. Lista 1 ar den oberoende variabeln. Lista 2 ar den beroende
variabeln. Du kan specificera en valfri frekvenslista. De statistiska data som erhalls
med denna analysteknik ar:

For varje lista:

e Medelvardet for ett urval, X eller y
e Summan av data, Xx eller Zy
e Kvadratsumman, >x? eller Zyz

e Standardawvikelse for urvalet, sx = S, eller sy = So1Y

-1
e Standardawvikelse for populationen, ox = o X elleroy = oy
e X-min eller Y-min

e Undre kvartil, Q1X eller Q1Y

e Median

o Qvre kvartil, Q3X eller Q3Y

e X-max eller Y-max

e Summan av kvadratiska awikelser, SSx = Z(x -X)?Z eller SSy = 2y -3)2
Ovriga data:

e Urvalsstorlek for varje datauppsattning, n
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. ny
e Korrelationskoefficient, R.
Linjér regression (mx+b) (LinRegMx)

Anpassar modellekvationen y=ax+b efter data med minsta kvadrat-metoden. Den visar
varden for m (lutning) och b (skdrning med y-axeln).

Linjér regression (a+bx) (LinRegBx)

Anpassar modellekvationen y=a+bx efter data med minsta kvadrat-metoden. Den visar
varden for a (skdrning med y-axeln), b (lutning), r ochr.

Median—Median-linje (MedMed)

Anpassar modellekvationen y=mx+b efter data med tekniken median-median-linje
(fast linje) och berdknar summapunkterna x1, y1, x2, y2, x3 och y3. Median—median-
linje visar varden fér m (lutning) och b (skdrning med y-axeln).

Kvadratisk regression (QuadReg)

Anpassar andragradspolynomet y=axZ+bx+c efter data. Den visar virden fér a, b, ¢, och
RZ. For tre datapunkter ar ekvationen en polynomanpassning. For fyra eller fler punkter
ar den en polynomregression. Minst tre datapunkter kravs.

Kubisk regression (CubicReg)

Anpassar tredjegradspolynomet y=ax3+bxZ+cx+d efter data. Den visar virden for a, b, ¢,
d, och R2. For fyra datapunkter ar ekvationen en polynomanpassning. For fem eller fler
punkter ar den en polynomregression. Minst fyra datapunkter kravs.

Kvartdr regression (QuartReg)

Anpassar fjirdegradspolynomet y=ax*+bx3+cx2+dx+e efter data. Den visar virden fér a,
b, ¢, d, e, och R2. For fem datapunkter ar ekvationen en polynomanpassning; For sex
eller fler punkter ar den en polynomregression. Minst fem datapunkter kravs.

Potensregression (PowerReg)

Anpassar modellekvationen y=axb efter data med minsta kvadrat-metoden och de
transformerade vardena In(x) och In(y). Den visar varden for a, b, rZochr.

Exponentiell regression (ExpReg)

Anpassar modellekvationen y=ab* efter data med minsta kvadrat-metoden och de
transformerade vardena x och In(y). Den visar varden for a, b, rZochr.
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Logaritmisk regression (LogReg)

Anpassar modellekvationen y=a+b In(x) efter data med minsta kvadrat-metoden och de
transformerade virdena In(x) och y. Den visar virden fér a, b, r2 och r.

Sinusregression (SinReg)

Anpassar modellekvationen y=a sin(bx+c)+d efter data med en iterativ minsta kvadrat-
metod. Den visar varden for a, b, ¢, och d. Minst fyra datapunkter kravs Minst tva
datapunkter per cykel kravs for att undvika bristfalliga frekvensuppskattningar.

Obs: Resultatet av SinReg ar alltid i radianer, oavsett installningen av Radian/Grad-
laget.

Logistisk regression (d=0) (Logistic)

Anpassar modellekvationen y=c/(1+a*e bx) efter data med en iterativ minsta kvadrat-
metod. Den visar varden for a, b och c.

Logistisk regression (d+0) (LogisticD)

Anpassar modellekvationen y=c(1+a*e('bx))+d efter data med en iterativ minsta
kvadrat-metod. Den visar varden for a, b, ¢ och d.

Multipel linjéir regression (MultReg)
Berdknar den multipla linjara regressionen i lista Y pa listorna X1, X2, ..., X10.
Férdelningar

Berdkna fordelningar

Exempel: Berdkna en fordelning for att passa fordelningsmodellen Normal Pdf.

1. Klicka pa kolumnformelcellen (andra cellen ovanifran raknat) i kolumn A.

2. Klicka pa Statistik - Fordelningar - normal pdf for att valja fordelningsmodellen.

Dialogrutan Normal Pdf 6ppnas och visar falt for att skriva in eller vilja
argumenten for berdkningen.

3. Tryck pa Tab for att flytta fran falt till falt och ange varje argument. Du kan skriva
in varden eller valja dem i listrutan:

- X-védrde: Klicka pa rullgardinspilen for att valja en lista i problemet och ange x-
vardena for berakningen.

- Medelvirde: Skriv in ett varde for medelvardet eller klicka pa rullgardinspilen
och vélj en variabel som innehaller medelvardet.
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4.

- Standard Deviation (Standardawikelse): Skriv in ett varde for
standardawikelsen eller valj en variabel som innehaller standardawvikelsen.

Klicka pa kryssrutan Rita for att se férdelningen plottad i Data & Statistik.
Obs: Ritfunktionen ar inte tillganglig for alla férdelningar.
Klicka pa OK.

Listor & kalkylblad infogar tva kolumner: en innehaller namnen pa resultaten och
en innehaller motsvarande varden. Resultaten plottas i Data & Statistik.

Addl B 1
=normpdf('dd1 0.407
] 5 0.000001 [Ppate
: 0.30-
2 6 6.07588e9 %‘
(=3
@
3 2 0.053991 8 gzl
4 4 0.000134
5 5 0.000001 0.101
6 2 0.053991
0.00 - : :
. 7 1 0.241971 v o6 6o A6
n =normpdf('dd1,0,1) X

Obs: Resultaten ar lankade till dina kalldata. Du kan till exempel dndra ett varde i
kolumn A, varpa ekvationen uppdateras automatiskt.

Fordelningsfunktioner som stods

Foljande fordelningar ar tillgangliga fran applikationen Listor & Kalkylblad. Fér mer
information om dessa funktioner kan du se referensguiden fér TINspire™.

For att erhdlla ett enda fordelningsresultat baserat pa ett enskilt varde matar du in
funktionen i en enskild cell.

For att erhalla en lista 6ver fordelningsresultat baserat pa en lista 6ver varden
matar du in funktionen i en kolumnformelcell. | detta fall specificerar du en lista
(kolumn) som innehaller vardena. For varje varde pa listan ger fordelningen ett
motsvarande resultat.

Obs: For fordelningsfunktioner som stéder plotfunktionen (normPDF, t PDF, > Pdf
och F Pdf) &r alternativet endast tillgangligt om férdelningsfunktionen matas in i
en formelcell.
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Normal Pdf (normPdf)

Berdknar vardet hos tathetsfunktionen (pdf) for normalférdelningen vid ett specificerat
x-varde. De forinstallda vardena dar medelvarde p=0 och standardawvikelse 6=1.
Tathetsfunktionen (pdf) ar:

- (x- gf

e 1" >0

El

1

2

fx) =

o]

Denna férdelning anvands for att bestamma sannolikheten for forekomsten av ett visst
varde i en normalférdelning. Ritfunktionen ar tillganglig nar Normal PDF aktiveras fran
en formelcell.

Nar du anvander férdelningar fran formelcellen maste du vdlja en giltig lista i listrutan
for att undvika ovantade resultat. Om du hamtar den fran en cell maste du ange ett tal
for x-vardet. Fordelningen ger sannolikheten for att det vdarde som du angett kommer
att intraffa.

Normal Cdf (normCdf)

Beriknar sannolikheten vid en normalférdelning mellan Nedre grins och Ovre griins
for det specificerade medelvardet p (forinstdlining = 0) och standardawvikelsen o
(forinstallning = 1). Du kan klicka pa kryssrutan Rita (Skugga omrade) for att skugga
omradet mellan den nedre och den évre gransen. Om de initiala virdena fér lowBound
och upBound uppdateras fordelningen automatiskt.

Denna fordelning kan anvandas for att bestimma sannolikheten for férekomsten av ett
varde mellan den nedre och den 6vre gransen i normalfoérdelningen. Det ar ekvivalent
med att soka arean under den angivna normalférdelningskurvan mellan granserna.

Invers normal (invNorm)

Berdknar vardet av fordelningsfunktionen (kumulativa normalférdelningen) foér en given
area under normalférdelningskurvan, specificerad av medelvardet p och
standardawvikelsen c.

Denna férdelning kan anvdandas for att bestamma x-vardet pa data i omradet O till x<1
nar percentilen ar kand.

t Pdf (tPdf)

Berdknar tathetsfunktionen (pdf) for t-fordelning vid ett specificerat x-varde. df
(frihetsgrader) maste vara >0. Tathetsfunktionen (pdf) ar:

2, ldf+1)2
flx) = T[(df+ 2] (L+x"/df)
T(df/2) T
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Denna fordelning kan anvandas for att bestimma sannolikheten for férekomsten av ett
varde nar populationens standardawvikelse ar okdand och urvalet ar litet. Ritfunktionen
ar tillganglig nar t Pdf aktiveras fran en formelcell.

t Cdf (tCdf)

Beraknar sannolikheten for Student-t-fordelning mellan Nedre gréns och Ovre grdins
for specificerade df (frihetsgrader). Du kan klicka i kryssrutan Rita (Skugga omrade) for
att skugga omradet mellan granslinjerna. Om de initiala virdena fér lowBound och
upBound uppdateras férdelningen automatiskt.

Denna férdelning kan anvandas for att bestamma sannolikheten for forekomsten av ett
varde inom ett intervall definierat av den nedre och den Gvre gransen for en
normalférdelad population nar populationens standardavvikelse ar okand.

invers t (invt)

Berdknar den inversa kumulativa sannolikhetsfunktionen for t-férdelningen specificerad
av frihetsgrader (df) for en given area under kurvan.

Denna fordelning kan anvdandas for att bestdamma sannolikheten for en férekomst av
data i omradet 0 till x<1. Denna funktion anvdnds nar populationens medelvarde
och/eller populationens standardawvikelse &r okidnd(a).

%2 paf (42 Paf())

Berdknar tathetsfunktionen (pdf) for Xz-fbrdelning (chi-kvadrat) vid ett specificerat x-
varde. df (frihetsgrader) maste vara ett heltal >0. Tathetsfunktionen (pdf) ar:

L 12y s 0

= y

Denna fordelning kan anvdandas for att bestdmma sannolikheten for forekomsten av ett
givet varde fran en population med en xz-férdelning. Ritfunktionen ar tillgdnglig nar
%2 Pdf aktiveras fran en formelcell.

%2 caf (x2 cdf())

Berdknar sannolikheten for xz—fbrdelningen (chi-kvadrat) mellan nedre grdns och évre
grdns for specificerade df (frihetsgrader). Du kan klicka pa kryssrutan Rita (Skugga
omrade) for att skugga omradet mellan den nedre och den Gvre gransen. Om de
initiala vardena for lowBound och upBound andras uppdateras fordelningen
automatiskt.

Denna fordelning kan anvandas for att bestimma sannolikheten for férekomsten av ett
varde inom givna granser hos en population med en xz—ft')rdelning.
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F pdf (F Pdf())

Beraknar tathetsfunktionen (pdf) foér F-férdelningen vid ett specificerat x-virde.
Téljare df (frinetsgrader) och ndmnare df maste vara heltal >0. Tathetsfunktionen
(pdf) ar:

T+ d)2](n )% w2-1 —(n+ d)/2
flx) = WLEJ X (1 +nx/d) xz0

Dar n = téljare, frihetsgrader
d = ndmnare, frihetsgrader

Denna férdelning kan anvdandas for att bestdmma sannolikheten for att tva urval har
samma varians. Ritfunktionen ar tillganglig nar I Pdf aktiveras fran en formelcell.

F cdf (F cdf())

Beriknar sannolikheten for F-fordelning mellan Nedre grdns och Ovre griins for
specificerade dfNumer (frihetsgrader) och dfDenom. Du kan klicka pa kryssrutan Rita
(Skugga omrade) for att skugga omradet mellan den nedre och den 6vre gransen. Om
de initiala vardena for lowBound och upBound andras uppdateras fordelningen
automatiskt.

Denna férdelning kan anvandas for att bestamma sannolikheten for att en enstaka
observation faller inom omradet mellan den nedre gransen och den dvre gransen.

Binomial Pdf (binomPdf{())

Berdknar en sannolikhet vid x fér den diskreta binomialférdelningen med specificerad
numtrials (antal forsék) och sannolikhet for att lyckas (p) vid varje forsék. Parametern
x kan vara ett heltal eller en lista 6ver heltal. 0<p<1 maste vara sann. numtrials maste
vara ett heltal >0. Om du inte specificerar x erhaller du en lista pa sannolikheter fran 0
till numtrials. Tathetsfunktionen (pdf) ar:

fix) = L;"'Jpx(l—p)n_x,t =0,1,..n

dar n = antal forsok

Denna fordelning kan anvdandas for att bestdmma sannolikheten for att
lyckas/misslyckas vid n férsok. Du kan exempelvis anvanda denna férdelning for att
forutspa sannolikheten for att fa tre krona vid fem foérsok nar du singlar slant.

Binomial Cdf (binomCdfi())

Beraknar en kumulativ sannolikhet for den diskreta binomialférdelningen med n antal
forsok och sannolikheten p for att lyckas vid varje forsok.
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Denna fordelning kan anvandas for att bestimma sannolikheten for att lyckas vid ett
forsok innan alla forsok har gjorts. Om exempelvis krona betyder att lyckas och du
singlar slant 10 ganger kan denna fordelning berdkna sannolikheten fér att fa krona
(lyckas) minst en gang av de 10 kasten.

Invers binomial (invBinom())

Baserat pa antalet férsok (NumTrials) och sannolikheten fér énskat utfall av varje
forsok (Prob) ger denna funktion det minimala antalet lyckade utfall, &, sa att den
kumulativa sannolikheten,k, ar stérre n eller lika med den givna kumulativa
sannolikheten (CumulativeProb).

Invers binomial med hdnsyn till N (invBinomN())

Baserat pa sannolikheten for lyckat utfall i varje forsék (Prob) och antalet lyckade
forsok (NumSuccess) berdknar funktionen det minsta antalet forsok, N, sa att den
kumulativa sannolikheten fér x lyckade utfall &r mindre eller lika med den givna
kumulativ sannolikheten (CumulativeProb).

Poisson Pdf (poissPdf())

Berdknar en sannolikhet vid x for den diskreta Poisson-férdelningen med det
specificerade medelvardet |, vilket maste vara ett reellt tal >0. x kan vara ett heltal
eller en lista av heltal. Tathetsfunktionen (pdf) ar:

flx) = e "u/xlx = 0,1.2,...

Denna fordelning kan anvdandas for att bestdamma sannolikheten for att lyckas ett visst
antal ganger innan en férsoksomgang borjar. Du kan till exempel anvanda denna
berakning for att forutspa hur manga ganger resultatet skulle bli krona om du singlar
slant atta ganger.

Poisson Cdf (poissCdf())

Berdknar en kumulativ sannolikhet for den diskreta Poisson-fordelningen med det
specificerade medelvardet X.

Denna férdelning kan anvandas for att bestamma sannolikheten for att lyckas ett visst
antal ganger mellan den 6vre och den nedre gréansen under en forséksomgang. Du kan
till exempel anvdanda denna berakning nar du singlar slant for att férutspa hur méanga
ganger resultatet blir "krona" mellan kast nummer 3 och 8.
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Geometrisk Pdf (geomPdf())

Berdknar en sannolikhet vid x, vid vilket forsok i forsoksomgangen som man lyckas
forsta gangen, for den diskreta geometriska fordelningen med den specificerade
sannolikheten p for att lyckas. 0<p<1 maste vara sann. xkan vara ett heltal eller en
lista 6ver heltal. Tathetsfunktionen (pdf) ar:

x—1
fx) =p(l-p)y x=12.

Denna férdelning kan anvandas for att bestamma det mest sannolika antalet forsok
som kravs innan forsoket lyckas. Du kan till exempel anvanda denna berakning for att
forutspa hur manga ganger ett mynt maste singlas innan resultatet blir krona.

Geometrisk Cdf (geomCdf{())

Beriknar en kumulativ geometrisk sannolikhet fran Nedre grins till Ovre grins med
den specificerade sannolikheten p for att lyckas.

Denna férdelning kan anvandas for att bestdmma sannolikheten vid det forsta lyckade
forsoket under forsok 1 till och med n. Du kan exempelvis anvanda denna berdkning for
att bestdmma sannolikheten for att resultatet blir krona vid forsok #1, #2, #3, ..., #n.

Konfidensintervall
Konfidensintervall som st6éds

Foljande konfidensintervaller ar tillgangliga fran applikationen Listor och kalkylblad. For
mer information om dessa funktioner kan du se referensguiden fér TI-Nspire™.

z-intervall (zinterval)

Berdknar ett konfidensintervall for ett okdnt populationsmedelvérde, u, nar
populationens standardawvikelse, ¢, ar kand. Det berdknade konfidensintervallet beror
pa den anvandarspecificerade konfidensnivan.

Detta test kan anvdndas for att bestdmma hur langt medelvardet for ett urval kan
komma fran medelvardet fér en population innan en signifikant awvikelse indikeras.

t-intervall (tinterval)

Berdknar ett konfidensintervall for ett okdnt populationsmedelvérde, u, nar
populationens standardawvikelse, ¢, ar okdand. Det beraknade konfidensintervallet beror
pa den anvandarspecificerade konfidensnivan.

Detta test kan anvdndas for att undersoka huruvida konfidensintervallet som associeras
med en konfidensniva innehaller det virde som férutsatts i hypotesen. | likhet med z-
intervallet kan detta test hjalpa dig att bestdamma hur langt medelvardet for ett urval
kan komma fran medelvardet for en population, ndr populationens medelvarde ar
okant, innan en signifikant avvikelse indikeras.
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2-sampel z-intervall (zinterval_2Samp)

Berdknar ett konfidensintervall for skillnaden mellan tva populationers medelvarden
(1, —w.) nér bada populationernas standardawvikelser (6, och ¢_) ar kdnda. Det
beraknade konfidensintervallet beror pa den anvandarspéecificerade konfidensnivan.

Detta test kan anvdndas for att bestdmma om det finns nagon statistisk signifikans
mellan medelvardena for tva urval fran samma population. Detta test kan till exempel
bestdmma huruvida det finns nagon signifikans mellan medelpoédngen vid intrddesprov
till hdgskola for kvinnliga studenter och motsvarande medelpodng fér manliga
studenter vid samma skola.

2-sampel t-intervall (tinterval_2Samp)

Berdknar ett konfidensintervall for skillnaden mellan tva populationers medelvarden
(1, —w.) nér bada populationernas standardawvikelser (6, och ¢_) ar okdnda. Det
beraknade konfidensintervallet beror pa den anvandarspéecificerade konfidensnivan.

Detta test kan anvdndas for att bestdmma om det finns nagon statistisk signifikans
mellan medelvardena for tva urval fran samma population. Det anvands i stéllet for 2-
sampel z-konfidensintervallet i situationer dar populationen ar alltfor stor for att man
ska kunna bestdmma standardawvikelsen.

1-prop z-intervall (zinterval_1Prop)

Beraknar ett konfidensintervall for en okdnd proportion av lyckade férsok. Som indata
anvands antalet lyckade forsék i urvalet x och antalet observationer i urvalet n. Det
berdknade konfidensintervallet beror pa den anvandarspecificerade konfidensnivan.

Detta test kan anvandas for att bestamma sannolikheten for ett givet antal lyckade
forsok vid ett givet antal forsék. Som exempel skulle ett kasino kunna anvdnda detta
test for att bestdmma om observerade vinster fran en spelautomat uppvisar en jamn
vinstutdelning.

2-prop z-intervall (zinterval_2Prop)

Berdknar ett konfidensintervall for skillnaden mellan proportionerna av lyckade forsok i
tva populationer (p_-p_). Som indata anvands antalet lyckade foérsok i varje urval

(1, och x,) och rdknar antalet observationer i varje urval (n, och n,). Det beraknade
konfidensintervallet beror pa den anvandarspecificerade konfidensnivan.

Detta test kan anvandas for att bestamma om tva frekvenser av lyckade forsok skiljer
sig pa grund av nagonting annat dan samplingsfel och standardawvikelse. Som exempel
skulle en vadhallare kunna anvanda detta test for att bestimma om det, i det langa
loppet, ar en fordel att spela ett spel eller spela pa en spelautomat jamfért med att
spela ett annat spel eller spela pa en annan spelautomat.

Linjdr reg t-intervall (LinRegtintervals)

Berdknar ett linjart regression-T-konfidensintervall for riktningskoefficienten b. Om
konfidensintervallet innehaller O ar detta ett otillrackligt beldgg for att indikera att
data uppvisar ett linjart forhallande.
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Multipla reg intervall (MultRegintervals)

Berdknar multipla prognostiserade regressionskonfidensintervall for det berdknade
vardet pa y och en konfidens for y.

Statistiktester
Statistiska tester som stods

Hypotestester ar tillgangliga fran applikationen Listor och kalkylblad. Fér mer
information om dessa funktioner kan du se referensguiden fér TI-Nspire™.

Vissa guider for Stat Tests visar en kryssruta for Rita. Som férval ar rutan inte
markerad. Om du markerar denna kryssruta skapas ett arbetsomrade i Data och
statistik pa sidan och resultaten plottas i det arbetsomradet.

z-test (zTest)

Utfor ett hypotestest for ett okdnt populationsmedelvarde, u, ndr populationens
standardawvikelse, o, dr kdnd. Detta testar nollhypotesen H u=iy mot ett av
nedanstaende alternativ

. Ha: u¢u0
. Ha:u<p0
. Ha: u>p0

Detta test anvands for stora populationer som ar normalfordelade. Standardawvikelsen
maste vara kand.

Detta test kan anvandas for att bestamma om skillnaden mellan medelvardet for ett
urval och medelvardet for en population ar statistiskt signifikant nar du vet den sanna
awikelsen for en population.

t-test (tTest)

Utfor ett hypotestest for ett okdnt populationsmedelvarde, u, ndr populationens
standardawvikelse, o, dr okdnd. Detta testar nollhypotesen H u=gy mot ett av
nedanstdende alternativ

. Ha: u;tuo
. Ha: H<u,
. Ha: u>p0

Detta test liknar ett z-test, men det anvdands nar populationen ar liten och
normalférdelad. Testet anvands oftare an z-testet eftersom sma urvalspopulationer ar
vanligare an stora inom statistik.

Som exempel kan detta test anvandas for att bestdmma om tva normalférdelade
populationer har samma medelvérden, eller nar du vill bestdmma om medelvardet for
ett urval skiljer sig signifikant fran medelvardet for en population och populationens
standardawvikelse dr okand.
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2-sampel z-test (zTest_2Samp)

Testar 6verensstimmelsen mellan medelvdrdena for tva populationer (i, och )
baserat pa oberoende urval nar bada populationernas standardawikelserj(c och 62) ar
kanda. Nollhypotesen HO: Ho=H, testas mot ett av nedanstaende alternativ.

. Ha: ulipz
© HiR,
. Ha: u1>p2

2-sampel t-test (tTest_2Samp)

Testar 6verensstammelsen mellan medelvardena for tva populationer (i, och uz)
baserat pa oberoende urval nar ingen av populationernas standardawvikelser (c_‘eller

(52) ar kand. Nollhypotesen HO: Ho=H, testas mot ett av nedanstaende alternativ.

* Ha: p.1¢].12
. Ha: p.1<p,2
. Ha: u1>p2

1-prop z-test (zTest_1Prop)

Berdknar ett test for en okdnd proportion av lyckade férsok (prop). Som indata anvands
antalet lyckade forsok i urvalet x och antalet observationer i urvalet n. 1-prop z-test
testar nollhypotesen HO: prop=p, mot ett av nedanstaende alternativ.

. Ha: prop;r&p0
. Ha: prop<p,
: >
. Ha prop po
Detta test kan anvandas for att bestdmma om sannolikheten for att lyckas i ett forsok
som observerats i ett urval signifikant skiljer sig fran sannolikheten for att lyckas i ett

forsok i populationen, eller om skillnaden beror pa samplingsfel, awikelse eller andra
faktorer.

2-prop z-test (zTest_2Prop)

Berdknar ett test for att jamfora proportionerna av lyckade forsok (p, och p_) i tva
populationer. Som indata anvdnds antalet lyckade forsok i varje urval (x1 och x2) och
antalet observationer i varje urval (n1 och n2). 2-prop z-test testar nollhypotesen

H&: p,=p, (med den sammanvagda urvalsproportionen Q) mot ett av nedanstaende
alternativ.

* Ha: p1¢p2
* Ha: p1<pZ
. Ha: P,>P,

Detta test kan anvdndas for att bestdamma om sannolikheten for att lyckas i tva urval ar
lika.
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szOF (XZGOF)

Utfor ett test for att bekrdfta att urvalsdata ar fran en population som féljer en
specificerad fordelning. Som exempel kan xz GOF bekrafta att urvalsdata kommer fran
en normalfordelning.

X2 2-vdigstest (y, 22Wﬂy)

Berdknar ett chi-kvadrat-test for associationer i tvavagstabellen 6ver varden i
specificerad Observerad matris. Nollhypotesen H_for en tvavagstabell &r: ingen
association foreligger mellan radvariabler och kolumnvariabler. Den alternativa
hypotesen ar: variablerna ar relaterade.

2-sampel F-test (FTest_2Samp)

Utfér ett F--test for att jamfora tvd normalpopulationers standardawvikelser (6, och
c_). Populationernas medelvirden och standardawvikelser ir alla okdnda. 2-sampel F-
test, vilket anvander forhallandet mellan urvalsvarianserna Sx12/5x22, testar
nollhypotesen HO: =0, mot ett av nedanstdende alternativ.
. Ha: 61;&62

10, <
° Ha Gl 02

10>
* Ha °,7%,
Nedan foljer definitionen pd 2-sampel F-test.

Sx1, Sx2 = Standardawvikelser hos urval med respektive n_ -1 och n_-1
- ; 1 2
frihetsgrader df.
"~ F-statistisk = “Sx2
dfix, n,-1, = Fpdf{ ) med frihetsgrader df, n,~lochn -1
nz—l)
p = rapporterat p-varde

2-sampel F-test for den alternativa hypotesen c,>0,
p = r Sl —1ay—1)dx
F
2-sampel F-test for den alternativa hypotesen 6, <0,

p= [Fﬂx,nl - 1,1, —1)dx
0

2-sampelF-test for den alternativa hypotesen 617&62. Gransvarden maste uppfylla
foljande:

Lind 0
‘E = | flxny =1y —yde = | flan;—1,n,—1)dx
- 0 Ubnd
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dar: [Lbnd,Ubnd]=nedre och évre granser

F-statistika anvinds som den grians som ger den minsta integralen. Den dterstdende
gransen valjs for att uppna den foregaende integralens likhetsforhallande.

Linjdr reg t-test (LinRegtTest)

Utfor en linjar regressionsanalys pa givna data och ett ¢-test pa lutningens varde 3
samt korrelationskoefficienten p fér ekvationen y=o+Px. Det testar nollhypotesen
HO: B=0 (ekvivalent, p=0) mot ett av nedanstaende alternativ.

* H: B+#0 och p#0

° H: <0 och p<0

° H: B>0 och p>0

Multipla reg tester (MultRegTest)

Utfor en linjar regression pa givna data och ger F-teststatistik pa linjaritet.
Se referensguiden fér TI-Nspire™ for mer information.

ANOVA (ANOVA)

Berdknar en 1-vags variansanalys for att jamfora medelvardena hos 2 till 20
populationer. ANOVA-proceduren for att jamfora dessa medelvarden omfattar analys
av variationen hos urvalsdata. Nollhypotesen HO: B =R =e=l testas mot alternativet
Ha: inte alla Beb ar lika.

ANOVA-testet dr en metod for att bestamma om det finns nagon signifikant skillnad
mellan grupperna jamfort med skillnaden inom varje grupp.

Detta test kan anvdndas for att bestdmma om variationen i data fran urval till urval har
en statistiskt signifikant effekt pa andra faktorer &n variationen inom sjalva
datauppsattningarna. Ett exempel: En ladinkdpare for ett transportforetag vill
utvdrdera tre olika ladtillverkare. Han erhaller ett urval av provlador fran alla tre
leverantorerna. ANOVA kan hjadlpa honom att bestimma om skillnaderna mellan varje
urvalsgrupp ar signifikant jamfort med skillnaderna inom varje urvalsgrupp.

ANOVA 2-vigs (ANOVA2way)

Berdknar en 2-vagsvariansanalys for att jamfora medelvardena hos 2 till 20
populationer. En sammanfattning av resultaten lagras i variabeln stat.results.

ANOVA tvavags variansanalys undersoker effekterna av tva oberoende variabler och
bidrar till att bestimma om dessa samverkar med den beroende variabeln. (Om de tva
oberoende variablerna samverkar kan deras kombinerade effekt additivt vara storre
eller mindre an effekten av en oberoende variabel.)

Detta test kan anvandas for att utvardera skillnader liknande ANOVA-analysen, men
med ytterligare en potentiellt inverkande faktor. For att fortsdatta med ANOVA-
exemplet med transportladorna: tvavdagsanalysen kan undersoka effekten av Iadornas
material i de observerade skillnaderna.
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Vilja en alternativ hypotes (# < >)

Flertalet av verktygen for statistisk inferens for hypotestesterna uppmanar dig att vilja
en av tre alternativa hypoteser.

e Den forsta ar en alternativ hypotes av typ #, t.ex. p#u0 for z-test.

e Den andra ar en alternativ hypotes av typ <, t.ex. mIm2 for ul<u2 fér 2-sampel t-
test.

e Det tredje ar> alternativ hypotes som pl>p2 for 2-prop z-test.

For att vélja en alternativ hypotes, flytta markoren till 6nskat alternativ och tryck sedan
pa Enter.

Vilja alternativet Sammanvdgda

sammanvigda (bara2-sampel t-test och 2-sampel t-intervall) specificerar om
varianserna for funktionen skall slas samman.

e Valj Nejom du inte vill ssammnanvaga varianserna. Populationsvarianserna kan vara
olika.

e ValjJaom du vill sammanvéga varianserna. Populationsvarianserna forutsatts vara
lika.

For att vélja alternativet Sammanviagda valjer du Ja i listrutan.

Arbeta med funktionstabeller

| applikationen Listor och kalkylblad kan du visa en tabell éver funktionsvarden for en
valfri funktion i det aktuella problemet. Du kan dndra instéllningarna for tabellen, ta
bort kolumner, lagga till varden for flera funktioner och redigera uttryck fér funktioner
utan att ga ur applikationen Listor och kalkylblad.
Vaxla till en tabell
1. Nar du arbetar i applikationen Listor och kalkylblad:

Windows®: Tryck pa Ctrl+T.

Mac®: Tryck pa #+T.

Handenhet: Tryck pa [etr] [T].

Applikationen Listor och kalkylblad férsvinner och en tom tabell visas med en lista
over de funktioner som ér tillgangliga i problemet.

Obs: Om du tidigare har visat en tabell fér en funktion i applikationen Listor och
kalkylblad innehaller tabellen denna funktion som férinstéllning.

2. Vélj namnet pa den funktion for vilken du vill visa varden.

Varden for den valda funktionen visas i tabellens forsta kolumn.

330 Applikationen Listor och kalkylblad



3.

Tryck pa A eller V¥ for att flytta genom narliggande celler i tabellen. Tryck pa Tabb
for att flytta fran tabellcellerna till de tva 6versta raderna (celler for kolumnnamn
och formler).

Upprepa steg 1 for att dolja vardetabellen och aterga till applikationen Listor och
kalkylblad.

Gora andringar fran en tabell

Du kan dndra tabellen 6ver funktionsvarden med hjalp av verktygen pa menyn Tabell.

>

>

Vilj nagon cell och vélj sedan Ta bort kolumnfér att ta bort en kolumn fran
tabellen.

Klicka pa en cell i en kolumn och valj sedan Vilj for att visa listan éver funktioner.
Vilj en cell i en tom kolumn, savida du inte ersatter varden som redan visas. Klicka
pa en funktion i listan for att lagga till dess varden i kolumnen.

Obs: Du kan ocksa klicka pa rullgardinspilen i den 6versta cellen i en kolumn for att
visa listan 6ver funktioner i problemet.

Vilj Redigera uttryck for att andra ett uttryck som definierar en funktion. Du kan
dven redigera uttrycket direkt pa inmatningsraden under tabellen.

Obs: Nar du redigerar uttrycket for en funktion dndras funktionen automatiskt i den
applikation som anvands for att definiera funktionen. Om du t.ex. redigerar en
funktion i Grafer och geometri i tabellen kommer bade tabellens virden och grafen
for funktionen att uppdateras.

Vilj Redigera tabellinstéllningar for att andra de forinstallda tabellinstadllningarna.

Dialogrutan Tabell 6ppnas. Tryck pa Tabb for att flytta fran falt till falt och skrivin
eller valj nya varden for de forinstallda tabellinstallningarna.

- Tabellstart: Skriv in det viarde som skall anvdndas som det forsta vardet i
vardetabellen.

- Tabellsteg: Skriv in ett varde for intervallet mellan varden.

- Oberoende och Beroende: Klicka pa listpilen och vdlj Auto eller Fraga som
metod for att fylla i en kolumn med vardena for de oberoende och beroende
variablerna. Auto fyller i tabellen med start fran tabellens definierade
startvarde och visar ett oberoende och ett beroende varde for varje steg. Fraga
later dig vélja en cell och sedan trycka pa Enter for att generera ett varde for
cellen.
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Applikationen Data och Statistik
Applikationen Data och statistik har verktyg for att:

o Askadliggéra datauppsattningar i olika typer av diagram.

e Direkt manipulera variabler for att utforska och askadliggéra samband mellan data.
Forandringar av data i en applikation tillampas dynamiskt i alla lankade
applikationer.

e Utforska statistiska central- och spridningsmatt.
e Anpassa funktioner efter data.
e Skapa regressionslinjer for spridningsdiagram.

e Plotta hypotestester och resultat (z- och t-tester) baserat pd sammanfattande
statistiska definitioner eller data.

Lagga till en sida for Data och Statistik
» S3 héar skapar du ett nytt dokument med en tom Data och statistik-sida:

Fran menyn Arkiv klickar du pa Nytt dokument och sedan pa Légg till Data och
statistik.

Handenhet: Tryck pa och vilj Data och statistik [L1J.

> S3 héar skapar du en Data och statistik-sida i det nuvarande problemet i ett
befintligt dokument.

Fran verktygsfaltet valjer du Infoga > Data och statistik.

Handenhet: Tryck pa och vilj Infoga > Data och statistik.

Documents Toolbox %-&-Z-
Bl s ! m om

Data & Statistics o P m

E. 1PutType b

B 2Pt Proparses , = (o]
4 3 Actions

[52% 4 Anatyze v
Q_ 5 WindowZoom »

L s sermngs

© 1

€@ Menyn Data och statistik

(2] Arbetsomrade
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(3] Lagg till variabel-regioner pa x-axel och y-axel
@O Llinjr regressionsplott med uttryck

@ Datapunkt med koordinater

Grundldggande funktioner i Data & Statistik

Med applikationen Data & Statistik kan du t.ex. utforska och askadliggora data och med
hjalp av grafiska verktyg dra slutsatser om en population utifran ett slumpmassigt
urval. Applikationen Listor & Kalkylblad kan arbeta tillsammans med applikationen
Data & Statistik. Verktygen Sammanfattningsdiagram och Snabbgraf for Listor &
Kalkylblad lagger automatiskt till en Data & Statistik-applikation for att visa diagram.
En lista som du skapar i ett problem (med applikationen Listor & Kalkylblad eller
Raknare) kan anvandas som en variabel i alla TINspire™-applikationer i det aktuella
problemet.

Andra Data & Statistik Instéllningar

1. Pa menyn Instéllningar , valj Instéllningar.
2. Valj de installningar som du vill anvanda.

e Visa siffror. Later dig valja visningsformat for nummeretiketter i det nuvarande
dokumentet. Valj Auto for att automatiskt folja installningen i dialogrutan
Dokumentinstallningar.

e Diagnostik. Visar vardet av rZ eller R (om tillgangligt) for vissa

regressionsekvationer.

- % visas for Linjara (mx+b), Linjdra (a+bx), Potens-, exponentiella och

Logaritmiska regressioner.

2

R” visas for Kvadratiska, Kubiska och Kvartara regressioner.

Anvidnda det forinstéllda case-diagrammet

Data & Statistik plottar numeriska data och strangdata (i kategoriform) fran variabler.
Nar du lagger till applikationen Data & Statistik i ett problem som innehaller listor
visas ett forinstallt case-diagram i arbetsomradet.

Ett case-diagram ar som att ha en hog med kort med information pa varje kort och
sedan sprida korten slumpmadssigt pa ett bord. Du kan klicka pa en punkt for att visa
information om det “kortet”. Du kan dra en punkt for att “gruppera” “korten” enligt
rubrikvariabeln.
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Caption: alist
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Click to add variable
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> Klicka pa variabelnamnet som visas efter Rubrik for att anvanda case-diagrammet.

- Valj <None> for att ta bort det forinstallda case-diagrammet.

- Klicka pa namnet pa en variabel for att ersatta den aktuella case-

diagramvariabeln med den variabel du valt.

- Hall markoren 6ver en datapunkt for att se den sammanfattande

informationen.

- Dra en datapunkt mot en axel for att se hur punkterna grupperas.

- Aktivera verktyget Spara graf och tryck pd d eller

Nar du lagger till en variabel pa en av axlarna erséatts det forinstéllda case-diagrammet
av den variabeln. Det forinstallda case-diagrammet visas pa nytt om du tar bort den

plottade variabeln fran varje axel.

Anvanda sammanhangsmenyn

Sammanhangsmenyn innehaller de verktyg som oftast anvands tillsammans med det
valda objektet. Sammanhangsmenyn visar olika alternativ beroende pa det aktiva

objektet och uppgiften som du arbetar med.
> FOr att oppna sammanhangsmenyn for ett objekt:
Windows®: Hogerklicka pa objektet.

Mac®: Hall ned 3 och klicka pa objektet.

» for att flytta Gver punkter.

Handenhet: Peka pa objektet och tryck sedan p& [ctrt] [menu],
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Sammanhangsmenyn innehaller alternativet Firg. Du kan anvdnda alternativet Farg for
att andra data till 6nskad farg.

Ovriga alternativ som kan passa for olika diagram visas ocksad p& sammanhangsmenyn.

Vilja data och visa sammanfattande information

Na&r du haller markoren éver en del av ett diagram visar Data & Statistik
sammanfattande information fér de data som denna del av diagrammet
representerar.

1. Hall markoéren 6ver ett omrade av intresse i ett diagram for att visa datavarden
eller ssmmanfattande information. Du kan till exempel halla markéren 6ver
centrum av ett ladagram for att visa medianens vérde.

2. Klicka en gang for att vdlja en representation av data i ett diagram.

Datapunkter visas med en fet kontur for att markera urvalet. Du kan klicka pa en
datapunkt en andra gang for att avmarkera punkten, eller klicka pa ytterligare
punkter som ska laggas till i urvalet.

Plotta variabler

For att plotta variabler startar du med ett problem som innehaller applikationen Data
& Statistik och listor skapade i applikationen Listor & Kalkylblad eller applikationen
Réknare.

1. Klicka pa Lagg till variabel-regionen nara centrum pa en axel.

Om ingen variabel plottas pa axeln visas verktygstipset Klicka eller tryck pa Enter
for att lagga till variabel.

2. Klicka pa verktygstipset Klicka eller tryck pa Enter for att lagga till variabel.

En lista visar namnen pa tillgangliga variabler.

e 1-alist
{4 2:blist

3. Klicka pa namnet pa den variabel som du vill plotta.

Obs: Normalt visas den oberoende variabeln pa x-axeln.
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Den forinstallda diagramtypen for en variabel ar ett punktdiagram. Datapunkterna i
det forinstallda case-diagrammet omplaceras for att representera elementen for
den valda variabeln i ett punktdiagram.

4. (Valfritt) Klicka pa Lagg till variabel-regionen ndra centrum pa den aterstaende
axeln for att plotta en andra variabel.

Den forinstéllda diagramtypen for tva variabler ar ett spridningsdiagram.
Datapunkterna andras for att representera elementen i bada variablerna som ett

spridningsdiagram.

5. (Valfritt) Upprepa steg 1-3 for att valja ytterligare variabler att plotta pa den
vertikala axeln.

20-@ alist
| blist =
16 =
] @ m"
ki m ®
T 12+ ® m o®
e 5
R -
2 g
O O
® 0] O
4- = O @
(] @ @
O
0
T T T T T T T T T T
0 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20
blist

Namnet pa varje variabel som du lagger till bifogas etiketten pa axeln.
Datapunkternas standardform andras for att hjalpa dig sarskilja data och en
forklaring visas for att identifiera formerna.

6. Andra, analysera eller utforska plottade data.
- Ta bort eller dndra variabeln pa en axel genom att klicka pa Lagg till variabel-
regionen igen.

- Visa plottade data i en annan diagramtyp som stdds genom att valja ett
verktyg pa menyn Diagramtyper.

- Valj verktyget Spara graf pa menyn Analysera och tryck pa < eller P for att
flytta dig genom datapunkterna i diagrammet.
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- Listorna som du plottar som variabler kan innehalla ofullstandiga eller saknade
case. (Ett case ar de data som ryms i en rad av celler i applikationen Listor &
Kalkylblad.) Listor & Kalkylblad visar ett tomrum som ett understrykningstecken
(“_") och Data & Statistik plottar ingen datapunkt for en tom cell.

Manipulera plottade data

Du kan manipulera datapunkter i arbetsomradet i Data & Statistik for att utforska
effekten av denna manipulation. Du kan till exempel utforska hur en specifik grupp av
varden paverkar medianen.

Du kan endast flytta en datapunkt i riktningar som dess definition tillater. Om en lista
ar definierad med en formel i Listor & Kalkylblad kanske punkterna i Data & Statistik
inte flyttas pa grund av begransningar i formeln. Du kan till exempel manipulera ett
diagram som representerar resultatet av y=x, men du kan endast flytta langs en linje.

Du kan inte flytta punkter som representerar data i en last variabel eller data som
representerar ett kategorivarde.

1. larbetsomrddet i Data & Statistik kan du klicka pa en representation av data, t.ex.
en histogramstapel eller ett morrhar (whiskers) i ett ladagram, som inte ar last
eller begransad av en formel.

Click to add variable

T T T T T T T T T T T T T T T
2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
alist

Pekaren dndras till en 6ppen hand for att visa att data kan flyttas.
2. Draiurvalet for att utforska hur olika varden pa punkten paverkar diagrammet.

Handenhet: Tryck pa [etr] (%] for att ta tag och svep sedan eller anvind
piltangenterna for att dra.
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| takt med att du drar kan du se hur vardet dandras i arbetsomradet.

Oversikt for rdé- och sammanfattningsdata

Du kan skapa diagram direkt fran radata eller fran en sammanfattningstabell.

Aperson Bht Cwt Deyecolor Egender F | Acolor Bcounts C D E

1 1 56 130blue 1 3

2 2 55 150 blue m 2 green 3

3 3 60 200 green f 3 brown 4

4 4 62 270 brown m 4

5 5 65 250 brown f 5

6 6 71 187 green m 6
‘7 7 62 176 brown m - ‘7 J
/‘ Al g
Rddata Sammanfattningstabell for 6gonférg baserad pa

rddata

e Radata bestar av en enskild lista, som t.ex. en lista med 6gonfarger. Nar du skapar
ett diagram med radata raknar applikationen Data och statistik forekomsterna at
dig. Genom att plotta radata direkt kan du analysera den pa ett flexibelt satt.

e Ensammanfattningstabell bestar av tva listor, som t.ex. 6gonfarg (X- eller Y-lista)
och antalet forekomster av en viss 6gonfarg (sammanfattningslista). For mer
information, se kapitlet Anvdnda Listor och kalkylblad.

Arbeta med numeriska diagramtyper

Diagram kan representera data fran en variabel pa flera olika satt. Att vdlja lampligt
diagram kan hjdlpa dig att askadliggéra data. Du kan till exempel observera
fordelningen och spridningen av data i en diagramtyp och en annan diagramtyp kan
vara anvandbar for att bestimma den basta metoden fér att gora olika statistiska
analyser.

Skapa punktdiagram

Punktdiagram, som ocksa kallas punktfrekvensdiagram, representerar envariabeldata.
Punktdiagram ar den forinstallda diagramtypen for numeriska data. Nar du plottar en
variabel som ett punktdiagram representeras varje varde i listan av en punkt. Varje
punkt visas pa axeln pa en plats som motsvarar vardet.

1. For att skapa ett punktdiagram, klicka pa Lagg till variabel-regionen i centrum pa
en axel och klicka pa namnet pa en numerisk variabel. Se Plotta variabler for mer
information.

2. (Valfritt) For att dela ett punktdiagram efter kategori, klicka pa "Lagg till variabel"-
regionen pa den andra axeln och valj den lista som innehaller motsvarande
kategoridata.
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3. (Valfritt) For att plotta flera punktdiagram, valj Lagg till X-variabel pa menyn
Diagramegenskaper och valj en numerisk variabel pa den lista som visas.

Ett andra punktdiagram visas i arbetsomradet och namnet pa den plottade
variabeln laggs till pa bada axeletiketterna.

4. Utforska plottade data.
- Hall markoren 6ver en datapunkt for att visa datavarden.

- Draien punkt for att flytta den. | takt med att du flyttar en punkt dndras dess
associerade varde i arbetsomradet och pa listan for variabeln.

- Aktivera verktyget Spara graf och tryck pa < eller » for att flytta dig genom
datapunkterna i diagrammet i listordning. Punkter férstoras och visas med en
fet kontur nar du flyttar 6ver dem i Spara-lage.

Skapa ladagram

Verktyget Ladagram plottar envariabeldata i ett modifierat ladagram. "Morrhar”
sticker ut fran varje ande av ladan, antingen till 1,5 ganger kvartilavstandet eller till det
minsta/storsta vardet (det som kommer forst). Punkter som ligger langre bort dn

1,5 * kvartilavstandet plottas separat bortom morrharen. Dessa punkter ar de
potentiella utliggarna. Om det inte finns nagra utliggare ar x-min och x-max markorer
for andarna pa varje morrhar.

Ladagram kan anvandas for att jamfora tva eller flera uppsattningar av data som
anvander samma skala. For stora datauppsattningar kan ett ladagram ocksa anvandas
for att utforska fordelningen av data.

1. Klicka pa "Lagg till variabel"-regionen i centrum pa en axel. Den forinstallda
diagramtypen fér en numerisk variabel ar ett punktdiagram. Se Plotta variabler for
mer information.

Click to add variable
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Obs: Om tva variabler ar plottade i arbetsomradet kan du skapa ett punktdiagram
genom att ta bort en variabel. Valj Ta bort X variabel eller Ta bort Y variabel pa
menyn Diagramtyper.

2. Pa menyn Diagramtyper klickar du pa Ladagram.

Qi 0.4

Click to add variable
o

T T T T T
0.20 0.30 0.40 0.50 0.60 0.70 0.80
samp20

Ett modifierat ladagram visas i arbetsomradet i Data och statistik.

Obs: Du kan dela ett ladagram efter kategori genom att lagga till en lista som
innehaller motsvarande kategoridata pa y-axeln.

3. (Valfritt) For att lagga till ytterligare variabler for jamforelse av ladagram pa
samma axel, klickar du pa Légg till X-variabel pa menyn Diagramegenskaper.

Asamp20 B samp40 € samp90 1
3 =randbin(‘=randbin(‘ N ° .
1 0.5 0.55 0.544444 | &
5

2 0.45 0.425 0.522222 ®

3 0.45 0.4 0.555556 | §

4 0.5 0.475 0.433333 .E i °

5 0.55 0.45 0.533333 3._

6 0.4 0.4 0.433333 | §

7 0.45 0.425 0.522222 O + 0

8 0.45 0.45 0.555556

> randbm(ZU.O.ilOU} ’ 0.25 0.40 0.55 0.70 O.¢
sampZO::T - samp20

Du kan till exempel anvdnda flera l[ddagram for att jamféra fordelningarna av
stickprovsproportioner. | exemplet ar den sanna proportionen .5 och stickprovets
storlek varierar fran n=20 till n=40 till n=90.

Obs:

- Dukan skapa ett ladagram med frekvens genom att vilja Ligg till X-variabel
eller Lagg till Y-variabel pa menyn Diagramegenskaper.
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Du kan specificera en variabel flera ganger nar du valjer variabler som skall
plottas som ladagram.

Variabeln som anvands for att tillhandahalla frekvensinformation laggs till i
etiketten pa den horisontella axeln i formatet: x_variablename{frequencylist
name}.

4. Peka och klicka pa omraden av ladagrammet fér att utforska och analysera de data
som ett omrade representerar.

Hall markoren 6ver ett omrade eller ett morrhar for att visa detaljer om den
del av diagrammet som du ar intresserad av. Etiketten for den kvartil som
motsvarar ditt val visas.

Klicka pa ett omrade av ladagrammet for att vélja datapunkterna eller
morrharen. Klicka en gang till for att ta bort urvalet.

Du kan vélja valfritt ladagram som inte innehaller frekvensdata och vilja
Punktdiagram pa snabbmenyn for att andra diagramtypen.

Dra i ett urval for att flytta det och utforska andra majligheter for dina data.
Anvand piltangenterna for att flytta en datapunkt en pixel at gangen.

Aktivera verktyget Spara graf och tryck pa <« eller P for att flytta 6ver punkter
och omraden i diagrammet. Nar sparmarkoren flyttas visas vardena foér Q1,
medianen, Q3 och morrharens dndpunkter/utliggare.

5. Andra diagrammet fran ett modifierat Iadagram till ett standardlddagram genom
att vélja Utéka ladagrammets morrhdr pa menyn Diagramegenskaper.

Ladagrammet ritas om som ett standardladagram med utokade morrhar.

Standardladagrammets morrhar anvander variabelns min- och maxvarden och
utliggare identifieras inte. Morrharen i ladagrammet stracker sig fran minpunkten
(x-min) i datauppsattningen till den forsta kvartilen (Q1) och fran den tredje
kvartilen (Q3) till maxpunkten (x-max). Ladan definieras av Q1, Med (median) och

Q3.

Obs: Du kan vilja Visa ldadagrammets utliggare pa menyn Diagramegenskaper for att
aterga till det modifierade ladagrammet.

Plotta histogram

Ett histogram plottar envariabeldata och askadliggor fordelningen av data. Antalet
staplar som visas beror pa antalet datapunkter och férdelningen av dessa punkter. Ett
varde i kanten av en stapel réknas till stapeln till hoger.
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Skapa ett histogram frdn radata

1. Skapa listan som du vill plotta som ett histogram. Du kan till exempel ange eller
samla in data som en namngiven lista pa en Listor och kalkylblad-sida.

A

A ht B € D E

L
40
45
45
45
45
55 .

2. Pa en Data och statistik-sida klickar du pa antingen x- eller y-axeln och viljer listan
som ska plottas.

N o1 W N

3. Fran menyn Diagramtyper klickar du Histogram.

Data skapar staplarna i histogrammet med frekvensen plottad som standard pa
den omarkerade axeln.

Frequency

40 45 50 ED 60 65 70 73
ht

4. Utforska data.
- Hall markoren 6ver en stapel for att se informationen for den stapeln.

- Klicka pa en stapel for att valja den. Klicka pa stapeln en gang till for att
avmarkera den.

- Draisidan pa en stapel for att justera bredden och antalet staplar.

342 Applikationen Data och Statistik



Obs: Staplar gar inte att justera i kategoriska diagram eller diagram déar du valt
varierande bredd.

- I menyn Analysera klickar du Spara graf och trycker pa <« eller P fér att ga
igenom staplarna och visa deras varden.

Justera histogramskalan av radata

1. Pa menyn Diagramegenskaper, vilj Histogramegenskaper och sedan Histogramskala.

2. Valj formatet for histogrammets skala.

- Frekvens — visar data baserat pa antalet varden som férekommer inom varje
stapel. Det har ar den forinstédllda datarepresentationen.

- Procent —visar data i histogrammet efter varje grupps procentuella andel av
hela datauppsattningen.

- Densitet — visar data baserat pa densiteten hos varje grupp inom
datauppsattningen.

Skapa ett histogram med frekvens eller ssmmanfattningsdata

1. Pa sidan Listor och kalkylblad, skapar du tva listor: en som innehaller “staplar” som
t.ex. férekommande hoéjder i en population(/t), och en annan som innehdller
frekvenser av dessa hojder (freq).

Aht B freq C D E F

!
o

w U1 N 0 O O B~ N

45
50
55
60
65
70
75

©® N o A~ W N

«
Al B

2. Pasidan Data och Statistik 6ppnar du snabbmenyn pa x-axeln och valjer Lagg till X-
variabel med sammanfattningslista.

3. Vailj ht som X-lista och freq som sammanfattningslista.
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Obs: Det ar upp till dig att placera data och staplar pa ett meningsfullt satt nar du
anvander sammanfattningsdata.

Stdlla in likvéirdiga stapelbredder

Staplarnas bredd ar forinstdllda som lika. Du kan ange bredden och justeringen pa
staplar med lika bredd.

1. | menyn Diagramegenskaper klickar du Histogramegenskaper > Stapelinstéllningar

och valjer Lika stapelbredd.
Dialogrutan Instéllningar for lika staperlbredd dppnas.

2. Skrivin varden for att stélla in Bredd och Justering for staplarna.

3. Valj OK for att verkstalla andringarna och rita om staplarna.

Frequency

Bdde data som staplarna representerar och vardet du angett for placering paverkar
placeringen av staplarna pa skalan.

Stdlla in varierande stapelbredder

Du kan stalla in varierande stapelbredder baserat pa en lista med stapelgranser.

1. Skapa en namngiven lista med gransvarden.
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En granslista som definieras som {60,70,100,110} kommer exempelvis att skapa
staplar vid 60 till 70, 70 till 100 och 100 till 110.

Obs: Data maste ligga inom de specificerade stapelbredderna. En datapunkt pa 115
skulle till exempel ligga utanfor staplarna i den ovanstaende listan och du skulle fa
ett felmeddelande om att placering av data/stapel inte stammer.

2. | menyn Diagramegenskaper klickar du Histogramegenskaper > Stapelinstillningar
och valjer Varierande stapelbredd.

Dialogrutan Instéllningar for varierande bredd 6ppnas.

3. Valj granslista som Lista for stapelgranser.

4. Valj OK for att verkstalla andringarna och rita om staplarna.

Aht Bbins c |} 16
12
T
2 40 50 §
3 45 60 g 8
w
4 45 70
5 45 76 4
6 45
0
7 55 v 40 45 50 55 60 65 70 75
B1 B ht

Obs: Du kan inte andra varierande stapelbredder genom att dra i granserna; du
maste redigera listan med granser eller aterstalla likvardiga bredder for staplar.

Skapa ett normalfoérdelningsplot

Ett normalfordelningsdiagram visar en uppsattning av data mot motsvarande kvartil (z)
hos den standardiserade normalférdelningen. Du kan anvdanda en
normalfdrdelningsplot for att bedéma hur pass lamplig normalférdelningsmodellen ar
for dina data.

1. Valj eller skapa de data som du vill anvdnda for ett normalférdelningsplot. Anvand
en namngiven lista fran Listor och kalkylblad eller Rdknare.

2. Plotta data pa ett av féljande satt:
- Skapa ett punktdiagram genom att vélja en kolumn och sedan vélja Snabbgraf.

- Lagg till ett arbetsomrade for Data och statistik. Klicka pa Lagg till variabel-
regionen pa en av axlarna och valj namnet pa datalistan for att plotta
variabeln.
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3. Pa menyn Diagramtyper, vilj Normalférdelningsplot.

Datan plottas i arbetsomradet i Data och statistik. Du kan undersoka diagrammet
for att jamfora normalfordelningen mot kvartilen.

4. Utforska data som ar representerade i en normalfordelningsplot.
- Hall markoren 6ver en datapunkt for att visa dess varde.
- Klicka for att vdlja en datapunkt. Klicka en gang till for att avmarkera den.
- Klicka pa flera datapunkter for att vilja dem.
- Aktivera verktyget Spara graf och tryck pa < eller & for att flytta 6ver
datapunkterna och visa varden.

Skapa ett spridningsdiagram

Ett spridningsdiagram visar forhdllandet mellan tva uppsattningar av data. Du kan
ocksa plotta ett spridningsdiagram genom att anvanda verktyget Snabbgraf i
applikationen Listor och kalkylblad.

1. larbetsomradet i Data och statistik, klicka pa Lagg till variabel-regionen och valj
sedan den variabel som innehaller de data som du vill se representerade pa en
axel.

Diagrammet for den valda variabeln visas pa axeln.

2. Klicka pa Lagg till variabel-regionen pa den andra axeln och vélj den variabel som
innehaller de data du vill plotta.

Datapunkterna andras for att representera data i den valda variabeln.
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3. Analysera och utforska data i diagrammet.
- Klicka pa en punkt for att valja den.

- Hall markoren 6éver en datapunkt for att visa sammanfattande data.
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- Arbeta med data genom att anvdanda verktygen som ar tillgangliga pa menyn
Analysera. Vilj till exempel verktyget Spara graf och tryck pa <« eller P for att
flytta 6ver diagrammet.

4. Valfritt: For att plotta ytterligare listor mot x-axeln, hégerklicka pa y-axeln och valj
Lagg till variabel.

Skapa ett XY-linjediagram

Ett XY-linjediagram &r ett spridningsdiagram i vilket datapunkterna plottas och foérbinds
i den ordning de forekommer i de tva variablerna (listorna). I likhet med
spridningsdiagram askadliggor dessa diagram forhallandet mellan tva uppsattningar av
data.

Normalt aterges den vanstra datakolumnen pa den horisontella axeln.
1. Skapa ett spridningsdiagram. Se Skapa ett spridningsdiagram fér mer information.
2. Pa menyn Diagramtyper, valj verktyget XY-linjediagram .

Data fran de tva datauppsattningarna férbinds med varandra med en linje.
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Obs: Punkterna forbinds i den ordning som de férekommer i listvariabeln pa den
horisontella axeln. For att dndra ordningen, anvand sorteringsverktyget i Listor och
kalkylblad.

3. Analysera och utforska data i diagrammet.
- Hall markoren 6éver en datapunkt for att visa sammanfattande data.

- Arbeta med data genom att anvdanda verktygen som ar tillgangliga pa menyn
Analysera. Vilj till exempel verktyget Spara graf och tryck pa piltangenterna for
att flytta dig genom punkterna i diagrammet och visa vardena.

Arbeta med diagramtyper i kategoriform

Du kan sortera och gruppera data med diagramtyperna i kategoriform:
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e Punktdiagram
e Stapeldiagram

e (Cirkeldiagram

Diagramtyperna i kategoriform kan anvandas for att jamfora representationerna av
data i olika diagram. Nar samma variabel (lista) anvands for ett punktdiagram och ett
stapel- eller cirkeldiagram i ett problem, och en datapunkt eller ett segment valjs i ett
av diagrammen, sa valjs motsvarande datapunkt, segment eller stapel i alla 6vriga
diagram dér variabeln ingar.

Skapa ett punktdiagram
Punktdiagrammet ar den forinstallda diagramtypen for data i kategoriform.

Nar en variabel plottas representeras vardet i varje cell av en punkt och punkterna
staplas pa den plats pa axeln som motsvarar cellvardet.

1. Skapa ett kalkylblad i Listor och kalkylblad som innehaller minst en kolumn med
strangvarden som kan anvdandas som datakategorier.

A breed 8 walk_time_min ¢ D E 1
2 Lhasa Apso 18
3 Beagle 18
4 Beagle 15
5 Beagle 12
6 Cocker Spaniel 20
7 Doberman 18
8 Doberman 20
9 PitBull 20
"Toy Poodle" '

Obs: For att skriva en strang i Listor och kalkylblad, omslut tecknen med
citationstecken.

2. Lagg till en sida for Data och statistik i problemet.
Obs:

- Dukan ocksa anvanda verktyget Snabbgraf i Listor och kalkylblad for att
automatiskt lagga till en sida fér Data och statistik och plotta den valda
kolumnen.

- Det nya arbetsomradet i Data och statistik visar ett forinstallt case-diagram
med en rubrik, ett variabelnamn och ej plottade datapunkter for variabeln. Du
kan klicka pa variabelnamnet i rubriken for att védlja en annan variabel for
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forhandsgranskning, eller du kan dra en forinstalld datapunkt mot en axel for
att plotta den aktuella variabeln.

3. Flytta ndra centrum pa en av axlarna och klicka pa Lagg till lista-regionen. Listan pa
variabler visas.

1:breed

= 2:walk_time_min

Click to add variable
-

4. Klicka pa listan som innehaller de kategorier som du vill anvdnda for datasortering.

Beagle @@®
Cocker Spaniel ©
Doberman @®
King Charles Spaniel @
Lhasa Apso O
Pit Bul @

breed

Pomeranian @®
Springer Spaniel @
Toy Poodle @

Click to add variable

Ett punktdiagram plottas i arbetsomradet. Applikationen marker axeln med
variabelnamnet och visar en punkt fér varje forekomst av en kategori.

5. Utforska plottade data.
- Hall markoren 6ver en punkt i diagrammet for att visa datavarden.

- Klicka pa en punkt for att vdlja den. Klicka pa punkten en gang till for att
avmarkera den eller ta bort den fran ett urval av flera punkter.

- Aktivera verktyget Spara graf och tryck pa < eller B for att forflytta dig genom
punkterna i listordning. Punkter visas med en fet kontur nar du flyttar éver dem
i Spara-lage.
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Skapa ett stapeldiagram

I likhet med punktdiagram visar stapeldiagram data i kategoriform. Ldngden pa en
stapel representerar antalet forekomster i den aktuella kategorin.

1. Klicka pa Lagg till variabel-regionen pa en av axlarna och vilj namnet pa en
kategorivariabel. Se Skapa ett punktdiagram for mer information.

2. Pa menyn Diagramtyper, valj Stapeldiagram.

Punktdiagrammet andras till en stapelrepresentation av data.

Beagle

Cocker Spaniel ‘:l
King Charles Spaniel _

Lhasa Apso

breed

Pit Bull

L |
I
Pomeranian _
Springer Spaniel _

Toy Poodle _

W

0

2 =

Frequency

3. Utforska data i diagrammet.

- Hall markoren over en stapel for att se en sammanfattning av kategorin
(antalet forekomster och den procentuella andelen av alla kategorier).

- Aktivera verktyget Spara graf och tryck pa < eller & for att flytta Gver
staplarna och visa sammanfattande information.

Skapa ett stapeldiagram fran en frekvenstabell eller sammanfattningsdata

1. Paennysida i Data och statistik, skapa ett stapeldiagram med frekvens genom att
vdlja Lagg till X-variabel pa menyn Diagramegenskaper.

Obs: Du kan ocksa skapa ett stapeldiagram med frekvens genom att vilja Lagg till
variabel med sammanfattningslista pa snabbmenyn for Lagg till variabel-regionen
pa en axel.

2. Valj 6nskad variabel fran popup-menyn.

3. Ange hojden for staplarna med sammanfattningsvariabeln genom att valja Lagg till
sammanfattningslista fran menyn Diagramegenskaper.

4. Vilj 6nskad sammanfattningslista fran popup-menyn.
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Stapeldiagrammet plottas i arbetsomradet. Ikonen langst ner till vanster indikerar
att det har diagrammet genererades fran sammanfattningsdata.

240+

180

y1999

120

EUL PES EFA EDD ELDR EPP UEN Other

groups

5. Hall markéren 6ver en stapel for att se en sammanfattning av kategorin, eller
anvand verktyget Spara graf pa menyn Analysera for att flytta dig Gver alla staplar
och visa sammanfattningarna.

6. (Valfritt) Lagg till sammanfattningslistor for att skapa ett jamférande
stapeldiagram.

240

180

120+

[y2004 My1999

60-

B sl

EUL PES EFA EDD ELDR EPP UEN Other

0 L

groups

Skapa ett cirkeldiagram

Ett cirkeldiagram representerar data i kategoriform i en rund layout och anvander ett
segment for varje kategori dar areorna ar proportionella mot de olika kategoriernas
varden.

1. Skapa ett punktdiagram i kategoriform i arbetsomradet.

2. Pa menyn Diagramtyper, vilj Cirkeldiagram.

Punkterna flyttar efter kategori in i segmenten i cirkeldiagrammet.
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sbreed

Pomeranian

Pit Bull

Lhasa Apso .

ing Charles Sp.. Beagle
3 cases (23.1%)

Springer Spaniel

Toy Poodle

Doberman Beagle
Cocker Spaniel

Click to add variable

3. Hall markéren over ett segment for att se en sammanfattning av kategorin, eller
anvand verktyget Spara graf pa menyn Analysera for att flytta 6ver dig Gver varje
segment och visa alla sammanfattningar. Sammanfattningen visar antalet
forekomster av kategorin och den procentuella andelen av alla forekomster.

Obs: Du kan véxla till ett cirkeldiagram fran ett stapeldiagram som genererats fran

sammanfattningsdata.

Skapa ett jamforande stapeldiagram

Detta kan anvdndas for att utforska data i en tvavagstabell.

1. Ange radata pa en sida i Listor och kalkylblad.

<

Aperson Bht Cwt Deyecolor Egender F

1 1 56 130 blue

2 2 55 150 blue

3 3 60 200 green

4 4 62 270 brown

5 5 65 250 brown

6 6 71 187 green

7 7 62 176 brown I
E1 |8

2.

Fran menyn Infoga i verktygsfaltet, viljer du Data och statistik.
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Caption: eyecolor

‘b]ue
® brown
green
o
-
© @green
5 o
e @brown @biown
o
3
8
2
= @blue @brown
o
@blue

@green

Click to add variable

Obs: Din skdrm kan se lite annorlunda ut beroende pa vilka data du angivit.

3. Klicka pa faltet Klicka fér att ldgga till variabel och valj 6gonfirg som variabel for x-
axeln.

4. Pa menyn Diagramtyper, vilj Stapeldiagram.

Frekvensen for 6gonfargsdata plottas.

blue brown green
eyecolor

N
L

Frequency

5. For att dela in 6gonfargsdata efter kon, valjer du menyn Diagramegenskaper, valj
Dela kategorier efter variabel och valj sedan kén.

blue brown green
eyecolor / gender

gender

=
L

Frequency

o
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Dela in ett numeriskt diagram i kategorier

Du kan anvdnda en delning efter kategori for att sortera virdena som ar plottade pa en
axel.

1. Oppna ett problem som innehdller en sida i Listor och kalkylblad, eller skapa data
som skall plottas i applikationen Listor och kalkylblad.

| detta exempel innehaller listorna information om hundras och daglig rastning.

A breed B walk_time_min C D E 1
2 Lhasa Apso 18
3 Beagle 18
4 Beagle 15
5 Beagle 12
6 Cocker Spaniel 20
7 Doberman 18
& Doberman 20
9 PitBull 20
"Toy Poodle" '

2. Klicka pa kolumnbokstaven (B).

3. Pa menyn Data i Listor och kalkylblad, valj verktyget Snabbgraf.

Verktyget Snabbgraf lagger till en sida i Data och statistik. Data och statistik plottar
variabeln och marker den horisontella axeln.

A breed |B walk_time... |
1 Toy Poodle 12
2 Lhasa Apso 18 %
3 Beagle 18 é
4 Beagle 15 :f
5 Beagle 12 g
6 Cocker Spaniel 20
7 Doberman 18 °
8 Doberman 20 : : = :
9 Pit Bull 20 , .9, 2.9
- 12 13 14 15 16 17 18 19 20
walk_time_min ' walk_time_min

4. For att plotta numeriska data for varje kategori, hall markéren 6ver Lagg till
variabel-regionen ndra centrum pa den vertikala axeln och klicka pa verktygstipset
Klicka eller tryck pa Enter for att lagga till variabel.

Listan pa tillgangliga variabler visas.
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|Cilic|-. to add variable |
-

=4 Z:walk_time_min

5. Pa listan 6ver variabler, klicka pa namnet pa kategorivariabeln.

Data och statistik marker ut den vertikala axeln och plottar numeriska data for
varje kategori.

A breed

Toy Poodle
2 Lhasa Apso

3 Beagle

4 Beagle

5 Beagle

6 Cocker Spaniel
7 Doberman

8 Doberman

9 Pit Bull

B walk_time_min

|B walk_time... |

12
18
18
15
12
20
18
20
20

>

Utforska data

breed

Beage o o o
Cocker Spa...
Doberman P
King Charle... ®
Lhasa Apso o
Pit Bull °®
Pomeranian °
Springer Sp °
Toy Poodle o

T
12 14 16 18 20

walk_time_min

Du kan manipulera och utforska plottade data.

Flytta punkter eller staplar med data

1.

Klicka pa och hall 6nskad punkt eller stapel.

Pekaren dndras till en dppen hand <.

Dra punkten eller stapeln till den nya platsen och slapp den. Nar punkten flyttas

andras vardena for x och y.
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Om du arbetar med data fran Listor och kalkylblad uppdateras data for den
ursprungliga punkten eller stapeln automatiskt i den ursprungliga kolumnen i Listor
och kalkylblad nar du flyttar punkten.

Du kan ocksa flytta punkter eller staplar genom att andra vardena i applikationerna

Listor och kalkylblad och Réknare. Data uppdateras i alla grafiska representationer.

Flytta flera punkter

1. Placera markoren Over varje datapunkt som du vill valja. Nar markoren andras till
en Oppen hand X klickar du for att 1agga till punkten i urvalet.
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Du kan ocksa dra en urvalsrektangel kring punkterna for att markera dem.
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2. Dra nagon av de markerade punkterna for att flytta alla.

Obs: Nar en lista ar definierad som en formel i Listor och kalkylblad begrdnsas
forflyttningen av punkter endast till de positioner som uppfyller formeln.

Sortera plottade kategorier

Du kan sortera plottade kategorier i listordning, vardeordning eller alfabetiskt efter

kategorinamn.

1. Klicka pa det arbetsomrade som innehaller plottade data.

2. | menyn Atgérder klickar du Sortera och sedan pa sorteringstyp.

Amonth Brain_in -

1 |Jan 44

2 Feb 54

3 Mar 70 <

4 Apr 92 -g

5 May 128

6 Jun 73

7 Jul 55

8 Aug 45

9 Sep 72
"Jan" '

Apr

month

Madanader listade i kronologisk ordning men plottade efter virde (regnméngd)

Obs: Du kan anpassa kategoriordningen genom att klicka pa en etikett och dra den.
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Plotta ett varde

Du kan plotta ett varde i ett befintligt diagram. Vardet visas som en vertikal linje i
arbetsomradet.

1. Pa menyn Analysera, vilj Rita virde.

En textruta med ett standarduttryck 6ppnas i arbetsomradet.

ncount
»~
i

vl = mean(custt)l

E cost

2. Skrivin det varde som du vill plotta och tryck pa Enter. | detta exempel &r vardet
vl:= mean(cost).

Linjen ritas vid detta varde, vinkelratt mot axeln. Om du har flera diagram i
arbetsomradet visas en linje for varje diagram.

Obs: Om du anvander en frekvenstabell for att skapa ett histogram, referera till
frekvenslistan i ditt uttryck. Skriv exempelvis in uttrycket “v1:= mean(List, FreqList)”
i inmatningsrutan for grafvarden.

3. Klicka pa linjen for att visa vardet.

Obs: Dubbelklicka pa vérdet for att redigera uttrycket.
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6a
§ vl = mean(cusl.)
9 47 =7.66667
c
2a
0— T T ﬁ T
2 4 6 8 10 12 14 16 18
cost

Rita vérdelinje med visat viirde

Du kan anvanda Rita varde for ett enstaka tal eller ett uttryck som utvarderas till
ett tal. Om véirdet ar beroende av ingaende data, t.ex. mean, uppdateras linjen nar
du drar en punkt eller gor andringar i applikationen Listor och kalkylblad. Detta ger
mojlighet att undersoka hur t.ex. enstaka datapunkter paverkar berdkningen.

Ta bort ett plottat varde

1. Valj den plottade linjen.

2. P3 menyn Atgirder, vilj Ta bort plottat virde.

Andra typen av diagram

Du kan andra diagramtypenfor att visa olika representationer av data.

>

P& menyn Diagramtyper, valj en ny diagramtyp. Endast diagramtyper som stods ar
tillgangliga. Till exempel ar endast diagram av envariabeltyp tillgangliga nar
endast en variabel ar plottad pa en axel.

Representationen av data dndras till det nya diagramformatet.

Obs: Alternativ pa menyn ar inte tillgangliga om plottade data inte kan
representeras med diagramtypen. Om exempelvis ett spridningsdiagram visas i
arbetsomradet kan du inte skapa ett ladagram utan att forst ta bort variabeln fran
y-axeln.
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Skala om en graf

Du kan andra skalningen av axlarna med hjalp av Translation och Utvidgning. Pekaren
&ndras for att visa huruvida Forflyttning (<) eller Utvidgning () &r tillganglig i
zonerna pa axlarna.

Forflyttning

En forflyttning forskjuter en axeluppsattning en fast stracka i en given riktning. De
ursprungliga axlarna har samma form och storlek.

1. Placera pekaren dver en skalmarkering eller en etikett i den mellersta tredjedelen
av axeln. Pekaren andras till <.

86

801

744

temperature

68

62

T
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2. Klicka for att ta tag. Pekaren dndras till en hand som griper tag X¥. Dra till 6nskad
plats och slapp.

Utvidgning
Utvidgning bibehaller axlarnas form, men okar eller minskar storleken.

1. Placera pekaren déver en skalmarkering eller en etikett nara axelns andpunkter.
Pekaren dndras till + pa den vertikala axeln eller till < pa den horisontella axeln.
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2. Klicka fér att ta tag. Pekaren dndras till en 6ppen hand 2. Dra till 6nskad plats och
slapp.

Lagga till en flyttbar linje

Du kan lagga till en flyttbar linje i ett diagram. Nar linjen flyttas och roteras i
arbetsomradet dndras funktionen som beskriver linjen.

> Fran menyn Analysera klickar du Lagg till flyttbar linje.

Den flyttbara linjen visas och marks med en funktion som beskriver linjen. | detta
exempel lagrar Data och statistik uttrycket for den flyttbara linjen i variabeln m1.

86
80
g
3
®
5 744
Q
£
g m1(x):=2.40979- x+56.8119
681
62
T T T T T T T T T T T T T T
001 2 3 456 7 8 9 1011 12 13 14
time

Rotera en flyttbar linje
1. Klicka pa och ta tag i ena anden av linjen.
Pekaren &ndras till €.

2. Dra for att rotera och andra linjens lutning.
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Funktionen m1(x) uppdateras efter andringarna i den flyttbara linjens position.
Andra skérningen
1. Klicka i mitten pa den flyttbara linjen.

Pekaren dndras till <.

2. Dra for att andra skarningen.

86
80
2
=
T
T 741
o
£
£ 'm1(x):=2.40079+ x+51.7062
68
62
T T T T T T T T T T T T T T
01 2 3 456 7 8 91011 12 13 14
time

Den sista termen i ekvationen andras for att visa andringen av skdrningen.

Obs: Den flyttbara linjen lagras som en funktion som kan anvandas for
prognostisering i applikationen Raknare.

Ldsa skérningen vid noll
Du kan I3sa skdrningen av den flyttbara linjen vid noll.

> P3 menyn Analysera, vilj Las skérning vid noll.
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Du kan frigbra skdrningen genom att valja L3s upp skirning for flyttbar linje pa
menyn Analysera.

Spara en flyttbar linje

Du kan spara en flyttbar linje for att prognostisera och analysera vérden.

1.

Klicka pa linjen.
Pekaren dndras.

P& menyn Analysera, valj Spara graf for att aktivera Spara-laget for linjen. Rotation
av linjer stods inte i Spara-laget.

Tryck pa « eller » (védnster eller hoger piltangent) for att spara den flyttbara
linjen.

Om de plottade variablerna andras uppdateras punkter pa grafen och linjen
automatiskt.

Visa en regressionslinje

Du kan visa en regressionslinje nar du har ett spridningsdiagram eller ett XY-
linjediagram i arbetsomradet. Att studera regressionslinjen kan hjalpa dig att forsta
sambandet mellan tva variabler.

1.

Med ett spridningsdiagram eller ett XY-linjediagram fér tva variabler i
arbetsomradet, vdlj menyn Analysera och vélj sedan Regression for att visa listan
over olika regressioner.

Klicka pa den typ av regressionslinje du vill visa. Valj till exempel Visa linjar (mx+b)
for att plotta en linje for en linjar regression sasom visas i foljande exempel.

86

804

744
¥y =1.69231" x+62.2308

temperature

68

62

Nar regressionslinjen valjs visas uttrycket for linjen.
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Visa residualkvadrater

Du kan visa residualkvadrater i ett diagram. Residualkvadrater kan hjilpa dig att
bedoéma hur pass bra modellen for dina data ar.

Obs: Detta verktyg ar endast tillgangligt nar en regressionslinje eller flyttbar linje finns
i arbetsomradet.

> Pa menyn Analysera, vélj Residualer > Visa residualkvadrater.

86

80+

744

¥ =1.69231-x+62.2308
Sum of squares = 13.6923

temperature

68

62 11

T T T T T T T T T T T
01 2 3 4 5 6 7 &8 9 1011 12 13 14

time

Kvadratsumman uppdateras i takt med att linjen eller data andras.

Visa ett residualdiagram

Du kan visa ett residualdiagram for att bestimma hur val en linje 6verensstimmer
med data. Arbetsomradet maste innehalla ett spridningsdiagram och en eller flera
flyttbara linjer, regressionslinjer eller plottade funktioner for att Visa residualdiagram
ska vara tillganglig.

> Med ett spridningsdiagram och en regressionslinje, och/eller en flyttbar linje, i
arbetsomradet, vélj menyn Analysera och valj sedan Visa residualdiagram >
Residualer.

364 Applikationen Data och Statistik
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Obs:

e Med flera plottade regressioner eller funktioner och flyttbara linjer kan du valja var
och en genom att klicka pa raden for att visa respektive residualdiagram.

e Klicka pa och hall en punkt i residualdiagrammet for att se residualen.

e Residualdiagrammet for den valda regressionen eller funktionen visas i

arbetsomradet.

e For konsistens vid jamforelse av datauppsattningar skalas inte residualdiagram om
nar du flyttar fran en funktion eller regression till en annan.

e Vilj en funktion eller regression innan du visar residualdiagrammet. Om ingen
funktion eller regression valjs, och flera ar plottade, véljer Data och statistik
godtyckligt en funktion eller regression for att visa residualdiagrammet.

e Axlarna kan justeras genom att klicka pa och dra dem.

Ta bort ett residualdiagram

> Med ett spridningsdiagram och en regressionslinje, och/eller en flyttbar linje, i
arbetsomradet, védlj menyn Analysera och vélj sedan Délj residualdiagram.

Anviéinda verktyg fér Fénster/Zooma

Anvand verktygen Fonster/Zooma for att definiera om diagrammet sa att du kan visa
punkter du &r intresserad av battre. Verktygen for Fonster/Zooma omfattar:

* Fonsterinstallningar: visar dialogrutan Fonsterinstallningar dar du kan ange
vardena pa x-min, x-max, y-min och y-max for axlarna.

e Zooma - Data: justerar zoomfaktorn for att visa alla plottade data.

e Zooma - In: ger mojlighet att definiera mittpunkten for inzoomningen.

Inzoomningsfaktorn ar ungefar 2.
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e Zooma - Ut: ger mojlighet att definiera mittpunkten for utzoomningen.
Utzoomningsfaktorn ar ungefar 2.

Anvanda verktyget Fonsterinstdllningar

1. | menyn Fonster/Zooma valjer du Fénsterinstallningar.

Dialogrutan Fénsterinstéllningar 6ppnas. De aktuella vardena pa x-min, x-max, y-
min, och y-max visas i falten.

Obs: Endast tillampliga rutor kan redigeras, beroende pad om det &r en eller tva
axlar i arbetsomradet.

2. Skriv 6ver de gamla vardena med de nya vardena.
3. Valj OK for att verkstalla andringarna och rita om diagrammet.
Anvidnda verktyget Zooma Data
> P& menyn Fonster/Zooma, vilj Zooma Data.

Arbetsomradet skalas om for att visa alla plottade data.
Anvanda verktyget Zooma In

1. Pa menyn Fénster/Zooma, valj Zooma In.

2. larbetsomradet, klicka pa mittpunkten i omradet av intresse. Detta blir
mittpunkten i inzoomningen.

Diagrammet ritas om for att fokusera pa och férstora den del av diagrammet som
ar centrerad kring punkten du valde i féregaende steg.

Anvanda verktyget Zooma Ut
1. Pa menyn Fénster/Zooma, vilj Zooma Ut.

2. | arbetsomradet, klicka pa mittpunkten i omradet av intresse. Detta blir
mittpunkten i utzoomningen.

Diagrammet ritas om for att visa en storre del av diagrammet, centrerad kring
punkten du valde i foregaende steg.

Plotta funktioner

Du kan rita funktioner genom att skriva in dem i Data och statistik och du kan rita
funktioner som ar definierade i andra applikationer.

Rita funktioner med verktyget Rita funktion

Du kan anvanda verktyget Rita funktion for att rita funktioner i ett arbetsomrade som
redan innehaller ett diagram pa axlarna. Med verktyget Rita funktion kan du specificera
och rita en funktion for jamforelse med ett befintligt diagram.

For att anvanda verktyget Rita funktion:
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Skapa eller 6ppna ett problem som innehaller variabler (fran Listor och kalkylblad)
som dar ritade i ett arbetsomrade i Data och statistik. Kontrollera att ditt
arbetsomrade innehaller bade en horisontell och en vertikal axelskala.

P3 menyn Analysera, vilj Rita funktion.

Ett falt for inmatning av en funktion visas i arbetsomradet.

18 @
@
14 @
@
0+ @
® f?(x) =22 xl
6 @
@
2 0}
T T T T T T T T T T T T
0.0 0.5 1.0 1.5 2.0 2.5 3.0 3.5 4.0 4.5 5.0 5.5 6.0
time

Obs: Du kan redigera funktionsuttrycket som har skrivits in i inmatningsfaltet. Den
plottade funktionen i Data och statistik kan dock inte manipuleras eller flyttas runt i
arbetsomradet. Anvand applikationen Grafer och geometri for att géra detta.

Skriv in funktionen i faltet och tryck sedan pa Enter.

Obs: Om du sa 6nskar kan du ge funktionen ett nytt namn genom att skriva éver f1

(x).

Funktionen plottas i arbetsomradet och sparas som en variabel for anvandning i
andra applikationer.
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Mata in funktioner fran andra applikationer

Du kan mata in en funktion som har definierats som en variabel i en annan applikation,
t.ex. Listor och kalkylblad, Grafer och geometri eller Raknare.

1. Lagg till en variabel pa varje axel. Du kan na alla variabler, som ar definierade i
applikationen Listor och kalkylblad eller Rdknare i ditt problem, fran listan 6ver
variabler.

2. Pa menyn Analysera, valj Rita funktion.

Ett falt for inmatning av en funktion visas i arbetsomradet.

f1(x)

3. Klicka pa @ i verktygsfaltet.

Handenhet: Tryck p& [var].
En lista visas pa de variabler som ar tillgéngliga i problemet.

4. Klicka for att vdlja den variabel som innehaller funktionen du vill rita.
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| exemplet nedan innehaller variabeln a funktionen f(x)=x2.

5. Tryck Enter.

Funktionen plottas i arbetsomradet.

60
454
g
O 301
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f4(x)':a
0 e
T T T T T T T T
1 2 3 4 5 6 7 8
time

Redigera en funktion

Du kan redigera en funktion och uppdatera den i arbetsomradet.

1.

Du kan redigera en funktion genom att dubbelklicka pa ekvationen och sedan gora
andringar efter behov.

Tryck pad Enter nédr dndringarna har gjorts varpa uppdateringarna visas i
arbetsomradet.

Anvanda Data och statistik-funktioner i andra applikationer

Funktioner i Data och statistik lagras som variabler och kan anvandas i andra
applikationer pa samma satt som andra variabler. Stéd for alla funktionstyper ingar.

Applikationen Data och Statistik 369



Obs: Funktionsnumren okar till nasta tillgangliga nummer. Om du har definierat f1(x)
och f2(x) i Grafer och geometri kommer den forsta funktionen som du skapar i Data
och statistik att bli f3(x).

Anvanda Visa normal PDF

Du kan approximera data som plottats i arbetsomradet i Data och statistik mot den
normala tathetsfunktionen (normalférdelningen). Verktyget lagger in tathetsfunktionen
for en normalférdelning med hjalp av medelvardet och standardawikelsen for data i
histogrammet.

For att visa den normala tathetsfunktionen for plottade data:

1. Lagg till en variabel pa x-axeln.

2. Fran menyn Diagramtyper klickar du Histogram.

6.0

4.5

ncount

0.0~
1 2 3 4 5 6 7 8 9 1011 12 13 14 15

X

=

Obs:Visa normal PDF ar endast tillganglig nar diagramtypen &r Histogram.

3. P& menyn Analysera, vilj Visa normal PDF.

ncount

1 2 3 4 5 6 7 8 9 1011 12 13 14 15
X

370 Applikationen Data och Statistik



Den normala PDF:en for grafen plottas i arbetsomradet. Uttrycket som anvants for
att berdkna PDF:en visas nar den valjs.

Du kan vélja Délj normal PDF pa menyn Analysera for att ta bort PDF:en.

Anvanda Skugga under funktion

Anvand Skugga under funktion for att soka arean hos ett valt omrade under en funktion
som plottats i arbetsomradet.

1. Valj valfri funktion som plottats i arbetsomradet i Data och statistik. Valj till
exempel en tidigare plottad normal PDF.

2. Pa menyn Analysera, valj Skugga under funktion.
Pekaren dndras till en prickad vertikal linje och granslinjen +/- e visas nar du

placerar musen ndra granslinjen till vanster eller hdger. Du kan klicka ndr oo visas
for att stélla in den som en granslinje.

ncount

1 2 3 4 5 6 7 8 9 1011 12 13 14 15
= X

3. Valj en punkt pa kurvan och klicka for att ange var skuggningen skall bérja under
funktionen. Den riktning du flyttar i hdrnast bestammer om det skuggade omradet
ska vara till vanster, till hoger eller centrerat pa kurvan.

4. Vilj en punkt pa kurvan och klicka for att ange den grins dar det skuggade omradet
ska sluta. Ett omrade under funktionen skuggas baserat pa de punkter som du har
valt.

Du kan arbeta med Skugga under funktion pa féljande satt:

e Valj omradet for att visa vardena for datapunkter i det skuggade omradet.

e  For att ta bort skuggningen, hogerklicka eller Ctrl-klicka pa det skuggade
omradet och vilj Ta bort skuggat omrade.
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e  For att andra fyllningsfargen i det skuggade omradet: hogerklicka eller Ctrl-

klicka pa det skuggade omradet, valj Firg och sedan Fyll och klicka darefter pa
en farg.

e Anvand ett plottat varde for att stdlla in gransen pa ett exakt varde. Nar en
granslinje for skuggning stalls in pa ett plottat varde kan du dndra det plottade
vardet for att uppdatera skuggningen.

e Redigera ett skuggat omrade genom att klicka pa och dra kanten vid start- eller
slutgranslinjen.

Anvédnda Spdra graf

Med verktyget Spara graf kan du flytta fran en punkt pa en graf till en annan for att
analysera variationer i data. Du kan anvdnda funktionen Spara graf for att utforska data
for foljande grafer:

Grafer fran Rita funktion och Visa normal PDF
Fordelningskurvor (skapade i applikationen Listor och kalkylblad)
Flyttbara linjer

Regressions-linjer/kurvor

Case-diagram

Punktdiagram

Spridningsdiagram och XY-linjediagram

Ladagram

Histogram

Stapeldiagram

Cirkeldiagram

Anvinda Spara graf

1.
2.

Fran menyn Analysera klickar du Spara graf.

Tryck pa « eller P for att flytta 6ver diagrammet.

Representationerna av data forstoras och visas med en fet kontur nar du flyttar dig
igenom dem i Spara-lage.

Anpassa arbetsytan

Arbeta med farg

Alla datapunkter for en plottad variabel visas i samma farg for att sarskilja dem fran

datapunkterna i andra variabler. Data plottade efter kategori och delade diagram visas

automatiskt i olika farger for att du lattare skall kunna halla isdr datapunkterna.
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For att framhava eller sarskilja vissa delar av ditt arbete kan du dndra standardfargen
for data i en variabel.

e Anvand fyllningsfarger pa objekt sasom skuggning eller dndra fargen pa en
variabels datapunkter.

e Anvand farg pa plottade linjer, t.ex. regressionslinjer, eller flyttbara linjer.

Infoga en bakgrundsbild

Nar du anvander programvaran kan du infoga en bild som bakgrund for en sida i Data
och statistik. Bildens filformat kan vara .bmp, .jpg, eller .png.

1. I menyn Infoga klickar du pa Bild.
2. Gatill bilden du vill infoga.

3. Markera den och klicka sedan pa Oppna.
Bilden infogas som bakgrund.
Se Arbeta med bilder for mer information.

Arbeta med text

Filen Med verktyget Infoga text kan du skriva in text for att beskriva detaljer som
relaterar till diagram i arbetsomradet.

1. Vilj Infoga text i menyn Atgarder.
En textruta 6ppnas.

2. Skrivin anteckningar eller beskrivningar i textrutan.

The ages of infants
in the formula
stud

Click to add variable

S
2.5 3.0 3.5 4.0 4.5 5.0 5.5 6.0 6.5 7.0 7.5 8.0 8.5
age

3. Anpassa texten efter dina behov.

e Flytta pekaren dver textrutans kanter for att dra i dem och dndra rutans bredd
eller hojd.

e Klicka och dra textrutan for att placera den nara objekt som texten relaterar till.
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Bladdra for att visa ytterligare text i en ruta genom att klicka pa pilarna i den
Ovre och den nedre kanten.

Klicka utanfor textrutan for att ga ur Text-verktyget.

e Dolj text genom att klicka p& menyn Atgirder och sedan Délj text.

e Andra firgen pd text.

Stdlla in variabelvirden med ett Skjutreglage

Med ett skjutreglage kan du justera eller variera vardet pa en numerisk variabel. Du
kan infoga skjutreglage i applikationerna Grafer, Geometri, Data och statistik och
Anteckningar.

6.68 1y
vl =1
—
5. o ﬂ(x):x2+v1
1 /\ X
~10 \/ 1 £2(x)=sin(x+v2) 10
" 2]
v2 =1
-6.68

1]
(2]

Vagritt skjutreglage fér justering av variabel v1.

Minimerat lodratt skjutreglage for justering av variabel v.2.

Obs: TI-Nspire™ version 4.2 eller senare kravs for att 6ppna filer av typen .tns med
skjutreglage pa sidor i Anteckningar.

Infoga skjutreglage manuellt

1. Franensida i Grafer, Geometri eller Data och statistik, vilj Atgirder -> Infoga
skjutreglage.
—eller—
Fran en sida i Anteckningar, se till att markoren inte ar placerad i ett uttrycksfalt
eller formelfalt och vdlj sedan Infoga -> Skjutreglage.
Fonstret Skjutreglageinstallningar 6ppnas.
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varale: W -

Value: [1

Minimum: -5
Maximum: |5

Step Size: |Automatic -

Style: [Horizontal ~ |
Display Digits: |Float3 ~ |
[CIMinimized
Show Variable
Show Scale

[-ok-| [-cancei|

2. Skrivin 6nskade véarden och klicka pa OK.

Skjutreglaget visas. Pa en sida i Grafer, Geometri eller Data och statistik visas
handtagen sa att du kan flytta eller tanja skjutreglaget.

For att ta bort handtagen och anvanda skjutreglaget klickar du
pa ett tomt utrymme i arbetsomradet. Du kan visa handtagen
nar som helst genom att vélja Flytta pa skjutreglagets
installningar.

3. For att justera variabeln, dra markoren (eller klicka pa pilarna pa ett minimerat
skjutreglage).

- Du kan anvdanda Tabb-tangenten for att markera ett skjutreglage eller flytta
mellan olika skjutreglage. Skjutreglagets farg dndras sa att du ser nar det ar
markerat.

- Nar ett skjutreglage ar markerat kan du dndra variabelns varden med
piltangenterna.

Att arbeta med skjutreglaget

Anvand alternativen i snabbmenyn for att flytta eller radera skjutreglaget, och for att
starta eller stoppa dess animering. Du kan ocksa andra skjutreglagets installningar.

1. Visa skjutreglagets snabbmeny.

1:Move k
2:5ettings...
3:Minimize

4:Animate

S:Delete

2. Klicka pa ett alternativ for att valja det.
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Automatiska skjutreglage i Grafer

Skjutreglage kan skapas automatiskt i applikationen Grafer och i Geometri-
applikationens analysfonster. Du kan anvdanda automatiska skjutreglage nar du
definierar vissa funktioner, ekvationer eller talfoljder med odefinierade variabler.

i 1.1

g
fl(x)=m- x+b|

Create Sliders

_reate a slider for:

-10

OK Cancel

-6.67

Statistisk inferens

Du kan genomfoéra hypotestester och utforska sannolikhetsfordelningar i applikationen
Data och statistik ndr du angivit data pa en sida i Listor och kalkylblad.

Rita diagram for statistisk inferens

Foljande exempel anvander alternativet Rita i funktionen normCdf() for att plotta en
fordelningsmodell.

1. Pa en Listor och kalkylblad-sida valjer du kolumnformelcellen (andra cellen
ovanifran raknat) i kolumn A.

2. Fran menyn Statistik valjer du forst Férdelningar, och viljer sedanNormal Cdf.

Normal Cdf (==

|
Lower Bound: |-9e999 -

Upper Bound: '1 .|
[ 'O .|
o |1 - |

Draw: [¥] Shade area

3. Ange diagramparametrarna i guiden Normal Cdf.

4. Klicka pa kryssrutan Rita for att se fordelningen plottad i Data och statistik.
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Obs: Ritfunktionen &r inte tillganglig for alla fordelningar.

5. Klicka pa OK.

A in

= [=normcdf(-9e999,1 l 0.40-

1 0.841345 mordet(x, 0, 1)

2 0.841345| | 2%

c

3 0.841345 8 o204

4 0.841345 | [Area: .841345

5 0.841345 0.104

6 0.841345

0.00 -t

‘ ! 0'841345. v -2.0 0.0 2.0
PN —ormedf(-9e999,1,0,1 x

Utforska diagram for statistisk slutledning

Na&r du ritat diagrammet i féregaende exempel, kan du utforska resultatet da du dndrar
den dvre gransen.

> | diagrammet i Data och statistik, drar du den vertikala linje som motsvarar den
ovre gransen till vanster eller hoger.

Né&r du drar uppdateras formeln och det skuggade omradets area berdknas.

A |3‘ ] 70‘.764

= :normcdf(-9.5999,-0| 0.407 N

1 0.222434 ‘ /“ rippd 0.1

2 0.222434 | | 2%

o

3 0.222434| | & |

4 0.222434 | ]

5 0.222434 0.104

6 0.222434

0.00 == Ar.e?: 2122434 ~

7 0.222434 . . AR
—normedf(-9.£999,-0.76 x
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Applikationen Anteckningar

Med applikationen Anteckningar kan du skapa och dela textdokument med hjalp av TI-
Nspire™ handenhet och programvara. Anvand Anteckningar for att:

e Skapa studieanvisningar som stod for ditt arbete i klassrummet och for att ga
igenom infor prov.

e Samarbeta under redigeringen genom att tilldela personer som anvander ditt
dokument olika roller, sa att eventuella redigeringar visas i olika textformat.

e Skapa och gora berdkningar pa matematiska uttryck.
e Skapa korrekt formaterade kemiska formler och reaktionsformler.

Lagga till en Anteckningar-sida
> S3 har skapar du ett nytt dokument med en tom Anteckningar-sida:

Fran menyn Arkiv klickar du pa Nytt dokument och sedan pa Ligg till Anteckningar.
Handenhet: Tryck p& och vilj Anteckningar (=

» S& héar skapar du en Anteckningar-sida i det nuvarande problemet i ett befintligt
dokument.

| verktygsfaltet klickar du pa Infoga > Anteckningar.

Handenhet: Tryck pa och vilj Infoga > Anteckningar.

(2]
Documents Toolhox 2 -G - A -[Nsmresns |11 -|A A [B I U A A ase

Pl & I m m =

Notes x
4 1:Actions » |

{2 Temptates o >
eH »
»
5'Math Box Options »

J=ecatcuations » 9

~Document1 x| ']

@ Verktygsmenyn i Anteckningar — Denna meny dr alltid tillganglig nar du ar i
arbetsomradet i Anteckningar.

@ Verktygsfiltet for textformatering — Har kan du dndra storlek, farg, valja fetstil och
andra textegenskaper.
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(3] Arbetsomradet i Anteckningar — Omradet dar du skriver in och formaterar text.

Anvénda mallar i Anteckningar

Anvand alternativen pa menyn Mallar for att vélja ett format for din Anteckningar-sida.

Menyalternativ Funktion

.rE'H'I 2: Mallar
L==d

= . Skapar en mall for inskrivning av fragor och svar.
L=-1 1: Fragor och svar

T . Skapar en mall for inskrivning av pastaenden och
L-=1 2: Bevis forklaringar.
. . Med detta kan du skriva in fritt formaterad text.
L1 3: Forval
@ . . Vaxlar mellan att visa och délja svaret i ett Fragor
4:D8lj svar (Fragor och svar-format.

och svar)

Vilja en mall

Slutfor foljande steg for att valja och tillampa en mall:

1. Fran menyn Anteckningar, klicka pa .
2. Valj 6nskad mall fran rullgardinsmenyn.

Handenhet: Fran arbetsomradet Anteckningar trycker du pa och tryck sedan
pa P for att visa menyalternativen.

Sidan Anteckningar visas i det format du valt.
Anvinda mallen Fragor och svar

Anvand Fragor och svar-mallen for att skapa fragor och svar. Du kan visa eller délja
svaret sa att du kan skapa fragor for granskning och délja svaren. Nar du anvander
dokumentet som ett studiehjalpmedel kan du kontrollera att dina svar ar korrekta.

Tryck pa Tabb for att flytta textmarkoren mellan filtet for Fraga respektive Svar i
mallen.

Anvdnda mallen Bevis

Bevismallen ger en 6versiktlig struktur for pastdenden och motsvarande forklaringar.
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Tryck pa Tabb for att flytta textmarkoren mellan faltet for Pastdenden respektive
Forklaringar i mallen.

2] 1.1 /1.2 *Doc rap [l X
Statements Reasons
What is the

circumference oﬁ

Formatera text i Anteckningar

Med textformatering kan du vilja visuella egenskaper, som fetstil och kursiv till texten.

Vanlig text. Vilja de flesta kombinationerna av fetstil, kursiv, understrykning,
exponentlage, indexlage och genomstrykning. Valj teckensnitt och storlek pa alla
tecken.

Text i en ruta fér matematiska uttryck. Tillampa formatering och ange matematisk
text i exponentlage och indexlage for variabelnamn. Valj teckensnitt och storlek.
Teckenstorleken paverkar all text i rutan.

Text i en ruta for kemiska ekvationer. Tillampa formatering. Valj teckensnitt och
storlek. Teckenstorleken paverkar all text i rutan. Exponentlage och indexlage
hanteras automatiskt.

Vilja text

>

Dra fran startpunkten till slutpunkten for att vélja texten.

Handenhet: Om du anvdander mallen for Fragor och svar eller Bevis trycker du pa
for att placera markoren i faltet som innehaller texten. Anvand styrplattan for

att placera markoéren i bérjan eller i slutet av texten som skall vdljas. Hall ned
och anvand styrplattan for att vdlja texten.

Vilja ett textformat

1.

Markera texten du vill formatera.

| formateringsfaltet klickar du pa formateringsikonerna (t.ex. B for fetstil) for att
vaxla mellan dem eller klicka for att vdlja ett teckensnitt och teckenstorlek.

Réknare: Klicka pa och vilj sedan Formatera > Formatera text.
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Andringarna tillampas pa texten nir du gér ett val.

é o -A « | Tnspire <11 A Ar :‘ I ‘E‘ of O, ase
Text E@l
H-0

a2+6 | a=5 * 31

Obs: Verktygsfaltet visar bara de ikoner som kan tillampas pa typen av markerad

text. Exponentldge (k ) och indexlage (Ai ) visas till exempel endast for vanlig
text.

Anvéinda féirg i Anteckningar

Nar du arbetar i applikationen Anteckningar pa en dator kan du anvénda alternativen
& (fyllningsfarg) eller A (textfarg) pa verktygsfaltet i arbetsytan Dokument for att
framhava ord, berdkningar och formler.

Du kan ocksa anvdnda farg pa text nar du arbetar i applikationen Anteckningar pa TI-
Nspire™ CX-handenheten.

Andra firg pa text

1. Markera den text som du vill &ndra till en annan farg. Du kan markera en mening,

en fras, ett ord eller en enskild bokstav. Du kan ocksa vélja en ruta for matematiska

uttryck, kemiska formler eller enskilda tecken i en berakning, formel, kemisk
reaktionsformel eller matematisk mall.

2. | verktygsfaltet i arbetsytan Dokument klickar du pa &.
Handenhet: Tryck pa och sedan Redigera > Textfirg.
Fargpaletten for text Oppnas.
3. Klicka pa en farg for att tillampa den pa den markerade texten.
Tillimpa en bakgrundsfirg
Du kan vilja en bakgrundsfarg for att framhava markerade tecken i vanlig text, text i

ett matematiskt uttryck eller text i en ruta for kemiska reaktionsformler.

1. Valj texten.
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2. |verktygsfaltet i arbetsytan Dokument klickar du pa &.

Handenhet: Tryck pa och sedan Redigera > Fyllningsfirg.
Fargpaletten for fyllning 6ppnas.
3. Klicka pa en farg for att tillampa den pa den markerade texten.
Infoga bilder

Na&r du arbetar i programmet Anteckningar pa en dator kan du anvdnda alternativet
Bilder pa menyn Infoga for att lagga till en bild pa en sida i Anteckningar.

Obs: Alternativet att infoga en bild ar inte tillgangligt nar du arbetar pa en handenhet.
Men du kan 6verféra en fil som innehaller en bild fran din dator till en TI-Nspire™ CX-
handenhet och fargerna bibehalls.

1. Klicka Infoga > Bild i verktygsfaltet Dokument.
Fonstret Infoga bild 6ppnas.

2. Ga till mappen dar bilden finns.

3. Markera bilden och klicka pd Oppna fér att infoga bilden i arbetsomradet i
Anteckningar. Giltiga filtyper &r .jpg, .png, eller .bmp.

4. Om du vill skriva text runt bilden placerar du markéren framfor bilden eller efter
bilden och skriver sedan in 6nskad text.

Andra bildstorlek
Utfor foljande steg nar du vill &ndra storlek pa en bild.

1. Klicka pa bilden for att markera den.
2. Flytta markdren till bildens kant.

Markéren andras till en vinster-/hégerriktad dubbelpil.

3. Klicka med musen och hall ned for att aktivera verktyget € och dra sedan i bilden
for att gora den storre eller mindre.

4. Slapp musknappen nar bilden har dnskad storlek.

Se Arbeta med bilder for mer information.
Infoga objekt i en Anteckningar-sida

Nar du arbetar med applikationen Anteckningar pa en handenhet 6ppnar du menyn
Infoga for att infoga ett matematiskt uttryck, kemisk reaktion, form, symbol eller en
kommentar.

Menynamn | Menyalternativ Funktion

1% 3: Infoga
Lead
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Menynamn

Menyalternativ

Funktion

Later dig infoga ett matematiskt uttryck.

=k
g 1:
Matematikruta —
(etn] M
H. Med detta kan du infoga en kemisk formel eller
2: Kemiruta | reaktionsformel.

—@E

£% 2: Form

Markerar den valda texten som en vinkel, triangel,
cirkel, linje, segment, strale eller vektor.

Q3:

Kommentar

Med detta kan du skriva in text som &r kursiverad

och inleds med Larare eller Granskare.

Infoga kommentarer

Du kan infoga kommentarer fran Larare eller Granskare i applikationen Anteckningar
Kommentarer ar |atta att skilja fran den ursprungliga texten.

1.

Definiera typen av kommentarer som du infogar (Larare eller Granskare):

e PC: Fran menyn Infoga klickar du Kommentar och sedan Lirare eller Granskare.

e Handenhet: N&r du &r i arbetsomradet i Anteckningar, tryck p3 for att visa
menyn Anteckningar. Tryck pa Infoga > Kommentar och sedan pa antingen
Larare eller Granskare.

Skriv in din text.

Texten som du skriver in visas i kursiv stil.
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1.0 1.2 I3 *Doc rap [l] X

Question :
What is the atomic weight of Hydrogen?
[Teacher: This is a good question.]

Answer ©

Infoga symboler fér geometriska objekt

Du kan anvdanda symboler med geometrisk form for att beteckna den markerade texten
som geometriska objekt, t.ex. en vinkel, cirkel eller ett linjesegment.

For att infoga en geometrisk symbol placerar du markoren dar du vill ha symbolen och
gor sedan pa féljande satt:

e PC: P4 menyn Infoga, vilj Former och vilj sedan den form du vill anvinda.

¢ Handenhet: Tryck pa for att visa menyn Anteckningar. P& menyn Infoga, valj
Former och valj sedan den form du vill anvanda.

] 1.1 I3 *Doc rap [I] X

A

Question

What is the area of AABC?

What is the circumference of ©@C?

What is the length ofA_B)

Answer ©
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Inmatning av matematiska uttryck som text i Anteckningar

Du kan inkludera matematiska uttryck i texter i Anteckningar med hjalp avsamma
verktyg som i andra TI-Nspire™-applikationer.

Rutor for matematiska uttryck har attribut med vilka du kan kontrollera hur uttrycken

visas.

Menynamn Menyalternativ

Funktion

5: Alternativ for ruta for

matematiskt uttryck

IET 1: Attribut for

ruta for matematiskt
uttryck

Nar en matematikruta valjs 6ppnar detta
alternativ en dialogruta dar du kan anpassa
matematikrutan. Du kan dolja eller visa indata
eller utdata, stanga av berakningen for rutan,
infoga symboler, dndra visnings- och
vinkelinstéallningar, och tillata eller inte tillata
radbrytning av uttryck och visning av
varningsindikatorer nar de har avfardats. Du kan
andra attributen for flera markerade
matematikrutor samtidigt.

& 2: Visa

varningsmeddelande

Visar en varningsindikator nar varningen har
bekraftats.

@ 3: Visa fel

Visar ett fel nar felet har avfardats.

Mata in ett uttryck

1. larbetsomradet i Anteckningar, placera markéren dar du vill ha uttrycket.

2. Pa menyn Infoga valjer du Matematikruta.

—eller—

Tryck Ctrl + M (Mac®: Tryck pa >+ M.

En tom ruta for matematiskt uttryck visas.

Li

3. Ange uttrycket i rutan. Du kan vid behov anvdanda Katalogen for att infoga en
funktion, ett kommando, en symbol eller en uttrycksmall.

4. Klicka utanfér matematikrutan for att ga ur den.
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Beréikna och approximera matematiska uttryck

Du kan berakna eller approximera ett eller flera uttryck och visa resultaten. Du kan
dven omvandla vald text och flera rutor for matematiska uttryck till en enda ruta.
Applikationen Anteckningar uppdaterar automatiskt uttryck och eventuella variabler

som anvands.

Menynamn

Menyalternativ

Funktion

4 1 Atgar

der

1= 1: Utvardera -

Beraknar uttrycket.

= 2 Approximera

(etr] [enter]

Approximerar uttrycket.

r 3: Berakna och
ersatt

Ersatter den valda delen av uttrycket med
resultatet.

b~ 4: Inaktivera

Inaktiverar det aktuella eller valda objektet
(ruta eller rutor)

O+ .
O+ 5: Inaktivera alla

Inaktiverar alla rutor i den aktuella
applikationen Anteckningar.

“0 6: Aktivera

Aktiverar det aktuella eller det tidigare
inaktiverade objektet.

+0
=0 7: Aktivera alla

Aktiverar alla rutor i den aktuella
applikationen Anteckningar.

Berakna eller approximera ett uttryck

For att berdkna eller approximera ett uttryck, placera markéren nagonstans i rutan for

det matematiska uttrycket och gor sedan féljande:

e Windows®: P4 menyn Atgirder, vilj Berikna eller Approximera. Du kan ocksa
anvanda Enter for att berakna eller Ctrl + Enter for att approximera.

e Mac®: Tryck pa & + Enter for att approximera.

e Handenhet: Tryck pa for att visa menyn Anteckningar. P& menyn Atgirder, vilj

Berdkna.

Resultatet ersatter uttrycket.
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Berdkna en del av ett uttryck

For att berdkna en del av ett uttryck, valj onskad text eller del av det matematiska
uttrycket. Gor sedan pa foljande satt:

» P3 menyn Atgirder, vilj Berikna och Ersitt.

Handenhet: Tryck p& for att dppna menyn Anteckningar. Vilj Atgirder och
sedan Berdkna val.

Resultatet ersatter endast den valda delen.

Avbryta langa berdkningar

Vissa berdkningar kan ta lang tid. Applikationen Anteckningar indikerar
att handenheten utfor en lang berdkning genom att visa en Upptagen-ikon. Om en
berakning tar langre tid an du vill vdnta kan du avbryta berdkningen.

Gor pa foljande satt for att avbryta en funktion eller ett program som pagar:

e Windows®: Hall ned F12 och tryck pa Enter upprepade ganger.

e Mac®: Hall ned F5 och tryck pa Enter upprepade ganger.
¢ Handenhet: Hall ned och tryck pa upprepade ganger.

Visa varningar och fel

Om en berdkning i applikationen Anteckningar resulterar i en varning eller ett fel kan
du visa varningen eller felet pa nytt dven efter att du har avfardat dialogrutan.

Gor nagot av foljande for att visa en varning eller ett fel i Anteckningar nar du har
avfardat dialogrutan:

e Windows®: Hogerklicka och vélj Visa varningsmeddelande eller Visa fel.

e Mac® Ayomr &+ och vilj Visa varningsmeddelande eller Visa fel.

Obs: Du kan dndra dina installningar sa att varningar inte visas alls. Visningen av
varningsindikatorer kontrolleras av dialogrutan Attribut for matematikruta. Se Andra
attributen for rutor f6r matematiska uttryck.

Omvandla valda objekt till rutor fér matematiska uttryck

Sa har omvandlar man objekt till rutor for matematiska uttryck:

1. Markera texten eller textkombinationen och den befintliga rutan fér matematiska
uttryck du vill berakna.
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2. P3 menyn Atgirder klickar du Omvandla till ruta for matematiskt uttryck.
Anvéinda Matematikoperationer
Operationerna ar tillgangliga for sidor i Anteckningar, Scratchpad och Raknare.

N&r snabbmenyn for ett valt uttryck eller en ekvation visas, kan menyn innehalla
undermenyn Matematikoperationer med tillgangliga operationer. Varje operation kan
fraga efter erforderliga parametrar.

Vilka operationer som visas beror pa:

e Typ av uttryck eller relation.

e QOperativsystem som anvdnds (Numeriskt, Exakt aritmetik eller CAS).
e Eventuella restriktioner pa grund av en aktiv Tryck-for-Prov-session.
Exempel pa matematikoperationer i Anteckningar

1. Infoga en matematikruta och skriv ekvationen x2+3x+1=0, men tryck inte pa Enter
an.

Al 1.1 |8 *Doc FADD

cy
?\‘“*:3«\‘*:1?0‘

2. Visa ekvationens sammanhangsmeny och valj Berdkning.
Windows®: Hogerklicka pa ekvationen.
Mac®: Hall ned 3, och klicka pa ekvationen.

Handenhet: Peka pa ekvationen och tryck (menu] .

u 1.1 Show Warning Info

Warning Info rao [@ X

2 Graph

*3 Math Actions v aET—
4 Cut 4 Cut 2 Try to Factor ...

5 Copy 5 Copy 3 Complete the Square ...
6 Paste 6 Paste 4 Solve Numerically ...

7 Delete 7 Delete

8 Format text... 8 Format text...

9 Color » 9 Color »

A Math Box Attributes... A Math Box Attributes...

B Actions » B Actions »

Numerisk och Exakt aritmetik operativsystem  CAS-operativsystem

3. Vilj den atgard som du vill utféra:

- Lés numeriskt for Numerisk och Exakt aritmetik operativsystem.
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- Lés for CAS-operativsystem.

Du uppmanas att ange parametrar. Till exempel: Numerisk 16sning begar for den
aktuella variabeln, en forsta gissning, en lagre grans och en 6vre grans.

4. Skrivin ett varde pa varje parameter. Nar alternativ finns kan du klicka pa en
piltangent for att vélja.

BN *Doc rap I} X 12 1.3 1.4 ST rap [I] X

(¥}

Solve

Cancel

5. Klicka OK for att bygga det fardiga uttrycket och placera det i uttrycksfaltet.

Numerisk och Exakt aritmetik operativsystem

CAS-operativsystem

nSolvelc?+3c+ 1=0,x=-2) | -55x<-1

solve(x 2 +3x+1 =0,x}

Numerisk och Exakt aritmetik operativsystem

CAS-operativsystem

6. Tryck pa Enter for att genomféra berdkningen.

so]ve-.(r3 +3:x+ 1=0,x)

)
A5 +2 g _12
o+ o =3

2
nSolve{,\“‘+3- .\‘+1=0_x=-2)|-5£\‘£-1 - -
» -2.61803 2 2

Numerisk och Exakt aritmetik operativsystem  CAS-operativsystem

7. For att utforska vidare, skriv i uttrycksfaltet x2+3-x+1. Uteldmna delen "=0".

sSolve 2+ X+ X
" ol

c _ai
5 =3

nSolvelx243: x+ 1|=0,x=-2)|—ssrs—1
Fo2.61803 2 o, 2 2

Numerisk och Exakt aritmetik operativsystem CAS-operativsystem

8. Visa snabbmenyn for den valda texten, valj Matematik -atgarder >
Hitta Rétter till Polynom och tryck Enter for att genomféra atgarden.

Berakningen och dess resultat visas i en ny matematikruta.
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polyRoot's( “+3- "C+1‘(

2 - :
| Roosh 13 1) JAB) s
» 1-2.61803,-0.281966 } —

Numeriskt operativsystem Exakt aritmetik och CAS OS
Tips for anvdndning av matematikoperationer i Anteckningar
> For ett tidigare analyserat uttryck, klicka pa uttrycket och visa dess snabbmeny.
Né&r du véljer en atgard ersatter den uttrycket.
> For ett visat resultat, klicka pa resultatet och visa dess snabbmeny.
Nér du véljer en atgard visas den i en ny matematikruta.

> For en del av ett uttryck eller ett resultat, valj den delen och visa sedan dess
snabbmeny.

Na&r du véljer en atgard visas den i en ny matematikruta.
Grafritning fran Anteckningar och Riknare

En funktion eller relation kan ritas upp direkt fran dess snabbmeny. Funktionen &r
tillganglig for manga funktioner och relationer pa sidor i Anteckningar, Scratchpad och

Raknare.
zr=sin |2 Graph relz(x,)'):=x=sin()') i

* Done

Paste
Delete » 1 ey

5
6
7 Format text...
8
9

Color 4
Math Box Attributes...
A Actions 4

Om sidlayoutalternativen tillater visas grafen pa samma sida som funktionen eller
relationen. Annars visas grafen pa en sarskild graf-sida.

Vilken typ av graf som skapas beror pa:

e Typ av funktion eller relation.
e Alla restriktioner pa grund av en aktiv Tryck-for-test-session.

Exempel pa grafritning fran Anteckningar

| exemplet anvands en sida i Anteckningar for att interaktivt beskriva en
andragradsfunktion.
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1. Infoga en ruta for matematiskt uttryck pa en ny Anteckningssida och ange féljande
definition av en funktion:

£1 (x)=x2-1 x-4

2. Visa det definierade uttryckets snabbmeny.
Windows®: Hogerklicka pa uttrycket.
Mac®: Hall ned 3, och klicka pa uttrycket.

Handenhet: Peka pa uttrycket och tryck [ctri] [menu].

Define 77 ENCE
6 Delete
7 Format text...
8 Color »
9 Math Box Attributes...
A Actions »

3. Vilj Graf pa snabbmenyn.

Grafen visas. Grafen och uttrycksfaltet lankas sa att alla andringar av ndgon av
dem aterges i den andra.

Define fl(,\’) + Done h.axfy
=.r2-1 x-4
L X
w0 \ 1','/ """ 10
fl(r}=,\ -1'x
-13.42

4. Analysera relationen mellan den definierade funktionen och dess graf:

- Draiandarna eller mitten av grafen for att manipulera den och se hur uttrycket
andras.

—eller—

- Redigera uttrycket i uttrycksfaltet och se hur grafen dndras.
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Define f1(x) EPEL

=0 1:\'2+0 52x

-5.36

» Done [ /
Ly X,

Infoga kemiska reaktionsformler i Anteckningar

Med rutor fér kemiska reaktioner (kemirutor) ar det enkelt att skriva in kemiska
reaktionsformler sésomCHa + 202 - CO2 + 2Hz0.

Nar du skriver i en kemiruta hanteras det mesta formateringsarbetet automatiskt:

Instéllning av stora bokstaver for de flesta grundamnena, sasom Ag och Cl, sker
automatiskt.

Inledande siffror behandlas som koefficienter och visas i full storlek. Siffror som
kommer efter ett grunddmne eller en hogerparentes omvandlas till indexlage.

Likhetstecknet ”=" omvandlas till en reaktionspil "=".

Formler i en kemiruta kan inte berdaknas eller balanseras.

Installning av stora bokstaver for grundamnen kanske inte alltid fungerar. Om du
till exempel vill ange koldioxid, CO_, maste du manuellt skriva O:et med
storbokstav. Annars skullé det inmatade ”co” bli "Co”, beteckningen
for kobolt.

Ange en kemisk reaktionsformel

1.
2.

Stall markéren dar du vill ha reaktionsformeln.

Pa menyn Infoga véljer du Kemiruta.
—eller—
Tryck Ctrl + E (Mac®: Tryck pa 88+ E.

En tom ruta for kemiska reaktionsformler visas.
Skriv in formeln i rutan. Om du till exempel vill skriva svavelsyra skriver du h2s04,
med O:et som stor bokstav.

Kemirutan formaterar texten automatiskt nar du skriver:

H.S04

Om du vill ha exponentldge for att skriva reaktionsformler med joner ska du skriva
ett insattningstecken (*) och sedan texten.

2Mn2‘|
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5. Anvand parentes for att visa om en forening ar fast (s), flytande (1), gasformig (g)
eller i vattenldsning (aq).

2Cl(aq) + 2Ag'(aq) > 2AgClI(s)
6. Klicka utanfor kemirutan for att ga ur den.
Inaktivera rutor for matematiska uttryck

Som forinstallning ar berdkningar aktiverade, vilket innebar att resultaten uppdateras
automatiskt nar du berdknar eller approximerar ett uttryck. Om du inte vill att resultat
skall uppdateras automatiskt kan du inaktivera en ruta for matematiskt uttryck,
grupper av rutor eller hela applikationen.

Inaktivera en ruta eller en grupp av rutor

Sa har inaktiverar man en ruta eller en grupp av rutor:

1. Valj rutan eller rutorna som du vill inaktivera.
2. Inaktivera den valda rutan eller rutorna:

e Windows®: Klicka pa Atgarder > Inaktivera eller hégerklicka och vilj Atgérder >
Inaktivera.

e Mac®: Klicka pa Atgirder > Inaktivera eller klicka p& 3 + och Atgirder >
Inaktivera.

e Handenhet: Tryck pa for att Gppna menyn Anteckningar. P& menyn

Atgirder, vilj Inaktivera.

Obs: Du kan manuellt uppdatera en inaktiverad ruta eller flera inaktiverade rutor
genom att valja rutan/rutorna och anvanda proceduren som beskrivs i Berdkna och
approximera matematiska uttryck.

Inaktivera alla rutor i applikationen Anteckningar

Sa har inaktiverar man alla rutor i applikationen Anteckningar:

» Med ett dokument 6ppet, placera markoren i den Anteckningar-applikation som du
vill inaktivera och valj Inaktivera alla.

e Windows®: Klicka p& Atgirder > Inaktivera alla eller hégerklicka och vlj
Atgirder > Inaktivera alla.

e Mac®: Klicka p3 Atgarder > Inaktivera eller klicka p& #+ och sedan Atgirder >
Inaktivera.

e Handenhet: Tryck pa for att visa menyn Anteckningar. P& menyn Atgirder,
klicka pa Inaktivera.
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Obs: Nar du anvander detta alternativ i mallar fér Fragor och svar och Bevis medfér
atgarden Inaktivera alla att endast matematikrutorna i det aktuella arbetsomradet
inaktiveras.

Andra attributen fér rutor f6r matematiska uttryck

Du kan samtidigt andra attributen for en eller flera rutor for matematiska uttryck.
Genom att kontrollera attributen i rutor for matematiska uttryck kan du gora foljande:

e Visa eller délja indata eller utdata, eller forhindra berdkning i rutan.
e Vilja en symbolavskiljare med Infoga symbol.
e Vilja antalet siffror som skall visas i utdata for ett matematiskt uttryck.

e Vilja vinkelinstallningar sa att du kan anvianda bade radian/grad- och
nygradvinkelmatningar i samma Anteckningar-applikation.

e Vilja att tillata eller inte tilldta fortsattning av matematiska uttryck pa nasta rad.

e Vilja att visa eller délja varningsindikatorer.
Gor pa foljande satt for att dndra attributen for en eller flera rutor:

1. Valj rutan eller rutorna som du vill andra.
2. | menyn Alternativ for matematikruta, valj Attribut for matematikruta.
3. Anvadnd menyerna eller alternativrutorna for att géra dina val.

4. Klicka pa OK for att spara andringen eller valj Avbryt for att inte spara dndringen.

Obs: Rutor for matematiska uttryck omberaknas automatiskt ndr du har @ndrat attribut
och sparat @ndringarna.

Angra dndringar i rutor for matematiska uttryck

» Klicka pa (o] (Z] for att angra dndringar du har gjort i en ruta for matematiskt
uttryck.

Anvdnda beréikningar i Anteckningar

| applikationen Anteckningar, ger alternativen pa menyn Berakningar dig mojlighet att
utfora berdkningar. Berdkningarna beskrivs i foljande tabell.

Viktig information att kanna till

e Applikationen Anteckningar stddjer inte redigering av program. Anvand
Programredigeraren i stallet.

e Applikationen Anteckningar stdder inte kommandona Las eller Las upp. Anvand
applikationen Handenhet i stallet.

e Applikationen Anteckningar stdder inte visning av mellanliggande resultat som
erhalls med kommandot ”Visa”. Anvand applikationen Handenhet i stéllet.

e Applikationen Anteckningar stdder inte anvandardefinierade dialogrutor som
erhalls via kommandona "Request”, “RequestStr” eller “Text”. Anvdnd
applikationen Handenhet i stallet.
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e Applikationen Anteckningar stdder inte exekveringen av flera statistiska
kommandon som genererar statistiska variabler.

Menynamn

Menyalternativ

Funktion

J'E 6: Berdkningar

+d

Definiera en variabel i en Anteckning med

1.: applikationen Handenhet.
Definiera
variabler
%,_5 2: Tal Anvander verktyg pa Tal-menyn i applikationen

Réknare, som Omvandla till decimal, Approximera till
brak, Faktorisera, Minsta gemensamma multipel,
Storsta gemensamma delare, Rest, Brakverktyg, Tal-
verktyg och Verktyg for komplexa tal.

7 3. Algebra

Anvander verktyg pa menyn Algebra i applikationen
Handenhet, som L&s numeriskt, Los linjara
ekvationssystem, Polynomverktyg.

_[d . Anvander verktyg pa menyn Analys, som Numerisk
4: Analys derivata i en punkt, Numerisk bestamd integral,
Summa, Produkt, Numeriskt funktionsminimum och
Numeriskt funktionsmaximum.
W Anvander verktyg pa menyn Algebra i applikationen
7 3(CAS): Raknare, som Los, Faktorisera, Utveckla, Nollstllen,
Algebra L6s numeriskt, Los ekvationssystem, Polynomverktyg,
Brakverktyg, Omvandla uttryck, Trigonometri,
Komplext och Extrahera.
_[d 4 (CAS): Anvander verktyg pa menyn Analys, som Derivata,
: Derivata i en punkt, Integral, Gransvarde, Summa,
Analys

Produkt, Funktionsminimum, Funktionsmaximum,
Tangent, Normal, Baglangd, Serie,
Differentialekvationsldsare, Implicit derivering och
Numeriska berdkningar.

5:

Anvander verktyg pa menyn Sannolikhet i
applikationen Raknare, som Fakultet, Permutationer,

Sannolikhet Kombinationer, Slump och Foérdelningar.

K Anvander verktyg pa menyn Statistik i applikationen

st t'Gt:'k Raknare, som Statistikberdkningar, Statistiska resultat,
atisti

Matematiklista, Listoperationer med mera.

[==] 7: Matris

Anvander verktyg pa menyn Matris och Vektor i
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Menynamn | Menyalternativ

Funktion

och Vektor applikationen Raknare, som Skapa, Transponera,
Determinant, Radtrappstegsform, Reducerad
radtrappstegsform, Simultan med mera.
5 . Anvander verktyg pa menyn Finans i applikationen
£ 8: Finans

Raknare, som Finanslésare, TVM-funktioner,
Amortering, Kassafloden, Ranteomvandling och Dagar
mellan datum.

Obs: Se kapitlet Rdknare for mer information.

Utforska Anteckningar med exempel

Detta avsnitt visar hur applikationen Anteckningar samarbetar med andra applikationer
for att automatiskt uppdatera resultat.

Exempel 1: Anvinda Anteckningar for att utforska rotter hos en andragradsfunktion

1. Oppna ett nytt dokument och vilj applikationen Anteckningar.

2. Definiera en funktion i en matematikruta, berdkna och dolj utdata med Attribut for

matematikruta.

Define fI(x) :2x2 +3x72'

Math Box Atibutes (Current)

@ Wrap expressions

Input & Output: |Show Input & Output. ~
|
Insert Symbo [Show Input & Output
IHide Input
Display Digits: [FEGHTN
Angle: [No Calculation

2 Show warning indicator

2ok [coamea]

=

Skrivin lite mer text, till exempel: “Reella rétter hos f1(x) ar:”

| en ny matematikruta, skriv in: polyRoots(f1(x),x).

5. Tryck pa och ddlj indata for den har matematikrutan genom att anvinda
dialogrutan Attribut for matematikruta.

6. Valj verktygsikonen Sidlayout for att vdlja delad sida.
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Define f1 (x)=2r3+3.1'—2

Real roots of polynomial f1(x) are:

text
f1[

+ .e
=10 o2 10
L -3.28

7. Lagg till Graf-applikationen och plotta f1(x).
Se hur rotterna hos f1 dndras nar funktionen modifieras i Graf.
Ead

Define f1 I:x)=2-_r3+4-x+3

Real roots of polynomial f1(x) are:

{h)

v
I —

3. 28
f1
-10 a2 10
> -3.28

Exempel 2: Anvdnda Anteckningar for att utforska datainsamling

| detta exempel skapar vi en fordelning av urvalets medelvarden fran en given
population. Vi kommer att se fordelningen ta form for en given urvalsstorlek och
beskriva dess egenskaper. Du kan dndra populationen och urvalets storlek.

1. Stall in populationen och urvalets storlek.

a) Skrivin ”Skapa urvalsdata:”
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b) Infoga en ruta for matematiskt uttryck och definiera populationen. Skriv som
exempel in ”"population:=seq(n,n,1,50)".

c) Tryck pd Enter och dolj utdata genom att anvanda dialogrutan Attribut for ruta
for matematiskt uttryck.

d) Infoga en ruta for matematiskt uttryck och definiera urvalets storlek. Skriv
exempelvis "storlek:=5".

e) Tryck pa Enter och dolj utdata genom att anvdnda dialogrutan Attribut for ruta
for matematiskt uttryck.

2. Stall ininitialiseringen.

a) Skrivin ”Starta provtagning:”

b) Infoga en ruta for matematiskt uttryck och stéll in de initiala vardena for
antalet urval (num) och listan pa samplade medelvdrden (sampmeans). Skriv:
"num:=0:sampmeans:={}"

c) Tryck pa Enter och dolj utdata genom att anvidnda dialogrutan Attribut for ruta
for matematiskt uttryck.

d) Inaktivera rutan fér matematiskt uttryck genom att vélja Atgirder > Inaktivera.
Inaktiveringen forhindrar att innehallet i matematikrutan skrivs éver nar
vardena for num och sampmeans dndras. Den inaktiverade matematikrutan
visas med en ljust fargad bakgrund.

3. Stall in Data och statistik for samplingen.
a) Andra sidlayouten och infoga Data och statistik.
b) Klicka pa den horisontella axeln och lagg till listan sampmeans.
c) Andra fénsterinstédllningen: XMins=1 och XMax = 50.

d) Du kan ocksa stélla in plottningen av urvalets medelvdarden genom att valja
Analysera > Plotta vidrde.
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[Define populsation and sample size:

Jt3

population:=seq(rr,m1,50) and size:=5

Start taking samples:
Press Enter to start taking samples.

num:=0:sampmeans:={i |}

T T T T T T T T T
5 10 15 20 25 30 35 40 45
¥ sampmeans

4. Skrivin instruktionerna for att lagga till data.

a)
b)

c)

d)

e)

Skrivin ”Skapa nya urval:”

Infoga en ruta for matematiskt uttryck for att definiera urvalet (urval) och
uppdatera antalet urval samt listan 6ver urvalsmedelvarden. Skriv:

"num:=num+1:sample:=randsamp(population,storlek):
sampmeans:=augment(sampmeans,{mean(sample)})”

Tryck pa Enter, dolj utdata och stdng av fortsattning av uttryck pa nasta rad
genom att anvanda dialogrutan Attribut for ruta fér matematiskt uttryck.

Inaktivera rutan fér matematiskt uttryck genom att vélja Atgirder > Inaktivera
for att forhindra att innehallet i matematikrutan skrivs 6ver nar vardena for
num och sampmeans initialiseras pa nytt.

Skapa rutor for matematiska uttryck som visar det aktuella antalet experiment
(num), urval (sample), och listan pa urvalets medelvarden (sampmeans).
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Define population and sample size:

population:=seq(n,7,1,50) and size:=5 vi :=mean(sampme ns)
=29.8

Start taking samples:

Press Enter to start taking samples.

num:=0:sampmeans:={ L |}

r new sampl

Press Enter to add new samples
num:=num-+1; sample::randsamp(popula

Data after 1 sample(s):

sample = {?1 26,8,46, 4s}

49}
sampmeansﬁ —
5 T T T T

1 5 10 15 20 25 30 35 40 45
v sampmean

5. Nuéar duredo att utforska. Lagg till fler urval genom att trycka pa Enter nar
du ar i rutan for matematiskt uttryck i sektionen ”“Skapa nya urval”.

Obs: Du kan ocksa automatisera samplingsprocessen genom att anvdnda slingan
For ... EndFor.

Define population and sample size: o
populatlon::seq(n,m1,50) and size:=5 vi ::mean(sampmeans)
= 25.346
Start taking samples:
Press Enter to start taking samples
num:=0:sampmeans:={ i}
r new sam
Press Enter to add new samples
num:=num-+1: sample:=randsamp(popula
Data after 100 sample(s):
sample = {17,16,36,38,5}
sampmeans
149 118 9 126
5 ' g5’ 5 10 15 20 25 30 35 40 45
v sampmeans

Du kan aven dndra urvalets storlek och starta om samplingen.
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Define population and sample size:

population::seq[n,n,1,50) and size:=3

v ;:mean(sampneans )
=25.1133

Start taking samples:
Press Enter to start taking samples
num:=0:sampmeans:={ [}

I new m

Press Enter to add new samples
num:=num-+1: sample:=randsamp(popula

Data after 100 sample(s):

sample = {1221,20}
sampmeans
97 101 85 100 89 77 98
2L 81,24, =

—,19,—,
3 5 10 15 20 25 30 35 40 45
~ sampmeans

3
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Datainsamling

Vernier DataQuest™-applikationen ar inbyggd i TINspire™-programmet och
operativsystemet (OS) for handenheter. Med applikationen kan man:

e Fanga in, visa och analysera verkliga data med en TI-Nspire™ CX II-handenhet, en
Windows®-dator eller Mac®-dator.

e Samla in data med hjalp av upp till fem anslutna sensorer (tre analoga och tva
digitala) med hjalp av TINspire™ Lab Cradle.

Viktigt: Handenheten TI-Nspire™ CMC ar inte kompatibel med Lab Cradle och har
bara stod for att anvanda en sensor at gangen.

e Samla in data, antingen i klassrummet eller pa andra platser, med hjalp av
insamlingslagen, exempelvis tids- eller handelsebaserade.

e Samla in flera datakorningar for jamférelse.
e Skapa en grafisk hypotes med funktionen Rita upp prognos.
e Spela upp dataméangden for att jamfora resultatet med hypotesen.

e Analysera data med hjalp av funktioner som interpolering, tangentlutning eller
modellering.

e Skicka insamlade data till andra TI-Nspire™-applikationer.
e Visa sensordata fran alla sensorer via TI-grundprogrammet.

Lagga till en Vernier DataQuest™-sida
Obs: Applikationen startas automatiskt nar man ansluter en sensor.

Genom att skapa ett nytt dokument eller problem for varje experiment ser man till att
Vernier DataQuest™-applikationen ar installd pa forvalda varden.

> S3 har startar man ett nytt dokument med en datainsamlingssida:

Fran menyn Arkiv klickar man pa Nytt dokument och sedan pa Ligg till Vernier
DataQuest™.

Handenhet: Tryck pa och vilj Vernier DataQuest™ ).

> S& har infogar man ett nytt problem med en datainsamlingssida i ett befintligt
dokument:

Fran verktygsfaltet viljer man Infoga - Problem - Vernier DataQuest™.

Handenhet: Tryck p& och vilj Infoga - Problem - Vernier DataQuest™.
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Vernier DataQuest™ ES
25.9 c
MO 1:Experiment 3
EE 20t D Temperature
& g crapn il [ 102.71 «kpa
IgﬂAnalyzE 3
@ 1 samples/s Pressure
Hg 2 View ' Duration
|8 6:0ptions » 180 s
» 7.Send To... 3

€@ Menyn Vernier DataQuest™. Innehaller menyobjekt fér installning, insamling
och analys av sensordata.

@ Vyn Detaljer. Innehaller knappar fér att starta datainsamling PN, sndra
insamlingsinstéllningar % , markera insamlade data @ , spara datamingder
+ och flikar for hantering av flera kérningar.

Med knapparna for val av vy kan man vilja mellan vyerna for matare @, graf
I eller tabell [EH .

@ Omrddet Dataarbete. Informationen som visas hér beror pa vald vy.
Matare. Visar en lista med sensorer som &r anslutna eller instéllda i férvag.

Graf. Visar insamlade data i grafisk representation, eller visar prognosen innan
en datainsamling kors.

Tabell. Visar insamlade data i kolumner och rader.

Vad du behéver veta
Grundldggande steg vid utférande av experiment

Dessa grundlaggande steg ar alltid samma, oavsett vilken sorts experiment det handlar
om.

Oppna applikationen Vernier DataQuest™.
Anslut sensorerna.

Andra sensorinstallningar.

Vilj insamlingslage och insamlingsparametrar.
Samla in data.

Avsluta datainsamling.

Spara datamangden.

Spara dokumentet for att spara alla datamangder i experimentet.

L X N O LA WN R

Analysera data.
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Skicka insamlade data till andra TI-Nspire™-applikationer.

Man kan skicka insamlade data till applikationerna Grafer, Listor och kalkylblad samt
Data och statistik.

> | menyn Skicka till klickar man pa applikationens namn.
En ny sida som visar data laggs till i aktuella problemet.
Om insamlingsenheter

Man kan valja mellan en rad sensorer och granssnitt fér datainsamling medan man koér
Vernier DataQuest™-applikationen med TI-Nspire™-programmet.

Flerkanalsgranssnitt for sensorer

Med flerkanalsgranssnitt for sensorer kan man ansluta flera sensorer samtidigt.

Sensorgranssnitt Beskrivning

Den har sensorn anvands med handenheter, datorer eller som
en fristdende sensor.

Med det har sensorgranssnittet kan man ansluta och anvanda
mellan en och fem sensorer samtidigt. Det kan anvandas i
labbsalen eller pa platser for fjarrinsamling.

Labbvaggan har stod for tva digitala och tre analoga sensorer.
Labbvaggan har ocksa stod for datainsamlingssensorer som tar
manga sampel, exempelvis handpulsmatare eller
blodtrycksmatare.

Nar man anvander labbvaggan som fjarrsensor kan man ladda ned
data till antingen en handenhet eller en dator.

Texas Instruments
TI-Nspire™-
labbvagga

Enkelkanalsgranssnitt for sensorer

Enkelkanalsgranssnitt for sensorer kan bara ansluta till en sensor at gangen. De héar
sensorerna har antingen en mini-USB-anslutning, som passar till handenheter, eller en
standard-USB-anslutning som passar till datorer. Se Kompatibla sensorer for en
fullstandig lista 6ver kompatibla sensorer.
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Sensorgranssnitt Beskrivning

Det har sensorgranssnittet anvands med handenheter.
Det har en mini-USB-anslutning, sa det kan kopplas
direkt in till handenheten.

Anslut sensorer till Vernier EasyLink® for att:
e Mata lufttryck.

e Mata salthalten hos en 16sning.

Vernier EasyLink®
e Undersoka forhdllandet mellan tryck och volym
(Boyles lag).

Det har sensorgranssnittet anvands med datorer. Det
har en standard-USB-anslutning, sa det kan kopplasin i
en Windows®- eller Mac®-dator.

Anslut sensorer till Vernier Go!Link® for att :

e Mata surhetsgraden eller alkaliteten hos en
16sning.

e Matningar pa vaxthusgaser.

Vernier Go!Link® e Mata ljudnivaer i decibel.

Sensortyper

¢ Analoga sensorer. Sensorer for temperatur, ljus, pH och spanning ar analoga och
kraver ett sensorgranssnitt.

¢ Digitala sensorer. Fotoceller, stralningsmétare och droppraknare ar digitala
sensorer. De har sensorerna kan bara anviandas med TI-Nspire™-labbvaggan.

e Sensorer som kan anslutas direkt via USB. De har sensorerna kan anslutas direkt till
en handenhet eller dator och kraver inget sensorgranssnitt.

Sensorer for handenheter

Foljande sensorer kan anviandas med en handenhet.

Sensor Beskrivning

Den hér analoga sensorn ansluts direkt till TI-Nspire™ CX II-
handenheter via mini-USB-porten. Den anvands for att
utforska och rita grafer av rorelse.

Den hér sensorn kér automatiskt igang Vernier DataQuest™-
applikationen nar man ansluter den till en handenhet.
Datainsamling pabdrjas nar man valjer funktionen
Rérelsematchning.

Den har sensorn samlar in upp till 200 sampel per sekund.

Anvand den hér sensorn for att:

e Mata position och hastighet hos en person eller
Texas Instruments foremal.
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Sensor Beskrivning

CBR 2™ .

Mata ett foremals acceleration.

Vernier EasyTemp®-
temperaturmatare

Den har analoga sensorn ansluts direkt till TI-Nspire™ CX Il-
handenheter via mini-USB-porten och anvands for att samla
in temperaturdata. Man kan utforma experiment for att:

Samla in vaderdata.

Registrera temperaturforandringar som orsakas av
kemiska reaktioner.

Utfora studier av smaltvarme.

Sensorer for datorer

Foljande sensorer kan anvdandas med en dator.

Sensor

Beskrivning

Vernier Go!Temp®-
temperaturmatare

Den har analoga sensorn ansluts till datorns USB-port
och anvéands for att samla in temperaturdata.

Man kan anvanda den har sensorn for att:
e Samla in viaderdata.

e Registrera temperaturférandringar som orsakas
av kemiska reaktioner.

e Utfora studier av smaltvarme.

Gol Mation

Vernier Go!®Motion-
rorelsedetektor

Den har analoga sensorn ansluts till datorns USB-port
och anvands for att mata acceleration och hastighet.

Anvand den hér sensorn for att:

e Mata position och hastighet hos en person eller
foremal.

e Mata ett foremals acceleration.

Kompatibla sensorer

Foljande sensorer kan anvdandas med Vernier DataQuest™-applikationen.

e 25-g accelerometer

e 30-volts spanningsond
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3-axelaccelerometer

Low-g-accelerometer

CBR 2™ — ansluts direkt till handenhetens USB-port
Go!Motion® — ansluts direkt till datorns USB-port
Extra lang temperatursond

Temperatursond i rostfritt stal
Yttemperaturmatare

Ammoniumjonselektiv elektrod

Anemometer

Barometer

Blodtrycksmatare

Koldioxidmdtare

Kalciumjonselektiv elektrod

Laddningsmatare

Kloridjonselektiv elektrod

Kolorimeter

Konduktivitetsprob

Starkstromssensor

Stromprob

Differentialspanningsprob

Digital stralningsmatare

Sensor for 16st syre

Kraftsensor med dubbelt omfang

EasyTemp® — ansluts direkt till handenhetens USB-port
EKG-matare

Elektrodférstarkare

Flédessensor

Kraftplatta

Gastryckssensor

Go!Temp® — ansluts direkt till datorns USB-port
Handdynamometer

Handpulsmétare

Instrumentférstarkare

Ljusmatare

Magnetféltssensor
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Smaltaggregat

Mikrofon

Nitratjonselektiv elektrod

Syrgassensor

ORP-sensor

pH-sensor

Sensor for relativ fuktighet

Andningsmatarbalte (kraver gastryckssensor)
Rotationssensor

Salthaltssensor

Jordfuktssensor

Ljudnivamatare

Spirometer

Termoelement

Tl-Light — Saljs endast tillsammans med CBL 2™
TI-Temp — Séljs endast tillsammans med CBL 2™
TI-Voltage — Saljs endast tillsammans med CBL 2™
Tris-kompatibel platt pH-sensor
Grumlighetsmétare

UVA-sensor

UVB-sensor

Vernier system for konstant strém

Vernier droppraknare

Vernier infrardd termometer

Vernier rorelsedetektor

Vernier Photogate

Spanningssond

Temperatursond med brett omfang

Ansluta sensorer

Direktanslutna USB-sensorer som Vernier Go!Temp®-temperatursensor (for datorer)
eller Vernier EasyLink®-temperatursensor (for handenheter) ansluter direkt och
behover inget granssnitt.

Andra sensorer behdver ett sensorgranssnitt, sasom TI-Nspire™-labbvaggan.
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Ansluta direkt

> Anslut sensorkabeln direkt till datorns USB-port eller till en [amplig port pa

handenheten.

Ansluta genom ett sensorgranssnitt

1. Koppla ihop sensorn med granssnittet med hjalp av antingen mini-USB-, USB- eller

BT-kontakten och passande kabel.

2. Koppla granssnittet till en dator eller en handenhet med passande kontakt och

kabel.

Obs: For att koppla ihop en handenhet och en TI-Nspire™-labbvagga skjuter man in

handenheten till anslutningen langst ned pa labbvaggan.

Stdilla in en frankopplad sensor

Man kan fordefiniera matarinstallningar for sensorer som inte ar anslutna till en dator

eller handenhet.

Det gar inte att anvanda sensorn frankopplat, men man kan férbereda experimentet
for den och sedan ansluta den nar data ska samlas in. Det har alternativet gor att det
gar snabbare att dela sensorn under en lektion eller laboration nar det inte finns

tillrackligt med sensorer at alla.

1. Klicka pa menyn Experiment, vilj Avancerade instéllningar > Konfigurera sensor >

Lagg till frankopplad sensor.

Dialogrutan Valj sensor 6ppnas.

Select Sensor

Select Sensor |None

25G Accelerometer
Z—Axis Accelerometer ()
Z—Axis Accelerometer (Y)
2-Axis Accelerometer (7)
Low-g Accelerometer

Ammonium ISE
Anemometer

2. Viljensensori listan.

Klicka pa fliken Matarvy @ .

4. Klicka pa den tillagda sensorn och dndra dess instéllningar.

Installningarna tillampas nar sensorn ansluts.

Ta bort en frankopplad sensor

1. Klicka pa menyn Experiment, vilj Avancerade instillningar > Konfigurera sensor.
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2. Viélj namnet pa den frankopplade sensor som ska tas bort.
3. Klicka pa Ta bort.

Andra sensorinstillningar

Man kan dndra hur sensorvarden ska visas och sparas. Om man till exempel anvander
en temperatursensor kan man andra mattenheten fran Celsius till Fahrenheit.

Andra sensorers méattenheter
Vilka mattenheter som anvands beror pa vald sensor. Mattenheterna fér exempelvis
Vernier Go!Temp®-temperatursensor dr Fahrenheit, Celsius och Kelvin. Alternativen for

Vernier handdynamometer (en specialiserad kraftsensor) ar Newton, pound och
kilogram.

Man kan d@ndra mattenheterna innan eller efter insamling av data. Insamlade data
visas i den nya mattenheten.

1. Klicka p& vyn Matare @ for att visa anslutna och frankopplade sensorer.

2. Klicka pa sensorn vars mattenheter som ska dndras.

3. | dialogrutan Matarinstallningar valjer man mattenhet i menyn Mattenheter.

Meter Settings @

Measurement Units
Displayed Precision: {2
|1_v| \Decimal Places =

Link to list: (e.g. 'runt.temperature’)

[#] Apply changes to all Data Sets

Color: I. Blue <>
Point Marker: IO Pentagon -
| OK | | Cancel
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Kalibrera en sensor

Nar programvaran eller handenheten hittar en sensor laddas kalibreringen for den
sensorn automatiskt. Man kan kalibrera vissa sensorer manuellt. Andra sensorer,
exempelvis kolorimetern och sensorn for 16st syre, maste kalibreras for att ge
anvandbara data.

Det finns tre alternativ for kalibrering av sensorer:

e Manuell inmatning

e Tvapunkts

e Enskild punkt

Se sensorns dokumentation for specifika kalibreringsvarden och procedurer.

Stélla in en sensor pa noll

Man kan stélla in det fasta vardet pa vissa sensorer till noll. Man kan inte stélla in
sensorer pa noll dar relativa matningar som kraft, rérelse och tryck ar vanliga. Sensorer
som ar byggda for att mata sarskilda miljobetingelser, som temperatur, pH och
koldioxid kan inte heller stéllas in pa noll.

1. Klicka p& vyn Matare @ for att visa anslutna och frankopplade sensorer.

2. Klicka pa sensorn som ska stéllas in pa noll.

3. Klicka pa Noll i dialogrutan Matarinstallningar.

Omvanda visningen av en sensoravldsning

Forinstallningen ar att dragning med en kraftsensor ger positiv kraft och skjutning ger
negativ kraft. Om man vander om sensorn kan man visa skjutning som en positiv kraft.

1. Klicka p& vyn Matare @ for att visa anslutna och frankopplade sensorer.

2. Klicka pa sensorn som ska vindas om.

3. Klicka pa Omvind avldsningar i dialogrutan Matarinstallningar.

Sensorvisningen ar nu omvand. Om man befinner sig i matarvyn kommer den
indikatorn fér omvandning += att synas efter sensorns namn.
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go 23.0 «c

e

r UsB P Temperature
n —

Time Based O U 0_376 m

Rate

2 samplesis

Duration
180 s USE Position

Samla in data

Samla in tidsbaserad data

Laget Tidsbaserad insamling fangar in sensordata automatiskt vid regelbundna
tidsintervall.

1. Anslut sensorn eller sensorerna.
Sensornamnen laggs automatiskt till i listan med sensorer.
2. | menyn Experiment valjer man Nytt experiment.
Detta tar bort alla data och aterstéller alla matarinstallningar till férinstallningar.

3. | menyn Experiment valjer man Insamlingsldge > Tidsbaserat.

a) Valj Hastighet eller Intervall i listan och ange sedan Hastighet (sampel/sekund)
eller Intervall (sekunder/sampel).

b) Ange Varaktighet for insamlingen.

Antalet punkter berdknas och visas, baserat pa hastighet och varaktighet.
Observera att insamling av fér manga datapunkter kan sakta ned systemet.

c) Vaélj Banddiagram om du vill samla in sampel fortlépande och bara behalla de
senaste n samplen. (Dar n ar siffran som visas i faltet Antal punkter.)

4. Andra sensorinstéllningarna efter behov.

5. Klicka pa Starta insamling JIL=.
6. Efter att alla data har samlats in klickar man pa Stoppa insamling n
Datamangdsskorningen ar klar.

Samla in valda handelser

Anvand laget Samla in valda hdndelser for att fanga in sampel manuellt. | det har laget
tilldelas varje sampel ett handelsenummer automatiskt.
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Anslut sensorn eller sensorerna.

Sensornamnen laggs till listan med sensorer automatiskt.

| menyn Experiment valjer man Nytt experiment.

Detta tar bort alla data och aterstéller alla matarinstallningar till férinstallningar.
I menyn Experiment vdljer man Insamlingsldage > Valda hédndelser.

Dialogrutan Instéllningar for valda hdndelser 6ppnas.

- Namn. Texten syns i Matarvyn. Dess forsta bokstav visas som den oberoende
variabeln i Grafvyn.

- Enheter. Texten visas i Grafvyn bredvid Namn.

- Genomsnitt dver 10 sek. Det har alternativet tar ett genomsnitt pa tio sekunder
av data for varje punkt.

Andra sensorinstéllningarna efter behov.

Klicka p3 Starta insamling 0.

Ikonen Behall aktuell avidsning f8] blir aktiv. Det aktuella sensorvirdet visas i

mitten av grafen.

Klicka p& Behall aktuell avlisning 8] for att fanga varje sampel.

Datapunkten plottas och det aktuella sensorvardet visas i mitten av grafen.

Obs: Om man valde alternativet Genomsnitt kommer en nedraknare att visas. Nar
nedraknaren nar noll plottar systemet genomsnittet.

Fortsdtt med infangningen tills alla 6nskade datapunkter har samlats in.

Klicka pa Stoppa insamling ()

Datamangdskorningen ar klar.

Samla in hdndelser med inmatning

Anvand laget Samla in handelser med inmatning for att fanga in sampel manuellt. |

det har laget definierar man det oberoende vardet for varje punkt man samlar in.

1. Anslut sensorn eller sensorerna.

Sensornamnen laggs till listan med sensorer automatiskt.

| menyn Experiment vdljer man Nytt experiment.
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Detta tar bort alla data och aterstéller alla matarinstaliningar till férinstaliningar.
3. | menyn Experiment vdljer man Insamlingsldge > Handelser med inmatning.
Dialogrutan Installningar for handelser med inmatning 6ppnas.

- Namn. Texten syns i Matarvyn. Dess forsta bokstav visas som den oberoende
variabeln i Grafvyn.

- Enheter. Texten visas i Grafvyn bredvid Namn.

- Genomsnitt dver 10 sek. Det har alternativet tar ett genomsnitt pa tio sekunder
av data for varje punkt.

4. Andra sensorinstillningarna efter behov.

5. Klicka p& Starta insamling L.

Ikonen Behall aktuell avidsning [8] blir aktiv. Det aktuella sensorvardet visas i

mitten av grafen.

6. Klicka pa Behall aktuell avidsning 8] for att fanga ett sampel.

Dialogrutan fér hdandelser med inmatning 6ppnas.

Enter Value: 'I

Previous Value: 13.00

[ ok—| - cancel|

7. Ange ett varde for den oberoende variabeln.

8. Klicka pa OK.
Datapunkten plottas och det aktuella sensorvardet visas i mitten av grafen.

Obs: Om man valde alternativet Genomsnitt kommer en nedraknare att visas. Nar
nedrdknaren nar noll plottar systemet genomsnittet.

9. Upprepa steg 6 till 8 tills du har samlat in alla 6nskade datapunkter.

10. Klicka pa Stoppa insamling (|

Datamangdsskorningen ar klar.

414 Datainsamling



Samla in Photogate-tidtagningsdata

Insamlingslaget Photogate-tidtagning ar endast tillgangligt ndr man anvander Vernier
Photogate-sensorn. Den har sensorn kan ta tid pa féremal som passerar igenom porten
eller objekt som passerar utanfor porten.

1. Anslut Photogate-sensorn eller -sensorerna.
Sensornamnen laggs till listan med sensorer automatiskt.
2. | menyn Experiment vdljer man Nytt experiment.
Detta tar bort alla data och aterstaller alla matarinstéallningar till férinstallningar.

| menyn Experiment vdljer man Insamlingsldge > Photogate-tidtagning.
Stall in insamlingsalternativen.

Andra sensorinstéllningarna efter behov.

I

Klicka p& Starta insamling 0.
7. Efter att alla data har samlats in klickar man pa Stoppa insamling [}
Datamangdskorningen ar klar.

Samla in dropprdkningsdata

Insamlingslaget Dropprakning ar endast tillgangligt nar man anvander den optiska
sensorn Vernier droppraknare. Den har sensorn kan rakna antalet droppar eller
registrera mangden vatska som tillsdtts under ett experiment.

1. Anslut droppraknarsensorn/sensorerna..
Sensornamnen laggs automatiskt till i listan med sensorer.
2. | menyn Experiment vdljer man Nytt experiment.
Detta tar bort alla data och aterstéller alla matarinstéallningar till férinstallningar.

| menyn Experiment vadljer man Insamlingsldage > Dropprakning.
Stall in insamlingsalternativen.

Andra sensorinstéllningarna efter behov.

o o~ W

Klicka pa Starta insamling [0,

7. Efter att alla data har samlats in klickar man pa Stoppa insamling (]

Datamaéangdskorningen ar klar.
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Anviéinda datamarkérer for att Idgga till kommentarer for data

Med datamarkorer kan man lagga till kommentarer for specifika datapunkter, till
exempel ndr man andrar ett villkor. Man kan exempelvis markera en punkt nar en
kemikalie satts till en 16sning eller nar varme tillfors eller tas bort. Man kan lagga till
markdrer med eller utan kommentarer och man kan dessutom délja kommentarer.

Removed heatE

Tvd datamarkérer, en med visade kommentarer

5 2.0 28.4
] 2.?* 28.4
7 2 S 4
R T
9 4.0 28.4
10 45 28.4
11 5.0 28.4

55 28 5

Markéren visas med en réd triangel i Tabellvyn

Lagga till markorer under datainsamling

> Klicka pa Lagg till datamarkér | @  for att sdtta en markor vid den nuvarande
datapunkten.

Lagga till markorer efter datainsamling

1. | Graf- eller Tabellvyn klickar man pa punkten dar en markor ska laggas till.

2. Klicka pa Ligg till datamarkér @ .
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Edit Data Markar

Mark Value at: [4.0

Add/Edit Comment:

[Vatve opened

Show Comment on Graph

[ Remaove l =0k~ [ Cancel l

3. Fylli posterna i dialogrutan.

Lagga till kommentarer i befintliga markorer

1. | Detaljvyn klickar man for att utdka listan med markorer for datamangden.

runi

v

®27.3°C
Q

k

v

1: (2.0, 33.6)

2:(13.5,3...

2. Klicka pa inmatningen fér markoren du vill andra och fyll i posterna i dialogrutan.

Edit Data Marker

Mark Value at [13.5

Add/Edit Comment:

[Heat Removed

Show Comment on Graph

I Remove l ok [ Cancel l

Flytta datamarkorer

1. Klicka for att utoka listan med markorer i Detaljvyn.

runi

v

827.3°C
Q

k

v

1: (2.0, 33.6)

2:(13.5,3...

2. Klicka pa inmatningen fér markéren du vill andra.
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3. Ange ett nytt varde for Markera varde vid i dialogrutan.

Flytta en kommentar fér datamarkérer i Grafvyn.

> Dra kommentaren for att flytta den. Den sammanbindande linjen sitter kvar i
datapunkten.

Doélja eller visa kommentarer for datamarkorer

» Dolj kommentarer genom att klicka pa X i slutet av kommentaren.
> Visa dolda kommentarer

a) Klicka for att utoka listan med markérer i Detaljvyn.

runi v

®27.3°C

Q Y
1:(2.0, 33.6)
2:(13.5 3.,

b) Klicka pa inmatningen fér markéren du vill &ndra och markera
Visa kommentar i graf.

Ta bort datamarkorer

1. Klicka for att utdka listan med markorer i Detaljvyn.

runi v

®27.3°C

Q Y
1:(2.0, 33.6)
2:(13.5, 3.

2. Klicka pa Ta bort i dialogrutan.
Samla in data med en enhet fér fjdrrinsamling

For att samla in information fran en frankopplad sensor kan man stélla in den som
fjarrsensor. Endast TI-Nspire™-labbenheten, TI CBR 2™ och Vernier Go!Motion® stodjer
fjarrdatainsamling.

Man kan stélla in en fjarrinsamlingsenhet att paborja insamling:

e Nar man trycker pa en manuell utlésare pa enheten, sasom pa TI-Nspire™-
labbvaggan.
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e Nar en fordrojd nedraknare har raknat ned pa en enhet som har stéd for fordrojd
start.

Stalla in en enhet for fjdrrinsamling
Spara och sténg alla 6ppna dokument och borja ett nytt dokument.
Anslut fjarrinsamlingsenheten till datorn eller handenheten.

Andra sensorinstéllningar.

Klicka pa knappen Insamlingsinstallningar | &% .
P3 skdrmen Insamlingsinstallningar markerar man Aktivera fjdrrinsamling.

Vilj fjarrinsamlingsenhet i listan Enheter.

N o v s N e

Ange metod for att paborja insamlingen:

e Ange fordrojningsvardet for att borja automatiskt efter en angiven
fordréjningstid (pa enheter med stod for detta).

e Ange ett fordrojningsvarde pa 0 for att borja nar man trycker pa den manuella
triggern (pa enheter med stod for detta). Nar man anvander fordréjning
fungerar inte triggerknappen pa TI-Nspire™-labbvaggan.

Collection Setup =

IRate (samples/second) =
|

F.ate (samples/second): '2

Interval (seconds/sample): 0.5

Duration (seconds): '20
MNumber of points: 41

Use Recommended Sensor Settings

Enable Remote Collection

Devices: ICBR2 =

| OK || Cancel

8. Klicka pa OK.

Ett meddelande bekraftar att enheten ar redo.
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10.

Remote Setup @

[The device is ready for remote collection.
Disconnect the device, and then press the
Trigger button to start collecting data.
Recaonnect the device to retrieve data when
sampling is complete,

Koppla fran enheten.

Beroende pa enhet kan det finnas ljusdioder som anger enhetens status.
Rod. Systemet ar inte redo.

Gult. Systemet dr redo men héller inte pa att samla in data.

Gron. Systemet haller pa att samla in data.

Om man vill paborja insamling manuellt ska man trycka pa triggern nar man ar
redo. Om man vill bérja med fordréjning kommer insamlingen att borja
automatiskt nar nedrakningen ar klar.

Hamta fjarrdata

Efter fjarrinsamling av data 6verfor man sina data till datorn eller handenheten for
analys.

1.
2.

3.

Oppna applikationen Vernier DataQuest™.

Anslut TI-Nspire™-labbvaggan till en dator eller handenhet.

Dialogrutan Fjarrdata funnen oppnas.

Remote Data Cellected @

'New Data Available! |

[ import | | Discard | | Cancel |

Klicka pa Importera.

Data Overfors till applikationen Vernier DataQuest™.

Stdilla in en sensor fér automatisk triggning

For att paborja automatisk datainsamling baserat pa en sarskild sensoravldsning
maste TI-Nspire™-labbvaggan och sensorn vara anslutna.

420 Datainsamling



1. Koppla in sensorn.

2. Klicka pa Experiment > Avancerade instillningar > Triggning> Instéllningar.

Dialogrutan Konfigurera Trigger 6ppnas.

Configure Tngger |

Select the sensor to use as trigger.

|ch1:Gas Pressure Sensor _

Select the type of trigger to use.

|Increasing through threshold =
Enter the trigger threshold in units of the selected sensor.

IO |

Enter the percentage of points to keep prior to the trigger event.

IO |

| OK I Cancel |

3. Valj sensor fran rullgardinslistan Vilj sensor att anvinda som trigger.
Obs: Menyn visar vilka sensorer som ar anslutna till TI-Nspire™-labbvaggan.
4. Vilj en av foljande fran rullgardinslistan Vilj typ av trigger att anvéinda.
e (kande genom troskelvarde. Anvind for trigga p& dkande varden.
e Minskande genom troskelvirde. Anvand for att trigga pa minskande varden.

5. Skrivin [ampligt varde i faltet Ange tréskelvarde for triggern i enheter fér vald
sensor.

Nar du anger triggervardet ska det vara ett varde som befinner sig inom sensorns
omfang.

Om du dndrar enhetstyp efter att du har stallt in troskelvardet kommer vardet
automatiskt att uppdateras.

Om du till exempel anvander Vernier gastrycksmatare med atm som installd enhet
och senare andrar den till kPa, kommer instdllningarna att uppdateras.

6. Skrivin antal datapunkter att behalla innan triggervardet intraffar.
7. Klicka pa OK.

Triggern ar nu installd och aktiverad om vardena har angetts.

8. (Valfritt) Valj Experiment > Avancerade instillningar > Triggning for att bekrafta att
den aktiva indikatorn &r stalld pa Aktiverad.
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9:5et Up Sensors

2 Triggering

1.8etUp..
* ZEnabled
3Disabled

3:Configure Sensor ¢

Threshold

Viktigt: Nar triggern ar aktiverad kommer den att forbli aktiverad tills den
inaktiveras eller tills du paborjar ett nytt experiment.

Aktivera en inaktiverad trigger

Om du staller in triggervarden i det aktuella experimentet och sedan inaktiverar dem,
kan du aktivera triggern igen.

Sa har aktiverar man en trigger:

» Klicka Experiment > Avancerade instéllningar > Triggning> Aktivera.
Inaktivera en aktiverad trigger

Sa har inaktiverar man en aktiv trigger.

> Klicka pa Experiment > Avancerade instillningar > Triggning> Inaktivera.
Samla och hantera datauppsdttningar

Som standard skriver knappen Starta insamling L2l 6ver insamlade data med data
fran ndsta korning. For att bevara varje kérning kan du spara den som en
datauppsattning. Efter insamling av flera datauppsattningar kan du placera vilken
kombination som helst av dem i den grafiska vyn.

Viktigt: Sparade datauppsattningar forloras om du stanger dokumentet utan att spara
det. Om du vill att sparade data ska vara tillgangliga senare ser du till att spara
dokumentet.

Spara data som uppsattningar

1. Samla in data fran den forsta kérningen. (Se Samla in data.)

2. Klicka pa knappen Spara datauppséttning v .

Store latest Data Set

©19s G

Data lagras som kérningl. En ny datauppsattning, kérning2 skapas for att samla in
nasta korning.
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3. Klicka p4 Starta insamling L2 for att samla in data for kérning2.
Jamfora datauppsattningar

1. Klicka pa ikonen Grafisk vy & for att visa grafen.

2. Klicka pa Datauppsattningsvaljaren (ndra toppen av detaljvyn) for att maximera
listan 6ver datauppsattningar.

SO.Q
e
=
& Q B
&
- g
- n b
[ Jrun1 | % [220

[ Jrun2 % | 130.00
@ [«]run3 | ® g
Jrun4 | ¢
[Jrun5 ® %
— - A

L = 100.00

‘@‘ I/_“,‘ EH 0 Time (%) 2

@ Med datauppsittningsviljaren kan du maximera eller minimera listan.

@ | den maximerade listan visas tillgéngliga datauppséttningar. Skrollknappar
visas for att du ska kunna skrolla i listan.

3. Valj vilka datauppsattningar som ska visas genom att markera eller avmarkera
kryssrutorna.

Grafen skalas om fér att kunna visa alla valda data.
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33.0_
=
& Q :
g,
=]
- &
Crunt | % |20
[w]run2 x | 140.00
[ Jrun3 » g
[v]rund | » L
[ Jruns x| ¢
— § &
x 80.00
‘ (3] ‘ I/_",‘ E 0 Time (s) 30

Tips: For att snabbt vélja en enskild datauppséattning haller du ner Shift medan du
klickar pa dess namn i listan. Grafen visar endast den valda uppséattningen och
listan minimeras automatiskt for att du ska kunna visa detaljer i data.

Byta namn pa datauppséttningar

Som forinstallning ges datauppsattningar namnen kérningl, kérning2 osv. Namnet pa
varje datauppsattning visas i Tabellvyn.

1. Klicka pa ikonen Tabellvy EB for att visa tabellen.

2. Visa snabbmenyn for tabellvyn och valj Alternativ for datauppsattningar >
[nuvarande namnl].

Data Set Options @

f i
‘ Mame: [l |

MNotes: I |

OK | Cancel |

3. Skrivin det nya namnet.

Obs: Hogst antal tecken dr 30. Namnet far inte innehalla komman.
4. (Valfritt) Skriv in Anteckningar om dina data.
Ta bort en datauppsattning

1. Klicka pa ikonen Grafisk vy | &5 for att visa grafen.
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2. Klicka pa Datauppsattningsvaljaren (ndra toppen av detaljvyn) for att maximera
listan Over datauppsattningar.

3. Skrolla i listan efter behov och klicka sedan pa symbolen Ta bort (X) bredvid
namnet pa datauppsattningen.

- i
[ Jrun3 x| =
[ ]rund %)
|:| runs % [Delete uns
runé ®
[ Jrun7 ®
b 0

4. Klicka pa OK pa bekraftelsemeddelandet.
Utoka omradet Visa detaljer

» Dra granslinjen pa hogerkanten av omradet Detaljer for att 6ka eller minska

bredden.
h
©-—-s

runi
®231°C ( 4

M -0.380m 2.000
I

Temperature (©

2

Anviéinda sensordata i program

Visa sensordata fran alla anslutna sensorer via Tl-grundprogrammet med hjélp av
kommandot:

RefreshProbeVars statusVar

e Vernier DataQuest™-applikationen maste startas forst, annars ges ett

felmeddelande.

Obs: Vernier DataQuest™-applikationen startas automatiskt nar en sensor eller en
Lab Cradle ansluts till TI-Nspire™-mjukvaran eller handenhet.

Kommandot RefreshProbeVars fungerar endast om Vernier DataQuest™ &r i laget

"meter". @
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e statusVar ar en valbar parameter som indikerar kommandots status. statusVar
varden ar foljande:

StatusVar-varde Status
statusVar=0 Normal (fortsatt med programmet)
statusVar=1 Vernier DataQuest™-applikationen ar i

datainsamlingslage.

Obs: Vernier DataQuest™-applikationen maste
vara i lage "meter" for att detta kommando

®

ska fungera.

statusVar=2 Vernier DataQuest™-applikationen har inte
startats.
statusVar=3 Vernier DataQuest™-applikationen har startats

men inga givare har anslutits.

Obs: kommandot RefreshProbeVars ger
nastan alltid statusVar=3 i i0S, d&ven om du
redan har startat Vernier DataQuest™-
applikationen

e TI-Basic-programmet ldser direkt fran Vernier DataQuest™ variabler i
symboltabellen.

e Variabeln meter.time visar variabelns senaste varde. Det uppdateras inte
automatiskt. Om ingen datainsamling har gjorts har meter.time vardet 0 (noll).

e Anvandning av variabelnamn utan motsvarande givare som ar fysiskt anslutna
medfor felet "Variabel ej definierad".

e Kommandot RefreshProbeVars blir NOP (nollkommando) pd iOS.
Insamling av sensordata med RefreshProbeVars
1. Oppna applikationen Vernier DataQuest™.

2. Anslut sensorn/sensorerna som behovs for datainsamlingen.
3. Kor onskat program for att ldsa in data i berdkningsprogrammet.

4. Andra sensorerna och samla in data.

Obs: Du kan skapa ett program for att samverka med Tl-Innovator™-hubben med hjalp
av [meny) > Hub > Send. (Se exempel 2 nedan.) Detta ar valfritt.

Exempel 1

Define temp ()=

Prgm

© Kontrollera om systemet ar klart
RefreshProbeVars status

If status=0 Then

Disp "klar"
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Fo6r n,1,50

RefreshProbeVars status
temperatur:=matare.temperatur

Disp "Temperatur: ",temperatur

If temperature>30 Then

Disp "For varm"

EndIf

© vVanta 1 sekund mellan m&tningarna
Wait 1

EndFor

Else

Disp "Ej klar. Forsok igen senare"
EndIf

EndPrgm

Exempel 2 med TI-Innovator™-hubb

Define tempwithhub ()=

Prgm

© Kontrollera om systemet ar klart
RefreshProbeVars status

If status=0 Then

Disp "klar"

Foér n, 1,50

RefreshProbeVars status
temperatur:=métare.temperatur

Disp "Temperatur: ",temperatur

If temperature>30 Then

Disp "For varm"

© Spela upp en ton pa hubben

Send "SET SOUND 440 TIME 2"

EndIf

© Vanta 1 sekund mellan ma&tningarna
Wait 1

EndFor

Else

Disp "Ej klar. Forsok igen senare"
EndIf

EndPrgm

Analysera insamlade data

Anvand grafvyn i Vernier DataQuest™-applikationen for att analysera data. Borja
genom att stalla in grafer och anvand senare analysverktygen integral, statistik och
kurvanpassning for att granska matematiska egenskaper hos dina data.

Viktigt: Grafmenyn och analysmenyn ar bara tillgangliga nar du arbetar i grafvyn.

Bestimma arean under en plottad kurva

Anvand integral for att bestimma arean under en plottad kurva. Du kan hitta arean
under alla data eller en bestamd del av dina data.

Sa har bestammer du arean under en plottad kurva:
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1. Lamna hela grafen omarkerad for att granska alla data, eller valj ett intervall for
att granska ett sarskilt omrade.

2. Klicka Analysera > Integral.

3. Valj namnet pa den plottade kolumnen om du har fler an en kolumn.
Dataplottningsomradet visas i omradet Visa detaljer.

Bestamma lutningen

Tangentens lutning dr ett matt pa den hastighet med vilket data dndras vid den punkt
du haller pa att granska. Vardet markeras "Lutning".

Sa har bestammer du lutningen:
1. Klicka Analysera > Tangent.
Alternativet markeras med en bock i menyn.
2. Klicka pa grafen.
Granskningslinjen gar till den ndrmaste datapunkten.

Véardena hos plottade data visas i omradet Visa detaljer och dialogrutan Alla
detaljer for graf.

Man kan flytta granskningslinjen genom att dra, klicka pa en annan punkt eller
genom att anvanda piltangenterna.

Interpolera virdet mellan tva datapunkter

Anvand interpolering for att uppskatta vardet mellan tva datapunkter och for att
bestdmma vardet hos en kurvanpassning mellan och bortom de har datapunkterna.

Granskningslinjen gar fran datapunkt till datapunkt. Nar interpolering ar aktiverat
flyttas granskningslinjen mellan och bortom datapunkter.

Sa har anvander du interpolering:
1. Klicka Analysera > Interpolera.
Alternativet markeras med en bock i menyn.
2. Klicka pa grafen.
Granskningslinjen gar till den ndrmaste datapunkten.

Véardena hos plottade data visas i omradet Visa detaljer.
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Man kan flytta granskningslinjen genom att flytta markéren med piltangenterna
eller genom att klicka pa en annan datapunkt.

Generera statistik

Man kan generera statistik (minimum, maximum, medelvarde, standardawvikelse och
antal sampel) for alla insamlade data eller ett utvalt omrade. Man kan ocksa generera
en kurvanpassning baserat pa en av flera standardmodeller eller pa en modell man
sjalv definierar.

1. Lamna hela grafen omarkerad for att granska alla data, eller vdlj ett intervall for
att granska ett sarskilt omrade.

2. Klicka Analysera > Statistik.

3. Vilj namnet pa den plottade kolumnen om du har fler an en kolumn. Till exempel
korning1.Tryck.

Dialogrutan Statistik 6ppnas.

Stats: on runl.Pressure
Fange: [0, 40.000000000]
Samples: 35

min: 106.515721260
max: 227434340160
mean: 184.715494752
dev: 37.404525020

Ok

4. Granska data.

5. Klicka pa OK.
Se Ta bort analysalternativ for information om hur man rensar statistikanalysen.

Generera en kurvanpassning

Anvand kurvanpassning for att bestdmma den basta kurvanpassningen som matchar
dina data. Valj all data eller ett urval av data. Kurvan ritas i diagrammet.

1. Lamna hela grafen omarkerad for att granska alla data, eller valj ett intervall for
att granska ett sarskilt omrade.
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2. Klicka Analysera > Kurvanpassning.

3. Valj ett alternativ for kurvanpassning.

Alternativet
kurvanpassning

Berédknat pa formen:

Linjar y=m*x+b

Kvadratisk y=a*x"2 +b*x+c

Kubisk Yy =a*x"3 + b*x"2 + c*x+d

Kvartar y = a¥*xM + b*xA3 + c*x"2 + d¥*x + e
Potens (ax*b) y = a*x*b

Exponentiell (ab”x) y = a*b x

Logaritmisk

y =a+ b*In(x)

Sinusformat

y = a*sin(b*x +c)+d

Logistisk (d * 0)

y=c/(1 + a*e”(-bx)) + d

Exponentiell med basen
e

y = a*eM(-c*x)

Proportionell

y = a*x

Dialogrutan anpassning 6ppnas.

Curve Fit on runi .y S
Linear
Range: [0,

o

100.000000000]
Samples:]b
W 0

Lo

4. Klicka pa OK.
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5. Granska data.

Se Ta bort analysalternativ for information om hur man rensar
kurvanpassningsanalysen.

Plotta en standardmodell eller en anvandardefinierad modell

Det har alternativet erbjuder en manuell metod for att plotta en funktion som
anpassas till data. Anvand en av de forinstallda modellerna eller ange en egen.

Man kan ocksa stalla in rotationssteget i dialogrutan Visa detaljer. Rotationsstegring ar
det viarde som koefficienten dandras med nar man trycker pa rotationsknapparna i
dialogrutan Visa detaljer.

Om man till exempel stéller in m1=1 som startvarde kommer vardet att dndras till 1,1;
1,2; 1,3 och sa vidare ndr man trycker pa rotationsknappen uppat. Om man trycker
nedat dndras vardet till 0,9; 0,8; 0,7 och sa vidare.

1. Klicka Analysera > Modell.

Dialogrutan Modell &ppnas.

ate e B E

a*x*3 + b*N + c*x +d
T @t + RS + et + d¥ e
a*h
a*h™x
a + b¥n(x) —

a*sinfb*x + c) +d

2. Skrivin en egen funktion.

—eller—

Vilj ett varde fran rullgardinslistan.
3. Klicka pa OK.

Dialogrutan Stall in koefficientvarden.
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Set Coefficient Values

f(x) = a*sin(b*x +c) + d
a '
Spin Increment: [0.100
b: [1.000
Spin Increment: [0.100
c [1.000
Spin Increment: [0.100
d: [1.000

Spin Increment: [0.100

| oK | Cancel

4. Skrivin vardet for variablerna.
5. Skrivin vardedndringen i faltet for rotationssteg.

6. Klicka pa OK.

Obs: Dessa vdrden ar startvardena. Man kan ocksa justera vardena i omradet Visa
detaljer.

Modellen visas i grafen med justeringsalternativ i omradet Visa detaljer och i
dialogrutan Alla detaljer for graf.

7. (Valfritt) Justera fonsterinstdllningarna for stérsta och minsta axelvarden. Se Stdlla
in axel for en graf for mer information.

Se Ta bort analysalternativ for information om hur man rensar modellanalysen.
8. Klicka @ for att gora eventuella andringar for koefficienterna
—eller—
Klicka pa vardet i omradet Visa detaljer.
Den har grafen ar ett exempel pa en modell med justerade varden.
Ta bort Alternativ for analys

1. Klicka Analysera > Ta bort.

2. Valj den datavisning du vill ta bort.

Den valda visningen har tagits bort fran grafen och omradet Visa detaljer.
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Visa insamlade data i Grafvyn

N&ar man samlar in data skrivs de in i bade graf- och tabellvyn. Anvand Grafvyn for att
undersoka plottade data.

Viktigt: Graf- och analysmenyobjekt ar bara tillgangliga nar du arbetar i grafvyn.
Vilja Grafvyn

» Klicka p3 fliken Grafvy ¥ .

Visa flera grafer

Anvand menyn Visa graf for att visa separata grafer ndr du anvander:

e Ensensor som plottar mer dn en kolumn med data.

e Flera sensorer med olika definierade enheter samtidigt.

| det hdr exemplet anvandes tva sensorer i samma korning (gastrycksméataren och
handdynamometern). Féljande bild visar kolumnerna tid, kraft och tryck i tabellvyn for
att illustrera varfor det visas tva grafer.

Visa en av tvd grafer
Nar tva grafer visas ar den 6vre Graf 1 och den undre Graf 2.
Visa endast Graf 1:
» Valj Graf > Visa graf > Graf 1.
Endast Graf 1 visas.
Visa endast Graf 2:
» Vilj Graf > Visa graf > Graf 2.
Endast Graf 2 visas.
Visa bdada graferna
Visa bade Graf 1 och Graf 2 tillsammans:
» Valj Graf > Visa graf > Bada.

Graf 1 och Graf 2 visas.
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Visa grafer i sidlayoutsvy

Anvand sidlayoutsvyn nar Visa graf inte ar ett lampligt alternativ for att visa mer dn en
graf.

Alternativet Visa graf ar inte tillampligt vid:

e Flera korningar med en enda sensor.

e Anvandning av tva eller flera likadana sensorer.

e Anvandning av flera sensorer som anvander samma kolumner med data.
Sa har anvander man sidlayout:

Oppna den ursprungliga datamangden du vill se i tva graffonster.

Klicka pa Redigera > Sidlayout > Vilj Layout.

Vilj typ av sidlayout.

Klicka pa Klicka har fér att ldgga till en applikation.

LA I

Vilj Lagg till Vernier DataQuest.

Vernier DataQuest™ laggs till i den andra vyn.

6. FOr att se separata vyer klickar du pa vyn du vill andra och valjer sedan Vy > Tabell.
Den nya vyn visas.

7. FOr att visa samma vy klickar du pa den vy du vill dndra.

8. Klicka Vy > Graf.
Den nya vyn visas.
Visa insamlade data i Tabellvyn
Tabellvyn ger en annan méjlighet att sortera och visa insamlade data.
Vilja Tabellvyn
» Klicka pa fliken Tabellvy | EH .

Definiera kolumnalternativ

Man kan satta namn pa kolumner och definiera antal decimaler och den precision man
vill ha.

1. | menyn Data vdljer man Kolumnalternativ.
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Obs: Man kan befinna sig i vyerna for matare, graf eller tabell och fortfarande
klicka pa de hdar menyalternativen. Resultaten kommer fortfarande att synas.

Klicka pa namnet pa den kolumn som du vill definiera.

Dialogrutan Kolumnalternativ 6ppnas.
Culumn Cptions I 0
Name: I

Short Name: |

Displayed Precision:
1 = ||Decimal Places ~

Link to list: (e.g, 'run1.time")

Apply changes to all Data Sets

Color: |l Black -

Paint Marker: |O Circle

Skriv in det langa namnet pa kolumnen i faltet Namn.

Skriv in det forkortade namnet i faltet Kortnamn.

Obs: Det hdar namnet visas om kolumnen inte kan expanderas sa att hela namnet
kan visas.

Ange enhet i fdltet Enheter.

Vilj precisionsvardet fran rullgardinslistan Visad precision.
Obs: Standardprecisionen ar forknippad med sensorns precision.

Valj Lanka till lista for att lanka till symboltabellen och tillgangliggtra den har
informationen for andra TI-Nspire™-applikationer.

Obs: Lankning ar forinstallt for de flesta sensorerna.
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Viktigt: Puls- och blodtrycksmatare kraver en enorm mangd data for att de ska vara
anvandbara, och forinstallningen pa de har sensorerna kan avldankas for att snabba
upp systemet.

8. Valj Tillampa andringar pa alla datamangder for att tillampa de har installningarna
pa alla dataméangder.

9. Klicka pa OK.
Kolumninstallningarna har nu stéllts in med de nya vardena.

Skapa kolumner med manuellt inmatade varden

Lagg till en ny kolumn for att mata in data manuellt. Sensorkolumner kan inte dndras,
men data som matas in manuellt kan redigeras.

1. Klicka Data > Ny manuell kolumn.

Dialogrutan Kolumnalternativ 6ppnas.

[CotumnOptons———— L |
Name: (NERIE

Short Name: |M
Units:
Displayed Precision:
Decimal Places -
Generate \Values
Start: |1
End: (100
Increment: |1
Mumber of Points: 100
Link from List: |None =
I Link to list: (e.g. 'runl Manual’)

OK Cancel

2. Skrivin det langa namnet pa kolumnen i faltet Namn.

3. Skrivin det forkortade namnet i faltet Korthamn.

Obs: Det hdar namnet visas om kolumnen inte kan expanderas sa att hela namnet
kan visas.

4. Ange vilka enheter som ska anvandas.

5. Valj precisionsvardet fran rullgardinslistan Visad precision.
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10.

Obs: Standardprecisionen ar forknippad med sensorns precision.

(Valfritt) Valj Tillimpa dndringar pa alla datamingder for att tillampa de héar
instdllningarna pa alla datamangder.

(Valfritt) Valj Generera virden for att fylla i raderna automatiskt.
Om man véljer det har alternativet ska man gora foljande:

a) Ange ett begynnelsevarde i faltet Borjan.
b) Ange ett avslutningsvarde i faltet Slut.

c) Ange steget i dkningen av virdet i filtet Okning.
Antalet punkter berdknas och visas i faltet Antal punkter.
Vilj Lanka fran lista for att lanka till data i en annan TI-Nspire™-applikation.

Obs: Den har listan fylls bara i nar data finns i den andra applikationen och
innefattar en kolumnetikett.

Vilj Lanka till lista for att lanka till symboltabellen och tillgangliggora den har
informationen for andra TI-Nspire™-applikationer.

Obs: Lankning ar forinstallt for de flesta sensorerna.

Viktigt: Puls- och blodtrycksmatare kraver en enorm mangd data for att de ska vara
anvandbara, och forinstallningen pa de har sensorerna kan avldankas for att snabba
upp systemet.

Klicka pa OK.

En ny kolumn laggs till tabellen. Den har kolumnen kan redigeras.

Skapa kolumner med berdknade virden

Man kan lagga till en ytterligare kolumn till datamangden, dar vardena berdknas
utifran ett uttryck som innehaller minst en av de befintliga kolumnerna.

Anvand en berdaknad kolumn nar du hittar derivatan for pH-data. For mer information,
se Justera instdllningar for derivata.

1.

Klicka Data > Ny berdknad kolumn.

Dialogrutan Kolumnalternativ 6ppnas.
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Column Options

nome: [EEE |

Short Name: 'C |

Units: | |

Displayed Precision:

3 |
|Significant Figures |
Expression: I |

Type an expression which includes
One of the following column names:

Volume, Pressure

Link to list: (e.g. run?1.Calculated”

oK | Cancel |

2. Skrivin det langa namnet pa kolumnen i faltet Namn.

3. Skrivin det forkortade namnet i faltet Kortnamn.

Obs: Det hdar namnet visas om kolumnen inte kan expanderas sa att hela namnet
kan visas.

4. Ange vilka enheter som ska anvandas.

5. Valj precisionsvardet fran rullgardinslistan Visad precision.
Obs: Standardprecisionen ar forknippad med sensorns precision.
6. Skrivin en berakning, som innefattar ett av kolumnnamnen, i faltet Uttryck.

Obs: Kolumnnamnen som systemet bestamt beror pa valda sensorer och alla
andringar som gors i namnfaltet i Kolumnalternativ.

Viktigt: Uttrycksfaltet skiljer pa stora och sma bokstaver. (Exempel: "Tryck” ar inte
samma som "tryck”.)

7. Vilj Lanka till lista for att lanka till symboltabellen och tillgdangliggora den har
informationen fér andra TI-Nspire™-applikationer.

Obs: Lankning &r forinstallt for de flesta sensorerna.
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Viktigt: Puls- och blodtrycksmatare kraver en enorm mangd data for att de ska vara
anvandbara, och forinstallningen pa de har sensorerna kan avldankas for att snabba
upp systemet.

8. Klicka pa OK.
Den nya beraknade kolumnen skapas.

Anpassa graf for insamlade data

Man kan anpassa grafvyn genom att ldagga till ett namn, dndra farger och stélla in
intervall for axlarna.

Lagga till ett namn

N&r man ger en graf ett namn, kommer det att visas i omradet Visa detaljer. Nar man
skriver ut grafen kommer namnet att skrivas pa grafen.

1. Klicka Graf -> Grafnamn.

Dialogrutan Grafnamn 6ppnas.

Title: |

[JEnable

OK I Cancel |

Om det finns tva grafer i arbetsomrddet har dialogrutan tva namnalternativ.

e
[l Enable

Graph 2 Title:

| Enable

Ok Cancel

2. Skrivin grafens namn i namnfaltet.
—eller—

a) Skrivin namnet pa den forsta grafen i faltet Graf 1.
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b) Skrivin namnet pa den andra grafen i faltet Graf 2.

3. Vilj Aktivera for att visa namnet.

Obs: Anvand Aktivera for att dolja eller visa grafens namn efter behov.
4. Klicka pa OK.

Namnet visas.
Stalla in axelintervall

Stdlla in axelintervall for en graf

Andra minsta och hégsta virde for x- och y-axeln:
1. Klicka pa Graf -> Fonsterinstéllning.

Dialogrutan Fonsterinstallningar oppnas.

Window Settings

X Max: [200.000 |
Y Min: [1.000 |
Y Max: [2.500 |

| oK | Cancel |

2. Ange de nya virdena i ett eller flera falt:
- Xmin
- Xmax
- Ymin
- Ymax
3. Klicka pa OK.

Applikationen anvander de nya vardena for grafens synliga intervall tills du andrar
intervallet eller byter datauppsattningar.
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Stdlla in axelintervall fér tva grafer

N&r man arbetar med tva grafer kan man ange tva minsta och storsta varden for y-

axeln, men bara ett minsta och hogsta varde for x-axeln.

1.

Stdlla in axelintervallet pa grafskérmen

Klicka Graf -> Fonsterinstallning.

Dialogrutan Fonsterinstallning Gppnas.

Window Settings

¥ Manx

X Min:
X Max:
Graph 1: Y Min:

Graph 2: Y Min:
¥ Ma:

150,000

1,000

- 12,500
o
100,000

0K GCancel |

Ange de nya vardena i ett eller flera falt:

- Xmin
- Xmax
- Grafl:Y
- Ymax
- Graf2:y
- Ymax

Klicka pa OK.

min

min

Applikationen anvander de nya vardena for grafens synliga intervall tills du dndrar

intervallet eller byter datauppsattningar.

Man kan dndra det minsta och storsta vardet for x- och y-axlarna pa grafskarmen.

>

Vilj det varde for axeln som ska dndras och ange ett nytt varde.
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D@ .

Grafen ritas om enligt dndringen.
Vilja vilka datauppsattningar som ska ritas

1. 1vyn Information till vanster klickar man pa fliken under knapparna for val av vy.
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2. lvyn Information visas en lista med tillgangliga datauppsattningar.

3. Markera markeringsrutorna for att vélja vilka datauppséattningar som ska ritas upp.
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Autoskala en graf

Anvand alternativet autoskalning for att visa alla uppritade punkter. Autoskala nu kan
anvandas efter att man har dndrat intervallet for x- och y-axeln eller zoomar in eller ut
en graf. Man kan ocksa definiera installning fér automatisk autoskalning for
anvandning under och efter en insamling.

Autoskala nu med hjdlp av menyn Applikation

» Klicka Graf -> Autoskala nu.

Grafen visar alla uppritade punkter.
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Autoskala nu med hjélp av snabbmenyn

1. Oppna snabbmenyn i grafomradet.

2. Klicka Fénster/zoom -> Autoskala nu.
Grafen visar alla uppritade punkter.

Definiera autoskalning under insamling

Det finns tva alternativ for att anvanda automatisk autoskalning medan insamling
pagar. Valja ett alternativ:

1. Klicka Alternativ -> Instéllningar fér Autoskalning.

Dialogrutan Instéllningar for autoskalning 6ppnas.

During Collection: [ Autoscale Larger I
After Collection: [Autoscale to Data :l

(oK [cance

2. Klicka pa W for att 6ppna rullgardinslistan Under insamling.
3. Valj nagot av alternativen:

e Autoskala stérre — Utokar grafen sa mycket det behdvs for att visa alla punkter
efterhand som de samlas in.

e Autoskala inte — Grafen forandras inte under insamling.

4. Klicka pa OK for att spara installningarna.

Definiera autoskalning efter en insamling

Det finns tre alternativ for att stdlla in autoskalning som gors efter en insamling. Stélla
in ditt val:

1. Klicka Alternativ -> Instéllningar for Autoskalning.
Dialogrutan Installningar for autoskalning 6ppnas.

2. Klicka pa P for att 6ppna rullgardinslistan Efter insamling.

3. Valj nagot av alternativen:
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e Autoskala till data. Utokar grafen till att visa alla datapunkter. Det har
alternativet ar forvalt.

e Autoskala fran noll. Andrar grafen s att alla datapunkter, inklusive
nollpunkten, visas.

¢ Tillampa inte Autoskala. Instillningarna for grafen andras inte.

4. Klicka pa OK for att spara installningarna.

Markera ett dataintervall

Att markera ett dataintervall pa grafen dr anvandbart i flera situationer, exempelvis
ndar man zoomar in eller ut, stryker data eller aterstéller strukna data samt granskar
installningar.

Markera ett intervall:
1. Dra over grafen.
Det markerade omradet indikeras med gra skuggning.

2. Utfor en av foljande atgarder.
e Zooma in eller ut
e Stryka eller aterstalla strukna data

e Granska installningar
Vilja bort ett intervall:

» Tryck pa Esc-tangenten for att ta bort skuggningen och den vertikala
markeringslinjen.

Zooma in en graf

Man kan zooma in pa en deluppsattning av de insamlade punkterna. Man kan ocksa
zooma ut fran en tidigare zoomning eller utoka graffénstret utanfor de insamlade
datapunkterna.

Zooma in en graf:

1. Valj det omrade som du vill zooma in pa eller anvand aktuell vy.

2. Klicka Graf -> Zooma in.

Graferna justeras sa att de bara visar det omrade man har valt.
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Valt x-intervall anvands som nytt x-intervall. Y-intervallet autoskalas sa att alla
uppritade datapunkter inom valt intervall visas.

Zooma ut en graf

> Vilj Graf -> Zooma ut.
Grafen utokas.

Om man zoomar ut efter en inzoomning visas grafen med installningarna innan
inzoomningen gjordes.

Om man till exempel zoomade in tva ganger kommer den forsta utzoomningen att
visa fonstret med den forsta inzoomningen. For att visa hela grafen med alla
datapunkter fran flera inzoomningar anvands Autoskala nu.

Stélla in alternativ for punkter

Sa har indikerar man hur tatt markeringar ska visas pa grafen och om det ska synas
nagon sammanbindande linje:

1. Klicka pa Alternativ -> Alternativ fér punkter.

Dialogrutan Alternativ for punkter 6ppnas.

Point Options

Connect Data Points

| OK | Cancel |

2. Valj ett alternativ for Markering fran rullgardinslistan.
* Inga. Inga punktskydd.
* Regionala. Periodiska punktskydd.
e Alla. Varje datapunkt som ett punktskydd.

3. Valj Férbind datapunkter for att visa en linje mellan punkterna.
—eller—
Ta bort Férbind datapunkter for att ta bort linjen mellan punkterna.

Foljande figurer visar exempel pa nagra av alternativen for punktmarkeringar.
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Regional

'I_T Connect Data Points - Selected

All

aeee 20 SB88a8
Connect Data Foints - not selected

Mane

Connect Data Points - Selectaed

Andra farger pa grafer

1. Klicka pa punktindikatorn for den graf vars farg ska andras.
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2. Valj ny Farg i dialogrutan Kolumnalternativ.
Vilja punktmarkeringar

1. Hogerklicka pa grafen for att 6ppna menyn.

2. Klicka pa Punktmarkering.

Obs: Om det bara finns en beroende variabelkolumn, foregas alternativet
Punktmarkering av namnet pa datauppsattningen och namnet pa kolumnen. Annars
finns det en meny for alternativet Punktmarkering.

3. Klicka pa kolumnvariabeln som ska dndras.

4. Valj vilken punktmarkering som ska stallas in.

Punktmarkeringen dndras till valt alternativ.
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Vilja en oberoende variabelkolumn

Anvand alternativet Valj kolumn for x-axel for att valja den kolumn som ska anvandas
som oberoende variabel nar data ska ritas. Den har kolumnen anvands for alla grafer.

1. Klicka Graf -> Vilj kolumn fér x-axel.

2. Markera variabeln som du vill dndra.

Etiketten for grafens X-axel andras och grafen ordnas om med den nya oberoende
variabeln for uppritning av data.

Vilja en beroende variabelkolumn

Anvand alternativet kolumn for Y-axel for att valja vilka beroende variabelkolumner
som ska ritas upp pa de visade graferna.
1. Klicka pa Graf -> Vilj kolumn fér y-axel.
2. Valj ett av foljande alternativ:
e Envariabel fran listan. Listan ar en kombination av beroende variabler och
antalet datauppsattningar.

e Mer. Om man valjer Mer 6ppnas dialogrutan Valj. Anvand det om du vill vdlja
en kombination av datauppsattningsvariabler for grafritning.

Select Columns to Graph
Ul run1. Time
¥l runi . Pressure
I run2 Time
] run2, Pressure
Clrun3. Time
| run3 . Pressure

OK | Cancel

Visa och ddlja information

Man kan délja eller visa vyn Information till vinster pa skdrmen.

> Klicka pa Alternativ -> Délj information eller Alternativ -> Visa information.
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Visa och ddlja skalmarkeringar

Du kan ddlja eller visa skalmarkeringarna pa en graf.

>

Klicka pa Alternativ > Délj skalmarkeringar eller Alternativ > Visa skalmarkeringar.

0.0009
0.0008
% | 0.0008
=
&b | 0.0007
—
0.0007
0.0006 = Tl
0 [z.00 400 600 10.00
L\‘, % Time (5)

Obs:

Né&r en Vernier DataQuest™-applikation laggs till i ett dokument sa kommer
skalmarkeringarna som standard att visas.

Skalmarkeringar kanske inte visas om det finns brist pa tillgangligt utrymme. Min-

och maxvarden kommer alltid att visas.

Skalmarkeringar kan inte redigeras men de kommer berdknas om vid behov om

min- eller maxvardena redigeras eller om fonsterinstallningarna dndras.

Stryka och aterstilla data

N&r man stryker data utesluts det tillfalligt fran vyn Grafer och fran analysverktygen.
1.
2.
3.

Oppna datakdrningen som innehaller data som ska strykas.

Klicka pa Tabellvy E .

Vilj omrade genom att dra fran begynnelseraden till slutpunkten.
Skdrmen rullar sa att du kan se markeringen.

Klicka Data > Stryk data.

Vilj nagot av féljande:

¢ Inom markerat omrade. Stryk data fran omradet du har markerat.

e Utanfor markerat omrade. Stryk all data, férutom fran omradet du har
markerat.

Valda data markeras som strukna i tabellen och tas bort fran grafvyn.
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Aterstilla strukna data

1. Markera dataomfanget att aterstalla, eller om du vill aterstalla all data kan du
borja vid steg tva.

Klicka Data > Aterstill data.

Vilj nagot av féljande:

e Inom markerat omrade — Aterstall data inom markerat omrade.

e Utanfér markerat omrade — Aterstill data utanfér markerat omrade.

e Alla data — Aterstill alla data. Ingen markering av data kravs.

Data aterstélls.

Spela upp datainsamlingen

Anvand alternativet Uppspelning for att spela upp datainsamlingen. Det har
alternativet later dig:

e Vilja den datauppsattning du vill spela upp.

e Pausa uppspelningen.

e Ga framat i uppspelningen en punkt i taget.

e Stalla in uppspelningshastigheten.

e Upprepa uppspelningen.

Vilja datamangd for uppspelning

Du kan spela upp en datamangd at gangen. Forinstallningen ar att den senaste

datamangden spelas upp med den forsta kolumnen som baskolumn (t.ex.
tidsreferens).

Om du har flera datamangder och vill ha en annan dataméangd eller baskolumn a@n den
forinstallda kan du vélja den dataméangd du vill spela upp samt baskolumn.

Vilja datamangd for uppspelning:
1. Klicka pa Experiment > Uppspelning > Avancerade instéllningar.

Dialogrutan Avancerade uppspelningsinstallningar 6ppnas.

Data Set: Irun2 =

Base Column: ITime =

|-start—| |0k |- Cancel |

Datainsamling 449



2. Valj vilken dataméangd du vill spela upp fran rullgardinslistan.

Obs: Andringar av kérningen i markeringsverktyget fér dataméangd paverkar inte
uppspelningsvalet. Du maste ange datamangden i Experiment > Uppspelning >
Avancerade instéllningar.

3. (Frivilligt) Valj ett nytt varde fran rullgardinslistan for baskolumn.

Den valda kolumnen fungerar som tidskolumn under uppspelningen.

Obs: Baskolumnen bor vara en jamnt dkande lista med tal.

4. Klicka pa Start for att paborja uppspelningen och spara instdllningarna.

Obs: Alternativ for datamangd och baskolumn baseras pa antalet sparade
korningar och vilken typ av sensor som anvants.

Starta och styra uppspelning

> Valj Experiment > Uppspelning > Starta uppspelning.

Uppspelningen startas och knapparna for styrning av datainsamling andras till:

!
|
»

Pausa
Ateruppta
Stoppa

Ga framat en punkt (endast tillgdngligt under pausning)

Stélla in uppspelningshastigheten

Sa har stdller man in uppspelningshastigheten:

1. Valj Experiment > Uppspelning > Uppspelningshastighet.

Dialogrutan Uppspelningshastighet 6ppnas.

Playback Rate:

Repeat

Playback Rate: '

x |

|- start| |- ok || cancel |

2. |faltet Uppspelningshastighet klickar man pa ¥ for att 6ppna rullgardinsmenyn.
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3. Valj vilken hastighet du vill ha pa uppspelningen.

Normal hastighet ar 1.00. Ett hégre varde ar snabbare, ett lagre varde ar
langsammare.

4. Vilj nagot av foljande:
e Klicka pa Start for att paborja uppspelningen och spara instéllningarna.

e Klicka pa OK for att spara installningarna tills ndsta uppspelning.
Upprepa uppspelningen
1. Vilj Experiment > Uppspelning > Starta uppspelning.
2. Klicka pa Start for att paborja uppspelningen och spara installningarna.
Justera instdllningar fér derivata.

Anvand det har alternativet for att vdlja antalet punkter du vill anvdnda i
derivataberakningar. Det har vardet paverkar vardena for tangentverktyget, hastighet
och acceleration.

Hitta installningar for derivata av pH med hjalp av en berdknad kolumn.

Vernier DataQuest™ kan bestdmma en numerisk derivata i en lista med data med
avseende pa en annan lista med data. Data kan sedan samlas in med sensorer, matas
in manuellt eller lankas med andra applikationer. Den numeriska derivatan hittas med
hjalp av en beraknad kolumn.

For att anvanda den numeriska forstaderivatan i lista B med avseende pa lista A ska
man ange foljande uttryck i dialogrutan Kolumnalternativ:

derivata(B,A,1,0) eller derivata(B,A,1,1)

For att anvanda den numeriska andraderivatan i lista B med avseende pa lista A ska
man ange foljande uttryck i dialogrutan Kolumnalternativ:

derivata(B,A,2,0) eller derivata(B,A,2,1)

Den sista parametern ar antingen 0 eller 1, beroende pa vilken metod man anviander.
Nar den ar 0 anvands ett viktat medelvarde. Nar den ar 1 anvands en tidsforskjuten
derivatametod.

Obs: Den forsta derivataberdkningen (viktat medelvarde) ar vad tangentverktyget
anvander for att visa lutningen vid en datapunkt nédr data undersoks. (Analysera >
Tangent).

Obs: Derivataberdkningen ar helt radbaserad. Det rekommenderas att dina data i lista
A sorteras i stigande ordning.

1. Klicka Alternativ > Instéllningar for derivata.

Dialogrutan Installningar 6ppnas.
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2.
3.

Number of Points for Derivative Calculations:

| OK | Cancel |

Vilj antal punkter fran rullgardinslistan.
Klicka pa OK.

Rita prognostiserade diagram

Anvand det har alternativet for att Iagga till punkter till grafen for att prognostisera
resultatet i ett experiment.

1
2
3.
4

5.

Klicka pa fliken Grafvy I .
I menyn Analysera valjer man Rita prognos > Rita.
Klicka i de omraden dar du vill sdtta ut punkter.

Tryck Esc for att sldppa ritverktyget.

50.0

Temperature (*C)

4]
® Ik H 0 T 1500

For att rensa den uppritade prognosen klickar man pa Analysera > Rita prognos >
Rensa.

Anviinda Rérelsematchning

Vilj det hér alternativet for att skapa ett slumpmassigt skapat diagram nar du skapar grafer
med position mot tid eller hastighet mot tid.

Den hér funktionen &r bara tillganglig nar du anvander en rérelsedetektor sasom CBR 2™-
sensorn eller Go!Motion®-sensorn.

Generera ett rérelsematchningsdiagram

Sa har skapar man ett diagram:

1.

Anslut rorelsedetektorn.
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2. Klicka Vy > Graf.
Klicka Analysera > Rérelsematchning.
4. Vilj nadgot av foljande:
* Ny positionsmatchning. Genererar ett slumpmassigt positionsdiagram.

* Ny hastighetsmatchning. Genererar ett slumpmassigt hastighetsdiagram.

Obs: Fortsatt att vdlja en ny position eller en ny hastighetsmatchning for att generera
ett nytt slumpmassigt diagram utan att ta bort det befintliga diagrammet.

Ta bort ett rérelsematchningsdiagram
Sa har tar man bort det genererade diagrammet:

> Klicka Analysera > Rorelsematchning > Ta bort rérelsematchning.
Skriva ut insamlade data

Man kan bara skriva ut fran en dator. Man kan skriva ut en enkel aktiv vy eller vilja
alternativet Skriv ut alla:

e Endatavy.
e Alla datavyer.

e En kombination av datavyerna.

Alternativet Skriv ut alla fungerar inte utanfor Vernier DataQuest™-applikationen.

Skriva ut datavyer

Sa har skriver man ut en datavy:
1. | huvudmenyn ldngst upp klickar man pa Arkiv > Skriv ut.

Dialogrutan Skriv ut 6ppnas.
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2. Vaélj Skriv ut alla fran rullgardinslistan Skriv ut vad.
3. Valj ytterligare alternativ, vid behov.

4. Klicka Skriv ut for att skicka dokumentet till skrivaren.
Installningsalternativ fér funktionen Skriv ut alla
1. Klicka pa Alternativ > Instéllningar fér skriv ut alla.

Dialogrutan Instéllningar for skriv ut alla 6ppnas.

Print A

Select the view(s) that this DataQuest application will print when 'Print Al is selected.
[ Meter View|
[ Graph View
Table View

[-oK-| - cancer

2. Valj de vyer som du vill skriva ut.
e Skriv ut aktuell vy. Den aktuella vyn skickas till skrivaren.
e Skriv ut alla vyer. Alla tre vyerna (mdtare, graf och tabell) skickas till skrivaren.

e Mer. Endast de vyer du viljer skickas till skrivaren.
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3. Klicka pa OK.

Installningar for skriv ut alla ar nu klara och kan anvandas vid utskrift.
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Widgetar

Allt arbete som du skapar och sparar med TI-Nspire™-applikationer lagras som
dokument som du kan dela med alla som anvander TI-Nspire™-programvara,
handenheter och TI-Nspire™ App for iPad®. Dessa TI-Nspire™-dokument sparas som
tns-filer.

En widget ar en .tns-fil som lagras i din MyWidgets-mapp.
Widgetar kan anvandas for att:
e Litt komma at textfiler

e Skapa och kora skript (t.ex. den forinstallerade exempelfilen: Stopwatch.tns)

e Snabbt infoga ett I6st problem i ett dokument.

Nar en widget laggs till extraherar TI-Inspire™ CX endast den forsta sidan i den valda
.tns-filen och infogar den i ett 6ppet dokument.

Skapa en widget

Ett dokument betraktas som en widget nar det sparas i eller kopieras till den avsedda
mappen MyWidgets. Den forinstéllda platsen ar:

¢ Windows®: My Documents\TI-Nspire\MyWidgets.

e Mac®: Documents/TI-Nspire/MyWidgets.

e Handenhet: MyWidgets

e TI-Nspire™ appen for iPad® och TI-Nspire™ CAS appen for iPad®: MyWidgets

Om mappen MyWidget av misstag har raderats maste du skapa den innan du forsoker
anvanda en Widget.

Obs: Nar en widget laggs till extraherar Tl-Inspire™ CX endast den forsta sidan i den
valda .tns-filen och fér in den i ett Oppet dokument.

Légga till en widget
Lagga till en widget i ett nytt dokument
1. Oppna ett nytt dokument.

456 Widgetar



2. Klicka pa Add Widget.

1 Add Calculator rap @] X
i 2 Add Graphs
3 Add Geometry
B 4 Add Lists & Spreadsheet
) 5 Add Data & Statistics
6 Add Notes
7 Add Vernier DataQuest™

58] 8 Add Widget

[ 9 Add Program Editor 3

3. Bladdra for att vélja en .tns-fil fran mappen.

4. Klicka pa Lagg till.

Widgets

stopwatch

Add Cancel
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Obs: Stopwatch ar ett exempel pa en -tns-fil. Alla sparade .tns-filer visas i denna
lista.

0:00:00.00

Lagga till en widget i ett befintligt dokument
1. Klicka pa Dok > Infoga > Widget.

1.1 =

1 Problem
482 Page (Ctrl+1)
F'l‘? 3 Calculator

EFI't 4 Graphs

View 5 Geometry

Inse|6 Lists & Spreadsheet
7%‘9‘7 Data & Statistics
Refrig Notes

Setti g \ernier DataQuest™
A Widget |

Pres g program Editor 8

A

050 \ [

Lo Jolli []s

o)

W~ s W =

I

Hmamw
-
w

2. Klicka pa Lagg till.

1—: Widgets

:

< Add Cancel

4

5 -
Al 4« »
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0:00:00.00

Obs: En widget kan dven laggas till i ett nytt eller befintligt dokument med hjalp av
menyn Insert.

Spara en widget

Klicka pa E’

Sok upp MyDocument > MyWidgets.
3. Ange ett namn pa din widget.

7Y Save THNspire™ Document ==

Saveln | | Hywidgets - BB |E\

=] stopwaten.tns

File Name: |Newlidget I

Files of Type: | TI-Nspire™ Documents (*.ns) -|

save—| [~cancel-|

4. Klicka pa Spara.
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Bibliotek
Vad dr ett bibliotek?

Ett bibliotek ar ett TI-Nspire™-dokument som innehaller en samling variabler,
funktioner, och/eller program som har definierats som biblioteksobjekt.

Till skillnad fran vanliga variabler, funktioner och program, vilka bara kan anvandas
inom ett enda problem (i vilket de ar definierade), ar biblioteksobjekt atkomliga fran
vilket dokument som helst. Du kan dven skapa allmanna biblioteksobjekt, vilka visas i
TI-Nspire™-katalogen.

Lat oss som exempel anta att du har skapat biblioteksdokumentet matrix som
innehaller den allménna biblioteksfunktionen diagwithtrace() och den privata
biblioteksfunktionen errmsg().

Funktionen diagwithtrace() visar diagonalen for en kvadratisk matris och berdknar
matrisens spar. Om dess indata inte ar en kvadratisk matris anropar funktionen errmsg
(), vilken da bor ge en lamplig felstrang.

Diefine LibPub diagwithtrace(m)
Func _
i dlagwimtracel:nmaj: diagonal with trace
If mwl‘.limfm] & nﬂl‘.liml:r.lr] Then
Returmn crrm'c‘::{"nnl squ::rl'"]
Else
Dvisp diagm)
Fetum lr.Lt:'l.rr.lr
EndIl fiefine LibPriv errmsgmsgrode)
Fune .
© Private library function Errmsg{r:rs;,wm!u]

IT msgeode~ "nod_square™ Then
Rewm ™ Emmor: matrix is not square”

EndIf

EndFune

Du kan sedan anvanda féljande syntax for att visa diagonalen och berdkna sparet av
matris m, definierad i det aktuella problemet:

matrix\diagwithtrace (m)

Skapa bibliotek och biblioteksobjekt

Ett dokument betraktas som ett bibliotek nar det sparas i eller kopieras till den
avsedda biblioteksmappen. Den férinstallda platsen ar:

e Windows®: My Documents\TI-Nspire\MyLib.
e Macintosh®: Documents/TI-Nspire/MyLib.
e Raknare: MyLib
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Om mappen av misstag har raderats maste du skapa den innan du férsoker anvanda
bibliotek.

Du kan definiera biblioteksobjekt med antingen Programeditorn eller applikationen
Calculator (Raknare). Biblioteksobjekt maste definieras med ett Define-kommando och
maste finnas i det férsta problemet i ett biblioteksdokument.

Obs: Om du anvander Programeditorn for att definiera en biblioteksfunktion eller ett
biblioteksprogram maste du lagra objektet och dven spara dokumentet. Att spara
dokumentet lagrar inte automatiskt objektet. Se avsnittet “Programmering” i
dokumentationen for mer information.

Det finns restriktioner for namngivningen av biblioteksdokument och biblioteksobjekt.

e Namnet pa ett biblioteksdokument maste vara ett giltigt variabelnamn, mellan 1
och 16 tecken langt, och det far inte innehalla ndgon punkt eller borja med ett
understrykningstecken.

¢ Namnet pa ett biblioteksdokument maste vara ett giltigt variabelnamn mellan 1
och 16 tecken langt. Det far inte innehalla nagon punkt eller bérja med ett
understrykningstecken.

Privata och allménna biblioteksobjekt

Nar du definierar ett biblioteksobjekt anger du det som privat (LibPriv) eller allmant
(LibPub).

Define a=5
a ar inte ett biblioteksobjekt.

Define LibPriv b={1,2,3}
b &r ett privat biblioteksobjekt.

Define LibPub funcl (x)=x"2 - 1
funcl ar ett allmént biblioteksobjekt.

Ett Privat biblioteksobjekt visas inte i Katalogen, men du kan na det genom att skriva in
dess namn. Privata objekt fungerar bra som byggklossar som utfér grundldggande
uppgifter pa Iag niva. Vanligen anropas privata biblioteksobjekt av allmédnna funktioner
och program.

Ett Allmént biblioteksobjekt visas pa Katalogens biblioteksflik nar du har uppdaterat
biblioteken. Du kan na ett allmant biblioteksobjekt via Katalogen eller genom att skriva
in dess namn.

Macintosh®: programvara version 1.4 far namnet pa ett biblioteksdokument inte
innehalla specialtecken sasom O, a eller fi.

Obs: | biblioteksprogram och -funktioner definierade som allmanna, visas automatiskt
en kommentarsrad (©) direkt efter Prgm- eller Func-raden som hjalp i Katalogen. Du
kan till exempel visa en syntaxpaminnelse dar.

Bibliotek 461



Anvinda korta och langa namn

Néarhelst du ar i ett problem, dar ett objekt ar definierat, kan du na objektet genom att
skriva in dess korta namn (namnet i objektets Define-kommando). Detta géller alla
definierade objekt, inklusive privata, allmadnna och icke-biblioteksobjekt.

Du kan na ett biblioteksobjekt fran alla dokument genom att skriva in objektets langa
namn. Ett langt namn bestar av namnet pa objektets biblioteksdokument, f6ljt av ett
bakatriktat snedstreck (backslash) “\”, féljt av namnet pa objektet. Det langa namnet
pa exempelvis ett objekt definierat som funcl i biblioteksdokumentet lib1 ar

lib1\funcl. For att skriva tecknet “\” p& handenheten, tryck pa (=].

Obs: Om du inte kommer ihag det exakta namnet, eller argumentordningen som kravs
for ett privat biblioteksobjekt, kan du 6ppna biblioteksdokumentet eller anvanda
Programeditorn for att visa objektet. Du kan ocksa anvdanda getVarinfo for att visa en
lista pa objekt i ett bibliotek.

Anviéinda biblioteksobjekt

Innan du anvander en biblioteksvariabel, -funktion eller -program, kontrollera att dessa
steg har foljts:

e Objektet har definierats med Define-kommandot och kommandot specificerar
antingen LibPriv- eller LibPub-attributet.

e Objektet finns i det forsta problemet i ett biblioteksdokument. Dokumentet maste
finnas i den avsedda biblioteksmappen och maste uppfylla kraven fér namngivning.

e Objektet har sparats med Check Syntax & Store pa Programeditorns meny om
objektet definierades med Programeditorn.

e Biblioteken har uppdaterats.
Uppdatera biblioteken
» Uppdatera bibliotek for att gora biblioteksobjekt tillgdngliga for dina dokument.

- Pa menyn Verktyg, valj Uppdatera bibliotek.

Riknare: Tryck pa [ctr] och vilj Uppdatera bibliotek.

Anvidnda ett allmant biblioteksobjekt
1. Uppdatera biblioteken.

2. Oppna TI-Nspire™-applikationen i vilken du vill anvidnda variabeln, funktionen eller
programmet.

Obs: Alla applikationer kan utvardera funktioner, men endast applikationerna
Raknare och Anteckningar kan kora program.

3. Oppna Katalogen och anvind biblioteksfliken fér att hitta och infoga objektet.
4. Om argument kravs, skrivdem inom parentesen.

Anvanda ett privat biblioteksobjekt

1. Uppdatera biblioteken.
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2. Oppna TI-Nspire™-applikationen i vilken du vill anvidnda variabeln, funktionen eller
programmet.

Obs: Alla applikationer kan utvardera funktioner, men endast applikationerna
Raknare och Anteckningar kan kora program.

3. Skrivin namnet pa objektet, till exempel, 1ibl\funcl ().

For en funktion eller ett program, avsluta alltid namnet med parentestecken. For
att skriva tecknet “\” pa handenheten, tryck p3 (=].

4. Om argument kravs, skrivdem inom parentesen.
Skapa genvdgar till biblioteksobjekt

Du kan gora objekten i ett bibliotek lattare atkomliga genom att anvanda libShortcut()
for att skapa genvagar till dem. Detta skapar en variabelgrupp i det aktuella problemet
som innehaller referenser till alla objekt i det specificerade biblioteksdokumentet. Du
kan vilja att inkludera eller att utesluta de privata biblioteksobjekten.

Lat oss som exempel anta att biblioteksdokumentet linalg innehaller funktionerna
bendamnda clearmat, cofactor, gausstep, help, inversestep, kernelbasis, rank och
simultstep. Exekvering av libShortcut(“linalg”,“la”) skulle da skapa en variabelgrupp
med foljande innehall:

la.clearmat
la.cofactor
la.gausstep
la.help
la.inversestep
la.kernelbasis
la.rank
la.simultstep

Du kan referera till dessa biblioteksobjekt inifran problemet genom att skriva in deras
variabelnamn eller genom att valja dem pa menyn Variables.

Se referensguiden for mer information och ett exempel pd anvandningen av libShortcut

(.
Inkluderade bibliotek

For att hjalpa dig komma igang med bibliotek har TI-Nspire™ ett biblioteksdokument
med anvdndbara funktioner for linjar algebra. Biblioteket heter linalg eller linalgCAS
och finns i den designerade biblioteksmappen.

Obs: Vid en uppdatering av rdaknarens operativsystem eller en ominstallation av
datorns programvara placeras alla inkluderade bibliotek i standardmappen. Om du har
redigerat ett objekt i ett inkluderat bibliotek, eller har ersatt ett inkluderat bibliotek
med ett eget dokument med samma namn, medfér en uppdatering eller
ominstallation att dina andringar skrivs dver. Detta kan dven intraffa nar batterier byts
ut eller ndr rdknarens system aterstalls.
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Aterstiilla ett inkluderat bibliotek

Om du av misstag tar bort eller skriver 6ver ett inkluderat bibliotek kan du aterstalla
det med installations-DVD:n.

1. Oppna DVD:n och navigera till mappen libs.

2. ldentifiera biblioteksfilen som skall aterstallas, till exempel, linalg.tns eller
linalgCAS.tns for biblioteket for linjar algebra.

3. Kopiera filen.

- Windows®: Kopiera filen till din avsedda biblioteksmapp. Den forinstallda
platsen ar My Documents (Mina dokument)\TI-Nspire\MyLib.

- Macintosh®: Kopiera filen till din avsedda biblioteksmapp. Den forinstallda
platsen ar Documents/TI-Nspire/MyLib.

- Raknare: Anslut rdaknaren till din dator, 6ppna TI-Nspire™ programvara och
kopiera biblioteksfilen till raknarens MyLib-mapp.

4. Aktivera de nya biblioteksobjekten.

- Fran TI-Nspire™ programvara, menyn Verktyg, vilj Uppdatera bibliotek.

Réknare: Tryck pd och vilj Uppdatera bibliotek.
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Komma igang med Programeditorn

Du kan skapa anvandardefinierade funktioner och program genom att skriva in
definitionspastaenden i inmatningsraden i applikationen Raknare eller genom att
anvanda Programeditorn. Programeditorn erbjuder vissa fordelar som beskrivs i detta
avsnitt. Se Rdknare for mer information.

e Editorn har programmeringsmallar och dialogrutor for att hjalpa dig definiera
funktioner och program med ratt syntax.

e Editorn later dig mata in flerradiga programsatser utan krav pa nagon speciell
knappsekvens for att lagga till varje rad.

e Du kan enkelt skapa privata och allmanna biblioteksobjekt (variabler, funktioner och
program). Se Bibliotek for mer information.

Oppna Programeditorn

> S& har lagger du till en Programeditor-sida i det nuvarande problemet:
| verktygsfaltet klickar du pa Infoga > Programeditorn > Ny.
Handenhet: Tryck pa och valj Infoga > Programeditor > Ny.

Obs: Man kan ocksa komma at editorn fran menyn Funktioner & Program pa en
Raknare-sida.

Documents Toolbox % . L7 A . . . N
# B a

Program Editor ES

4 1.Actions » * cube @ 171
2:Check Syntax & Store v Define cube O:

©= 3:Define Variables » PI'gIIl

If... 4: Control 3 3

fl§Transrevs o » return n ‘

Voo ' EndPrgm (2]

133 7:Mode ,

= 8Hub ,

gDraw »

@ Menyn Programeditor — Denna meny ar alltid tillganglig nar du ar i Programeditorns
arbetsomrade i l3get Normal vy.

(2] Programeditorns arbetsyta

@ Statusrad som visar information om radnummer och namnet pa funktionen eller
programmet som redigeras. En asterisk (*) indikerar att denna funktion ar ”smutsig”,
vilket innebar att den har dndrats sedan dess syntax kontrollerades senaste gangen
och den har lagrats.
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Definiera ett program eller en funktion
Starta en ny Programeditor

1. Sakerstall att du ar i dokumentet och problemet dar du vill skapa programmet eller
funktionen.

2. Klicka p& knappen Infoga [/ pa applikationens verktygsfilt och vilj Programeditor >
Ny. P& handenheten trycker du pa och viljer Infoga > Programeditor > Ny.)

New EX5)

Name: | ‘
Type: 'Program =
Library Access: [None - |

| OK H Cancel |

Skriv in ett namn pa funktionen eller programmet som du definierar.
Vilj Typ (Program eller Funktion).
Stall in Biblioteksatkomst:

- Valj None om du vill anvanda funktionen eller programmet endast fran det
aktuella dokumentet och problemet.

- Tryck pa LibPriv om du vill att funktionen eller programmet skall kunna nas fran
alla dokument, men inte visas i Katalogen.

- Tryck pa LibPriv (Visa i Katalog) om du vill att funktionen eller programmet skall
kunna nas fran alla dokument och visas i Katalogen. Se Bibliotek fér mer
information.

6. Klicka pa OK.

Programeditorn Oppnas i ett nytt fénster med en mall som matchar de val som du
har gjort.

prgm 1n
Define prgm1 0=
Prgm

EndPrgm

Infoga rader i en funktion eller ett program

Programeditorn utfor inte kommandon eller utvarderar uttryck nar du skriver in dem.
De utférs endast nar du utvarderar funktionen eller kor programmet.

1. Om din funktion eller ditt program kraver att anvdndaren anger argument, skriv in
parameternamnen i parentesen som kommer efter namnet. Separera
parametrarna med kommatecken.
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* prgm1 0/1
Define prgm1 (a,bD:
Prgm

EndPrgm

2. Mellan raderna Func och EndFunc (eller Prgm och EndPrgm), fér in dina rader med
satser som bildar din funktion eller ditt program.

*prgm1 3/3
Define prgml(a,b):

Prgm

Disp "a=",a

Disp "b=",b

Disp "a"b=" ,ab‘

EndPrgm

- Du kan antingen skriva in namnen pa funktioner och kommandon eller infoga
dem fran Katalogen.

- Om enrad ar langre dn skarmens bredd kan du skrolla for att se hela uttrycket.

- Tryck pd Enter nar varje rad ar klar. Detta infogar en ny, tom rad sa att du kan
fortsatta skriva in ytterligare en programrad.

- Anvind piltangenterna 4, », A, och ¥ for att skrolla genom funktionen eller
programmet och infoga eller redigera kommandon.

Infoga kommentarer

Kommentarer kan vara anvandbara fér nagon som visar eller redigerar programmet.
De visas inte nar programmet kors och de paverkar inte programflédet. Symbolen ©
visas i borjan av kommentarsraden.

Definiera LibPub volcl(ht,r) =

Prgm

©volcyl(ht,r) => cylindervolym @
Disp "Volym =", ungefér(m ¢ 12 ht)

©Detta dr en annan kommentar.

EndPrgm

Kommentar som visar den syntax som kravs. Eftersom detta biblioteksobjekt ar
allmant och denna kommentar ar pa den forsta raden i ett Func- eller Prgm-block
visas kommentaren i Katalogen som hjalp. Se Bibliotek fér mer information.
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Fér att infoga en kommentar:

1. Placera markodren i slutet pa raden dar du vill infoga en kommentar.
2. Fran menyn Atgarder, klicka p3 Infoga kommentar, eller tryck Ctrl+T.
3. Skrivin kommentaren efter ©-symbolen.

Kontrollera syntax
Programeditorn kontrollerar om funktionen eller programmet har korrekt syntax.
> P& menyn Kontrollera syntax och lagra, klicka pa Kontrollera syntax.

Om syntaxkontrollen hittar syntaxfel visar den ett felmeddelande och férsocker
placera markéren nara det forsta felet sa att du kan korrigera det.

*prgm1 0/3

[
Define ff awr =
Prgm

Syntax | ‘
Disp "a
Disp "b
Disp "a"b=" ;Lb
EndPrgm

Lagra funktionen eller programmet

Du maste lagra din funktion eller ditt program for att gora den/det atkomlig(t).
Programeditorn kontrollerar automatiskt syntaxen innan lagring.

En asterisk (*) visas langst upp till vanster i Programredigeraren for att markera att
funktionen eller programmet inte har lagrats.

> P3 menyn Kontrollera syntax och lagra, klicka pa Kontrollera syntax och lagra.

Om syntaxkontrollen hittar syntaxfel visar den ett felmeddelande och férsoker
placera markdren nara det forsta felet.

Om inga syntaxfel hittas visas meddelandet "programnamn lagring lyckades" pa
statusraden langst upp i Programeditorn.

Obs: Om funktionen eller programmet definieras som ett biblioteksobjekt maste du
ocksa spara dokumentet i den utpekade biblioteksmappen och uppdatera biblioteken
for att gbra objektet atkomligt fér andra dokument. Se Bibliotek fér mer information.

Visa ett program eller en funktion

1. P& menyn Atgirder, vilj Visa.
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-

View ==

Location: 'Current Froblem - ' |

Mame: 'prgr‘rﬂ - |

| QK || Cancel |

2. Om funktionen eller programmet &r ett biblioteksobjekt, valj dess bibliotek pa
listan Location.

3. Valj funktionens eller programmets namn pa Name-listan.

Funktionen eller programmet visas i en granskare.

func 01
]Deﬂnefhncl@ﬂz

Func

ﬁRaun1n3+16
EndFunc

Edit Cancel

4. Anvand piltangenterna for att visa funktionen eller programmet.
5. Om du vill redigera programmet, klicka pa Redigera.
Obs: Alternativet Edit ar endast tillgangligt for funktioner och program som ar

definierade i det aktuella problemet. For att redigera ett biblioteksobjekt maste du
forst dppna dess biblioteksdokument.
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Oppna en funktion eller ett program fér redigering
Du kan endast 6ppna en funktion eller ett program fran det aktuella problemet.

Obs: Du kan inte modifiera ett |ast program eller en |ast funktion. For att |dsa upp
objektet, ga till en Rdknare-sida och anvdand kommandot Las upp.

1. Visa listan pa tillgangliga funktioner och program.

- P& menyn Atgirder, vilj Oppna.

1:funcl
ffea  2:func2

010 ..
101 3:prgm1

2. Valj objektet som skall 6ppnas.
Importera ett program frdn ett bibliotek

Du kan importera en funktion eller ett program som definierats som biblioteksobjekt
till Programeditorn inom det aktuella problemet. Den importerade kopian ar inte last
dven om originalet &r last.

1. P& menyn Atgirder, vilj Importera.

F. =

Irnport @

I
Library Mame:; Ilinalg -|

Mame: Icheck_type_arg - |

Import As: 'check_type_arg

| OK || Cancel

2. Valj Library Name.
3. Valj objektets Name.

4. Om du vill att det importerade objektet skall ha ett annat namn, skrivin namnet
under Import As.
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Skapa en kopia av en funktion eller ett program

Nar du skapar en ny funktion eller nytt program kan det vara enklare att starta med en
kopia av den/det aktuella funktionen/problemet. Kopian som du skapar &r inte last
dven om originalet &r last.

1. P& menyn Atgirder, vilj Skapa kopia.
2. Skrivin ett nytt namn eller klicka pa OK fér att godkdnna det féreslagna namnet.

3. Om du vill &ndra atkomstnivan, valj Library Access och valj sedan en ny niva.
Andra namn pé ett program eller en funktion

Du kan dandra namn och (alternativt) atkomstniva for den aktuella funktionen eller
programmet.

1. P& menyn Atgirder, vilj Byt namn.

Rename @

s

Mame: Ifuntﬂ |

Fename As: |[(Mal=

Library Access: INcme -|

| Ok || Cancel |

2. Skrivin ett nytt namn eller klicka pa OK fér att godkdnna det féreslagna namnet.
3. Om du vill &ndra atkomstnivan, valj Library Access och valj sedan en ny niva.
Andra dtkomstniva fér bibliotek

1. P& menyn Atgirder, vilj Andra Biblioteksatkomst.

¥

-

Change Library Access @

Library Access: INcme - |

| Ok || Cancel |

2. Valj Library Access:
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- Vélj None om du vill anvanda funktionen eller programmet endast fran det
aktuella Calculator-problemet.

- Vélj LibPriv om du vill att funktionen eller programmet skall kunna nas fran alla
dokument, men inte visas i Katalogen.

- Valj LibPub om du vill att funktionen eller programmet skall kunna nas fran alla
dokument och dven visas i Katalogen.

Hitta text

1. P& menyn Atgarder, vilj Sok.
Find [l

Find: | '

| Ok || Cancel

2. Skrivin texten du vill hitta och klicka pa OK.
- Om texten hittas markeras den i programmet.
- Om texten inte hittas visas ett meddelande om detta.

Soka och ersditta text

1. P3 menyn Atgirder, vilj S6k och ersitt.

Replace @

Find: | '

-

Feplace: '

Replace || Replace All || Cancel

Skriv in texten du vill hitta.
Skriv in 6nskad text.

4. Klicka pa Replace for att ersatta den forsta forekomsten efter markérens position
eller klicka pa Replace all for att ersatta alla forekomster.
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Obs: Om texten hittas i en matematikmall visas ett meddelande som varnar dig
om att din ersattningstext kommer att ersatta hela mallen och inte bara den
hittade texten.

Sténga den aktuella funktionen eller programmet
» P& menyn Atgirder, vilj Sting.

Om funktionen eller programmet har andringar som ej lagrats uppmanas du att
kontrollera syntaxen och lagra fore stangning.

Kéra program och utvérdera funktioner

Efter att ha definierat och lagrat ett program eller en funktion kan du anvdanda det fran
en applikation. Alla applikationerna kan utvardera funktioner men endast
applikationerna Raknare och Anteckningar kan kéra program.

Programsatserna exekveras i sekventiell féljd (vissa kommandon andrar dock
programflodet). Eventuellt resultat visas pa applikationens arbetsyta.

e Programexekvering fortsatter tills den nar den sista satsen eller ett Stop-
kommando

e Funktionsexekvering fortsatter tills den nar ett Return-kommando
Kora ett program eller en funktion fran Programeditorn

1. Setill att du har definierat ett program eller en funktion och att Programeditorn ar
det aktiva fonstret (dator) eller den aktiva sidan (handenhet).

2. Klicka pa knappen Dokumentverktyg pa verktygsfaltet % och valj Kontrollera
syntax och lagra > Kor.
—eller—
Tryck pa Ctrl+R.

Handenhet: Tryck pa 3, eller tryck pa [a1) (R].
4 1 Actions . mo [l X

2 Chec1 Check Syntax & Store  (Ctrl+B)
i= 3 Defin2 Check Syntax

1. 4 ContENEEGGEEEETY
t1 5 Transfers
% 6 110

125 7 Mode

XKz 8 Hub

9 Draw

v v v v w

Detta kommer automatiskt att:

e kontrollera syntaxen och lagra programmet eller funktionen,
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e kopiera programmets eller funktionens namn till den forsta tillganglig radeni
applikationen Ridknare direkt efter Programeditorn. Om ingen Réknare finns pa
den platsen infogas en ny.

m 1.2 g *Doc RAD Ij X

premi()

3. Skrivin vdardena eller variabelnamnen i parentesen om programmet eller
funktionen kraver att du anger ett eller flera argument.

4, Tryck pa [enter],

Obs: Du kan ocksa kora ett program eller en funktion i applikationerna Raknare eller
Anteckningar genom att ange namnet pa programmet med parenteser och eventuella

argument som kravs samt trycka [enter],
Anvinda korta och langa namn

Néarhelst du ar i samma problem dar ett objekt ar definierat kan du na det genom att
ange dess korta namn (namnet som givits i objektets kommande Define). Detta galler
for alla definierade objekt, inklusive privata, offentliga och icke-biblioteksobjekt.

Du kan na ett biblioteksobjekt fran valfritt dokument genom att ange objektets langa
namn. Ett [angt namn bestar av objektets biblioteksdokument féljt av ett omvéant
snedstreck ”\” och sedan objektets namn. Till exempel &r det langa namnet for
objektet definierat som funcl i biblioteksdokumentet lib1 lib1\funcl. For att skriva

tecknet ”\” pa handenheten trycker man (=].

Obs: Om du inte kommer ihag det exakta namnet, eller argumentordningen som kravs
for ett privat biblioteksobjekt, kan du 6ppna biblioteksdokumentet eller anvanda
Programeditorn for att visa objektet. Du kan ocksa anvdanda getVarinfo for att visa en
lista Gver objekt i ett bibliotek.

Anvanda ett allmént biblioteksprogram eller en -funktion

1. Kontrollera att du har definierat objektet i dokumentets forsta problem, lagrat
objektet, sparat biblioteksdokumentet i mappen MyLib och uppdaterat biblioteken.

2. Oppna den TI-Nspire™-applikation i vilken du vill anvdnda funktionen eller
programmet.

Obs: Alla applikationer kan utvardera funktioner, men endast applikationerna
Raknare och Anteckningar kan kora program.
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3. Oppna Katalogen och anvind biblioteksfliken fér att hitta och infoga objektet.
—eller—
Ange namnet for objektet. Avsluta alltid namnet med parenteser nar det handlar
oml en funktion eller ett program.

libs2\func1()

4. Skrivin vardena eller variabelnamnen i parentesen om programmet eller
funktionen kraver att du anger ett eller flera argument.

libs2\func1(34,potens)

5. Tryck pa [enter].

Anvidnda en privat biblioteksfunktion eller ett privat biblioteksprogram

For att anvdanda ett privat biblioteksobjekt maste du veta dess langa namn. Det langa
namnet pa exempelvis ett objekt definierat som funcl i biblioteksdokumentet lib1 &r
lib1\funcl.

Obs: Om du inte kommer ihag det exakta namnet eller argumentordningen som kravs
for ett privat biblioteksobjekt kan du 6ppna biblioteksdokumentet eller anvdanda
Programeditorn for att visa objektet.

1. Kontrollera att du har definierat objektet i dokumentets forsta problem, lagrat
objektet, sparat biblioteksdokumentet i mappen MyLib och uppdaterat biblioteken.

2. Oppna den TI-Nspire™-applikation i vilken du vill anvdnda funktionen eller
programmet.

Obs: Alla applikationer kan utvdrdera funktioner, men endast applikationerna
Raknare och Anteckningar kan kora program.

3. Ange namnet for objektet. Avsluta alltid namnet med parenteser nar det handlar
om en funktion eller ett program.

libs2\func1()

4. Skrivin vardena eller variabelnamnen i parentesen om funktionen eller
programmet kraver att du anger ett eller flera argument.

libs2\func1(34,potens)

5. Tryck pa [enter].

Avbryta ett pagaende program eller en funktion

Medan ett program eller en funktion exekveras visas upptagetsymbolen ©.
> FOr att stoppa programmet eller funktionen,

- Windows®: Hall ned F12 och tryck pa Enter upprepade ganger.
- Mac®: Hall ned F5 och tryck pa Enter upprepade ganger.

- Handenhet: Hall ned och tryck pa upprepade génger.
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Ett meddelande visas. Valj Ga till for att redigera programmet eller funktionen i
Programeditorn. Markdren dyker upp vid kommandot dar avbrottet uppstod.

Mata in vdrden i ett program

Du kan vélja mellan flera metoder for att mata in de varden som en funktion eller ett
program anvander i berakningar.

Badda in vdrden i programmet eller funktionen

Denna metod ar i forsta hand anvandbar for varden som maste vara samma varje gang
programmet eller funktionen anvands.

1. Definiera programmet.

Define calculatearea()=
Prgm

wi=3

h:=23.64

area:=w*h

Disp area

EndPrgm

2. Kor programmet.

calculatearea()
70.92

Lata anvéndaren tilldela varden till variabler

Ett program eller en funktion kan referera till variabler som har skapats i forvag. Denna
metod kraver att anvandaren kommer ihag variabelnamnen och tilldelar varden till
variablerna innan objektet anvands.

1. Definiera programmet.

Define calculatearea()=
Prgm

area:=w*h

Disp area

EndPrgm

2. Mata in variablerna och kor sedan programmet.

w:=3 : hi=23.64
calculatearea()

70.92

Lata anvdndaren mata in varden som argument

Denna metod later anvdandaren dverféra ett eller flera varden som argument inom det
uttryck som anropar programmet eller funktionen.
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Foljande program, voleyl, berdknar volymen hos en cylinder. Det krdver att anvandaren
matar in tva varden: cylinderns hojd och radie.

1. Definiera programmet volcyl.

Define volcyl(hjd,radie) =
Prgm

Disp “Volym =", approx(m ¢ radic? « hojd)
EndPrgm

2. Kor programmet for att visa volymen hos en cylinder med en héjd pa 34 mm och en
radie pa 5 mm.

volcyl(34,5) Volym =534.071

Obs: Du behdver inte anvdanda parameternamnen nar du kor programmet volcyl,
men du maste ange tva argument (som varden, variabler eller uttryck). Det forsta
vardet maste representera hojden och det andra maste representera radien.

Begdra varden fran anvdndaren (endast program)

Du kan anvdanda kommandona Request och RequestStr i ett program for att fa
programmet att gbra en paus och visa en dialogruta som begar information fran
anvandaren. Denna metod kréver inte att anvandaren kommer ihdg variabelnamnen
eller ordningen i vilken de behdvs.

Du kan inte anvanda kommandot Request eller RequestStr i en funktion.

1. Definiera programmet.

Define calculatearea()=
Prgm
Request "Bredd: ",w
Request "Hojd: ",h
area:=w*h
EndPrgm

2. Kor programmet och mata in de begarda uppgifterna.

calculatearea() : area
Bredd: 3 (3 inmatat som ett svar)
Hojd: 23.64 (23.64 inmatat som ett svar)

70.92

Anvand RequestStr i stallet for Request nar du vill att programmet ska tolka
anvandarens svar som en teckenstrang i stallet for ett matematiskt uttryck. Da behéver
inte anvandaren uppmanas att omsluta svaret med citationstecken (““).
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Visa information

En funktion eller ett program som exekveras visar inte mellanliggande berdknade
resultat savida du inte inkluderar ett kommando om att de ska visas. Det &r en viktig
skillnad mellan att utféra en berdkning pa inmatningsraden och att utféra den i en
funktion eller i ett program.

Foljande berakningar visar exempelvis inte ett resultat i en funktion eller ett program
(men de gor det fran inmatningsraden).

x:=12¢6
cos(m/4)=

Visa information i historiken

Du kan anvanda kommandot Disp i ett program eller en funktion for att visa
information i historiken, inklusive mellanliggande resultat.

Disp 12+6
Disp "Resultat:",cos(1t/4)

Visa information i en dialogruta

Du kan anvdnda kommandot Text for att pausa ett pagaende program och visa
information i en dialogruta. Anvandaren valjer OK for att fortsatta eller Cancel for att
stoppa programmet.

Du kan inte anvanda kommandot Text i en funktion.

"1:"ext "Area=" & area

Obs: Att visa ett resultat med Disp eller Text innebdr inte att resultatet lagras. Om du
forvantar dig att senare referera till ett resultat, lagra resultatet i en global variabel.

cos(m/4)=>maximum
Disp maximum

Anviéinda lokala variabler

En lokal variabel ar en temporéar variabel som endast existerar medan en
anvandardefinierad funktion berdknas eller ett anvandardefinierat program kors.
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Exempel pa en lokal variabel

Foljande programsegment visar en For...EndFor loop (beskrivs langre fram). Variabeln i
ar slingans raknare. | de flesta fall anvands variabeln i endast medan programmet
kors.

Locali @

For 1,0,5,1
Disp i

EndFor

Disp i

@ Anger variabeln i som lokal.

Obs: Nar sa ar mojligt, ange som lokal varje variabel som endast anvands inom
programmet och inte behdver vara tillganglig nar programmet stoppas.

Vad orsakar ett felmeddelande om odefinierad variabel?

Ett felmeddelande om Undefined variabel visas nédr du utvarderar en
anvandardefinierad funktion eller kor ett anvandardefinierat program som refererar till
en lokal variabel som inte har initialiserats (tilldelats ett varde).

Till exempel:

Define fact(n)=Func
Localm @
While n>1

nem—m: n—1=n
EndWhile
Return m
EndFunc

@ Den lokala variabeln m har inte tilldelats ett initialt varde.

Initialisera lokala variabler

Alla lokala variabler maste tilldelas ett initialt varde innan de kan refereras till.

Define fact(n)=Func
Local m: 1=»m @

While n>1
nem—m: n—1—=n

EndWhile

Return m

EndFunc
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(1] 1 lagras som det initiala vardet pa m.

Obs (CAS): Funktioner och program kan inte anvanda en lokal variabel for att utfora
symboliska berdkningar.

CAS: Utfora symboliska berdkningar

Om du vill att en funktion eller ett program skall utféra symboliska berakningar maste

du anvianda en global variabel i stéllet for en lokal. Du maste dock vara sadker pa att den

globala variabeln inte redan finns utanfér programmet. Féljande metoder kan vara till

hjalp.

e Referera till ett globalt variabelnamn, normalt med tva eller flera tecken, som
sannolikt inte finns utanfor funktionen eller programmet.

e Inkludera DelVar inom ett program for att ta bort den globala variabeln, om den
finns, innan du refererar till den. (DelVar tar inte bort lasta eller lankade variabler.)

Skillnader mellan funktioner och program

En funktion definierad i Programeditorn liknar de funktioner som ar inbyggda i TI-
Nspire™ programvara.

e Funktioner maste ge ett resultat som kan plottas eller matas in i en tabell.
Program kan inte ge ett resultat.

e Dukan anvanda en funktion (men inte ett program) inom ett uttryck. Till exempel:
3 « func1(3) is valid, but not 3 « progi(3).

e Du kan endast kora program fran applikationerna Réknare och anteckningar. Du kan
dock utvardera funktioner i Raknare, Anteckningar, Listor och kalkylblad, Grafer och
geometri samt Data och statistik.

e En funktion kan referera till vilken variabel som helst, men den kan endast lagra ett
varde till en lokal variabel. Program kan lagra bade lokala och globala variabler.

Obs: Argument som anvands for att dverfora varden till en funktion behandlas
automatiskt som lokala variabler. Om du vill lagra till andra variabler maste du
ange dem som Local inifran funktionen.

e En funktion kan inte anropa ett program som en subrutin, men den kan anropa en
annan anvandardefinierad funktion.

e Du kan inte definiera ett program inom en funktion.

e En funktion kan definiera en lokal funktion, men inte en global funktion.
Anropa ett program frdn ett annat

Ett program kan anropa ett annat program som en subrutin. Subrutinen kan vara extern
(ett separat program) eller intern (inkluderad i huvudprogrammet). Subrutiner ar
anvandbara nar ett program behdver upprepa samma grupp av kommandon pa flera
olika stallen.
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Anropa ett separat program

For att anropa ett separat program, anvdnd samma syntax som du anvander for att
kora programmet fran inmatningsraden.

Define subtestl()=

Prgm Define subtest2(x,y)=
For i,1,4,1 Prgm
subtest2(i,1*1000)

Disp x,y
EndFor €<—  EndPrgm
EndPrgm

Definiera och anropa en intern subrutin

For att definiera en intern subrutin, anvand kommandot Define tillsammans med
Prgm...EndPrgm. Eftersom en subrutin maste definieras innan den kan anropas ar det
god praxis att definiera subrutiner i borjan av huvudprogrammet.

En intern subrutin anropas och exekveras pd samma satt som ett separat program.

Define subtestl ()=
Prgm
local subtest2 @

Define subtest2(x,y)= @
Prgm
Disp x,y
EndPrgm
©Bo6rjan av huvudprogram
For i,1,4,1
subtest2(i,1¥1000) @
EndFor
EndPrgm

@ Anger subrutinen som en lokal variabel.
@ Definierar subrutinen.

9 Anropar subrutinen.

Obs: Anvand Programeditorns Var-meny for att mata in kommandona Define och
Prgm...EndPrgm.

Anmarkningar om anvandningen av subrutiner

| slutet av en subrutin atergar exekveringen till det anropande programmet. For att nar
som helst ga ur en subrutin, anvdnd Return utan argument.

En subrutin kan inte na lokala variabler angivna i det anropande programmet. Pa
liknande satt kan det anropande programmet inte na lokala variabler angivna i en
subrutin.
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Lbl-kommandon ar lokala for programmen i vilka de ar placerade. Ett Goto-kommando
i det anropande programmet kan darfor inte hoppa till ett lage i en subrutin eller vice
versa.

Undvika cirkuldra definitionsfel

Né&r du utvarderar en anvandardefinierad funktion eller kor ett program kan du
specificera ett argument som innehaller samma variabel som anvindes for att
definiera funktionen eller skapa programmet. For att unvika cirkuldra definitionsfel
maste du dock tilldela ett varde for variabler som anvands for att utvardera funktionen
eller kéra programmet. Till exempel:

x+1=x @

—eller-

For 1,1,10,1
Dispi @

EndFor

Orsakar ett felmeddelande om Circular definition error om x eller i saknar varde.
Felet uppstar inte om x eller i redan har tilldelats ett varde.

Kontrollera flodet i en funktion eller ett program

Nar du kor ett program eller utvarderar en funktion exekveras programraderna i
sekventiell foljd. Vissa kommandon dndrar dock programflddet. Till exempel:

e Kontrollstrukturer som till exempel, If...EndIf-kommandon anvdnder ett villkorligt
test for att bestamma vilken del av ett program som skall exekveras.

e Slingkommandon som till exempel, For...EndFor upprepar en grupp av kommandon.

Anviéinda If, Lbl och Goto for att kontrollera programfléde

Kommandot If och flera If...EndIf-strukturer |ater dig exekvera ett pastaende eller ett
block av pastaenden villkorligt, dvs. baserat pa resultatet av ett test (till exempel, x>5).
Lbl- (mérka) och Goto-kommandona later dig hoppa fran ett stélle till ett annat stélle i
en funktion eller ett program.

Kommandot If och flera If...EndIf-strukturer finns pa Programeditorns Control-meny.

Nér du infogar en struktur som till exempel, If...Then...EndIf infogas en mall vid
markoren. Markoren placeras sa att du kan skriva in ett villkorligt test.

If-kommandot

For att exekvera ett enda kommando nar ett villkorligt test ar sant, anvand den
allménna formen:
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If x>5
Disp "x ir storre dn 5" @

Disp x @

(1) Exekveras endast om x>5, annars 6verhoppas.

@ Visar alltid vérdet pa x.

| detta exempel maste du lagra ett varde till x innan du exekverar If -kommandot.

If...Then...EndIf-strukturer

For att exekvera en grupp av kommandon om ett villkorligt test ar sant, anvand
strukturen:

If x>5 Then
Disp "x ér storre &n 5" @)

2x=x @
EndIf
Disp x @

0 Exekveras endast om x>5.
@ Visar virdet pa:

2x om x>5

x om x<5

Obs: EndIf markerar slutet pa Then-blocket som exekveras om villkoret &r sant.

If...Then...Else...EndIf-strukturer

For att exekvera en grupp av kommandon om ett villkorligt test dr sant och en annan

grupp om villkoret ar falskt, anvand denna struktur:

If x>5 Then
Disp "x ir storre dn 5" @)
2x=x @
Else
Disp "x r mindre &n eller lika med 5" @

S5x=>x @
EndIf

Disp x @
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0 Exekveras endast om x>5.
9 Exekveras endast om x<5.

@ Visar vardet pa:
2x om x>5
5x om x<5

If...Then...Elself...EndIif-strukturer

En mer komplex form av If-kommandot later dig testa flera villkor. Anta att du vill att
ett program skall testa ett av anvandaren angivet argument som betecknar ett av fyra
alternativ.

FOr att testa varje alternativ (If Val=1, If Val=2, osv.), anvand strukturen
If...Then...Elself...EndIf.

Lbl- och Goto-kommandon

Du kan dven kontrollera flodet genom att anvanda kommandona Lbl (mérka) och Goto.
Dessa kommandon finns pa Programeditorns Transfers-meny.

Anvand Lbl-kommandot for att marka (tilldela ett namn) ett visst stélle i funktionen
eller programmet.

Lbl Namn som tilldelas detta stélle (anvand samma konvention for namngivning som
labelName  for ettvariabelnamn).

Du kan sedan anvanda Goto-kommandot nar som helst i funktionen eller programmet
for att hoppa till det stdlle som representeras av den specificerade etiketten.

Goto /abelName  specificerar vilket Lbl-kommando att hoppa till.

Eftersom ett Goto-kommando ar ovillkorligt (det hoppar alltid till den specificerade
etiketten) anvands det ofta med ett If-kommando sa att du kan specificera ett
villkorligt test. Till exempel:

If x>5

Goto GT5 @
Disp x

Lbl GT5
Disp "Talet var > 5"

@ Om x>5, hoppar direkt till etikett GT5.

For detta exempel maste programmet innehalla kommandon (till exempel, Stop) som
forhindrar att Lbl GT5 exekveras om x<5.
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Anviinda slingor for att upprepa en grupp av kommandon

Anvand en av slingstrukturerna for att successivt upprepa samma grupp av
kommandon. Det finns flera typer av slingor. Varje typ ger dig ett visst satt att ga ur
slingan, baserat pa ett villkorligt test.

Slingor och slingrelaterade kommandon finns pa Programeditorns Control- och
Transfers-menyer.

Nar du infogar en av slingstrukturerna infogas dess mall vid markéren. Du kan sedan
borja mata in de kommandon som skall exekveras inom slingan.

For...EndFor-slingor

En For...EndFor-slinga anvander en réknare for att kontrollera antalet ganger slingan
upprepas. Syntaxen for For-kommandot ar:

Obs: Slutvardet kan vara mindre an startvardet, forutsatt att inkrementet ar negativt.

For variabel, start, slut [, inkrement]

o © & o0

(1) Variabel anvinds som riknare.
(2] Réknarvardet som anvands forsta gangen For exekveras.
© Gér ur slingan nér variabel 6verskrider detta varde.

@ Lages till i réknaren varje gang For exekveras (om detta valfria varde uteldmnas ar
inkrement 1).

N&r For exekveras jamfors variabel-vardet med slut-viardet. Om variabel-vardet inte
overskrider slut-vardet exekveras slingan. | annat fall hoppar kontrollen till det
kommando som kommer efter EndFor.

1.0
- Frjr l.".i]
j=s 7
EndFor
L e

Obs: For-kommandot inkrementerar automatiskt raknarvariabeln sa att funktionen eller
programmet kan ga ur slingan efter ett visst antal upprepningar.

| slutet av slingan (EndFor) hoppar kontrollen tillbaka till For-kommandot dar variabeln
inkrementeras och jamférs med slut-vardet.

Till exempel:

For 1,0,5,1
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Dispi @
EndFor
Dispi @

o Visar 0, 1, 2, 3, 4 och 5.

(2] Visar 6. Nir variabel inkrementeras till 6 exekveras inte slingan.

Obs: Du kan ange raknarvariabeln som lokal om den inte behover sparas nar funktionen
eller programmet stoppas.
While...EndWhile-slingor

En While...EndWhile-slinga upprepar ett block av kommandon sa ldnge ett specificerat
villkor ar sant. Syntaxen for While-kommandot ar:

While villkor

N&r While exekveras utvarderas villkor. Om villkor dr sant exekveras slingan. | annat
fall hoppar kontrollen till det kommando som kommer efter EndWhile.

While x<5 -—
xeh |

EndWhile —_—

Obs: While-kommandot andrar inte villkoret automatiskt. Du maste inkludera
kommandon som later funktionen eller programmet ga ur slingan.

| slutet av slingan (EndWhile) hoppar kontrollen tillbaka till While-kommandot dar
villkoret utvarderas pa nytt.

For att exekvera slingan forsta gangen maste villkoret initialt vara sant.

e Alla refererade variabler i villkoret maste stéllas in fore While-kommandot. (Du kan
bygga in virdena i funktionen eller programmet eller ocksa kan du uppmana
anvandaren att mata in vardena.)

¢ Slingan maste innehalla kommandon som dndrar virdena i villkoret sa att det till
slut blir falskt. | annat fall ar villkoret alltid sant och funktionen eller programmet
kan inte ga ur slingan (kallas en oandlig slinga).

Till exempel:

0-x @
While x<5

Dispx @
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xtl=x €

EndWhile
Disp x @

0 Stéller initialt in x.
@ Visar 0, 1, 2, 3 och 4.
9 Inkrementerar x.

@ Visar 5. Nér x inkrementeras till 5 exekveras inte slingan.

Loop...EndLoop-slingor

En Loop...EndLoop skapar en odndlig slinga som upprepas i all odndlighet. Loop-
kommandot har inga argument.

Loop B

Normalt infogar du kommandon i slingan som later programmet ga ur slingan.
Kommandon som ofta anvands ar: If, Exit, Goto och Lbl (marka). Till exempel:

0—=x

Loop
Disp x
x+1=x

Ifx>5 @
Exit
EndLoop
Disp x (2]

@ Ett If-kommando kontrollerar villkoret.

(2] Gar ur slingan och hoppar hit nar x inkrementeras till 6.

Obs: Exit-kommandot gar ur den aktuella slingan.

| detta exempel kan If-kommandot finnas var som helst i slingan.
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Nar If-kommandot Sa:
ar:

| borjan av slingan Exekveras slingan endast om villkoret ar sant.

| slutet av slingan Exekveras slingan minst en gang och upprepas endast om villkoret
ar sant.

If-kommandot kan dven anvanda ett Goto-kommando for att éverféra programkontroll
till ett specificerat Lbl-kommando (marka).

Upprepa en slinga omedelbart

Kommandot Cycle overfér omedelbart programkontroll till ndsta upprepning av en
slinga (innan den aktuella upprepningen ar slutférd). Detta kommando fungerar med
For...EndFor, While...EndWhile och Loop...EndLoop.

Lbl- och Goto-slingor

Trots att kommandona Lbl (méarka) och Goto i egentlig mening inte ar slingkommandon
kan de anvandas for att skapa en oandlig slinga. Till exempel:

Lbl START --———m)

| likhet med Loop...EndLoop skall slingan innehdlla kommandon som later funktionen
eller programmet ga ur slingan.

Andra léigesinstiillningar

Funktioner och program kan anvdanda funktionen setMode() for att tillfalligt stalla in
specifika berdknings- eller resultatlagen. Programeditorns Mode-meny gor det enkelt
att skriva in ratt syntax utan att du beh6éver komma ihag numeriska koder.

Obs: Lagesandringar som gors inom en funktions- eller programdefinition har ingen
effekt utanfor funktionen eller programmet.

Stdlla in ett lage
1. Placera markdren dar du vill infoga setMode-funktionen.

2. Pa menyn Lage, valj det lage som ska dndras och valj den nya installningen.
Den ratta syntaxen infogas vid markdren. Till exempel:

setMode(1,3)
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Avlusa program- och hanteringsfel

Nar du har skrivit en funktion eller ett program kan du anvanda flera metoder for att
soka och korrigera fel. Du kan ocksa bygga in ett felhanterande kommando i sjalva
funktionen eller programmet.

Om funktionen eller programmet later anvandaren valja mellan flera alternativ, var
noga med att kora funktionen/programmet och testa varje alternativ.

Metoder for avlusning

Meddelanden om bearbetningsfel kan lokalisera syntaxfel, men inte fel i programlogik.
Foljande metoder kan vara till hjalp.

¢ Infoga tillfalligt Disp-kommandon for att visa varden pa kritiska variabler.

e For att verifiera att en slinga exekveras ratt antal ganger, anvand Disp for att visa
raknarvariabeln eller vardena i det villkorliga testet.

e For att verifiera att en subrutin exekveras, anvand Disp for att visa meddelanden
som till exempel, “Entering subroutine” och “Exiting subroutine” i borjan och slutet
av subrutinen.

e For att stoppa ett program eller en funktion manuellt,
- Windows®: Hall ned F12 och tryck pa Enter upprepade ganger.
- Macintosh®: Hall ned F5 och tryck pa Enter upprepade ganger.
- Handenhet: Hall ned knappen och tryck pa upprepade ganger.

Felhanteringskommandon

Kommando Beskrivning

Try...EndTry Definierar ett block som later en funktion eller ett program exekvera
ett kommando och, vid behov, aterhamta sig fran ett fel som
kommandot genererar.

CIrErr Rensar felstatusen och stéller in systemvariabeln errCode pa noll. Om
du vill se ett exempel pa anvandningen av errCode kan du ldsa om
kommandot Try i Referensguiden.

PassErr Flyttar ett fel till nasta nivad i Try...EndTry-blocket.
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Anvanda TI-SmartView™ Emulator

Med tre layouter att valja mellan kommer larare att upptdcka att emulatorn
underlattar presentationer i klassrummet. | lararprogramvaran ar layoutalternativen:

e Endast handenhet
e Tangentbord + Sidoskdarm

e Handenhet + Sidoskarm

| elevprogramvaran emulerar TI-SmartView™ knappsatsen, vilket tillsammans med
handenhetsvyn ger eleverna majlighet att kdra programvaran som om de anvande en
handenhet.

Oppna TI-SmartView™-emulatorn

Emulatorn for TI-SmartView™ finns i arbetsytan Dokument. Sa har déppnar du
emulatorvyn:

1. Oppna arbetsytan Dokument.

2. Klicka pa E, som finns i Verktygsladan for dokument.

| lararprogramvaran visas handenheten med panelerna Handenhet och Sidoskarm
Oppna i datorlage, vilket visas i féljande illustration. Du kan anvdnda knappsatsen
pa den emulerade handenheten, men dokumentet kommer inte att visas pa den
emulerade handenhetens skarm férran du vaxlar till Handenhetslage.

& Documentl. - TI-Nspire™ CX Premium Teacher Software ==

File Edit View Insert Tools Window Help

Content Documents

T nsent + E:m F-|@- E@ - [ Document Preview ~
Ja-L-a-

TI-Smartview™ Emulator will be
enabled when you switch to
Handheld Preview.

Click here to add an application

~Documentt  x 4> @

Page Size:Handheld |~ 11 Settings RAD S Boldness: [150% -| - +
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| elevprogramvaran visas knappsatsen for TI-Nspire™ CX || med sidoskdarmen oppen i
datorldge. Du kan anvdanda knappsatsen pa den emulerade handenheten for att arbeta
med dokumentet pa sidoskdarmen i antingen datorldget eller handenhetslaget.

1)

{8 DocumentL - TI-Nspire™ CX Student Software ===
File Edit View Insert Tools Window Help
B3 B [ insent - @) B2 - @1 - 1 Document Preview +
S-L-A
[EREREN]-: -] Click here to add an application

-\ " Document!  x b8

Page Size:Handheld | 1.1 | Settings RAD Boldness: [150% - | - +

3. Klicka Visa > Handenhet.

—eller—

Klicka E i statusfaltet for att vaxla till handenhetslage.

Vilja visningsalternativ

| lararprogramvaran kan du anvanda det har alternativet for att valja hur du vill visa
emulatorn i programfonstret.

1.

| emulatorpanelen klickar du [Handneid + sideScreen - |,

—eller—
Klicka pa Arkiv > Instéllningar > TI-SmartView™-alternativ.

Vilj nagot av féljande:

Endast handenhet. Visar den emulerade handenheten och déljer arbetsytan och
ovriga paneler.

Obs: Om du vill visa vyn Endast handenhet framfor 6vriga applikationsfonster
klickar du pa Alltid éverst langst upp till hoger pa TI-SmartView™-panelen.

Knappsats + Sidoskidrm. Oppnar en stdrre vy av knappsatsen tillsammans med
sidoskarmen.
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e Handenhet + Sidoskirm. Oppnar hela den emulerade handenheten tillsammans
med sidoskdarmen.

Byta frontplattan

For att vélja ett alternativ for frontplatta:

1. I emulatorplanelen, klicka pa [Eog| for att 6ppna menyn.

—eller—
Klicka pa Arkiv > Instéllningar > TI-SmartView™-alternativ.

2. Vilj nagot av féljande:

e Mork
e Ljus
e  Kontur

Andra bredd pa TI-Smartview™-panelen

Sa har andrar du bredd pa emulatorpanelen fér TI-SmartView™:

> Klicka pa panelens hogra kant och dra panelen till 6nskad bredd.
Andra storlek pa skidrmen i arbetsytan

| handenhetsldge kan du anvinda Skala for att dndra storlek pa skarmen.

> Dra skjutreglaget till 6nskad skala. Skjutreglaget hittar du langst till hoger i
statusfaltet som sitter langst ned i TI-Nspire™-fonstret. Skalan ar graderad fran
100 % till 200 %. Det forinstéllda vardet ar 150 %.

Scale ————— 150%

Obs: Om datorldge har valts kan du inte dndra storlek pa arbetsytan.
Arbeta med den emulerade handenheten

For att mata in data och arbeta med filer pa emulatorn kan du anvdnda datorns
tangentbord, TI-SmartView™-knappsatsen, menyer och symboler i TI-Nspire™ eller
nagon kombination av dessa.

Obs: Inom ett kommando kan du inte anvanda en kombination av bade knappsatsen
och tangentbordet. Du kan till exempel inte trycka pa Ctrl pa tangentbordet och sedan

klicka p& p& emulatorn fér att 8ppna en snabbmeny.

| princip kan du géra samma saker med den emulerade TI-SmartView™ som du kan
med handenheten. Tangenter och applikationer fungerar pa samma satt.

Obs: Om du andrar till datorldge kan du fortfarande anvanda flertalet av knapparna pa
den emulerade handenheten och alla knapptryckningar aterspeglas i arbetsytan. Dock
fungerar vissa knappkombinationer endast i handenhetslage.
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Na&r du klickar pa knappar pa emulatorn eller trycker pa tangenter pa tangentbordet
som aktiverar knappar pa emulatorn dndrar dessa knappar farg, vilket gor det enkelt
for dina elever att folja med. Den senast markerade knappen fortsatter att vara
markerad.

| lararprogramvaran ar bade emulatorskdarmen och sidoskdrmen interaktiva. Du kan
klicka pa symboler och menyobjekt pa bada skarmarna. Du kan ocksa hogerklicka for att
visa menyer pa bada skdrmarna.

Alla genvagar pa handenheten och dess pilfunktionalitet fungerar fran datorns
tangentbord. For att till exempel spara ett dokument kan du klicka pa (s] pa

emulatorknappsatsen eller ocksa kan du trycka pa Ctrl + S pa datorns tangentbord. Nar
du anvander en Mac® trycker du pa #6 + S.

Anvénda styrplattan

Du kan anvédnda styrplattan pa TI-Nspire™-styrplattans knappsats antingen via
styrplattan pa en barbar dator eller genom att klicka med musen pa styrplattan.
Omraden pa styrplattan markeras da du klickar pa pilzonerna.

En pil markeras nar du klickar eller
knackar pa den.

e Genom att klicka pa 4, p, a eller w pa styrplattan kan du flytta igenom menyerna
en menypost at gangen.

e Om du klickar och haller nere en pil pa styrplattan orsakar detta en kontinuerlig
rorelse i den valda riktningen.

e Du kan flytta muspekaren genom att klicka och dra musen 6ver styrplattan.

e Du kan vdlja det markerade menyalternativet genom att klicka i mitten av
styrplattan.

Anviéinda instéllningar och status

N&r du arbetar med emulatorn for TI-SmartView™ kan du dandra Allmanna installningar
och Dokumentinstallningar. Se Anvénda arbetsytan Dokument for mer information.

Du kan visa alla andra installningar, men du kan inte andra dem i emulatorn for TI-
SmartView™. Mgjligheten att visa dessa alternativ hjdlper larare nar de ska visa
eleverna hur de konfigurerar en handenhet.
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Sa har visar du installningar och status:

1. Klicka pa for att visa Startskiarmen.

2. Klicka pa Installningar.

Instéllning Beskrivning

eller

Installningar

Sprak Du kan 6ppna sprakmenyn och vélja ett sprak, men du kan inte spara
andringar. For att byta sprak valjer du TI-Nspire™-menyn Arkiv >
Instéllningar > Byt sprak.

Installning av Du kan 6ppna menyerna och vilja objekt for att visa vilka alternativ

handenhet som ska valjas, men du kan inte spara nagra andringar.

Handenhetens  Du har tillgang till skarmen. Symbolen # ersatter numeriska vérden

status som skulle ha visats pa handenheten.

Om Du kan 6ppna skdrmen Om och visa programvarans versionsnummer.
Annan information som endast avser handenhetens maskinvara ar
markerat som "Ej tillamplig".

Logga in Du kan visa skdarmen Logga in till klass och fylla i falten Anvandarnamn

och Lésenord. Men du kan inte logga in.

Andra alternativ fér TI-SmartView™

Du kan andra alternativen fér emulatorn, dven ndar emulatorpanelen ar stangd.

1. Ilararprogramvaran valjer du Arkiv > Instéllningar > TI-SmartView™ Alternativ.

Dialogrutan Alternativ for TI-SmartView™ 6ppnas.

TI-SmartView Options @

TI—SmartViewEoIder:'\Thomas\Documents\TI—Nspire C)ﬂ'| Browse.. |

Eaceplate: |Dark - |

View: |Handheld + SideScreen -

| 0K || Cancel

| elevprogramvaran klickar du Arkiv > Instdllningar > Alternativ fér knappsats.

Dialogrutan Alternativ for knappsats oppnas.
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Keypad Options @

TI—SmartViewEoIder:'xThomaleocuments\TI—Nspire C)ﬂ'| Browse. . |

Faceplate: 'Dark - |

| OK || Cancel |

2. Klicka pa Bladdra for att andra den mapp dar dokumenten sparas och hamtas i
mappen Mina dokument nar du anvander emulatorn.

Viktigt: Om du byter plats for TI-SmartView™ maste du ocksa kopiera eller flytta
MyLib-mappen och klistra in den pa den nya platsen for att kunna se
biblioteksobjekt.

Den forinstéllda platsen for MyLib ar:

¢  Windows®: Documents\TI-Nspire\MyLib.
e Mac®: Documents/TI-Nspire/MyLib.

Obs: Stang och 6ppna TI-Nspire™-applikationen igen for att se andringarna i
biblioteken.

3. Klicka pa w for att 6ppna menyn och vilja ett hdlje.

4. |lararprogramvaran klickar du pa w for att 6ppna menyn och vilja en vy. Om du
véljer Endast handenhet ska du markera Alltid 6verst sa att det fonstret ar framfor
alla andra 6ppna applikationer.

5. Klicka pa OK for att spara instéllningarna.
Arbeta med dokument

Du kan éppna flera dokument p& arbetsytan genom att vilja Arkiv > Oppna dokument
fran menyn eller med hjalp av kortkommandon. Nar du vaxlar mellan dessa dokument
visar den emulerade handenheten endast det aktuella dokumentet. Du kan infoga sidor
och problem med antingen TI-Nspire™-menyer eller ikoner, kortkommandon eller TI-
SmartView™-menyer eller kortkommandon.

Oppna ett dokument

Du kan dppna ett dokument genom att navigera till det pa emulatorn, pa samma satt
som du Oppnar ett dokument pa handenheten, eller ocksa kan du klicka pa
Arkiv > Oppna dokument.

Na&r du 6ppnar ett dokument med emulatorn kan du endast 6ppna dokument som ar i
den mapp som visas pa emulatorn (i regel mappen Mina dokument, savida du inte har
specificerat en annan mapp i installningarna for TI-SmartView™). Nar du 6ppnar ett
dokument med menysokvagen kan du bladdra till 6nskat TI-Nspire™-dokument pa din
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dator eller ditt natverk. Om du 6ppnar ett dokument med den emulerade handenheten
ersatter detta dokument det dokument som var Oppet tidigare.

Obs: Om antalet tecken i dokumentets filsokvag Gverskrider 256 tecken kan
dokumentet inte Oppnas och ett felmeddelande visas. For att undvika detta fel, anvand
korta namn pa filer och mappar eller flytta upp filer en niva.

Spara ett dokument

Nar du sparar ett dokument via menyn eller ikonen Arkiv > Spara dokument eller via
tangentbordsgenvagar, knappsatsgenvagar eller emulatormenyer, sparas dokumentet
pa samma plats dar filen 6ppnades. Om du vill spara filen pa ndgon annan plats klickar
du pa Arkiv > Spara som.

Anvédnda skédrmbilder

Om du vill fanga en bild av den aktuella sidan trycker du pa Ctrl + J (Mac®: & +1J) pa
ditt tangentbord eller pa den emulerade handenheten. Bilden placeras automatiskt i
Urklipp och i TI-Nspire™-fonstret Skarmbild. Du kan klistra in bilden i en annan
applikation utan att behdva utféra nagra ytterligare steg. Denna funktion ar endast
tillganglig nar TI-SmartView™-panelen ar aktiv och arbetsytan ar i handenhetslage.

Alla andra funktioner for skarmbilder fungerar pa samma satt som pa andra platser i
TI-Nspire™-programvaran. For mer information, se FGnga skdrmbilder.
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Skriva Lua-skript

Med Skriptredigeraren kan du skapa och leverera dynamiskt lankade simuleringar,
kraftfulla och flexibla verktyg samt annat laromaterial for att utforska matematiska
och naturvetenskapliga koncept. Nar du 6ppnar ett dokument som innehaller ett skript
kommer skriptet att kdras automatiskt som det ar programmerat. For att se
skriptapplikationen som kors maste sidan som innehaller skriptet vara aktiv.

Skriptredigeraren riktar sig till larare och andra som kanner till Lua-skriptning. Lua ar
ett kraftfullt, snabbt och enkelt skriptsprak som ar fullt understott i TI-Nspire™- och
PublishView™-dokument. Dokument som innehaller skriptapplikationer kan 6ppnas pa
TI-Nspire™ CX II-handenheter. Skriptapplikationen kors pa en handenhet men du kan
inte visa eller redigera skriptet.

Titta igenom de har resurserna som beskriver hur man anvander Skriptredigeraren och
skapar skript:

e Tryck pa F1 for att komma till hjalpavsnittet for TI-Nspire™, vilket innehaller hjalp
for Skriptredigeraren.

e Tryck pa F2 for att komma at ytterligare TI-Nspire™-resurser, sasom skriptexempel
och en lank till TI-Nspire™ API-bibliotek for skriptning. (Den har informationen finns
ocksa pa education.ti.com/nspire/scripting.)

e G4 till lua.org for mer information om Lua.
Oversikt 6ver Skriptredigeraren

Med Skriptredigeraren kan du infoga, redigera, spara, kéra och felsoka
skriptapplikationer i TI-Nspire™- (.tns-filer) och PublishView™-dokument (.tnsp-filer).

e Skriptapplikationer arbetar i dokument, problem och sidor pd samma satt som
andra TI-Nspire™-applikationer.

e Nar du skapar ett nytt dokument eller 6ppnar ett befintligt dokument kan du infoga
eller redigera en skriptapplikation inom en sida eller i en arbetsyta pa en delad
sida.

e | layouten delad sida kan du ldagga till en skriptapplikation i varje arbetsyta pa en
sida. En sida delas i hogst fyra delar.

e Dukan lagga till bilder i skriptapplikationer. Se avsnittet Infoga bilder.

e Allt arbete som gors i Skriptredigeraren forsvinner om du stanger TI-Nspire™- eller
PublishView™-dokumentet utan att spara det.

Skriptredigerarens grénssnitt

Skriptredigerarens fonster 6ppnas nar du infogar ett nytt eller redigerar en befintlig
skriptapplikation i ett TI-Nspire™- eller PublishView™-dokument.

Valj alternativ for att skapa nya eller redigera skript fran menyn Infoga i arbetsytan
Dokument nar ett dokument ar 6ppet.

Obs: Aven om det inte mérks, dr arbetsytan Dokument standardarbetsytan i TI-Nspire™
CX Student Software och TI-Nspire™ CX CAS Student Software.
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Foéljande bild visar Skriptredigeraren med ett befintligt skript.

o File Edit Debug View Help

o - § = r3|
Suspend Set Focus Enable Set
Script Script  Script Breakpoints Permissions
@J Image Example | [ =]
lbridge = image.new( R.IMG.bridge)
2 function on.paint {gc)
e 3 ge:drawImage (bridge, 30, 30)
4end
eJ Console ‘ Globals ‘ Callstack Locals Resources b B
[ |
Searcn ‘ £ =
Image Name

Documentd, 1.1 4:4  Running

Menyrad. Innehaller alternativ for arbete med Skriptredigeraren.

avsnittet Anvdnda verktygsfiltet.

genom att klicka pa Redigera > Ange skriptnamn.

Textruta. En ruta dar man kan ange skripttexten.

@00 ©®© e o

Anvénda Verktygsfiltet

Foljande tabell beskriver alternativen i verktygsfaltet.

Verktygsfalt. Innehaller verktyg for vanliga funktioner i Skriptredigeraren. Se

Skriptnamn. Visar skriptets namn. Hogerklicka pa namnet for att andra det eller

Verktygspanel. Visar skriptets data. Se avsnittet Anvédnda verktygspanelen.

Statusrad. Visar skriptets driftstatus. Se avsnittet Anvdnda statusraden.

Verktygets namn Verktygets funktion

e Stang av Pausar skriptet.
| I/'I skript

Ateruppta Startar skriptet igen.

[ ] .
',; skript. Under felsékning kommer skriptet att fortsitta kéras tills
nasta brytpunkt eller tills det har kommit till slutet.
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Verktygets namn Verktygets funktion

[ "I Stéll in Paborjar skriptet.

L, skript.

— Fokusera Staller in fokus pa sidan i dokumentet dar

_—@ skript. skriptapplikationen bifogas:

e | ett TI-Nspire™-dokument satts fokuset till sidan.
e | ett PublishView™-dokument satts fokuset till ramen
pa sidan.

)__ Stega in Verkstaller det aktuella uttrycket under felsokning. Om

— uttrycket anropar nagon funktion kommer felsékningen att
stanna vid den forsta raden i varje funktion.

—_ Stega Gver Verkstaller det aktuella uttrycket under felsokning.

— Om uttrycket anropar nagon funktion kommer felsékningen
inte att stanna i funktionen, savida inte funktionen
innehaller en brytpunkt.

— Aktivera Véxlar fran normallage till felsokningslage.

:ﬁ' brytpunkter

- Inaktivera Vaxlar tillbaka fran felsokningslage till normallage och

ﬂ brytpunkter dterupptar skriptet.

@ Stall in Staller in behdorighetsnivaer till Skyddat, Endast visning eller

behorigheter | Oskyddat och later dig ange ett |6senord for skriptet.

Anvinda Verktygspanelen

Verktygspanelen visar skriptdatan langst ned i fonstret. Se avsnittet Felsékning av
skript f6r mer information.

Flik Fonstervisning

Konsol Har skrivs skriptfel ut.
Utskriftsuttryck som ar inbaddade i skriptet skrivs ocksa ut har.

Globala Valda globala variabler visas.
For att vélja en global variabel att visa valjer du Klicka for att lagga till ny
variabel att visa langst ned i Verktygspanelen.

Anropa Visa anropningstradet fér den aktuella funktion som utfors.

stack
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Flik Fonstervisning

Lokala Lokala variabler i den aktuella funktionen visas.

Resurser | Ladda upp, infoga och hantera bilder har.

Anvanda statusraden

Statusraden langst ned i fonstret visar grundldaggande skriptdata, sdsom visas i det har
exemplet: stoppur, 1.1 4:1 Kors.

e Namnet pd dokumentet som skriptapplikationen &r bifogad till (stopwatch)
e Problem- och sidnummer (1.1)
e Skriptrad och tecken, (4 : 1 beskriver rad 4 och tecken 1)
o Driftstatus for skriptet (Kors). Foljande status finns:
- Normallage: Kors, Pausat eller Fel
- Felsokningslage: Kors (felsoker), Pausat eller Fel

Infoga nya skript
Fo6lj dessa steg for att infoga en ny skriptapplikation.

1. Oppna dokumentet dir du vill infoga skriptet. Det kan vara ett nytt eller befintligt
dokument.

2. Klicka Infoga > Skriptredigeraren > Infoga skript.
En skriptapplikation infogas och dialogrutan Skriptnamn 6ppnas.

Obs: TI-Nspire™ CX Student Software och TI-Nspire™ CX CAS Student Software
Oppnas automatiskt i arbetsytan Dokument.
Ange ett namn pa skriptet. (Det far vara hogst 32 tecken langt.)

4. Klicka pa OK.

Skriptredigeraren 6ppnas med ett tomt skript.
5. Skrivin texten pa skriptraderna.

Obs: Vissa UTF-8-tecken som inte ar standard kanske inte visas ordentligt. For att
anvanda de har tecknen rekommenderas det att du anvander funktionen
string.uchar.

6. Nar skriptet ar fardigt klickar du pa Stéll in skript for att exekvera det.

e | ett TI-Nspire™-dokument infogas skriptapplikationen pa en ny sida. Nar sidan
som innehaller skriptapplikationen ar aktiv ar Dokumentverktygsladan tom.

e | ett PublishView™-dokument ldggs en ram som innehaller skriptapplikationen
till i den aktiva sidan. Du kan flytta eller andra storlek pa den har ramen, precis
som du kan géra med andra PublishView™-objekt, och du kan lagga till andra
PublishView™-objekt till sidan.
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7. Klicka pa Fokus skript for att visa skriptapplikationen.

Zooma text i Skriptredigeraren
Du kan anpassa storleken pa texten i ditt skript och i alla verktygspaneler.
Menymetod

1. Klicka i textomradet for att zooma.

2. | menyn Visa vilj Zooma, och vilj sedan Zooma in, Zooma ut eller Aterstall.
Observera att menyn ocksa visar tangentbordsgenvagar for zoomkommandona.
Musmetod

1. Hall muspekaren 6ver omradet for att zooma.

2. Hall ned Ctrl och rulla mushjulet framat eller bakat.
Redigera skript
Fo6lj dessa steg for att redigera ett befintligt skript.

1. Oppna TI-Nspire™- eller PublishView™-dokumentet som innehaller skriptet. Sidan
som innehaller skriptet maste vara aktiv.

2. Markera sidan och arbetsytan som innehaller skriptet.

3. Klicka Infoga > Skriptredigeraren > Redigera skript.

Skriptredigeraren 6ppnas med skriptet. Om den markerade arbetsytan pa sidan
inte innehaller nagot skript kommer Redigera skript att vara otillgangligt.

Om skriptet ar I6senordsskyddat kommer dialogrutan Losenordsskyddat att 6ppnas
och be om ett |6senord.
4. GOr de andringar du vill.

e FOr att ange kommentarer ska du anvanda dubbla bindestreck (--) i borjan av
varje kommentarsrad.

e For att dndra namn klickar du Redigera > Ange skriptnamn eller hogerklickar pa
namnet och klickar sedan Ange skriptnamn.

Obs:

e Vissa UTF-8-tecken som inte ar standard kanske inte visas ordentligt. For att
anvanda de har tecknen rekommenderas det att du anvander funktionen
string.uchar.

e Utskriftsfunktionen kan ge ovantade resultat for UTF-8-tecken som inte &r
standard.

e Vissa tecken som inte kan skrivas ut och returneras genom funktionen on.save
kommer att tas bort.

5. Klicka pa Starta skript for att verkstalla det.

Alla fel visas i konsolen i Verktygspanelen.
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6. Klicka pa Fokusera skript for att visa skriptapplikationen (skript som kors).
Alternativ for att déndra vy
Sa har andrar du vy:

> For att rensa skriptdatan i Verktygspanelen och aterstélla redigerarens
standardinstallningar klickar du pa Visa > Aterstill redigeraren till
standardinstéllningarna.

>  FOr att visa skriptnamnet i dokumentet och innan varje utskriftsuttryck i konsolen
klickar du pa Visa > Namn i dokumentvy.

> For att visa verktygsradens etiketter klickar du pa Visa > Etiketter pa verktygsraden.

> For att visa eller dolja Verktygspanelen eller dess ytor klickar du pa Visa >
Verktygspanel och klickar pa ett alternativ.

> For att skapa grupper med flikar nar flera skript ar 6ppna hogerklickar du pa ett av
namnen och klickar sedan Ny horisontell grupp eller Ny vertikal grupp.

Stéll in minsta API-niva

Varje ny release av T-Nspire™-programvaran har API-stod for specifika uppsattningar
av Lua-skriptfunktioner. Genom att stélla in minsta API-niva for ett skript kan du ange
en minsta uppsattning av funktioner som du kraver for skriptet.

Om en anvandare forsoker kora skriptet pa ett system som inte uppfyller skriptets
minsta API-nivd kommer anvdndaren att meddelas och hindra skriptet fran att koras.

Stdlla in minsta API-niva for ett skript:

1. Bestdm den minsta nivan som du vill att skriptet ska kradva.

- Om nivan stalls in for lagt for skriptets funktionsuppsattning kan detta leda till
skriptfel i dldre programvara.

- Om nivan stalls in for hogt kan det leda till att skriptet inte startar i dldre
programvara som stodjer funktionsuppsattningen.

2. | Skriptredigeraren valjer du menyn Arkiv och sedan Stdll in minsta API-niva.

3. Ange den minsta nivan i dialogrutan i formatet MAJOR . MINOR. Ett exempel kan
vara 2. 3.

Den har API-nivan eller hégre kommer att kravas for att kunna kora skriptet.
Spara skriptapplikationer

Genom att klicka Stélla in skript nollstalls (uppdateras) en skriptapplikation i ett TI-
Nspire™- eller PublishView™-dokument. Skriptapplikationen sparas dock inte forran du
sparar dokumentet. Om du stanger dokumentet eller stanger TI-Nspire™-programmet
utan att spara, kommer arbetet i skriptet att forsvinna.

Fo6lj dessa steg for att se till att skriptapplikationen sparas nar du ar fardig med
arbetet.
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| Skriptredigerarens fonster klickar du pa Still in skript for att nollstélla (uppdatera)
skriptapplikationen i dokumentet.

| ett 6ppet dokument klickar du pa Arkiv > Spara dokument for att spara
andringarna till TI-Nspire™- eller PublishView™-dokumentet.

Obs: Stall in skriptet och spara dokumentet med jamna mellanrum for att se till att ditt
arbete sparas.

Hantera bilder

Folj dessa steg for att infoga en bild i skriptapplikationen.

Lagga till en bild i Resurser

1.
2.
3.
4.
5

Klicka pa fliken Resurser.
Klicka pa +.

Klicka pa filnamnet for bilden.
Klicka pa Oppna.

Anvand det forvalda namnet eller byt namn pa bilden genom att skriva in ett nytt i
rutan. (Ex: nybild)

Klicka pa OK.
Obs: Du kommer att se en miniatyr av bilden langst ned till hoger pa skdrmen.

Bildens filnamn kommer att visas i en lista med bilder langst ned till vanster pa
skarmen.

Hogerklicka pa en bild for att byta namn, kopiera namnet, forhandsgranska eller ta
bort bilden. Du kan ocksa klicka pa = for att ta bort bilden.

Lagga till flera bilder i Resurser

1.

2
3.
4

Klicka pa fliken Resurser.

Klicka pa +.

Vilj Kommaseparerade virden (*.csv) i menyn Filtyp.
Valj .csvil.

Obs: .csv-formatet bestar av tva kommaseparerade kolumner. Den férsta kolumnen
ar det lokala namnet pa bilden som anvands i koden. Den andra kolumnen &r den
absoluta sokvagen till bilden i det nuvarande systemet.

Exempel for Windows®:
bridge,C:\images\bridge.jpg
house,C:\images\house.jpg
Klicka pa Oppna.

Hogerklicka pa en bild for att byta namn, kopiera namnet, féorhandsgranska eller ta
bort bilden. Du kan ocksa klicka pa = for att ta bort bilden.
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Skapa ett skript for att anropa en bild
1. Ange ett skript i radrutan sasom foljer:
myimage = image.new(_R.IMG.img_1)
function on.paint (gc)
gc:drawImage (myimage, 30, 30)
end

Obs: Ersatt img_1 (ovan) med namnet pa din bild..

2. Klicka pa Stéll in skript for att spara det. Nu kan du se bilden pa skdrmen
Forhandsgranska dokument.

3. Klicka pa Fokusera skript for att stélla in fokus pa sidan i dokumentet dar du vill
bifoga skriptapplikationen.

Obs: Ett TI-Nspire™-dokument stéller in fokus pa sidan; Ett PublishView™-
dokument staller in fokus pa sidans ram.
Skapa ett skript for att anropa flera bilder
1. Ange ett skript i radrutan sasom foljer:
myimg = { }
for name, data in pairs (_R.IMG)
myimg [name] = image.new(data)
end
function on.paint (gc)
gc:drawImage (myimg[imagename], 30, 30)
end

2. Klicka pa Stéll in skript for att spara det. Nu kan du se bilden pa skdrmen
Forhandsgranska dokument.

3. Klicka pa Fokusera skript for att stélla in fokus pa sidan i dokumentet dar du vill
bifoga skriptapplikationen.

Obs: Ett TI-Nspire™-dokument staller in fokus pa sidan; Ett PublishView™-
dokument staller in fokus pa sidans ram.

Stdilla in skriptbehérigheter

Du kan stalla in behdrighetsnivaer for ett skript och ange ett |6senord for att skydda
det. Folj de har stegen.

1. | Skriptredigerarens fonster klickar du Arkiv > Stéll in behérigheter.
Dialogrutan Stall in behorigheter 6ppnas.

2. | Behorighetsniva kan du vélja en sdkerhetsniva:
e Skyddat. Skriptet kan koras, men inte visas eller redigeras.
e Endast visning. Skript kan visas, men inte redigeras.
e Oskyddat. Skript kan visas och redigeras.
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3. For att skydda ett skript ska du ange ett |6senord i omradet Sakerhet.
Obs: Var forsiktig nar du stéller in 16senord, eftersom de inte kan aterstallas.
4. Klicka pa OK.

Né&sta gang du klickar Infoga > Skriptredigeraren > Redigera skript kommer dialogrutan
Losenordsskyddat att visas och be om Iésenordet. Valj nagot av alternativen:

e For att redigera skriptet anger du I6senordet och klickar OK.

e For att endast visa skriptet anger du inget |6senord och klickar Visa.
Fels6kning av skript

Du kan felsoka skriptet for att hitta kérningsfel och spara verkstallningsflédet. Under
felsokning visas data i Verktygspanelen.

> For att aktivera felsokningslaget, eller inaktivera det och aterga till normalldget,
klickar du pa Felsokning > Aktivera brytpunkter eller Inaktivera brytpunkter.

Obs: Nar du inaktiverar brytpunkter aterupptas alltid skriptet.

» Under felsokning kan du klicka pa Stega in och Stega éver, efter behov. Se avsnittet
Skriptredigerarens grénssnitt.

> For att stdlla in brytpunkter dubbelklickar du i utrymmet langst till vanster om
radnumret. Brytpunkter inaktiveras tills du klickar pa Aktivera brytpunkter.

> Tank pa de har sakerna under felsokning:

e Brytpunkter i korutiner stéds inte.

e Om en brytpunkt ar installd i en funktion som ar ett ateranrop kommer
felsokaren kanske inte att stanna vid brytpunkten.

e Felsokaren kanske inte stannar vid funktioner som on.save, on.restore och
on.destroy.

| verktygsraden ar Stega in och Stega over aktiverade nar brytpunkter ar aktiverade.

> For att stinga av och ateruppta skriptet klickar du pa Stang av skript och Ateruppta
skript. Nar skriptet dterupptas kommer det att koras tills ndsta brytpunkt kommer
eller tills slutet pa skriptet. Ett skript kan stangas av bade i normal- eller
felsokningslage.
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Anvanda menyn Hjalp

Anvand Hjalpmenyn for att hitta anvandbar information som hjélper dig att anvanda
programvaran mer effektivt. Du kan:

Oppna PDF-hjilpfilen (tryck pd F1 eller klicka pa Hjilp).

Oppna den webbaserade hjilpfilen (tryck pa F2 eller klicka pa Onlinehjalp).
Aktivera din programvarulicens.

Registrera din Tl-produkt.

Utforska Tl-resurser sasom Activities Exchange, dar du kan hitta lektioner,
fragesporter och andra larorika 6vningar som lagts upp av larare.

Utforska onlinefelsdkning.

Kontrollera uppdateringar av operativsystemet for TI-Nspire™ handenheter och TI-
Nspire™ Labbvagga.

Kontrollera vilken version av programvaran du anvander.

Aktivering av din programvarulicens.

1.
2.

Kontrollera att datorn ar ansluten till internet.

Klicka pa menyn Hjalp, vélj Aktivera for att Oppna Texas Instruments
aktiveringsguide.

Klicka pa Aktivera din licens och klicka sedan pa Nasta.

Dialogrutan Slutfor aktivering av programvara 6ppnas.

Texas Instruments Activation Wizard x
Complete Software Activation '.

Ta receive your activation information, TI-Ns pire™CAS Teacher Software updates
and promotions, complete the following

First Last

Name | |

Email

Region |US & CANADA -

Inform me about T-Nspire™CAS Teacher Software updates, support and
promotions.®

*TI Privacy Policy

|—=pack || Nest=—| | Cancel |

Fyll i namn- och e-postfdlten och vdlj sedan regionen dar du bor om den
forinstdllda regionen inte stammer. Om du vill fa e-post fran Tl om uppdateringar,
support och erbjudanden markerar du kryssrutan for detta.

Klicka pa Nasta.

Dialogrutan Aktivera din programvara 6ppnas.
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6.
7.

8.
9.

Texas Instruments Activation Wizard

Activate your software ‘5

Enter the License Number for your purchased software and click Next.

License Number:

r—r—r—r 1 1

About your License Mumber

‘ =<Back Cancel

Skrivin licensnumret.

Klicka pa Nasta.

Dialogrutan Licensavtal 6ppnas.

Texas Instruments ACiIV.] ion

License Agreement 's

Select appropriate country and language, then read the license agreement
carefully:

Country: [USA i

TI-Nspire™ 3.x Math and Science Learning Seftware for
Windows® and Mac®

i »

APPLICATION: This License applies to TI-Nspire™ Math and Science Learning
Software for Windows® and Mac® obtained in the United States or Canada.

IMPORTANT - Read this agreement [Agreement) carefully before installing the software:
program(s} in this The software programis] and materials ing this

package are licensed, not sold. By installing or otherwise using the software programis) in
nic inctallatinn i anras tn ha haund ho the farme nf thic linanca If uni rn nnt anras with

accept the license agreement

@ 1do not accept the license agreement

{ <Back H Activate || { Cancel I

| faltet Land valjer du ditt land i listrutan om det forinstdllda landet inte stimmer.

Las licensavtalet och valj sedan att acceptera avtalet.

10. Klicka pa Aktivera. Licensnumret valideras mot Tl-databasen for att sakerstalla att

det ar giltigt.

Om licensnumret ar giltigt 6ppnas dialogrutan Aktiveringen lyckades. Om
licensnumret inte &r giltigt kontrollerar du att du har skrivit in ratt siffror. Kontakta

Tl-supporten om problemet kvarstar.
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iments Activation Wizard

Successful Activation

Congratulations!

TI-Nspire™ Teacher Software has been
activated successfully.

Click Next to use TI-Mspire™ Teacher Software
@'nzxns Click Finish to exit this wizard
INSTRUMENTS

| Next= |- Finish— |

11. Klicka pa N&sta for att fortsatta eller valj Avsluta for att avsluta installationen med
standardinstallnngar.

12. Nar du instrueras att gora sa, klickar du pa OK for att godkanna forvalsplatsen for
din TI-Nspire™-mapp. Navigera vid behov till den plats i din dator dar du vill lagra
dina TI-Nspire™-dokument och filer.

13. Valj om du vill ersdtta dokument som har samma namn.
Programvaran startas och skarmen Valkommen visas.
Registrera din produkt

1. Kontrollera att datorn ar ansluten till internet.

2. Klicka pa Hjalp och valj Registrera for att komma till webbsidan for registrering av
Tl-produkter.

3. Folj instruktionerna pa webbsidan.
Ladda ned de senaste utgdvorna av handbéckerna

1. Kontrollera att datorn ar ansluten till internet.

2. | menyn Hjalp, vdlj Ladda ner senaste handbok.

Tl:s webbplats for Ubildningsteknologi 6ppnas med fliken Handbdcker aktiv.
3. Klicka pa titeln for den handbok du vill ladda ned.

En PDF-version av handboken 6ppnas..
Utforska Tl-resurser

Hjalp-menyn innehaller ocksa lankar till TI-resurser och webbplatser.

> Klicka pa Hjélp > Besok.ti.com for att komma till webbplatsen for Texas
Instruments utbildningsteknologi.

508 Anvinda menyn Hjélp



> Klicka pa Hjilp > Besék Activities Exchange (Klassrumsaktiviteter), ett forum dar du
kan soka via amne for att hitta fardiga utbildningsaktiviteter for matematik och
naturvetenskap, lampliga fran grundskolan och upp till hogskolan.

Obs: Aktiviteter som ar tillgéngliga for nedladdning kan variera beroende pa var du
bor.

» Klicka pa Utforska> felsdkning online for att komma till Tl kunskapsbas dar du kan
hitta allman information, hjdlp med felsdkning, tips om produktanvandning och
speciell information om Tl produkter.

Uppdatera TI-Nspire™-programvaran

Uppdatera programvaran

1. Kontrollera att datorn &r ansluten till internet.

2. Stang alla 6ppna dokument.

3. | Hjalp-menyn viljer du Kontrollera om det finns uppgraderingar och meddelanden.
e Om din programvara ar aktuell visas ett bekrdftelsemeddelande.
e Om din programvara inte ar aktuell blir du ombedd att uppdatera.

4. Klicka pa Uppdatera for att ladda ner och installera uppdateringen eller klicka pa
Stang for att avbryta.

Du kan félja hur nedladdningen fortskrider. Om du far ett meddelande om
anslutningsfel, kontrollera din Internet-anslutning och férsok igen

Information for anvdndare som uppdaterar TI-Nspire™ Navigator™ Teacher Software:
Portfolj- och klassforteckningar finns pa datorn i form av en databas. Eftersom den nya
programvaran kan ha funktioner som inte stéds i den gamla databasstrukturen maste
gamla data kanske konverteras. Om konvertering maste goras finns det ett
databasuppdateringsverktyg for att sdkerhetskopiera den gamla databasen. Verktyget
visas vid forsta uppstarten av den uppdaterade programvaran.

Hantera automatisk kontroll

Automatisk kontroll letar efter uppdateringar varje gang du startar TI-Nspire™-
programvaran. Om det finns uppdateringar for systemet visas ett meddelande.
Automatisk kontroll kan slas pa eller stangas av.

1. | Hjadlp-menyn valjer du Kontrollera om det finns uppgraderingar och meddelanden.
2. Markera eller avmarkera rutan Kontrollera uppdateringar automatiskt.

3. Klicka pa Stang.

Uppdatering av operativsystem pa ansluten handenhet

Obs: For att forhindra att osparad data gar forlorad, stang alla dokument pa
handeneheten innan operativsystemet uppdateras.

1. Kontrollera att din dator &r ansluten till internet.
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2. | dokumentverktygsfaltet, klicka pa fliken Innehallsutforskaren for att visa
anslutna handenheter.

3. Valj handenheten som ska uppdateras.
4. | menyn Hjalp, vdlj Kontrollera operativsystemsuppdateringar .

e Om operativsystemet ar aktuellt visas ett bekraftelsemeddelande.

Check for 05 Update [

0 Your TI-Nspire CX operating system is up to date.

e Om operativsystemet inte ar aktuellt kommer TI-Nspire™-programmet att
fraga dig om du vill installera det senaste operativsystemet nu. Om den
uppdaterade operativsystemsfilen inte finns tillganglig pa din dator kan du
ange var den ska placeras..

Check for 05 Update (==

A newerversion ofthe OS5 (5.0.0.1242) is

* available. You are currently running 5.0.0.796.

bI.N131'11|.|1\1.1=.|~|'ni \%H Close |

5. Klicka pa Fortsétt och folj anvisningarna for att installera operativsystemet pa
handenheten, eller klicka pa Sting for att avbryta.

Nar uppdateringen ar klar startas handenheten om automatiskt.
Se mjukvaruversion och réttsinformation
1. | hjdlpmenyn vdlj Om TI-Nspire™-programvaran <Product Name> .

Obs: Du behdver ingen internetanslutning for att 6ppna detta fonster.
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Visit educationticom forthe latest version

Tl-Nspire™ CX CAS Student Software

Version:5.0.0.1297

Copyright ® 2006-2018 Texas Instruments Incorporated. All rights reserved

Graphs & Geometry developed in conjunction with Cabrilog SAS. Grenoble, France.
Dats & Statistics was designed and ped in conj with KCF Te i

Emenyville, Californis. Porticns of the software are based on Fsthom™ Dynamic Dsta and
copyright ® 2007 KCP Technologies. All Rights Reserved

DataQuest © epplication developed in conjunction with Vernier Software & Technalogy.

Portions of the software include use of libraries frem zLib (hitp:/www.zlib.net], sXpat (hitp://expat.
sourceforge net] snd OpenSSL (htp:/www.openssl.orgl. This product includes software developed
by the Apache Softwara Foundation (htp:/www.apache org).

Powered by JIDE (hitp:/fwww. jidesoft.com). The license management pertin of this Licensee
Product is based an

Sentinel™ RMS

© 19852012 SafeNet, inc.

All rights reserved.

Texas
INSTRUMENTS

Privacy Palicy [ Ok |

2. Klicka pa OK for att stanga fonstret.

Ipa till att forbdttra produkten

Fran menyn Hjilp véljer du Produktférbéttringar.

Den har produkten innehaller en funktion som kan hjdlpa Tl att forbattra produkten
genom att automatiskt samla in anonym information om produktanvandning och
tillforlitlighet.

Obs: Beroende pa hur din programvara installerades kan du se foljande skarm forsta
gangen du startar programvaran. Du kan ocksa fa tillgang till funktionen manuellt.

Las informationen pa skiarmen och klicka pa en av knapparna:

For att tillata at information samlas in klickar du pa Ja, jag vill gdrna hjilpa till.

For att forhindra insamling klickar du pa Nej tack.
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Bilaga A: Konvertering av kategorier och enheter

Foljande tabell listar kategorier och deras respektive enheter som finns tillgangliga i
Enhetskonverteringsassistenten. Nar enheterna klistras in pa inmatningsraden laggs
understreck (_) till fore namnet pa varje enhet for att sarskilja dem fran andra
variabler. Till exempel:

e cmP_m

e _km/_hr»_m/_s

e _°CP_°F

Kategori Enheter

Langd A (Angstrom)
au (astronomisk enhet)
cm (centimeter)
dm (decimeter)
fath (famn)
fm (fermi)
ft (fot)
in (tum)
km (kilometer)
ly (ljusar)
m (meter)
um (mikron)
mi (mile)
mil (1/1000 tum)
mm (millimeter)
nm (nanometer)
M (sjomil)
pc (parsec)
rod (rod)
yd (yard)

Area acre (tunnland)
cm?
dm?
ft2

ha (hektar)

in2

km?2

m2
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Kategori

Enheter

miZ

mmz

yd?

Volym

cm3

cup (cup)

dm3

ft3

floz (fluid ounce, USA)

fl oz UK (fluid ounce, UK)
gal (gallon, USA)

UK gal (gallon, UK)

in3

| (liter)
m3

ml (milliliter)
pt (pint)

gt (quart)

tsk (tesked)
tsk (teskedar)

yd3

Tid

day (dag)

hr (timmar)

min (minuter)

ms (millisekunder)

us (mikrosekunder)
ns (nanosekunder)

s (sekunder)

week (vecka)

yr (ar)

Hastighet

ft/min

ft/s

knot (knop)
km/h
km/min
km/s

m/s

mi/h
mi/min
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Kategori Enheter

mi/s

Temperatur  °C (Celsius)
°F (Fahrenheit)
K (kelvin)
°R (Rankine)

Massa amu (atommassenheter)
g (gram)
kg (kilogram)
Ib (pund)
mg (milligram)
mton (metriska ton)
oz (uns)
slug (skrap)
ton (ton)
tonUK (engelskt ton)

Kraft dyne (dyn)
kp (kilopond)
Ibf (kraft i pund)
N (newton)
tonf (ton force)

Energi BTU (British thermal unit, Brittisk virmeenhet)
cal (kalorier)
erg (erg)
eV (elektronvolt)
ft Ib (fot per pund)
J (joule)
kcal (kilokalorier)
kJ (kilojoule)
kgf*m
kWh (kilowattimmar)
latm (liter atmosfér)

Effekt hk (hastkrafter)
kW (kilowatt)
PS (metriska hastkrafter)
W (watt)

Tryck atm (atmosfar)
bar (stapel)
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Kategori

Enheter

inHZO (tum vatten)

inHg (tum kvicksilver)

kPa (kilopascal)

kgf/cm2

Ibf/in?

mbar (millibar)

mmHZO (millimeter vatten)
mmHg (millimeter kvicksilver)
N/m2

Pa (pascal)

psi (pund per kvadrattum)
torr (millimeter kvicksilver)
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Allman information
Hjdlp-funktion online

education.ti.com/eguide

Vilj ditt land for ytterligare produktinformation.
Kontakta Tl support

education.ti.com/ti-cares

Valj ditt land for teknisk och andra supportresurser.

Service- och garanti-information

education.ti.com/warranty

Vilj ditt land for information om garantins langd och villkor eller om produkttjansten.

Begrdnsad garanti. Denna garanti paverkar inte dina lagstadgade rattigheter.
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Index

3D-funktioner
plottning

3D-grafer
animering med skjutreglage ...

minska/férstora _.._.........
omradesinstallningar
plottningsfarger

redigera uttryck

stélla in bakgrundsfarg

andrautseende ...____.......
3D-parameterekvationer

plottning
3D-plottning
3D-projektionstyp ... .........
3D-sidforhallande, andra
3D grafer

rotera

visa/délja
3D grafisk vy

aktivera programlicenser

alternativ
fanga sida

Fangavald handenhet

alternativ for kurvanpassning

alternativet fangasida ............
Alternativet fangavald handenhet ..
alternativhypotesen ..___.........
analysalternativ
tabort
analysera data
integral

modell

tangent ... . ........

animera
punkter ... ... ... ........

animering
pausa

aterstalla

220,276

220,277
221,277

dteruppta .................. 220,277

andraen punktsriktning __._.. 221,277
annarsom, Elself .........____.... 483
annars,Else .. ... ... . ___...... 483
anpassa

arbetsomrade for Grafer ___... 178
Anteckningar

anvandafarger .........._... 381

bilder ... ... ..., 104

formateratext _.............. 380

infoga kommentarer ......... 383

lagga tillformer __............ 384

valjatext ... ... .......... 380
anteckningar, infoga kommentarer i 383
anvandardefinierade funktioner .. 480
API-niva, stallain for skript . ....... 502
applikation

verktygsmeny ............... 2
applikationen Geometri __......... 237
applikationen Listor och kalkylblad . 282
applikationen Programeditor ...... 465
Applikationen raknare ____........ 111
applikationer

Anteckningar ... __......... 378

bilder ... ... ..... 104

Data och statistik _........... 332

Geometri ... ... .. .. .... 237

Grafer och geometri _____..... 148

gruppera ...........ceea.... 36

Handenhet _...._............ 111

Listor och kalkylblad ........_. 282

laggatill ... ... . . ... ....... 33

Programeditor _............. 465

tabort .. ... ... ... 37

vaxla - ... 34
arbetsomrade

anpassa i Grafer och Geometri . 178
arbetsomraden

laggatilltexti ... 151, 178, 240, 275
arbetsyta

Dokument ... ... ............ 1
arbetsytadokument ...___._....... 1
Arbetsyta Dokument ..._._........ 4
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arbetsytor Grafer och geometri ___....... 104
Arbetsyta Dokument _........ 4 infoga ... ... .. ... ...... 382
area,mata __.... ... ... 209, 261 infoga bakgrund ._._.... 150, 239, 275
aritmetiska berdkningar .__.._.._. 225,279 infogabilder ______.._ .. .._... 104
attribut Snabbtest ... ... ... ...... 104
andra for ObjEkt ------------- 206, 258 SPArA _ . 96
automatic tabort ... ..., 106
slidersin Graphs application ... 142 TI-Nspire™-applikationer ... 104
avbrytalanga berdkningar _.._.._.. 387 VEIE 105
avgruppera andrastorlek ._._........_... 106
applikationer ................ 36-37  iider (PublishView™-dokument) ... 79, 81
sidor _ ... 36-37 byta
avgrénsatomrade ............... 184 text i Programeditor .......... 472
axelintervall byta namn
stéllainigrafer ............... 440 datauppsattningar . .......... 424
axlar funktioner . ................ 175
flytta (férflyttning) .__._.._... 360 lektionspaket - ............... 93-94
justera ................... 365 problem (PublishView™-
skala ..l 360 dokument) __.._.._.. 64
stéllain vérden (Data och bytanamn paproblem ........... 39
statistik) ............ 365 bagar, rita
utvidga ... .. ..o....... 360 rita
andra attribut i Grafiskvy _____ 179 bagar 195, 247
B C
banddiagram _....._..........._. 412 case-diagram (férval) _..._._...... 333
begréansningar definitionsomrade .. 155 celler
berdkna fordelningar (Listor och angetext _..__..._._......... 286
kalkylblad) ._...._....._. 318 cellomrade _.._.._........... 285
Berdkna utdataalternativ ......_.. 312 delatabellceller ... ... ........ 292
berakningar ... 451 exakta eller ungefarliga resultat . 296
aritmetiska _.._.._.._......_. 225,279 formler ... 285
avbryta ...l 387 infoga cellomraden iformler ... 286
tillgéngliga typer ... 315 kopiera itabeller ___...___..... 291
bibliotek ...._................... 460 lanka till en variabel ......._... 139
privata ...l 475 lanka till variabler _.._.._...... 293
publika ... 474 navigeraitabeller _.._.._.._.. 288
biblioteksobjekt tabortinnehdll __ ... __..__.. 290
anvanda ...l 462 upprepaformler ___.......... 292
bilder ... 104 valjaett blockav ............. 291
Anteckningar _..._..._....... 104 viliaomrade . ............. 286
Data och statistik ............ 104 cellomraden, infogaiformler ...... 286
flytta - ... 105
Fraga ...... .. oo, 104
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cellreferenser

absolutaochrelativa ____.._...

anvandaiformler _.._____....
cirkel ...
cirkelbagar, skapa ................
cirkeldiagram, skapa ..............
cirklar,rita ....... ... .. .........
Cirkulart definitionsfel ____........

clear
error, CIrErr ... _...._.

ClrErr, clearerror ... ... .........
copyrights
lagga tilli dokument (.tns) .....

D

data
exakta eller ungefarliga resultat .
genererakolumnermed ......
hamtafjarr ___ ... ... ._.__.
infanga (Listor och kalkylblad) ..
infanga objektdata (Grafer och
geometri) _..........
infanga objektdata (Listor och
kalkylblad) ...........
kopiera tillandra applikationer .
plottatabelldata .............
sortera plottade kategorier . ...
sorteringitabeller ...._____...
sakerhetskopiering av klassdata
tabort fran kolumner .._____.
visavarden ....._.___.........
véljaintervall ____............
oversikt for ra- och
sammanfattningsdata
Data & Statistik
installningar _................

Data och statistik
bilder

kommaigang ................

dataanalys
interpolering _...............
datainsamlingar
stélla in sensorparametrar ...
trosklar ...

351

195, 247

351

196, 248

482

444

338

datamangder
valjaattplotta ____........... 442
valja for uppspelning .. ....... 450
dataplottningar
bestdmma kurvanpassning . ... 429
datasamlingar
fidrrsensorer ... _......... 418
skalagrafer ... ... . ___...... 443
datatyper
variabler ___ ... ... __...._.. 134
datauppsattningar
bytanamn ___ ... . ...._. 424
jamfora ... .. ............ 423
lagra ...l 422
tabortinsamlade ............ 424
datauppsattningar, samla och
hantera ................. 422
definiera
enheter ... ... ... _..._.. 121
funktioner ... .. ......... 118
instéllningar _____............ 2
intern subrutin ___...__...__. 481
definierade funktioner ____........ 128
definierar
funktioner ... .. ......... 124-126
dela upp numeriska diagram efter
kategorier _.............. 354
DelVar, tabort variabel ........._. 480
diagnostik,regression ...._____..... 333
diagram ... .. ...l 348,351
case-diagram (férval) ____._... 333
lagga till ett varde i ett befintligt
diagram __._........... 358
lagga till flyttbaralinjer ......_. 361
prognostiserat _..._...._..... 452
punktdiagram ..._........... 338
sannolikhet ... ... .____... 345
skapa ..., 338
sortera kategorier ______...... 357
spridning ... ... ..... 336, 346
stapel ... .... 350
tabort rorelsematchning ..... 453
X-Y-linje ... ... ... 347
andratyp ... ... 359
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differentialekvationer, plottning ... 170
Disp, foravlusning _.............. 489
dokument
skapa.tnsp-filer ... ....___... 43
skriva ut .tnsp-filer ____....... 85
spara.tnsp-filer .........._... 47
dokument (.tns)
egenskaper .. ... ... ....... 40
skapa ..., 23
skrivskyddade ..........._... 41
skydda, skydda dokument (.tns) 41
SPara .. 17,25-26
sparaiemulatorn ______...... 496
stanga ... ... ... ....... 26
tabort ... ... ..... 26
utskrift, utskrift avdokument
(tns) ool 39
VIS Lo 30
vaxlamellan _...._____....... 30
andra Allmanna instaliningar ... 11
6ppna ...l 17,24
6ppnamed TI-SmartView™-
emulatorn ..._...... 495
DragScreen-funktionen .....___... 101
dolja
3D-grafer ... ... .......... 232
funktioner iarbetsomraden ... 182
funktionstabell ... ____....... 174
objektiGeometri ............ 274
dolja verktygsfaltet for formatering . 28
E
e-posta lektionspaket ............. 95
ekvationer
av geometriska objekt ____.... 224
differential _.._ .. ... ._.._. 171
Lotka-Volterra _.............. 170
ordinara differentialekvationer
(ODE) v 170
parameterplottning . ......... 166
plottning ... .. . .. . ... 159
polarplottning ______........ 166
ekvationer i parameterform
plottning ... ... ............ 166

ekvationer ipoldr form

plottning ... ... .. .._. 166
ekvationssystem ... ___........ 118
element, tabort fran listor _..... .. 285
ellips

som geometrisk form __....... 198, 250
Elself, annarsom _............_.... 483
emulator, se

TI-SmartView™-emulator __... 6
EndFor, slutfor __ ... ... ...._. 482,485
EndIf,slutom ____ ... ........... 482
EndLoop, slutslinga .............. 487
EndTry, slut forsok _.............. 489
EndWhile, slut medan _........... 486
enheter

konverteringsmattssymboler .. 119

skapa anvandardefinierade ... 121
errors and troubleshooting

clear error, CIrErr . ...._____.. 489
ersatta ett varde for en variabel ___. 147
exakt inmatning, for

fonsterinstallningar ... __. 177
exakta eller ungefarliga resultat ... 296
Excel®-kalkylblad, kopierafran ____. 306
exekvera program, Prgm ____._...... 481
experiment

grundlaggandesteg .......... 403

F
fel
visa (Anteckningar) ........... 387

fel och felsokning
Circular definition (Cirkular

definition) ...__...._. 482
flytta fel, PassErr __........... 489
program .. ...... ... ......... 489
felsokningsinformation _____...... 508
filer
arbeta med anslutna
handenheter ........ 16
byta namn ilektionspaket ..... 91
klistra in fran lektionspaket . ... 91

kopiera/klistra in fran
lektionspaket ........ 91
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lagga till filer i ett lektionspaket . 87
Lagga till filer i ett lektionspaket . 87
lagga till filer till lektionspaket ... 91
radera fran lektionspaket ....__. 91
uppdatera listailektionspaket . 91 93
Oppnailektionspaket ...___._.. 89,91
finans ... .... 129
finansfunktioner _____............ 130
finansloésare ... ... ............ 129
fiarrdata
hamta ... ... .. ... . ... ... 420
Flash-filer (.flv) _____ ... ... ...._. 82
flera antaganden pa
inmatningsraden ._.____... 119
fleraceller,vélja _................. 291
flerradiga funktioner _.......___.. 125-126
flytta
bilder (PublishView™-
dokument) ____...... 81
PublishView™-objekt ......... 55
punkter (Data och statistik) .... 356
rader och kolumner (Listor och
kalkylblad) ........... 295
flyttabilder _____................ 105
flyttafel, PassErr ... .......... 489
Formatera
text (PublishView™-dokument) 72
formateratext _................. 27
formatering
resultat (minirdknare) ......... 112
former
ekvationerav ... ... ...... 224
lagga tilli Anteckningar _...____ 384
ritageometrisk _._.._ .. .. .. 196, 248
skapamed MathDraw . ....... 201, 253
symbolforklaring ... ......... 336
frekvensdiagram ... . ............ 302
Fraga
bilder ... ... 104
fragor
SVArapPa oo 108
fragor (elever)
kontrollerasvar __............ 110

Fragor (elever)

alternativiverktygsfalt ____.... 107
typerav ... 107
funktioner
anvandardefinierade ... _...._. 480
begransingar definitionsomrade 155
bytanamn ... _ ... ........ 175
definiera ... ... ... . ._.... 118
definierar ... .. ... ..... 124-126
doljatabell .. ... . ____..... 174
doljafvisa . .................. 182
evalueras ... ... ... _...... 473
fordelningar som stods . ...... 319
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