
UN POCO DE PROGRAMACIÓN en la TI- 84 Plus 
 

Profesor: Marco Barrales  
 

 
El siguiente programa sitúa en Y0 una función cuya representación gráfica es del tipo 

. Los números se obtienen aleatoriamente por el programa. cbxaxy ++= 2 cba ,,
PROGRAM: PARABOLA (Construcción aleatoria de una parábola) 
 
:FnOff 
: “X2”→Y1 
: 4 – round(8rand,0)→B 
: 5 – round(10rand,0)→C 
: 1 – 2round(rand,0)→A 
: ”AX^2+BX+C”→Y0 
:Disp “A”,A 
:Disp “B”,B 
:Disp “C”,C 
:Pause 
:DispGraph 
 
El objetivo de este trabajo práctico es hallar gráficamente los coeficientes utilizando 
para ello las operaciones con funciones. 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
Podemos comenzar por hallar las coordenadas del vértice de la parábola. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Por lo tanto el vértice 

 1



tiene coordenadas (1,5) 
Podemos ver que nuestra parábola está invertida con respecto a la definida por . 
Construyamos Y

2xy =
2 = -Y1.   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
Falta por trasladar esta parábola… Para conseguir una construcción más fácil de ver,  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
vamos a desactivar Y1 y Y2 .  
 
Las dos curvas coinciden. Se puede comprobar con la tabla de valores:     
 
En resumen:  425)1()( 22 ++−=+−−= xxxxf
Pudiéndose obtener la confirmación por medio de la calculadora. 
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