actividad calculadora

ACTIVIDAD 1: TRIANIMO Frii.1
(1) Mover sélo UN vértice para encontrar (0.1,2.8) h H: E.E

las coordenadas x,y para las cuales el
drea se queda constante. (2) Enviar los
puntos (en la segunda calculadora)
dentro del Centro de Actividades.
Intreducir los puntos (en la segunda
calculadora) dentro del Centro de
Actividades (3) & Qué cbservan? (4)

A Como se puede verificar? (e.g., Utilice
la opcidn de ecuacion en Nav para ver si (=0.8s-0.2)
las rectas son paralelas [misma
pendiente] )

ACTIVIDAD 2: TRIANIM?
(1) Mueva sdlo UN punto distinto al

punto animado hasta llegar a donde el
drega permanece conastante. (2] Utilice la k
opcién de Capturar Pantallas de la F: 7.8

H: .7

(Z.8:1.4)

CLASE en Nav para motivar la
discusidn. (3) jCodmo podemos
verificar? (e.g., Utilice Cabri Jr.
Localmentie para medir angulos
intericres altemos, eic. O BIEN, Incluya
la imagen como fondo en el Centro de
Actividades v verifigue las pendienies).

ACTIVIDAD 3: TRIANIMZ

(1) Mueva UNO & mas puntos de los que
no estan animados hasta llegar a donde
el drea permanece constante, después
DETEMGA la anicacién cuando el valor
de Area/Perimetro® 10 sea el maxime. (2)
AQué se observa? (3)  Codmo podemos

verificar? A’F w10: E B l.

F:iiz.1
A: 6.8

Navigator

0° i

- ®

o© %
., §
%‘g o
®

%,:,Dﬁ 0

F: B.F D_ﬂ,f‘f_‘\t{,h
A: 1.9 F: BH.B
A: 2.7
| N ;
A 54 F: 7.8
A: 2.0
: -
Pi 04 &‘E g Tﬁ
Bz A: B

Paralelas? - ; Codmo podemos verificar?
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ZQué se observa?
ZCdémo podemos velficario?



