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Vigtigt

Texas Instruments giver ingen garanti, hverken udtrykt eller
underforstaet, herunder, men ikke begraenset til, underforstdede
garantier for salgbarhed og egnethed til et bestemt formal, for
programmateriale eller trykt materiale. Denne type materiale stilles alene
til radighed, som det matte forefindes.

Texas Instruments kan under ingen omstaendigheder ggres ansvarlig for
specielle, affgdte, tilfeeldige eller falgeskader i forbindelse med eller som
matte opsta pa grund af kebet af eller anvendelsen af disse materialer,
og Texas Instruments eneste ansvar uanset handlingsform, kan ikke
overstige udstyrets kagbspris. Desuden kan Texas Instruments ikke
forpligtes ved krav af nogen art i forbindelse med anvendelsen af disse
materialer.

Windows er et registreret varemaerke for Microsoft Corporation.
Macintosh er et registreret varemaerke for Apple Computer, Inc.



Kapitel 1:
Betjening af TI-83 Plus Silver Edition

Konventioner i dokumentationen

| denne vejlednings bragdtekst henviser, T1-83 Plus(i sglv) til
T1-83 Plus Silver Edition. Visse steder, som f.eks. i kapitel 19, anvendes
det fulde navn TI-83 Plus Silver Edition til at adskille det fra TI-83 Plus.

Alle instruktioner og eksempler i denne vejledning fungerer ogsa med
TI1-83 Plus. Alle funktioner pa TI-83 Plus Silver Edition og TI-83 Plus er
identiske. Disse to regnemaskiner adskiller sig kun ved den tilgeengelige
RAM-hukommelse og ved ROM-hukommelsen til Flash-applikationer.



TI1-83 Plus-taster

Normalt er tastaturet opdelt i zoner bestaende af: plotnings- og
redigeringstaster samt udvidede funktionstaster og videnskabelige
regnetaster.

Plotningstaster — Disse taster benyttes hyppigst til at fa adgang til
T1-83 Plus’s interaktive plotningsfunktioner.

Redigerings-taster — Disse taster benyttes hyppigst til redigering af
udtryk og veerdier.

Udvidede funktionstaster — Disse taster benyttes hyppigst til
T1-83 Plus’s udvidede funktioner.

Videnskabelige regnetaster — Disse taster benyttes hyppigst til den
videnskabelige standardregners muligheder.



TI-83 Plus

A Texas INSTRUMENTS Ef.ag:l:.f

Graftaster

MODE
Redigeringstaster B nook o
editing : & xran

Al ANGLE . & © HSTR

. A | VARS CLEAR |8
Udvidede . ' N ol - ——
funktionstaster :

Videnskablige
regnetaster

Farver kan afvige i det faktiske produkt



Brug af tasterne med farvemarkering

Tasterne pa TI-83 Plus har forskellige farvemarkeringer for at gare det
lettere for dig at finde de taster, du skal bruge.

De gra taster er taltaster. De bla taster i hgjre side er til de almindelige
matematiske funktioner. De bla taster gverst indstiller og viser grafer.
Den bla tast giver adgang til programmer som Finance.

Den primaere funktion for hver tast er angivet pa tasterne. Hvis du f.eks.
trykker pa [MATH], vises menuen MATH.

Brug af tasterne [2nd] og [ALPHA

Tasternes sekundeere funktion star med gult over de enkelte taster. Nar
du trykker pa den gule tast (2nd), aktiveres tegnet, forkortelsen eller ordet,
der er trykt med gult over de gvrige taster, naeste gang, der trykkes pa
en tast. Nar du f.eks. trykker pa og dernaest pa [MATH], vises menuen
TeEST. | denne handbog angives denne tastkombination som [TEST].



De enkelte tasters alfabetiske funktion star med grant over tasten. Nar
du trykker pa den grgnne tast [ALPHA], aktiveres de alfabetiske tegn, der
er trykt med grant over de gvrige taster, naeste gang, der trykkes pa en
tast. Nar du f.eks. trykker pa og dernaest pa [MATH), indtastes
bogstavet A. | denne handbog angives denne tastkombination som

[A].
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Taend og sluk for TI1-83 Plus

Séadan teender du for regneren

Tryk pa for at teende for T1-83 Plus.

Hvis du tidligere har slukket for regneren
ved at trykke pa [OFF], vises
hovedskaermbilledet pa T1-83 Plus, som det
sa ud, sidst du anvendte det, og eventuelle
fejl bliver slettet.

Hvis regneren tidligere blev slukket automatisk ved hjaelp af APD™
(Automatic Power Down™), vender T1-83 Plus tilbage, praecis som da
der blev slukket, inklusive display, markar og eventuelle fejl.

Hvis T1-83 Plus er slukket, og du tilslutter den til en anden
regnemaskine eller PC, vil TI-83 Plus “vagne”, nar du har tilsluttet den.

Hvis T1-83 Plus er slukket og tilsluttet en anden regnemaskine eller
PC, vil enhver form for kommunikation “veekke” TI-83 Plus.

APD slukker automatisk T1-83 Plus efter cirka fem minutter uden aktivitet
af hensyn til batteriernes levetid.



Sadan slukker du for regneren

Tryk pa [OFF] for at slukke manuelt for TI-83 Plus.

» Alle indstillinger og hukommelsens indhold bevares i den permanente
hukommelse, Constant Memory™.

* Eventuelle fejl slettes.

Batterier

T1-83 Plus anvender fire AAA alkaline-batterier og har et ekstra
lithiumbatteri (CR1616 eller CR1620), som du selv kan skifte. Fglg
fremgangsmaden i tillaeg B for at udskifte batterierne, uden at
oplysningerne i hukommelsen gér tabt.



Indstilling af displayets kontrast

Justering af displayets kontrast

Du kan justere displayets kontrast, sa det passer til din synsvinkel og
omgivelsernes belysning. Nar du aendrer kontrastindstillingen vises det
aktuelle niveau med et tal fra 0 (lysest) til 9 (markest) i gverste hgjre
hjgrne. Du kan ikke se tallet, hvis kontrasten er for lys eller for mark.

Bemaerk: T1-83 Plus har 40 kontrastindstillinger, s& hvert tal fra O til 9
repraesenterer fire indstillinger.

T1-83 Plus gemmer kontrastindstillingen i hukommelsen, nar den er
slukket.

Falg fremgangsmaden nedenfor for at justere kontrasten.
1. Tryk pa og slip tasten [2nd).

2. Tryk pa (4] eller pa <], og hold den nede. Tasterne findes over og
under kontrastsymbolet (gul cirkel, der er halvt skraveret).

* [+] gar skeermen lysere.
* (4] gar skeermen mgarkere.

Bemaerk: Hvis du indstiller kontrasten til 0, bliver skaermbilledet muligvis helt
tomt. Nar du vil have det frem igen, skal du trykke pa og slippe 0g dernaest
trykke pa [+] og holde den nede, indtil skaermbilledet vises igen.



Udskiftning af batterier

En meddelelse vises, nar batterierne er flade, og du:

» Teender for regneren
* Indleeser en ny applikation
» Forsgger at opgradere til ny software

Folg fremgangsmaden i tilleeg B for at skifte batterier, uden at
oplysningerne i hukommelsen gar tabt.

Normalt vil regneren kunne fungere i en til to uger fra meddelelsen om, at
batteriet er ved at vaere opbrugt, vises fgrste gang. Herefter slukker
T1-83 Plus automatisk og maskinen fungerer ikke. Batterierne skal
udskiftes. Hele hukommelsen bevares intakt.

Bemeerk: Perioden efter forste meddelelse, om at batteriet er ved at veere
opbrugt, kan vaere laengere end to uger, hvis regneren ikke bruges sa tit.



Display

Displaytyper

TI1-83 Plus kan vise bade tekst og grafik. | kapitel 3 er der en beskrivelse
af grafer og i kapitel 9 en beskrivelse af, hvordan T1-83 Plus kan vise et
skaermbillede, der er delt vandret eller lodret, sa der kan vises tekst og
grafik samtidigt.

Hoved-skaermbilledet

Hovedskeermbilledet er T1-83 Plus -regnerens vigtigste skeermbillede.
Her indtastes instruktioner, der skal udfgres, og udtryk, der skal
beregnes. Desuden vises resultaterne pa dette skeermbillede.

Visning af indtastninger og resultater

Nar der vises tekst, kan T1-83 Plus-skaermbilledet hgjst vise 8 linier med
maksimalt 16 tegn pr. linie. Hvis alle displayets linier er fyldt, ruller teksten
veek fra displayets gverste del. Hvis et udtryk pa hovedskaermbilledet, i
Y=-editoren (kapitel 3) eller i programeditoren (kapitel 16) fylder mere end
én linie, fortseettes det pa begyndelsen af naeste linie. | numeriske
editorer, f.eks. udsnitsvinduet (kapitel 3), vil lange udtryk rulle fra venstre
mod hgjre.



Hvis en indtastning udfares pa hovedskaermbilledet, vises resultatet i
hgjre side af naeste linie.

logczs <+<—— |ndtastning
. SE1EZ29995F| ¢— Resultat

Indstillingerne i menuen mobpE styrer den made, TI-83 Plus fortolker
udtryk og viser resultater.

Hvis et resultat, f.eks. en liste eller en matrix, er for lang til at blive vist i
sin fulde lzengde, vises en ellipse (..) til hgjre eller venstre. Tryk pa ] og
(«] for at vise resultatet.

L1 <+<—— |ndtastning
{25.12 874.2 36| ¢ Resultat

Retur til hovedskaerm-billedet

Tryk pa [auiT] for at vende tilbage til hovedskaermbilledet fra alle
andre skeermbilleder.

Optaget-indikator

Mens T1-83 Plus udfarer beregninger eller plotter grafer, vises
optagetindikatoren som en lodret streg, der beveeger sig, i displayets
gverste hgjre hjgrne. Hvis du midlertidigt afbryder en graf eller et
program, vises optagetindikatoren som en raekke prikker.



Display-markgrer

| de fleste tilfaelde angiver markgrens udseende, hvad der vil ske, nar du
trykker pa den nzeste tast eller vaelger det naeste menupunkt, der skal
indsaettes som et tegn.

Markar Udseende Betydningen af naeste tastanslag

Indtastning  Udfyldt blinkende  Det naeste tegn indtastes ved markgren og
rektangel det eksisterende tegn overskrives.
[ |

Indseetning  Blinkende Der indseettes et tegn foran markgren.

understreg-ning

2nd Blinkende pil Tegnet 2nd (gult pa tastaturet) er indtastet
eller der er udfgrt en 2nd-operation.
Alpha Blinkende A Et alfabetisk tegn (grent pa tastaturet) er
Q indtastet eller der er udfgrt en SOLVE-
operation.

Fuld Ternet rektangel Ingen indtastning. Det maksimale antal tegn
i pa indtastningslinien er indtastet eller
hukommelsen er fuld.

Hvis du trykker pa under en indsaetning, eendres markgren til et
understreget A (A). Hvis du trykker pa under en indsaetning, bliver
understregningsmarkgren til en understreget 1 (1 ).

Grafer og editorer kan have andre markarer, som er beskrevet i andre
kapitler.



Indtastning af udtryk og instruktioner

Hvad er et udtryk?

Et udtryk er en raekke tal, variable, funktioner samt disses argumenter,
som beregnes til et enkelt resultat. Du kan indtaste et udtryk pa T1-83 Plus
i samme reekkefglge, som du ville skrive det pa papir. F.eks. er tR2 et
udtryk.

Udtryk kan anvendes pa hovedskeermbilledet til at beregne et resultat. |
de fleste tilfeelde, hvor der kraeves en veerdi, kan et udtryk bruges til at
indtaste en veerdi.

1111111111 Bmin=-10

t1-30% ‘ |MIHDDM
Amax=2mn

Indtastning af et udtryk

Brug tastaturet og menuerne til at indtaste tal, variable og funktioner, nar
du vil oprette et udtryk. Et udtryk afsluttes med et tryk pa uanset
markgrens placering. Hele udtrykket beregnes i overensstemmelse med
reglerne i Equation Operating System (EOS™), og resultatet vises.



De fleste T1-83 Plus-funktioner og -operationer er symboler, der bestar af
flere tegn. Du skal indtaste symbolet fra tastaturet eller fra en menu. Det
kan ikke skrives. Hvis du f.eks. vil beregne log af 45, skal du trykkke pa
45. Du ma ikke indtaste bogstaverne L, O og G. Hvis du ggr det,
opfattes det som underforstaet multiplikation af variablene L, O og G.

Beregn 3.76 < (-7.9 + 4/5) + 2 log 45.

3(-]176[=] 7019+ VI [E.76-C 7.0+l (500
Sg ) +21oaf

432
+ 2 G] 45|)] 2.642575232

Flere indtastninger pa én linie

Hvis du vil indtaste to eller flere udtryk eller instruktioner pa én linie, skal
de adskilles af kolon ([ALPHA] [ : ]). Alle instruktioner gemmes sammen i
ENTRY.

2RI 2+BIACE
2.5



Indtastning af et tal i eksponentiel notation

Falg fremgangsmaden nedenfor for at indtaste et tal i eksponentiel
notation.

1. Indtast den del af tallet, der star foran eksponenten. Denne veerdi kan
veere et udtryk.

2. Tryk pa [EE]. Der indsaettes et E ved markgren.

3. Tryk pa (), hvis eksponenten er negativ, og indtast derefter
eksponenten, som kan besta af et eller to cifre.

|':19.-"'2:'E'2 |
. 095

Nar du indtaster et tal i eksponentiel notation, viser TI-83 Plus ikke
automatisk resultater i eksponentiel eller metrisk notation. Det viste
format afhaenger af indstillingerne af tilstanden samt starrelsen af det
pageeldende tal.

Funktioner

En funktion returnerer en veerdi. For eksempel er +, -, +, \/( 0g log(
funktionerne i eksemplet pa foregaende side. Pa T1-83 Plus begynder en
funktion normalt med et lille bogstav. De fleste funktioner kraever mindst
ét argument, som vises med en aben parentes ( () efter navnet, f.eks.
kraever funktionen sin( ét argument, sin(veerd).



Instruktioner

En instruktion starter en handling, f.eks. sletter instruktionen ClrDraw alle
tegnede elementer fra en graf. Instruktioner kan ikke bruges i udtryk.
Normalt begynder instruktioner med et stort bogstav. Nogle instruktioner
kreever flere end ét argument, hvilket angives med en aben parentes ( ()
i slutningen af navnet, f.eks. kraever funktionen Circle( tre argumenter,
Circle( X,Y,radius).

Afbrydelse af en beregning

Optagetindikatoren vises, mens TI-83 Plus beregner eller plotter en graf.
Tryk pa for at afbryde beregningen eller plotningen af grafen.
Skeermbilledet ERR:BREAK vises.

Nar du afbryder en beregning, vises en menu.

* Veelg 1:Quit for at vende tilbage til hovedskaermbilledet.
» Veelg 2:Goto for at ga til det punkt, hvor afbrydelsen indtraf.

Bemeerk: Tryk pa for at stoppe plotningen af grafen, mens TI-83 Plus
plotter. Tryk pa eller en anden tast for at vende tilbage til
hovedskaermbilledet.



TI1-83 Plus-redigeringstaster

Tastanslag

Resultat

D] eller [{]

(] eller [+]

DEL

Flytter markgren inden for et udtryk. Tryk flere gange for at
gentage handlingen.

Flytter markagren mellem linier i et udtryk, der fylder mere end én
linie. Tryk flere gange for at gentage handlingen.

Nar markgren star pa gverste linie i et udtryk pa
hovedskaermbilledet, og der trykkes pa (4], flyttes markearen til
begyndelsen af udtrykket.

Nar markgren star pa nederste linie i et udtryk pa hovedskserm-
billedet, og der trykkes pa 7] flyttes markaren til slutningen af
udtrykket.

Flytter markaren til begyndelsen af et udtryk.
Flytter markaren til slutningen af et udtryk.
Beregner et udtryk eller udfare en instruktion.

Sletter den aktuelle linie pa hovedskaermbilledet, nar markgaren
star pa en linie med tekst.

Sletter alt p& hovedskaermbilledet, ndr markaren star pa en tom
linie pa hovedskaermbilledet.

Sletter udtrykket eller veerdien ved markgaren, nar markaren star i
en editor. Nul gemmes ikke.

Sletter et tegn ved markgren. Tryk flere gange for at gentage
handlingen.



Tastanslag

Resultat

[INS]

ALPHA

[A-LOCK]

Andrer markgren til ___ og indsaetter tegn foran understregnings-

markaren. Tryk pa (Ns] eller pa (4], (], [*] eller [5] for at
afslutte indsaetningen.

Andrer markgren til B og neeste tastanslag udferer en 2nd-
operation (den gule operation til venstre over en tast). Tryk pa
igen for at annullere 2nd-operationen.

Zndrer markgren til A1 og ved naeste tastanslag indseettes et
alfabetisk tegn (et grgnt tegn til hgjre over en tast) eller
funktionen soLVE udfares (kapitel 10 og 11). Tryk pa eller
pa (4, (4], D] eller [5] for at annullere funktionen.

Andrer markgren til @ og aktiverer funktionen alpha-lock; sa der
ved de efterfglgende tastetryk (pa en alfabetisk tast), indseettes
alfabetiske tegn. Hvis du vil annullere funktionen alpha-lock, skal
du trykke pa [ALPHA]. Hvis du bliver bedt om at indtaste et navn
for f.eks. en gruppe eller et program, aktiveres alpha-lock
automatisk.

Indseetter et X i Func -tilstand, et T i Par-tilstand, et 6 i Pol-
tilstand eller et n i Seq-tilstand med ét tastanslag.




Indstilling af tilstand

Kontrol af indstillinger af tilstanden

Indstillingen af tilstanden styrer, den made TI-83 Plus viser og fortolker
tal og grafer. Nar der er slukket for TI-83 Plus, opbevares indstillingerne
af tilstanden i faciliteten Constant Memory. Alle tal, herunder elementer
fra matricer og lister, vises i overensstemmelse med de aktuelle
indstillinger af tilstanden.

Tryk pa for at se indstillingerne af tilstanden. De aktuelle
indstillinger er fremhaevet. Standardindstillingerne er fremhaevet
nedenfor. De enkelte indstillinger af tilstanden er beskrevet mere
detaljeret pa de falgende sider.

Normal Sci Eng Numerisk notation

Float 0123456789  Antal decimaler

Radian Degree Maleenhed for vinkler

Func Par Pol Seq  Graftype

Connected Dot Forbindelse eller ej af grafpunkter

Sequential Simul Samtidig plotning
Real a+bi re”6i Reel, rektanguleer kompleks eller poleer kompleks
Full Horiz G-T Hel eller delt skeerm




Andring af indstillinger af tilstanden
Falg fremgangsmaden nedenfor for at aendre indstillinger af tilstanden.

1. Tryk pa 4] eller pa 4] for at flytte markearen til linien med den indstilling,
der skal eendres.

2. Tryk pa ] eller pa [ for at flytte markeren til den gnskede indstilling.
3. Tryk pa [ENTER].

Indstilling af en tilstand fra et program

Du kan indstille en tilstand fra et program ved at indtaste navnet pa den
pageeldende tilstand som en instruktion, f.eks. Func eller Float. Anbring
markaren pa en tom programlinie, og veelg navnet fra det interaktive
skeermbillede til valg af tilstand i programeditoren. Navnet indseettes ved
markgren.

FROGRAM: TEST
:Func

Normal, Sci og Eng

Notationsformaterne har kun betydning for visning af et resultat pa
hovedskaermbilledet. Numeriske resultater kan vises med op til 10 cifre
og en 2-cifret eksponent. Tal kan indtastes i et vilkarligt format.



Normal er det format, der normalt bruges til at udtrykke tal med cifre til
hgjre og venstre for decimalkommaet, f.eks. 12345.67.

Sci (scientific) betegner eksponentiel notation, der viser tal i to dele. De
betydende cifre vises med et ciffer til venstre for decimalkommaet og
eksponenten i potensen af 10 vises til hgjre for g, f.eks. 1.234567e4.

Eng (engineering) betegner metrisk notation, der ligner eksponentiel
notation, men tallet kan have et, to eller tre cifre far decimalkommaet, og
eksponenten i potensen af 10 er et multiplum af tre, f.eks. 12.34567E3.

Bemeerk : Hvis du veelger fremvisningsformatet Normal og resultatet ikke kan
vises med 10 cifre (eller den absolutte veerdi er mindre end 0,001), viser
T1-83 Plus resultatet i eksponentiel notation.

Floating og 01234567890

Float (floating) giver flydende decimaltal med op til 10 cifre samt
fortegnet og decimalkommaet.

Indstillingen med fast decimalkomma viser det valgte antal cifre (O til 9) til
hajre for decimalkommaet. Anbring markgren pa det gnskede antal
decimaler og tryk pa [ENTER].

Decimalindstillingen gaelder alle tre fremvisningsformater.



Decimalindstillingen geelder fglgende tal:

Et resultat, der vises pa hovedskaermbilledet.
Koordinater pa en graf (kapitel 3, 4, 5 og 6).

Tegning af en Tangent( under brAw, veerdierne for x og dy/dx
(kapitel 8).

Resultater af caLcuLATE- operationer (kapitel 3, 4, 5 og 6).

Elementer i en regressionsligning, der er lagret efter udfegrelsen af en
regressionsmodel (kapitel 12).

Radian og Degree

Vinkelindstillingerne styrer den made T1-83 Plus fortolker vinkelveerdier i
trigonometriske funktioner og polaere/retvinklede konverteringer.

Radian fortolker vinkelveerdierne som radianer. Resultaterne vises i
radianer.

Degree fortolker veerdierne som grader. Resultaterne vises i grader.

Func, Par, Pol og Seq

Plotningstilstanden definerer grafparametrene. Kapitel 3, 4, 5 og 6
indeholder en detaljeret beskrivelse af disse indstillinger.



Func (function) plotter funktioner, hvor Y er en funktion af X (kapitel 3).
Par (parametric) plotter relationer, hvor X og Y er funktioner af T (kapitel 4).
Pol (polar) plotter funktioner, hvor r er en funktion af 6 (kapitel 5).

Seq (sequens) plotter talfglger (kapitel 6).

Connected og Dot

Connected tegner en sammenhaengende linie, som forbinder de punkter
med hinanden, der er beregnet for de valgte funktioner.

Dot plotter kun de punkter, der er beregnet for de valgte funktioner.

Sequential og Simul

Sequential bruges til plotning i reekkefalge, hvor én funktion beregnes og
plottes feerdig, for den neeste funktion beregnes og plottes.

Simul (simultaneous) bruges til at beregne og plotte alle valgte funktioner
for en enkelt veerdi af X for derneaest at beregne og plotte dem for den
naeste veerdi af X.

Bemeerk: Uanset hvilken indstilling der vaelges, vil TI-83 Plus plotte alle
statistiske plot i reekkefglge, far der plottes funktioner.



Real, a+bi, re” 6i

Real status viser ikke komplekse resultater, med mindre der er indtastet
komplekse tal som input.

Folgende to komplekse tilstande giver komplekse resultater.

* a+bi (retvinklet kompleks tilstand) giver komplekse tal i formatet a+bi.
* renoi (poleer kompleks tilstand) giver komplekse tal i formatet re”6i.

Full og Horiz G-T

Full skeermbillede bruger hele skeermbilledet til at vise en graf eller et
redigeringsskaermbillede.

Det delte skaermbillede viser to skaeermbilleder samtidigt.

* Horiz (horizontal) viser den aktuelle graf i gverste halvdel af
skeermbilledet. Hovedskaermbilledet eller en editor vises i nederste
halvdel (kapitel 9).

* G-T (graph-table) viser den aktuelle graf i venstre halvdel af
skeermbilledet. Tabelskaermbilledet vises i hgjre halvdel (kapitel 9).



Brug af TI1-83 Plus-variabelnavne

Variable og definerede elementer

Du kan indtaste og anvende flere typer data pa T1-83 Plus, herunder reelle
og komplekse tal, matricer, lister, funktioner, statistiske plot,
grafdatabaser, grafbilleder og strenge.

T1-83 Plus anvender foruddefinerede navne for variable og andre
elementer, der er gemt i hukommelsen. | forbindelse med lister, kan du
oprette dine egne navne bestaende af fire tegn.

Variabeltype Navne

Reelle tal AB,...,Z

Komplekse tal AB,...z

Matricer [A], [B], [C],...,[J]

Lister L1, L2, L3, L4, Ls, L6 og brugerdefinerede
navne

Funktioner Y1, Y2 ...,Y9 Yo

Parameter-fremstillinger X1t og YiT, ..., XeT 0g Y6T

Polaere funktioner r1,r2, r3, r4, rs, ré

Talfglger u,v,w

Statistiske plot Plotl, Plot2, Plot3



Variabeltype Navne

Grafdatabaser GDB1, GDB2, ..., GDB9, GDBO0O
Grafbilleder Picl, Pic2, ..., Pic9, PicO
Strenge Strl, Str2, ..., Str9, StrO

Apps Applikationer

AppVar Applikationsvariable

Grupper Grupperede variable
Systemvariable Xmin, Xmax og andre

Bemaerkninger om variable

Du kan oprette lige s& mange listenavne, som der er plads til i
hukommelsen (kapitel 11).

Programmer har brugerdefinerede navne og deler hukommelse med
variable (kapitel 16).

Du kan lagre matricer (kapitel 10), lister (kapitel 11), strenge
(kapitel 15), systemvariable som f.eks. Xmax (kapitel 1), ThiStart
(kapitel 7) samt alle Y=-funktioner (kapitel 3, 4, 5 og 6) fra
hovedskeerm-billedet eller et fra program.

Du kan lagre matricer, lister og Y= funktioner fra en editor (kapitel 3).

Du kan lagre en veerdi i et matrixelement eller i et listeelement fra
hovedskaerm-billedet eller en editor.



Grafdatabaser og billeder kan gemmes og hentes ved hjeelp af
instruktioner i menuen prAw sto (kapitel 8).

Selvom de fleste variable kan arkiveres, kan systemvariable, der
indeholder r, t, X, y 0g 6, ikke arkiveres (kapitel 18).

Apps er uafhaengige applikationer, der gemmes i Flash ROM.
AppVars er en variabelholder til lagring af variable, der er oprettet i
uafheengige applikationer. Du kan kun aendre variable i AppVars i det
program, hvor de er oprettet.



Lagring af variabelvaerdier

Lagring af veerdier i en variabel

Variabelveerdier lagres i og hentes fra hukommelsen ved hjeelp af
variabelnavne. Nar et udtryk, der indeholder navnet pa en variabel,
beregnes, anvendes veerdien af variablen pa det pageeldende tidspunkt.

Nar du vil lagre en variabel fra hovedskaermbilledet eller et program, skal
du bruge tasten [ST0»], begynde pa en tom linie og benytte fglgende
fremgangsmade:

1. Indtast den veerdi, der skal lagres. Veerdien kan veere et udtryk.
2. Tryk pa [STO#]. Symbolet > indszettes ved markaren.

3. Tryk pa[ALPHA], og dernaest pa bogstavet for den variabel, som
veerdien skal lagres i.

4. Tryk pa (ENTER]. Hvis du indtastede et udtryk, bliver det beregnet.
Veerdien lagres i variablen.

2+ I
217



Visning af en variabelvaerdi

Indtast navnet pa en tom linie pa hovedskaermbilledet, og tryk pa
for at se en variabelveerdi.

i
217

Arkivering af variable

Du kan arkivere data, programmer eller andre variable i den del af
hukommelsen, der kaldes det brugerdefinerede dataarkiv. Her kan data
ikke aendres eller slettes utilsigtet. Arkiverede variable er afmaerket med
en stjerne (*) til venstre for variabelnavnene. Arkiverede variable kan ikke
aendres eller udfgres. De kan kun vises og dearkiveres. Hvis du f.eks.
arkiverer listen L1, vil du se, at L1 findes i hukommelsen, men hvis du
veelger den og indsaetter navnet L1 pa hovedskaermbilledet, vil du ikke
kunne se listens indhold eller eendre den, far den er deaktiveret.



Fremkaldelse af variabelvaerdier

Brug af RCL (recall)

Indholdet af en variabel kan fremkaldes ved den aktuelle markgrposition.
Folg fremgangsmaden herunder. (Tryk pa for at forlade rcL.)

1. Tryk pa [rcL]. Der star Rcl og redigeringsmarkaren vises pa
skeermbilledets nederste linie.

2. Indtast navnet pa variablen pa en af fglgende mader:

e Tryk pa og pa variablens bogstav.

e Tryk pa [LiIsT] og veelg navnet pa listen eller tryk pa og en
taltast for [Ln].

o Trykpa [MATRIX], og veelg derefter navnet pa matricen.

« Tryk pa [VARS] for at se menuen vARs eller pa [VARS] for at se
menuen VARS Y-VARS. Vaelg dernaest typen og navnet pa variablen
eller funktionen.

e Tryk pa ({d,0g veelg dernaest navnet pa programmet (kun i
programeditoren).



Det variabelnavn, du valgte, vises pa nederste linie og markgren
forsvinder.

168+

Rcl @

. Tryk pa [ENTER]. Indholdet af variablen indsaettes det sted, markgren
var placeret, da du begyndte disse trin. Du kan redigere de tegn, der
blev indsat i udtrykket, uden at det pavirker veerdien i hukommelsen.

[[Ga+ai7h |



Lageromradet ENTRY (last entry)

Brug af ENTRY (last entry)

Nar du trykker pa pa hovedskaermbilledet for at beregne et udtryk
eller udfgre en instruktion, placeres udtrykket eller instruktionen i et
lageromrade kaldet ENTRY (last entry). Nar du slukker for TI-83 Plus,
opbevares den sidste indtastning i hukommelsen.

Tryk pa [ENTRY] for at hente den sidste indtastning og indsaetter den
ved markgren, hvor du kan redigere og udfgre den. Pa
hovedskaermbilledet eller i en editor slettes den aktuelle linie og den
sidste indtastning indsaettes pa linien.

Da TI-83 Plus kun opdaterer ENTRY, nar der trykkes pa [ENTER], kan du
hente den forrige indtastning, selvom du er begyndt at indtaste det
neeste udtryk. Nar du henter ENTRY, erstattes det, du har indtastet.

57 57 -
ENTER 5+70

[ENTRY]




Adgang til den forrige indtastning

T1-83 Plus bevarer sa mange tidligere indtastninger som muligt i ENTRY.
Kapaciteten er pa op til 128 byte. Tryk flere gange pa [ENTRY]for at rulle
gennem indtastningerne. Hvis en enkelt indtastning er pA mere end 128
byte, gemmes den i ENTRY, men den kan ikke placeres i lageromradet
ENTRY.

1 ALPHA] A 1+A
ENTER 2B

2 ALPHA] B - 2
ENTER

[ENTRY]

Nar du trykker pa [ENTRY], overskrives den aktuelle linie af ENTRY. Hvis
du trykker pa [ENTRY] efter at have vist den aldste indtastning, vises
den nyeste indtastning igen. Dernaest vises den neestnyeste osv.

1+A
2+B
[ENTRY] 1+AN




Udfgrelse af den forrige indtastning igen

Nar du har indsat den seneste indtastning pa hovedskeermbilledet og
eventuelt redigeret den, kan den udfares. Tryk pa for at udfare
den sidste indtastning.

Tryk pa igen for at udfgre den viste indtastning igen. Ved hver
genudfarelse vises et resultat pa hgijre side af naeste linie. Selve
indtastningen vises ikke igen.

0 ALPHA] N B+H
ENTER H+1+HiHz

WOf— &)

ALPHA] N [#] 1 [STO#) [ALPHA] N [ALPHA]
[:][ALPHA] N [x2] [ENTER

m
=
=
m
=

ENTER

Flere ENTRY-vaerdier pa én linie

Hvis du vil lagre flere udtryk eller instruktioner p4 samme linie i ENTRY,
skal de enkelte udtryk eller instruktioner adskilles af et kolon. Tryk
dernaest pa [ENTER]. Alle udtryk og instruktioner, der er adskilt af kolon,
lagres i ENTRY.

Hvis du trykker pa [ENTRY], bliver alle udtryk og instruktioner, der er
adskilt af kolon, indsat pa den aktuelle markarposition. Du kan redigere
alle indtastningerne og udfare dem alle, nar du trykker pa (ENTER].



Hvis det drejer sig om ligningen A=nr2, kan du prgve dig frem for at finde radius pa en
cirkel, der deekker 200 kvadratcentimeter. Brug 8 som dit farste geet.

8 [STO») (ALPHA) R [(ALPHA) [[] 2nd) [) ~ [F*RimE:

201. 0519298
ALPHA] R [x2] [ENTER] [2nd] [ENTRY] g+Rinrzl
E+E:n§51 BE19292
2nd) [«] 7 [2nd) [INS] [£] 95 7.053R: nRE
(2nd) (4] 7 (20d] ins] L] 195, 55656897

ENTER

Fortseet, indtil svaret har den gnskede ngjagtighed.

Sletning af ENTRY

Clear Entries (kapitel 18) sletter alle data, som findes i lageromradet
ENTRY.



Lageromrade Last Answer (Ans) til seneste
resultat

Brug af Ans i et udtryk

Nar beregningen af et udtryk fra hovedskeermbilledet eller et program er
vellykket, lagrer T1-83 Plus resultatet i et lageromrade til seneste resultat
kaldet Ans (last answer). Ans kan veere et reelt eller et komplekst tal, en
liste, en matrix eller en streng. Nar der slukkes for TI-83 Plus, bevares
veerdien i Ans i hukommelsen.

Du kan bruge variablen Ans til at repraesentere det seneste resultat de
fleste steder. Tryk pa [ANS] for at kopiere variabelnavnet Ans il
markgrpositionen. Nar udtrykket beregnes, bruger T1-83 Plus vaerdien af
Ans i beregningen.

Beregn arealet af en kakkenhave, der maler 1,7 gange 4,2 meter. Beregn derefter
udbyttet pr. kvadratmeter, hvis havens samlede udbytte er 147 tomater.

107xK4]2 1.7%4. 2 .y
ENTER 147 Firs .
147 (3] [ANS] 28,58823529

ENTER




Sadan fortseetter du et udtryk

Du kan anvende veerdien i Ans som fgrste indtastning i naeste udtryk
uden at indtaste veerdien igen eller trykke pa [ANS]. Indtast funktionen
pa en tom linie pa hovedskaermbilledet. T1-83 Plus indseetter
variabelnavnet Ans pa skeermbilledet efterfulgt af funktionen.

53 2 = - -
ENTER Arz#9, D )
9[]9 24,75
ENTER

Lagring af resultater

Hvis du vil gemme et resultat, skal du lagre Ans i en variabel, fgr du
beregner et nyt udtryk.

Beregn arealet af en cirkel med en radius p& 5 meter. Beregn derefter rumfanget af en
cylinder med en radius pd 5 meter og en hgjde pa 3,3 meter. Gem resultatet i variabel V.

(2nd) [] 5 nSe
7E. 53981634

H”5*3é59 1213939
3 E] 3 Ars—+ )
ENTER 259, 1513939

ALPHA] V
ENTER

B3|
=
o)




TI1-83 Plus-menuer

Brug af en TI-83 Plus-menu

Du kan fa adgang til de fleste T1-83 Plus-operationer via menuer. Nar du
trykker pa en tast eller en tastkombination for at se en menu, vises et
eller flere menunavne pa den gverste linie pa skeermen.

« Menunavnet pa venstre side af den gverste linie er fremhaevet. Der
kan vises op til syv menupunkter begyndende med nummer 1, som
ogsa er fremhaevet.

« Ettal eller bogstav viser de enkelte menupunkters plads i menuen.
Reekkefglgen er fra 1 til 9 og derneest 0, efterfulgt af A, B, C osv.
Menuerne LIST NAMES, PRGM EXEC 0g PRGM EDIT indeholder kun
punkterne 1 til 9 og 0.

* Hvis en menu fortseetter ud over de viste punkter, vises en pil ned
(V) i stedet for kolonet ved siden af det sidst viste punkt.

* Huvis et menupunkt slutter med prikker, vises en undermenu eller en
editor, nar det veelges.

* Huvis et menupunkt er afmaerket til venstre med en stjerne (*), er det
arkivereti det brugerdefinerede dataarkiv (kapitel 18).

FAM EEEE 22494
ARC FEEE 851876
ic TEF
#Picd TET
L1 12




Tryk pa ] eller (4], indtil det gnskede menunavn fremhaeves, for at se en
anden menu pa gverste linie. Markarens placering pa den oprindelige
menu er ligegyldig. Menuen vises med markaren pa farste punkt.

Bemeerk: Menuoversigten i tillaeg A viser de enkelte menuer, de enkelte
operationer under menuerne og tasten eller tastkombinationen, du skal trykke
pa, for at fa de enkelte menuer vist.

Visning af en menu

T1-83 Plus anvender fuldskeermsmenuer for at give |5+‘5'l
adgang til mange operationer. De enkelte menuer
er beskrevet i andre kapitler.

Nar du trykker pa en tast, der viser en menu, ilsug HUM TP PRE
erstatter den pageeldende menu midlertidigt det %;Dec
skaermbillede, du arbejder i. Hvis du f.eks. trykker R

pa [MATH], vises menuen MATH som et helt E.Erﬁin-:
skaermbillede. T Ma

Nar du har valgt et punkt pa menuen, vises det I+

skeermbillede, som du arbejde med, normalt igen.



Flytning fra én menu til en anden

Nogle taster giver adgang til mere end én menu. et LF= PRE
Nar du trykker pa en af disse taster, vises navnene < TEEEEE
pa alle menuer, som der er adgang til, pa averste 4:
linie. Hvis du fremhaever et menunavn, vises alle §¢mlﬁ§
Max

menupunkterne i menuen. Tryk pa ] og pa [{ for
at fremhaeve de enkelte menunavne.

Rulning gennem en menu

Tryk pa [=] for at rulle ned gennem menuen. Tryk pa (<] for at rulle op
gennem menuen.

Tryk pa [+] for at blade seks menupunkter ned ad gangen. Tryk pa
(] for at blade seks menupunkter op ad gangen. De grgnne pile mellem
(] og [+] er symboler for side ned og side op.

Tryk pa (4] for at ga direkte til farste fra sidste menupunkt. Tryk pa (=] for at
ga direkte til sidste fra fgrste menupunkt. Ikke alle menuer har denne
mulighed.



Valg af et menupunkt fra en menu

Du kan vaelge et punkt i en menu pa to mader:

» Tryk pa tallet eller bogstavet for det gnskede MATH CF¥ PRE
punkt. Markgren kan vaere placeret et vilkarligt b=t
sted i menuen, og punktet, der skal vaelges, 31 iRartt
i ‘ot D3 S:inbe
behgver ikke vaere vist pa skaermen. %J-NIHE
o o . M3
e Tryk pa (] eller pa (4] for at flytte markaren til
det gnskede menupunkt, og tryk dernaest pa MHTH CF¥ FRE
Iti
ENTER|. 41 FPart
Stintg
Eiming
Timaxy
g1 lomd
[EHacd

Nar du har valgt et punkt i en menu, viser TI-83 Plus normalt det forrige
skeermbillede.

Bemeerk: Du kan kun veelge et af de farste ti punkter p& menuerne LIST
NAMES, PRGM EXEC og PRGM EDIT ved at trykke pa 1 til 9 eller 0. Tryk pa
et alfabetisk tegn eller pa 6 for at flytte markaren til det farste menupunkt, der
begynder med det pageeldende tegn. Hvis der ikke er et menupunkt, der
begynder med tegnet, flyttes markaren videre til naeste punkt.

Beregn 34 27.

MATH) [+] (=] [+] [ENTER |3~f'12?3' x
27 (0] [ENTER




Sadan forlader du en menu uden at veelge

Du kan forlade en menu uden at foretage et valg pa én af fire mader:

« Tryk pa [auiT] for at vende tilbage til hovedskaermbilledet.
« Tryk pa for at vende tilbage til det forrige skeermbillede.

» Tryk pa en tast eller en tastkombination for en anden menu, f.eks.
eller [LIST].

« Tryk pa en tast eller en tastkombination for et andet skaermbillede,
f.eks. [Y3] eller [TABLE].



Menuerne VARS og VARS Y-VARS

Brug af menuen VARS

Du kan indtaste navnene pa funktioner og systemvariable i et udtryk eller
lagre dem direkte.

Tryk pa for at se menuen vaRrs. Alle punkter pa menuen vARS
indeholder undermenuer, der viser navnene pa systemvariablene.
1:Window , 2:Zoom 0g 5:Statistics giver alle adgang til mere end én
undermenu.

VARS Y-VARS

1:Window... XIY-, T/e-, 0g U/V/W- variable
2:Zoom... ZXIzZY-, ZT/zZe-, 0g ZU-variable
3:GDB... Graph database -variable
4:Picture.. Picture -variable

5:Statistics.. XY-, ¥-, EQ-, TEST-, 0g PTS-variable
6:Table... TABLE-Variable

7:3tring.. String -variable

Sadan veelger du et navn fra menuen VARS eller Y-VARS

Tryk pa (VARS] [»] for at se menuerne VARS Y-VARS. 1:Function , 2:Parametric
og 3:Polar giver adgang til undermenuer med navnene pa Y= funktioner.



VARS Y-VARS

1:Function.. Y n-funktioner
2:Parametric..  Xnr-, Ynr-funktioner
3:Polar... rn-funktioner
4:0n/0ff... Veelg/fraveelg funktioner

Bemaerk: Talfglgevariable (u, v, w) er placeret pa tastaturet som sekundzere
funktioner af (7], (8] og (9].

Folg fremgangsmaden nedenfor for at veelge et variabel- eller
funktionsnavn fra menuen vARs eller Y-VARS:

1. Veelg menuen vARs eller y-vARs.
» Tryk pa [VARS] for at se menuen VARs.
» Tryk pa[VARS] [»] for at se menuen VARS Y-VARS.

2. Veelg typen af variabelnavn, f.eks. 2:Zoom fra menuen vaARrs eller
3:Polar fra menuen VARS Y-VARS. Der vises en undermenu.

3. Hvis du valgte 1:Window , 2:Zoom eller 5:Statistics fra menuen VARS,
kan du trykke pa ] eller [«] for at se andre undermenuer.

4. Veelg et variabelnavn fra menuen. Navnet vises ved markgren.



Ligningsoperationssystemet EOS (Equation
Operating System)
Beregnings-reekkefglge

Ligningsoperativsystemet EOS angiver, hvilken reekkefglge funktionerne
i udtryk bliver indtastet og beregnet pa T1-83 Plus. Med EOS kan du
indtaste tal og funktioner i en enkel, ligefrem raekkefalge.

EOS beregner funktionerne i et udtryk i falgende raeekkefalge:

Funktioner, der kommer far argumentet, f.eks. +/(, sin(, or log(

N

Funktioner, som indtastes efter argumentet, f.eks. 2,1, 1, °, rog
konverteringer

Potenser og radder, f.eks. 2°5 eller 5%/32
Permutationer (nPr) og kombinationer (nCr)
Multiplikation, underforstaet multiplikation og division
Addition og subtraktion

Relationsfunktioner, f.eks. > eller <

Den logiske operator and

© 00N O Ol W

De logiske operatorer or og xor




Inden for en prioritetsgruppe beregner EOS funktionerne fra venstre mod
hgjre.

Beregninger i parentes udfgres farst.

Underforstaet multiplikation

T1-83 Plus genkender underforstaet multiplikation, sa du behgver ikke
trykke pa [x] i alle tilfeelde for at udtrykke multiplikation. T1-83 Plus
fortolker f.eks. 2r, 4 sin(46), 5(1+2) og (2*5)7 som underforstaet
multiplikation.

Bemeerk: Reglerne for underforstaet multiplikation pa T1-83 Plus er anderledes
end reglerne pa TI-82, mens de svarer til TI-83. TI-83 Plus beregner f.eks.
1/2X som (1/2)*X, mens TI-82 beregner 1/2X som 1/(2*X) (kapitel 2).

Parentes

Alle beregninger i parentes udfgres farst. | udtrykket 4(1+2), beregner
EOS f.eks. farst den del af udtrykket, som star i parentes, dvs. 1+2, og
derefter multipliceres resultatet 3 med 4.

G422
401+20

=]
1z




Du kan undlade slutparentesen () ) efter et udtryk. Alle abne
parenteselementer efter et udtryk lukkes automatisk. Dette gaelder ogsa
abne parenteselementer, der kommer far instruktioner om lagring eller
konvertering af displayet.

Bemaerk: En aben parentes, der efterfglger navnet pa en liste, matrix eller Y=
funktion, viser ikke underforstadet multiplikation. Den angiver elementer i en liste
(kapitel 11) eller i en matrix (kapitel 10) og angiver en veerdi, der skal indseettes i
Y= funktionen.

Fortegn

Brug fortegnstasten til at indtaste et negativt tal. Tryk pa [()) og indtast
derneest tallet. Pa T1-83 Plus, findes fortegnsskift pa tredje niveau i EOS-
hierarkiet. Funktionerne pa farste niveau, f.eks. kvadrering, beregnes far
fortegnsskift.

F.eks. giver -X2 et negativt tal (eller 0). Brug parenteser til at kvadrere et
negativt tal.

-7t Z+H
-4 2
(-2 Az
4 -4
¢ -RyE

4

Bemeerk: Brug tasten [-] til subtraktion og tasten ) til fortegnsskift. Hvis du
trykker pa [5] for at indtaste et negativt tal, f.eks. :9 [x] (5] 7, eller du trykker pa
for at angive en subtraktion, f.eks. 9 ()] 7, opstar der en fejl. Hvis du trykker pa
A B, fortolkes det som en underforstadet multiplikation (A*-B).



Saerlige funktioneri TI-83 Plus

Flash — Elektronisk opgradering

JLAST T1-83 Plus bruger Flash-teknologi, Ydereligere
) der gar det muligt at opgradere til ~ oplysninger finder du i:
nye softwareversioner uden at kapitel 19

kabe en ny regnemaskine.

Efterhanden som nye funktioner bliver tilgaengelige, kan du opgradere
T1-83 Plus elektronisk fra Internet. Nye softwareversioner omfatter
opgraderinger til vedligeholdelse af regneren, som er gratis tilgeengelige,
foruden nye applikationer og stgrre softwareopgraderinger, der kan
kgbes fra Tls web-sted: education.ti.com

1,56 megabyte (MB) disponibel hukommelse

1,56 MB disponibel hukommelse er indbyggeti  Yderligere oplysninger
T1-83 Plus. Ca. 24 kilobyte (KB) RAM (random  finder du I:

access memory) er tilgaengelige for computer ~ kapitel 18

og lager funktioner, programmer og data.

Med cirka 1,54 MB brugerdefineret datalager kan du lagre data,
programmer applikationer eller andre variable pa et sikkert sted, hvor de
ikke kan aendres eller slettes utilsigtet. Du kan ogsa friggre RAM ved at
arkivere variable i det brugerdefinerede dataarkiv.


http://education.ti.com

Applikationer

Applikationer kan installeres og anvendes til at
tilpasse T1-83 Plus til dine behov i
undervisningen. Med det store 1,54 MB
arkivlager kan du gemme op til 94 applikationer
pa én gang. Applikationerne kan ogsa gemmes
i en computer til senere brug eller
sammenkoblet med andre maskiner.

Arkivering

Du kan arkivere variable i det brugerdefinerede
dataarkiv i TI-83 Plus. Det er et beskyttet
omrade i hukommelsen, der er adskilt fra RAM-
hukommelsen. Med det brugerdefinerede
dataarkiv kan du:

Yderligere oplysninger
finder du I
kapitel 18

Yderligere oplysninger
finder du I
kapitel 18

« Arkivere data, programmer applikationer eller andre variable pa et
sikkert sted, hvor de ikke kan aendres eller slettes utilsigtet.

* Frigagre ekstra RAM-hukommelse ved at arkivere variable.

Nar du arkiverer variable, der ikke skal eendres sa ofte, frigar du RAM-
hukommelse til programmer, der kreever ekstra hukommelse.



Calculator-Based Laboratory™ (CBL 2™, CBL™) og Calculator-
Based Ranger™ (CBR™)

T1-83 Plus leveres med programmet CBL/CBR  Yderligere oplysninger
installeret i regnemaskinen. Nar T1-83 Plus finder du I:

bruges sammen med CBL/CBR-tilbehgret kapitel 14

(valgfrit), kan regneren bruges til at analysere

data fra den virkelige verden.

CBL 2/CBL og CBR ggr det muligt at undersgge matematiske og fysiske
sammenhange mellem afstand, hastighed, acceleration og tid ud fra de
data, der samles fra de udfgrte aktiviteter.

CBL 2/CBL og CBR er forskellige, idet CBL 2/CBL ggr det muligt at
indsamle data med en af flere forskellige sensorer, herunder Temp
(temperatur), Light, Volt (spaending) eller Sonic (ultralyd). CBR indsamler
kun data med den indbyggede ultalydssonde (Sonic). CBL 2/CBL og
CBR-tilbehgr kan forbindes, sa der kan samles mere end en type data
pa samme tid. Yderligere oplysninger om CBL 2/CBL og CBR finder du i
de respektive brugervejledninger.



http://www.ti.com/calc/docs/guides/dk/guides.htm

Andre TI1-83 Plus -faciliteter

Kom godt i gang har fgrt dig ind i de grundlseggende TI-83 Plus-
operationer. Denne vejledning deekker mere detaljeret de andre
funktioner og egenskaber ved TI-83 Plus.

Plotning

Du kan lagre, plotte og analysere op til 10 S;fTeerﬁ-r?m-.
funktioner, op til seks parameterfremstillinger, grarlegning I

) ) . kapitel 3, 4, 5, 6, 8
op til seks poleere funktioner og op til tre
talfglger. Brug braw-operationerne til at
navngive grafer.

Kapitlerne om graftegning kommer i fglgende raekkefglge: Funktioner,
Parameterfremstillinger, Poleer, Talfglger og DRAW.

Talfalger
Du kan generere talfglger og afbilde dem Yderligere oplysninger
grafisk. Eller du kan plotte dem som finder du i:

netdiagrammer eller fasegrafer. kapitel 6



Tabeller

Du kan oprette funktionstabeller til at analysere  Yderligere oplysninger

mange funktioner samtidigt. finder du i:
kapitel 7

Delt skeerm-billede

Du kan dele skeermbilledet vandret, s& der kan  Yderligere oplysninger
vises bade en graf og en tilhgrende editor, finder du i:
f.eks. editoren Y=, den statistiske listeeditor kapitel 9

eller hovedskaermbilledet. Skaermbilledet kan
desuden deles lodret, sa der samtidigt kan
vises en graf og tabellen.

Matricer
Du kan indtaste og lagre op til 10 matricer og Yderligere oplysninger
udfgre standardmatrixoperationer i dem. finder du i:

kapitel 10




Lister

Du kan indtaste og gemme sa mange lister, der  Yderligere oplysninger
er plads til i hukommelsen til statistiske finder du i:

analyser. Du kan knytte formler til lister til kapitel 11
automatisk beregning. Listerne kan bruges til at

beregne udtryk med flere veerdier samtidigt og

plotte en familie af kurver.

Statistik

Du kan udfgre statistiske beregninger med en Yderligere oplysninger
eller to variable, listebaserede statistiske finder du i:

analyser, herunder logistik- og kapitel 12

sinusregressionsanalyse. Du kan plotte dataene

som et histogram, xyLine, punktgraf, modificeret

eller almindeligt kasseplot eller normalfordelingsplot. Der kan defineres og
lagres op til tre statistiske plotdefinitioner.

Empiriske statistikker

Du kan udfgre 16 hypotesetests og Yderligere oplysninger
konfidensintervaller samt 15 finder du i:
fordelingsfunktioner. Du kan vise resultater af ~ kapitel 13
hypotesetests grafisk eller numerisk.




Applikationer

Du kan bruge applikationer som Finance, Yderligere oplysninger
CBL 2/CBL, eller CBR. Med applikationen finder du i:
Finance kan du bruge time-value-of-money- kapitel 14

funktioner (TVM-funktioner ) til at analysere

finansielle instrumenter som annuiteter, lan,

pantebreve og opsparinger. Du kan analysere indestaender over
tilsvarende perioder ved hjeelp af likviditetsfunktioner. Du kan betale lan
ud med amortiseringsfunktioner. Med CBL/CBR-applikationerne og
CBL 2/CBL eller CBR (valgfrit tilbehgr) kan du bruge en raekke af
undersggelser til at indsamle statistiske data.

Foruden dem, der naevnes ovenfor, indeholder TI1-83 Plus andre Flash-
applikationer. Tryk pa for at se en den komplette liste over
applikationer, der fglger med regnemaskinen.

Dokumentationen til Tl Flash-applikationer findes pa Tl Ressource-cd’en.
Find flere vejledningsbager om Flash-applikationer pa
education.ti.com/quides.



http://education.ti.com/guides

CATALOG

CATALOG er en praktisk, alfabetisk liste over
alle T1-83 Plus’s funktioner og instruktioner. Du
kan indseette samtlige funktioner og
instruktioner fra CATALOG ved markgren.

Programmering

Du kan indtaste og lagre programmer, der
indeholder udvidede styrings- og
input/outputinstruktioner.

Arkivering

Med arkivering kan du lagre data, programmer
eller andre variable i et brugerdefineret
dataarkiv, hvor de ikke kan aendres eller slettes
utilsigtet. Med arkivering kan du ogsa frigare
RAM til variable, der kreever ekstra

Yderligere oplysninger
finder du i:
kapitel 15

Yderligere oplysninger
finder du i:
kapitel 16

Yderligere oplysninger
finder du i:
kapitel 16

hukommelse. Arkiverede variable er afmaerket med en stjerne (*) til

venstre for variabelnavnet.



Arkiverede variable er gﬁﬂﬁ] QEEH EOIT
' *) ti PIB] Ix5
afmaerket med en stjerne (*) til et &

venstre for variabelnavnene.

Kommunikationsforbindelse

T1-83 Plus har en port til opkobling og Yderligere oplysninger
kommunikation med en anden TI-83 Plus, finder du i:

TI-83 Plus, TI-83, TI-82, TI-73, CBL 2/CBL, eller kapitel 19

CBR. Kabel til opkobling mellem de forskellige

enheder leveres sammen med T1-83 Plus.

Med TI-GRAPH LINK ™ (medfalger) kan du ogsa koble T1-83 Plus til en
pc. | takt med at softwareopgraderingerne bliver tilgeengelige pa Tls web-
sted, kan du indleese softwaren pad PC’en og bruge TI-GRAPH LINK til at
opgradere TI-83 Plus.




Fejlsituationer

Fejlfinding
T1-83 Plus finder fejl i fglgende situationer:

* Beregning af udtryk.

» Udfgrelse af instruktioner.

* Plotning af en graf.

« Lagring af en veerdi.

Hvis T1-83 Plus finder en fejl, vises en fejlmeddelelse som en menutitel,

f.eks. ERR:SYNTAX. eller ERR:DOMAIN. Tilleeg B indeholder en
beskrivelse af de enkelte fejltyper og de mulige arsager til fejlene.

ul

ERR:SYHTRE
| Gait
tGoto

« Hvis du veelger 1:Quit (eller trykker pa [auiT] eller [CLEAR]), vises
hovedskaermbilledet.

* Hvis du veelger 2:Goto, vises det forrige skeermbillede med markaren
ved eller i neerheden af fejlpositionen.

Bemeerk : Hvis der opstar en syntaksfejl i en funktion af typen Y= under
udfgrelsen af programmet, returnerer Goto til editoren Y=, ikke til programmet.



Fejlretning
Folg fremgangsmaden nedenfor for at rette en fejl:
1. Bemeerk fejltypen (ERR:fejltype).

2. Veelg eventuelt 2:Goto . Det forrige skaermbillede vises med markgren
ved eller i neerheden af fejlpositionen.

3. Fastsla fejlen. Se tillaeg B, hvis fejlen ikke fremgar umiddelbart.

4. Ret udtrykket.



Kapitel 2:
Matematik-, vinkel- og testoperationer

Indledning: Plat og krone

Indledningen indeholder en kort introduktion. Laes kapitlet for at fa yderligere
oplysninger.

Du kan oprette en model, der slar plat og krone 10 gange, for at fa at vide, hvor
mange gange resultatet bliver krone, og udfgre simuleringen 40 gange.
Sandsynligheden for krone er 0,5 og sandsynligheden for plat er 0,5, hvis mgnten er
eerlig.

1. Begynd pa hovedskaermbilledet. Tryk pa randBinti@,. 5,48
[ for at se menuen MATH PRB. Tryk pa 7 for at
veelge 7:randBin( (random binomial). randBin(
indseettes pa hovedskaermbilledet. Tryk pa 10

for at angive antal kast. Tryk pa (&]. Tryk pa (]
5 for at indtaste sandsynligheden for krone.
Tryk pa [o]. Tryk pa 40 for at indtaste antal
simuleringer. Tryk pa [0].



2. Tryk pa for at beregne udtrykket. Der pandBint18,. 3. 48
genereres en liste med 40 elementer, hvorafde [{55 7 4 6 & 3 ..
farste 7 vises. Listen har 40 elementer, fordi
simuleringen udfgres 40 gange. | dette
eksempel bliver udfaldet krone fem gange i det

farste saet pa 10 kast, fem gange i det andet
saet pa 10 kast osv.

3. Tryk pa ] eller [{ for at se de gvrige randBin(1d. .3, 44
opteellinger pa listen. En (...) angiver, at listen (5574663 .

f Arns=+L1
fortseetter uden for skeermbilledet. 55746673 ..

4. Tryk pa (STO#®) [2nd) [L1] [ENTER] for at lagre

dataene under listenavnet L1. Du kan derefter
bruge dataene til en anden aktivitet, f.eks.
tegning af et histogram (kapitel 12).

Serlr_waterklz Da r?ndB(ijn( fgene(;elr((_a”r t||f_aeI]£JI|ge tal, kan gandaim 16..5.38
e listeelementer, du far, adskille sig fra e s ac 6 T

listeelementerne i eksemplet. An=+L1
25368575 .




Tastaturets matematik-operationer

Brug af lister sammen med matematiske operationer

Matematik-operationer, som er gyldige for lister, giver en liste, der er
beregnet elementvis. Hvis du benytter to lister i samme udtryk, skal de
have samme leengde.

|{1 2 23+ 13, 4}+5 113 |

+ (Addition), - (Subtraktion), * (Multiplikation), / (Division)

Du kan bruge + (addition, [+]), - (subtraktion, [-]), * (multiplikation, [x]) og /
(division, [£]) sammen med reelle- og komplekse tal, udtryk, lister og
matricer. Du kan ikke bruge / sammen med matricer.

veerdiArveerdiB veerdiAveerdiB
veerdiAkveaerdiB veerdiXveerdiB



Trigonometriske funktioner

Du kan bruge de trigonometriske funktioner (sinus, [SIN]; cosinus, og
tangens, [TAN]) sammen med reelle tal, udtryk og lister. Den aktuelle
indstilling af vinkeltilstanden har indflydelse pa fortolkningen. sin(30) i
tilstanden Radian giver f.eks. -.9880316241. | tilstanden Degree giver den
5.

sin(veerd) cos(veerd) tan(veerd)

Du kan bruge de inverse trigonometriske funktioner (arcsin, [SIN-T];
arccos, [cos-] og arctan, [TAN-]) sammen med reelle tal, udtryk og
lister. Den aktuelle indstilling af vinkeltilstanden har indflydelse pa
fortolkningen.

sin"1(veerd) cos "L(veerd) tan1(veerd)
Bemaerk: Trigonometriske funktioner accepterer ikke komplekse tal som
argument.

A (Potens), 2 (Kvadrat), +/( (Kvadratrod)

Du kan bruge ~ (potens, [*]), 2 (kvadrat, (x2]) og +/( (kvadratrod, 1)
sammen med reelle og komplekse tal, udtryk, lister og matricer. Du kan
ikke anvende +/( sammen med matricer.

veerdi* potens veerdi v (veerd)



1 (Inverse)

Du kan bruge "1 (inverse, [x-) sammen med reelle og komplekse tal,
udtryk, lister og matricer. Den multiplikative inverse svarer til den
reciprokke 1/x.

vaerdil
Fq
2]

log(, 10™(, In(

Du kan bruge log( (logaritme, [L0G)), 10*( (10 i potens, [10*]) og In(
(naturlig logaritme, [LN]) sammen med reelle eller komplekse tal, udtryk
eller lister.

log(veerd) 10"\(poten3 In(veerd)

e”( (Exponential)

e”( (eksponentialfunktion, [2nd][e*]) giver konstanten e lgftet til en potens.
Du kan bruge e”( sammen med reelle eller komplekse tal, udtryk og
lister.

e”(poten$

o

F =] |
145.4131591



e (Constant)

e (konstant, [e]) lagres som en konstant pa T1-83 Plus. Tryk pa
[e] for at anbringe e ved markgren. | beregninger bruger T1-83 Plus
2.718281828459 for e.

e
| 2.?13231323|

- (Fortegnsskift)

- (fortegnsskift, (1)) giver den modsatte veerdiaf et reelt eller komplekst
tal, et udtryk, en liste eller en matrix.

-veerdi

EOS™-reglerne (kapitel 1) bestemmer, hvornar fortegnsskiftet udfares.
-A2 giver f.eks. et negativt tal, fordi kvadratet beregnes far
fortegnsskiftet. Brug parenteser til at kvadrere et negativt tal, som i (-A)2.

ZFAT AL, (A E, -
FE.0-2aEd

-4 4 -4 43
Bemeerk: Pa T1-83 Plus vises symbolet for negation (-) kortere og hgjere end
subtraktionstegnet (), nar der trykkes pa [=].



nt (Pi)

n (Pi) lagres som en konstant i T1-83 Plus. Tryk pa [r] for at anbringe
symbolet = ved markgren. T1-83 Plus anvender tallet 3.1415926535898

for = i beregninger.

n
| 3.141592654



MATH-operationer

Menuen MATH

Tryk pa [MATH] for at se menuen MATH.

MATH NUM CPX PRB

1:»Frac Viser resultatet som en brgk.
2:»Dec Viser svaret som et decimaltal.
3:3 Beregner 3. potens.

4:3y( Beregner kubikrod.

5:xy beregner xterod.

6:fMin( Finder en funktions minimum.
7:fMax( Finder en funktions maksimum.
8:nDeriv( Beregner den numeriske differentialkvotient.
9:fnlnt( Beregner integralet af en funktion.
0:Solver.. Viser lignings-lgseren.

»Frac, »Dec

»Frac (display as a fraction) viser et resultat som et rationalt tal. veerdikan
veere et reelt eller et komplekst tal, et udtryk, en liste eller en matrix. Hvis
svaret ikke kan reduceres, eller hvis resultatets naevner er pa mere end tre
cifre, returneres det tilsvarende decimaltal. »Frac kan kun bruges efter
veerdi



vaerdeFrac

»Dec (display as a decimal) viser et resultat i decimalform. Veerdien kan
veere et reelt eller et komplekst tal, et udtryk, en liste eller en matrix. »Dec
kan kun bruges efter vaerdi

vaerdeDec

124173 vFrac

An=D0

bk -
ec
 BER3333333E

3 (3. potens), 3y ( (Kubikrod)

3 (3. potens) giver tredje potens af et reelt eller et komplekst tal, et
udtryk, en liste eller en kvadratisk matrix.

veerdi

3V ( (kubikrod) giver kubikroden af et reelt eller et komplekst tal, et udtryk
eller en liste.

3\ (veerd)

12:3,4,53F
8 27 &4 125%
T iAn=2
2345




X\ (Rod)

Xy (xte rod) giver xte rod af et reelt eller et komplekst tal, et udtryk eller en
liste.

xterodi/vaerdi
|§ il

fMin(, fMax(

fMin( (function minimum) og fMax( (function maximum) giver den veerdi,
hvor et udtryksminimum- eller maksimumvaerdi for en variabel optraeder
mellem de nedreog gvreveerdier for variabel fMin( og fMax( er ikke gyldige i
udtryk Ngjagtigheden styres af tolerance(der som standard er 1E-5, hvis
intet angives).

fMin(udtrykvariabelnedregvrd,tolerancg)
fMax(udtrykvariabelnedregvre,tolerancg)

Bemeerk: | denne handbog star valgfri argumenter og de kommaer, der
ledsager dem, i firkantet parentes ([ ]).

fMinC=intA»>A: -x

ER
-1.578737171
fHMaxi=intA»-A: -x

AT
1.57Erarivrl



nDeriv(

nDeriv( (numerical derivative) giver en tilnaermet differentialkvotient af
udtryki forhold til variabel ved en given veerdj som differentialkvotienten
skal beregnes ud fra, og € (der som standard er 1E-3, hvis intet angives).
nDeriv( er kun gyldig ved relle tal.

nDeriv( udtrykvariabelveerd[,€])

nDeriv( bruger den symmetriske differenskvotient, der tilneermer den
numeriske differentialkvotient.

_ f(x+e)=(f(x—-¢)
- 2¢

£(x)

Efterhanden som ¢ bliver mindre, bliver tilnsermelsen normalt mere
ngjagtig.

DeriwiA™3.Ha5a .

o, 0E1
UCH™3.Ha5s .

o

n
A1x

nberi
BEE]L >

nDeriv( kan bruges én gang i udtryk P& grund af metoden, der bruges til
at beregne nDeriv(, kan TI-83 Plus give en falsk veerdi i et ikke-
differentiabelt punkt.



fnint(

fnint( (function integral) giver det numeriske integral (Gauss-Kronrod-
metoden) af udtryki forhold til variabelved en given nedreog gvregraense
0g en tolerance(standarden er 1E-5, hvis intet angives). fnint( er kun
gyldig ved relle tal.

fnint( udtryk variabelnedre,gvrgtolerance)

frlntcAZ-H-H.12
« SRA3II33IE

Tip: Forgg veerdien af vinduesvariablen Xres, far du trykker pa [GRAPH], for at
ggre tegningen af integrationsgrafer hurtigere, nar fnint( bruges i en Y=-ligning.



Brug af lignings-loseren

Solver

Solver viser lignings-lgseren, som du kan bruge til at finde en vilkarlig
variabel i en ligning. Ligningen antages at have 0 pa den ene side af
lighedstegnet.

Nar du veelger Solver, vises ét af fglgende skaermbilleder:

» Ligningseditoren (se billedet i trin 1 nedenfor) vises, nar
ligningsvariablen eqgn er tom.

« Den interaktive ligningseditor vises, nar der lagres en ligning i eqgn.

Indtastning af et udtryk i lignings-lgseren

Falg fremgangsmaden nedenfor for at indtaste et udtryk i lignings-
lgseren med udgangspunkt i, at variablen egn er tom.

1. Veelg 0:Solver fra menuen MATH for at se ligningseditoren.

ERUATION SOLVER
e B=0

2. Indtast udtrykket pa én af fglgende tre mader:

* Indtast ligningen direkte i lignings-lgseren.



* Indseet et Y=-variabelnavn fra menuen VARS Y-VARS i lignings-
lgseren.

e Trykpa [RCL], indseet et Y=-variabelnavn fra menuen
VARS Y-VARS 0g tryk pa [ENTER]. Udtrykket indszettes i lignings-
lgseren.

Udtrykket lagres i variablen eqn, efterhanden som det indtastes.

EQUATION_SOLVER
ﬁﬂn=E=Q“3+P3—125

3. Tryk pa [ENTER] eller pa [=]. Den interaktive lgser-editor vises.

G E+PE-125=0
C1=&

F=a
bound=L-1g99,1..

« Ligningen, der er lagret i eqn, vises pa gverste linie.

* Variable i ligningen er opfart i den reekkefglge, de vises i
ligningen. Veerdier, der er lagret i variablene pa listen, vises ogsa.

« Nedre og gvre standardgreense vises pa editorens sidste linie
(bound={ -1£99,1e99}).

« Der vises en | i farste sgjle pa nederste linie, hvis editoren
fortseetter ud over skaermbilledet.

Tip: Hvis du vil bruge lgseren til at Igse ligninger som f.eks. K=0,5MV?2, skal du
indtaste eqn:0=K -.5MV?2 i ligningseditoren.



Indtastning og redigering af variabelveerdier

Den nye veerdi for en variabel lagres i hukommelsen, nar du indtaster
eller redigerer en veerdi for en variabel i den interaktive |lgser.

Du kan indtaste et udtryk for en variabelvaerdi, som beregnes, nar du
flytter til naeste variabel. Udtryk skal give reelle tal i alle iterationens trin.

Du kan lagre ligninger i vilkarlige funktionsvariable i VARS Y-VARS, f.eks.
Y1 eller re, 0g derefter referere til disse Y=-variable i ligningen. Den
interaktive lgser-editor viser alle variable for alle Y=-funktioner i
ligningen.
~YaEKE—4AC

==

EGUATION SOLVER
ey @=Ya+7

Y =M

a+7
#=8
A=a
Cc=a
bound=+-199.1..

Lasning med hensyn til en variabel i lignings-lgseren

Folg fremgangsmaden nedenfor for at finde en variabel ved hjeelp af
lignings-lgseren, efter at ligningen er lagret i eqn.



1. Veelg 0:Solver fra menuen MATH for at se den interaktive lgser-editor,
hvis den ikke allerede vises.

L E+PE-125=0
=K

F=a
bound=L-1g99,1..

2. Indtast eller redigér veerdien for de kendte variable. Alle variable,
med undtagelse af den ukendte variabel, skal indeholde en veerdi.
Tryk pa eller pa (=] for at flytte markgren til naeste variabel.

O 3P E-125=0

F=51
bound=<-199.1..

3. Indtast et startgeet for den variabel, der skal findes med til at finde
variablen hurtigere. Desuden vil TI-83 Plus forsgge at vise den
lasning, der ligger taettest pa dit gaet, hvis ligningen har flere radder.

Or P E-125=8
B=d4

F=5
bound=L-1g99,1..

(nedre+gvre

Standardgeettet beregnes som 5



4. Redigér bound={ nedregvre. nedreog gvreer graenserne, inden for
hvilke T1-83 Plus skal finde en lgsning. Dette punkt er valgfrit, men
kan ogsa hjeelpe med til at finde Igsningen hurtigere. Standard er
bound={ -1e99,1e99}.

5. Flyt markaren til den variabel, der skal findes, og tryk pa [SOLVE].

OrE+FE-125=@
=0=4. 54158258336,

bound={ -5, 583
s ]left—rt=08

* Lgsningen vises ved siden af den variabel, du lgste med hensyn
til. Et udfyldt kvadrat i farste sgjle markerer variablen, der er
fundet, og viser, at ligningen er opfyldt. Prikker viser, at veerdien
fortseetter ud over skeermbilledet.

» Veerdierne for variablene bliver opdateret i hukommelsen.

 left-rt=forskvises pa editorens sidste linie. forsker forskellen
mellem ligningens hgjre og venstre side. Et udfyldt kvadrat i farste
sgjle ved siden af left -rt= angiver, at beregningen er foretaget
med den nye veerdi for variablen, som du fandt.

Redigering af en ligning, der er lagret i egn

Tryk pa [+], indtil ligningseditoren vises, for at redigere eller erstatte en
ligning, der er lagret i eqn. Redigér ligningen.



Ligninger med flere rgdder

Nogle ligninger har mere end én Igsning. Du kan indtaste et nyt startgaet
eller en ny graense, hvis du vil finde flere Igsninger.

Flere lgsninger

Nar du har fundet en variabel, kan du fortseette med at finde lgsninger
ved hjeelp af den interaktive lgser-editor. Redigér veerdierne for én eller
flere variable. Nar du redigerer en af variabelvaerdierne, forsvinder det
udfyldte kvadrat og left -rt=forsk ved siden af den tidligere lgsning. Flyt
markearen til den variabel, du nu gnsker at finde, og tryk pa [SOLVE].

Styring af lgsningen for Solver eller solve(

T1-83 Plus lgser ligninger ved en iterativ proces. For at styre processen,
skal du indtaste greenser, der ligger relativt teet ved lgsningen, og
indtaste et startgeet inden for disse graenser. Dette vil ggre det hurtigere
at finde en lgsning. Desuden bliver det lettere at fastleegge den gnskede
lgsning, hvis det drejer sig om ligninger med flere Igsninger.



Brug af solve( pa hovedskaerm-billedet eller i et program

solve( er kun tilgaengelig fra CATALOG eller fra et program. solve( giver
en lgsning (rod) af udtryk for variabelmed et givent startgeetog nedreog
gvregraenser, inden for hvilke lgsningen skal findes. Standard for nedreer
-1£99. Standard for gvreer 1E99. solve( er kun gyldig ved relle tal.

solve( udtrykvariabelgeef,{nedregvreg])

udtryk antages at veere lig med nul. Veerdien af variabel bliver ikke
opdateret i hukommelsen. geetkan veere en veerdi eller en liste med to
veerdier. Veerdierne for hver variabel i udtryk, med undtagelse af variabel
skal veere lagret, far udtryk beregnes. nedreog evreskal veere indtastet i
listeformat.

S3F

b
soluelQ™3+PE-125
AGad, L -58, 5832

4. 6415288354



MATH NUM (Number) -operationer

Menuen MATH NUM
Tryk pa [»] for at se menuen MATH NUM.

MATH NUM CPX PRB

1:abs( Absolut veerdi
2:round( Afrundet

3:iPart( Heltaldel

4:fPart( Bragkdel

5:int( Stoarste hele tal
6:min( Minimumveerdi

7 :max( Maksimumveerdi
8:1cm( Mindste feelles multiplum
9:gcd( Starste feelles divisor
abs(

abs( (absolute value) giver den absolutte veerdi af et reelt tal eller
modulus af et komplekst tal, et udtryk, en liste eller en matrix.

abs(veerd)
abs( -Z5E7
ab5t{1.25='5.6??
’ £1.25 5,672




Bemeerk: abs( findes ogsa i menuen MATH CPX.

round(

round( giver et tal, et udtryk, en liste eller en matrix, der er afrundet til
antal decimalen(<9). Hvis antal decimalerudelades, afrundes veerditil det
viste antal cifre op til 10.

round( veerd[,antal decimale})

roundm. 4 12345675981 2+C
3.1416 1.23456789Eel11
C—round{Ca

12
12343673981 2-123
4567 EIE0E 12

iPart(, fPart(

iPart( (integer part) giver heltalsdelen eller -dele af et reelt eller
komplekst tal, et udtryk, en liste eller en matrix.

iIPart( veerd)

fPart( (fractional part) giver brgkdelen eller -dele af et reelt eller
komplekst tal, et udtryk, en liste eller en matrix.



fPart(veerd)

iPartC -23.43)
fRartC -23.45
=43

int(

int( (greatest integer) giver det starste hele tal < et reelt eller komplekst
tal, et udtryk, en liste eller en matrix.

int(veerd)
|int-:-23.45:- |
-24

Bemeerk: For et givent resultat er resultatet af int( er den samme som resulatet
af iPart( for ikke-negative tal og negative heltal, men ét heltal mindre end iPart(
for negative ikke-hele tal.

min(, max(

min( (minimum value) giver den mindste veerdi af veerdiAog veerdiBeller
det mindste element i liste. Hvis listeA 0g listeB sammenlignes, giver min(
en liste med det mindste af hvert par elementer. Hvis liste og vaerdi
sammenlignes, sammenligner min( alle elementer i liste med veerdi



max( (maximum value) giver den stgrste af vaerdiAog veerdiBeller det
stgrste element i liste. Hvis listeAog listeB sammenlignes, giver max( en
liste med det starste af hvert par elementer. Hvis liste og veerdi
sammenlignes, sammenligner max( alle elementer i liste med veerdi

min( veerdiAveerdiB max(veerdiAveerdiB
min( liste) max( liste)

min( listeAlisteB) max(listeAlisteB)
min( liste,veerd) max(liste,veerd)
MinG3, 2420

minti3. 4.5 .42
3 4 4%
maxlitd: 5. 63

Bemeerk: min( og max( findes pad menuen LIST MATH.

lcm(, ged(

lcm( (least common multiple) giver det mindste feelles multiplum af veerdiA
og veerdiB hvor begge er ikke-negative heltal. Hvis listeAog listeB
sammenlignes, giver lcm( en liste med det mindste feelles multiplum af
hvert par elementer. Hvis liste og vaerdisammenlignes, sammenligner

lcm( alle elementer i liste med veerdi



gcd( (greatest common divisor) giver den stgrste feelles divisor af veerdiA
og veerdiB der begge er ikke-negative hele tal. Hvis listeAog listeB
sammenlignes, giver gcd( en liste med starste feelles divisor af hvert par
elementer. Hvis liste og veerdisammenlignes, sammenligner gcd( alle
elementer i liste med veerdi

lcm(veerdiAveerdiB gcd(veerdiAveerdiB
lcm(liste gcd(liste

lcm( listeAlisteB) gcd(listeAlisteB)
lcm( liste,vaerd) gcd( liste,vaerd)
lemi2, 50

10

Aol {48 662, {64,
12220

16 23




Indtastning og brug af komplekse tal

Tilstande med komplekse tal

T1-83 Plus viser tal i rektangulaer form og polaer form. Hvis du vil veelge
en tilstand med komplekse tal, skal du trykke pa og derefter veelge
en af de to tilstande.

* a+bi (rektanguleer-kompleks taltilstand)
* re”6i (poleer-kompleks taltilstand)

SaeEM Sci Eng
IEY 123456789
CbEly [edree

o Far FPol Ses

Pa T1-83 Plus kan komplekse tal gemmes i variable. Komplekse tal er
ogsa gyldige listeelementer.

| Real tilstand giver resultater med komplekse tal en fejl, hvis du ikke
indtaster et komplekst tal som input. In(-1) giver f.eks. en fejlmelding i
Real tilstand. Men i a+bi tilstand giver In(-1) et resultat.



Real tilstand a+bi tilstand
[T -130 | [The-130 |
\} \}

ERE:HOHMEEAL AHS lne-12
it . 1415926544,
tGoto

Indtastning af komplekse tal

Komplekse tal gemmes i rektanguleer form, men du kan indtaste et
komplekst tal i rektangulaer form eller poleer form uanset hvilken tilstand der
er valgt som indstilling. Komponenterne i komplekse tal kan veere reale tal
eller udtryk, der beregnes som reale tal. Udtrykkene omregnes, nar
kommandoen udfares.

Bemaerkning om Radian tilstand og Gradtilstand

Tilstanden Radian anbefales til beregning med komplekse tal. T1-83 Plus
konverterer alle angivne trigonomeriske veerdier til radianer, men
konverterer ikke veerdier til eksponentielle, logaritmiske eller hyperbolske
funktioner.



| gradtilstand er komplekse udtryk som e*(i8) = cos(0) + i sin(6) generelt
ikke sande, da veerdierne for cos og sin omregnes til radianer, hvilket
ikke er tilfeeldet med veerdierne for e”( ). &\(i45) = cos(45) + i sin(45)
behandles f.eks internt som €\(i45) = cos(n/4) + i sin(rn/4). Komplekse
udtryk er altid sande i radiantilstand.

Fortolkning af komplekse resultater

Komplekse tal i resultater, herunder listeelementer, vises i enten
retvinklet eller poleert format, som angivet i indstillingen af tilstand eller i
en konverteringsinstruktion. | eksemplet nedenfor er tilstandene polaert
format (re” 6i) og Radian angivet.

§2+1} P=Cletimeodi
1.3253654296e ™0, .

Tilstanden retvinklet format

Den retvinklede tilstand genkender og viser et komplekst tal i formatet
a+bi, hvor a er den reelle komponent, b er den imaginaere komponent og
i er lig med +/1.

Int 17 _
3. 141592654,

Indtast veerdien for a (reel komponent tryk pa (] eller pa [5], indtast
veerdien for b (imaginaer komponehog tryk pa [i].



reel komponelt eller -)imaginser komponent i
4+Z1,

4+Et|

Tilstanden poleert format

Den poleere tilstand genkender og viser et komplekst tal i formatet re”ei,
hvor r er modulus, e er grundtal for den naturlige logaritme, o er
argumentet og i er lig med +/-1.

lni =12
3.141592654e 01

Indtast veerdien for r (modulug, tryk pa ler] (eksponential-funktion),
indtast vaerdien for e (argumen} og tryk pa [i] (konstant).

starrelsee”(vinkel i)

18" (%4, 2
180184719755,



MATH CPX (Complex) -operationer

Menuen MATH CPX

Tryk pa [MATH] ] [*] for at sSe menuen MATH CPX.

MATH NUM CPXPRB

Liconj( Giver det komplekst konjungerede tal
2:real( Giver realdelen

3:imag( Giver imaginaerdelen

4;angle( Giver den poleere vinkel

5:abs( Giver stgrrelsen (modulus)

6:pRect Viser resultatet i retvinklet format
7:pPolar Viser resultatet i polaert format

conj(

conj( (conjugate) giver det komplekst konjungerede tal af et komplekst
tal eller en liste med komplekse tal.

conj( a+bi) giver en veerdi for a-bi i tilstanden a+bi.
conj( re”(6i)) giver en veerdi for re”(-6i) i tilstanden re” 6i.

Cond (e g

|cnndi3+4i} _|
3—dh. Iet( 2, 283185307,



real(

real( (real part) giver realdelen af et komplekst tal eller en liste med
komplekse tal.

real(a+bi) giver en veerdi for a.
real(re”(6i)) giver en veerdi for rxcos@).

|Peali3+4i} | |Feali39“i4t}}
K -1. 96E93ASES

imag(

imag( (imaginary part) giver imaginaerdelen af et komplekst tal eller en
liste med komplekse tal.

imag( a+bi) giver en veerdi for b.
imag(re”\(6i)) giver en veerdi for rxsin(6).

imaaC3+44 0 imagcie™idi
4 -2, 27E487438

angle(

angle( giver den polaere vinkel for et komplekst tal eller en liste med
komplekse tal beregnet som tan1 (b/a), hvor b er imaginaerdelen og a er
realdelen. Beregningen justeres af +r i anden kvadrant eller af - i tredje
kvadrant.



angle(a+bi) giver en veerdi for tan-1(b/a).
angle(re”(6i)) giver en veerdi for 6, hvor -n<6<m.

an3dledI+dd anglelIe™Cdi 1
L2V 295218 -2, 2831853687

abs(

abs( (absolute value) giver modulus, \/(real2+imag2) af et komplekst tal
eller en liste med komplekse tal.

abs(a+hi) giver en veerdi for \[(a2+b2),
abs(re”(6i)) giver en veerdi for r modulus.

|ab5(3+4t} | |ab5(39“(4t}}
2 3

PRect

»Rect (display as rectangular) viser et komplekst resultat i retvinklet format.
Det geelder kun i slutningen af et udtryk og kan ikke bruges, hvis resultatet
er reelt.



komplekst resultatRect giver en veerdi for a+bi

T{ 23 FRect, _
1.4142135624

»Polar

»Polar (display as polar) viser et komplekst resultat i polaert format. Det

geelder kun i slutningen af et udtryk og kan ikke bruges, hvis resultatet er
reelt.

komplekst resultatPolar giver en veaerdi for re”(ei)

JC-22rPolar
1.414213562e"01..



MATH PRB (Probability) -operationer

Menuen MATH PRB

Tryk p& [MATH) ({] for at se menuen MATH PRB.

MATH NUM CPX PRB

l:rand Genererer tilfeeldige tal

2:nPr Antal permutationer

3:nCr Antal kombinationer

4:! Fakultet

5:randInt( Genererer tilfeeldige heltal
6:randNorm( Tilfeeldigt antal fra normalfordeling
7:randBin( Tilfaeldigt antal fra binominalfordeling
rand

rand (random number) genererer og viser et eller flere tilfeeldige tal > 0
og < 1. Tryk flere gange pa for at generere et tilfeeldigt tal. Angiv et
heltal > 1 for antforsgg(antal forsgg) for at generere en tilfeeldig talfalge
vist som en liste. Standarden for antforsager 1.

rand [(antforsaq]



Tip: Du kan bruge rand i et udtryk for at generere tilfseldige tal uden for
intervallet O til 1. rand5 genererer f.eks. et tilfeeldigt tal starre end 0 og mindre
end 5.

Ved hver udfgrelse af rand genererer T1-83 Plus den samme tilfaeldige
talfalge for en given begyndelsesveerdi. T1-83 Plus’s fabriksindstillede
begyndelsesveerdi for rand er sat til 0. Hvis du vil generere en anden
tilfeeldig talfalge, skal du lagre en vilkarlig begyndelsesveerdi, der ikke er
nul, i rand. Hvis du vil genoprette den fabriksindstillede begyndelsesveerdi,
skal du lagre 0 i rand eller veelge forvalgene (kapitel 18).

Bemeerk : Kerneveerdien har desuden indflydelse pa instruktionerne randint(,
randNorm( OQ randBin( .

rand
1+rand

rand{3s
L. 7da58A7FEE L8

nPr, nCr

nPr (number of permutations) giver antallet af permutationer af genstande
taget antal gange. genstandeg antal skal veere ikke-negative hele tal.
Bade genstandeg antal kan vaere lister.

genstandenPr antal



nCr (number of combinations) giver antallet af kombinationer af antal
udtrukket blandt genstande. genstandeg antal skal veere ikke-negative
hele tal. Bade genstandeg antal kan veere lister.

genstandenCr antal
5 nPr 2
o nCr 2
1@
£2,3F nPr {223
{2 B2

26

I (Fakultet)

I (fakultet) giver fakultetet for et heltal eller et multiplum af 0,5. Hvis det
drejer sig om en liste, giver det fakultetet for hvert heltal eller multiplum
af 0,5. veerdiskal veere mindst -0,5 og hgjst 69.

veerdi
Gl
L]
tThada.63 !
126 24 7zEd

Bemeerk : Fakultetet beregnes rekursivt ved hjeelp af forholdet (n+1)!0n*n!, indtil
n er reduceret til enten 0 eller -%.. Pa det tidspunkt kan definitionen 0!=1 eller (-
Ys)!l=vVTtbruges til at afslutte beregningen.

n!=n*(n-1)%(n-2)% ... *2%1, hvis n er et heltal = 0.
n!= n¥(n-1)%(n-2)* ... *1/2%+/x, hvis n+Y% er et heltal = 0.
n! er en fejl, hvis hverken n eller n+% er et heltal = 0.



(Variablen n er lig med veerdii beskrivelsen af syntaksen ovenfor).

randint(

randint( (random integer) genererer og viser et tilfaeldigt heltal inden for
et angivent omrade, der er angivet af nedreog gvreheltalsgreense. Tryk
flere gange pa for at generere en tilfeeldig heltalsfglge. Angiv et
heltal > 1 for antforsgg(antal forsgg, hvor forvalget er 1, hvis intet
angives) for at generere en liste med tilfaeldige tal.

randInt( nedregvre,antforsag)

randIntCl.&i+ran
dIntCl. &l

randIntcl. 6,32
21

o

randNorm(

randNorm( (random Normal) genererer og viser et tilfeeldigt reelt tal fra en
angiven normalfordeling. Vaerdierne kan veere vilkarlige reelle tal, men de
fleste ligger inden for intervallet [u-3c, u+3c]. Angiv et heltal > 1 for
antforsgg(antal forsgg, hvor forvalget er 1, hvis intet indtastes) for at
generere en liste med tilfeeldige tal.



randNorm( u,of,antforsgg)
randdormiE, 12

LB F2EFELFD
E?ndHDPmt35=2=19

{34.827@1938 37

randBin(

randBin( (random binomial) genererer og viser et tilfeeldigt reelt tal fra en
angiven binominalfordeling. antforsgg(antal forsgg) skal veere > 1. sand
(sandsynligheden for succes) skal veere mindst O og hgjst 1. Angiv et
heltal > 1 for antsimul(antal simulationer, hvor forvalg er 1, hvis intet
angives) for at generere en liste med tilfaeldige tal.

randBin( antforsggsand,antsimul))

randBintS, .22 -
randBintd. .4, 183
E32a1 22 .

Bemeerk : Kerneveerdien har desuden indflydelse pa instruktionerne randint(,
randNorm( OQ randBin( .



Vinkeloperationer (ANGLE)

Menuen ANGLE

Tryk pa [ANGLE] for at se menuen ANGLE. Menuen ANGLE Viser
vinkelindikatorer og instruktioner. Indstillingen af tilstanden for
Radian/Degree har indflydelse pa T1-83 Plus’s fortolkning af valgene af
punkterne pa menuen ANGLE.

ANGLE

1:° Gradnotation

2:" DMS-minutnotation

3:r Radiannotation

4:»DMS Vises som grad/minut/sekund
5:Re-Pr( Giverr, hvis X og Y er givhe
6:Rp-PO( Giver o, hvis X og Y er givne

7 :P»Rx( Giver x, hvis R 0g 6 er givhe
8: PRy ( Givery, hvis R 0g 6 er givne

Indtastnings-notationen DMS

Indtastningsnotationen DMS (degrees/minutes/seconds) indeholder
symbolet for grad ( ° ), minut (') og sekund (" ). graderskal veere et reelt
tal, minuterog sekundeiskal veere reelle tal > 0.



graderminutetsekunder

Indtast 30°1'23" for 30 grader, 1 minut, 23 sekunder. Hvis indstillingen af
vinkeltilstanden ikke er sat til Degree, skal du anvende ° sa TI-83 Plus
kan fortolke argumentet som grader, minutter og sekunder.

Tilstanden Degree Tilstanden Radian
=in(3ET] T 2Ty =in(3E%] ' 23"y
. SEE3454441 C -.9842129995
sin(3Ee] 1 ZITAG
. SAEE424441]
° (Grader)

° (grader) angiver en vinkel eller en liste med vinkler som grader, uanset
den aktuelle indstilling af vinkeltilstanden. Du kan bruge ° til at
konvertere grader til radianer i tilstanden Radian.

veerdP
{veerdiveerdi2veerdi3veerdi4...,veerdi i}°

° angiver desuden grader (D) i DMS-format.
' (minutter) angiver minutter(M) i DMS-format.
" (sekunder) angiver sekundelS) i DMS-format.

Bemaerk: " findes ikke i menuen ANGLE. Tryk pa ['] for at indtaste ".



r (Radians)

r (radians) angiver en vinkel eller en liste med vinkler som radianer,
uanset den aktuelle indstilling af vinkeltilstanden. Du kan bruge T til at
konvertere radianer til grader i tilstanden Degree.

veerdl

Tilstanden Degree
sinCim<4ar
. FAFIBETELZ
sing {8, mo237 0
8 1>

Crsdar

45

»DMS

»DMS (degree/minute/second) viser resultati formatet DMS. Indstillingen af
tilstanden skal veere Degree, for at resultatkan fortolkes som grader,
minutter og sekunder. »DMS er kun gyldig i slutningen af en linie.

resultawDMS
|§4° 2 aE w2

169, BE333E3
An=r0OMS
lga=3'Q"




Re-Pr(, RMPO(, PPRX(, PPRY(

R»-Pr( konverterer retvinklede koordinater til poleere koordinater og giver
en veerdi for r. x 0og y kan veere lister.

R»-PO( konverterer retvinklede koordinater til poleere koordinater og giver
en veerdi for 6. x og y kan veere lister.

R»-Pr(x,y)
R»-PO(X,y)

RePri -1, 82

1
FePac-1. 82
3.141592654

Bemeerk: Tilstanden Radian er valgt.

P»Rx( konverterer polaere koordinater til retvinklede koordinater og giver
en veerdi for x. r og 6 kan veere lister.

P»Ry( konverterer polaere koordinater til retvinklede koordinater og giver
en veerdi for y. r og 6 kan veere lister.

P»Rx(r,0)
P»Ry(r,6)

FrR=C1l.ma
FrRaCl.ma

-1
(5]

Bemeerk: Tilstanden Radian er valgt.




Relationsoperationer (TEST)

Menuen TEST

Tryk pa [TEST] for at se menuen TEST.

Denne operator... Giver 1 (sand), hvis...

TEST LOGIC

1:= Lig med

2:# Ikke lig med

3:> Starre end

4:2 Starre end eller lig med
5:< Mindre end

6:< Mindre end eller lig med

,#, >, 2, <, <

Relationsoperatorerne sammenligner veerdiAog veerdiBog giver 1, hvis
testen er sand eller 0, hvis testen er falsk. vaerdiAog veerdiBkan veere
reelle eller komplekse tal, udtryk eller lister. Det er kun = og #, der
fungerer sammen med matricer. Hvis vaerdiAog veerdiBer matricer, skal
begge have samme dimensioner.

Relationsoperatorer bruges ofte i programmer til at styre programmets
afvikling og til at styre plotningen af en funktion over bestemte veerdier.



veerdiAveerdiB veerdiAveerdiB

veerdiA>veerdiB veerdiAveerdiB
veerdiAveerdiB veerdiAveerdiB
2a=25

{1.2.3243

)
1.2, 33303, 2, 12
{1 8 12

Brug af test

Relationsoperatorer beregnes efter matematiske funktioner i henhold til
EOS-reglerne (kapitel 1).

e Udtrykket 2+2=2+3 giver 0. TI-83 Plus udfarer fgrst additionen i
henhold til EOS-reglerne og sammenligner dernaest 4 og 5.

e Udtrykket 2+(2=2)+3 giver 6. TI1-83 Plus udfarer farst relationstesten,
fordi den er i parentes, og adderer dernaest 2, 1 og 3.



Booleske operationer (TEST LOGIC)

Menuen TEST LOGIC

Tryk pa [TEST] [»] for at sSe menuen TEST LOGIC.

Denne operator...  Giver 1 (sand), hvis...

TEST LOGIC

l:and Begge veerdier er ikke-nul (sand)
2:or Mindst én veerdi er ikke-nul (sand)
3:xor Kun én veerdi er nul (falsk)

4:not( Veerdien er nul (sand)

Booleske operatorer

Booleske operatorer bruges ofte i programmer til at styre plotningen af
en funktions graf over bestemte veerdier. Veerdier fortolkes som nul
(falsk) eller ikke-nul (sand).

and, or, xor

and, or og xor giver (med undtagelse af or) veerdien 1, hvis et udtryk er
sand, eller 0, hvis et udtryk er falsk i henhold til tabellen nedenfor. veerdiA
og veerdiBkan veere reelle tal, udtryk eller lister.



veerdiAand veerdiB
veerdiAor veerdiB
veerdiAxor veerdiB

veerdiA veerdiB and or Xxor
#0 #0 giver 1 1 0
#0 0 giver 0 1 1
0 #0 giver 0 1 1
0 0 giver 0 0 0
not(

not( giver 1, hvis veerdi(der kan veeret et udtryk) er 0.

not( veerd)

Brug af Booleske operationer

Boolesk logik bruges ofte i forbindelse med relationstest. | det fglgende
program, lagrer instruktionerne 4 i C.

FREOGRAM: BOOLEAM
: 231 326

I A=2 and B=3
:Thens: 4=+C
iElse:S+C

tEnd



Kapitel 3:
Plotning af funktioner

Indledning: Plotning af en cirkel

Indledningen er en kort introduktion. Laes kapitlet for at fa yderligere oplysninger.

Plot en cirkel med en radius pa 10, med centrum i standardudsnitsvinduets origo.
Du skal indtaste seerskilte formler for cirklens gvre og nedre del for at plotte en
cirkel. Brug dernaest ZSquare (zoom square) til at tilpasse skaermbilledet, s
funktionerne kommer til at ligne en cirkel.

1. Tryk pa (Y3 for at se editoren Y=i tilstanden i
Func. Tryk pa [2nd) [\] 100 (5] X.T.0.A) (x3 O] ~Mz B
for at indtaste udtrykket Y=+/(100-x2), N
som definerer cirklens gverste halvdel. ::EE:

wMa=

Udtrykket Y=-v/(100-X2) definerer cirklens
nederste halvdel. Du kan definere en funktion NIVt
ved en anden pa T1-83 Plus. Hvis du f.eks. vil NI
definere Y2=-Y1, skal du trykke pa [() for at :3;:

indtaste fortegnsminus. Tryk pa [] for at =

A Yr=
Se menuen VARS Y-VARS. Tryk derngest pa [ENTER T
for at veelge 1:Function . Undermenuen
FUNCTION vises. Tryk pa 1 for at vaelge 1:Y1.



2. Tryk pa 6 for at veelge 6:ZStandard . Dette

er en genvej til at nulstille vinduets variable til
standardveerdierne. Samtidig plottes
funktionerne, uden at du behgver at trykke pa
[GRAPH].

Bemeerk, at funktionerne vises som en ellipse i
standardudsnitsvinduet.

. Tryk pa 5 og veelg 5:zSquare for at
justere skaermbilledet, sa alle punkter far
samme hgjde og bredde. Funktionerne plottes
igen og fremkommer nu som en cirkel pa
skeermen.

Hvis du vil se ZSquare vinduesvariablene, skal

du trykke pa og leegge meerke til de nye
veerdier for Xmin, Xmax, Ymin og Ymax.




Definition af grafer

Ligheder ved TI-83 Plus-plotnings-tilstand

Kapitel 3 beskriver specielt plotning af funktioner, men fremgangsmaden
svarer til de gvrige T1-83 Plus plotningstilstande. Kapitel 4, 5 og 6
beskriver de aspekter, der alene geelder for plotning af parameterkurver,
kurver i poleere koordinater og talfalger.

Definition af en graf

Falg fremgangsmaden herunder for at definere en graf i en vilkarlig
plotningstilstand. Nogle af trinene er ikke altid ngdvendige.

1. Tryk pa og veelg den pageeldende plotningstilstand.

2. Tryk pa[Y3 og indtast, redigér eller veelg én eller flere funktioner i
editoren Y=.

3. Fraveelg eventuelt statistisk plotning.
4. Veelg grafformat for de enkelte funktioner.
5. Tryk pa og definér udsnitsvinduets variable.

6. Tryk pa [FORMAT] og veelg indstillinger af grafformatet.



Visning og undersggelse af en graf

Tryk pa for at se en graf, nar den er defineret. Undersgag
funktionen eller funktionernes opfarsel ved hjeelp af T1-83 Plus-
veerktgjerne, som er beskrevet i dette kapitel.

Lagring af en graf til senere brug

De elementer, der definerer den aktuelle graf, kan lagres i en af i alt 10
variable til grafdatabaser (GDBL1 til GDB9 og GDBO, kapitel 8). Hvis du vil
oprette den aktuelle graf igen senere, skal du blot hente den
grafdatabase frem, som du lagrede den oprindelige graf i.

Folgende typer oplysninger kan lagres i en grafdatabase.

* Y=-funktioner

* Indstillinger af grafformater

* Vinduets indstillinger

* Indstillinger af formater

Du kan lagre et billede af den aktuelle graf i et af de 10 variable til

grafbilleder (Picl til Pic9 og PicO, kapitel 8). Der kan indkopieres et eller
flere lagrede billeder i den aktuelle graf.



Indstilling af plotningstilstande

Kontrol og aendring af plotnings-tilstand

Tryk pa for at se skeermbilledet med indstillingerne af tilstanden.
Standardindstillingerne er fremhaevet. Nar du vil plotte funktioner, skal du
veelge tilstanden Func, fgr du indtaster vaerdierne i variabelvinduet, og
for du indtaster funktionerne.

T1-83 Plus har fire indstillinger af plotningstilstanden.

* Func (plotning af funktioner)

* Par (plotning af parameterkurver, kapitel 4)

* Pol (plotning af kurver i poleere koordinater, kapitel 5)
* Seq (plotning af talfalger, kapitel 6)

Andre indstillinger af tilstande har indflydelse pa plotningsresultaterne.
Kapitel 1 beskriver de enkelte indstillinger af tilstande.



* Decimaltilstanden Float eller 0123456789 (fixed) har betydning for de
viste grafkoordinater.

* Vinkeltilstanden Radian eller Degree har betydning for fortolkningen af
visse funktioner.

* Plotningstilstanden Connected eller Dot har betydning for plotningen
af de valgte funktioner.

» Tilstanden for plotningsreekkefglge Sequential eller Simul har
betydning, nar der er valgt mere end én funktion.

Indstilling af tilstande fra et program

Nar der skal indstilles plotningstilstand og andre tilstande fra et program,
skal du begynde pa en tom linie i programeditoren og falge
fremgangsmaden herunder.

1. Tryk pa for at se indstillingerne af mode.

2. Tryk pa (], 1), (4 og [4] for at anbringe markgren pa den tilstand, der
skal veelges.

3. Tryk pa for at indsaette navnet pa tilstanden ved markaren.

Tilstanden aendres, nar programmet udfgres.



Definition af funktioner i editoren Y=

Visning af funktioner i Y=-editoren

Tryk pa [Y3 for at se editoren Y=. Der kan lagres op til 10 funktioner i
funktionsvariable (Y1 til Yo og Yo) og der kan plottes en eller flere
definerede funktioner pa én gang. | eksemplet er funktionerne Y1 og Y2
defineret og valgt.

Flokl Flotz Flotz
SMUETC1AR—-$E )
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Definition eller redigering af en funktion

Folg fremgangsmaden herunder for at definere eller redigere en
funktion.

1. Tryk pa (Y3 for at se editoren Y=.

2. Tryk pa ] for at flytte markaren til den funktion, der skal defineres
eller redigeres. Tryk pa for at slette en funktion.



3. Indtast eller rediger et udtryk for at definere funktionen.

» Der kan bruges funktioner og variable (herunder matricer og lister)
I udtryk. Hvis udtrykket beregnes til en veerdi, der ikke er et reelt
tal, plottes veerdien ikke og beregningen giver ingen fejl.

» Den uafheengige variabel i funktionen er X. Tilstanden Func

definerer som X. Tryk pa eller pa [x] for at
indtaste X.

« Nar du indtaster det farste tegn, fremhaeves = for at vise, at
funktionen er valgt.

Nar du indtaster udtrykket, lagres det i variablen Yn som en
brugerdefineret funktion i editoren Y=.

4. Tryk pa eller pa (=] for at flytte markgren til naeste funktion.

Definition af en funktion fra hovedskaerm-billedet eller et program

Begynd pa en tom linie og falg fremgangsmaden herunder for at definere
en funktion fra hovedskaermbilledet eller fra et program.

1. Tryk pa [1], indtast udtrykket og tryk dernaest pa [M]
igen.

2. Tryk pa[STO»).



3. Tryk pa[VARS] ] 1 for at veelge 1:Function fra menuen VARS Y-VARS.

4. Veelg det funktionsnavn, der skal indseettes ved markaren pa
hovedskaermbilledet eller i programeditoren.

5. Tryk pa for at fuldfare instruktionen.

"udtryk'>Yn
| n H = _}ITI q

| | Flokl Flokz Flakz
Oone wMiEEE

Nar instruktionen udfares, lagrer T1-83 Plus udtrykket i den angivne
variabel Yn, veelger funktionen og viser meddelelsen Done.

Beregning af Y=-funktioner i udtryk

Du kan beregne veerdien af en Y= funktion Yn ved en angiven veerdiX. En
liste med veerdiergiver en liste.

Yn(veerd)
Yn({veerdilveerdi2veerdi3 . . .,veerdi 1})

Flatl Flakz Flotz Y (@D
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Valg og fravalg af funktioner

Sadan aktiveres og deaktiveres en funktion

Du kan veelge og fraveelge (aktivere og deaktivere) en funktion i editoren
Y=. En ligning er valgt, nar lighedstegnet = er fremhaevet. TI-83 Plus plotter
kun valgte funktioner. Du kan veelge en eller alle funktioner fra Y1 til Yo og
Yo.

Falg fremgangsmaden herunder for at veelge eller fraveelge en funktion i
editoren Y=.

1. Tryk pa (Y3 for at se editoren Y=.

2. Flyt markaren til den funktion, der skal veelges eller fraveelges.
3. Tryk pa [ for at anbringe markaren pa tegnet = for funktionen.
4. Tryk pa for at eendre tilstand.

Nar du indtaster eller redigerer en funktion, veelges den automatisk. Nar
du sletter en funktion, fraveelges den.



Aktivering eller deaktivering af et statistisk plot i Y=-editoren

Brug Plot1 Plot2 Plot3 pa gverste linie i Y= editoren for at se og eendre
tilstand for et statistisk plot i editoren Y=. Nar et plot er aktivt, er dets navn
fremhaevet pa denne linie.

Tryk pa [<] og pa ] for at anbringe markaren pa Plot1, Plot2 eller Plot3,
og tryk dernaest pa for at aendre status for et statistisk plot i editoren

AME Flotz Flotz Ay

:3;:'—%?3_2}“5 ™~ Plotl er aktiveret.
“Nr=REEEE Plot2 og Plot3 er deaktiveret.

Valg af funktioner fra hovedskaerm-billedet eller et program

Begynd pa en tom linie og falg fremgangsmaden herunder for at veelge
en funktion fra hovedskaermbilledet eller fra et program.

1. Tryk pa[VARS] ] for at se menuen VARS Y-VARS.

2. Veelg 4:0n/Off for at se undermenuen ON/OFF.



3. Veelg 1:FnOn for at aktivere en eller flere funktioner eller 2:FnOff for
at deaktivere en eller flere funktioner. Den valgte instruktion
indseettes ved markgrpositionen.

4. Indtast nummeret (fra 1 til 9 eller 0, ikke variablen Yn) for de
funktioner, der skal aktiveres eller deaktiveres.

* Huvis der indtastes to eller flere tal, skal de adskilles af kommaer.
 Undlad at indtaste et tal efter FnOn eller FnOff, hvis alle funktioner
skal aktiveres eller deaktiveres.

FnOn [funktionsnr funktionsnr . . .,funktion rj
FnOff [funktionsnr funktionsnr . . .,funktion

5. Tryk pa [ENTER]. Nar instruktionen er udfert, indstilles de enkelte
funktioners status i den aktuelle tilstand og meddelelsen Done vises.

I indstillingen Func deaktiverer FnOff :FnOn 1,3 f.eks. alle funktioner i
editoren Y=, hvorefter Y1 og Y3 aktiveres.

Frofs :Frnln 1.3 Flokl Flokz Flak:
Oone WMiEL2RF-Z2R4E
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wMrEEE
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Indstilling af grafformater for funktioner

Grafformat-ikoner i Y=-editoren

Denne tabel viser de grafformater, der er tilggengelige ved plotning af
funktioner. Brug formaterne til visuelt at adskille funktioner, der skal
plottes sammen. Du kan f.eks. angive Y1 som en ubrudt linie, Y2 som en
punkteret linie og Y3 som en tyk linie.

lkon  Type Beskrivelse
Line En ubrudt linie forbinder plottede punkter. Standard, nar
tilstanden er Connected .
% Thick En tyk, ubrudt linie forbinder plottede punkter.
k| Above Skravering deekker omradet over grafen.
b, Below Skravering deekker omradet under grafen.
! Path En rund marker fglger grafens forkant og tegner en
kurve.
Animate En rund marker fglger grafens forkant uden at tegne en
kurve.
Dot En lille prik repraesenterer de enkelte plottede punkter.

Standard, nér tilstanden er Dot

Bemeerk: Nogle grafformater er ikke tilggengelige i alle plotningstilstande.
Kapitlerne 4, 5 og 6 beskriver formaterne, nar tilstanden er Par, Pol og Seq.



Indstilling af grafformatet

Folg fremgangsmaden herunder for at indstille grafformatet for en
funktion.

1. Tryk pa (Y3 for at se editoren Y=.

2. Tryk pa (] og pa (4] for at flytte markeren til funktionen.

3. Tryk pa [ [{] for at flytte markaren til venstre forbi tegnet = til ikonet
for grafformatet i fgrste kolonne. Indseetningsmarkaren vises. (Trin 2

og 3 kan ombyttes).

4. Tryk pa flere gange for at gennemga grafformaterne. De syv
formater skifter i den reekkefglge de vises i tabellen ovenover.

5. Tryk pa ], («] eller pa 5], nér der er valgt format.

Flotl Flotz Floks
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Skravering over og under

* Lodrette linier skraverer den fgrste funktion med grafformatet % eller

* Vandrette linier skraverer den anden funktion.
« Nedad skranende diagonale linier skraverer den tredje.
« Opad skranende diagonale linier skraverer den fjerde.

som f.eks. Y1={1,2,3}X, skifter de fire skraveringsmgnstre for hvert medlem af
serien.



Indstilling af et grafformat fra et program

Veelg H:GraphStyle( fra menuen PrGM cTL for at indstille grafformatet fra
et program. Tryk pa fra programeditoren, for at se denne menu.
funktionsnrer nummeret pa Y=-funktionsnavnet i den aktuelle
plotningstilstand. grafformatnrer et heltal fra 1 til 7, der svarer til
grafformatet, som vises herunder.

1 =" (line) 2 ="% (thick) 3 =" (above)
4 =k (below) 5=+ (path) 6 =i (animate) 7 =". (dot)

GraphStyle( funktionsnrgrafformatni)

Nar dette program f eks udfgres i tilstanden Func, indstiller

PRDEEHH SHADE
L 2HI-EAE Y
1 GrarhShaletl, 30

:0izFrGrarh




Indstilling af udsnitsvinduets variable

TI1-83 Plus-udsnitsvinduet

Udsnitsvinduet er den del af koordinatsystemet, der defineres af Xmin,
Xmax, Ymin og Ymax. Xscl (X scale) definerer afstanden mellem
aksemeerkerne pa x-aksen. Yscl (Y scale) definerer afstanden mellem
aksemeerkerne pa y-aksen. Vaelg Xscl=0 og Yscl=0 for at sla
aksemaerkerne fra.

™ Ymax W IHOOL
Amin=-18
anin Xscl Amax=18
Z L wecl=1
xmax Ymin=-18
= vl “Ymax=18
‘Yeol=1
Ares=1

Ymin N

Visning af udsnitsvinduets variable

Tryk pa for at se de aktuelle vaerdier for udsnitsvinduet. Vindues-
editoren herover og til hgjre viser standardveerdierne i
plotningstilstanden Func og vinkeltilstanden Radian. Vinduets variable er
forskellige fra den ene plotningstilstand til den anden.

Xres angiver udelukkende pixel-oplgsningen (1 til 8) for funktionsgrafer.
Standard er 1.



e Nar Xres=1, beregnes og plottes funktioner for hver pixel pa x-aksen.

» Nar Xres=8, beregnes og plottes funktioner for hver ottende pixel pa
x-aksen.

Tip: Sma veerdier for Xres giver grafen en bedre oplgsning, men kan medfare
at T1-83 Plus plotter langsommere.

AEndring af en af udsnits-vinduets variable

Folg fremgangsmaden herunder for at &endre en variabelveerdi fra
vindueseditoren.

1. Tryk pa[+] eller pa [<] for at flytte markgren til den variabel, der skal
aendres.

2. Foretag eendringen af veerdien, der kan veere et udtryk.

» Indtast en ny veerdi, som sletter den oprindelige veerdi.
* Flyt markgren til et bestemt ciffer, og foretag sendring af det.

3. Tryk pa [ENTER], =] eller pa [4]. Hvis du indtastede et udtryk, beregner
T1-83 Plus det. Den nye veerdi lagres.

Bemaerk: Xmin<Xmax og Ymin<Ymax, hvis der skal kunne plottes.



Lagring i en af udsnitsvinduets variable fra hovedskaerm-billedet
eller et program

Begynd pa en tom linie og falg fremgangsmaden herunder for at lagre en
veerdi, der kan veere et udtryk, i en udsnitsvinduesvariabel.

1.

2.

Indtast den veerdi, der skal lagres.

Tryk pa [STO»].
Tryk pa for at se menuen VARS.

Veelg 1:Window for at se vinduesvariablene Func (X/Y-
undermenuen).

« Tryk pa ] for at se vinduesvariablene Par og Pol (T/6-
undermenuen).

« Tryk pa ][] for at se vinduesvariablene Seq (U/V/W-
undermenuen).

Veelg den vinduesvariabel, der skal lagres en veaerdi i. Navnet pa
variablen indseettes ved den aktuelle markar.

Tryk pa for at fuldfgre instruktionen.



Nar instruktionen udfares, lagrer T1-83 Plus veerdien i vinduesvariablen
0g viser veerdien.

1d+Hmax |
14

AX 0g AY

Variablene aX og aAY (punkt 8 og 9 pa X/Y undermenuen VARS

(1:window )) definer afstanden mellem midtpunktet af to punkter, der
ligger ved siden af hinanden pa en graf (plotningens ngjagtighed). AX og
AY beregnes ud fra Xmin, Xmax, Ymin og Ymax, nar en graf vises.

_ (Xmax - Xmin) _(Ymax - Ymin)
= 94 AY = 62

AX

Du kan lagre veerdier i AX og AY. | sa fald beregnes Xmax og Ymax ud fra
AX, Xmin, AY 0g Ymin.



Indstilling af grafformatet

Séadan vises format-indstillingerne

Tryk pa [FORMAT] for at se formatindstillingerne. Standardindstillingerne
er fremhaevet herunder.

RectGC PolarGC  Angiver markarkoordinaterne

CoordOn  CoordOff  Angiver om koordinaterne skal vises eller ej.
Gridoff  GridOn Angiver om gitteret skal vises eller ej.

AxesOn AxesOff  Angiver om akserne skal vises eller ej.
LabelOff  LabelOn Angiver om akseetiketterne skal vises eller ej.
ExproOn ExprOff  Angiver om udtryk skal vises eller g;.

Formatindstillingerne definerer grafens udseende pa skaermen og
geelder alle plotningstilstande. Plotningstilstanden Seq har yderligere en
indstilling af tilstande (kapitel 6).

AEndring af en format-indstilling
Falg fremgangsmaden herunder for at gendre en formatindstilling.

1. Tryk pa[=], 1, (] og (] efter behov for at flytte markaren til den
indstilling, der skal veelges.

2. Tryk pa for at veelge den fremhaevede indstilling.



RectGC, PolarGC

RectGC (rectangular graphing coordinates) viser markgrens placering
som retvinklede koordinater X og Y.

PolarGC (polar graphing coordinates) viser markgrens placering som
poleere koordinater R og 6.

Indstillingen af RectGC/PolarGC bestemmer, hvilke variable der bliver
opdateret, nar du plotter grafen, flytter den beveegelige markar eller ved
sporing.

» RectGC opdaterer X og Y, hvis der star CoordOn, X og Y.

» PolarGC opdaterer X, Y, R og 6, hvis der star CoordOn, R og 6.

CoordOn, CoordOff

CoordOn (coordinates on) viser markgrkoordinaterne i nederste linie pa
skeaermen. Hvis formatet ExprOff er valgt, vises funktionsnummeret i
gverste hgjre hjagrne.

CoordOff (coordinates off) viser ikke funktionsnummeret eller
koordinaterne.



GridOff, GridOn

Gitterpunkterne daekker udsnitsvinduet med raekker, der svarer til
aksemeerkerne pa hver akse.

GridOff viser ingen gitterpunkter.

GridOn viser gitterpunkter.

AxesOn, AxesOff
AxesOn viser akserne.
AxesOff viser ingen akser.

Denne indstilling overskriver formatindstillingen LabelOff/LabelOn .

LabelOff, LabelOn

LabelOff og LabelOn bestemmer, om der skal vises etiketter for akserne
(X og Y), nar formatindstillingen AxesOn ogsa er valgt.

ExprOn, ExprOff

ExprOn og ExprOff bestemmer, om udtrykket Y= skal vises, nar sporings-
markaren er aktiv. Denne indstilling geelder ogsa statistiske plot.



Nar der er valgt ExprOn , vises udtrykket i gverste venstre hjgrne af
skeaermbilledet med grafen.

Nar der er valgt bade ExprOff og CoordOn , viser tallet i gverste hgjre
hjarne, hvilken funktion der bliver sporet.



Visning af grafer

Visning af en ny graf

Tryk pa for at se grafen for den eller de valgte funktioner.
Operationerne TRACE, ZOOM 0g CALC Viser automatisk grafen.
Optagetindikatoren vises, mens T1-83 Plus plotter grafen. Nar grafen er
plottet, bliver X og Y opdateret.

Pause eller afbrydelse af en graf

Du kan stoppe eller afbryde en graf under plotningen.

e Tryk pa for at afbryde plotningen midlertidigt, og tryk pa
for at fortseette.

e Trykpd for at standse plotningen, og tryk pa for at
begynde forfra.

Smart Graph

Smart Graph er en TI-83 Plus-facilitet, der viser den sidste graf med det
samme, der trykkes pa [GRAPH], hvis alle plotningsfaktorer er forblevet
uaendret, siden sidst grafen blev vist.



Hvis du har udfgrt en af handlingerne herunder, siden grafen sidst blev
vist, plotter TI-83 Plus grafen igen pa basis af de nye vaerdier, nar du
trykker pa [GRAPH).

Zndret indstillingen af en tilstand, der har indflydelse pa grafer.
Andret en funktion i det aktuelle billede.

Valgt eller fravalgt en funktion eller statistisk plot.

/AEndret variabelveaerdien i en valgt funktion.

AEndret en vinduesvariabel eller en indstilling af grafformatet.
Slettet tegninger ved hjeelp af CirDraw.

AEndret en statistisk plot-definition.

Sadan laeegger du funktioner oven pa en graf

Med T1-83 Plus, kan der fremstilles en eller flere nye funktioner grafisk,
uden at eksisterende funktioner plottes igen. Du kan f.eks. lagre sin(X) til
Y1 i editoren Y= og trykke pa [GRAPH]. Dernaest kan du lagre cos(X) til Y2
og trykke pa igen. Funktionen Y2 plottes oven pa den oprindelige
funktion Y1.




Plotning af en serie kurver

Hvis en liste (kapitel 11) indtastes som et element i et udtryk, vil

TI1-83 Plus plotte funktionen for de enkelte veerdier pa listen og derved
plotte en serie kurver. | tilstanden Simul, plottes alle funktioner
sekventielt for det farste element pa listen og dernaest for det andet
element osv.

{2,4,6}sin(X) plotter tre funktioner: 2 sin(X), 4 sin(X) og 6 sin(X).

Flokl Flokz Flots
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{2,4,6}sin {1,2,3}X plotter 2 sin(X), 4 sin(2X) og 6 sin(3X).

Flokl Flotz Flotz
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Bemeerk: Nar der bruges flere lister, skal de have samme dimension.



Undersogelse af grafer med den bevagelige
markor

Den beveegelige markar

Mens der vises en graf, kan den bevaegelige marker flyttes rundt pa
grafen med et tryk pa («J, 1], (<] eller [5]. Der vises ingen markgr fgrste
gang grafen vises. Nar du trykker pa [«], 0], (4] eller (5], flytter markaren
fra udsnitsvinduets midte.

Mens markaren flyttes rundt pa grafen, vises koordinatveerdierne for
markgrpositionen nederst i skeermbilledet, hvis formatet CoordOn er
valgt. Indstillingen af tilstanden Float/Fix bestemmer, hvor mange
decimaler koordinatveerdierne skal vises med.

Tryk pa [CLEAR] eller (ENTER] for at se grafen uden markar og
koordinatveerdier. Nar du trykker pa [, ], (4] eller [}, flytter markaren sig
fra samme position.

Plotningens ngjagtighed

Den beveaegelige markgr flytter sig fra punkt til punkt pa skeermen. Nar du
flytter markaren til et punkt, som ser ud til at vaere pa funktionen, kan
den veere nzer ved, men ikke ngdvendigvis pd, funktionen. Den
koordinatveerdi, der vises i bunden af skaermbilledet, er ikke



ngdvendigvis et punkt pa funktionen. Brug til at flytte markaren
langs en funktion.

Koordinatveerdierne, der vises, nar markaren bevaeges, tilnaermer sig de
korrekte koordinater med en ngjagtighed pa ét punkts bredde og hgijde.
Nar Xmin, Xmax ,Ymin og Ymax naermer sig hinanden (f.eks. ved Zoom
In) @ges ngjagtigheden og koordinatveerdierne tilneermer sig de
matematiske koordinater.

-~

n=zBElroels IY=P.4192E48

Sporingsmarkgren pa kurven




Undersogelse af grafer ved hjzlp af TRACE

Sadan startes en sporing

Brug TRACE til at flytte markgren fra et plottet punkt til det nseste langs en
funktion. Tryk pa for at starte en sporing. Hvis grafen ikke allerede
vises, skal du trykke pa for at fA den vist. Sporingsmarkgren
befinder sig pa den farst valgte funktion i editoren Y=, i den midterste
veerdi af X pa skeermen. Markarkoordinaterne vises nederst i
skeermbilledet. Udtrykket Y= vises i gverste venstre hjgrne af
skeermbilledet, hvis formatet ExprOn er valgt.

Sadan flyttes sporings-markgren

For at flytte sporingsmarkaren... Gar fglgende:

Til det forrige eller neeste plottede Tryk pa [ eller 1]
punkt

Fem plottede punkter pa en funktion Tryk pa (] eller D)
(Xres har indflydelse herpd)

Til en vilkarlig gyldig X-veerdi pa en  Indtast en veerdi og tryk pa
funktion

Fra én funktion til en anden Tryk pa (4] eller 5]




Nar sporingsmarkearen flyttes langs en funktion, beregnes Y-veerdien ud
fra X-veerdien, dvs. Y=Yn(X). Hvis funktionen ikke er defineret ved en X-
veerdi, er Y-veerdien tom.

V1= 2HT-ZH+E 1\_)1

Trace markgren pa kurven

n=z.181488Y IY=6.1184709

Hvis sporingsmarkaren beveeges ud over toppen eller bunden af
skeermbilledet, skifter koordinatveerdierne i bunden af skeermbilledet
tilsvarende.

Flytning af sporings-markgren fra funktion til funktion

Tryk pa (=] og [«] for at flytte sporingsmarkaren fra funktion til funktion.
Markaren fglger de valgte funktioners raekkefglge i editoren Y=.
Sporingsmarkgren flytter til hver funktion ved samme X-veerdi Udtrykket
opdateres, hvis formatet ExprOn er valgt.

Flytning af sporings-markaren til en vilkarlig gyldig X-veerdi

Indtast en veerdi for at flytte sporingsmarkaren til en vilkarlig gyldig X-veerdi.
Nar du indtaster det farste ciffer, vises en X=-indtastningslinie og det
indtastede tal i nederste venstre hjgrne af skeermbilledet. Du kan indtaste et
udtryk pd indtastningslinien X=. Vaerdien skal findes pa det aktuelle



udsnitsvindue. Tryk pa for at flytte markaren, nar indtastningen er
feerdig.

v1=.zx=-?+s \_/I ?1:.3:4:-?“1 \_}(II
ey | He3 / WZEN

Bemeerk: Faciliteten kan ikke bruges pa et statistisk plot.Panorering
til venstre eller hgjre

Hvis der spores langs en funktion ud over hgjre eller venstre side af
skeermbilledet, panorerer udsnitsvinduet automatisk til hgjre eller
venstre. Xmin og Xmax opdateres, sa de svarer til det nye udsnitsvindue.

Quick Zoom

Under en sporing kan du trykke pa for at justere udsnitsvinduet, sa
markaren placeres midt i det nye udsnitsvindue, ogsa selvom markgaren
befinder sig over eller under skaermbilledet. Derved bliver det muligt at
panorere op og ned. Efter Quick Zoom er markgren stadig i TRACE.



Sadan forlader du og vender tilbage til TRACE

Nar du forlader og vender tilbage til TRACE, vises sporingsmarkaren pa
samme sted, som den var placeret, da du forlod TRACE, med mindre
grafen er plottet igen ved hjeelp af Smart Graph.

Brug af TRACE i et program

Tryk pa pa en tom linie i programeditoren. Instruktionen Trace
indsezettes ved markgrpositionen. Nar instruktionen fremkommer under
udfarelsen af programmet, vises grafen med sporingsmarkaren pa den
farste valgte funktion. Under sporingen opdateres markarens
koordinatvaerdier. Tryk pa for at genoptage udfarelsen af
programmet, nar du er feerdig med at spore funktioner.



Undersogelse af grafer ved hjzlp af ZOOM

Menuen ZOOM

Tryk pa for at se menuen zoom. Grafens udsnitsvindue kan hurtigt
justeres pa flere mader. Der er adgang til alle zoowm-instruktionerne fra
programmerne.

Z00OM MEMORY

:ZBox Tegner en kasse til at definere udsnitsvinduet.

:Zoom In Forstarrer grafen omkring markaren.

:Zoom Out  Viser mere af grafen ved markaren.

:ZDecimal  SgetterAX og AY til 0,1.

:Z5quare Seetter punkter med samme stgrrelse pa X- og Y-aksen.
:ZStandard Indstiller standard vinduesvariablene.

(LTrig Indstiller indbyggede trigonometriske vinduesvariable.
:ZInteger  Sgetter heltalsvaerdier pa X- og Y-aksen.

:ZoomStat  Indstiller veerdierne for aktuelle statistiklister.

:ZoomFit  Anbringer YMin & YMax mellem XMin & XMax.

O W O N o O B W N -

Zoom-markgar

Nar der veelges 1:ZBox, 2:Zoom In eller 3:Zzoom Out , bliver markgren pa
grafen til en zoom-marker (+), som er en mindre udgave af den
beveaegelige marker (+).



ZBox

Falg fremgangsmaden herunder for at definere et nyt udsnitsvindue ved
hjeelp af ZBox.

1. Veelg 1:ZzBox fra menuen zoom. Zoom-markgaren vises midt pa
skaermen.

2. Flyt zoom-markgren til det sted, der skal defineres som kassens
hjgrne og tryk pa [ENTER]. Nar markgren flyttes veek fra det hjgrne, der
er defineret fgrst, markeres stedet af en lille, firkantet prik.

3. Tryk pa (4, (=], 0] eller [=]. Nar markaren flyttes, bliver kassens sider
laengere eller kortere pa skeermen.

Bemeerk: Tryk pa for at afslutte ZBox, far du trykker pa [ENTER].

4. Tryk pa for at plotte grafen igen, nar kassen er defineret.

ABLA

n= 3151'15>4'|‘ =1.8zE4829 n=1.B0BE106 Y=4.5161z9

Gentag trin 2 til 4 for at bruge ZBox til at definere en anden kasse inden
for den nye graf. Tryk pa for at annullere ZBox.



Zoom In, Zoom Out

Zoom In forstagrrer den del af grafen, der ligger uden om
markgrpositionen. Zoom Out viser en stgrre del af grafen omkring
markgrpositionen. Indstillingerne XFact og YFact bestemmer
forstgrrelsesfaktorerne i akseretningerne.

Folg fremgangsmaden nedenfor for at zoome ind pa en graf.

1.

2.

Kontrollér XFact og YFact og foretag eventuelt sendringer.
Veelg 2:Zoom In fra menuen zoom. Zoom-markgren vises.

Flyt zoom-markearen til det punkt, der skal vaere midtpunkt i det nye
udsnitsvindue.

Tryk pd [ENTER]. T1-83 Plus justerer udsnitsvinduet ved hjeelp af XFact
0g YFact, opdaterer vinduets variable og plotter de valgte funktioner
omkring markgrpositionen igen.

Zoom ind pa grafen igen pa én af to mader.

e Tryk pa for at zoome ind pa det samme punkt.

* Flyt markgren til det punkt, som skal vaere midtpunkt i et nyt
udsnitsvindue og tryk pa for at zoome ind pa et nyt punkt.

Veelg 3:Zoom Out og gentag trin 3 til 5 for at zoome ud pa en graf.



Tryk pa for at afslutte Zoom In eller Zoom Out .

ZDecimal

ZDecimal plotter funktionerne igen med det samme og opdaterer vinduets
variable til de forudindstillede veerdier, som vist herunder, saledes at AX og
AY seettes til 0,1 og X- og Y-veerdien for hvert punkt fastleegges med 1
decimal.

Xmin=-4.7 Ymin=-3.1
Xmax=4.7 Ymax=3.1
Xscl=1 Yscl=1
ZSquare

ZSquare plotter funktionerne igen med det samme og omdefinerer
udsnitsvinduet ud fra vinduets aktuelle variable. Justeringen sker kun i
én retning, saledes at aX=aY, hvilket far en cirkel til at se ud som en
cirkel. Xscl og Yscl aendres ikke. Den aktuelle grafs midtpunkt (ikke
aksernes skaeringspunkt) bliver den nye grafs midtpunkt.



ZStandard

ZStandard plotter funktionerne igen med det samme, og opdaterer
vinduets variable til standardvaerdierne, som vises herunder.

Xmin=-10 Ymin=-10 Xres=1
Xmax=10 Ymax=10

Xscl=1 Yscl=1

ZTrig

ZTrig plotter funktionerne igen med det samme og opdaterer vinduets
variable til forudindstillede veerdier, der bruges i forbindelse med plotning
af trigonometriske funktioner. De forudindstillede veerdier i tilstanden
Radian vises herunder.

Xmin=-(47/24)n Ymin=-4
Xmax=(47/24)n Ymax=4
Xscl=mn/2 Yscl=1



Zlnteger

ZInteger omdefinerer udsnitsvinduet til de dimensioner, der vises
herunder. Flyt markaren til det sted, der skal veere det nye vindues
midtpunkt og tryk pa [ENTER]. ZInteger plotter fglgende funktioner igen:

AX=1 Xscl=10
AY=1 Yscl=10
ZoomsStat

ZoomStat omdefinerer udsnitsvinduet, sa alle statistiske datapunkter
vises. Ved plotning af reguleere og modificerede kasseplot justeres kun
Xmin 0g Xmax.

ZoomFit

ZoomFit plotter funktionerne igen med det samme og beregner YMin og
YMax, s& de omfatter den minimale og den maksimale Y-veerdi for de
valgte funktioner mellem den aktuelle XMin og XMax. XMin og XMax
aendres ikke.



Brug af ZOOM MEMORY

Menuen ZOOM MEMORY

Tryk pa [Zoom] 0] for at se menuen ZOOM MEMORY.

Z00M MEMORY

1:ZPrevious Bruger det forrige udsnitsvindue.

2:ZoomSto Lagrer det brugerdefinerede vindue.
3:ZoomRc] Henter det brugerdefinerede vindue.
4:SetFactors..  /Endrer faktorerne for Zoom In og Zoom Out .
ZPrevious

ZPrevious plotter grafen igen ved hjeelp af vinduesvariablene for den
graf, der blev vist, for du udfgrte den forrige zoowm-instruktion.

ZoomSto

ZoomSto lagrer straks det aktuelle udsnitsvindue. Grafen vises og
veerdierne for det aktuelle udsnitsvindue lagres i de brugerdefinerede
zoowm-variable ZXmin, ZXmax, ZXscl, ZYmin, ZYmax, ZYscl og ZXres.

Disse variable geelder alle plotningstilstande. Hvis du f.eks. sendrer
veerdien af zXmin i tilstanden Func, aendres den ogsa i tilstanden Par.



ZoomRcl

ZoomRcl plotter de valgte funktioner i et brugerdefineret udsnitsvindue,
som bestemmes af veerdierne, som er gemt med instruktionen ZoomsSto .
Vinduesvariablene bliver opdateret med de brugerdefinerede veerdier og
grafen plottes.

Z0O0OM FACTORS

Zoom-faktorerne (XFact og YFact) er positive tal (ikke nadvendigvis heltal),
der er starre end eller lig med 1. De definerer forstarrelses- eller
formindskelsesfaktoren, der anvendes til at zoome ind eller ud ved et punkt.

Kontrol af XFact og YFact

Veelg 4:SetFactors fra menuen ZOOM MEMORY for at se skaermbilledet
ZOOM FACTORS, hvor du kan gennemse de aktuelle veerdier for XFact
og YFact. De viste veerdier er standarderne.

Z00M FACTORS
#Fact=d4
“YFact=4



Andring af XFact og YFact

Du kan aendre XFact og YFact pa én af to mader:

« Indtast en ny vaerdi. Den oprindelige vaerdi slettes automatisk, nar du
indtaster det farste ciffer.

e Anbring markaren pa det ciffer, der skal aendres, og indtast en veerdi
eller tryk pa for at slette veerdien.

Brug af menupunkterne i ZOOM MEMORY fra hovedskeerm-billedet
eller et program

Der kan lagres direkte i en af de brugerdefinerede zoowm-variable fra
hovedskaermbilledet eller fra et program.

|'5+2Hmin=5+2Hmax
=

Du kan veelge intruktionerne ZoomSto eller ZoomRcl fra menuen zoom
MEMORY i et program.



Brug af regneoperationer (CALC)

Menuen CALCULATE

Tryk pa [caLc] for at se menuen CALCULATE . Brug punkterne pa
denne menu til at analysere de aktuelle graffunktioner.

CALCULATE

l:value Beregner en funktions Y-veerdi for en given X-veerdi.
2:zero Finder en funktions nulpunkt (skaeringspunkt med x-aksen).
3:minimum Finder et minimum for en funktion.

4:maximum Finder et maksimum for en funktion.

5:intersect Finder et skaeringspunkt for to funktioner.

6:dy/dx Finder en numerisk differential-kvotient for en funktion.
7:]f(x)dx Finder et numerisk integral for en funktion.

value

value beregner en eller flere samtidigt valgte funktioner for en angiven
veerdi af X.

Bemeerk: Tryk pa for at slette en vaerdi, der vises for X. Tryk pa
for at afslutte value, hvis der ikke vises en veerdi.

Falg fremgangsmaden herunder for at beregne en valgt funktionsvaerdi i
punktet X.



1. Veelg 1:value fra menuen cAaLcULATE. Grafen vises med X= i nederste
venstre hjgrne.

2. Indtast en reel veerdi, der kan veere et udtryk, for X mellem Xmin og
Xmax.

3. Tryk pé [ENTER].
M= 2HF-Zh+E

“=ZN H=z / ¥=E.4

Markgren placeres pa den farste valgte funktion i editoren Y= ved veerdien
X, som du indtastede, og koordinaterne vises, ogsa selvom formatet
CoordOff er valgt.

Tryk pa (4] eller pa ] for at flytte markaren fra funktion til funktion ved den
indtastede X-veerdi. Tryk pa [{] eller pa ] for at fremkalde den beveegelige
markar.

Zero

zero finder en funktions nulpunkt eller rod (skeeringspunkt med x-aksen).
Funktionerne kan have mere end en veerdi for x-skaeringspunkt. zero
finder nulpunktet teettest pa dit geet.



Den tid zero bruger pa at finde det korrekte nulpunkt, afhaenger af
ngjagtigheden af de veerdier, du indtaster for venstre og hgjre greense,
samt af geettenes ngjagtighed.

1. Veelg 2: zero fra menuen caLcULATE . Den aktuelle graf vises med Left
Bound? i nederste venstre hjgrne.

2. Tryk pa (4] eller pa (=] for at flytte markaren til den funktion, for hvilken
du gnsker at finde et nulpunkt.

3. Tryk pa[d eller pa [»] (eller indtast en vaerdi) for at vaelge x-veerdien for
venstre graense i intervallet, og tryk dernaest pa [ENTER]. Indikatoren b pa
grafskeermbilledet viser venstre greense. Der star Right Bound? i
nederste venstre hjgrne af skeermen. Tryk pa [« eller pa [»] (eller indtast
en veerdi) for at vaelge x-vaerdien for hgjre graense, og tryk dernaest pa
[ENTER]. Indikatoren ¢ pa grafskeermbilledet viser den hgjre greense. Der
star Guess? i nederste venstre hjarne.

= ZhF-zh+E
l-/ 1

QUEssT
RENOYERERE IY=11.1277 66

4. Tryk pa (4] eller pa ] (eller indtast en veerdi) for at veelge et punkt i
neerheden af funktionens nulpunkt, mellem greenserne og tryk pa
[ENTER).



GUess? 2ok
A= '4£ 44150639 [y=n

Markgren placeres pa lgsningen og koordinaterne vises, ogsa selvom
formatet CoordOff er valgt. Tryk pa [4] eller pa (5] for at flytte til den
samme x-veerdi for andre valgte funktioner. Tryk pa [ eller pa 0] for at
fremkalde den bevaegelige markar.

minimum, maximum

minimum og maximum finder en funktions minimum og maksimum
mellem givne graenser med en tolerance pa 10-5.

1. Veelg 3:minimum eller 4:maximum fra menuen caLCULATE . Den aktuelle
graf vises.

2. Veelg funktionen og angiv den venstre graense, og geet som
beskrevet for zero.

Resultatmarkgren placeres pa lgsningen og koordinaterne vises, ogsa
selvom formatet CoordOff er valgt, og der star Minimum eller Maximum i
nederste venstre hjgrne.



Tryk pa (4] eller pa (=] for at flytte til den samme x-veerdi for andre valgte
funktioner. Tryk pa [{] eller pa D] for at fremkalde den bevaegelige
markar.

intersect

intersect finder to eller flere funktioners skaeringspunkt. Skaeringspunktet
skal veere vist pa skaermen, nar intersect anvendes.

1. Veelg 5: intersect fra menuen cALCULATE . Den aktuelle graf vises med
First curve? i nederste venstre hjgrne.

o

Firsk curue?
n=i ! =k

2. Tryk pa 4] eller pa (] for at flytte markaren til den farste funktion og
tryk pa [ENTER]. Der star Second curve? i nederste venstre hjgrne.

3. Tryk pa (5] eller pa [4] for at flytte markaren til den anden funktion, og
tryk pa [ENTER].

4. Tryk pa ] eller pa [{] for at flytte markaren til det punkt, du geetter pa
som skaeringspunkt, og tryk pa [ENTER].



Markaren placeres pa lgsningen og koordinaterne vises, ogsa selvom
formatet CoordOff er valgt. Der star Intersection i nederste venstre
hjgrne. Tryk pa [{, (<], [*] eller 7] for at fremkalde den beveaegelige
markar.

dy/dx

dy/dx (numerical derivative) finder den numeriske differentialkvotient
(heeldning) af en funktion i et punkt, hvor e=1E-3.

1. Veelg 6:dy/dx fra menuen caLcULATE. Den aktuelle graf vises.

2. Tryk pa (4] eller pa [+] for at veelge den funktion, for hvilken du gnsker

at finde den numeriske differentialkvotient.

3. Tryk pa 4] eller pa ] eller indtast en veerdi for at vaelge den X-veerdi,

hvor du @gnsker at beregne differentialkvotienten, og tryk pa [ENTER].

Resultatmarkgren placeres pa lgsningen og den numeriske differential-
kvotient vises.

Tryk pa (4] eller pa (=] for at flytte til samme x-vaerdi for andre valgte

funktioner. Tryk pa (4], ], (] eller pa [3] for at fremkalde den beveegelige

markgr.



Jf(x)dx

[f(x)dx (numerical integral) finder en funktions numeriske integral i et
givent interval. Funktionen fnint( anvendes med en tolerance pa e=1k-3.

1. Veelg 7:Jf(x)dx fra menuen caLcuLATE . Den aktuelle graf vises med
Lower Limit? 1 nederste venstre hjgrne.

2. Tryk pa (4] eller pa [7] for at flytte markgren til den funktion, hvortil
integralet skal beregnes.

3. Seet nederste og gverste graense, som du ville seette venstre og hgjre
graense for zero . Integralets vaerdi vises og det integrerede omrade
skraveres.

PI=HF-ZH+1 }

Lot Limit?
#=-1.20 FFda=2 NP ELLT

Bemeerk: Det skraverede omrade er en tegning. Brug ClrDraw (kapitel 8) eller
en andring, der starter Smart Graph, til at slette det skraverede omrade.



Kapitel 4:
Plotning af parameterkurver

Indledning: Boldens bane

Indledningen er en kort introduktion. Laes kapitlet for at fa yderligere oplysninger.

Tegn den parametriske ligning, der beskriver den bane en bold falger, nar den
rammes med en starthastighed af 30 meter/sekund med en startvinkel pa 25
grader i forhold til jordoverfladen. Hvor langt kommer bolden? Hvornar rammer
den jorden igen. Hvor hgijt kommer den op? Se bort fra alle andre pavirkninger
end tyngdekraften.

Ved starthastigheden v o og startvinklen 8, har boldens position som en funktion
af tiden bade horisontale og vertikale komponenter.

Horisontale: X1 (t)=tv gcos(6) Vertikale: Y1 (t)=tv osin(0)- % gt2

De vertikale og horisontale vektorer for boldens bevaegelse skal ogsa afbildes
grafisk.

Vertikal vektor: X2(t)=0 Y2(t)=Y1(t)
Horisontal vektor: X3(t)=X1(t) Y3(t)=0
Konstant for tyngdekraften: g=9.8 m/sek 2



. Tast [MODE]. Tast (] [+] [+] [*] for at veelge
Par mode. Tast (] [+] [*] for at veelge
Simul for simultan afbildning af alle tre

parametriske ligninger i dette eksempel.

. Tast[Ys]. Tast 30 [X,T.6,n] [COS] 25 [2nd] [ANGLE] 1
(for at veelge °) for at definere Xat
udtrykt i T.

. Tast 30 [X,T.6.n) [SIN] 25 [2nd) [ANGLE] 1 0] (-] 9.8 [3]
2 [X,T.6.0] (ENTER] for at definere Y1T.

Den vertikale komponents vektor defineres af
X2T 0g Y2T.

. TastO for at definere Xort.

. Tast [VARS] [»] for at fa vist menuen VARS Y-VARS .

Tast 2 for at fa vist den sekundaere menu
PARAMETRIC . Tast 2 for at definere Y2t.
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Den horisontale komponents vektor defineres af
X3T 0g Y3T.

. Tast 0] 2, og tast derefter 1 for at
definere X371. Tast O [ENTER] for at definere Y3T.

. Tast [ [« [4] for at aendre grafen til % for
X3T 0g Y3T. Tast (4] for at aendre
grafen til - for X2T og Y2T1. Tast [4]
for at eendre grafen til < for X1T og Y1T. (Disse
indtastninger forudseetter at alle grafer
oprindeligt blev indstillet til ™ .)

. Tast WINDOW]. Indtast disse veerdier for
variablerne i vinduet.

Tmin=0 Xmin=-10 Ymin=-5
Tmax=5 Xmax=100 Ymax=15
Tstep=.1 Xscl=50 Yscl=10

. Tast [FORMAT] (] =] (=] ) for at
indstille AxesOff , der afbryder akserne.
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10. Tast [GRAPH]. Plotningen viser samtidig boldens

bane og beveegelsens vertikale og horisontale
komponentvektorer. Ck,: 1_5'

Tip: Simulering af boldens flugt gennem luften kan

opnas ved at indstille grafen til ! (animation) for X1
og Y1T.

11.Tast [TRACE] for at fA numeriske resultater og #r=F0Tcosl- Mr=z0Tsintz-
svar pa spgrgsmalene i starten af dette afsnit.

Sporing starter ved Tmin i fgrste parametriske
ligning (X1 and Y1T). Nar De taster [] for at = A, .

spore kurven, falger markgren boldens bane i tid.
Veerdierne for X (afstand), Y (hgjde) og T (tid)
vises forneden pa skeermen.



Definition og visning af parameterkurver

Ligheder ved TI-83 Plus-plotnings-tilstand

Fremgangsmaden for definition af parameterkurver svarer til
fremgangsmaden for definition af funktionsgrafer. | kapitel 4 tages der
udgangspunkt i, at du er bekendt med kapitel 3: Plotning af funktioner.
Kapitel 4 beskriver de aspekter ved plotning af parameterkurver, der
adskiller sig fra plotning af funktioner.

Indstilling af parametriske plotnings-tilstande

Tryk pa for at se skeermbilledet med tilstandene. Hvis du vil kunne
plotte parameterfremstillinger, skal du veelge plotningstilstanden Par, far
du indtaster vinduesvariable og parameterfremstillingens komponenter.

Visning af den parametriske Y=-editor

Nar plotningstilstanden Par er valgt, skal du trykke pa (Y9 for at se den
parametriske editor Y=.

Flokl Flokz Flakx
~A1T =1

Vyr=
WAET =




| denne editor kan du bade se og indtaste X- og Y-komponenten af op til
seks fremstillinger, X1T og Y1t til XeT 0g YeT, som alle er funktioner af den
uafhaengige variabel T. Normalt bruges parameterkurver til plotning af
beveegelser, der foregar gennem tiden.

Valg af et grafformat

Ikonerne til venstre for XaT til XeT repraesenterer grafformatet for de enkelte
parameterfremstillinger (kapitel 3). Standarden i tilstanden Par er * (line),
en linie der forbinder plottede punkter. Formaterne line, % (thick),  (path),
#f (animate) og . (dot) kan bruges ved parametrisk plotning af
parameterkurver.

Definition og redigering af parameter-fremstillinger

Folg fremgangsmaden i kapitel 3 om definition eller redigering af en
funktion til at definere eller redigere en parameterfremstilling. Den
uafhaengige variabel i parameterfremstillingen er T. | plotningstilstanden
Par kan parametervariablen T indtastes pa to mader:

«  Tryk pd (X.T.0.1.
« Trykpé [T].

To komponenter, X og Y, definerer en parameterfremstilling. De skal
begge defineres.



Valg og fravalg af parameter-fremstillinger

T1-83 Plus plotter kun valgte parameterfremstillinger. | editoren Y=
veelges en parameterfremstilling, nar tegnet = er fremhaevet for bade X-
og Y-komponenten. Der kan vaelges en vilkarlig fremstilling eller alle
fremstillinger fra XaT og Y1T til X6T 0g YeT.

Flyt markaren til tegnet = for enten X - eller Y-komponenten og tryk pa
for at eendre status. Status for bade X- og Y-komponenten gendres.

Indstilling af vinduesvariable

Tryk pa (WiNDOW] for at se vinduesvariablenes veerdier. Disse variable
definerer udsnitsvinduet. Veerdierne nedenfor er standardveerdier for
plotning af Par med vinkeltilstanden Radian.

Tmin=0 Den mindste T-veerdi, som skal bruges i beregningen
Tmax=6.2831853... Den stagrste T-veerdi, som skal bruges i beregningen (2r)
Tstep=.1308996... T-tilveekst (n/24)

Xmin=-10 Den mindste X-veerdi, der skal vises

Xmax=10 Den starste X-veerdi, der skal vises

Xscl=1 Afstanden mellem X-aksemeerker

Ymin=-10 Den mindste Y-veerdi, der skal vises

Ymax=10 Den starste Y-veerdi, der skal vises

Yscl=1 Afstanden mellem Y-aksemeerker




Bemeerk: Maske skal veerdierne for T-vinduet eendres for at sikre, at der plottes
punkter nok.

Indstilling af grafformatet

Tryk pa [FORMAT] for at se indstillingerne af det aktuelle grafformat.
Kapitel 3 indeholder en detaljeret beskrivelse af indstillingerne. De gvrige
plotningstilstande har feelles formatindstillinger. Plotningstilstanden Seq
har yderligere en formatindstilling for akser.

Visning af en graf

Nar du trykker pa [GRAPH], plotter TI-83 Plus de valgte
parameterfremstillinger. Farst beregnes X- og Y-komponenterne for hver
veerdi af T (fra Tmin til Tmax i intervaller pa step ), og derefter plottes hvert
punkt defineret af X og Y. Udsnitsvinduet defineres af vinduesvariablene.

X, Y og T bliver opdateret, mens grafen plottes.

Smart Graph kan bruges i forbindelse med parameterkurver (kapitel 3).

Vinduesvariable og Y-VARS-menuer

Falgende handlinger kan udfgres fra hovedskaermbilledet eller fra et
program.



Fa adgang til funktioner ved at bruge navnet pa fremstillingens X- og
Y-komponent som en variabel.

EAR B
94, FAI1IEEFS

Lagre parameterfremstillinger.

Mo i T s Flokl Flotz Flotz
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Veelge eller fravaelge parameterfremstillinger.

Frof+s 1 Flati Flokz Flotz
Dore “EAT=Cos T
Yir==in(T2
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Lagre veerdier direkte i vinduesvariable.

IeE*Tmax
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Undersogelse af en parameterkurve

Den beveegelige markar

Den bevaegelige markar fungerer pa samme made ved Par-plotning som
ved Func -plotning.

| formatet RectGC bliver veerdierne af X og Y opdateret, nar markgren
flyttes, hvis formatet CoordOn er valgt, hvorefter X og Y vises.

| formatet PolarGC opdateres X, Y, R og 6, hvis formatet CoordOn er
valgt, hvorefter R og 6 vises.

TRACE

Tryk pa for at aktivere TRACE. Nar TRACE er aktiv, kan markaren
flyttes langs kurven for fremstillingen et Tstep ad gangen. Nar du
begynder at spore, star sporingsmarkgren pa den farste valgte funktion
ved Tmin. Hvis der er valgt ExprOn , vises funktionen.

| formatet RectGC opdateres TRACE og veerdien af X, Y og T vises, hvis
formatet CoordOn er valgt.

| formatet PolarGC opdateres X, Y, R, 6 og T, hvis formatet CoordOn er
valgt, hvorefter R, 6 og T vises. Veerdierne X og Y (eller R og 6) beregnes
ud fra T.



Tryk pa (] eller pa 0] for at flytte fem plottede punkter ad
gangen. Hvis markgren flyttes ud over toppen eller bunden af skeermen,
aendres koordinatveerdierne i bunden af skeermbilledet tilsvarende.

Quick Zoom kan bruges ved plotning af parameterkurver, det kan
panorering ikke (kapitel 3).

Flytning af sporings-markgren til en vilkarlig gyldig T-veerdi

Indtast et tal for at flytte sporingsmarkaren til en vilkarlig gyldig T-veerdi
pa den aktuelle funktion. Nar du indtaster det farste ciffer, vises
indtastningslinien T= og det indtastede tal i nederste venstre hjgrne af
skeermen. Du kan indtaste et udtryk pa indtastningslinien T=. Vaerdien
skal findes i det aktuelle udsnitsvindue. Tryk pa for at flytte
markgren, nar indtastningen er feerdig.

Flotl Flotz Flots
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ZO0OM

zoowm-operationerne fungerer pa samme made ved Par-plotning som ved
Func -plotning. Det er kun vinduesvariablene X (Xmin, Xmax og Xscl), der
bergres.

Vinduesvariablene T (Tmin, Tmax og Tstep) bergres kun, hvis du veelger
ZStandard . Punkterne zT/ze 1:ZTmin, 2:ZTmax 0g 3:ZTstep pa
undermenuen VARS zooM er zoom-hukommelsesvariable til Par-plotning.

CALC

cALc-operationerne fungerer pa samme made ved Par-plotning som ved
Func -plotning. De brugbare punkter i menuen caLcuLATE ved Par-plotning
er 1:value, 2:dy/dx , 3:dy/dt og 4:dx/dt .



Kapitel 5:
Polzer plotning

Indledning: Polzer roset

Indledningen er en kort introduktion. Laes kapitlet for at fa yderligere oplysninger.

Den poleere ligning R=Asin(B 6) plotter en roset. Plot rosetten for A=8 og B=2.5,
og undersgg derefter rosetten for andre veerdier af A og B.

1.

Tryk pa for at se skeermbilledet med e e oy
tilstande. Tryk pa =] =] =] 0] [ for at N
veelge plotningstilstanden Pol. Veelg =
standarderne (indstillingerne til venstre) for de s

gvrige indstillinger.

Tryk pé [Y3) for at se den poleere editor Y=. Tryk
pa 8 [SIN] 2.5 (X.T,6,1) D] [ENTER] for at definere r1.




. Tryk pa 6 for at veelge 6:ZStandard og
plotte ligningen i standardudsnitsvinduet.
Grafen viser kun fem af rosettens kronblade og
rosetten er ikke symmetrisk, fordi
standardudsnitsvinduet seetter Bmax=2n 0g
definerer vinduet og ikke de enkelte punkter,
som kvadratisk.

. Tryk pa for at se vinduets variable. Tryk
pa (=] 4 ) [ for at @ge veerdien af Omax til 4.

. Tryk pa 5 for at veelge 5:ZSquare 0g
plotte grafen.

. Gentag trin 2 til 5 med nye veerdier for
variablene A og B i den polaere ligning
ri=Asin(B6). Se, hvilken indflydelse de nye
veerdier har pa grafen.

WIHOOL
Bmin=A
dmax=4mn
dster=, 1303995,
Aamin=-1
Amax=1a
necl=1

LYmin=-18




Definition og visning af polzare grafer

Ligheder ved TI-83 Plus-plotnings-tilstand

Fremgangsmaden for definering af en poleer graf er den samme som for
en funktionsgraf. Kapitel 5 tager udgangspunkt i, at du er bekendt med
kapitel 3: Plotning af funktioner. Kapitel 5 indeholder en detaljeret
beskrivelse af de aspekter ved polaer plotning, der adskiller sig fra
plotning af funktioner.

Indstilling af poleer plotnings-tilstand

Tryk pa for at se skeermbilledet med tilstande. Hvis du vil plotte
polaere ligninger, skal du veelge tilstanden Pol, fgr du indtaster veerdier
for vinduesvariablene, og for du indtaster poleere ligninger.

Visning af den poleere Y=-editor

Tryk pa [Y3), nér plotningstilstanden Pol er valgt, for at se den poleere
editor Y=.

Flokl Flokz Flokz
~T1=
~Pe=
~TEE
~TY=
~TE=
~TET




| denne editor kan du indtaste og vise op til seks poleere ligninger, r1 til
re, der hver er defineret med 6 som uafhaengig variabel.

Valg af grafformater

Ikonerne til venstre for ra til re repraesenterer de enkelte poleere
ligningers grafformat (kapitel 3). Standarden i plotningstilstanden Pol er ™
(line), der forbinder plottede punkter. Formaterne ™ (line), % (thick), =
(path), i (animate) og . (dot) kan bruges ved polaer plotning.

Definition og redigering af poleere ligninger

Falg fremgangsmaden i kapitel 3 om definition eller editering af en
funktion for at definere eller redigere en polaer ligning. Den uafhaengige
variabel i en polaer ligning er 6. | plotningstilstanden Pol kan den poleere
variabel 0 indtastes pa to mader:

«  Tryk pd (X.T.0.1.
« Tryk pa [6].

Valg og fravalg af polaere ligninger

T1-83 Plus plotter kun de valgte polaere ligninger i editoren y=. En polaer
ligning er valgt, nar tegnet = er fremhaevet. Du kan vaelge en vilkarlig
ligning eller alle ligninger.



Flyt markgren til tegnet = og tryk pa for at eendre valget.

Indstilling af vinduesvariable

Tryk pa [WINDOW] for at se veerdierne af vinduesvariablene. Veerdierne
nedenunder er standarder for poleer plotning i vinkeltilstanden Radian .

omin=0 Den mindste 6-veerdi, der skal beregnes
emax=6.2831853... Den starste 0-veerdi, der skal beregnes (2m)
Ostep=.1308996... Tilveeksten mellem 6-veerdierne (n/24)
Xmin=-10 Mindste X-veerdi, der skal vises

Xmax=10 Starste X-veerdi, der skal vises

Xscl=1 Afstanden mellem X-aksemaerkerne
Ymin=10 Mindste Y-veerdi, der skal vises

Ymax=10 Starste Y-veerdi, der skal vises

Yscl=1 Afstanden mellem Y-aksemaerkerne

Bemaerk: Maske vil du @endre vinduesvariablen 6 for at sikre, at tilstraekkelig
mange punkter bliver plottet.

Indstilling af grafformatet

Tryk pa [FORMAT] for at se de aktuelle indstillinger af grafformatet.
Kapitel 3 indeholder en detaljeret beskrivelse af indstillingerne af
formatet. De gvrige plotningstilstande deler disse formatindstillinger.



Visning af en graf

Nar du trykker pa [GRAPH], plotter T1-83 Plus de valgte poleere ligninger og
beregner R for hver veerdi af 0 (fra Omin til Bmax i intervaller pa Ostep),
hvorefter de enkelte punkter plottes. Vinduesvariablene definerer
udsnitsvinduet.

Nar grafen bliver plottet, opdateres X, Y, R og 6.

Smart Graph kan bruges i forbindelse med poleaere grafer (kapitel 3).

Vinduesvariable og menuerne Y-VARS

Du kan udfgre fglgende handlinger fra hovedskaermbilledet eller et
program.

« Fa adgang til funktioner ved at bruge ligningens navn som en
variabel.

[k T
g

» Veelge eller fraveelge poleere ligninger.

Flokl Flotz Flotz
1838
=

‘"55"+F1
Oone




« Lagre poleere ligninger.

Fro+t+ 1 Flokl Flotz Flab:
=1 B33

~TEE

Oone

» Lagre veerdier direkte i vinduesvariable.

H+Bmin

a



Undersogelse af en polaer graf

Den beveegelige markar

Den bevaegelige markar fungerer pa samme made ved Pol-plotning som
ved Func-plotning. | formatet RectGC bliver veerdierne af X og Y
opdateret, nar markaren flyttes, hvis formatet CoordOn er valgt, hvorefter
X 0og Y vises. | formatet PolarGC opdateres X, Y, R og 6, hvis formatet
CoordOn er valgt, hvorefter R og 6 vises.

TRACE

Tryk pa for at aktivere TRACE. Nar TRACE er aktiv, kan markgren
flyttes langs kurven for ligningen ét 6step ad gangen. Nar du begynder at
spore, star sporingsmarkgren pa den fgrste valgte funktion ved 6min.
Hvis formatet ExprOn er valgt, vises ligningen.

| formatet RectGC opdateres TRACE veerdien af X, Y og 6, hvis formatet
CoordOn er valgt. Hvis formatet CoordOn er valgt, vises X, Y og 6. |
formatet PolarGC opdaterer TRACE X, Y, R 0g 6, hvis formatet CoordOn er
valgt, hvorefter R og 6 vises.

Tryk pa (] eller pa ] for at flytte fem plottede punkter ad
gangen. Hvis sporingsmarkgren flyttes ud over toppen eller bunden af
skaermen, sendres koordinatveerdierne i bunden af skeermbilledet
tilsvarende.



Quick Zoom kan bruges ved polaer plotning; det er panorering ikke
(kapitel 3).

Flytning af sporings-markgren til en vilkarlig gyldig 0-veerdi

Indtast et tal for at flytte sporingsmarkaren til en vilkarlig gyldig 6-veerdi pa
den aktuelle funktion. Nar du indtaster det farste ciffer vises
indtastningslinien 6= og det indtastede tal i nederste venstre hjgrne af
skaermen. Du kan indtaste et udtryk pa indtastningslinien 6=. Veerdien skal
findes i det aktuelle udsnitsvindue. Tryk pa for at flytte markgren, nar
indtastningen er feerdig.

ZO0OM

zoom-operationerne ved Pol-plotning fungerer pa samme made som ved
Func -plotning. Det er kun vinduesvariablene X (Xmin, Xmax og Xscl) og
Y (Ymin, Ymax og Yscl), der bergres.

Vinduesvariablene 6 (6min, 6max og Ostep) bergres kun, hvis du veelger
ZStandard . Punkterne zT/ze 4:Z26émin, 5:Z6max 0g 6:Z6step pa
undermenuen VARS zooM er zoom-hukommelsesvariable til Pol-plotning.



CALC

cALc-operationerne ved Pol-plotning fungerer pA samme made som ved
Func-plotning. De brugbare punkter i menuen caLcuLATE ved Pol-
plotning er 1l:value, 2:dy/dx og 3:dr/d 6.



Kapitel 6:
Plotning af talfolger

Indledning: Skove og traeer

Indledningen er en kort introduktion. Laes kapitlet for at fa yderligere oplysninger.

I en lille skov star der 4.000 treeer. Ifglge en ny plan for skoven, skal der hvert ar
feeldes 20% af treeerne og plantes 1.000 nye traeer. Vil skoven forsvinde? Vil den
stabilisere sig starrelsesmaessigt? Og i sa fald, hvor mange ar vil det tage og med

hvor mange traeer?
a% 9123456?89
E-Elr*ee
T T Fol
= [ +_,
= 1

1. Tryk pa [MODE. Tryk pa (-] (<] (=] () (] (o] (ENTER]

for at veelge plotningstilstanden Seq.

2. Tryk pa [FORMAT] og veelg Time- 0og ExpOn-
akseformatet.

[E[E FolarGC
_I: CoordOf




3. Tryk pa[Ys). Hvis ikonet for grafformat ikke er ™. ;‘?‘ﬁtiih;‘;ﬁ Flots
(dot), skal du trykke pa [{J [{J og pa [ENTER], indtil cutELPart C. Bud
det vises og dernaest trykke pa ] [»]. . Uintin)B4ann

LR A=
Vintind=
4. Tryk pa MATH] [»] 3 for at veelge iPart( (integer =

part), fordi der kun feeldes hele treeer. Efter hver
arlige skovning er der 80% treeer tilbage. Tryk
pa (] 8 [2nd) [u] (J [X.T.©.0) (5] 1 O] for at angive
antallet af treeer efter hver skovning. Tryk pa
1000 D] for at angive antallet af nye traeer. 4000
for at angive antallet af treeer i begyndelsen af
programmet.

5. Tryk pa 0 for at seette nMin=0. Tryk pa
(] 50 for at seette nMax=50. nMin 0og nMax
beregner skovens stgrrelse over 50 ar. Indstil
de gvrige vinduesvariable som fglger:
PlotStart=1 Xmin=0 Ymin=0
PlotStep=1 Xmax=50 Ymax=6000

Xscl=10 Yscl=1000



6. Tryk pa [TRACE]. Sporingen begynder ved nMin

usiFar bl Buo=13+10000
(ved iveerkseettelsen af skovningsplanen). Tryk l "

eereeDbn R

pa 0] for at spore talfglgen ar for ar. Talfglgen
vises gverst pa skaermen. Veerdierne af n (antal

ar), X (X=n, fordi n plottes pa x-aksen) og Y it Lt
(antal treeer) vises i bunden. Hvornar

stabiliserer skoven sig? Med hvor mange

treeer?



Definition og visning af talfelgegrafer

Ligheder ved TI-83 Plus-plotnings-tilstand

Fremgangsmaden for definering af en talfglgegraf er den samme som for
definition af en funktionsgraf. Kapitel 6 tager udgangspunkt i, at du er
bekendt med kapitel 3: Plotning af funktioner. Kapitel 6 indeholder en
detaljeret beskrivelse af de aspekter ved plotning af talfglger, der
adskiller sig fra plotning af funktioner.

Indstilling af talfalge-plotnings-tilstand

Tryk pa for at se skeermbilledet med tilstandene. Veelg plotnings-
tilstanden Seq, for du indtaster veerdier for vinduesvariablene, og far du
indtaster talfglgefunktionerne.

Talfglgegrafer plottes automatisk i tilstanden Simul, uanset indstillingen
af den aktuelle plotningsraekkefglge.

TI-83 Plus-talfglgefunktionerne u, v og w

T1-83 Plus har tre talfglgefunktioner: u, v og w.

« Tryk pa [u] (over [7)) for at indtaste funktionsnavnet u.
e Tryk pa [v] (over [8)) for at indtaste funktionsnavnet v.



e Tryk pa [w] (over [9]) for at indtaste funktionsnavnet w.

De kan defineres udtrykt ved hjeelp af:
» Den uafheengige variabel n
Det forrige element i talfalgefunktionen, f.eks. u(n-1)

» Elementet, der gar forud for det forrige element i talfglgefunktionen,
f.eks. u(n-2).

« Det forrige element eller elementet, der gar forud for det forrige
element i en anden talfglgefunktion, f.eks. u(n-1) og u(n-2), nar der er
refereret til det i talfglgen v(n).

Bemeerk: Forklaringerne om u(n) i dette kapitel gaelder ogsa for v(n) og w(n).
Forklaringer om u(n-1) geelder ogsa for v(n-1) og w(n-1). Forklaringer om
u(n-2) gaelder ogsa for v(n-2) og w(n-2).

Visning af talfglge Y=-editoren

Tryk pa [Y3, nar plotningstilstanden Seq er valgt for at se talfalgeeditoren
Y=.

Flotl Flokz Flots
aMin=1
L=
uimiina=
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uimklina=
TG =
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| denne editor kan du indtaste og se talfalger for u(n), v(n) og w(n). Du
kan desuden andre veerdien af nMin, der er den talfalgevinduesveerdi,
der angiver den mindste n-veerdi, der skal beregnes.

Talfglgeeditoren Y= viser veerdien nMin, fordi den er relevant for u(nMin),
v(nMin) og w(nMin), som er begyndelsesveerdier for de respektive
talfalger u(n), v(n) og w(n).

nMin i editoren Y= er den samme som nMin i vindueseditoren. Hvis du
indtaster en ny veerdi for nMin i én editor, opdateres den nye veaerdi for
nMin i begge editorer.

Bemeerk: Brug kun u(nMin), v(nMin) og w(nMin) i forbindelse med rekursive
talfglger, der kraever en begyndelsesveerdi.

Valg af grafformater

Ikonerne til venstre for u(n), v(n) og w(n) repraesenterer de enkelte
talfglgers grafformater (kapitel 3). Standarden i plotningstilstanden Seq er
", (dot), der viser adskilte veerdier. Formaterne dot, * (line) og ™ (thick) kan
bruges ved plotning af talfglger.

Valg og fravalg af talfglge-funktioner

T1-83 Plus plotter kun de valgte talfglgefunktioner. | editoren Y= veelges
en talfglgefunktion, nar tegnet = er fremhaevet i bade u(n)= og u(nMin)=.



Flyt markgren til tegnet = i funktionsnavnet og tryk pa for at eendre
valget. Der @endres status for bade talfglgefunktionen u(n) og
begyndelsesveerdien u(nMin).

Definition af talfglge-funktioner

Falg fremgangsmaden i kapitel 3 for at definere en talfglgefunktion. Den
uafhaengige variabel i en talfglge er n.

« Tryk pa [u] (over (7)) for at indtaste funktionsnavnet u.

« Tryk pa [v] (over [8)) for at indtaste funktionsnavnet v.

« Tryk pa [w] (over [9]) for at indtaste funktionsnavnet w.

e Tryk pa i tilstanden Seq for at indtaste n.

Bemeerk: Den uafhaengige variabel n findes ogsa i CATALOG.
Normalt er talfglger enten rekursive eller ikke-rekursive. Talfglger

beregnes kun for fortlgbende heltalsveaerdier. n er altid en raekke
fortlabende heltal startende ved nul eller et vilkarligt positivt heltal.

Ikke-rekursive talfglger

| en ikke-rekursiv talfglge er n'te element en funktion af den uafhaengige
variabel n. Hvert element er uafhaengigt af alle gvrige elementer.



| den ikke-rekursive talfglge nedenfor kan du f.eks. beregne u(5) direkte
uden fgrst at beregne u(1) eller noget andet tidligere element.

Flotl Flokz Flots
aMin=1

RER LR = s )
uiniinaBg
L=
uimklina=
=
wlnins=

Talfglgeligningen ovenover giver talfglgen 2, 4, 6, 8, 10, ... for
n=1,23,4,5, ..

Bemeerk: Begyndelsesveerdien u(nMin) ma gerne veere tom ved beregningen
af ikke-rekursive talfglger.

Rekursive talfalger

| en rekursiv talfglge, defineres det n'te element i talfglgen som funktion
af det forrige element eller de to forrige elementer, der er repraesenteret
ved u(n-1) og u(n-2). En rekursiv talfglge kan ogsa defineres som
funktion af n, som i u(n)=u(n-1)+n.

| talfalgen nedenfor kan du f.eks. ikke beregne u(5) uden farst at
beregne u(1), u(2), u(3) og u(4).

aMin=1
LR B2y Cn—12

Flatl Flotz Flots
uinilinaB1



Hvis der bruges en begyndelsesvaerdi u(nMin) = 1, giver talfalgen
ovenover 1,2, 4,8,16, ...

Tip: Du skal indtaste de enkelte tegn i elementet pa TI-83 Plus. Tryk pa [u]
(-] for eksempelvis at indtaste u(n-1).

Rekursive talfglger kreever en eller flere begyndelsesveerdier, da de
refererer til udefinerede elementer.

» Huvis hvert element i talfglgen er defineret som funktion af
rekursionens fgrste niveau, som i u(n-1), skal der angives en
begyndelsesveerdi for det fgrste element.

Flotl Flotz Flot
aMin=1
Euin}E.Eu(n—1}+5

uCrMiniB18a

* Hvis hvert element i talfglgen er defineret i relation til rekursionens
andet niveau, som i u(n-2), skal der angives begyndelsesveerdier for
de farste to elementer. Indtast begyndelsesvaerdierne som en liste i
kragllet parentes ({ }) adskilt af kommaer.

Flotl Fletz Flotd
aMin=
S Bucae—1a+uln

=2
uCrMiniBLl. 82

Veerdien af farste element er 0 og veerdien af andet element er 1 for
talfalgen u(n).



Indstilling af vinduesvariable

Tryk pa for at se vinduesvariablene, som definerer
udsnitsvinduet. Veerdierne nedenfor er standarderne ved plotning af
talfglger i vinkeltilstandene Radian og Degree.

nMin=1 Mindste n-veerdi, der skal beregnes.

NMax=10 Sterste n-veerdi, der skal beregnes.
PlotStart=1 Nummeret pa farste element, der skal plottes.
PlotStep=1 n-veerdi for tilveekst (geelder kun plotning).
Xmin=-10 Mindste X-veerdi i udsnitsvinduet.

Xmax=10 Stgrste X-veaerdi i udsnitsvinduet.

Xscl=1 Afstanden mellem X-aksemeerker (skala).
Ymin=-10 Mindste Y-veerdi i udsnitsvinduet.

Ymax=10 Stgrste Y-vaerdi i udsnitsvinduet.

Yscl=1 Afstanden mellem Y-aksemeerker (skala).

nMin skal veere et heltal > 0. nMax, PlotStart , og PlotStep skal veere heltal
>1.

nMin er den mindste n-veerdi, der skal beregnes. nMin vises 0gsa i
talfglgeeditoren y=. nMax er den stgrste n-veerdi, der skal beregnes.
Talfglger beregnes ved u(nMin), u(nMin+1) u(nMin+2) , ..., u(nMax).



PlotStart er det farste element, der skal plottes. PlotStart=1 begynder
plotningen af det farste element i talfglgen. Saet PlotStart=5 , hvis
plotningen f.eks. skal begynde ved femte element i talfglgen. De farste fire
elementer beregnes, men plottes ikke pa grafen.

PlotStep er tilvaekst n-veerdien for plotning alene. PlotStep bergrer ikke
beregningen af talfalgen, men angiver, hvilke punkter der bliver plottet
pa grafen. Hvis der angives PlotStep=2 , beregnes alle pa hinanden
falgende heltal i talfglgen, men kun hvert andet heltal plottes pa grafen.



Valg af aksekombinationer

Indstilling af grafformatet

Tryk pa [FORMAT] for at se de aktuelle indstillinger af grafformatet.
Kapitel 3 indeholder en detaljeret beskrivelse af formatindstillingerne.
De gvrige plotningstilstande deler formatindstillinger. Akseindstillingen
pa gverste linie pa skaermen er kun tilgeengelig i tilstanden Seq. PolarGC
ignoreres i formatet Time.

Time Web uv vw uw  Typen af talfalgeplot (akser)

RectGC ~ PolarGC  Rektanguleert eller poleert output
CoordOn  Coord0ff Vis/vis ikke koordinater pa skeermen
GridOff  GridOn Vis/vis ikke gitter

AxesOn  AxesOff  Vis/vis ikke akser

LabelOff LabelOn Vis/vis ikke akseetiketter

ExprOn ExprOff Vis/vis ikke udtryk

Indstilling af akseformater

Der kan veelges op til fem akseformater til talfalgeplotningen. Tabellen
nedenfor viser de vaerdier, der bliver plottet pa x- og y-aksen ved de
enkelte indstillinger.



Indstilling x-akse y-akse
Time n u(n), v(n), w(n)
Web u(n-1), v(n-1), w(n-1) u(n), v(n), w(n)
uv u(n) v(n)
VW v(n) w(n)
uw u(n) w(n)

Visning af en talfglgegraf

Tryk pa for at plotte de valgte talfglgefunktioner. Efterhanden som
grafen plottes, opdaterer T1-83 Plus X, Y og n.

Smart Graph virker ved talfglgegrafer (kapitel 3).



Undersogelse af talfolgegrafer

Bevaegelig marker

Den beveegelige markar fungerer ved Seq plotning pa samme made som
ved Func-plotning. | formatet RectGC opdateres og vises veerdierne af X
og Y, hvis formatet CoordOn er valgt. | formatet PolarGC opdateres X, Y,
R, og 0, hvis formatet CoordOn er valgt, hvorefter R og 6 vises.

TRACE
Formatindstillingen af akserne har indflydelse pa TRACE.

Nar akseformatet Time, uv, vw eller uw er valgt, flytter TRACE markaren
langs talfglgen én PlotStep -vaerdi ad gangen. Tryk pa 0] eller pa
(4] for at flytte fem plottede punkter ad gangen.

» Nar du begynder en sporing, star sporingsmarkgren pa den farste
valgte talfglge ved det elementnummer, der blev angivet af PlotStart ,
selvom det ligger uden for udsnitsvinduet.

» Quick Zoom gzelder alle retninger. Tryk pa [ENTER], hvis udsnitsvinduet
skal centreres pa den aktuelle markgrposition, efter
sporingsmarkgren er blevet flyttet. Sporingsmarkgren vender tilbage
til nMin.



| formatet Web kan tiltreeknings- og frastgdningspunkter i talfglgen findes
ved at fglge sporingsmarkaren. Nar sporingen begynder, er markgren
placeret pa x-aksen pa begyndelsesvaerdien for den farst valgte funktion.

Tip: Indtast en veerdi for n og tryk pa for at beregne en talfglge under en
sporing. Indseet f.eks. nMin pa indtastningslinien n= og tryk pa [ENTER], hvis
markgren hurtigt skal vende tilbage til begyndelsen af talfalgen.

Sadan flyttes sporings-markgren til en vilkarlig gyldig n-veerdi

Indtast tallet for at flytte sporingsmarkearen til en vilkarlig n-vaerdi. Nar du
indtaster det fagrste ciffer, vises indtastningslinien n = og tallet, du
indtastede, i nederste venstre hjgrne af skeermen. Du kan indtaste et
udtryk pa indtastningslinien n =. Veerdien skal findes i det aktuelle
udsnitsvindue.

Tryk pa for at flytte markgren, nar indtastningen er feerdig.

u=uCo=11+uln-21 U=l =11+uin =21

n=oll e § V=3




ZO0OM

zoowm-operationerne i Seq-plotning fungerer pa samme made som i Func -
plotning. Det er kun vinduesvariablene X (Xmin, Xmax og Xscl) og Y
(Ymin, Ymax og Yscl), der bergres.

PlotStart, PlotStep nMin, og nMax bergres ikke, med mindre du veelger
ZStandard . zu-punkterne 1 til 7 i menuen VARS ZOOM er ZOOM MEMORY
variable for Seqg-plotning.

CALC

Den eneste brugbare caLc-operation i Seg-plotning er value.

» Nar akseformatet Time er valgt, vises Y (vaerdien u(n)) for en angiven
n-veerdi.

» Nar akseformatet Web er valgt, tegner value nettet og viser Y
(veerdien u(n)) for en angiven n-veerdi.

« Nar akseformatet uv, vw eller uw er valgt, viser value X og Y i
henhold til indstillingen af akseformatet. | forbindelse med
akseformatet uv vil X repraesentere u(n), og Y vil repraesentere v(n).



Beregning af u, vog w

Tryk pa [u], [v] eller pa [w] for at indtaste talfglgenavnene u, v eller w.
Disse navne kan beregnes pa tre mader:

* Beregn den n'te veerdi i en talfglge.
» Beregn en liste over veerdier i en talfglge.

* Generer en talfglge med u(nstartnstod,ntrin]). ntrin er valgfri, standard
er 1.

R T VEEFL G

Uil 3:5:7. 9%
1 9 25 49 213

uil.9,22
1 9 25 49 213




Tegning af netplot

Sadan tegnes et netplot

Tryk pa [FORMAT] [»] for at veelge akseformatet Web. Et netplot
viser u(n) mod u(n-1), til brug ved undersggelse af adfeerden i leengere
perioder (konvergens, divergens eller svingning) af en rekursiv talfglge.
Se, hvordan talfglgen eendrer adfaerd, nar dens begyndelsesveaerdi
aendres.

Gyldige funktioner i forbindelse med netplot

Nar akseformatet Web er valgt, bliver en talfglge kun plottet, hvis den
opfylder samtlige falgende betingelser:

* Den skal veere rekursiv med kun ét rekursionsniveau (u(n-1), men
ikke u(n-2)).

e Den ma ikke afhaenge direkte af n.
« Den ma ikke afhaenge af andre definerede talfalger end sig selv.

Visning af grafskeerm-billedet

Tryk pa i formatet Web for at se grafskeermbilledet. T1-83 Plus gar
folgende:



* Tegner en y=x referencelinie i formatet AxesOn .
» Plotter de valgte talfglger med u(n-1) som den uafhaengige variabel.

Bemeerk: Der opstar et potentielt tiltraekkende punkt, hver gang en talfalge
skeerer referencelinien y=x. Men talfglgen vil eller vil ikke konvergere mod dette
punkt, afheengig af talfalgens begyndelsesveerdi.

Tegning af net

Tryk pa for at aktivere sporingsmarkgren. Skaermen viser
talfalgen og de aktuelle n-, X- og Y-veerdier (X repraesenterer u(n-1), og
Y repraesenterer u(n)). Tryk flere gange pa ] for at tegne nettet trin for
trin startende i nMin. | formatet Web, fglger sporingsmarkgren dette
forlgb:

1. Den begynder pa x-aksen i ved begyndelsesveerdien u(nMin) (nar
PlotStart=1 ).

2. Den beveeger sig lodret (op eller ned) til talfglgen.
3. Den beveeger sig vandret til referencelinien y=x.

4. Den gentager denne lodrette og vandrette beveegelse, hver gang du
trykker pa [»].



Brug af netplot til at illustrere konvergens

Eksempel: Konvergens

1. Tryk pa[Y3 i tilstanden Seq for at se talfglgeeditoren Y=. Kontrollér, at
grafformatet er sat til . (Dot), og definér dernaest nMin, u(n) og
u(nMin), som vist herunder.

Flotl Flotz Floks
aMin=1
UGB Bucn-12+

3.6
utnMin2BL -4
=
uiniini=
A=

2. Tryk pa [FORMAT] [ENTER] for at angive akseformatet Time.

3. Tryk pa 0g angiv variablene, som vist herunder.

nMin=1 Xmin=0 Ymin= -10
nMax=25 Xmax=25 Ymax=10
PlotStart=1 Xscl=1 Yscl=1
PlotStep=1

4. Tryk pa for at plotte talfglgen.



. Tryk pa [FORMAT] og veelg akseindstillingen Web.

. Tryk pa (WINDOW] og endr variablene som herunder:
Xmin=-10 Xmax=10

. Tryk pa for at plotte talfalgen.

. Tryk pa [TRACE], og tryk dernaest pa [»] for at tegne nettet. De viste
markgrkoordinater n, X (u(n-1)) og Y (u(n)) skifter tilsvarende. Nar du
trykker pa ], vises en ny n-veerdi, og sporingsmarkaren star pa
talfalgen. Nar du trykker pa ] igen, forbliver vaerdien n den samme, og
markaren flytter til referencelinien y=x. Dette mgnster gentages under
sporingen af nettet.

u= '.Bul::-'.--iili-%.ﬁ
P

=ik
W=l.rEellve IV=1.7z6E117E




Brug af faseplot

Plotning med uv, vw og uw

Akseindstillingerne ved faseplot, uv, vw og uw, viser forholdet mellem to
talfalger. Tryk pa [FORMAT] og pa [>], indtil markaren star pa uv, vw eller
uw, og tryk dernzest pa for at veelge en akseindstilling for faseplot.

Akseindstilling x-akse y-akse
uv u(n) v(n)
VW v(n) w(n)
uw u(n) w(n)

Eksempel: Rovdyr/byttedyr-modellen

Brug rovdyr/byttedyr-modellen til at bestemme en regional bestand af
rovdyr og byttedyr, hvor ligeveegten mellem to arter opretholdes.

Dette eksempel anvender modellen til at bestemme en ligeveegtsbestand
af ulve og kaniner, med et startantal pa 200 kaniner (u(nMin)) og 50 ulve
(v(nMin)).



Disse er variable (givne veerdier er i parentes):

R = antal kaniner

M = kaninbestandens veekstrate uden ulve (0,05)

K = kaninbestandens dgdsrate med ulve (0,001)

W = antal ulve

G = ulvebestandens veekstrate med kaniner (0,0002)

D = ulvebestandens dgdsrate uden kaniner (0,03)

n = tid (i maneder)

Rp = Rp-1(1+M-KWp-1)

Wp= Wp-1(1+GRp-1-D)

1. Tryk pa[yd i tilstanden Seq for at se talfglgeeditoren Y=. Definér

talfalgen og begyndelsesveerdierne for R, og W, som vist herunder.
Indtast talfalgen R, for u(n), og indtast talfglgen W, for v(n).

Flotl Flotz Flot
aMin=1

Sl aBuce—1ak0 1+
LS B8k Cn—=1 00

uinMin)BL2Ee8s
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K
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2. Tryk pa [FORMAT] for at veelge formataksen Time.



3. Tryk pa 0g angiv variablene som vist nedenfor:

nMin=0 Xmin=0 Ymin=0
nMax=400 Xmax=400 Ymax=300
PlotStart=1 Xscl=100 Yscl=100
PlotStep=1

4. Tryk pa for at plotte talfglgen.

\VAVAN

W

5. Tryk pa [] for at spore antal kaniner (u(n)) og ulve (v(n))
individuelt i tidsrummet (n).

Tip: Tryk pa et tal og pa [ENTER] for at springe til en bestemt n-veerdi (maned)
i TRACE.

L uzui-1 0L+ 5 - 0l kv
o T R B
n=281 ¥zeh . ____Y=iB1.7EiEE .

6. Tryk pa [FORMAT] ] ) for at veelge akseformatet uv.



7. Tryk pa og aendr veerdierne, som vist nedenfor:
Xmin=84 Ymin=25
Xmax=237 Ymax=75
Xscl=50 Yscl=10

8. Tryk pa for at spore bade antal kaniner (X) og antal ulve (Y)
over 400 generationer.

P pPr T ey v Bemeerk: Nar du trykker pa [TRACE], vises

_ ligningen for u i gverste venstre hjgrne.
. ® Tryk pa (4] eller pa [=] for at se ligningen
: for v.

k=]
1)
et
=




Sammenligning af talfelgevariable pa TI1-83
Plus og TI-82

Talfglger og vinduesvariable

Se tabellen, hvis du kender TI-82. Den viser TI-83 Plus-talfglger og
talfglgevinduesvariable sammen med deres TI-82-modstykker.

TI-83 Plus TI-82
| editoren Y=
u(n) Un
u(nMin) U nStart (vinduesvariabel)
v(n) Vn
v(nMin) V nStart (vinduesvariabel)
w(n) findes ikke
w(nMin) findes ikke
| vindueseditoren:
nMin nStart
nMax nMax
PlotStart nMin

PlotStep findes ikke




Forskelle i tastetryk mellem TI-83 Plus og
TI1-82

Andringer af talfglge-tastanslag

Se tabellen, hvis du kender TI-82. Den sammenligner syntaksen for
T1-83 Plus-talfglgenavne og -variable med syntaksen for TI-82-
talfelgenavne og -variable.

TI-83 Plus/ TI-82 TI-83 Plus Tryk pa: T1-82 Tryk pa:
niln [n]
u(n) /Un [u] [Y-VARS]
v(n)/Vn [v] [Y-VARS]
w(n) [w] findes ikke
u(n-1)/Un-1 [u] (2nd] [un-1]

)
v(n-1)/Vn-1 [v] 2nd] [Vn-1]

)
w(n-1) [w] findes ikke

[d X164 £ [ 0]




Kapitel 7:
Tabeller

Indledning: En funktions rodder

Indledningen er en kort introduktion. Laes kapitlet for at fa yderligere oplysninger.

Beregn funktionen Y=X 3-2X for alle heltal mellem -10 og 10. Hvor mange

fortegnsskift er der, og ved hvilke  X-veerdier?

1. Tryk pa &[] for at indstille til
tegnetilstanden Func.

2. Tryk pa[Y3. Tryk dernegest pa 3 (for
at veelge 3) (-] 2 for at indtaste
funktionen Y1=X3-2X.

3. Tryk pa [TBLSET] for at se skeermbilledet
TABLE SETUP. Tryk p& () 10 for at veelge
ThiStart=-10. Saet ATbl=1.

Veelg Indpnt:Auto  (independent value) og
Depend:Auto (dependent value).

Flotl Flotz Flot
SHMIEEE-2E
M=

M=

wMy=

wMe=

M=

“Ne=

THELE SETUP
ThlStart=-18
aThl=1
Indrnt: [aEpEs

Oerend: [FFEA

A=k
A=k




. Tryk pa [TABLE] for at se tabelskaermbilledet.

. Tryk pa [}, indtil fortegnet i veerdien Y1 skifter.
Hvor mange fortegnsskift er der og ved hvilke
X-veerdier?




Definition af variable

Skaermbilledet TABLE SETUP

Tryk pa [TBLSET] for at se skaermbilledet TABLE SETUP, Som du kan
bruge til at definere begyndelsesveerdien og tilveeksten for tabellens
uafhaengige variabel.

THELE SETUR
Thlstart=8
aThl=1
Indrnt.: [aEE=

OerFend: [§FiAs

A=k
Azk

Tabellens aktuelle uafheengige variabel bestemmes af den aktuelle
plotningstilstand (kapitel 1).

X (i tilstanden Func) T (i tilstanden Par)
o (i tilstanden Pol) n (i tilstanden Seq)

TbIStart og ATbl

TbIStart (table start) definerer den uafhaengige variabels
begyndelsesveerdi. TbiStart geelder kun, nar den uafhaengige variabel
genereres automatisk (nar der er valgt Indpnt:Auto ).

ATbI (table step) definerer tilvaeksten for den uafhaengige variabel.
Bemeerk: | tilstanden Seq, skal bade TbIStart og aTbl veere heltal.



Indpnt: Auto eller Ask

Veelg Auto for at generere og vise en tabel med veerdier for den
uafhaengige variabel, nar tabellen vises farst. Veelg Ask for at vise en
tom tabel, og indtast dernaest veerdierne for den uafhaengige variabel én
ad gangen. Indtast vaerdierne, nar tabellen vises.

Depend: Auto eller Ask

Veelg Auto for automatisk at beregne og vise alle tabelveerdier for de
afhaengige variable, nar den farste tabel vises. Veelg Ask for at oprette
en sgjle med afheengige variable med beregnede veerdier for valgte
afhaengige variable. Nar tabellen vises, skal markaren flyttes til sgjlen
med afhaengige variable, og der skal trykkes pa pa det sted, den
beregnede veerdi skal placeres. Gentag disse trin.

Opstilling af en tabel fra hoved-skeermbilledet eller fra et program

Nar du vil lagre en veerdi i TbiStart , ATbl eller TblInput fra
hovedskaermbilledet eller et program, skal du veelge variabelnavnet fra
tabelmenuen vars. ThlInput er en liste med den aktuelle tabels
uafhaengige variabelveerdier. Nar du trykker pa [TBLSET] i
programeditoren, kan du veelge IndpntAuto , IndpntAsk , DependAuto eller
DependAsk .



Definition af afhaengige variable

Definition af afhaengige variable fra Y=-editoren

Indtast de funktioner, der definerer de afhaengige variable, i editoren Y=.
Kun funktioner, der er valgt i editoren Y=, vises i tabellen. Den aktuelle
plotningstilstand anvendes. | tilstanden Par, skal du definere begge
komponenter i parameterfremstillingen (kapitel 4).

Redigering af afhaengige variable fra tabeleditoren

Falg fremgangsmaden nedenfor for at redigere en valgt Y= funktion fra
tabeleditoren.

1. Tryk pa [TABLE] for at se tabellen, og tryk dernaest pa ] eller pa [{]
for at flytte markaren til en sgjle med en afhaengig variabel.

2. Tryk pa[4], indtil markgren star pa funktionsnavnet gverst i sgjlen.
Funktionen vises pa nederste linie.




3. Tryk pa [ENTER]. Markaren flytter til nederste linie. Redigér funktionen.

T #__|iofl
[ [ [ [
i -1 i -1
z 4 z y
E 21 E 21
y Eg 4 tE
L 11t L 11t
B ol B ol
‘1 ElF-2K W BEF -4

4. Tryk pa eller pa [5]. De nye veerdier beregnes. Tabellen og
funktionen Y= opdateres automatisk.

# Nl

[l T =
wmsmn W
ran

0
i
2
kS
iy
£
B
1=

Y1=Q

Bemeerk: Denne facilitet gar det ogsa muligt at se den funktion, der definerer
den eller de afhaengige variable, uden at forlade tabellen.



Sadan vises en tabel

Tabellen

Tryk pa [TABLE] for at se tabelsksermbilledet.

Aktuel celle
H
10
Uafhaengige variabel- i3 Afhaengige variabel-
veerdier (X) i farste 13 «— veerdier (Yn) i anden og
sgjle E tredje sgjle
Yi1=-39. 173128459

Hele den aktuelle celles
veerdi

Bemeerk: Veerdierne i tabellen forkortes, hvis det er ngdvendigt.

De valg, du foretager pa skeermbilledet TABLE SETUP, bestemmer, hvilke
celler der indeholder vaerdier, nar du trykker pa [TABLE] for at se
tabelskeermbilledet.



Valg

Tabelkarakteristika

Indpnt:Auto
Depend: Auto

Indpnt: Ask
Depend: Auto

Indpnt: Auto
Depend: Ask

Indpnt: Ask
Depend: Ask

Der vises automatisk veerdier i alle tabellens celler.

Tabellen er tom. Nar du indtaster en vaerdi for den
uafhaengige variabel, bliver de afhaengige veerdier
automatisk beregnet og vist.

Veerdierne for den uafhaengige variabel vises. Flyt
markgren til den pageeldende celle og tryk pa for at
beregne en veerdi for en afthaengig variabel.

Tabellen er tom. Indtast veerdier for den uafhaengige
variabel. Flyt markgren til den pageeldende celle og tryk
pa for at beregne en veerdi for en afhaengig
variabel.

Sadan slettes en tabel fra hovedskaerm-billedet eller fra et program

Veelg instruktionen CirTable fra hovedskaermbilledet fra caTALOG.
Tryk pa for at slette tabellen.

Veelg 9:CIrTable fra et program fra menuen prGMm /0. Udfar programmet
for at slette tabellen. Hvis tabellen er indstillet til IndpntAsk , bliver alle
tabellens variabelveerdier, bade de uafhaengige og de afhaengige, slettet.
Hvis tabellen er indstillet til DependAsk , bliver alle tabellens afheengige
variabelveerdier slettet.



Visning af flere uafhaengige veerdier

Hvis Indpnt: Auto er valgt, kan du trykke pa 4] og pa (] i sgjlen med den
uafheengige variabel for at se flere uafhaengige variabelvaerdier (X). Nar
de uafhaengige variabelveerdier vises, vises tillige de tilsvarende
afhaengige variabelveerdier (Yn).

# Nl | Ye # Nl Vi
I o ] B 1 k]
i -1 -z 0 i 0
: y 0 i -1 -z
3 z1 ic z y 0
i th 4 3 zi ic
c iic 10 i £ g
5 Z00 19z c iic 10K
#=8 #=-1

Bemeerk: Du kan rulle tilbage fra den indtastede vaerdi for TbiStart . Mens du
ruller, opdateres ThIStart automatisk til den veerdi, der vises i tabellens gverste
linie. | eksemplet oven for genererer og viser ThiStart=0 og ATbl=1 veerdierne
af X=0, . . ., 6; men du kan trykke pa [] for at rulle bagleens og se tabellen for
X=-1, ..., 5.

Visning af andre afhaengige variable

Hvis der er defineret mere end to afhaengige variable, vises de to farste
Y=-funktioner. Tryk pa ] eller pa [{] for at se afhaengige variable, der er
defineret af andre valgte Y=-funktioner. Den uafhaengige variabels
veerdier bliver altid stdende i venstre sgijle.



'
L
=m

0
14

|l pLLEL
m [l
LML

Lptl ptl=J

0
i
Z

Wi=-28

Tip: Hvis du vil se to afheengige variable, der ikke er defineret som fortlgbende
Y=-funktioner, pa tabellen samtidigt, skal du ga til editoren Y= og fraveelge Y=-
funktionerne mellem de to, du gnsker at se. Hvis du f.eks. gnsker at se Y4 og
Y7 pa tabellen samtidigt, skal du ga til editoren Y= og fravaelge Y5 og Y.



Kapitel 8:
DRAW-operationer

Indledning: Tegning af en tangent

Indledningen er en kort introduktion. Laes kapitlet for at fa yderligere oplysninger.

Lad os antage, at du gnsker at finde ligningen for tangenten ved X= \2/2 for
funktionen Y1=sin(X).

Far du begyr_lder, ;skal du va_elge indstillinger for B g
Func og Radian pa skeermbilledet moDE. :3::
~Ny=
1. Tryk pa Y3 for at se editoren Y=. Tryk pa mhES
for at lagre sin(X) i Y1. e =

2. Tryk pa 7 for at veelge 7:ZTrig , der plotter
ligningen i vinduet Zoom Trig.




. Tryk pa [DRAW] 5 for at veelge 5:Tangent( og
udfare tangent-instruktionen.

. Trykpa(2nd [v] 203 2.

. Tryk p& [ENTER]. Tangenten ved /2/2 tegnes,

veerdien X og tangentligningen vises pa grafen.

[F=sintay

l=o

e

=0

[A=sintian

=[c22 -7l

n=.rn
V=78
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Brug af menuen DRAW

Menuen DRAW

Tryk pa [DRAW] for at se menuen praw. T1-83 Plus 's fortolkning af
disse instruktioner afhaenger af, om du kom ind i menuen fra
hovedskaermbilledet, fra programeditoren eller direkte fra en graf.

DRAW POINTS STO

1:ClrDraw Sletter alle tegnede elementer.
2:Line( Tegner en linie mellem to punkter.
3:Horizontal Tegner en vandret linie.

4:Vertical Tegner en lodret linie.

5:Tangent( Tegner en tangent til en funktion.
6:Drawf Tegner en funktion.

7:Shade( Skraverer et omrade mellem to funktioner.
8:Drawlnv Tegner en funktions omvendte.
9:Circle( Tegner en cirkel.

0:Text( Skriver tekst pa et grafskeermbillede.
A:Pen Aktiverer redskabet til frihAndstegning.




Far tegning pa en graf

Da faciliteterne pa menuen brAw tegner oven pa grafen for de aktuelt
valgte funktioner, gnsker du muligvis at udfare et eller flere af falgende
punkter, fgr der tegnes pa en graf.

« /Endre tilstanden pa skeermbilledet mode.

« /Endre formatindstillinger pa formatskaermbilledet.
* Indtaste eller redigere funktioner i editoren Y=.

* Veelge eller fraveelge funktioner i editoren Y=,

» /Endre veerdier af vinduesvariable.

* Veelge eller fraveelge statistiske plot.

» Slette eksisterende tegninger med CirDraw .

Bemeerk: Hvis du tegner pa en graf og derefter udfarer én af handlingerne pa
listen herover, bliver grafen plottet igen uden tegningerne, nar grafen vises
igen.

Tegning pa en graf

Du kan bruge alle faciliteterne pd menuen praw med undtagelse af
Drawlnv for at tegne pa Func-, Par-, Pol- og Seg-grafer. Drawinv kan kun
bruges i forbindelse med Func -plotning. Koordinaterne for alle brRAw-
faciliteter er skeermbilledets x- og y-koordinatveerdier.



De fleste faciliteter i menuerne brRAW 0g DRAW POINTS kan bruges til at
tegne direkte pa en graf ved at angive koordinaterne med markgren.

Instruktionerne kan ogsa udfgres fra hovedskeermbilledet eller fra et

program. Hvis der ikke vises en graf, nar du veelger en facilitet pa en
DRAW-mMenu, vises hovedskeermbilledet.



Sletning af tegninger

Sletning af tegninger, nar der vises en graf

Alle punkter, linier og skraveringer, som tegnes pa en graf med brAw-
faciliteter, er midlertidige.

Veelg 1:CIrDraw fra menuen DrRAw for at slette den viste graf. Den viste
graf plottes igen og vises uden tegnede elementer.

Sletning af tegninger fra hovedskaerm-billedet eller et program

Begynd pa en tom linie pa hovedskaermbilledet eller i programeditoren
for at slette tegninger. Veelg 1:CIlrDraw fra menuen brAw. Instruktionen
overfares til markgrpositionen. Tryk pa [ENTER].

Nar instruktionen CirDraw er udfart, slettes alle tegninger fra den aktuelle
graf og meddelelsen Done vises. Nar grafen vises igen, er alle tegnede
punkter, linier, cirkler og skraverede omrader slettet.

ClrDraw
Oone

Bemeerk: Du kan lagre tegningerne ved hjeelp af StorePic, for du sletter dem.



Tegning af linier

Tegning af linier direkte pa en graf

Falg fremgangsmaden herunder for at tegne en linie, nar der vises en
graf.

1. Veelg 2:Line( fra menuen DRAW.

2. Anbring markgren pa det punkt, hvor linien skal begynde, og tryk pa
[ENTER].

3. Flyt markaren til det punkt, hvor linien skal slutte. Linien vises, nar du
flytter markaren. Tryk pa [ENTER].

y

-

]

W=E.2191488 |Y=6.45161zD

Gentag trin 2 og 3 for at fortsaette med at tegne linier. Tryk pa for
at annullere Line(.



Tegning af linier fra hovedskaerm-billedet eller et program

Line( tegner en linie mellem koordinaterne (X1,Y1) og (X2,Y2. Veerdierne
kan indtastes som udtryk.

Line(X1,Y1,X2,YR

Linet@.@,56.920

Indtast Line(X1,Y1,X2,YD) for at slette en linie.

Line(Z2,3. 46,820 .--__.-'




Tegning af vandrette og lodrette linier

Tegning af linier direkte pa en graf

Falg fremgangsmaden herunder for at tegne vandrette eller lodrette
linier, nar der vises en graf.

1. Veelg 3:Horizontal eller 4:Vertical fra menuen brAw. Der vises en linie,
der flytter sig, nar du flytter markaren.

2. Anbring markgren pa y-koordinaten, hvis det drejer sig om vandrette
linier, eller pa x-koordinaten, hvis det drejer sig om lodrette linier.

3. Tryk pa for at tegne linien pa grafen.

W=-2.7eE0E7 IY=4.19ZE4EY

Gentag trin 2 og 3 for at fortseette med at tegne linier.

Tryk pa [CLEAR] for at fravaelge Horizontal eller Vertical .



Tegning af linier fra hovedskaerm-billedet eller et program

Horizontal (horizontal line) tegner en vandret linie ved Y=y. y kan veere et
udtryk, men ikke en liste.

Horizontal y

Vertical (vertical line) tegner en lodret linie ved X=x. x kan veere et udtryk,
men ikke en liste.

Vertical X

Adskil instruktionerne med et kolon (: ), hvis TI1-83 Plus skal tegne mere
end én vandret eller lodret linie.

Horizontal 7iler
tical 4:Vertical




Tegning af tangenter

Tegning af tangenter direkte pa en graf

Falg fremgangsmaden herunder for at tegne en tangent, nar der vises
en graf.

1. Veelg 5:Tangent( fra menuen DRAW.

2. Tryk pa [+ og pa [] for at flytte markaren til det punkt pa funktionen,
som du vil tegne en tangent til. Den aktuelle grafs Y=-funktion vises i
gverste venstre hjgrne, hvis der er valgt ExprOn .

3. Tryk pa ] og pa [{] eller indtast et tal for at veelge det punkt pa
funktionen, hvor tangenten skal tegnes.

4. Tryk pa [ENTER]. | tilstanden Func, vises X-veerdien, hvor tangenten er
tegnet, sammen med tangentens ligning nederst pa skaermbilledet. |
alle andre tilstande vises veerdien af dy/dx .

T

W=1.963495Y
v=-2HZEBZZE07ZER+1.67E.

o
T

Tip: Du kan aendre den faste decimalindstilling pa skaermbilledet MODE, hvis
du gnsker at se feerre cifre for X og i ligningen for Y.



Tegning af tangenter fra hovedskaeerm-billedet eller fra et program

Tangent( (tangent line) tegner tangenten til et udtryk som funktion af X,
f.eks. Y1 eller X2, i punktet X=veerdi X kan vaere et udtryk. Udtryk skal
veere i tilstanden Func.

Tangent( udtrykvaerd)

Tarn3dent.cy1. 300

[
/

Bemeerk: Billedet til hgjre viser en graf med TRACE.




Tegning af funktioner og deres omvendte

Tegning af en funktion

DrawF (draw function) tegner udtryk som funktionen af X pa den aktuelle
graf. Nar du veelger 6:DrawF fra menuen praw, vender T1-83 Plus tilbage
til hovedskeermbilledet eller til programeditoren. DrawF er ikke interaktiv.

DrawF udtryk

DrawF Y41-20

A
[

Bemeerk: En liste kan ikke bruges i udtryktil at tegne en serie af kurver.

Tegning af en funktions omvendte

Drawlnv (draw inverse) tegner den omvendte af udtryk som funktionen af X
pa den aktuelle graf. Hvis du veelger 8:Drawinv fra menuen brAaw, vender
T1-83 Plus tilbage til hovedskaermbilledet eller til programeditoren. Drawinv
er ikke interaktiv. Drawinv fungerer kun i tilstanden Func.



DrawlInv udtryk

Orawlne Y10 W

Bemeerk: En liste kan ikke bruges i udtryktil at tegne en serie af kurver.




Skravering af omrader pa en graf

Skravering af en graf

Veelg 7:Shade( fra menuen praw for at skravere et omrade pa en graf.
Instruktionen indszettes pa hovedskeermbilledet eller i programeditoren.

Shade( tegner nederstfunkbg gverstfunksom funktionen af X pa den aktuelle
graf og skraverer omradet over nederstfunkbg under gverstfunktKun de
omrader, hvor nederstfunkk gverstfunkskraveres.

Hvis Xvenstreog Xhgjre er medtaget, angiver de venstre og hgjre greense
for skraveringen. Xvenstreog Xhgjreskal veere tal mellem Xmin og Xmax,
som er standarden.

mgnsterangiver ét af fire skraveringsmgnstre.

m@nster4 lodret (standard)
mg@nster2 vandret
mgnster3 negativ haeldning 45°

mgnster4 positiv haeldning 45°



Skraveringens oplgsningdefineres som et heltal fra 1 til 8.

oplgsning=1 skraverer alle pixel (standard)
oplgsning=2 skraverer hver anden pixel
oplgsning3 skraverer hver tredje pixel
oplgsning-4 skraverer hver fierde pixel
oplgsning5 skraverer hver femte pixel
oplgsning=6 skraverer hver sjette pixel
oplgsning-7 skraverer hver syvende pixel
oplgsning-8 skraverer hver ottende pixel

Shade(nederstfunkpverstfunkt XvenstreXhgjremgnstejoplasning)

iShade k-2 KF—8x

Shade(®F—8K. n-22
2 " B2 2 2L 30 %




Tegning af cirkler

Tegning af cirkler direkte pa en graf
1. Veelg 9:Circle( fra menuen DRAW.

2. Anbring markaren i centrum af den cirkel, der skal tegnes. Tryk pa
[ENTER].

3. Flyt markaren til et punkt pd omkredsen. Tryk pa for at tegne
cirklen pa grafen.

A

Bemeaerk: Denne cirkel vises som en cirkel, uanset veerdierne af
vinduesvariablen, fordi den blev tegnet direkte pa skeermen. Nar du anvender
instruktionen Circle( fra hovedskeermbilledet eller fra et program, kan de
aktuelle vinduesvariabelveerdier forvraenge cirklens form.

Gentag trin 2 og 3 for at tegne flere cirkler. Tryk pa for at afbryde
Circle( .



Tegning af cirkler fra hovedskaerm-billedet eller fra et program

Circle( tegner en cirkel med centrum (X,Y) og radius.Disse veerdier kan
veere udtryk.

Circle( X,Y,radius)

Circled{@,8.720

Tip: Nar instruktionen Circle( anvendes pa hovedskaermbilledet eller i et
program, kan de aktuelle vinduesveerdier forvreenge den tegnede cirkel. Brug

ZSquare (kapitel 3), far cirklen tegnes, for at justere vinduesvaerdier, sa cirklen
bliver cirkulaer.




Placering af tekst pa en graf

Placering af tekst direkte pa en graf
1. Veelg O:Text( fra menuen bDrRAW.
2. Anbring markgren pa det sted, teksten skal begynde.

3. Indtast tegnene. Tryk pa eller pa [A-LocK] for at tilfgje
bogstaver og 6. Du kan indtaste de funktioner, variable og
instruktioner, der findes pa TI-83 Plus. Skrifttypen er proportional, sa
det preecise antal tegn, der kan blive plads til, varierer. Mens du taster,
placeres tegnene oven pa grafen.

Tryk pa for at afbryde Text(.

Placering af tekst pa en graf fra hoved-skeermbilledet eller fra et
program

Text( placerer de tegn, der indeholder veerdj pa den aktuelle graf. Disse
kan veere T|-83 Plus-funktioner og -instruktioner. Det gverste venstre
hjgrne af det fgrste bogstav placeres pa pixel (reekke,sgijlg hvor reekkeer
et heltal mellem 0 og 57 og sgjleer et heltal mellem 0 og 94. Bade raekke
0g sgjlekan veere udtryk.



3 L]
ol CoaaY)

CEFa0) (EF.04)
.H. .\H.

Text(reekkesgijleveerdiveerdi. . .)

veerdikan veere tekst i anfarselstegn (" ), eller et udtryk. TI1-83 Plus
beregner et udtryk og viser resultatet med op til 10 tegn.

Tewxtodd, 58, "YW=,

p g gt ey /\\_/"
/ Yi=.2HWF-cH+a

Delt skeerm-billede

Pa et vandret delt skaermbillede (Horiz) kan veerdien af raeekkehgist veere
25. P4 et lodret delt skaermbillede (G-T) kan veerdien af raeekkehgijst veere
45 og veerdien af sgjlekan hgjst veere 46.



Tegning pa en graf med Pen

Brug af Pen til at tegne pa en graf

Pen tegner kun direkte pa en graf. Pen kan ikke udfgres fra
hovedskaermbilledet eller fra et program.

1. Veelg A:Pen fra menuen DRAW.

2. Anbring markaren pa det sted, du vil begynde at tegne. Tryk pa
for at aktivere pennen.

3. Flyt markgren. Du tegner pa grafen, nar du bevaeger markgren, og
skraverer én pixel ad gangen.

4. Tryk pa for at deaktivere pennen.

Der er f.eks. brugt Pen til at oprette pilen, der peger pa den valgte
funktions lokale minimum.

M
/




Hvis du vil fortseette med at tegne pa grafen, skal du flytte markaren til et
nyt sted og begynde at tegne igen. Gentag dernaest trin 2, 3 og 4. Tryk pa
for at afbryde Pen.



Tegning af punkter pa en graf

Menuen DRAW POINTS

Tryk pa [DRAW] [»] for at se menuen bRAwW POINTS. Fortolkningen af disse
instruktioner afhaenger af, om menuen er valgt fra hovedskaermbilledet,
programeditoren eller direkte fra en graf.

DRAW POINTS STO

1:Pt-0n( Aktiverer et punkt.

2:Pt-0ff( Deaktiverer et punkt.

3:Pt-Change(  Skifter mellem aktivering og deaktivering af et punkt.
4:Px1-0n( Aktiverer en pixel.

5:Px1-0ff( Deaktiverer en pixel.

6:Px1-Change(  Skifter mellem aktivering og deaktivering af en pixel.
7:px1-Test( Giver 1, hvis pixel er aktiveret, og 0, hvis pixel er deaktiveret.

Tegning af punkter direkte pa en graf

Falg fremgangsmaden herunder for at tegne et punkt pa en graf.
1. Veelg 1:Pt-On( fra menuen DRAW POINTS.

2. Flyt markgren til det sted, du vil tegne punktet.

3. Tryk pa for at tegne punktet.



HW=4.46H0BEL 1Y=4.BEEF097

Gentag punkt 2 og 3 for at tegne flere punkter. Tryk pa for at
afbryde Pt-On(.

Pt-Off(

1. Veelg 2:pPt-Off( (point off) fra menuen bRAW POINTS.
2. Flyt markgren til det punkt, du vil slette.

3. Tryk for at slette punktet.

Gentag trin 2 og 3 for at slette flere punkter. Tryk pa for at afbryde
Pt-Off.

Pt-Change(
1. Veelg 3:Pt-Change( (point change) fra menuen DRAW POINTS.

2. Flyt markgren til det punkt, du vil sendre.



3. Tryk pa for at skifte mellem aktivering og deaktivering af
punktets status.

Gentag trin 2 og 3 for at aendre flere punkter. Tryk pa for at
afbryde Pt-Change(.

Tegning af punkter fra hovedskaerm-billedet eller fra et program

Pt-On( (point on) aktiverer punktet ved (X=x,Y=y). Pt-Off( deaktiverer
punktet. Pt-Change( skifter mellem aktivering og deaktivering af punktet.
meerkeer valgfrit. Det bestemmer punktets udseende. Veelg 1, 2 eller 3,
hvor:

1 =. (prik, standard) 2 = o (firkant) 3 =+ (kryds)

Pt-On(x,y[,meerk¢)
Pt-Off(x,y[,maerké)
Pt-Change( x,y)

Pt=0nc2: 5. 22 Pt—
OnET. 5. F2iPL—0n

E E

Bemeerk: Hvis du definerede et maerkeved aktivering af et punkt med Pt-On(,
skal du definere meerke nar du deaktiverer punktet ved hjaelp af Pt-Off(. Pt-
Change( har ingen mulighed for definering af maerke



Tegning af pixler

Pixel pa TI-83 Plus

Med PxI- (pixel) kan du aktivere, deaktivere eller vende en pixel (prik) pa
grafen ved hjeelp af markaren. Nar du vaelger en pixel-instruktion fra
menuen brAw, vender T1-83 Plus tilbage til hovedskaermbilledet eller
programeditoren. Pixelinstruktionerne er ikke interaktive.

gy >
C0a0) 0842

.H_IZEE.IIJZI IZEE.IBHZIH.

Aktivering og deaktivering af pixel

PxI-On( (pixel on) aktiverer en pixel ved (reekke,sgjlg hvor reekkeer et helt
tal mellem 0 og 62, og sgjleer et heltal mellem 0 og 94.

PxI-Off( deaktiverer en pixel. Pxl-Change( skiftevis aktiverer og
deaktiverer pixlen.

PxI-On( reekke,sgjlp
PxI-Off( reekke,seijle
PxI-Change( reekke,sgijle



pxI-Test(

pxl-Test( (pixel test) giver 1, hvis pixlen ved (raekke,sgjlper aktiveret, eller
0, hvis den er deaktiveret pa den aktuelle graf. reekkeskal veere et helt tal
mellem O og 62. sgjleskal veere et helt tal mellem 0 og 94.

pxI-Test( reekke,sgjlp

Delt skeerm

P& en vandret delt skaerm (Horiz) er den maksimale veerdi for raekke30
for PxI-On(, PxI-Off( PxI-Change(, og pxI-Test( .

Pa en lodret delt skeerm (G-T) er den maksimale veerdi for reekke50 og den
maksimale veerdi for sgjleer 46 for PxI-On(, PxI-Off(, PxI-Change( og
pxl-Test( .



Lagring af grafbilleder

Menuen DRAW STO

Tryk pa [DRAW] [«] for at se menuen DRAW STO.

DRAW POINTS STO

1:StorePic Lagrer det aktuelle billede.
2:RecallPic Henter et lagret billede.
3:StoreGDB Lagrer den aktuelle grafdatabase.
4:RecallGDB Henter en lagret grafdatabase.

Lagring af et grafbillede

Du kan lagre op til 10 grafbilleder, der hver er det aktuelle
grafskeermbillede, i billedvariable fra Pic1 til Pic9, eller PicO. Senere kan du
laegge det lagrede billede over en graf, der vises pa hovedskaermbilledet
eller i et program.

Et billede indeholder tegnede elementer, plottede funktioner, akser og
aksemaerker. Billedet indeholder ikke akseetiketter, de nedre og gvre
greenser, indtastningslinier eller markarkoordinater. De dele af
skeermbilledet, der skjules af disse elementer, lagres sammen med billedet.

1. Veelg 1:StorePic fra menuen brRAW STO. StorePic indseettes pa den
aktuelle markgrposition.



2. Indtast nummeret (fra 1 til 9 eller 0) pa den billedvariabel, billedet skal
lagres i. Hvis du f.eks. taster 3, gemmer TI-83 Plus billedet i Pic3.

StorePic 3

Bemaeerk: Du kan ogsa veelge en variabel fra undermenuen PICTURE
((VARS] 4). Variablen indseettes ved siden af StorePic.

3. Tryk pa for at se den aktuelle graf og gemme billedet.



Hentning af grafbilleder

Hentning af et grafbillede

Falg fremgangsmaden herunder for at hente et grafbillede.

1.

Veelg 2:RecallPic fra menuen brAw sTo. RecallPic indseettes ved den
aktuelle markgrposition.

Indtast nummeret (fra 1 til 9 eller 0) pa den billedvariabel, billedet skal
hentes fra. Hvis du f.eks. taster 3, henter T1-83 Plus det billede, der er
lagret i Pic3.

EecallPic 3

Bemaerk: Du kan ogsa veelge en variabel fra undermenuen PICTURE
((VARS] 4). Variablen seettes ind ved siden af RecallPic.
Tryk pa for at se den aktuelle graf med billedet lagt over.

Bemeerk: Billeder er tegninger. Du kan ikke spore en kurve, der er en del af
et billede.

Sletning af et grafbillede

Brug undermenuen MEMORY MANAGEMENT/DELETE for at slette grafbilleder fra
hukommelsen (kapitel 18).



Lagring af grafdatabaser

Hvad er en grafdatabase?

En grafdatabase (cpB) indeholder det seet elementer, der definerer en
bestemt graf. Grafen kan genskabes ud fra disse elementer. Du kan
lagre op til ti grafdatabaser i variablene (GDBL1 til GDB9 eller GDB0) og
senere hente dem frem for at genskabe grafer.

En grafdatabase lagrer fem af en grafs elementer:

* Plotningstilstand.

* Vinduesvariable.

* Formatindstillinger.

» Alle funktioner i editoren Y= og oplysninger om, hvorvidt de er valgt.
* Grafformat for de enkelte Y=-funktioner.

Grafdatabaser indeholder ingen tegninger eller statistiske
plotdefinitioner.

Lagring af en grafdatabase

1. Veelg 3:StoreGDB fra menuen brRAw sTO. StoreGDB indseettes ved
den aktuelle markarposition.



2. Indtast nummeret (fra 1 til 9 eller 0) pa grafdatabasevariablen. Hvis
du f.eks. taster 7, vil TI-83 Plus lagre grafdatabasen i GDB7.

StoreGDE 7

Bemeerk: Du kan ogsa veelge en variabel fra undermenuen GDB 3).
Variablen indsaettes ved siden af StoreGDB.

3. Tryk pa for at lagre den aktuelle database i den angivne GpB-
variabel.



Hentning af grafdatabaser

Hentning af en grafdatabase

ADVARSEL: Nar du henter en grafdatabase, erstatter den alle
eksisterende Y=-funktioner. Du kan gemme de aktuelle Y=-funktioner i en
anden database, for du henter en lagret grafdatabase.

1.

Veelg 4:RecallGDB fra menuen brRAW STO. RecallGDB indseettes ved
den aktuelle markagrposition.

Indtast nummeret (fra 1 til 9 eller 0) pa den grafdatabasevariabel,
hvorfra du vil hente en grafdatabase. Hvis du f.eks. indtaster 7,
henter T1-83 Plus den grafdatabase, der er lagret i GDB7.

EecallsEDE 7

Bemeerk: Du kan ogsa veelge en variabel fra undermenuen GDB ([VARS] 3).
Variablen indseettes ved siden af RecallGDB.

Tryk pa for at erstatte den aktuelle grafdatabase med den
hentede grafdatabase. Den nye graf bliver ikke plottet. TI-83 Plus
skifter automatisk plotningstilstand, hvis det er ngdvendigt.

Sletning af en grafdatabase

Brug undermenuen MEMORY MANAGEMENT/DELETE for at slette en GDB fra
hukommelsen (kapitel 18).



Kapitel 9:
Delt skaermbillede

Indledning: Undersogelse af enhedscirkien

Indledningen er en kort introduktion. Laes kapitlet for at fa yderligere oplysninger.

Brug skeermdelingstilstanden  G-T (graph-table) til at undersgge enhedscirklen
og dens relation til veerdier for de hyppigt anvendte trigonometriske vinkler O ,
30°, 45°, 60°, 90° osv.

1. Tryk pa for at se skeermbilledet med

tilstande. Tryk pa =] =] ) for at veelge
tilstanden Degree. Tryk pa (=] [*] for at
veelge plotningstilstanden Par (parametric).

Tryk pa -] & & = 0] ] for at veelge
skeermdelingstilstanden G-T (graph-table).

2. Tryk pa [FORMAT] for at se
formatskeermbilledet. Tryk pa =] =] &) (&) [*]
for at veelge ExprOff .




3. Tryk pa Y3 for at se editoren Y= for plotnings- TP
tilstanden Par. Tryk pa [C0S] [X..@.n] ] [ENTER] for pirBsindT
at lagre cos(T) i X11. Tryk pa War=
for at lagre sin(T) i Y1T. “Ei}i

ENT =

4. Tryk pa for at se vindueseditoren.
Indtast disse veerdier for vinduesvariablene:
Tmin=0 Xmin=-2.3 Ymin=-2.5
Tmax=360 Xmax=2.3 Ymax=2.5
Tstep=15 Xscl=1 Yscl=1

5. Tryk pa [TRACE]. Pa venstre side plottes 1 15‘“ T 0""1 T
enhedscirklen parametrisk i tilstanden Degree og A
sporingsmarkgren aktiveres. Hvis T=0 (fra R b
grafsporingskoordinaterne), fremgar det af e - i
tabellen til hgjre, at veerdien af X11 (cos(T)) er 1 LS

og veerdien af Y17 (sin(T)) er 0.

Tryk pa ] for at flytte markgren til neeste 15°
vinkeltilvaekst. Efterhanden som du sporer
omkring cirklen i intervaller pa 15°, vises en
tilngermet veerdi for hver vinkel i tabellen.



Brug af delt skaermbillede

Indstilling af skeermdelings-tilstanden

Tryk pa og flyt markgren til nederste linie for at veelge
skeermbilledet til indstilling af skeermtilstand.

» Veelg Horiz for at vise grafskeermbilledet og et andet skaermbillede
vandret.

* Veelg G-T (graph-table) for at vise grafskeermbilledet og
tabelskaermbilledet delt lodret.

N2 2

ol oo T N
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Det delte skeermbillede aktiveres, nar du trykker pa en vilkarlig tast, der
viser et skeermbillede, hvor der kan anvendes delt skeermbillede.



Nogle skeermbilleder vises aldrig delt. Hvis du f.eks. trykker pa [
tilstanden Horiz eller G-T, vises skeermbilledet med tilstande som et helt
skaermbillede. Hvis du trykker pa en tast, der viser et halvt eller et delt
skeermbillede, f.eks. [TRACE], vender det delte skeermbillede tilbage.

Hvis du trykker pa en tast i tilstanden Horiz eller G-T, placeres markaren i
den halvdel af skeermbilledet, hvor tasten geelder. Hvis du f.eks. trykker
pa [TRACE], placeres markgren i den halvdel, hvor grafen vises. Hvis du
trykker pa [TABLE], placeres markgren i den halvdel, hvor tabellen
vises.

T1-83 Plus bevarer det delte skeermbillede, indtil du veelger tilstanden
Full for at vende tilbage til et helt skeermbillede.



Horiz (Horizontal) delt skarmbillede

Horiz

| tilstanden Horiz (horizontal) opdeles skeermbilledet af en vandret linie,
der deler skeermbilledet i en gvre og en nedre halvdel.

Pl S I NN
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Den gverste halvdel viser grafen.

Den nederste halvdel viser én af fglgende editorer:

Hovedskaermbilledet (fire linier)
Editoren Y= (fire linier)

Den statistiske listeeditor (to raekker)
Vindueseditoren (tre indstillinger)
Tabeleditoren (to raekker)



Flytning fra halvdel til halvdel i tilstanden Horiz

Hvis du vil anvende den gverste halvdel af det delte skaermbillede:

» Tryk pa [GRAPH] eller [TRACE].
* Veelg en zoowm- eller caLc-operation.

Hvis du vil anvende den nederste halvdel af det delte skeermbillede:

e Tryk pa en vilkarlig tast eller en tastkombination, der viser
hovedskeermbilledet.

« Tryk pa Y9 (Y=-editoren).

« Tryk pa (statistisk listeeditor).
e Tryk pa (vindueseditor).

e Trykpd [TABLE] (tabeleditor).

Helt skaermbillede i tilstanden Horiz

Alle de gvrige skaermbilleder vises som hele skaermbilleder i
skeaermdelingstilstanden Horiz .

Tryk pa en vilkarlig tast eller tastkombination, der viser grafeditoren,
hovedskaermbilledet, editoren Y=, den statistiske listeeditor,
vindueseditoren eller tabeleditoren for at vende tilbage til det delte
skeermbillede i opdelingstilstanden Horiz .



G-T (Graph-Table) delt skaermbillede

Tilstanden G-T

| skeermdelingstilstanden G-T (graph-table) deles skaermbilledet af en
lodret linie i en venstre og en hgjre halvdel.

Den venstre halvdel viser grafen.

Den hgjre halvdel viser tabellen.

Flytning fra halvdel til halvdel i tilstanden G-T

Nar du vil bruge venstre halvdel af det delte skeermbillede, skal du gare
folgende:

» Tryk pa [GRAPH] eller pa [TRACE].
* Veelg en zoow- eller caLc-operation.



Nar du vil bruge hgjre halvdel af det delte skeermbillede, skal du gere
falgende, tryk pa [TABLE].

Brug af i tilstanden G-T

Nar du bevaeger sporingsmarkaren langs en graf i venstre halvdel i
tilstanden -1, ruller tabellen pa hgjre halvdel automatisk, sa den viser de
aktuelle markarveerdier.

H=sinii) * Nl
0 0

= 2675 |.zE4z
107 |.BPPE
Fiie [5G

u= BoEyTEay Lt

Y= PiB0PELE

Bemaerk: Nar du sporer i plotningstilstanden Par, vises begge komponenter i
en ligning (XnT og YnT) i to sgjler i tabellen. Mens du sporer, vises den aktuelle
veerdi af den uafheengige variabel T pa grafen.

Helt skeermbillede i tilstanden G-T

Alle skeermbilleder med undtagelse af graf- og tabelskeermbilleder vises
som hele skeermbilleder i skeermdelingstilstanden G-T.

Tryk pa en vilkarlig tast, der viser en graf eller tabellen, for at vende
tilbage til det lodret delte skeermbillede, fra et helt skeermbillede i
tilstanden G-T.



T1-83 Plus pixler i tilstandene Horiz og G-T

TI-83 Plus pixler i tilstandene Horiz og G-T

- - o =
L A
(0,00 (0,843 i fOBNED

TR Cx0La43,

[
CEO0) REONE
X g

Bemeerk: Hvert talsaet i parentes herover repraesenterer reekken og sgijlen for
en aktiveret hjgrnepixel.

Pixel-instruktionerne DRAW

For instruktionerne PxI-On(, PxI-Off( og PxI-Change( og funktionen
pxl-Test( :

* Maksimumveerdien er 30 for raekkeog 94 for sgijlei tilstanden Horiz .
» Maksimumvaerdien er 50 for reekkeog 46 for sgjlei tilstanden G-T.

PxI-On(reekke,sgjle

Menuen DRAW instruktionen Text(

For instruktionen Text(:



* Maksimumveerdien er 25 for raekkeog 94 for sgijlei tilstanden Horiz.
* Maksimumvaerdien er 45 for raekkeog 46 for sgjlei tilstanden G-T.

Text(reekke,sgjle,"tekst"

Menuen PRGM 1/O Instruktionen Output(

For instruktionen Output( :

« Maksimumveaerdien for reekkeer 4 i tilstanden Horiz.
Maksimumveerdien for sgijleer 16.

* Maksimumveerdien er 8 for raekkeog 16 for sgjlei tilstanden G-T.

Output( reekkesgjle" tekst)
Indstilling af en skeermdelings-tilstand fra hovedskserm-billedet

eller et program

Falg fremgangsmaden nedenunder for at veelge Horiz eller G-T fra et
program:

1. Tryk pa [MODE], mens markaren er placeret pa en tom linie i
programeditoren.

2. Veelg Horiz eller G-T.



Instruktionen indsaettes ved markgrpositionen. Indstillingen bliver sat,
nar instruktionen optreeder under udfarelsen og forbliver i kraft, efter
programmet er udfart.

Bemaerk: Horiz eller G-T kan ogsa indseettes pa hovedskeermbilledet eller i
programeditoren fra CATALOG (kapitel 15).



Kapitel 10:

Matricer

Indledning: Linezere ligningssystemer

Indledningen er en kort introduktion. Lees kapitlet for at fa yderligere oplysninger.

Find Igsningen af x+2y+3z=3 og 2x+3y+4z=3. Du kan lgse linegere
ligningssystemer med TI-83 Plus ved at indtaste koefficienterne som elementer i

en matrix og derneaest bruge
matricen til en trekantmatrix.

1. Tryk pa [MATRIX]. Tryk pa [»] [»] for at se
menuen MATRX EDIT. Tryk pa 1 for at vaelge

1. [A].

rref( (reduced row-echelon form) til at reducere

2. Tryk pa 2 [ENTER] 4 [ENTER] for at definere en 2x4

MATEIXIA] 2 =4
[ (. o 0
] 0 0

12 1=H

matrix. Markgrrektanglet viser det aktuelle
element. Punkterne (...) viser, at der findes flere
sgjler end dem, der ses pa skeermbilledet.

3. Trykpai for at indtaste det farste
element. Markgrrektanglet flytter til anden sgjle

i farste raekke.

MATRIXI[A] 2 =4

[1i o ]
[ 0 0

12 z=H




. Tryk pa 2 [ENTER] 3 [ENTER] 3 [ENTER] for at
feerdiggare den gverste raekke (for
X+2Y+3Z=3).

. Tryk pa 2 [ENTER] 3 [ENTER] 4 [ENTER] 3 [ENTER] for at
indtaste den nederste raekke (for
2X+3Y+4Z=3).

. Tryk pa [auiT] for at vende tilbage til
hovedskaermbilledet. Begynd pa en tom linie.
Tryk pa [MATRIX] 1] for at vise menuen MATRX

MATH. Tryk pa (4] for at ga til bunden af menuen.

Veelg B:rref( for at kopiere rref( til
hovedskaermbilledet.

. Tryk pa [MATRIX] 1 for at veelge 1: [A] fra
menuen MATRX NAMES. Tryk p& (0] [ENTER]. Den
reducerede reekkematrix vises og lagres i Ans.

1X-17=-3
1Y+27=3

X="3+Z
Y=3-2Z

hvoraf
hvoraf

MATRIXIA] 2 =4

ot R
2 4=23
rref il
rref . [A] 2
[[1 & -1 -3]
12 311




Definition af en matrix

Hvad er en matrix?

En matrix er et todimensionalt skema, som kan vises, indtastes eller
redigeres ved hjeelp af en matrixeditor. TI-83 Plus har 10 matrixvariable:
[A] til [J]. En matrix kan defineres direkte i et udtryk og kan, afheaengig af
den ledige hukommelse, have op til 99 raekker eller sgjler. Du kan kun
lagre reelle tal i matricerne pa T1-83 Plus.

Valg af en matrix

Du skal veelge matricens navn, far du kan definere eller vise den i
editoren. Falg fremgangsmaden herunder for at ggre dette.

1. Tryk pa [MATRIX] [¢] for at vise menuen MATRX EDIT. Dimensionerne
pa de tidligere definerede matricer vises.




2. Veelg den matrix, du vil definere. Skeermbilledet MATRX EDIT Vises.

MATRIXIE] 1 =1 |
Lo 1

Acceptering eller eendring af en matrices dimensioner

Matricens dimension (raekkex sgjle ses pa gverste linie. En ny matrix har
dimensionen 1 x1. Du skal acceptere eller gendre dimensionen, hver
gang du redigerer en matrix. Nar du veelger en matrix, der skal defineres,
fremhaever markgren reekkeantallet.

e Tryk pa for at acceptere raekkeantallet.

 Indtast antal raekker (op til 99) og tryk dernzest pa for at eendre
reekkeantallet.

Markgren flytter til sgjleantallet, som du skal acceptere eller aendre pa
samme made som raekkeantallet. Nar du trykker pa [ENTER], flytter
markgrrektanglet til forste matrixelement.



Visning af matrixelementer

Visning af matrixelementer

Nar matrixdimensionen er angivet, kan matricen vises og der kan
indtastes veerdier i matrixelementerne. | en ny matrix er alle vaerdier nul.

Veelg matricen fra menuen MATRX EDIT 0g indtast dimensionen. Den
midterste del af matrixeditoren kan vise op til syv reekker og tre sgjler af
en matrix, om ngdvendigt med elementerne i forkortet form. Den fulde
veerdi af det aktuelle element, der angives ved markgrrektanglet, vises
pa nederste linie.

MATEI=[A] 8 =4
PR -:iuz i3

-1 zi4ie 0 -
0 0 0 -
0 0 -] -
1.8 0 0 -
0 HBEFLN 0 -
[ 0 4 +

1-1=3. 141592653

Dette er en 8x4 matrix. Prikkerne i venstre eller hgjre sgjle angiver, at
der er flere sgijler. 1 eller | i hgjre sgjle angiver, at der er flere raekker.



Sletning af en matrix

Brug undermenuen MEMORY MANAGEMENT/DELETE for at slette matricer fra
hukommelsen (kapitel 18).

Visning af en matrix

Matrixeditoren har to tilstande, visning og redigering. Du kan bruge
markgrtasterne til at komme hurtigt fra ét matrixelement til et andet i
visningstilstand. Den fulde veerdi af det fremhaevede element vises pa
nederste linie.

Veelg en matrix i MATRX EDIT 0g indtast dimensionerne.

MATRIXIA] 2 =4
RO -:iuz 1

-1 zi4ie 0 -
0 0 0 -
0 o -3} -
1.8 0 0 -
0 HEFLN 0 -
0 0 4 +
E

1-1=3. 141592653




Taster i visningstilstand

Tast Virkning
[({] eller ] Flytter markgrrektanglet inden for den aktuelle reekke.
(+] eller [4] Flytter markarrektanglet inden for den aktuelle sgjle. Tryk

pa (4] pa gverste linie for at flytte markaren til
sgjleantallet. Tryk pa 4] pa sgjleantallet for at flytte
markgaren til reekkeantallet.

Skifter til redigeringstilstand og aktiverer redigerings-
markaren pa nederste linie.

CLEAR Skifter til redigeringstilstand og sletter vaerdien pa
nederste linie.

Alle indtastnings- Skifter til redigeringstilstand, sletter vaerdien pa nederste

tegn linie og indseetter tegnet til nederste linie.

[INS] Intet

DEL Intet

Redigering af et matrixelement

| redigeringstilstand er der en aktiv redigeringsmarkgr pa nederste linie.
Folg fremgangsmaden herunder for at redigere vaerdien af et
matrixelement.

1. Veelg matricen fra menuen MATRX EDIT, 0g indtast dimensionen.



. Tryk pa [, (4], 0] eller [=] for at flytte markaren til det matrixelement,
der skal aendres.

. Skift til redigeringstilstand ved at trykke pa [ENTER], eller pa en
indtastningstast.

. /Endr veerdien af matrixelementet ved hjeelp af tasterne i
redigeringstilstand, som beskrevet herunder. Du kan indtaste et
udtryk, som bliver beregnet, nar du forlader redigeringstilstanden.

Bemaerk: Du kan trykke pa for at genskabe veerdien ved
markgrrektanglet, hvis du taster forkert.
. Tryk pa [ENTER], (4] eller (5] for at flytte til et andet element

MATEIXIAl & x4 MATEIXIA] & x4
3AMME  cRAMZ A 3ANLE oMz 1Z
3.A41A H 0

0 - CEET -

0 - 1iz.z= 0 -
0 L - 0 0 -] -
1.8 0 0 - 1.8 0 0 -
0 HEFLY 0 - 0 HBEFLN 0 -
0 0 4 4 0 0 4 4
E

2 1=2Re+ 30 z2z=H




Taster i redigerings-tilstand

Tast Virkning

(d eller D] Flytter redigeringsmarkgren inden for veerdien.

(=] eller [«] Lagrer veerdien, der vises pa nederste linie, i et matrix-
element, skifter til visningstilstand og flytter
markgrrektanglet inden for sgjlen.

ENTER Lagrer veerdien, der vises pa nederste linie, i et
matrixelement, skifter til visningstilstand og flytter
markgrrektanglet til naeste raekkeelement.

CLEAR Sletter veerdien pa nederste linie.

alle indtastnings-
tegn

[INS]

DEL

Indseetter tegnet ved redigeringsmarkgren pa nederste
linie.
Aktiverer indsaetningsmarkgren.

Sletter tegnet under redigeringsmarkgren pa nederste
linie.




Brug af matricer i udtryk

Brug af en matrix i et udtryk

Gar ét af fglgende for at bruge en matrix i et udtryk:

» Kopiér navnet fra menuen MATRX NAMES.

» Hent matricens indhold ind i udtrykket ved at trykke pa [RCL]
(kapitel 1).

* Indtast matrixen direkte (se herunder).
Indtastning af en matrix i et udtryk

Du kan indtaste, redigere og lagre en matrix i matrixeditoren eller
indtaste den direkte i et udtryk.

Falg fremgangsmaden nedenfor for at indtaste en matrix i et udtryk:
1. Tryk pa [[] for at angive begyndelsen af matricen.
2. Tryk pa [[] for at angive begyndelsen af en reekke.

3. Indtast en veerdi, der kan veere et udtryk, for hvert element i reekken.
Adskil veerdierne med kommaer.

4. Tryk pa [1] for at angive slutningen af en raekke.



5. Gentag trin 2 til 4 for at indtaste alle reekkerne.

6. Tryk pa [1] for at angive slutningen af matricen.

Bemaerk: ]] er ikke ngdvendig i slutningen af et udtryk eller foran >.
Den faerdige matrix vises i formatet:
[[elementl,l..,elementl,h[elementm,l..,.elementm }j

Udtrykket beregnes, nar indtastningen er udfart.

%T[[1=2=31[4=5=6

[[2 4 &_1
[2 18 1211

Bemaerk: De kommaer, du skal indtaste for at adskille elementerne, vises
ikke i outpulttet.



Visning og kopiering af matricer

Visning af en matrix

Veaelg matricen fra menuen MATRX NAMES 0g tryk pa [ENTER] for at se
indholdet af matricen pa hovedskeermbilledet.

[A]
[[7 2 9]
[z 2111
Prikker i venstre eller hgjre sgjle angiver, at der er flere sgjler. 1 eller i
hajre sgjle angiver, at der er flere raekker. Tryk pa [»], (1], =] eller 4] for
at se mere af matricen.

LAE.EEEE 161.0
Llle.BEEE 182,

Kopiering af én matrix til en anden
Falg fremgangsmaden herunder for at kopiere en matrix:
1. Tryk pa [MATRIX] for at vise menuen MATRX NAMES.

2. Veelg navnet pa den matrix, der skal kopieres fra.



3. Tryk pa[STO0»).

4. Tryk pa [MATRIX] igen, og veelg navnet pa den nye matrix, som den
eksisterende matrix skal kopieres til.

5. Tryk pa [ENTER] for at kopiere matricen til det nye matrixnavn.
TRI+LE]

[[7 &
[z 2

21
111

Adgang til et matrixelement

En vaerdi kan lagres i eller hentes fra et matrixelement pa
hovedskaermbilledet eller fra et program. Elementet skal veere inden for
den definerede matrixdimension. Veelg matrix fra menuen MATRX NAMES.

[matrixX](reekkesgjle

B+[BlC2, 300 [
[[¢ 2
[ 2

[B]C2.32

El
2]
@l

1
(5]



Brug af matematikfunktioner sammen med
matricer

Brug af matematik-funktioner sammen med matricer

Mange matematikfunktioner pa TI1-83 Plus-tastaturet og i menuen MATH
NUM kan bruges sammen med matricer, forudsat at dimensionerne
passer. Hver enkelt funktion herunder opretter en ny matrix, men den
oprindelige matrix forbliver, som den var.

+ (Addition), — (Subtraktion), * (Multiplikation)

Ved addition ((+)) eller subtraktion ([-]) af matricer skal dimensionerne
veere de samme. Resultatet er en matrix, hvor elementerne er summen
eller forskellen mellem de enkelte elementer.

matrixA+matrixB
matrixA-matrixB

Hvis to matricer skal multipliceres ((x]), skal sgjleantallet for matrixA passe
til reekkeantallet for matrixB.



matrixAkmatrixB

[A] [AI1+[E]

[E] [Al+[E]

E Y B o]
N Rbd

Multiplikation af en matrix med en veerdieller en veerdimed en matrix giver
en matrix, hvori hvert element i matrix multipliceres med veerdi

matrixkvaerdi
veerd#matrix

[A1#3

=T

- (Fortegnsskift)

Fortegnsskift i en matrix (())) giver en matrix, hvori alle elementernes
fortegn er aendret.

-matrix
[A]
[[2 -2]
[3 4 1]
-[A]
(-2 21
[-3 -4]1]



abs(

abs( ((absolute value), menuen MATH NUM) giver en matrix, der indeholder
den numeriske veerdi af de enkelte elementer i matrix.

abs(matrix)

[C]

round(

round( (menuen MATH NUM) giver en matrix. Alle elementer i matrix
afrundes til antdecimaler Hvis antdecimalerudelades, afrundes elementerne
til 10 cifre.

round (matrix,antdecimale})

MATRIXIAD 2 =2

[1.250 1
[ z.BBZ % 1

round
i




1 (Inverse)

Brug funktionen -1 ([x-1) til at invertere en matrix. (*-1 er ikke gyldig).
matrix skal veere kvadratisk og determinanten ma ikke veere lig med nul.

matrix1

MATRIXIAD 2 =2

[1 Z 1
[z Y 1

Potens

Hvis en matrix skal oplgftes til en potens, skal matrix vaere kvadratisk. Brug
2 ([x2)), 3 (menuen MATH ) eller ~potens((?] for potensmellem 0 og 255).

matrix2
matrix3
matrix* potens

MATREIX[A] 2 =2 [A]=

[1 Z
[z Y

—_—
-



Relations-operationer

Hvis to matricer skal sammenlignes ved hjaelp af relationsoperationer, ma
= 0g # (menuen TEST) have samme dimension. = og # sammenligner
matrixA og matrixB element for element. Ingen andre relationsoperationer
kan anvendes pa matricer.

matrixA=matrixB giver 1, hvis alle sammenligninger er sande. Hvis blot én
sammenligning er falsk, bliver resultatet 0.

matrixAzmatrixB giver 1, hvis mindst én af sammenligningerne er falsk

[A] [A1=IE]

1 [A12[E]
[E]

i G

] S T

[ Ll |
—



iPart(, fPart(, int(

iPart( , fPart( og int( findes pa menuen MATH NUM.

iPart( giver en matrix, der indeholder heltalsdelen for hvert element i matrix.
fPart( giver en matrix, der indeholder brgkdelen for hvert element i matrix.

int( giver en matrix, der indeholder det stgrste hele tal for hvert element i
matrix.

iPart( matrix)

fPart( matrix)

int( matrix)

{x}] iFartID] 2
[[1.25 3,333] [[1 31
[188.5 47,1511 [188 47]]

fPartg (O3
[[.25 .333]
[.5 .15 11



MATRX MATH-operationer

Menuen MATRX MATH

Tryk pa [MATRIX] [»] for at vise menuen MATRX MATH.

m

augment(

:Matrplist(
:Listrmatr(
zcumSum(
iref(
irref(
:rowSwap(
irow+(

:*krow(
:krowt(

NAMES MATH EDIT
1:det(

2:7

3:dim(
4:Fil1(
5:identity(
6:randM(

7:
8
9
0
A
B
C
D

Beregner determinanten.
Transponerer matricen.

Giver matrixdimensionen.

Udfylder alle elementer med en konstant.
Giver enhedsmatricen.

Giver en matrix med tilfeeldige tal.
Sammenkaeder to matricer.

Lagrer en matrix i en liste.

Lagrer en liste i en matrix.

Giver en matrices kumulative summer.
Giver den reducerede trekantmatrix.
Giver den reducerede raekke.

Bytter om pa to reekker i en matrix.

Laegger to reekker sammen og gemmer resultatet i den anden

reekke.
Multiplicerer en raekke med et tal.

Multiplicerer en reekke og lsegger til anden raekke.




det(
det( (determinant) giver determinanten (et reelt tal) for en kvadratisk matrix.

det(matrix)

T (Transpose)

T (transponer) giver en matrix, hvori de enkelte elementer (reekke, sgjle)
udskiftes med det tilsvarende element (sgjle, raekke) i matrix.

matrix’

[A] [A1T

[ [
] g
=

Lo b J—
a0

Adgang til matrixdimen-sioner med dim(
dim( (dimension) giver en liste med dimensionen ({raeekker,sgjley) for matrix.

dim( matrix)

Bemeerk: dim(matriX)>Ln:Ln(1) giver antal reekker. dim( matriX)=>Ln:Ln(2) giver
antal sgijler.

2a7all[-5a
2 3

- A T
dins! SRR R RTA ]

2

; ¢




Oprettelse af en matrix med dim(

Brug dim( sammen med til at oprette en ny matrix med dimensionen
reekkerx sgijler, hvor alle elementer er lig med nul.

{reekkersgjled>dim( matrix)

L2223 +dimC[E] D
{2
[E]

23
[[8 @]
(B a1l

Omdimensionering af en matrix med dim(

Brug dim( sammen med til at omdimensionere en eksisterende
matrix til dimensionen raekkerx sgjler. Elementerne i den gamle matrix, som
er inden for de nye dimensioner, gendres ikke. Andre elementer, der
oprettes, er lig med nul.

Bemeerk: Matrixelementer uden for det nye reekke- og sgjleantal bliver slettet.
{reekker,sgjler>dim( matrix)
Fill(

Fill( lagrer veerdii alle elementer i matrix.



Fill( veerdimatrix)

Fillcs. [Elx
Oone
[E]

[[5 3]
[5 511

identity(
identity( giver enhedsmatricen med dimensionraekker x dimensionsgijler.

identity( dimension

randM(

randM( (create random matrix) giver en raekkerx sgijler matrix med tilfeeldige
encifrede hele tal (-9 til 9). Veerdierne bestemmes af rand -funktionen
(kapitel 2).

randM( reekkersgiler)

?+Pand=randﬁi2=2

[[a -v]
[2 211




augment(

augment( slar matrixA og matrixB sammen og skal give samme antal
reekker.

augment( matrixAmatrixB)

[0
}:augmen

Matrrlist(

Matrplist( (matrix stored to list) udfylder hvert listenavnmed elementer fra
de enkelte sgjler i matrix. Hvis antal argumenter i listenavnoverstiger antal
sgjler i matrix, ignorerer Matrplist( de ekstra argumenter i listenavn

Matrplist( matrix listenavnA...,listenavn i

[A] L1
[[1 2 3] — 1 4>

o I[4 5 E11] Lz
Matrelist{[A]:L1 2 o

aLzaLz2 Lz
Oone 13 63

Matrplist( udfylder ogsa et listenavnmed elementer fra en angivet sgjlenri
matrix. Der skal veere indtastet et sgjlenrefter matrix, far en liste kan blive
udfyldt med en bestemt sgjle fra matrix.



Matrplist( matrix,sgjlentlistenavr)

Al [[1 2 3l L1 £3 62
4 5 E11] —
Matrkliste [R5,
Lix
Oore
List »matr(

List »matr( (lists stored to matrix) udfylder matrix sgjlevis med elementer fra
de enkelte lister. Hvis ikke alle lister har samme lsengde, indseetter

List»matr( ekstra matrixnavrraekker med 0. Komplekse lister kan ikke
bruges.

List pmatr( listeA...,liste nmatrixnavn)

1,233+ LK ListrmatroLd, LY
1 2 3 LE: [C12

40,63+ 0LY Done

5 B - [[C]

IF.8,92+.B [[1 4 7]

v e 9 [2 5 8]
[Z & 9]]
cumSum(

cumSum( giver kumulative summer af elementerne i matrix, startende

med det fgrste element. Hvert element er den kumulative sum af sgjlen
fra top til bund.



cumSum( matrix)

[O] cumSumi[?

[

[
[
[

LNy
Trfabd

Reaekke-operationer

De reekkeoperationer, der kan bruges i et udtryk, sendrer ikke ved matrix i
hukommelsen. Alle reekkenumre- og veerdier kan indtastes som udtryk.
Veelg matricen fra menuen MATRX NAMES.

ref(, rref(

ref( (row-echelon form) giver den reducerede raekkematrix for en reel
matrix. Antallet af sgjler skal veere starre end eller lig med antallet af
reekker.

ref(matrix)

rref( (reduced row-echelon form) giver den reducerede trekantmatrix for
en reel matrix. Antallet af sgjler skal veere starre end eller lig med antallet
af reekker.



rref( matrix)

[E] [
[

rowSwap(
rowSwap( giver en matrix. Der byttes om pa reekkeAog reekkeBi matrix.

rowSwap( matrix,reekkeAraekkeB

[F1 rowSwars [F1.2.42
[[2 3 & 9]
[ 2 4 7] [[2 3 & 9]
[2 5 1 @] [& 2 & 5]
[& 3 & 511 [2 5 1 8]
[ 284 711
row+(

row+( (row addition) giver en matrix. Leegger reekkeAog reekkeBi matrix
sammen og lagrer resultatet i raekkeB

row+( matrix,reekkeAreekkeB

22
4

1.
5]

FDN+E

[O].1.22
[[2:5.7]1[8.9.411 2 5 71
+[01 (18 14 1111
%35

LY aldl) BN ]
Rt B

[=
[
[= 1




*row(

*row( (row multiplication) giver en matrix. Multiplicerer raekkei matrix med
veerdiog lagrer resultatet i raekke

*row( veerdimatrix reekké
*row+(

*row+( (row multiplication and addition) giver en matrix. Multiplicerer
reekkeAl matrix med veerdj adderer den med raekkeB og lagrer resultatet i
reekkeB

*row+( veerdimatrix,reekkeAreekkeB

#0035, [E121222

(1 2 31
[v 11 1311

2.3 1

E E

[[1.
+[E]

1
]
1

anka
Tl

114
[[1
[4

1



Kapitel 11:
Lister

Indledning: Generering af en talfolge

Indledningen er en kort introduktion. Laes kapitlet for at fa yderligere oplysninger.

Beregn de farste otte led af talfglgen 1/A 2. Gem resultatet i en brugeroprettet liste
og vis dem som brgker. Begynd denne gvelse pa en tom linie pa
hovedskaermbilledet.

1. Tryk pa [LIST] [*] for at se menuen LIST OPS. 'HHEEELE']? MATH
fSorthd
fdime
d:Fill¢
SiseNy
G2 CLmSLm
Tdalisto

2. Tryk pa 5 for at veelge 5:seq(, og indseette seq( SeaLl dEsAs 1.5
ved markgren.

3. Tryk pa 1 (=] (ALPHA] [A] (x?) (] (ALPHA] [A] (L] 1 1]

8 (L] 1 D] for at indtaste talfglgen.



4. Tryk pa og dernaest pa for at
aktivere den alfabetiske 1as. Tryk pa [s] [E] [Q]
og dernzest pa for at udlgse den
alfabetiske Ias. Tryk pa 1 for at afslutte listens

navn.
5. Tryk pa [ENTER] for at generere listen og lagre ﬁgééi’ﬂhm 1.8:1
den i SEQL. Listen vises pa Q72 1.

hovedskeermbilledet. Prikkerne (...) viser, at
listen fortseetter ud over udsnitsvinduet. Tryk

flere gange pa ] (eller tryk og hold den nede)
for at rulle gennem listen og se alle dens
elementer.

6. Tryk p& [2nd) [LIST] for at Se menuen LIST NAMES. Iﬁlﬂ OFS MATH
Tryk pa for at indsaette LSEQ1 ved
markaren. (Hvis SEQ1 ikke er punkt 1 pa
menuen LIST NAMES, skal du flytte markgren til

mrrrrrrr
Mo oo =

b [T [
=
—_

SEQ1, fer du trykker pa [ENTER].)



7. Tryk pa for at se menuen MATH. Tryk pa 1
for at veelge 1:)Frac og indseette bFrac ved
markaren.

8. Tryk pa for at vise talraekken som bragker.

Tryk flere gange pa ] (eller hold den nede) for
at rulle gennem listen og se alle dens
elementer.

<HZ:H.1.8.1

5 J1111111..
FFrac
4 1.9 1-16&..

e (P L]
—_




Navngivning af lister

Brug af TI-83 Plus listenavne

T1-83 Plus har seks listenavne i hukommelsen: L1, L2, L3, L4, L5 0g Lé.
Listenavnene L1 til Le findes pa tastaturet over de numeriske taster (1] il
(6]. Tryk pa og pa den pageeldende tast for at indszette ét af disse
navne pa et skeermbillede. L1 til L6 lagres i den statistiske listeeditors
sgjler 1 til 6, nar hukommelsen nulstilles.

Oprettelse af listenavne pa hovedskaerm-billedet

Falg fremgangsmaden herunder for at oprette et listenavn pa
hovedskaermbilledet.

1. Tryk pa [{], indtast ét eller flere listeelementer og tryk pa [1].
Adskil listeelementerne med kommaer. Listeelementer kan veere
reelle tal, komplekse tal eller udtryk.

[(1. 2. 3. 47 |

2. Tryk pa[STO0»).

3. Tryk pa [bogstav fra A til Z elled] for at indtaste farste bogstav i
navnet.



4. Indtast fra nul til fire bogstaver, 6 eller tal for at fuldfgre navnet.

[(1. 2,3, 433TEST |

5. Tryk pa [ENTER]. Listen vises pa naeste linie. Listens navn og dens
elementer lagres i hukommelsen. Listens navn bliver et punkt pa

menuen LIST NAMES.
glglﬁ i OFs MATH
T123

I1TEST ‘

{1.2.3:423TEST
1 2 3 4%

Bemaerk: Hvis du vil se et brugeroprettet listenavn i den statistiske
listeeditor, skal du gemme det i editoren (kapitel 12).

Du kan ogsa oprette et listenavn pa de fire steder:

« Pa indtastningslinien Name= i den statistiske listeeditor

« Paindtastningslinien Xlist: , Ylist: eller Data List: i nogle statistiske
ploteditorer

» P& indtastningslinien List: , List:1, List:2 , Freq:, Freq:1, Freq:2, XList:
eller YList: i visse empiriske statistiske editorer

» Pa hovedskaermbilledet ved hjeelp af SetUpEditor

Du kan oprette s& mange listenavne, der er plads til i TI-83 Plus.



Lagring og visning af lister

Lagring af elementer i en liste

Normalt kan der lagres listeelementer pa to mader:

» Brug krgllede parenteser og [ST0»].

LA+ . 5-31 2>l s
{4424 5-3i%

* Brug den statistiske listeeditor(kapitel 12).

En listes maksimale lzengde er 999 elementer.
Tip: Nar du lagrer et komplekst tal i en liste, konverteres hele listen til en liste

med komplekse tal. Hvis listen skal konverteres til en liste med reelle tal, skal
hoveskaermbilledet vises, og du skal indtaste fglgende: real(listhamg=>listhame

Visning af en liste pa hovedskaerm-billedet

Indtast navnet pa listen (eventuelt med L) og tryk pa for at se
listens elementer pa hovedskaeermbilledet. Prikker viser, at listen
fortseetter ud over udsnitsvinduet. Tryk flere gange pa ] (eller hold den
nede) for at rulle gennem listen og se alle listeelementer.

L4
25 18z

LOAT
{2,154 5368.47 9. .




Kopiering af en liste til en anden

Du kan kopiere en liste ved at lagre den i en anden liste.

LTEST
{1 2 3 42
LTEST*TESTZ
a1 2

34k

Adgang til et listeelement

Du kan lagre en veerdi i eller hente en veerdi fra et bestemt listeelement
Du kan gemme i et vilkarligt element inden for eller uden for det aktuelle
listeomrade.

listenavrielement

1.2, 33+ =

12 32
g3l zC4ail
1 2 3 4%
Lzc2

2

Sletning af en liste fra hukommelsen

Med undermenuen MEMORY MANAGEMENT/DELETE kan du slette lister fra
hukommelsen, herunder L1 til Le, (kapitel 18). Ved nulstilling af
hukommelsen genoprettes L1 til L6. Nar en liste slettes fra den statistiske
listeeditor, bliver den ikke slettet fra hukommelsen.



Brug af lister i grafer

Der kan anvendes lister til at plotte en familie af kurver (kapitel 3).



Indtastning af listenavne

Brug af menuen LIST NAMES

Tryk pa [LIST] for at se menuen LIST NAMES. Hvert punkt er et
brugeroprettet listenavn. Punkter pa menuen LIST NAMES sorteres
automatisk i alfabetisk raekkefglge. Det er kun de fgrste 10 punkter, der
er navngivet 1 til 9 og 0. Hvis du gnsker at springe til den fagrste liste, der
begynder med et bestemt alfanumerisk tegn ellr 8, skal du trykke pa

[Bogstav fra A til Z elled).

glglﬁ { OFS MATH
STEST

Tip: Tryk pa [4] for at flytte fra toppen af denne menu til bunden. Tryk pa 7] for
at flytte fra bunden til toppen.

Bemeerk: Menuen LIST NAMES indeholder ikke listenavnene L1 til L6. Indtast
L1 til Le direkte fra tastaturet.

Nar du veelger et listenavn fra menuen LIST NAMES, indseettes listenavnet
ved markgren.

« Symbolet L star foran et listenavn, nar navnet er indsat pa et sted,
hvor andet end listenavne er gyldige, f.eks. pa hovedskaermbilledet.

LTEST

{1 2 3 42



» Symbolet L star ikke foran et listenavn, nar det er indsat pa et sted,
hvor et listenavn er eneste gyldige input, f.eks. pa den statistiske

listeeditors indtastningslinie Name= eller den statistiske ploteditors
indtastningslinier XList: og YList: .

Direkte indtastning af et brugeroprettet listenavn

Falg fremgangsmaden herunder for at indtaste et eksisterende listenavn
direkte.

1. Tryk pa [LIST] [] for at se menuen LIST OPS.

2. Veelg B:L, der indseetter L ved markaren. L er ikke altid ngdvendig.

HAMES MATH
&t cumSum
rraliste
SiSelecti
9 ayuIment.
Bilistemateo
A:Matrrlisty

L

3. Indtast de tegn, listenavnet bestar af.

[(TIZoR |



Tilknytning af formler til listenavne

Tilknytning af en formel til en liste

Der kan haeftes en formel pa et listenavn, sa de enkelte listeelementer
bliver et resultat af formlen. Den tilknyttede formel skal indeholde mindst
én anden liste eller et andet listenavn, eller formlen skal selv give en liste
som resultat.

Hvis der sker aendringer i den tilknyttede formel, bliver listen, som
formlen er knyttet til, automatisk opdateret.

« Nar du redigerer et element i en liste, der henvises til i formlen, bliver
det tilsvarende element i listen, som formlen er knyttet til, opdateret.

¢ Nar du redigerer selve formlen, opdateres selve den liste, som
formlen er knyttet til.

Det farste skeermbillede herunder viser f.eks., at elementerne lagres i L3,
og at formlen L3+10 er knyttet til listenavnet LADD10. Anfgrselstegnene
angiver, at formlen skal knyttes til LADD10. De enkelte elementer i LADD10
er summen af et elementi L3 og 10.

1.2, 33+ =

1 2

"l x+10"+  LADD1E
Lz+1@
LAODO1:E

11 12 133

33



Det neeste skeermbillede viser en anden liste, L4. Elementerne i L4 dannes
ved samme formel som fagr. Men der indtastes ikke anfarselstegn, sa
formlen knyttes ikke til L4.

Pa naeste linie, -6>L3(1):L3 eendres det farste element i L3 til -6, og L3
vises igen.

Lz+18=+Ly
11 12 132
- T
I-6 2 3

Det sidste skeermbillede viser, at nar L3 redigeres, sa opdateres LADDI10,
men L4 gendres ikke, fordi formlen L3+10 er knyttet til LADD10, men ikke til
L4.

LAODO1&
4 12 13+
Ly

{11 12 132

Bemeerk: Brug den statistiske listeeditor (kapitel 12), hvis du vil se en formel,
der er knyttet til et listenavn.

Tilknytning af en formel til en liste pa hovedskaerm-billedet eller i et
program

Folg fremgangsmaden herunder for at knytte en formel til et listenavn fra
en tom linie p& hovedsksermbilledet eller fra et program.



1. Tryk pa [, indtast formlen (der skal give en liste som resultat)
og tryk pa [] igen.
Bemaerk: Hvis der medtages mere end ét listenavn i en formel, skal alle
lister have samme leengde.

2. Tryk pa (STO»).

3. Indtast navnet pa den liste, der skal knyttes til formlen.

e Trykpa og pa et listenavn fra L1 til Le.

e Trykpd [LIST] og veelg et brugeroprettet listenavn fra menuen
LIST NAMES.

* Indtast et brugeroprettet listenavn direkte ved hjeelp af L .

4. Tryk pa (ENTER].

Tda 5,930
g 9%
Skl g " LLIST
Sl
LLIST
{Z@ 48 45

Bemeerk: Den statistiske listeeditor viser et formellassymbol ved siden af de
listenavne, der har en tilknyttet formel. Kapitel 12 beskriver, hvordan den
statistiske listeeditor bruges til at knytte formler til lister, redigere tilknyttede formler
og fierne formler fra lister.



Fjernelse af en formel fra en liste
En formel, der er tilknyttet en liste, kan fiernes (slettes) pa flere mader.

For eksempel:

« Indtast™ >listenavnpa hovedskeermbilledet.
» Redigér et vilkarligt element i den liste, formlen er tilknyttet.
* Brug den statiske listeeditor (kapitel 12).

* Brug CirList eller ClrAllList til at fierne en formel fra en liste (kapitel 18).



Brug af lister i udtryk

Brug af en liste i et udtryk

Der kan bruges lister i et udtryk pa én af tre mader. Nar du trykker pa
[ENTER], udregnes alle udtryk for de enkelte listeelementer, og der vises en
liste.

Brug T1-83 Plus- eller brugeroprettede listenavne i et udtryk.

{2.5. 18311

25 182
2814

{18 4 22

Indtast listeelementerne direkte.

20025, 182
{18 4 22

Brug [RcL] for at hente indholdet af listen til udtrykket ved
markaren (kapitel 1).

2,5, 18%:
{4 25 16062

‘ N

Ecl L1

Bemeerk: Du skal indszette brugeroprettede listenavne pa indtastningslinien Rcl
ved at vaelge dem fra menuen LIST NAMES. De kan ikke indtastes direkte ved
hjeelp af .



Brug af lister sammen med matematiske funktioner

En liste kan bruges til indtastning af flere veerdier i nogle matematiske
funktioner. Oplysninger om, hvorvidt en liste er gyldig, finder du i de
gvrige kapitler og i tillaeeg A. Funktionen beregnes for hvert element i
listen, og der vises en liste.

* Huvis en liste bruges sammen med en funktion, skal funktionen veere
gyldig for alle elementer pa listen. Ved plotning ignoreres et ugyldigt
element, f.eks. -1i+/{1,0,-1}.

[Fril. &, 132 | Giver en fejl.

Flotl Flotz Flets Plotter X*+/(1) og X*+/0,
MPERTCCL-B: 7130 men springer over Xy (-1).

* Huvis to lister bruges med en funktion med to argumenter, skal listerne
have samme dimension. Funktionen beregnes for elementer med
samme nummer i listerne.

{1.2.32+04.5: 62
{407 9z

« Nar der bruges en liste og en veerdi sammen med en funktion med to
argumenter, skal veerdien bruges sammen med hvert element i listen.

{1.2.32+4
406 72



Menuen LIST OPS

Menuen LIST OPS

Tryk pa [LIST] ] for at se menuen LIST OPS.

NAMES OPS MATH

1:SortA( Sorterer lister i stigende orden.

2:SortD( Sorterer lister i faldende orden.

3:dim( Angiver listens dimension.

4:Fi11¢( Seetter alle elementer lig med en konstant.
5:s5eq( Opretter en talfglge.

6:cumSum( Giver en liste med kumulative summer.
7:aList( Giver forskellen pa fortlgbende elementer.
8:Select( Veelger specifikke datapunkter.
9:augment( Sammenkaeder to lister.

O:Listrmatr( Lagrer en liste i en matrix.

A:Matrplist( Lagrer en matrix i en liste.

B:L Angiver listenavnets datatype.




SortA(, SortD(

SortA( (sort ascending) sorterer listeelementer i stigende orden fra laveste
til hgjeste veerdi. SortD( (sort descending) sorterer listeelementer i
faldende orden fra hgjeste til laveste veerdi. Komplekse lister sorteres efter
numerisk veerdi (modulus).

Med én liste, SortA( og SortD( sorteres elementerne i listenavnog listen
opdateres i hukommelsen.

SortA( listenavr) SortD( listenavr)
{SeGadd+lz SortDolz2
4 Dore
SortACLz 2 Lz
Dore 6 5 4%
L=
4 5 6

Med to eller flere lister, SortA( 0g SortD(, sorteres nggleliste og dernaest
sorteres afhaengiglistved at dens elementer placeres i samme raekkefglge
som de tilsvarende elementer i nggleliste Alle lister skal have samme
dimension.

SortA( naglelisteatheengiglist],afhaengiglist2..,afhaengiglist f)
SortD( naglelisteatheengiglist],afhaengiglist2..,afhaengiglist f)

9. 6.4%3Ly SortACLy.Len
o6 4 Oone
T1.2:3%3Lc Ly
1 2 33 4 5 &

o312



Tip: i eksemplet er 5 det fgrste element i L4, og 1 er det fgrste element i L5.
Efter SortA(L4,L5) , bliver 5 det andet element i L4, og pa samme made bliver 1
det andet element i L5.

Bemaerk: SortA( og SortD( svarer til SortA( og SortD( pa menuen STAT EDIT
(kapitel 12).

Brug af dim( til at finde listeleengder
dim( (dimension) giver leengden (antal elementer) pa liste.

dim(liste)

|dimﬂ{1:3:5:?}} 4|

Brug af dim( til at oprette en liste

Brug dim( sammen med til at oprette et nyt listenavnmed lzengden
laengdefra 1 til 999. Elementerne har vaerdien nul.

leengde>dim( listenavr)

S¥dimiLzd
Lz

3
6 8 o




Brug af dim( til at sendre en listes lsengde

Brug dim sammen med til at aendre laengden pa et eksisterende
listenavnog eendre leengdefra 1 til 999.

« Elementerne i det gamle listenavn der ligger inden for den nye
leengde, aendres ikke.

e Yderligere listeelementer far veerdien 0.
« Elementer i den gamle liste, der ligger uden for den nye leengde,
slettes.

leengde>dim( listenavr)

4.8, 63+ Zxdimily 2
. 4 8 &8
drdimily 2 L1
4 4 2 &%
L4
4 8 & 6>
Fill(

Fill( erstatter hvert element i listenavnmed vaerdi

Fill( veerdilistenavn

134,533l Fillcd+34i.Lz=2
. L34 53 Dahe
Fillc2.Lz2 Lz _. . .
L Oone L4+31L 4+34 443070
z

{828



Bemeerk : dim ( og Fill ( svarer til dim ( og Fill ( pA menuen MATRX MATH
(kapitel 10).

seq(

seq( (sequence) giver en liste, hvor hvert element er resultatet af
beregningen af udtrykmed hensyn til variabelfra start til sluti trin pa tilveekst
variabelbehgver ikke veere defineret i hukommelsen. tilveekstkan veere
negativ. seq( kan ikke bruges i udtryk Standardvaerdien for tilveekster 1.

seq(udtryk variabelstart,sluf,tilveeks})

seq(HZ.H-1-11.32
1 156 49 166X

cumSum(

cumSum( (cumulative sum) giver de kumulerede summer af elementerne
I liste, begyndende med det farste element. Elementerne i liste kan veere
reelle eller komplekse tal.

cumSum( liste)

cumSumc 1. 2. 3.4,
Sx2
1 3 6 18 135>



AList(

aList( giver en liste, der indeholder forskellene mellem naboelementer i liste.
aList subtraherer det farste element i liste fra det andet element,
subtraherer det andet element fra det tredje osv. Listen med forskelle er
altid ét element kortere end den oprindelige liste. Elementerne i liste kan
veere reelle eller komplekse tal.

alist( liste)

f%$=36=45=?6}+LD
{28 38 45 7o

alist CLOIST
{18 15 252

Select(

Select( veelger ét eller flere datapunkter fra en punktgraf eller en xyLine-
graf (alene), og lagrer de valgte datapunkter i to nye lister, xlistenavnog
ylistenavn Du kan f.eks. bruge Select( til at veelge og dernaest analysere
et udsnit af plottede CBL 2™/CBL™-data.

Select( xlistenavnylistenavn

Bemaerk: For Select( anvendes, skal der veere valgt (aktiveret) en punktgraf eller
en xyLine-graf. Grafen skal desuden veere synlig i det aktuelle udsnitsvindue.



Far brug af Select(
Falg fremgangsmaden herunder, far Select( anvendes.
1. Opret to listenavne og indtast dataene.

2. Aktivér et statistisk plot , veelg L= (punktgraf) eller .~ (xyLine) og
indtast de to listenavne for Xlist: og Ylist: . (kapitel 12).

3. Plot dataene ved hjeelp af ZoomStat (kapitel 3).

f1.2:3:4:5:.6.7.8 Flokz  Flot: .
299, 5. 183 +0IST off : N
12324567 . upet BB L Jhy :

{15, 15151311 Ry :

D272 T2 3. 2. 233TIN “listiDIST

E Wlizt:TIME

{15 15 15 13 11. Mark: B

Valg af datapunkter pa en graf

Folg fremgangsmaden herunder for at veelge datapunkter pa en punkt-
eller xyLinegraf.

1. Tryk pa [LIST] (] 8 for at veelge 8:Select( fra menuen LIST OPS.
Select( indseettes pa hovedskeermbilledet.

2. Indtast xlistenavn tryk pa (1], indtast ylistenavnog tryk pa 0] for at
angive navnet pa listen, de valgte data skal lagres i.

[Felectili.Lz N |



. Tryk pa [ENTER]. Grafskeermbilledet vises med Left Bound? i nederste

venstre hjgrne.

:F‘ h[l:EFL.ITIHE
. a
a
a
a

a
Lefk Boundt % oo
W=l =ik

. Tryk pa 4] eller pa [] (hvis der er valgt mere end ét statistisk plot) for
at flytte markaren til det statistiske plot, hvorfra der skal veelges

datapunkter.

. Tryk pa [{ og pa D] for at flytte markaren til det datapunkt, der skal
veere venstre graense.

F1:0IZTaTIHE
: o oo
o

a
a
a
a
Lefk Boundt % oo
W=y Y=iz

. Tryk pa [ENTER]. Indikatoren » pa grafskaermbilledet viser den venstre
graense. Der star Right Bound? i nederste venstre hjgrne.

F1:0IZT+TIHE
: o oo '.
o

a
a
a
a
Fidht Eound? % oo
Hay v=1z




7. Tryk pa ([ eller pa ] for at flytte markearen til det datapunkt, der skal
veere hgijre graense, og tryk pa [ENTER].

F1:DIZT.TIHE 1
LG :
o . o
o H
o B o
o B o
] B o

o

Kidht Eound®
n=in V=

De valgte punkters x- og y-veerdier lagres i xlistenavnog ylistenavn Et
nyt statistisk plot af xlistenavnog ylistenavnerstatter det statistiske plot,

du valgte datapunkterne pa. Listenavnene bliver opdateret i den
statistiske ploteditor.

L4 Flokz  Flokz

4567899, off

Lz aFel B L dhy

1211 297 3 3 . L=
mlistilq
Wlist:ilz
Mark: B + -

Bemeerk: De to nye lister (xlistenavnog ylistenavn indeholder de punkter, du
valgte som venstre og hgjre greense. Desuden skal venstregraense x-veerdi

hgjregreense x-veerdi



augment(

augment( sammenkaeder elementerne pa listeAog listeB.
Listeelementerne kan veere reelle eller komplekse tal.

augment( listeAlisteB)

f1.17.213+Lz

£1 17 213
augmentiL3={25=3
£1 1721 25 38 ..

List pmatr(

List»matr( (lists stored to matrix) udfylder matrix sgjlevis med elementer
fra de enkelte lister. Hvis ikke alle lister har samme leengde, indsaetter

List»matr( ekstra matrixnavrreekker med 0. Komplekse lister kan ikke
bruges.

List pmatr( listeA...,liste nmatrixnavn)

1,233+ LK ListrmatroLd, LY
12 3 LE. [C] 2
4563+ LY Oone
4 5 63| o |[IC]
Ira8:93+.B [[1 4 7]
v e 9 [2 5 8]
[Z & 9]]




Matrplist(

Matrplist( (matrix stored to list) udfylder hvert listenavhmed elementer fra
de enkelte sgjler i matrix. Hvis antal argumenter i listenavnoverstiger antal
sgjler i matrix, ignorerer Matrplist( de ekstra argumenter i listenavn

Matrplist( matrix listenavnA...,listenavn i

[A] L1

[[1 2 3] — 1 4>
o I[4 5 E]11] Lz
Matrelist{[A]:L1 2 o
aLzalza L=
Oone 13 63

Matrplist( udfylder ogsa et listenavnmed elementer fra en angivet sgjlenri
matrix. Der skal veere indtastet et sgjlenrefter matrix, far en liste kan blive
udfyldt med en bestemt sgijle fra matrix.

Matrplist( matrix,sgjlentlistenavr)

[A L1
- £3 62

[

[
Matrrlist
L1ia



L foran et til fem tegn angiver tegnene som et brugeroprettet listenavn
listenavnma besta af bogstaver, 6 og tal, men skal begynde med et
bogstav fra A til Z eller 6.

Llistenavn

Normalt skal der sta et L foran et brugeroprettet listenavn, hvis der
indtastes andre oplysninger, f.eks. pa hovedskaermbilledet. Uden L fortolker
T1-83 Plus det brugeroprettede listenavn som en underforstaet
multiplikation af to eller flere tegn.

Der behgver ikke sta L foran et brugeroprettet listenavn, hvis listenavnet er
eneste gyldige input, f.eks. ved indtastningslinien Name= i den statistiske
listeeditor eller ved indtastningslinien Xlist: og Ylist: i den statistiske
ploteditor. Hvis du indtaster L uden at det er ngdvendigt, ignorerer

T1-83 Plus indtastningen.



Menuen LIST MATH

Menuen LIST MATH

Tryk pa [LIST] [«] for at se menuen LIST MATH.

NAMES OPSMATH

1:min( Giver det mindste element i en liste
2:max( Giver det stgrste element i en liste
3:mean( Giver gennemsnitsveerdien for en liste
4:median( Giver medianen for en liste

5:sum( Giver summen af elementer i en liste
6:prod( Giver produktet af elementer i en liste
7:stdDev( Giver standardafvigelsen i en liste
8:variance( Giver variansen i en liste

Bemaerk: min( og max( svarer til min( og max( i menuen MATH NUM.

min(, max(

min( (minimum) og max( (maksimum) giver det mindste eller det stgrste
element i listeA Huvis to lister sammenlignes, giver det en liste med mindste
eller starste elementpar i listeAog listeB. Hvis det drejer sig om en
kompleks liste, fremkommer elementet med mindste eller stgrste
numeriske vaerdi (modulus).



min( listeA[,listeB))
max(listeAlisteB))

mintLl. 233,132
2132

1 2 1%
axiil. 2,33, {352
132

L3 2 3%

=

mean(, median(

mean( giver gennemsnitsvaerdien af liste. median( giver medianen for liste.
Standardveerdien for freklisteer 1. Hvert element i freklisteteeller antal
sammenhangende forekomster af modsvarende elementer i liste. Der
ma ikke anvendes komplekse lister.

mean(liste],freklistd])
median( liste[,freklistd])

meantil. 2. 3%, {3,

T, GEGEEELET
medlan(EI 2232 .



sum(, prod(

sum( giver summen af elementer i liste. Elementerne start og slut er valgfri,
de angiver elementomradet. Elementer i liste kan veere reelle eller
komplekse tal.

prod( giver produktet af alle elementer i liste. Elementerne start og sluter
valgfri, de angiver et omrade for listeelementer. Elementer i liste kan
veere reelle eller komplekse tal.

sum( liste],start,sluf]) prod( liste],start,sluf])
L1
1 2 5 8 1az 1 258 1a
sumtl 2 e Frod{L1l 200
sumtli.3.52 FrodiL1,3, 52
23 4EEA

Summer og produkter af talfalger
Ved at kombinere sum( eller prod( med seq( fas:

gverste gverste

Z udtryk(x) I_I udtryk(x)

x=nederste x=nederste



For at beregne X 2(N-1) fra N=1 til 4:

UMy (2™ (H-12,

E E E 15

stdDev(, variance(

stdDev( giver standardafvigelsen for elementer i liste. Standardveerdien
for freklisteer 1. Hvert element i freklisteteeller antal sammenhaengende
forekomster af det modsvarende element i liste. Komplekse lister ma ikke
bruges.

variance( giver variansen af elementerne i liste. Standardveaerdien for frekliste
er 1. Hvert element i freklisteteeller antal sammenhaengende forekomster af
det modsvarende element i liste. Komplekse lister ma ikke bruges.

stdDev( liste[,freklistd)  variance( liste],frekliste)

sLdbeviil. 2,5, 6
B S vt

gariaqcei{1=2=5=
T 15.5




Kapitel 12:
Statistik

Indledning: Pendullaengder og
svingningstider

Indledningen er en kort introduktion. Laes kapitlet for at fa yderligere oplysninger.

En gruppe studerende forsgger at bestemme det matematiske forhold mellem et
penduls laengde og dets svingningstid (et helt udsving). Gruppen fremstiller et
enkelt pendul af et stykke snor og mgtrikker og haenger det ned fra loftet.
Pendulets svingningstid registreres for hver snorleengde.*

Leengde (cm) Tid (sek) Leengde (cm) Tid (sek)
6.5 0.51 24.4 1.01
11.0 0.68 26.6 1.08
13.2 0.73 30.5 1.13
15.0 0.79 34.3 1.26
18.0 0.88 37.6 1.28
23.1 0.99 41.5 1.32

* Dette eksempel, der er udarbejdet af North Carolina School of Science and
Mathematics, er hentet fra Contemporary Precalculus Through Applications
med tilladelse fra Janson Publications, Inc., Dedham, MA. 1-800-322-MATH.
© 1992. Alle rettigheder forbeholdes.



1. Tryk pa [ for at veelge
plotningstilstanden Func.

2. Tryk pa 5 for at veelge 5:SetUpEditor . SetUrEditor

, ° . O
SetUpEditor indseettes pa hovedskaermbilledet. e

Tryk pé [ENTER]. Derved fjernes listenavnene fra

listeeditorens sgijle 1 til 20, og listenavnene L til
Le lagres i sgjle 1 til 6.

Bemeaerk: Selvom listerne slettes fra den statistiske
listeeditor, bliver de ikke slettet fra hukommelsen.

3. Tryk pa 1 for at veelge 1:Edit fra menuen
STAT EDIT. Den statistiske listeeditor vises. Tryk
pa (4] for at flytte markgren til L1, og tryk
dernaest pa ] (4] for

LIl =

at slette begge lister, hvis elementerne er lagret
i L1 og L2. Tryk pa [{ for at flytte
markgrrektanglet tilbage til den farste reekke i L1.

4. Trykpa6[]5 for at lagre pendulets O TE e S
fgrste snorleengde (6,5 cm) i L1. L
Markgrrektanglet flytter til naeste reekke. Gentag |
dette trin for hver af de gvrige 11 lsengder i i
tabellen. L =



5. Tryk pa ] for at flytte markarrektanglet til den

farste reekke i L2.

Tryk pa (] 51 for at lagre den farste
tidsmaling (0,51 sek.) i L2. Markgrrektanglet
flytter til neeste raekke. Gentag dette trin for at
indtaste hver af de gvrige 11 tidsveerdier i
tabellen.

. Tryk pa Y3 for at se editoren Y=.

Tryk eventuelt pa for at slette funktionen
Y1 . Tryk eventuelt pa [«], og pa ] for at
deaktivere Plotl, Plot2 og Plot3 fra gverste linie i
editoren Y= (kapitel 3). Tryk eventuelt pa (=], ({]
og for at fraveelge valgte funktioner.

. Tryk pa [STAT PLOT] 1 for at veelge 1:Plotl fra
menuen STAT PLOTS. Den statistiske ploteditor
vises med plot 1.

=
-t

L=

e
[T
M m e

=

Flotl Flotz Flot
=-41=N
M=
M=
“Ny=
wMe=
M=
M=

Flotz  Flot:
n
TaFe: L=" dhn




8. Tryk pa for at veelge On, som aktiverer ﬁﬂnﬂstz Flat2
plot 1. Tryk pa(+] for at veelge L= srel B L E

(punktgraf). ﬁ%iEI:ft‘
Tryk pa [ [L1] for at angive Xlist:.L 1 for plot  [ark: = B

1. Tryk pa [+ [L2] for at angive Ylist:L 2 for
plot 1. Tryk pa (=] 0] for at veelge + som
meerke for de enkelte datapunkter pa
punktgrafen.

9. Tryk pa 9 for at vaelge 9:ZoomStat fra
menuen zooM. Vinduesvariablene bliver _ .
automatisk justeret og plot 1 vises. Dette er ot
punktgrafen for dataene for tid som funktion af

leengde. e

Da punktgrafen med dataene for tid som funktion af laeengde ser ud til at
veere naesten lineeer, kan der fittes en linie til dataene.

10. Tryk pa 0] 4 for at veelge 4:LinReg(ax+b)  |-inkedtax+bs B
(linear regression model) fra menuen STAT
CALC. LinReg(ax+b) indseettes pa
hovedskaermbilledet.




11. Tryk pa L] ] [L2] (L]. Tryk pa D Hrjﬁ?ﬁﬂax’fb?‘ Li»
1 for at se undermenuen VARS Y-VARS FUNCTION,
og tryk dernaest pa 1 for at veelge 1:Y1. L1, L2.
Y1 indseettes pa hovedskaermbilledet som
argumenter til LinReg(ax+b) .

12. Tryk pa for at udfere LinReg(ax+b) . Den  [-ilnked
lineaere regression for dataene i L1 og L2 a=.B230
. ) . b=, 4296
beregnes. Veerdierne for a og b vises pa
hovedskaermbilledet. Den linesere
regressionsligning lagres i Y1. Rester beregnes
og lagres automatisk i listenavnet RESID, der

bliver et punkt pA menuen LIST NAMES.

[ lu]
rJ=d
=)
P
AR
Taka

13. Tryk pa [GRAPH]. Regressionslinien og s
punktgrafen vises.

Regressionslinien vises, sa den passer i den midterste del af punktgrafen.
En restgraf vil imidlertid give flere oplysninger om denne fitning.



14.

15.

16.

17.

Tryk pa 1 for at veelge 1:Edit. Den
statistiske listeeditor vises.

Tryk pa ] og pa [4] for at flytte markaren til Ls.

Tryk pa [INs]. Den unavngivne sgijle vises i
sgjle 3, og L3, L4, L5 0og L6 forskydes én sgjle
mod hgjre. Indtastningslinien Name= vises og
den alfabetiske I3s er aktiv.

Tryk pa [LIST] for at se menuen LIST NAMES.
Tryk eventuelt pa =] for at flytte markgaren til

listen RESID.

Tryk pa for at veelge RESID og indseette
den pa den statistiske editors indtastningslinie
Name-=.

Tryk pa (ENTER]. RESID lagres i sgjle 3i den
statistiske editor.

Tryk flere gange pa [+] for at undersage
resterne.

L1 Lz __JE
5.5 =

1 ‘58

izez |7z

it g

i\ B[

Zz1 | .mo

2y | 1o

Hame=0

L1 Lz __JE
5.5 =

1 ‘58

izz |73

it g

i\ B[

Zz1 | .mo

2y |10
Hame=RESID#

L1 Lz T =
B.E L1 EL |
1i .60 -0ze
1:2 STE UL
it g .01y
1B .8 0347y

RESTE ={ -, BE9 TS 2T




Bemaerk, at de fgrste tre rester er negative. De svarer til laengden af de
korteste pendulsnore i L1. De naeste fem rester er positive og tre af de
sidste fire er negative. De sidstnaevnte modsvarer de lange snorleengder
I L1. En plotning af resterne vil vise dette mgnster tydeligere.

18. Tryk pa [STAT PLOT] 2 for at veelge 2:Plot2 fra
menuen STAT PLOT. Den statistiske ploteditor
vises med plot 2.

19. Tryk pa for at veelge On, hvilket aktiverer
plot 2.

Tryk pa [+ for at veelge L= (punktgraf).
Tryk pa [+ [L1] for at angive Xlist:L 1 for plot
2. Tryk pa (] [R] [E] [s] [1] [D] (den alfabetiske las
er aktiv) for at angive Ylist:RESID for plot 2.
Tryk pa [+ for at vaelge o som meerke for
de enkelte datapunkter pa punktgrafen.

20. Tryk pa Y3 for at se editoren Y=.

Tryk pa [ for at flytte markaren til tegnet =,
og tryk dernaest pa for at fraveelge Y1.
Tryk pa (4] for at deaktivere plot 1.

Flotd Flot:

On

TaFe: L=" dhn
- HIH

Flotl FMHE Floks
w1 =L BEAESTE L
2T EY. 42PEE2E
r2ar

M=
M=
wy=
wNe=

216
235




21. Tryk pa 9 for at veelge 9:ZoomStat fra
menuen zooM. Vinduesvariablerne bliver
automatisk justeret og plot 2 vises. Dette er en
punktgraf af resterne.

Bemeerk resternes mgnster: en gruppe negative rester, dernaest en
gruppe positive rester efterfulgt af en gruppe negative rester.

Resternes mgnster viser en krumning, der er knyttet til datasaettet, som
den lineaere model ikke gjorde rede for. Restplottet har en nedadgaende
krumning, sa en model, der buer nedad med dataene, ville veere mere
preecis. Maske vil en funktion som f.eks. kvadratrod passe. Prav en
potensregression for at tilpasse en funktion af formen y=a*xb.

22. Tryk péa Y3 for at se editoren Y=.

Tryk pa [CLEAR] for at slette den lineaere

regressionsligning fra Y1. Tryk pa (4] for
at aktivere plot 1. Tryk pa ] for at
deaktivere plot 2.

A Flotz Flotz
M=
M=
M=
wMy=
“Me=
M=
M=




23. Tryk pa 9 for at veelge 9:ZoomsStat fra
menuen zooM. Vinduesvariablene bliver
automatisk justeret og den oprindelige
punktgraf for tid som funktion af laeengde
(plot 1) vises.

24. Tryk pa STAT] [»] [ALPHA] [A] for at veelge
A:PwrReg fra menuen STAT CALC. PwrReg
indseettes pa hovedskeerm-billedet.

Tryk pé [2nd) [L1] (] [2nd) [L2] (L. Tryk pé ]
1 for at se undermenuen VARS Y-VARS FUNCTION,
og tryk dernaest pa 1 for at veelge 1:Y1. L1, L2.
Y1 indseettes pa hovedskaermbilledet som
argumenter for PwrReg.

25. Tryk pa for at beregne
potensregressionen.
Der vises veerdier for a og b.
Potensregressionsligningen lagres i Y1.
Resterne beregnes og lagres automatisk i listen
RESID.

FurEea Li.Lz-%11

FurReg

a=gkx b

a=. 1922822521
b=. 5224932852




26. Tryk pa [GRAPH]. Regressionslinien og
punktgrafen vises.

Den nye funktion y=0,192x-522 ser ud til at passe godt til dataene.
Undersgag et restplot for at fa yderligere oplysninger.

27. Tryk p& [¥3 for at se editoren Y=. T W
SoZ2A™,. 2224932852
Tryk pa [ for at fraveelge Y1. 836 _
wMr=
o A "|" =
Tryk pa [4] for at deaktivere plot 1. Tryk ~ |swe=

pa (] for at aktivere plot 2.

Bemaerk: Trin 19 fastlagde, at plot 2 skulle plotte
rester (RESID) som funktion af snorleengder (L1).

28. Tryk pa 9 for at veelge 9:ZoomStat fra a
menuen zooM. Vinduesvariablene justeres
automatisk og plot 2 vises. Dette er en sy n
punktgraf af resterne. -

Det nye restplot viser, at resternes fortegn er tilfeeldige og at resterne
bliver starre, nar snorens laengde forgges.



Fortseet med disse trin for at se resternes starrelse.

29. Tryk pé_ (TRACE]. FZLIRESID i
Tryk pa [»] og pa (] for at spore dataene. Leeg e n
maerke til vaerdierne for Y i hvert punkt. L

n=hHiE Y=-0zrn0l

| denne model er den starste positive rest pa
ca. 0,041 og den mindste negative rest er pa
ca. -0,027. Alle gvrige rester har en stgrrelse
pa under 0,02.

Nu, hvor du har en god model for forholdet mellem laengde og tid, kan du
bruge modellen til at forudsige en given snorleengdes svingningstid.

Fortsaet med trinnene nedenfor for at forudsige pendulets svingningstid,
ved snorlaengder pa 34 cm, 20 cm og 50 cm.

30. Tryk pa [] 1 for at se undermenuen vars [+i8
Y-VARS FUNCTION, 0g tryk dernaest pa 1 for at
veelge 1:Y1. Y1 indsaettes pa
hovedskaermbilledet.




31. Tryk pa [J 20 (0] for at indtaste en snorlaeengde ~ [¥1%28

]
. . 91987E1 364
pa 20 cm.

Tryk pa for at beregne den forudsagte
svingningstid pa ca. 0,92 sekunder.

Pa basis af restanalysen forventes
forudsigelsen pa 0,92 sekunder at veere inden
for 0,02 sekunder af den faktiske veerdi.



32.

33.

Tryk pa [ENTRY] for at hente den seneste
indtastning (Last entry).

Tryk pa [ [ [{] 5 for at indtaste en
snorleengde pa 50 cm.

Tryk pa for at beregne den forudsagte
svingningstid pa ca. 1,48 sekunder.

Da en snorlaengde pa 50 cm er laengere end
leengderne i datasaettet, og da resterne
tilsyneladende bliver stgrre efterhanden som
snorleengder bliver laengere, ma der forventes

en starre fejl i forbindelse med denne vurdering.

Bemaerk: Du kan ogsa ekstrapolere ved hjaelp af
tabellen med indstillingerne Indpnt:Ask og
Depend:Auto i TABLE SETUP (kapitel 7).

Y028

a
» 91937E1364

YCSED

1.434736865




Indstilling af statistiske analyser

Brug af lister til lagring af data

Data til statistiske data lagres i lister, som du kan oprette og redigere ved
hjeelp af den statistiske listeeditor. TI-83 Plus har seks listevariable i
hukommelsen (L1 til Le), hvori du kan lagre data til statistiske
beregninger. Du kan desuden lagre data i listenavne, du selv opretter
(kapitel 11).

Indstilling af en statistisk analyse

Falg fremgangsmaden nedenfor for at indstille en statistisk analyse. Laes
kapitlet for at fa yderligere oplysninger.

1. Indtast de statistiske data i én eller flere lister.

2. Plot dataene.

3. Beregn de statistiske variable eller tilpas en model til dataene.
4. Plot regressionsligningen for de plottede data.

5. Plot listen med resterne for den givne regressionsmodel.



Visning af den statistiske listeeditor

Den statistiske listeeditor er en tabel, hvori du kan lagre, redigere og se
op til 20 lister i hukommelsen. Du kan desuden oprette listenavne fra den
statistiske listeeditor.

Tryk pa og veelg 1:Edit fra menuen sTAT EDIT for at se den
statistiske listeeditor.

_EHLE TESTS
?5.:-%@:
JiSortDe
4:Clrlist
S:SetUrEditor

LIl =

Den gverste linie viser listenavne. L1 til Le lagres i sgjle 1 til 6, nar
hukommelsen er nulstillet. Nummeret pa den aktuelle sgjle vises i
gverste hgjre hjgrne.

Den nederste linie er indtastningslinien. Alle dataindtastninger sker pa
denne linie. Denne linies karakteristika aendres i henhold til det aktuelle
indhold.

Det midterste omrade viser op til syv elementer af op til tre lister.
Veerdierne forkortes, hvis det er ngdvendigt. Indtastningslinien viser det
aktuelle elements fulde veerdi.



Brug af den statistiske listeeditor

Indtastning af et listenavn i den statistiske listeeditor

Falg fremgangsmaden nedenfor for at indtaste et listenavn i den
statistiske listeeditor.

1. Indtastningslinien Name= kan vises pa én af to mader:

* Flyt markgren til listenavnet i den sgjle, der skal indsaettes en liste
i og tryk dernaest pa [INs]. Den unavngivne sgijle vises og de
resterende lister forskydes én sgijle til hgjre.

» Tryk pa 4], indtil markgren star pa gverste linie og tryk dernzest pa
0], indtil du kommer til den unavngivne sgijle.

Bemeerk: Hvis der er lagret listenavne i alle 20 sgjler, skal du slette et
listenavn for at ggre plads til den unavngivne sgijle.

Indtastningslinien Name= vises og den alfabetiske las er aktiv.

L4 Lz 1

Hame=0




2. Indtast et gyldigt listenavn pa én af fire mader:

* Veelg et navn fra menuen LIST NAMES (kapitel 11).
* IndtastLi, L2, L3, L4, Lseller Le ved hjeelp af tasterne.

* Indtast et eksisterende brugeroprettet listenavn direkte ved hjselp
af de alfabetiske taster.

» Indtast et nyt brugeroprettet listenavn .

I
Hame=ABC

3. Tryk pa [ENTER] eller p& (5] for at lagre listenavnet og dets eventuelle
elementer i den statistiske editors aktuelle sgjle.

REC =

Tryk pa [7] for at begynde at indtaste, rulle gennem eller redigere
listeelementer. Markarrektanglet vises.

Bemeerk: Hvis det listenavn, du indtastede i trin 2, allerede er lagret i en anden
sgjle i den statistiske listeeditor, flytter listen og dens eventuelle elementer fra den
tidligere sgijle til den aktuelle sgjle. De resterende listenavne forskydes
tilsvarende.



Oprettelse af et navn i den statistiske listeeditor

Falg fremgangsmaden nedenfor for at oprette et navn i den statistiske
listeeditor.

1. Vis Name= prompten.

2. Tryk pa [bogstav fra A til Z elle#] for at indtaste det fgrste bogstav i
navnet. Det fgrste tegn ma ikke veere et tal.

3. Indtast fra nul til fire bogstaver, 6 eller tal for at afslutte det
brugeroprettede listenavn. Listenavne kan besta af fra et til fem tegn.

4. Tryk pa eller pa (7] for at lagre listenavnet i den aktuelle sgijle i
den statistiske listeeditor. Listenavnet bliver et punkt pA menuen
LIST NAMES (kapitel 11).

Sletning af en liste fra den statistiske listeeditor

Flyt markaren til listenavnet og tryk pa for at slette en liste fra den
statistiske listeeditor. Listen bliver ikke slettet fra hukommelsen, men kun
fra den statistiske listeeditor.

Bemeerkl: Brug undermenuen MEMORY MANAGEMENT/ DELETE for at
slette et listenavn fra hukommelsen (kapitel 18).

Bemaerk2: Huvis du arkivere en liste, vil den blive fijernet fra den statiske
listeeditor.



Sletning af alle lister og genopretningaf L 1tilL6

Du kan slette alle brugeroprettede lister fra den statistiske listeeditor og
genoprette listenavnene L1 til L6 i sgjle 1 til 6 pa én af to mader:

* Brug SetUpEditor uden argumenter.
* Nulstil hele hukommelsen (kapitel 18).
Sletning af alle elementer fra en liste

Du kan slette alle elementer fra en liste pa én af fem mader:

* Brug CirList_til at slette angivne lister.

» Tryk pa (4] i den statistiske listeeditor for at flytte markaren til et
listenavn og tryk dernaest pa (ENTER].

* Flyt markgren til hvert enkelt listenavn i den statistiske listeeditor og
tryk dernaest pa liste for liste.

« Indtast 0>dim(listenavr) pa hovedskaermbilledet eller i programeditoren
for at seette dimensionen for listenavntil O (kapitel 11).

* Brug CIrAllLists for at slette alle lister i hukommelsen (kapitel 18).



Redigering af et listeelement

Falg fremgangsmaden nedenfor for at redigere et listeelement.
1. Flyt markgren til det element, der skal redigeres.

2. Tryk pa for at flytte markaren til indtastningslinien.

3. Redigér elementet pa indtastningslinien.

« Tryk pa én eller flere taster for indtaste den nye vaerdi. Nar du
indtaster det farste tegn, slettes den aktuelle veerdi automatisk.

e Tryk pa D] for at flytte markaren til det tegn, foran hvilket der skal
indseettes tegn. Tryk [INS] og indtast derneest et eller flere tegn.

« Tryk pa ] for at flytte markaren til det tegn, der skal slettes, og
tryk dernaest pa for at slette tegnet.

Tryk pa ENTER] for at annullere en redigering og gendanne det
oprindelige element ved markgren.

RECEEN =2Tek 1 HAEN

Bemaerk: Du kan indtaste udtryk og variable som elementer.



4. Tryk pa [ENTER], (] eller pa [7] for at opdatere listen. Hvis du indtastede
et udtryk, bliver det beregnet. Hvis du kun indtastede en variabel,
vises den lagrede veerdi som et listeelement.

RELC L1 Lz 1

RECCYI =2

Listen bliver opdateret i hukommelsen med det samme, nar du redigerer
et listeelement i den statistiske listeeditor.



Tilknytning af formler til listenavne

Sadan tilknyttes en formel til et listenavn i den statistiske listeeditor

Du kan knytte en formel til et listenavn i den statistiske listeeditor og vise
og redigere de beregnede listeelementer. Nar den er udfert, skal den
tilknyttede formel give en liste. Kapitel 11 beskriver detaljeret, hvorledes
der knyttes formler til listenavne.

Falg fremgangsmaden herunder for at tilknytte en formel til et listenavn,
der er lagret i den statistiske listeeditor.

1. Tryk pa for at se den statistiske listeeditor.
2. Tryk pa (] for at flytte markaren til gverste linie.

3. Tryk pa [ eller eventuelt pa [»] for at flytte markaren til det listenavn,
som formlen skal knyttes til.

Bemeerk: Hvis der vises en formel i anfarselstegn pa indtastningslinien, er
der allerede tilknyttet én formel til listen. Hvis du vil redigere formlen, skal
du trykke pa og derneest redigere den.



4. Tryk pa [], indtast formlen og tryk pa ["].

Bemaerk: Hvis du ikke bruger anfgrselstegn, beregner og viser TI-83 Plus
den samme oprindelige liste med resultater og formlen knyttes ikke til

fremtidige beregninger.

HEL L] Lz z
O N
in
25000
£l
ZE

L =" ABC+16"N

Bemaerk: En brugeroprettet henvisning til et brugeroprettet listenavn i en
formel skal have symbolet L foran (kapitel 11).

5. Tryk pa [ENTER]. TI-83 Plus beregner de enkelte listeelementer og lagrer
dem i den liste, som formlen er knyttet til. Et [assymbol vises i den
statistiske listeeditor ved siden af listenavnet, som formlen er knyttet til.

=15




Brug af den statistiske listeeditor, nar der vises lister, der er
genereret af formler

Nar du redigerer et element i en liste, der er refereret til i en tilknyttet
formel, opdaterer TI1-83 Plus det tilhgrende element i listen som formlen
er knyttet til (kapitel 11).

RELC JL1 WLz 1
b 1T
in cn cn
T L etk LT L et
cn =0 cn =0
ck K ck K
ReCi) =5l REC(ZI=1H

Nar der vises en liste med en tilknyttet formel i den statistiske listeeditor,
og du redigerer eller indtaster elementer i en anden liste, der vises, vil
det tage lidt lsengere tid for T1-83 Plus at acceptere redigeringen eller
indtastningen, end nar der ikke vises andre lister med tilknyttede formler.

Tip: Rul vandret, indtil der ikke laengere vises lister med formler, eller flyt om pa
listerne i den statistiske editor, sa der ikke vises lister med formler, for at gare
redigeringen hurtigere.



Handteringsfejl som fglge af vedhaeftede formler

Du kan knytte en formel, der refererer til en anden liste med dimensionen 0
(kapitel 11), til en liste pa hovedskaermbilledet, men du kan ikke vise lister,
der er genereret af en formel, i den statistiske editor eller pa
hovedskaermbilledet, far du indtaster mindst ét element i den liste, som
formlen refererer til.

Alle elementer i en liste, der refereres til af en tilknyttet formel, skal veere
gyldige for den tilknyttede formel. Hvis f.eks. taltilstanden Real er valgt
og den tilknyttede formel er log(L 1), skal de enkelte elementer i L1 veere
stgrre end 0, da logaritmen af et negativt tal giver et komplekst resultat.

Tip: Hvis du far en fejlmenu, nar du praver at se en liste, der er genereret af en
formel, i den statistiske listeeditor, skal du veelge 2:Goto , notere formlen, der er
knyttet til listen, og trykke pa for at slette formlen. Dernaest kan du
bruge den statistiske listeeditor til at finde arsagen til fejlen. Nar de ngdvendige
aendringer er foretaget, kan formlen knyttes til en liste igen.

Hvis du gnsker at slette formlen, kan du veelge 1:Quit, vise listen, der refereres
til, pa hovedskaermbilledet og finde og rette arsagen til fejlen. Hvis du vil
redigere et element i en liste pa hovedskaermbilledet, skal du lagre den nye
veerdi i listenavn(elementni(kapitel 11).



Frigorelse af formler fra listenavne

Sadan friggres en formel fra et listenavn
Du kan frigare (slette) en formel fra en liste pa flere mader.

F.eks.:

e Flyt markgren til navnet pa den liste i stat list-editoren, som formlen
er tilknyttet. Tryk pa [ENTER] [CLEAR] [ENTER]. Alle listeelementer bevares,
men formlen friggres, og lassymbolet forsvinder.

e Flytiden statiske listeeditor markaren til det element pa listen, som
formlen er tilknyttet. Tryk pa [ENTER], redigér elementet, og tryk
derefter pa ([ENTER]. Elementet eendres, formlen friggres, og
lassymbolet forsvinder. Alle andre listeelementer bevares.

e Brug ClrList . Alle elementer pa en eller flere angivne lister slettes, alle
formler frigares, og alle lassymboler forsvinder. Alle listenavne bevares.

» Brug ClrAllLists (kapitel 18). Alle elementer pa listen i hukommelsen
slettes, alle formler frigares fra listenavnene, og alle ldssymboler
forsvinder. Alle listenavne bevares.



Redigering af et element i en liste, der er genereret af en formel

Som beskrevet ovenfor er én af maderne at frigare en formel fra en liste
at rette et element i listen, som formlen er knyttet til. TI-83 Plus beskytter
mod, at formlen uforvarende frigares fra listen, nar der redigeres i et
element i en liste, der blev oprettet af formlen.

Pa grund af denne beskyttelsesfunktion skal der trykkes pa [ENTER], far
der redigeres et element i en liste, der blev oprettet af en formel.

Beskyttelsesfunktionen tillader ikke, at der slettes et element i en liste,
som har en tilknyttet formel. Hvis du vil slette et element i en liste, som
har en formel tilknyttet, skal du farst friggre formlen som beskrevet
ovenfor.



Skift mellem kontekster i den statistiske
editor

Den statistiske listeeditors kontekster

Den statistiske listeeditor har fire kontekster:

* Vis elementer * Redigér elementer
e Vis navne * Indtast navne
Den statistiske listeeditor begynder med at vise elementer. Hvis du vil

skifte mellem fremvisningskonteksterne, skal du veelge 1:Edit fra
menuen sTAT EDIT og falge fremgangsmaden nedenfor.

TH L1 » Lz 1

S FT 1. Tryk pa [4] for at flytte markgren til et listenavn. Der

%E“? e vises nu listenavne. Tryk pa ] og pa [{ for at se
"""""""" listenavnene, som er lagret i en anden af sgjlerne i den
statistiske editor.

%E“? e redigeres. Du kan redigere et vilkarligt element i listen.
------------ Alle elementer pa den aktuelle liste vises i firkantet
w5 18, 299981 parentes pd indtastningslinien. Tryk p& ] og p& [{] for
at se flere listeelementer.

2 11 2. Tryk pa [ENTER]. Der vises nu elementer, der kan




me k2 3. Tryk pa igen. Der vises igen listenavne. Tryk pa
%F‘s:? %ﬂ i
il 0], (4, [=] og [+] for at se andre listeelementer.

“*Z m—= £ 4. Tryk pa [ENTER] igen. Nu kan du redigere elementer. Du
o ?EW kan redigere det aktuelle element. Hele elementets

veerdi vises pa indtastningslinien.

RELC L1 LI

: i 5. Tryk pa [4], indtil markaren star pa et listenavn, og tryk
i il dernaest pa [INS]. Du kan nu indtaste et navn.

______ 6. Tryk pa[CLEAR]. Der vises listenavne.
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7. Tryk pa[=]. Nu er du tilbage, hvor der vises
listeelementer.

Lt =15




Den statistiske editors kontekster

Vis elementer

Nar der vises elementer, viser listenavnet det aktuelle elements plads i
listen og det aktuelle elements fulde veerdi pa indtastningslinien med op
til 12 tegn ad gangen. Prikkerne (...) viser, at elementet fortseetter ud
over de 12 tegn.

RELC L1 WLz Z
b R -
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Tryk pa (+] for at blade ned gennem listens seks elementer. Tryk
pa (<] for at blade op gennem listens seks elementer. Tryk pa
for at slette et listeelement. De resterende elementer rykker en raekke
op. Tryk pa [INs] for at indsaette et nyt element. 0 er standardveerdien
for et nyt element.

Redigér elementer

Nar der redigeres elementer, afhaenger de data, der vises pa
indtastningslinien, af den tidligere kontekst.



Nar du skifter til redigering af elementer fra visning af elementer,
vises det aktuelle elements fulde vaerdi. Du kan redigere elementets

veerdi og derneest trykke pa (7] og [+] for at redigere andre
listeelementer.
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Nar du skifter til redigering af elementer fra visning af elementernes
navne, vises den fulde veerdi af alle elementerne i listen. Prikkerne
viser, at der er flere listeelementer pa neeste skaermbillede. Tryk pa

0] og pa [ for at redigere et af elementerne i listen.
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Bemaerk: Nar du redigerer elementer, kan du kun knytte en formel til et
listenavn, hvis du skiftede fra visning af listenavne.



Vis navne

Nar der vises navne, viser indtastningslinien listenavnet og
listeelementerne.

T L1 ¥ L2 1
£ 18 | mea--

in cn
cEogn | 2E0in
cn =0
ck K

REC =4{5, 18, 25008,

Tryk pa for at fijerne en liste fra den statistiske listeeditor. De
resterende lister flyttes én sgijle til venstre. Listen bliver ikke slettet fra
hukommelsen.

Tryk pa [INs] for at indsaette et navn i den aktuelle sgijle. De
resterende sgijler rykker én sgijle til hgjre.

Indtast navn

Nar der indtastes et navn, vises indtastningslinien Name= og den
alfabetiske Ias er aktiv.

Pa indtastningslinien Name= kan du oprette et nyt listenavn, indsaette et
listenavn fra L1 til Le ved hjeelp af tasterne eller indsaette et eksisterende
listenavn fra menuen LIST NAMES (kapitel 11). Symbolet L er ikke
ngdvendigt pa indtastningslinien Name=.
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Hvis du vil forlade visning af navne uden at indtaste et listenavn, skal du
trykke pa [CLEAR]. Den statistiske editor skifter, sa der vises navne.



Menuen STAT EDIT

Menuen STAT EDIT

Tryk pa [STAT] for at se menuen STAT EDIT.

EDIT

1
2
3
4
5

:Edit...
:SortA(
:SortD(
:ClrList
:SetUpEditor

CALC TESTS

Viser den statistiske listeeditor.
Sorterer en liste i stigende orden.
Sorterer en liste i faldende orden.
Sletter alle elementer fra en liste.
Lagrer lister i den statistiske listeeditor.

Bemaerk: Kapitel 13: Empiriske statistikker beskriver punkterne pa menuen
STAT TESTS.

SortA(, SortD(

SortA( (sort ascending) og SortD( (sort descending) kan begge sortere
pa to mader. Komplekse lister sorteres efter stgrrelse (modulus). SortA(
og SortD( begge kan sortere pa en af to mader.

Med ét listenavnsorterer SortA( og SortD( elementerne i listenavnog
opdaterer listen i hukommelsen.



* Med to eller flere lister sorterer SortA( 0g SortD( tastlistenavnog
sorterer dernaest hver afhaenglisteved at placere elementerne i samme
reekkefglge som de tilsvarende elementer i tastlistenavn Pa den made
kan du sortere data med to variable for X og beholde dataparrene
sammen. Alle lister skal have samme dimension.

De sorterede lister opdateres i hukommelsen.

SortA( listenavr)

SortD( listenavr)

SortA( tastlistenavn,afhaenglistel[,afhaengliste2,...,afhaengljst n]
SortD( tastlistenavn,afheenglistel[,afhaengliste2,...,afhangli3te n]

9.4, 33+Lz Lz
54 32 34 52
1.2, 33+Ly

I.|
2 3 22 1%
SortACL Ly [ ]
Oone

Bemeerk: SortA( og SortD( er de samme som SortA( og SortD( pa menuen
LIST OPS.

ClrList

ClrList sletter elementerne i et eller flere listenavnefra hukommelsen.
CirList frigiver desuden de formler, der er knyttet til et listenavn ClrList
sletter ikke navnene pa listerne fra menuen LIST NAMES.

ClrList listenavnl,listenavn2,... listenavn n



Bemeerk: Brug ClrAllLists (kapitel 18) til at slette alle elementer fra alle
listenavne.

SetUpEditor

Du kan bruge SetUpEditor til at indstille den statistiske listeeditor, sa du
kan se et eller flere listenavne i den reekkefglge, som du angiver. Du kan
angive nul til 20 listenavne

Hvis du desuden vil bruge listenavne der er arkiveret, dearkiverer SetUp
Editor automatisk listenavneneg placerer dem i den statiske listeeditor.

SetUpEditor [listenavnl,listenavn2,...,listenavn n]

SetUpEditor med et til 20 listenavnesletter alle listenavne fra den statistiske
listeeditor og lagrer dernaest listenavne den statistiske listeeditors sgjler i
den angivne raekkefglge begyndende med sgijle 1.

SetlUrEditor RESI
O.Lz>Le-TIME.LOH
G2A123

Oone

y
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Hvis du indtaster et listenavn der ikke allerede er lagret i hukommelsen,
bliver listenavnoprettet og lagret i hukommelsen og bliver et punkt pa
menuen LIST NAMES.

Genoprettelse af L 1 til L 6 i den statistiske listeeditor

SetUpEditor uden listenavnesletter alle listenavne fra den statistiske
listeeditor og genopretter listenavnene L1 til Le i den statistiske
listeeditors sgjle 1 til 6.

SetlUFEditor
Oone

L =6, 5 Lyi=




Regressionsmodellens funktioner

Regressions-modellens funktioner

Punkterne 3 til C p& menuen STAT cALC er regressionsmodeller. Listen med
automatiske rester og funktionerne i den automatiske regressionsligning
geelder for alle regressionsmodeller. Diagnosetilstanden geelder nogle
regressionsmodeller.

Automatisk restliste

Nar der udfares en regressionsmodel, beregner den automatiske
restlistefunktion (Residual List) resten og lagrer den i listenavnet RESID.
RESID bliver et punkt p& menuen LIsT NAMES (kapitel 11).

?ﬁﬁ OFs MATH
tRESIDO

T1-83 Plus bruger formlen nedenunder til at beregne RESID
listeelementer. (Det naeste afsnit beskriver variablen RegEQ.)

RESID = Ylistenavn- RegEQ (Xlistenavr)



Automatisk regressions-ligning

Hver regressionsmodel har et valgfrit argument, reglig, til hvilket du kan
angive en Y=-variabel som f.eks. Y1. Ved udfgrelsen bliver
regressionsligningen automatisk lagret i den angivne Y=-variabel og
funktionen Y=- bliver valgt.

T1.2,3%+L1:2 L1, -

2. "S>l :
. -1 -2 -5

LinRegiax+bhy L1

Lza'zN

LinkEeg Floti FAPE Flok:
u=gx+h =

a=-2 M=
b=1.333333333 SMrE-2E+l . 3ER3EE

I333333

Uanset om du angiver en Y=-variabel for reglig, lagres
regressionsligningen altid i TI-83 Plus-variablen RegEQ, som er punkt 1
pa undermenuen VARS Statistics EQ .

By E TEST PTS
REQE%

Ta
3th
Bemaerk Du kan bruge den faste decimalindstilling til at styre antal cifre, der er
lagret efter decimalkommaet i regressions-ligningen (kapitel 1). Hvis antal cifre
begraenses til et mindre antal, far det imidlertid indflydelse pa fitningens
preecision.




Fremvisnings-tilstanden Diagnosticering

Ved udfgrelsen af visse regressionsmodeller, beregner og lagrer T1-83 Plus
diagnosticeringsveerdier for r (korrelationskoefficient) og r2 (determinations-
koefficient) eller R2 (determinationskoefficient).

r og r2 beregnes og lagres for fglgende regressionsmodeller:

LinReg(ax+b) LnReg PwrReg
LinReg(a+bx) ExpReg

R2 beregnes og lagres for fglgende regressionsmodeller:
QuadReg CubicReg QuartReg

r og r2, der beregnes for LnReg, ExpReg 0og PwrReg, er baseret pa
lineaert transformerede data. | ExpReg (y=ab”x), beregnes r og r2 pa
In y=In a+x(In b).

Disse veerdier vises som standard ikke med regressionsmodellens
resultater, nar den udfgres, men du kan sla fremvisningstilstanden for
diagnosticeringen til eller fra ved at udfgre instruktionen DiagnosticOn eller
DiagnosticOff . Alle instruktionerne findes i cataLoG (kapitel 15).

CATALOG o
det.

]
Diag9nosticOff

FOizgnosticOn
dime



Bemeaerk: Hvis du vil veelge DiagnosticOn eller DiagnosticOff fra
hovedskeermbilledet, skal du trykke pa [CATALOG] og veelge instruktionen for den
anskede tilstand. Instruktionen indsaettes pa hovedskeermbilledet. Tryk pa
for at veelge tilstanden.

Nar der er valgt DiagnosticOn , vises diagnosticeringen sammen med
resultaterne, nar der udfares en regressionsmodel.

Oiagnosticln Linkeg
. [Tyl g=gx+h
LinRegiax+br L1, 3=-2
Lzl b=1.333333333
= QZIAFE923I1
r=-.9EEFESIZ22E

Nar der er valgt DiagnosticOff , vises diagnosticeringen ikke sammen
med resultaterne, nar der udfgres en regressionsmodel.

OizagnosticOff Linkeg
one J=ax+th
LinRegiax+bhy L1 =-Z

3=
L:N b=1.333333333



Menuen STAT CALC

Menuen STAT CALC

Tryk pa [] for at se menuen STAT CALC.

EDIT CALC TESTS

1:1-Var Stats  Statistik med 1 variabel.

2:2-Var Stats  Statistik med 2 variable.

3:Med-Med Beregner en median-medianlinie.
4:LinReg(ax+b) Tilpasser en lineaer model til data.
5:QuadReg Tilpasser en kvadratisk model til data.
6:CubicReg Tilpasser en tredjegradsmodel til data.
7:QuartReg Tilpasser en fijerdegradsmodel til data.
8:LinReg(a+bx) Tilpasser en lineser model til data.
9:LnReg Tilpasser en logaritmisk model til data.
0:ExpReg Tilpasser en eksponentiel model til data.
A:PwrReg Tilpasser en potensmodel til data.
B:logistic Tilpasser en logistisk model til data.
C:SinReg Tilpasser en sinusformet model til data.

For hvert punkt pA menuen sTAT cALcC Vil standardlistenavnet veere L1 og
L2, hvis der hverken er angivet Xlistenavneller YlistenavnHvis der ikke
angives hypliste bliver standarden 1 forekomst af hvert listeelement.



Hyppigheden af forekomster af datapunkter

Du kan angive en liste af dataforekomster eller hyppigheder (hypliste for
de fleste punkter pA menuen STAT CALC.

Hvert element pa hyplisteviser, hvor mange gange det tilsvarende
datapunkt eller datapar forekommer i det datasaet, du analyserer.

Hvis f.eks. L1={15,12,9,15} og LFREQ={1,4,1,3}, vil TI-83 Plus fortolke
instruktionen 1-Var Stats L1,LFREQ saledes, at 15 optraeder én gang, 12
optreeder fire gange, 9 optraeder én gang og 15 optreeder tre gange.

Hvert element i hyplisteskal veere > 0, og mindst ét element skal veere
> 0.

Ikke-heltals hyplisteelementer kan bruges. Det er nyttigt, nar der
indtastes hyppigheder udtrykt som procenter eller dele, der tilsammen
giver 1, men hvis hyplisteindeholder ikke-heltalshyppigheder er Sx og Sy
ikke defineret, og der vises ingen veerdier for Sx og Sy i de statistiske
resultater.



1-Var Stats

1-Var Stats (one-variable statistics) analyserer data med én malt variabel.
Hvert element i hyplisteer hyppigheden af forekomsten af hvert tilsvarende
datapunkt i Xlistenavn hyplisteelementer skal veere reelle tal > 0.

1-Var Stats [Xlistenavphyplistg

1-Yar Stats LisL
zl

2-Var Stats

2-Var Stats (two-variable statistics) analyserer data, der optraeder som par.
Xlistenavrer den uafhaengige variabel. Ylistenavrer den afheengige variabel.
Hvert element i hyplisteer hyppigheden af de enkelte datapars forekomst.
(Xlistenavn, Ylistenayn

2-Var Stats [XlistenavnYlistenavrhyplistg

Med-Med (ax+b)

Med-Med (median-median) tilpasser modelligningen y=ax+b til dataene
ved brug af teknikken median-medianlinien ved beregningen af
punkterne x1, y1, x2, y2, x3 0g y3. Med-Med viser veerdierne a (haldning)
og b (y-skeeringspunkt).



Med-Med [XlistenavnYlistenavrhyplistereglig]

Med-Med Lz .Ly.%:z
[ | J=axth

a=.375
b=1.341666657

Med-Med ‘

LinReg (ax+b)

LinReg (ax+b) (linear regression) tilpasser modelligningen y=ax+b til
dataene ved brug af de mindste kvadraters metode. Den viser veerdierne
for a (heeldning) og b (y-skeeringspunkt). Nar der er valgt DiagnosticOn ,
vises desuden veerdierne for r2 ogr.

LinReg(ax+b) [XlistenavnYlistenavrhyplistereglig]

QuadReg (ax 2+bx+c)

QuadReg (quadratic regression) tilpasser andengradspolynomiet
y=ax2+bx+c til dataene. Den viser vaerdier for a, b og c, nar der er valgt
DiagnosticOn . Desuden vises en veerdi for R2. For tre punkter er ligningen
en polynomiumsfitning. For fire eller flere er det en
polynomiumsregression. Der kreeves mindst tre punkter.

QuadReg [XlistenavnYlistenavrhyplistereglig]



CubicReg (ax 3+bx2+cx+d)

CubicReg (cubic regression) tilpasser tredje-gradspolynomiet
y=ax3+bx2+cx+d til dataene og viser veerdierne for a, b, c og d. Nar der
er valgt DiagnosticOn , vises desuden en veerdi for R2. For fire punkter er
ligningen en polynomiumsfitning. For fem eller flere punkter er det en
polynomiumsregression. Der kraeves mindst fire punkter.

CubicReg [XlistenavnYlistenavrhyplistereglig]

QuartReg (ax *+bx3+cx2+ dx+e)

QuartReg (quartic regression) tilpasser fjerde-gradspolynomiet
y=ax*+bx3+cx?+dx+e til dataene og viser vaerdierne for a, b, ¢, d og e.
Nar der er valgt DiagnosticOn , vises desuden en veerdi for R2. For fem
punkter er ligningen en polynomiumsfitning. For seks eller flere punkter
er det en polynomiumsregression. Der kraeves mindst fem punkter.

QuartReg [XlistenavnYlistenavrhyplistereglig]



LinReg (a+bx)

LinReg (a+bx) (linear regression) tilpasser modelligningen y=a+bx til
dataene ved brug af de mindste kvadraters metode og viser veerdier for a
(y-skaeringspunkt) og b (haeldning). Hvis der er valgt DiagnosticOn , vises
der desuden veerdier for r2 og r.

LinReg(a+bx) [XlistenavnYlistenavrhyplistereglig]

LnReg (a+b In(x))

LnReg (logarithmic regression) tilpasser modelligningen y=a+b In(x) til
dataene ved brug af en mindste kvadraters metode og transformerede
veerdier In(x) og y. Der vises veerdier for a og b. Hvis der er valgt
DiagnosticOn , vises der desuden veerdier for r2 og r.

LnReg [XlistenavnYlistenavn,hyplisteeglig]

ExpReg (abX)

ExpReg (exponential regression) tilpasser modelligningen y=abx til
dataene ved brug af en mindste kvadraters fitning og transformerede
veerdier for x og In(y). Der vises veerdier for a og b. Hvis der er valgt
DiagnosticOn , vises der desuden veerdier for r2 og r.

ExpReg [XlistenavnYlistenavrhyplistereglig]



PwrReg—(ax ?)

PwrReg (power regression) tilpasser modelligningen y=axP til dataene
ved brug af en mindste kvadraters metode og transformerede veerdier
In(x) og In(y). Der vises veerdier for a og b. Hvis der er valgt
DiagnosticOn , vises der desuden veerdier for r2 og r.

PwrReg [XlistenavnYlistenavrhyplistereglig]
Logistic—c/(1+a *e™x)

Logistic tilpasser modelligningen y=c/(1+a*e ) til dataene ved brug af
en iterativ mindste kvadraters metode. Der vises veerdier for a, b og c.

Logistic [XlistenavnYlistenavrhyplistereglig]

SinReg—a sin(bx+c)+d

SinReg (sinusoidal regression) tilpasser modelligningen y=a sin(bx+c)+d
til dataene ved brug af en iterativ mindste kvadraters metode. Der vises
veerdier for a, b, ¢ og d. Der kraeves mindst fire datapunkter. Der kraeves
mindst to datapunkter pr. periode for at undga tvetydige
hyppighedsvurderinger.



SinReg [iterationer,XlistenavnYlistenavpperiodereglig]

iterationer er det maksimale antal gange algoritmen gentages for at finde
en lgsning. Veerdien for iterationer kan veere et heltal mellem 1 og 16 inkl.
Hvis det ikke er angivet, er standarden 3. Algoritmen finder maske en
lgsning, far iterationer er naet. Normalt giver store veerdier for iterationer
lzengere beregningstider og starre ngjagtighed for SinReg, og omvendt.

Et geet af periodeer valgfrit. Hvis der ikke angives periodg skal forskellen
mellem veerdierne i Xlistenavnveere lige store. Hvis periodeangives, finder
algoritmen muligvis en lgsning hurtigere, eller den finder en lgsning, som
ikke ville veere blevet fundet, hvis der ikke havde vaeret angivet en veerdi
for periode Hvis du ikke angiver periode skal forskellene mellem
veerdierne i Xlistenavnveere ens og sorteret i stigende raekkefalge.

Bemeerk: Resultatet af SinReg er altid i radianer, uanset indstillingen af
Degree/Radian .

Der vises et eksempel pa SinReg pa naeste side.

Eksempel pa SinReg: Timer med dagslys i Alaska i en 1-ars periode

Beregn regresssionsmodellen for antallet af timer med dagslys i Alaska i
en periode pa 1 ar.



G0 O
mwiumnmn
agti}

|<—1 periode—>]

Hvis dataene er "noisy", opnas der bedre konvergensresultater, hvis der
angives en preecis vurdering af periode Du kan fa et gaet af periodepa en

af to mader:

» Plot dataene og foretag en sporing for at bestemme x-afstanden
mellem begyndelsen og slutningen af en hel periode. lllustrationen
herover og til hgjre viser en hel periode grafisk.

* Plot dataene og foretag en sporing for at bestemme x-afstanden
mellem begyndelsen og slutningen af N hele perioder. Dividér den
samlede afstand med N.



Efter farste forsgg pa at anvende SinReg og standardvaerdien for iterationer
for at tilpasse dataene, vil fitningen muligvis veere tilnaermelsesvis korrekt,
men ikke optimal. Hvis du gnsker en optimal fitning, skal du udfgre SinReg
16,XlistenavnYlistenavi2n/b, hvor b er veerdien, som du fik sidst, du udferte
SinReg .



Statistiske variable

De statistiske variable bliver beregnet og lagret som vist herunder. Tryk
pa og veelg 5:Statistics for at fa adgang til at benytte disse variable
I udtryk. Veelg dernsest undermenuen VARS, som ses i sgjlen under
menuen VARS. Hvis du redigerer en liste eller eendrer analysetype, slettes
alle de statistiske variable.

Statmed Stat med Menuen
Variable 1var 2 var Andet VARS
Gennemsnittet af x-vaerdier X X XY
Summen af x-veerdier X X p)
Summen af x2-veerdier G X2 b)
Standardafvigelse af en stikprgve af x ~ Sx Sx XY
Populationsstandardafvigelsen af x oX oX XY
Antal datapunkter n n XY
Gennemsnittet af y-veerdier y XY
Summen af y-veerdier Xy T
Summen af y2-veerdier Ty? by
Standardafvigelse af en stikprove af y Sy XY
Populationsstandardafvigelsen af y oy XY
Summen af x *y Xy p)

Minimum af x-veerdier minX  minX XY



Stat med Stat med Menuen

Variable 1var 2 var Andet VARS
Maksimum af x-veerdier maxX maxX XY
Minimum af y-veerdier minY XY
Maksimum af y-veerdier maxy XY
Foarste kvartil Q1 PTS
Median Med PTS
Tredje kvartil Q3 PTS
Regressions-/fitningskoefficienter a,b EQ
Koefficienter i polynomier, Logistic a, b, c, EQ
og SinReg d, e
Korrelationskoefficient r EQ
Determinationskoefficient r2, R2 EQ
Regressionsligning RegEQ EQ
Punkter (kun Med-Med) X1, y1, PTS

X2,Y2,

X3, Y3
Q1and Q3

Det farste kvartil (Q1) er medianen af punkterne mellem minX og Med
(median). Det tredje kvartil (Q3) er medianen af punkterne mellem Med
0g maxX.



Statistisk analyse i et program

Indtastning af statistiske data

Du kan indtaste statistiske data, beregne statistiske resultater og tilpasse
modeller til data fra et program. Du kan indtaste statistiske data i lister
direkte i programmet (kapitel 11).

PEDEEHH STATS
pZa Sk

1
1. -2, -5¥+L:

Statistiske beregninger

Falg fremgangsmaden herunder for at udfgre en statistisk beregning fra
et program.

1. Veelg typen af beregning fra menuen sTAT caLC fra en tom linie i
programeditoren.

2. Indtast navnene pa de lister, der skal bruges i beregningen. Adskil
listenavnene med et komma.

3. Indtast et komma og navnet pa en Y=-variabel, hvis du vil lagre
regressionsligningen i en Y=-variabel.

PRDEEHH STATS
Pl 2. 300
{'1: -2, ~okl:
iLinRegcax+by L1
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Statististisk plotning

Sadan plottes statistiske data i lister

Du kan plotte statistiske data, som er lagret i lister. De seks tilgeengelige
typer grafer, der kan bruges, er: punktgrafer, xyLine, histogram,
modificeret kassegraf, almindelig kassegraf og normal
sandsynlighedsgraf. Der kan defineres op til tre plotninger ad gangen.

Falg fremgangsmaden herunder for at plotte statistiske data i lister.

1.

2.

Gem de statistiske data i én eller flere lister.
Veelg eller fraveelg Y=-ligninger efter behov.
Definér den statistiske plotning.

Aktiver de grafer, der skal vises.

Definér udsnitsvinduet.

Vis og undersgg grafen.



L= (Punktgrafer)

Med Scatter plottes datapunkterne fra Xlist og Ylist som koordinater, der
viser de enkelte punkter som en firkant (), et plus ( +) eller en prik ().

Xlist og Ylist skal have samme lsengde. Du kan bruge den samme liste til
Xlist og Ylist.

Flatz  Flokz *
B +
Fel BN L dhy

i HIH |- .
wlistili
Wlistilz *
Mark: = B - +

LA (xyLine)

xyLine er en punktgraf, hvor datapunkterne plottes og forbindes i den
raekkefalge, de forekommer i Xlist og Ylist. Maske gnsker du at bruge
SortA(_eller SortD(_til at sortere listerne, far du plotter dem.

Flokl F Flokz
I=H

HF

EL EE Ei
Alistil1B

Wlistilz
Mark: B

+ -




dI= (Histogram)

Histogram plotter data med én variabel. Veerdien af vinduesvariablen
Xscl bestemmer bredden af de enkelte blokke, begyndende ved Xmin.
ZoomStat justerer Xmin, Xmax, Ymin og Ymax til at omfatte alle veerdier,
og justerer desuden Xscl.. Uligheden (Xmax - Xmin )/Xscl < 47 skal
veere sand. En veaerdi, der ligger pa graensen af en blok, teelles med i
blokken til hgjre.

Flokz  Flob:
B
dFel e L

Wi MR [
alistil
Frex:

F 1L

min=z5. 48108
maxLzE. 985507 n=lz

1= (Modificeret kassegraf)

ModBoxplot (modified box plot) plotter data med en variabel ligesom
almindeligt kasseplot, med undtagelse af punkter der er 1,5 * mellem-
kvartilomradet ud over kvartilerne. (Mellemkvartilomradet er defineret som
forskellen mellem tredje kvartil Q3 og farste kvartil Q1.) Disse punkter
plottes individuelt ud over sidelinien ved hjeelp af det maerke, Mark (O,

+ eller ¢), du veelger. Du kan spore disse punkter, som kaldes vildskud.



Indtastningslinien for vildskudspunkter er x=, undtagen nar vildskuddet er
maksimumpunktet (maxX) eller minimumpunktet (minX). Hvis der findes
vildskud, vises et x= i slutningen af de enkelte sidelinier. Hvis der ikke
findes vildskud vil minX og maxX veere indtastningslinier i slutningen af
de enkelte sidelinier. Q1, Med (median) og Q3 definerer kassen.

Kassegrafer plottes med hensyn til Xmin og Xmax, men Ymin og Ymax
ignoreres. Nar der plottes to kassegrafer, bliver den farste plottet gverst
pa skeermbilledet og den anden i midten. Hvis der plottes tre, bliver den
farste plottet gverst, den anden i midten og den tredje i nederst.

-m--Du ...1r'| *
2iP1otZ. 0n ” {1
i1z 1 *
JiPlot3.0ff
L~11 Lz o«
4LPlots0ff UE=zy.E

i+ (Almindelig kassegraf)

Boxplot (regular box plot) plotter data med én variabel. Sidelinierne pa
grafen streekker sig fra det mindste datapunkt i seettet (minX) til det
farste kvartil (Q1) og fra tredje kvartil (Q3) til maksimumpunktet (maxX).
Kassen defineres ved hjeelp af Q1, Med (median) og Qs.



Kassegrafer plottes med hensyn til Xmin og Xmax, men Ymin og Ymax
ignoreres. Nar der plottes to kassegrafer, bliver den farste plottet gverst
og den anden bliver plottet i midten. Hvis der plottes tre grafer, bliver den
forste plottet gverst, den anden i midten og den tredje nederst.

ot T.n T
Flets. i L T F
2iPlot2..0n
SR ¥
SEP1ot I 0f
THL: 1 :
d4LPlot=01+ Med=10 .. .............

L~ (Normalfor-delingsplot)

NormProbPlot (normal probability plot) plotter en hver observation X i
Data List kontra den tilsvarende brgkdel z i standardnormalfordelingen.
Hvis de plottede punkter ligger teet ved en ret linie, viser det, at dataene
er normalfordelte.

Indtast et gyldigt navn i feltet Data List . Veelg X eller Y for indstillingen
Data Axis .

» Huvis du veelger X, plotter TI-83 Plus dataene pa x-aksen og z-
veerdierne pa y-aksen.

» Huvis du veelger Y, plotter TI-83 Plus dataene pa y-aksen og z-
veerdierne pa x-aksen.
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Definition af plotninger
Folg fremgangsmaden herunder for at definere en graf.

1. Tryk pa [STAT PLOT]. Menuen STAT PLOTS vises med de aktuelle
plotdefinitioner.

2. Veelg den graf, du vil bruge. Den statistiske ploteditor vises for den
graf, du valgte.
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3. Tryk pa for at vaelge On, hvis du gnsker at plotte de statistiske
data med det samme. Definitionen lagres, uanset om du veelger On
eller Off.

4. Veelg graftype. De enkelte typer indtastningslinier for valget er
beskrevet i denne tabel:

Plot Type XList YList Mark Freq Data List Data Axis
L= Scatter « v v Q Q Q
> « v v Q Q Q
dIs « Q Q v Q Q
- « Q « v Q Q
- « Q Q « Q Qa
(P Qa Qa « Q « «

5. Indtast listenavne eller veelg valgmulighederne for graftypen.

» Xlist (listenavn med uafhaengige data)
* Ylist (listenavnh med afhaengige data)



* Mark (O, +ellers)
* Freq (hyppighedsliste for Xlist -elementer, standarden er 1)
» Data List (listenavn for NormProbPlot )

» Data Axis (aksen som Data List skal plottes pd).

Visning af andre statistiske ploteditorer

Hvert statistisk plot har en saerskilt statistisk ploteditor. Navnet pa det
aktuelle statistiske plot (Plot1, Plot2 eller Plot3) er fremhaevet pa den
statistiske ploteditors gverste linie. Tryk pa <] og [*] for at flytte markaren til
navnet pa gverste linie og tryk dernzest pa for at se den statistiske
ploteditor for et andet plot. Den statistiske ploteditor for det valgte plot vises
og det valgte navn forbliver fremhaevet.

Flotz  Flok:
Fei L= dhw

b |

Aktivering og deaktivering af statistiske plot

Statistiske plot kan aktiveres eller deaktiveres ved hjeelp af PlotsOn og
PlotsOff i hovedskaermbilledet eller fra et program. Uden plothummer
aktiverer PlotsOn alle plotninger og PlotsOff deaktiverer alle plotninger.



Med et eller flere plotnumre (1, 2 og 3), aktiverer PlotsOn specifikke
plotninger, og PlotsOff deaktiverer specifikke plotninger.

PlotsOff [1,2,3]
PlotsOn [1,2,3]

Oone [ F
Flot=0On 3 Hh- L4
Done 2iPlot. DFF
[ ] L=“L1 KESID o
Z:PlotZ.0n
=" Ly AXIE
4.LPlot=0ff

Bemeerk: Du kan ogsa aktivere og deaktivere statistiske plotninger pa Y=-
editorens gverste linie (kapitel 3).

Definition af udsnitsvinduet

Statistiske plotninger vises pa den aktuelle graf. Tryk pa og
indtast veerdierne for vinduesvariablene for at definere udsnitsvinduet.
ZoomStat redefinerer udsnitsvinduet, saledes at alle statistiske
datapunkter vises.

Sporing af en statistisk plotning

Nar du sporer en punktgraf eller xyLine, begynder sporingen ved farste
element i listen.



Nar der spores i et histogram, flytter markaren sig fra gverst i midten af
én blok til gverst midt i den naeste, startende med farste blok.

Nar du sporer en kassegraf, begynder sporingen ved Med (median). Tryk
pa [« for at spore til Q1 og minX. Tryk pa [»] for at spore til Q3 og maxX.

Nar der trykkes pa [4] eller pa (5] for at flytte til en anden graf eller til en
anden Y=-funktion, flytter sporingen til det aktuelle punkt eller
begyndelsespunktet pa denne graf (ikke til neermeste pixel).

Formatindstillingen ExprOn /ExprOff geelder statistiske plotninger
(kapitel 3). Nar der er valgt ExprOn bliver plotnummeret og de plottede
datalister vist i gverste venstre hjgrne.



Statistisk plotning i et program

Definition af en statistisk plotning

Hvis der skal vises en statistisk plotning fra et program, skal du definere
plotningen og dernaest vise grafen.

Hvis der skal defineres en statistisk plotning fra et program, skal du
begynde pa en tom linie i programeditoren og indtaste data i én eller
flere lister og dernaest fglge fremgangsmaden herunder.

1. Tryk pa [STAT PLOT] for at se menuen STAT PLOTS.

TYPE MARE
tlc
P 20
K

o
lot

Flot3:
d:Plot
S:Plots

EDFF

2. Veelg den graf, der skal defineres (Plot1(, Plot2( eller Plot3(), og som
indseettes ved markgren.

PEDERHH FLOT

222 Zadl g

{55, PaBtelz
=P10t2il

3. Tryk pa [STAT PLOT] [»] for at se menuen STAT TYPE.



4.

5.
6.

FLOTS 3 MARK
EHSca e
#aline
JiHistogram
% ModBoxFlot.
=Y

BoxFlot
HormProbPlot

Veelg graftype. Dens navn indsaettes ved markgren.

PEDERHH PLOT
a2 Sadal

: =Rl ]

PlDtE(Scatterl

Tryk pa []. Indtast et eller flere listenavne adskilt af kommaer.

Tryk pa [STAT PLOT] [¢] for at se menuen STAT PLOT MARK .
(Dette trin er ikke ngdvendigt, hvis du valgte 3:Histogram eller
5:Boxplot i trin 4.)

%DTS TYFE e
T

Veelg typen af meerke (O eller + eller ¢) for hvert punkt, der indseetter
maerkesymbolet ved markgren.

7. Tryk pa for at afslutte kommandolinien.



Visning af en statistisk plotning fra et program

Brug instruktionen DispGraph eller en vilkarlig zoowm-instruktion for at se
en graf fra et program (kapitel 3).

PRDERHH FLOT PRDERHH PLOT
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Kapitel 13:
Empiriske statistikker og fordelinger

Indledning: Gennemsnitshojden for en
population

Indledningen er en kort introduktion. Laes kapitlet for at fa yderligere oplysninger.

Lad os antage, at du gnsker at beregne gennemsnitshgjden for populationen af
kvinder i eksemplet nedenunder. Da hgjden i en biologisk population er en tilneermet
normalfordeling, kan der anvendes en  t-fordeling til beregningen af middelvaerdien.
De 10 hgjdeveerdier nedenunder er de fgrste 10 af 90 veerdier, der er tilfaeldigt
genereret fra en normalt fordelt population, med udgangspunkt i en middelveerdi pa
165,1 cm og en standardafvigelse pa 6,35 cm ( randNorm (165.1,6.35,90) med en
kernevaerdi pa 789).

Hgjde (i centimeter) for 10 kvinder

169,43 168,33 159,55 169,97 159,79 181,42 171,17 162,04 167,15
159,53



1. Trykpa for at se den statistiske e B S -S|
listeeditor. [T

Tryk pa (4] for at flytte markgren hen pa L1. Tryk

pa [INS]. Indtastningslinien Name= vises pa Harme=0
nederste linie. Markaren [ viser, at den

alfabetiske las er aktiv. Kolonnen med

eksisterende listenavne flyttes til hgjre.

Bemaerk: Den statistiske editor ser muligvis ikke ud
som pa billedet. Dens udseende afhzenger af, hvilke
lister der er lagret.

2. Indtast [H] [] [H] [T] pé& indtastningslinien Name= HOHT 11 Jlz 1
og tryk pa [ENTER]. Den liste, som dataene om
kvindernes hgjde skal lagres i, bliver oprettet.

Tryk pa (7] for at flytte markgaren til listens farste  [HHTeR =
raekke. Der star HGHT(1)= pa nederste linie.



3. Tryk pa 169 (] 43 for at indtaste veerdien af HOHT __Ju1 iz

. . . o .. ico.rg
hgjden. Veerdien vises pa nederste linie, mens 1814z

du indtaster den. TR

Tryk pa [ENTER]. Veerdien vises i farste raekke og  |HakTan=
markgrrektanglet flytter til naeste raekke.

Indtast de @vrige ni hgjdevaerdier pa samme
made.

T _CALC ==y
—Test..
—-SamriTest...
—SamFTTest..
—ProrZTest..
—PrordTest..

Interwal..

Interwal..

4. Tryk pa («] for at se menuen STAT TESTS.
Tryk pa ], indtil 8:Tinterval er fremhaevet.

3

—|NMl—'-h.'lh.'l—|l—l

E
2
31
41
= H
=4
i
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5. Tryk pa [ENTER] for at veelge 8:Tinterval . Den T ciats
empiriske statistiske editor for Tinterval vises. List:
. . Freail
Hvis der ikke er valgt Data for Inpt: , skal du E—Iieu?li.gg
trykke pa (1] [ENTER] for at veelge Data. ALetiate

Tryk pé [] og pa [H] [c] [H] [T] pa
indtastningslinien List: (den alfabetiske 1as er
aktiv).

Tryk pa =] (=] (3] 99 for at indtaste et
konfidensniveau pa 99 pa indtastningslinien

C-Level: .
6. Tryk pa ] for at flytte markgren til Calculate . Tryk Timkerual = aay
pa (ENTER]. Konfidensintervallet beregnes og m=166, 535
. o Sx=E, IATETI23IT
resultaterne af Tinterval vises pa r=18

hovedskasermbilledet.

Fortolkning af resultaterne.

Den farste linie, (159.74,173.94), viser, at konfidensintervallet pa 99
procent af populationsmiddelvaerdien ligger mellem ca. 159,7 cm og
173,9 cm. Det giver en spredning pa ca. 14,2 cm.

Konfidensniveauet pa 0,99 viser, at vi i et stort antal stikpraver forventer,
at 99 procent af de beregnede intervaller indeholder



populationsmiddelveaerdien. Den faktiske middelveerdi af den population,
der indgik i stikprgverne, er 165,1 cm, som ligger i det beregnede
interval.

Den anden linie viser middelhgjden i den stikprgve, der blev anvendt til
at beregne dette interval. Den tredje linie viser stikprgvens
standardafvigelse. Den nederste linie viser stikprgvens starrelse.

Hvis du vil opna en mere ngjagtig afgraensning af
populationsmiddelvaerdien u af kvindernes hgjde, skal stikpravens
stgrrelse forgges til 90. Brug en prgvemiddelveerdi X pa 163,8 og en
stikpravestandardafvigelse Sx pa 7,1 beregnet pa basis af den starre
tilfeeldige stikpragve. Brug denne gang inputmuligheden Stats
(statistikresultater).

7. Tryk pa (4] 8 for at se den empiriske T
statistiske editor for Tinterval .

Tryk pa ] for at veelge Inpt:Stats .
Editoren skifter, sa du kan indtaste

statistikresultater som input.



8. Trykpa[]163(]8 for at lagre 163,8 i x. Tig’%ggﬁgh EEE
e .
Trykpa7(]1 for at lagre 7,1 i Sx. uir.l
REAT
Tryk pa 90 for at lagre 90 i n.
9. Tryk pa[] for at flytte markeren til Calculate og  [Tintereal, _ .
tryk pa for at beregne det nye 99 =lg
procents konfidensinterval. Resultaterne vises h=9E"
pa hovedskaermbilledet. .

Hgjderne i en population bestadende af kvinder er normal-fordelt med en
middelveerdi u pa 165,1 cm og en standardafvigelse o pa 6,35 cm. Hvilken
hgjde overskrides af hgjst 5 procent af kvinderne (95. percentil)?

10. Tryk pa [CLEAR] for at rydde wmgﬁgﬁ
hovedskaermbilledet. thormalodf o
JiinuHorm
. d:tedf(
Tryk pé [2nd] [DISTR] for at se menuen DISTR 2ibedft,
(distributions). FAREodf



11. Tryk pa 3 for at indsaette invNorm( pa prehopnt. 53, 163

E

) .35
hovedskaermbilledet. . 175.5445265

Trykpa(lJ9s(J165[J 1] 6] 350].

0,95 er arealet, 165,1 er p og 6,35 er 0. Tryk pa
[ENTER].

Resultatet ses pa hovedskaermbilledet. Det viser at 5 procent af
kvinderne er hgjere end 175,5 cm.

12. Plot og skravér nu de gverste 5 procent af WENDOW, 1=
populationen. Tryk pa (WINDOW] og saet nax=183
vinduesvariablene til fglgende veerdier: Yin= -, B2

“Y'max=. 88
Y=o l=H
Xmin=145 Ymin= -.02 Xres=1 nres=1
Xmax=185 Ymax=.08
Xscl=5 Yscl=0

2 i
13. Tryk pa [DISTR] [»] for at se menuen DISTR mhasehornc
DRAW. =Ehade_ti
g




14. Tryk pa [ENTER] for at indseette ShadeNorm( pa i:ﬁg“ggf;'ﬁ-?’i 163.
hovedskaermbilledet. 175. 5445265

ShadeMormiAns: 1
. 29,165, 1.6, 3510
Tryk pa [2nd] [ANS] 0] 1 [EEl 99 (-] 16501 (5] 6

((]350)].

Ans (175,5448205 fra trin 11) er den nedre
greense. 1E99 er den gvre graense.
Normalfordelingskurven defineres af en
middelvaerdi p pa 165,1 og en standardafvigelse
o pa 6,35.

15. Tryk pa for at plotte og skravere normal-

fordelingskurven. :, “:
Area er omradet til hgjre for 95%-graensen. low

Arca=.0t
er den nedre greense. up er den gvre graense. Tow2175.E45 up=1E9d



Empiriske statistiske editorer

Visning af de empiriske statistiske editorer

Nar der veelges en hypotesetest eller en konfidensintervalinstruktion fra
hovedskaermbilledet, bliver den tilhgrende empiriske statistiske editor
vist. Editorerne varierer afhaengig af de enkelte testes' eller intervallers
krav til inputtet. Nedenunder ses den empiriske editor for T-Test.

T-Te=st.

InFLIDEI®E Stats=
KoiA

Listili

Fre=:l

TH LN TN |
Calculate Draw

Bemaerk: Nar du veelger instruktionen ANOVA(, bliver den indsat pa
hovedskaermbilledet. ANOVA( har intet editorskeermbillede.

Brug af en empirisk statistisk editor
Falg fremgangsmaden herunder for at bruge en empirisk statistisk editor.

1. Veelg en hypotesetest eller et konfidensinterval fra menuen STAT TESTS.
Den tilhgrende editor vises.

2. Veelg Data eller Stats input, hvis valgmuligheden findes. Den
tilhgrende editor vises.



3. Indtast reelle tal, listenavne eller udtryk for hvert argument i editoren.

4. Veelg den alternative hypotese (#, < eller >) der skal testes mod, hvis
valgmuligheden findes.

5. Veelg No eller Yes for indstillingen Pooled, hvis valgmuligheden findes.

6. Veelg Calculate eller Draw (hvis Draw findes) for at udfgre instruktionen.

¢ Hvis du veelger Calculate , vises resultaterne pa
hovedskaermbilledet.

» Huvis du veelger Draw, vises resultaterne pa en graf.

Dette kapitel beskriver valgene i trinnene ovenfor for hver enkelt
hypotesetest og konfidensinterval.

Veelg Data-eller
Stats -input F-Tezt
InFt: Stats Vaelg en
218 alternativ
i
List:DATA hypotese
| Fre=:l

Indtast veerdier Y LAY ITY R Veelg Calculate
for argumenter Calculate Oraw eller Draw




Valg af Data eller Stats

De fleste empiriske statistiske editorer beder dig veelge én af to typer
input. (1- og 2-PropZTest, 1- 0g 2-PropZint , x2-Test, 0g LinRegTTest gar det
ikke).

* Veelg Data for at indtaste datalister som input.

* Veelg stats for at indtaste statistikresultater, som f.eks. X, Sx og n,
som input.

Flyt markgren til enten Data eller Stats og tryk pa [ENTER].

Indtastning af veerdierne for argumenter

Empiriske statistiske editorer kreever en veerdi for hvert argument. Hvis
du ikke ved, hvad et bestemt argumentsymbol betyder, kan du finde det i
tabellerne Intervalbeskrivelse af empiriske statistikinput.

Nar der indtastes veerdier i en af de empiriske editorer, lagres de i
hukommelsen i TI-83 Plus, s& du kan kare mange tester eller intervaller
uden at skulle indtaste veerdierne igen.



Valg af en alternativ hypotese ( # < >)

De fleste hypotesetests' empiriske statistiske editorer beder dig veelge én
af tre alternative hypoteser.

* Den fgrste er en = alternativ hypotese, som f.eks. u=po, for Z-Test.

* Den anden er en < alternativ hypotese, som f.eks. ul<u2, for
2-SampTTest.

« Den tredje er en > alternativ hypotese, som f.eks. p1>p2 for
2-PropZTest.

Flyt markgren til den gnskede alternative hypotese og tryk pa for
at veelge en alternativ hypotese.

Valg af indstillingen Pooled
Pooled (kun 2-SampTTest 0g 2-SampTInt) angiver, om varianserne skal
sldas sammen ved beregningen.

» Veelg No, hvis varianserne ikke skal slas sammen.
Populationsvarianser kan veere forskellige.

e Veelg Yes, hvis varianserne skal slas sammen. Der tages
udgangspunkt i at populationsvarianserne er lige store.

Flyt markaren til Yes og tryk pa for at veelge indstillingen Pooled .



Valg af Calculate eller Draw til en hypotesetest

Du skal veelge, om du gnsker at se de beregnede resultater pa
hovedskeermbilledet (Calculate ) eller pa grafskeermbilledet (Draw), nar
alle argumenter til en hypotesetest er indtastet i en empirisk statistisk
editor.

« Calculate beregner testresultaterne og viser resultaterne pa
hovedskaermbilledet.

* Draw tegner en graf af testresultaterne og viser teststatistikken og p-
veerdien sammen med grafen. Vinduesvariablene justeres
automatisk, sa de passer til grafen.

Flyt markgren til den gnskede indstilling og tryk pa [ENTER] for at veelge
Calculate eller Draw. Instruktionen udfgres straks.

Valg af Calculate til et konfidens-interval

Veaelg (Calculate ) for at se resultatet, nar alle argumenter til en hypotesetest
er indtastet i en empirisk statistisk editor. Indstillingen Draw er ikke
tilgaengelig.

Nar du trykker pa [ENTER], beregner Calculate
konfidensintervalresultaterne og viser resultaterne pa
hovedskaermbilledet.



Tilsideseettelse af de empiriske statistiske editorer

Veelg den gnskede instruktion fra menuen caTALOG for at indseette en
hypotesetest- eller konfidensintervalinstruktion pa hovedskaermbilledet
uden at vise den tilhgrende empiriske statistiske editor. Tilleeg A
beskriver syntaksen for input for de enkelte hypotesetester og
konfidensintervaller.

|2-SamrZTest( |

Bemeerk: Du kan indsaette en hypotesetest- eller konfidens-intervalinstruktion pa
en kommandolinie i et program. | programeditoren skal du veelge instruktionen fra
menuen CATALOG eller STAT TESTS.



Menuen STAT TESTS

Menuen STAT TESTS

Tryk pa [ for at se menuen sTAT TESTs. Nar du veelger en empirisk
statistisk instruktion, vises den tilhgrende statistiske editor.

De fleste sTAT TESTS-instruktioner lagrer nogle output-variable i
hukommelsen, hvoraf de fleste findes i undermenuen TEST (menuen
VARS, 5:Statistics ). En liste over disse variable finder du i tabellen Test-
og intervaloutput.

EDIT CALC TESTS

1:7-Test.. Test for enkelt u, kendt o.

2:T-Test... Test for enkelt u, ukendt o.

3:2-SampZTest.. Test der sammenligner 2 p'er, kendte c’er.

4:2-SampTTest... Test der sammenligner 2 p’er, ukendte c’er.

5:1-PropZTest.. Test for 1 proportion.

6:2-PropZTest.. Test der sammenligner 2 proportioner.

7:ZInterval.. Konfidensintervaller for 1 u, kendt o.

8:TInterval.. Konfidensintervaller for 1 u, ukendt c.

9:2-SampZInt..  Konfidensintervaller for forskellen mellem 2 p’er, kendte c’er.
0:2-SampTInt..  Konfidensintervaller for forskellen mellem 2 p’er, ukendte o’s.
A:1-PropZInt..  Konfidensintervaller for 1 proportion.

B:2-PropZInt..  Konfidensintervaller for forskellen mellem 2 proportioner.
C:x?-Test... Chikvadrattest for 2-vejs tabeller.




EDIT CALC TESTS

D:2-SampFTest.. Test der sammenligner 2 c’er.
E:LinRegTTest... t-test for regressionsheeldning og p.
F: ANOVA( Envejsanalyse af variansen.

Bemeerk: Nar der er beregnet en ny test eller et nyt interval, bliver alle tidligere
outputvariable ugyldige.

Empiriske statistiske editorer til STAT TESTS-instruktionerne

Dette kapitel indeholder beskrivelsen af de enkelte STAT TESTS-
instruktioner og viser den saerlige empiriske statistiske editor for hver
instruktion med eksempler pa argumenter.

» Beskrivelser af instruktioner, hvor der kan veelges mellem Data og
Stats, indeholder begge typer inputskeermbilleder

» Beskrivelser af instruktioner, hvor der ikke kan veelges mellem Data
0g Stats, viser kun ét inputskeermbillede.

Beskrivelsen af de enkelte instruktioner viser det eneste mulige
outputskeermbillede for denne instruktion med eksempler pa resultater.

» Beskrivelser af instruktioner, hvor der kan veelges mellem Calculate
og Draw, indeholder begge typer skeermbilleder: beregnede og
grafiske resultater.

» Beskrivelser af instruktioner, hvor der kun kan veelges Calculate , viser
de beregnede resultater pa hovedskaermbilledet.



Z-Test

Z-Test (ztest med én stikprgve, punkt 1) udfgrer en hypotesetest for en
enkelt ukendt populationsmiddelveerdi u, nar populationens
standardafvigelse o er kendt. Den tester nulhypotesen Hy: u=pug mod et
af alternativerne nedenunder.

*  Hal pu#po (ni#po)
*  Hal u<po (w:<po)
*  Halu>po (wi>po)

| eksemplet:

L1={299.4 297.7 301 298.9 300.2 297}

Data Stats
“Ineiy Stat SIneiiData HEE
riFL aLs nFL: Llata
uu%SE uu%SEB
. ] aos
Input: | [iztzLy %1299, 6333
Frex:1 TH
TR TN | Y| i FRn Fun
Calculate Draw Calculate Oraw

A A g



=T &= 1.
r<3EA. BEAR r< 386, BEAR
=, 2158 z=_2T§3
F=. =,

Beregnede =299, @333 =299, 8333
resultater: Sx=1.5829 n=5. BEEA
n=&. A8EE

[ | [ |

$ 9
Tegnede resultater:
[E=-.7E9Z | o r=-.7H9: p=.z1E

Bemeerk: Alle eksempler tager udgangspunkt i en fast decimalindstilling pa 4
decimaler (kapitel 1). ££ndring af indstillingen vil sendre outputtet.

T-Test

T-Test (t-test med én stikprave, punkt 2) udfgrer en hypotesetest for en
enkelt ukendt populationsmiddelveerdi u, nar populationens
standardafvigelse o er ukendt. Den tester nulhypotesen Hy: u=po, mod et af
alternativerne nedenfor.

¢ Hal p#uo (ui#po)

*  Hal p<po (u:<po)

*  Hal p>po (u>p0)



| eksemplet:

TEST={91.9 97.8 111.4 122.3 105.4 95}

Data Stats
T-Test T-Te
Ir'||=~’r1,|(El Stats Ir‘uF*’rfE‘EIata =1 at.5)
Inout: List:TEST #1183, 9867
PUut | Frex:l Sxill.d4E669
T LD FED A H =
Calculate Oraw [T LD FRD
Calculate DOraw
$ 9
-Test T-Test
rElE5. BEAG r1E5, BEAE
£= 838 eyl
F=. F=.
Beregnede ¥=1B03.9657 ¥=183. 9657
resultater: Sx=11.4E669 Sx=11.4569
.n=6.EEEB .n=6.EEEE

Tegnede resultater:




2-SampZTest

2-SampZTest (z-test med to stikpr@ver, punkt 3) tester ligheden af
middelveerdien af to populationer (u; og u) baseret pa uafheengige
stikpraver, nar begge populationers standardafvigelse (c; 0g o») er
ukendt. Nulhypotesen Hg: n1=u» testes mod et af alternativerne
nedenfor.

e Halp#up (ul:#p2)

e Halna<pp (nli<p2)

e Halpi>pp (n1>p2)

| eksemplet:

LISTA={154 109 137 115 140}
LISTB={108 115 126 92 146}

Data Stats
EISEEPETEEtSt N EESEEPETESt
nF |q?gg ats nFrtiData
i1 ol:15.5
Inout: uE 13.5 g2t 13,5
put: List1:LISTAH 10131
ListZ2:LISTE nl:s
Frexl:sl #=20117.4
JFreqz2il LnzZ:5
plezp2 <p2 plezgpz <p2
Calculate Oraw Ealculate DPEN

@ A



Data Stats

2-SanrsTest 2-5anrTest
LRI L
ey ey
F-: F-:
Beregnede ®1=131. 0884 ®1=131.0888
resultater: ¥z=117V.48064 ®¥z=117.480684
JSx1=18.6145 L1 =5. 868608
[ | [ |
Sxez=28.1941 nz=5. 0884
n1=5. 8868A [ |
nz=3. JEEE
[ |
A 4 4
Tegnede resultater:
z=1.470C F=.059E z=1.470C =069

2-SampTTest

2-SampTTest (t-test med to stikpr@ver, punkt 4) tester ligheden af
middelvaerdien for to populationer (u1 og o) baseret pa uafthaengige
stikpraver, nar ingen af populationernes standardafvigelser (o1 eller c5)
er kendt. Nulhypotesen Hg: n1=u, testes mod alternativerne nedenfor.
*  Hal pa#up (nl:#u2)

e Halna<pp (nli<p2)

¢ Haui>p2 (n1:>u2)



| eksemplet:

SAMP1={12.207 16.869 25.05 22.429 8.456 10.589}
SAMP2={11.074 9.686 12.064 9.351 8.182 6.642}

Input:

Beregnede
resultater:

Data Stats
2-SamFTTest 2=SamFTTest
IrnFt: Stats InFtiData
Listl: Fl #¥1:15.933
ListZ2:SAMP2 Swlig,. Al
Frealil nl:c
Frexz2:l ®289,49393
pl: LTRZ FR2 Sw2il.9501
JPooled:ilR Yes LnZig
| Calculate Oraw | pl: L Epd
Fooleds ‘es
Calculate Oraw
A 4 A
2=SamrTTest 2=SamrTTest
B FRE (T
t=2.2373 t=2.2379
F=.HE59 F=.H559
di'=5, 8403 di'=5. 8403
H#1=15.9333 H1=15.933
JxEz=9,49393 #xz=9.499
Sxi=6.7E14 Sxi=6.7E14
Sxez=1.9501 #z=1.93681
=g BEEE N =6. HEEE
nz=g. BEEE nz=6.HEEE




Data Stats

Tegnede resultater:

k=g.2EPD F=.0650 k=278 F=.0650

1-PropZTest

1-PropZTest (z-test med én proportion, punkt 5) beregner en test for en
ukendt brgkdel af succes (prop). Den tager antal succeser i stikprgven x og
antal observationer i stikprgven n som input. 1-PropZTest tester
nulhypotesen Hy: prop=pg mod et af alternativerne nedenfor.

* Ha: prop#po (prop: #po)

*  Ha: prop<po (prop:<p o)

* Ha: prop>po (prop:>p o)
1-PropsTest
FOi.S

w: 2048

h: 4646

Input: | prg {FD *FO
Calculate Draw




Beregnede
resultater:

Tegnede resultater:

2-PropZTest

2-PropZTest (z-test med to proportioner, punkt 6) beregner en test, der
sammenligner brgkdelene for succes (p1 0g p») fra to populationer. Den
tager antal succeser i hver stikprgve (x; 0g X») og antal observationer i hver
stikprave (1 0og ny) som input. 2-PropZTest tester nulhypotesen Ho: p1=p>
(ved hjeelp af en samlet praveproportion p) mod et af alternativerne

nedenfor.

1-PrordTest
FrroF#. SHEE
z=.221
F=.3ro3

« JHES
n=4848. AREA
i

==.B81 F=. 27 B2

*  Ha: p1#p2 (pl:#p2)
*  Hai p1<p2 (pl:<p2)
*  Ha: p1>p2 (p1:>p2)




2-ProrlTest
#1845
cail
Input: ﬁz : E2
LFRE M2

Eal ulate DOraw

A g

2-ProrZfTest
Fi1#Fz
z=1.4773

Beregnede ET;}%E%F
resultater: Bz=.6129
=ﬁ=.6?48

i =61 . BREE
hz=62. 8088

«

Tegnede resultater:

Z=1LNFPE F=.1296

Zinterval

Zinterval (z-konfidensinterval med én stikprgve, punkt 7) beregner et
konfidensinterval for en ukendt populationsmiddelvaerdi p, nar



populationsstandardafvigelsen o er kendt. Det beregnede
konfidensinterval afhaenger af det konfidensniveau, brugeren angiver.

| eksemplet:

L1={299.4 297.7 301 298.9 300.2 297}

Data Stats
Zlnterual Zlnterual
Ingt:I!EE Stats Ingt: Oata SFE
] aos
. List:lL+ ¥e299, 8333
Input: | Fraa: 1 niG
C-Lewesl:.9 C-Lewvel:.9
Calculate Calculate
@ A 2
Zlnterwal ZInteruwal
L2702, ZAL, A5 27 B2, ZA1 . B85
x=§99.@333 xfEBB.ESSS
Beregnede Eig}égggg n=6. BEd
resultater:
[ | [ |

Tinterval

Tinterval (t-konfidensinterval med en stikprgve, punkt 8) beregner et
konfidensinterval for en ukendt populationsmiddelvaerdi u, nar
standardafvigelsen o er ukendt. Det beregnede konfidensinterval
afhaenger af det konfidensniveau, brugeren angiver.



| eksemplet:

L6={1.6 1.7 1.8 1.9}

Data Stats
TInterwal TInterwal
InFt: Stats InFti0ats SR
Listils #1l.75
Inbut: Fre«:il Sxil. 1291
put [ c-Lewslz.95 ne 4
Calculate C-Lewvel:. 95
Calculate
$ 9
TInterwal TInterwal
Ll, 544&1 Q554 L1,5446,1.95542
H=. H=,
Beregnede | =4} GEGE n=d . BEEE
resultater:
[ | [ |
2-SampZint

2-SampZint (z-konfidensinterval med to stikprgver, punkt 9) beregner et
konfidensinterval for forskellen mellem to populationsmiddelveerdier
(u1-u2), nar begge populationers standardafvigelser (o7 0og o) er kendt.
Det beregnede konfidensinterval afhaenger af det konfidensniveau,

brugeren angiver.



| eksemplet:

LISTC={154 109 137 115 140}
LISTD={108 115 126 92 146}

Data Stats
EESaEPEInt Shat EESEEPEIEt
it aLs nrtilats SR
1=15.E ol:15.5
Inout: a2 13, g2il3,
Put | [i=ti:LISTC #1131
ListZ2:LISTD nl:s
Frexl:sl #=20117.4
JFreqz2il LnzZ:5
C—Lewel:.99 C-Lewel: .99
Calculate Calculate
$ ¥
2-SamFZInt 2-SamFZIlnt
L-18.08, 37,278 L-18, 88, 37,2782
=nt AR
Hz= . Hr= .
Beregnede | g =152.5145 t11 =5, BEEE
resultater: Sxz=2HA. 1941 nz=5. 8888
Jrn1=5. 886A
[ | [ |
| Hz=5. 8806
[ |
2-SampTInt

2-SampTInt (t-konfidensinterval med to stikprgver, punkt 0) beregner et
konfidensinterval for forskellen mellem to populationsmiddelveerdier
(u1—-u2), nar begge populationers standardafvigelser (o7 og o)) er



ukendte. Det beregnede konfidensinterval afhaenger af det
konfidensniveau, brugeren angiver.

| eksemplet:

SAMP1={12.207 16.86925.05 22.4298.45610.589}
SAMP2={11.074 9.68612.0649.3518.182 6.642}

Data Stats
EESaEPTInt Shat EESEEPEIEt
hF =M§Eﬁ ats nrt:Data EEE
Listl: F1 #¥1:15.933
Inbut: ListZ2:SAMP2 Sxlig.7FE1d
PUt | Freai:l nizeg
FreaZi 1 ®Zi9.4933
C-Lewve Sw2il.9501
¢Paoled EE ¥95 hZie
| Calculate | E;b?g§}='9395
Calculate
2 L 2
2-SamFTInt 2-SamFrTInt
[-.08d8, 13,4520 -, o849, 13,4520
sifesils. et
®¥1=13. ®¥1=13.
Beregnede | %:=d) 4433 F2=0. 4995
resultater: Sxi=6.7E14 Sxi=6.7E14
J5xz=1.9501 LExz=1.9561
[ | [ |
i =6 BEEE ni =6, BEEE
.nz— BaEE n BEEE




1-PropZint

1-PropZint (z-konfidensinterval med én proportion, punkt A) beregner et
konfidensinterval for en ukendt brgkdel af successer. Den tager antal
successer i stikprgve x og antal observationer i stikprgve n som input.
Det beregnede konfidensinterval afhaenger af det konfidensniveau,
brugeren angiver.

1-FPrordlnt
=i 2a48
n: 4848
C—Lewel:.99

Input: | FoToilate

A

1-PrordInt
tl486?=.52?2}

=.0
n=4848. AREA

Beregnede
resultater:

2-PropZint

2-Propzint (z-konfidensinterval med to proportioner, punkt B) beregner et
konfidensinterval for forskellen mellem brgkdelene for succes i to
populationer (p1-p2). Den tager antal successer i hver stikprgve (x1 0g Xx2)
og antal observationer (n, and n») i hver stikprgve som input. Det



beregnede konfidensinterval afhaenger af det konfidensniveau, brugeren
angiver.

E—PTDPEIHL

Input: nZt e
C-Lewvel: .35

Beregnede
resultater: nz=62.

x2-Test

x2-Test (chikvadrattest; punkt C) beregner en chikvadrattest for forbindelse
mellem antallene i den angivne matrix Observeret tovejstabellen.
Nulhypotesen Hq for en tovejstabel er: der eksisterer ingen forbindelse
mellem reekkevariable og sgjlevariable. Den alternative hypotese er:
variablene har relation til hinanden.

Far der beregnes en y2-Test, skal de observerede antal indtastes i en
matrix. Indtast matrixvariablens navn pa indtastningslinien Observed: i
editoren y2-Test. Standard=[A]. Indtast navnet pa den matrixvariabel,



som det beregnede forventede antal skal lagres i, pa indtastningslinien
Expected: . Standard=[B].

MATRIAL[A] 3 #z Bemeerk: Tryk pa [2nd]
g ) D Lo
Matrix editor: veelge 1:[A] i menuen
MATRX EDIT.
Xe-Test
Obserwed: [H]
ExFpected: [E]
Input: Calculate Oraw
. Bemeerk: Tryk pa
(MATRX] [B] (ENTER] for at
se matrix [B].
[E]
HE 3 3?5@ [[2.8088 15,084
1256 [2. 868688 16,088
Beregnede dF 2. BEER .[8 HEEA 16, B8R
resultater:




Tegnede resultater:

=T F=.1BE

2-Samp FTest

2-SampFTest (F-test med to stikpraver, punkt D) beregner en F-test der
sammenligner to normalfordelte populationers standardafvigelser (1 0g
o2). Populationsmiddelveerdien og standardafvigelserne er ukendt.

2-Samp FTest, der bruger forholdet mellem stikprgvevarianserne Sx1°/Sx2?,
tester nulhypotesen Ho: 61=02 mod et af alternativerne nedenfor.

* Ha: 01#062 (61:#02)
*  Ha: 61<02 (cli<c2)

* Ha 01>02 (61:>62)



| eksemplet:

SAMP4=(7 -4
SAMP5={-1 12

Input:

Beregnede
resultater:

Tegnede resultater:

18 17 -3 -5 1 10 11 -2}
-1 -3 3-5 5 2-11 -1-3}

Data Stats
EISEEPFTEEtSt N EESEEPETESt
nF -mgﬁﬁ ats nF ata HFEE
Listl: P4 Sxlig8. 743
ListZ2:SAMPS nl:=1@
Freasl:l SKE 5. 96867
Frexz2:l n2sll
gl LOd kgl gl o2 kgl
Eal ulate DOraw Calculate DOraw
¥ A o
2=SamrFTest 2=SamrFTest
T1E0; Tg1ET:
F=2.1955 F=2.1956&
=, 2365 F=. 2364
Sx1=2. 7433 Sx1=8.7433
Sxz=0. 9867 Sxz=9. 9847
=E1=5.EEEE Lh1=108. 8088
He=-. 2727 nz=11.8888
ni1=10. 88606
nz=11.8608
@ L 2

F=z.19EE =226k

F=z.189E6 F=.2384




LinRegTTest

LinRegTTest (linear regression t-test, punkt E) beregner en lineaer
regression med de givne data og en t-test pa veerdien for haeldningen 8
og korrelationskoefficienten p for ligningen y=o+x. Den tester
nulhypotesen Hyp: B=0 (aekvivalent, p=0) mod en af fglgende alternativer:

e Hga: B0 og p#0 (B & p:#0)
e Ha: B<0 og p<0 (B & p:<0)
* Ha:p>0o0g p>0 (B & p:>0)
Regressionsligningen lagres automatisk i RegeQ (undermenuen VARS
statistics EQ ). Hvis du indtaster et Y=-variabelnavn pa indtastningslinien

RegEQ:, bliver den beregnede regressionsligning automatisk lagret i Y1,
som dernaest veelges (aktiveres).

| eksemplet:

L3={38 56 59 64 74}
L4={41 63 70 72 84}

LinEeaTTest
wlistilz
?115t Ly

Input: LA @
EEQEQ ﬁﬁ
Calculate

A g



LinkFeaTTe=st Flokl Flotz Flots
g=gth M1B-3.6595+1. 19
Pels05a8"" S
— - b 2:
Beregnede | p=573EcqE -4 3=
resultater: df'=3. BEEE “hy=
Ja=-3.6595 wMe=
M=
Th=1.19&2
==1.9226
re=,9283
r=.9941

Nar LinRegTTest udfares, bliver der oprettet en liste med rester, som
automatisk lagres i listenavnet RESID. RESID findes pa menuen LIST
NAMES.

Bemeerk: Du kan bruge en fast indstilling af decimaler (kapitel 1) til at styre
antal cifre, der lagres efter decimalpunktummet, i forbindelse med
regressionsligninger. Hvis antal cifre begraenses til et lille antal, kan det fa
indflydelse pa fitningens ngjagtighed.

ANOVA(

ANOVA ( (envejsanalyse af varians, punkt F) beregner en envejsanalyse
af variansen ved at sammenligne middelveerdien af to til tyve
populationer. ANOVA-proceduren for sammenligning af disse
middelveerdier omfatter analyse af variationen i stikprgvedataene.
Nulhypotesen Hg: n1=po=...=uk testes mod alternativet Hy: ikke alle
u1...uk er lige store.



ANOVA(listellisted,... liste2q)

| eksemplet:
L1={7 46 65}
L2={65587}
L3={4 767 6}
AHOVACL1 -Lz-Lz 20
Input:
A 4
Orne—wag AMOWA
F=.3111
F=. Frood
Beregnede | "32L3"aapn
resultater: S5=,9333
L M5=.486E7
[ |
Ertar
df=12.868608
S5=15. 8606
M5=1.5868A
.Sxp=1.224?

Bemeerk: SS er summen af kvadrater og MS er middelkvadratet.



Intervalbeskrivelse af empiriske
statistikinput

Tabellerne i dette afsnit beskriver de empiriske statistikinput, som
behandles i dette kapitel. Veerdierne for disse input indtastes i de empiriske
statistikeditorer. Tabellerne viser de pageeldende input i den raekkefalge,
de behandles i kapitlet.

Input Beskrivelse

Ko Hypotetisk vaerdi af populationsmiddelvaerdien, der testes.

c Den kendte populationsstandardafvigelse. Skal veere et reelt
tal > 0.

List Navnet pa den liste, der indeholder de data, der testes.

Freq Navnet pa den liste, der indeholder frekvensvaerdier for
dataene i Liste . Standard=1. Alle elementer skal veere heltal >
0.

Calculate/Draw  Bestemmer typen af output, der frembringes for tests og
intervaller. Calculate viser outputtet pa hovedskaermbilledet.
| tests tegner Draw en graf af resultaterne.

X, Sx, n Statistiksummer (middelveerdi, standardafvigelse og
stikprgvestgrrelse) for tests og intervaller med én stikprave.

ol Den kendte populationsstandardafvigelse fra den fgrste
population for tests og intervaller med to stikprgver. Skal
veere et reelt tal > 0.



Input Beskrivelse

02 Den kendte populationsstandardafvigelse fra den anden
population for tester og intervaller med to stikprgver. Skal
veere et reelt tal > 0.

Listl, List2 Navnene pa de lister, der indeholder de data, der testes, for

Freql, Freqg2

X1, Sx1, nl, X2,
Sx2, n2

Pooled

Po

x1

tests og intervaller med to stikprgver. Standarderne er
henholdsvis L1 og L2.

Navnene pa de lister, der indeholder frekvenserne for
dataene i Listel og Liste2 for tests og intervaller med to
stikprgver. Standard=1. Alle elementer skal veere hele tal > 0.

Statistiksummer (middelveerdi, standardafvigelse og stikprgves-
tarrelse) for prave 1 og preve 2 i tests og intervaller med to
stikpraver.

En parameter der angiver, hvorvidt varianser for 2-
SampTTest og 2-SampTint skal slas sammen. No forteeller
TI-83 Plus, at varianserne ikke skal slas sammen. Yes
forteeller T1-83 Plus, at varianserne skal slas sammen.

Den forventede stikpraveproportion til 1-PropZTest . Skal
veere et reelt tal, f.eks. 0 < p, < 1.

Antal successer i stikprgven til 1-PropZTest og 1-PropZint .
Skal veere et heltal > 0.

Antal observationer i stikprgven til 1-PropZTest og
1-PropZint . Skal veere et heltal > 0.

Antal successer i stikprgve 1 til 2-PropZTest og 2-PropZint .
Skal veere et heltal > 0.



Input Beskrivelse

x2 Antal successer i stikprgve 2 til 2-PropZTest og 2-PropZint .
Skal veere et heltal > 0.

nl Antal observationer i stikprgve 1 til 2-PropZTest og
2-PropZint . Skal veere et heltal > 0.

n2 Antal observationer i stikprgve 2 til 2-PropZTest og
2-PropZint . Skal veere et heltal > 0.

C-Level Konfidensniveauet for intervalinstruktioner. Skal veere > 0 og
<100. Hvis det er > 1, antages det at veere givet som procent
og divideres med 100. Standard=0,95.

Observed Navnet pa matricen, der viser sgjler og reekker for de

(Matrix) observerede veerdier, i en tovejstabel med antallet til y2-Test.
Observed skal indeholde heltal > 0. Matricens dimension skal
veere mindst 2x2.

Expected Navnet pa matricen der angiver, hvor de forventede veerdier

(Matrix) skal lagres. Expected oprettes, nar x2-Test afsluttes vellykket.

Xlist, Ylist Navnene pa listerne, der indeholder dataene til LinRegTTest .
Standarderne er henholdsvis L1 og L2. Dimensionen for Xlist
og Ylist skal veere de samme.

RegEQ Indtastningslinien til navnet pa den Y=-variabel, som den

beregnede regressionsligning skal lagres i. Hvis der er angivet
en Y=-variabel, bliver denne ligning automatisk valgt
(aktiveret). Standarden er kun at lagre regressionsligningen i
variablen RegEQ.




Outputvariable for test og intervaller

De empiriske statistikvariable beregnes som vist nedenunder. Tryk pa
[VARS], 5 (5:Statistics ) for at fa adgang til at bruge disse variable i udtryk, og
veelg undermenuen VARs i listen i kolonnen nedenunder.

LinRegTTest,

Variable Test Intervaller ANOVA Menuen VARS
P-veerdi p p TEST
Teststatistikker z,t, 2, t, F TEST

F
Frinedsgrader df df df TEST
Stikprgvemiddelveerdi for x- X1, X2 X1, X2 TEST
veerdier for stikprgve 1 og 2
Stikprgvestandardafvigelse for  Sx1, Sx1, TEST
x for stikprgve 1 og 2 Sx2 Sx2
Antal datapunkter for stikprgve n1, n2 ni, n2 TEST
log?2
Standardafvigelse slaet SxP SxP SxP TEST
sammen
Forventet stikpragvebrakdel Jij Jij TEST
Forventet stikpravebrgkdel for pl p1 TEST

population 1



LinRegTTest,

Variable Test Intervaller ANOVA Menuen VARS

Forventet stikprovebrgkdel for  p2 p2 TEST

population 2

Konfidensintervalpar lower , TEST
upper

Middelveerdi for x-veerdier X X XY

Stikprgvestandardafvigelse for ~ Sx Sx XY

X

Antal datapunkter n n XY

Standardfejl omkring linien s TEST

Regression/fitningskoefficiente a, b EQ

r

Korrelationskoefficient r EQ

Determinationskoefficient r2 EQ

Regressionsligning RegEQ EQ




Fordelingsfunktioner

Menuen DISTR

Tryk pa [DISTR] for at se menuen DISTR.

DISTR DRAW

l:normalpdf( Normalfordelingens taethedsfunktion.
2:normalcdf( Normalfordelingens fordelingsfunktion.
3:invNorm( Invers kumuleret normalfordeling.

4:tpdf( Sandsynlighedstaethed for t-fordeling.
5:tedf( Fordelingsfunktionen for t-fordeling.
6:x%pdf( Sandsynlighedsteethed for chi-kvadratfordeling.
7:yfcdf Fordelingsfunktion for chi-kvadratfordeling.
8:Fpdf( F-sandsynlighedsteethed.

9:Fcdf( F-fordelingsfunktion.

0:binompdf( Binomialsandsynlighed.

A:binomecdf ( Kumuleret binomialsandsynlighed.
B:poissonpdf(  Poisson-sandsynlighed.

C:poissoncdf(  Kumuleret Poisson-teethed.

D:geometpdf( Geometrisk sandsynlighed.

E:geometcdf( Kumuleret geometrisk tsethed.

Bemeerk: -1E99 og 1E99 angiver uendeligt. Hvis du f.eks. gnsker at se omradet
til venstre for gvregraenseskal du angive nedregraense=1E99.



normalpdf(

normalpdf( beregner normalfordelingens teethedsfunktion (pdf) ved en
angiven x-veerdi. Standarderne er middelveerdi u=0 og standardafvigelse
o=1. Indseet normalpdf( i editoren Y= for at plotte normalfordelingen. Pdf er:

1 - (x=w?
f(x)= e 22 0>0
N2no
normalpdf( x[,u,c0])
Flotl Flatz Flots Bemeerk: | dette eksempel,

%E: Er:'lunr*malpdf"i}i: Xmin = 28
Xmax = 42
Ymin=0
Ymax = .25

Tip: Nar normalfordelingen skal plottes kan vinduesvariablene Xmin og Xmax
saettes, sa middelveerdien p falder mellem dem. Vaelg dernaest 0:ZoomFit fra

menuen ZOOM.



normalcdf(

normalcdf( beregner normalfordelingssandsynligheden mellem nedregreense
og gvregreenséor den angivne middelveerdi u og standardafvigelse o.
Standarderne er u=0 og o=1.

normalcdf( nedregraensevregraendeu,c])

nnrmalEdFi'lEggp
T ES14Ezd4ETE

invNorm(

invNorm( beregner den inverse normalfordelingsfunktion for et givent
omradeunder normalfordelingskurven angivet af middelveerdi u og
standardafvigelse o. Den beregner den x-veerdi, der er knyttet til omradettil
venstre for x-vaerdien. 0 < omrade< 1 skal veere sand. Standarderne er u=0
og o=1.

invNorm( omradé, u,o])

éguHDPm{.6914624
Ui beeeeEad



tpdf(

tpdf( beregner sandsynlighedstaethedsfunktionen (pdf) for t-fordelingen
ved en angiven x-veerdi. df (degrees of freedom) skal veere > 0. Indsaet
tpdf( i editoren Y= for at plotte t-fordelingen. pdf er:

_ M(df +1)/2] 1+ x2/df) - (df +1)/2

f(x
() r(df/2) N
tpdf( x,df)
Flotl Fletz Flots | Bemaerk: | dette eksempel,
1 BhEdf (i, 2 XImin = -4.5
Xmax = 4.5
Ymin=0
Ymax = .4
tedf(

tcdf( beregner t-fordelingssandsynligheden mellem nedregreenseg
avregreenséor den angivne df (degrees of freedom), der skal veere > 0.

tcdf( nedregraensevregraensef)

todfo -2, 3. 182
=L e



X2pdf(

x2pdf( beregner sandsynlighedstaethedsfunktionen (pdf) for 2
(chikvadrat) fordelingen ved en angiven x-veerdi. df (degrees of freedom)
skal veere et heltal > 0. Indseet y2pdf( i editoren Y= for at plotte y2-
fordelingen. pdf er:

f(x)= #(M)dﬂz xdf/2 -1g-x2x > 0
(df/2)

X Zpdf(x,df)

Flotl Flotz Flats Bemeerk: | dette eksempel,
x¥1EH§PdFiH=9} Xmin = 0

tﬁggk FAf CE, 72 Xmax = 30

Wy = Ymin = -.02

~WE= Ymax = .132

~NE=

~Ne=




x2cdf(

x2cdf( beregner %2 (chikvadrat) -fordelingssandsynligheden mellem
nedregraenseg gvregreenséor den angivne df (degrees of freedom), der
skal veere et heltal > 0.

y2cdf( nedregreensevregraenself)

Nicdf(H. 19,023, 9
L OTSEE1 9561

Fpdf(
Fpdf( beregner sandsynlighedsteethedsfunktionen (pdf) for F-fordelingen

ved en angiven x-veerdi. teeller df(degrees of freedom) og nsevner dikal
veere heltal > 0. Indseet Fpdf( i editoren Y= for at plotte F-fordelingen. pdf er:

_ Ml(n+dy2] M2, o
f00= Covaraa) @E@ X2 -1(1+ nxfd) - (+ dV2x > 0

hvor n = teellerens frihedsgrader
d = naevnerens frihedsgrader



F pdf( x teeller-dfnaevner-df

Fletl Flotz Flots Bemeerk: | dette eksempel,
A ERRAE R, 24,19 Xmin = 0
-l Xmax = 5
Ymin=0
Ymax =1
Fedf(

Fcdf( beregner F-fordelingens sandsynlighed mellem nedregraenseg
gvregreenséor den angivne teeller df(degrees of freedom) og naevner df
teeller dfog naevner dikal veere heltal > 0.

Fcdf( nedregreensevregraensgeeller dfnaevner gf

Fodf i, 2. 4523, 24
’ . 9749989576

binompdf(

binompdf( beregner en sandsynlighed ved x for den diskrete binomial-
fordeling med det angivne antforsggog sandsynligheden for succes (p) ved
hvert forsgg. x kan veere et heltal eller en liste med heltal. 0<p<1 skal



veere sand. antforsggskal veere et heltal > 0. Hvis du ikke angiver x, gives
en liste med sandsynligheder fra O til antforsag pdf er:

f(x) = @on(l— PN XX =04,..,n

hvor, n = antforsgg

binompdf( antforsegp[,X])

binorpdt cS: .62 £33
24,530
1.3456 .2592 .0.

binomcdf(

binomcdf( beregner den kumulerede sandsynlighed ved x for den
diskrete binomialfordeling med det angivne antforsggog sandsynligheden
for succes (p) for hvert forsgg. x kan veere et reelt tal eller en liste med
reelle tal. O<p<1 skal veere sand. antforsggskal veere et heltal > 0. Hvis du
ikke angiver x, gives en liste med kumulative sandsynligheder.

binomcdf( antforsagpl,x])

bing?ngiﬁa.Ep{E
f.EE3Bd .9222d4



poissonpdf(

poissonpdf( beregner en sandsynlighed ved x for den diskrete Poisson-
fordeling med den angivne middelveerdi u, der skal veere et reelt tal > 0.
X kan veere et heltal eller en liste med heltal. pdf er:

f(xX)=e-Hux/xX,x=012,..

poissonpdf( u,X)

FolssonFdf (6, 1682
8413038934

poissoncdf(

poissoncdf( beregner den kumulerede sandsynlighed ved x for den
diskrete Poisson-fordeling med den angivne middelveerdi u, der skal veere
et reelt tal > 0. x kan veere et reelt tal eller en liste med reelle tal.

poissoncdf( u,X)

Folssoncdft. 126,
8,1,2,332
f.82816142468 9.



geometpdf(

geometpdf( beregner en sandsynlighed ved x, nummeret pa forsgget
efter hvilket, fgrste succes forekommer, for den diskrete geometriske
fordeling med den angivne sandsynlighed for succes (p). 0<p<1 skal
veere sand. x kan veere et heltal eller en liste med heltal. pdf er:

f(x) = p(l- p)*~Lx=12,..

geometpdf( p,X)

|geamethFi.4=E} |
B31164

geometcdf(

geometcdf( beregner den kumulerede sandsynlighed ved x, nummeret pa
det forsgg efter hvilket farste succes forekommer, for den diskrete
geometriske fordeling med den angivne sandsynlighed for succes (p).
0<p<1 skal veere sand. x skal veere et reelt tal eller en liste med reelle
tal.

geometcdf( p,X)

Jeometcdf (.5, {1,
EPE
.3 .73 273



Skravering i fordelinger

Menuen DISTR DRAW

Tryk pa [DISTR] [*] for at Se menuen DISTR DRAW. DISTR DRAW-
instruktionerne tegner forskellige typer teethedsfunktioner, skraverer
omradet, der er specificeret af nedregreenseg gvregraenseog viser den
beregnede omradeveerdi.

Veelg 1:CIrbraw for at slette tegningen fra menuen praw (kapitel 8).

Bemaerk : Far du udfarer instruktionen DISTR DRAW, skal du indstille
vinduesvariablene, sa den gnskede fordeling passer pa skaermen.

DISTR DRAW

1:ShadeNorm( Skraverer normalfordelingen.
2:Shade_t( Skraverer t-fordelingen.
3:Shadey?( Skraverer y2-fordelingen.
4:ShadeF( Skraverer F-fordelingen.

Bemaerk: -1E99 og 1E99 angiver uendeligt. Hvis du f.eks. gnsker at se omradet
til venstre for gvregraenseskal du angive nedregreense=1E99.



ShadeNorm(

ShadeNorm( tegner teethedsfunktionen for normalfordelingen, der er
angivet af middelveerdien u og standardafvigelsen o, og skraverer
omradet mellem nedregreenseg svregreenseStandarderne er u=0 og o=1.

ShadeNorm( nedregreensevregreengeu,c))

ShadeHormiEd, 66, Bemeerk: | dette eksempel,
E3.6,2.500 Xmin = 55

Xmax =72

Ymin = -.05

Ymax = .2

Area=.rEEEZD
Tow=g0 UF=E6B

Shade_t(

Shade_t( tegner teethedsfunktionen for t-fordelingen angivet af df
(degrees of freedom) og skraverer omradet mellem nedregreenseg
gvregreense



Shade_t(nedregraensevregraensef)

Shade_tt -1, 193, Bemeerk: | dette eksempel,
41 Xmin = -3

Xmax = 3

Ymin = -.15

Ymax =.5

Area=.B1z05 |dF=Yy
Tow=-1

Shade x2(

Shadey2( tegner teethedsfunktionen for 2 (chikvadrat) -fordelingen
angivet af df (degrees of freedom) og skraverer omradet mellem
nedregraenseg gvregraense

Shadey2(nedregreensevregraenself)

[Fhadexzid, 4, 1070] Bemeerk: | dette eksempel,
Xmin =0

Xmax = 35

Ymin = -.025

Ymax =.1

Area=.0EZREF dF=10
Ta=0 UF=Yy




Shade F(

Shade F( tegner teethedsfunktionen for F-fordelingen angivet af teeller df
(degrees of freedom) og naevner dbg skraverer omradet mellem
nedregraenseg gvregraense

Shade F(nedregraensevregraenséeeller dfnaevner df

ShadeF(1.2,18,15 Bemeerk: | dette eksempel,
‘a Xmin =0

Xmax =5

Ymin = -.25

Ymax = .9

AFed=.27EEY
Tow=1 UF=g




Kapitel 14:
Applikationer

Menuen Applications

T1-83 Plus leveres med applikationerne Finance og CBL/CBR anfgrt i
menuen APPLICATIONS . Bortset fra applikationen Finance kan du frit
tilfaje og fierne applikationer, sa la&enge hukommelsen raekker.
Applikationen Finance er indbygget i TI-83 Plus-koden og kan ikke
slettes.

Du kan kabe ekstra applikationer til TI-83 Plus, sa du kan tilpasse
regnemaskinens funktioner yderligere. Regnemaskinen har afsat 1.54
MB i ROM-hukommelsen specielt til applikationer.

Foruden dem, der neevnes ovenfor, indeholder TI-83 Plus andre Flash-
applikationer. Tryk pa for at se en den komplette liste over
applikationer, der fglger med regnemaskinen.

Dokumentationen til TI Flash-applikationer findes pa Tl Ressource-cd’en.
Find flere vejledningsbager om Flash-applikationer pa
education.ti.com/guides.



http://education.ti.com/guides

Fremgangsmade for karsel af programmet Finance

Folg denne grundleeggende fremgangsmade, nar du bruger programmet

Finance.

Veelg applikationen
Finance.

Veelg fra listen over
funktioner.

Tryk pa [APPS) [ENTER].

|¥LFH VARS
M Soluer..
ttom_Pmt

E?E 1ance..

:CEL-CER

tum_IX%
toum_PY
tum_MN
tum_FY
TP

KH
g
H
[=H




Indledning: Finansiering af en bil

Indledningen er en kort introduktion. Lees kapitlet for at fa yderligere
oplysninger.

Du har set pa en bil, som du gerne vil kgbe. Bilen koster 9000. Du kan
betale 250 om maneden i fire ar. Hvilken effektiv arlig rente (APR) vil give
dig rad til at kebe bilen?

1. Tryk p& MODE] (+]) ] [*) 0] (ENTER] for at fastseette e a?ﬁ%éggae
en indstilling med 2 deci-maler. TI-83 Plus viser |l Dedres
o . ar Fol Ses
alle tal (pa de to decimalpladser). R [t
Simul
5-T
2. Tryk pa [APPS] [ENTER] for at veelge 1:Finance fra |¥"Fﬂm”§§?uer
menuen APPLICATIONS. :tum_Prat
Jitum_Ix%
45 tum Py
Situm_MN
i tum_FUY
TdnPuy
3. Tryk pa [ENTER] for at veelge 1:TVM Solver fra N
menuen CALC VARS. TVM Solver VISES. Fll=0, B&
ETo00e
Tryk p%. 48 [ENTER] for at lagre 48 ménede_r i N. ot L
Tryk pa (=] 9000 [ENTER] for at lagre 9000 i PV. FHT =33l BEGIH

Tryk pa [() 250 for at lagre 250 i PMT.



(Negativt fortegn angiver en udgift.) Tryk pa o
for at lagre 0 i FV. Tryk pa 12 for at
lagre 12 arlige terminer i P/Y og 12 arlige
beregningsterminer i C/Y. Nar P/Y seettes til 12,
beregnes en effektiv arlig rente (beregnet
manedsvis) for 1%. Tryk pa (] for at
veelge PMT:END.

. Tryk (2] («] (4] (4] (] (4] for at flytte markgaren til
indtastningslinien 1%. Tryk pa [SOLVE] for at

lgse 1%. Hvilken effektiv rente (APR) skal du
forsgge at fa?

101G s OE0
L] MR LI ]
FIENENED
=
=
=

OO T O O—E
= e e
=== =R

WO T O TO—E
1 S

=1 1 wO=00
ol




Indledning: Beregning af sammensat rente
Ved hvilken arlige rente, beregnet manedligt, vil 1250 vokse til 2000 pa 7
ar?

Bemeerk: Da der ikke er nogen betalinger, nar du lgser opgaver med
sammensat rente, skal PMT saettes til 0 og P/Y skal seettes til 1.

1. Tryk pa [APPS] ENTER] for at veelge 1:Finance fra |¥%HUEE?UEP
menuen APPLICATIONS. S tum_ Pt
Jttum_I%
42t P
St
=R AR
TnFEuL
2. Tryk pa [ENTER] for at vaelge 1:TVM Solver fra il
Mmenuen CALC VARS. TVM Solver Vises. Tryk pa 7 Py=" 1258
for at indtaste antal terminer pr. ar. Tryk pa =] El=2600
(+] () 1250 for at indtaste nutidsveerdien som en Co=12
investering. Tryk p& [¥] o for at angive, at der PMT:230 BEGIN

ikke skal foretages nogen betalinger. Tryk pa
[+] 2000 for at indtaste fremtidsveerdien som et
afkast. Tryk pa [+] 1 for at indtaste antal
betalingsperioder pr. ar. Tryk pa -] 12 for at
saette antal terminer pr. ar til 12.



Tryk pa (2] («] [a] («] (<] for at placere markaren pa
1%=.

Tryk pa [soLVE] for at finde 1%, den arlige
rentefod.




Brug af TVM Solver

Brug af TVM Solver

TVM Solver viser TVM-variablene (time-value-of-money). Hvis fire
variabelveerdier er givne, vil TVM Solver finde den femte variabel.

Afsnittet om menuen FINANCE VARS beskriver de fem TVM-variable (N,
1%, PV, PMT og FV) samt P/Y og C/Y.

PMT: END BEGIN svarer i TVM Solver til menupunkterne Pmt_End
(betaling i slutningen af de enkelte perioder) og Pmt_Bgn (betaling i
begyndelsen af de enkelte perioder) i menuen FINANCE CALC.

Falg fremgangsmaden herunder for at finde en ukendt TVM-variabel.

1. Tryk pa [APPS] [ENTER] (ENTER] for at se TvM Solver . lllustrationen herunder
viser standardveerdierne med en fast decimalindstilling med to
decimaler.

N=E. 88

Ix=0. 88
Pl/=H, B0
PMT=0. 86
Flu=@. 8@
P-4=1.80
CY4=1.80

PMT: 38 EBESIH

=




Indtast de kendte veerdier for fire TVM-variable.

Bemeerk : Indtast kontante indbetalinger som positive tal og kontante
udbetalinger som negative tal.

Indtast en veerdi for P/Y, der automatisk giver C/Y samme veerdi. Hvis
P/Y # C/Y, skal du indtaste en selvsteendig veerdi for C/Y.

. Veelg END eller BEGIN for at angive betalingsmetoden.
. Anbring markgren pa den TVM-variabel, der skal findes.

. Tryk pa [SOLVE]. Resultatet beregnes, vises i TVM Solver og
lagres i den pagaeldende TVM-variabel. En indikatorfirkant i venstre
s@jle angiver lgsningen.

H=36@ 515]
= B

BEEEE. BA
287 . B3
5]

5 18]

5]e|
=]

u
TOTITI
e
ﬂ <=
uumuHH
-

5]
-1
. A
2.
2.

Eﬂ! EGIM




Brug af financielle funktioner

Indtastning af ind- og udbetalinger

Indtast indbetalinger som positive tal og udbetalinger som negative tal,
nar du anvender de financielle funktioner pa T1-83 Plus. T1-83 Plus falger
denne konvention ved beregningen og visningen af resultaterne.

Visning af menuen FINANCE CALC

Tryk pa [APPS] (ENTER] for at vise menuen FINANCE CALC.

CALC VARS
1:TUM Viser TVM Solver

Solver...
2:tvm_Pmt Beregner belgbet pr. betaling
3rtvm_I% Beregner renten pr. ar
4:tvm_PV Beregner nutidsveerdien
5:tvm_N Beregner antal terminer
6:tvm_FV Beregner fremtidsvaerdien
7:npv( Beregner den tilbagediskonterede nutidsveerdi
8:irr( Beregner den interne rente
9:bal( Beregner amortisationen af balancen
0:ZPrn( Beregner amortisationen af hovedstolen
A:ZInt( Beregner amortisationen af renten
B:»Nom( Beregner den nominelle rente




CALC VARS

C:pEFF( Beregner den effektive rente

D: dbd( Beregner antal dage mellem to datoer
E:Pmt_End Veelger ordinaer annuitet (bagudbetalt ydelse)
F:Pmt_Bgn Veelger forfalden annuitet (forudbetalt ydelse)

Brug disse funktioner til at angive og udfgre finansielle beregninger pa
hovedskaermbilledet.

TVM Solver

TVM Solver viser TVM Solver.



Beregning af TVM (Time Value of Money)

Sadan beregnes TVM

Brug TVM-funktionerne (menupunkterne 2 til 6) til at analysere
annuiteter, lan, prioriteter, leasing og opsparing.

Alle TVM-funktioner har nul til seks argumenter, der skal veere reelle tal.
De veerdier, der angives for disse funktioner, lagres ikke i TVM-variable.
Bemeerk: Brug TVM Solver eller brug og en vilkarlig TVM-variabel pa
menuen FINANCE VARS til at lagre en veerdi i en TVM-variabel.

Hvis du indtaster feerre end seks argumenter, erstatter T1-83 Plus hver af
de uspecificerede argumenter med tidligere lagrede veerdier for TVM-
variable.

Bemeerk: Hvis du indtaster argumenter ved hjeelp af en TVM-funktion, skal de
anbringes i parentes.

tvm_Pmt

tvm_Pmt beregner belgbet pr. ydelse.



tvm_Pmt [(N,1%,PV,FV,P/Y,C/Y]

N=354 tum_Pmt

I%=8.5 -rE2.91
Fl=108E64 tum_Pmt. 368, 9, 5
FPMT=A

Fl\=8 -24A[, 85
P-Y=12

Co%=12

PHMT: A3 BEGIH

Bemeerk: | eksemplet ovenover, er veerdierne lagret i TVM-variable i TVM
Solver. Dernzest er ydelsen (tvm_Pmt ) beregnet pa hovedskeermbilledet ved
hjeelp af veerdierne i TVM Solver.

tvm_ 1%

tvm_I% beregner den effektive arlige rente.

tvm_I%[(N,PV,PMT,EV,P/Y,C/NY

tum_Ixc48. 10684,
“20E. 0. 120

Ans+I%

9.24

tvm_PV

tvm_PV beregner nutidsveerdien.



tvm_PV [(N.I%,PMT,FV,P/Y,C/Y]

SEE+MNE11+15: 160
E+PHT=E+FU=12+PK

12.80
183086, 35

tum_PY

tvm_N

tvm_ N beregner antal terminer.

tvm_ N[(I%,PV,PMT,FV,P/Y,C/Y

£+ 152 EAEPY: -E5
B+PMT: @+FL 3P

.00
A6 47

tum_M

tvm_FV
tvm_FV beregner fremtidsveerdien.

tvm_FV [(NI%,PV,PMT,P/Y,C/)

ExMi SN -SEEE+F
U=E+PHT=1+PKT -

tum_FY
ar2y.el



Beregning af pengestromme

Beregning af en pengestram

Brug pengestrgmsfunktionerne (menupunkterne 7 og 8) til at analysere
pengenes veerdi over lige lange perioder. Du kan indtaste
uregelmaessige pengestreamme, som kan veere ind- eller udbetalinger.
Syntaksen for npv( og irr( anvender fglgende argumenter:

* renteer det belgh, der skal treekkes fra pengestrammen (pengenes
pris) over en periode.

e CFOer den fagrste pengestram pa tidspunktet 0. Det skal veere et reelt
tal.

* CFLister en liste med pengestramsbelgb efter fgrste pengestrom
CFo.

* CFFreger en liste, hvor de enkelte elementer angiver frekvensen af
en grupperet (konsekutiv) pengestrgm, dette element svarer til CFList
Standarden er 1. Hvis der indtastes veerdier, skal det veere positive
heltal < 10.000.

Udtryk f.eks. denne uregelmeaessige pengestrgm i lister.



2000 2000 2000 4000

4000

L] |
b

CFO0= 2000
CFList= {2000,-3000,4000}
CFFreq={2,1,2}

npv(, irr(

npv( (net present value) er summen af ind- og udbetalingernes
nutidsveerdier. Et positivt resultat af npv viser, at investeringen har veeret

profitabel.

npv(renteCFO,CFLisf,CFFreq])

irr( (internal rate of return) er den rentesats, som ggar den
tilbagediskonterede nutidsvaerdi lig med nul.

irr( CFO,CFLis{,CFFreq)



1000 5000 3000

-2000 -2500

L1886, ~2586. 8. 30 HEUCE. “2EE0E. 1)
BE . ZARET | 4 2928,
{18868, 868 -2564, . irk 'EEIEIEI:LJ?I_::' ag




Beregning af amortisation

Beregning af en amortiserings-plan

Brug amortiseringsfunktionerne (menupunkterne 9, 0 og A) til at beregne
restgeeld, hovedstol og samlet rente til en amortiseringsplan.

bal(

bal( (balance) beregner restgaelden for en amortiseringsplan, der
anvender lagrede veerdier for PV, 1% og PMT. termnrer nummeret pa den
termin, for hvilken restgeaelden gnskes beregnet. Det skal veere et positivt
heltal mindre end < 10.000. afrundveerangiver den preecision, regneren
anvender ved beregningen af restgaelden. Hvis denne veerdi ikke
angives, benytter T1-83 Plus det aktuelle antal decimaler.

bal(termni,afrundvae})

balilzh

1EEEEE+PV 2, 54T
: -F68 29244, 87

«O1APMTE 12+
12.80

ZPrn(, ZInt(

*Prn( (principal paid) beregner afdragene i en angiven periode for en
amortiseringsplan. termler farste betaling. term2er sidste betaling i reekken.



term1log term2skal veere positive heltal < 10.000. afrundveerangiver den
preecision, regneren anvender ved beregningen af afdragene. Hvis denne
veerdi ikke angives, benytter TI-83 Plus det aktuelle antal decimaler.

Bemeerk: Der skal indtastes veerdier for PV, PMT og 1%, far afdragene
beregnes.

TPrn(termitermd,afrundvee})

>Int( (interest) beregner summen af betalte renter i Igbet af en angiven
periode for en amortiseringsplan. termtler fgrste betaling og term2er sidste
betaling i reekken. term1og term2skal veere positive heltal < 10.000.
afrundveerangiver den praecision, regneren anvender ved
renteberegningen. Hvis denne vaerdi ikke angives, benytter TI-83 Plus det
aktuelle antal decimaler.

ZInt(term1tern{,afrundvee})

JEE+N: 1EAEEEESP):
B8.5+Ix%: -FES.91+F
MT: 12+P-Y

12,66

EPrncla 122
“ToT. 93
EIntl. 122
-247E. 99

Eksempel pa amortisation: Beregning af balancen pa et lan

Du @nsker at kabe et hus med et 30-arigt Ian til 8% p.a. Den manedlige
ydelse bliver 800. Beregn restgaelden efter hver termin og vis resultatet i
en graf og i tabellen.



. Tryk pa for at se indstillingerne af tilstand.
Tryk pa = ) ) ) for at seette decimal-
indstillingen til 2 (kroner og gre). Tryk pa =] =]
D for at vaelge plotningstilstanden Par.

. Tryk pa [APPS] [ENTER] (ENTER] for at se TvM Solver .

. Tryk pa 360 for at indtaste antallet af
betalinger. Tryk pa (v] 8 for at indtaste
rentesatsen. Tryk pa 7] [+] () 800 for at indtaste
ydelsen. Tryk pa (5] 0 for at indtaste prioritetens
fremtidsvaerdi. Tryk pa (7] 12 for at indtaste antal
terminer pr. ar. Derved seettes antal
beregningsperioder pr. ar ogsa til 12. Tryk pa

~] (=] for at veelge PMT: END.

. Tryk pa <] (4] (4] [«] (] for at anbringe markaren
pa Pv=. Tryk pa [soLVE] for at finde
nutidsveerdien.

. Tryk pa Y3 for at se parametereditoren Y=. Tryk
pa for at definere X11 som T. Tryk pa [+]
(APPS] [ENTER] 9 [X,T.©,n)()] for at definere Y1T som
bal(T).

Sci Eng
1os _9153456?89

=00 EO0ad

OO T O O—E
= e Zear
—=Z=C =1 1A

Flotl Flotz Flot
~A17 BT
YirBbalcTa




. Tryk pa for at se vinduesvariablene.
Indtast vaerdierne herunder:

Tmin=0 Xmin=0 Ymin=0
Tmax=360 Xmax=360 Ymax=125000
Tstep=12 Xscl=50 Yscl=10000

. Tryk pa for at tegne grafen og aktivere
sporingsmarkaren. Tryk pa [»] og pa [{] for at
undersgge grafen med restgaelden gennem
tiden. Tryk pa et tal og tryk pa for at se
restgeelden pa et bestemt tidspunkt T.

. Tryk pa [TBLSET] og indtast veerdierne
herunder:

TbIStart=0
ATbI=12

. Tryk pa [TABLE] for at se tabellen over
restgeeld (Y1T).

Wir=T

Tr=baliT

pra— LR




10. Tryk pa Mobg] (-] (-] (] (<] (<] (<] (=] (] ] [ENTER] HI=T irsbal Bivl iy

for at veelge G-T (delt skeerm), hvor grafen og
tabellen vises samtidig. Tryk pa for at se
Xar (tid) og Yt (restgeeld) i tabellen.




Beregning af rentekonvertering

Beregning af en rente-konvertering

Brug rentekonverteringsfunktionen (menupunkterne B og C) til at
konvertere en arlig effektiv rente til en nominel rente (?Nom( ) eller fra en
nominel rentesats til en arlig effektiv rentesats (bEff( ).

»Nom(

»Nom( beregner den nominelle rentesats. effektiv renteog antalterminerskal
veere reelle tal. antalterminerskal vaere > 0.

»Nom(effektiv rente, antaltermingr

FMomC15. 87,42
15.80

MEFF(

MEff( beregner den effektive rentesats. nominel rentedg antalterminerskal
veere reelle tal. antalterminerskal veere > 0.

»Eff(nominel rente, antaltermingr

FEFFCR. 120
2.38



Antal dage mellem datoer/fastlaeggelse af
betalingsmade

dbd(

Brug datofunktionen dbd( (menupunkt D) til at beregne antal dage
mellem to datoer ved at teelle dagene. datolog dato2kan veere tal eller
lister med tal i en reekke datoer i standardkalenderen.

Bemaerk: Datoerne skal ligge mellem arene 1950 og 2049.
dbd(datoldato?

Du kan indtaste datolog dato2i ét af falgende to formater:

« MM.DDAA (USA)
« DDMM.AA (Europa)

Decimalkommaets placering bestemmer datoformatet.

cbd (12,3196, 12,3
1922
val.8a8



Definition af betalingsmade

Pmt_End og Pmt_Bgn (menupunkterne E og F) angiver, at en transaktion
skal veere en efterbetalt eller en forudbetalt annuitet. TVM Solver bliver
opdateret, nar én af kommandoerne udfares.

Pmt_End

Pmt_End (payment end) angiver en almindelig annuitet, hvor betalingen
sker i slutningen af betalingsperioden. De fleste lan er i denne kategori.
Pmt_End er standard.

Pmt_End

Veelg END pa TVM Solverens linie PMT:END BEGIN for at saette PMT til en
almindelig annuitet.

Pmt_Bgn

Pmt_Bgn (payment beginning) angiver en forfalden annuitet, hvor
betalingen sker i begyndelsen af betalingsperioden. De fleste
leasingaftaler er i denne kategori.

Pmt_Bgn

Veelg BEGIN pa TVM Solver’s linie PMT:END BEGIN for at saette PMT til
forudbetaling.



Brug af TVM-variable

Menuen FINANCE VARS

Tryk pa 0] for at se menuen FINANCE VARS. Du kan bruge TVM-
variable i TVM-funktioner og lagre veerdier i dem pa hovedskaermbilledet.

CALC VARS

1:N Samlede antal terminer

2:1% Arlig rente

3:PV Nutidsveerdi

4:PMT Ydelse

5:FV Fremtidsveerdi

6:P/Y Antal betalinger pr. ar

7:C/Y Antal beregningsterminer pr. ar

N, I%, PV, PMT, FV

N, 1%, PV, PMT og FV er de fem TVM-variable, som repraesenterer
elementerne i almindelige finansielle transaktioner som beskrevet i
tabellen ovenover. 1% er en arlig rente, der konverteres til en periodevis
rente baseret pa veerdierne af P/Y og C/Y.



P/Y og C/Y
P/Y er det antal betalinger, der foretages pr. ar.
CIY er det antal renteterminer, der findes pr. ar.

Nar der lagres en veerdi i P/Y, aendres vaerdien for C/Y automatisk til
samme veerdi. Hvis der skal lagres en anden veerdi i C/Y, skal veerdien i
C/Y indtastes, efter at veerdien for P/Y er indtastet.



Applikationen CBL/CBR

Med applikationen CBL/CBR kan du indsamle virkelige data. TI-83 Plus leveres
med applikationen CBL/CBR anfgrt i menuen APPLICATIONS ([APPS] 2).

Fremgangsmade til karsel af applikationen CBL ~ /CBR

Folg disse grundtrin, nar du bruger applikationen CBL/CBR. Det er
muligvis ikke ngdvendigt at udfgre alle trin hver gang.

Veelg programmet R
CBL/CBR. Tryk pa 2. | ihance..

:CEL-CER
Tryk pé [ENTER]. i
yep {?Trxas
INZTETHMENTS -
CBL.-CBR

FREZE ANV KEY...

Angiv CEL-CEBR APP:
dataindsamlingsmetoden. GALIGE

0ATA LOGGER

Tryk pa 1, 2 eller 3.

3t RAHGER
IQUIT

=




Veelg indstillinger, hvis de
er tilgeengelige.

Indsaml data.
Falg anvisningerne, hvis
de er relevante.

Stop dataindsamlingen,
hvis ngdvendigt. Gentag
trinene, eller afslut menuen
APPLICATIONS.

Marker indstillinger, eller
indtast veerdi, og tryk pa
ENTER].

Veelg Go... eller
START NOW.

Tryk pé [ON] og
eller [ON/HALT).

FROBE: Temr Lidht
Valt

T?PE' eter
IM=@

A

IHITS: NIE Ft.
EEIREET bE Off




Valg af applikationen CBL/CBR

Du kan kare applikationen cBL/cBr ved at trykke pa 2:CBL/CBR.
Hvis du vil bruge applikationen ceL/csr, skal du bruge en CBL 2/CBL
eller CBR en TI-83 Plus og et kabel til opkobling mellem de forskellige
enheder.

1. Tryk p& [&pPS). I@?’m"ﬂ‘E

:CEL-CER

2. Veelg 2:cBLcBr for at indstille T1-83 Plus til at {:;

. . TEX&E
bruge et af de to applikationer. Et IWSTRUMENTS
skeermbillede med oplysninger vises farst. CBL.-CBR.

FRE=S ANY REY...
3. Tryk pa en vilkarlig tast for at fortsaette til LoLoCER APF

L
G

naeste menu. FDATA. LOGGER
g

[
=




Angivelse af medtode for dataindsamling

Med en CBL 2/CBL eller en CBR kan du indsamle data pa en af tre
mader: GAUGE (Bar eller Meter), bATA LOGGER (graferne Temp-Time,
Light-Time, Volt-Time eller Sonic-Time) eller RANGER, der karer
programmet RANGER, som er det indbyggede CBR-program til
dataindsamling.

Menuen cBL/CBR APP indeholder falgende dataindsamlingsmetoder:

CBL/CBR APP:

1: GAUGE Viser resultater enten som en bjzelke (Bar) eller en maler
(Meter). Kompatibel med CBL 2/CBL eller CBR.

2: DATA LOGGER  Viser resultater som graferne Temp-Time, Light-Time,
Volt-Time eller Sonic-Time. Kompatibel med CBL 2/CBL eller
CBR.

3: RANGER Indstiller og karer programmet RANGER 0g Vviser resultater
som graferne Distance-Time, Velocity-Time eller
Acceleration-Time. Kun kompatibel med CBR.

4. QUIT Afslutter programmet CBL/CBR.

Bemeerk: CBL 2/CBL og CBR er forskellige, idet CBL 2/CBL ggr det muligt at
indsamle data med en af flere forskellige sensorer, herunder Temp
(temperatur), Light, Volt (spaending) eller Sonic (ultralyd). CBR indsamler kun
data med den indbyggede ultalydssonde (Sonic). Du kan finde flere oplysninger
om CBL 2/CBL og CBR i deres respektive brugervejledninger.



Angivelse af indstillinger for dataindsamling

Nar du har valgt en dataindsamlingsmetode, vises indstillingerne for den
valgte metode. Den valgte metode og de valgte indstillinger for
dataindsamling bestemmer, om du bruger programmet CBR eller

CBL 2/CBL. Se diagrammerne i de fglgende afsnit efter indstillingerne for
det anvendte program.

GAUGE
1. Tryk p& [APPS) 2 (ENTER). %EEEEE AFF
SDATH_LOGGER
31 RANGER
2. Veelg 1:Gauge. 4:QUIT
indstilli FROBE : Light
3. Veelg indstillinger. THE%L SR
H eLrer
NG
% e
EE'REETHE:! NE OFf

Dataindsamlingsmetoden GAUGE g@r det muligt at veelge en af fire
undersggelsestyper PROBES: Temp, Light, Volt eller Sonic. Du kan bruge
CBL 2/CBL sammen med alle fire, mens du kun kan bruge CBR
sammen med Sonic .



Nar du veelger en indstilling for ProBE, skifter alle indstillinger tilsvarende.
Brug ] og [ for at flytte mellem indstillingerne for ProBE. Hvis du vil
veelge en undersggelsestype, skal du markere den med piltastaturet og
dernaest trykke pa [ENTER].

GAUGE-indstillinger (standard)
Probe: Temp | Light |Vo|t |Sonic
Type: Bar eller Meter
Min:

" 0 0 -10 0
Max: 100 1 10 6
Units:

s °Cel. °F | mW/cm2 | Volt m el. Ft
Directions: On eller Off

TYPE

Resultaterne fra dataindsamlingsmetoden GAUGE vises | overensstemmelse
med en bestemt TYPE: Bar eller Meter. Marker den gnskede type med
piltastaturet, og tryk dernaest pa [ENTER].



Bar Meter

— L)

MEZ Hikers u 419 Heters B
Eeference #: Eeference #:

MIN og MAX

MIN 0g MAX henviser til de minimale og maksimale uniT-veerdier for den
angivne prRoBE. Standardindstillingerne er vist i tabellen Indstillinger til
maleinstrumenter. Se brugervejledningerne til CBL 2/CBL og CBR efter
de specifikke mIN/mAX-intervaller. Indtast veerdierne ved hjeelp af det
numeriske tastatur.

UNITS

Resultaterne vises ifglge de angivne uniTs. Hvis du vil angive en
maleenhed (kun undersggelsestyperne Temp eller Sonic), skal du markere
den gnskede enhed med piltastaturet, indtaste en veerdi pa det numeriske
tastatur og dernaest trykke pa [ENTER].



DIRECTNS (Vejledning)

Hvis indstillingen biIRECTNS=0n er aktiveret, vejleder regnemaskinen dig
trin for trin til at indstille og kare dataindsamlingen. Hvis du vil veelge on
eller off, skal du markere den gnskede indstilling med piltastaturet og
dernaest trykke pa [ENTER].

Nar du bruger undersggelsestypen Sonic til dataindsamling, og
indstillingen DIRECTNS=0n er aktiveret, vises et skeermbillede over
menuer, fgr programmet startes, og du bliver bedt om at veelge mellem
1:.CBL 0g 2:CBR. Dette sikrer, at du far den rette vejledning. Tryk pa 1 for at
angive cBL 2/cBL eller 2 for at angive CBR.

Kommentarer og resultater ved dataindsamling

Hvis du vil afmaerke et bestemt dataemne, skal du trykke pa for at
standse dataindsamlingen midlertidigt. Prompten Reference#: vises.
Angiv et nummer med det numeriske tastatur. Regnemaskinen
konverterer automatisk Reference-numrene og de tilsvarende resultater
til listeelementer, der bruger fglgende listenavne (du kan ikke omdgbe
disse lister):



Kommentaretiketter (X) Dataresultater (Y)
Probe gemmes i: gemmes i:
Temp LTREF LTEMP
Light LLREF LLIGHT
Volt LVREF LVOLT
Sonic LDREF LDIST

Hvis du vil se alle elementer pa en af listerne, kan du indsaette disse
lister i listeeditoren som med enhver anden liste. Listenavnene findes
under menuen [LIST] NAMES.

Bemeerk: Disse lister er kun midlertidige pladsholdere til kommentaretiketter og
dataresultater for en udvalgt undersggelsestype. Hver gang du indsamler data
og angiver kommentarer til en af de fire undersggelsestyper, bliver de to lister,
der hgrer til denne undersggelsestype, sdledes overskrevet med
kommentaretiketter og dataresultater fra de senest indsamlede data.

Hvis du vil gemme kommentaretiketter og dataresultater fra mere end en
dataindsamling, skal du kopiere alle de elementer, du vil gemme, pa en
liste med et andet navn.

Dataindsamlingsmetoden DATA LOGGER gemmer ogsa dataresultater pa
de samme listenavne og overskriver tidligere indsamlede dataresultater,
herunder de data, der er indsamlet ved hjeelp af
dataindsamlingsmetoden GAUGE.



DATA LOGGER

1. Tryk pa [APPS] 2 [ENTER). EELHEEE [=T==F

*0ATH _LOGGEER
: RAHGER
TGUIT

o

B

2. Veelg 2:DATA LOGGER. PeiE szn:mlc,l_lght

Dataindsamlingsmetoden DATA LOGGER g@r det muligt at veelge en af fire
forskellige PROBES: Temp, Light, Volt eller Sonic. Du kan bruge

CBL 2/CBL sammen med alle fire, mens du kun kan bruge CBR
sammen med Sonic.

Nar du vaelger en indstilling for PrRoBE, skifter alle andre indstillinger
tilsvarende. Brug ] og [ til at flytte mellem proBE-indstillingerne. Hvis
du vil veelge en undersggelsestype, skal du markere den gnskede type
med piltastaturet og dernaest trykke pa (ENTER].

highlight the one you want with the cursor keys, and then press [ENTER].



DATA LOGGER-indstillinger (standard)
Temp Light Volt Sonic

#SAMPLES: 99 99 99 99
INTRVL 1 1 1 1
(SEC):
UNITS: °Cel. °F | mW/cm2 | Volt Cm el. Ft
PLOT: RealTme eller End
DIRECTNS: On eller Off
Ymin
(WINDOW): 0 0 10 0
Ymax

Dataindsamlingsresultaterne fra DATA LOGGER gengives i graferne
Temp-Time, Light-Time, Volt-Time eller Distance-Time.

Hitirs Fii
| En Distance-Time-graf i meter
(undersggelsestypen Sonic ).

Tis

=i ¥=.4989:7

#SAMPLES

#SAMPLES henviser til, hvor mange dataprgver der er indsamlet og dernaest
overfart til grafen. Hvis f.eks. indstillingen #samMPLES=99 er angivet, stopper



dataindsamlingen, nar den 99. prgve er taget. Indtast veerdier med det
numeriske tastatur.

INTRVL (SEC)

INTRVL (SEC) angiver intervallet i sekunder mellem indsamlingen af hver
dataprgve. Hvis du f.eks. vil indsamle 99 prgver, og indstillingen INTRvL=1
er aktiveret, tager det 99 sekunder at udfgre dataindsamlingen. Indtast
veerdier med det numeriske tastatur. Se brugervejledningen til
programmet CBR eller CBL 2/CBL efter flere oplysninger om
afgreensning af intervaller.

UNITS

Resultaterne vises ifglge den angivne indstilling for uniTs. Hvis du vil
angive en maleenhed (kun Temp eller Sonic ), skal du markere den
agnskede enhed med piltastaturet og dernaest trykke pa [ENTER].

PLOT

Du kan angive, om regnemaskinen skal tage prgver i realtid (RealTme),
hvilket betyder, at regnemaskinen leegger dataemnerne ind pa grafen, sa
snart de er indsamlet. Du kan ogsa vente og farst fa vist grafen, nar alle
dataemner er indsamlet (End). Marker den gnskede indstilling med
piltastaturet, og tryk dernaest pa [ENTER].



Ymin og Ymax

Hvis du skal angive veaerdierne Ymin og Ymax for den endelige graf, skal
du trykke pa for at se skeermbilledet pLoT winDow. Brug (4] og [+]
for at flytte mellem indstillingerne. Indtast veerdierne Ymin og Ymax med
det numeriske tastatur. Tryk pa [auiT] for at vende tilbage til
skeermbilledet for indstilling af DATA LOGGER.

DIRECTNS (Vejledning)

Hvis indstillingen biIRECTNS=0n er aktiveret, vejleder regnemaskinen dig
trin for trin til at indstille og kare dataindsamlingen. Hvis du vil veelge On
eller Off, skal du markere den gnskede indstilling med piltastaturet og
dernaest trykke pa [ENTER].

Nar du bruger sonic til dataindsamling og indstillingen pbIRECTNS=0On er
aktiveret, vises et skeermbillede over menuer, fgr programmet startes, og
du bliver bedt om at vaelge mellem 1:cBL og 2:cBR. Dette sikrer, at du far
den rette vejledning. Tryk pa 1 for at angive cBL 2/cBL eller 2 for at angive
CBR.

Dataindsamlingsresultater

Regnemaskinen konverterer automatisk alle indsamlede dataemner til
listeelementer, der bruger falgende listenavne (du kan ikke omdgbe
listerne):



PROBE Tidsan giveolser (X) Dataresulta}ter M
gemmes pa: gemmes pa:

Temp LTTEMP LTEMP

Light LTLGHT LLIGHT

Volt LTVOLT LVOLT

Sonic LTDIST LDIST

Hvis du vil se alle elementer pa en af listerne, kan du indsaette disse
lister i listeeditoren som med enhver anden liste. Listenavnene findes
under menuen [LIST] NAMES menu.

Bemaeerk: Disse lister er kun midlertidige pladsholdere til dataresultater for en
udvalgt PROBE. Hver gang du indsamler data for en af de fire PROBE, bliver
den liste, der harer til denne PROBE, saledes overskrevet med dataresulteter
fra de senest indsamlede data.

Hvis du vil gemme dataresultater fra mere end en dataindsamling, skal
du kopiere alle de elementer, du vil gemme, pa en liste med et andet
navn.

Dataindsamlingsmetoden bATA LOGGER gemmer ogsa dataresultater pa
de samme listenavne og overskriver tidligere indsamlede dataresultater,
herunder de data, der er indsamlet ved hjeelp af
dataindsamlingsmetoden GAUGE.




RANGER

Nar du veelger dataindsamlingsmetoden RANGER, kares programmet
CBR RANGER, der er specielt tilpasset T1-83 Plus, sa det er kompatibelt
med CBR. Nar indsamlingsprocessen stoppes, slettes CBR RANGER fra
RAM-hukommelsen. Hvis du vil kare programmet CBR RANGER igen, skal
du trykke pa og veelge programmet CBL/CBR.

Bemeerk: Dataindsamlingsmetoden Ranger bruger kun undersggelsestypen
Sonic.

CEL-CER AFF:
: GAUGE

1. Tryk pa[APPS] 2 [ENTER]. 1:GA

2=EENH EDEEER
2. Veelg 3:RANGER. ﬁmux
3 Tryk pé ENTER TEVASZ INZTRUKMENT S

EANGER CY1.000

FREZZLENTER]

4. Veelg indstillinger. W




Yderligere oplysninger om programmet RANGER 0g forklaringer til
indstillingerne finder du i brugervejledningen Kom godt i gang med CBR.

Indsamling af data

Nar du har angivet alle indstillinger for dataindsamlingsmetoden, skal du
veelge indstillingen co fra skeermbillederne GAUGE eller DATA LOGGER . Hvis
du bruger dataindsamlingsmetoden RANGER, skal du veelge
1:SETUP/SAMPLE fra menuen MAIN 0g dernaest START NOW.

* Huvis indstillingen pIRECTNS=0ff er aktiveret, begynder
dataindsamlingerne GAUGE 0g DATA LOGGER Straks.

* Huvis indstillingen DIRECTNS=0n er aktiveret, vejleder regnemaskinen
dig trin for trin gennem processen.

Hvis indstillingen PROBE=Sonic er aktiveret, Vviser regnemaskinen fgrst et
skeermbillede over menuer, hvor du skal veelge mellem 1:CBL og 2:CBR.
Dette sikrer, at du far den rette vejledning. Tryk pa 1 for at angive

CBL 2/CBL eller 2 for at angive CBR.

Hvis du veelger sTART Now fra menuen MAIN under dataindsamlings-
metoden RANGER, Vviser regnemaskinen et skeermbillede med vejledning.
Tryk pa [ENTER] for at starte dataindsamlingen.


http://www.ti.com/calc/docs/guides/dk/cbrguide.htm

Stop af dataindsamling

Hvis du vil stoppe dataindsamlingsmetoden cauGe, skal du trykke pa
pa T1-83 Plus.

Dataindsamlingsmetoderne bATA LOGGER 0g RANGER stopper, nar det
angivne antal prgver er indsamlet. Hvis du vil stoppe dem, fgr prgverne
er indsamlet, skal du gare fglgende:

1. Tryk pa pa TI-83 Plus.

2. Tryk pa pa din CBR, CBL 2 eller pa
CBL’en.

Hvis du vil forlade menuerne GAUGE eller bATA LOGGER uden at starte
dataindsamlingen, skal du trykke pa [QuiT].

Hvis du vil forlade menuen RANGER uden at starte dataindsamlingen, skal
du veelge menuen MAIN. Veelg 6:QuiT for at vende tilbage til menuen
CBL/CBR APP.

Tryk pa 4:QuiT fra menuen cBL/cBR APP for at vende tilbage til
hovedskaermbilledet for TI-83 Plus.



Kapitel 15:
CATALOG, strenge og hyperbolske
funktioner

Gennemgang af TI1-83 Plus-operationer i
CATALOG

Hvad er CATALOG?

CATALOG er en alfabetisk liste over alle T1-83 Plus-funktioner og -
instruktioner. Du far adgang til de enkelte punkter i cataLoc fra en menu
eller fra tastaturet, med undtagelse af:

» De seks streng-funktioner
* De seks hyperbolske funktioner
» Instruktionen solve( uden ligningssolvereditoren (kapitel 2)

» De empiriske statistiske funktioner uden de empiriske statistiske
editorer (kapitel 13)

Bemeerk: De eneste CATALOG-programmeringskommandoer, du kan udfgre
fra hovedskaermbilledet er GetCalc(, Get( og Send( .



Valg af et punkt fra CATALOG
Folg fremgangsmaden herunder for at veelge et punkt i CATALOG.

1. Tryk pa [cATALOG] for at Se CATALOG.

CATALOG [A]
Fabs o

and

andler

AHOVAL

An=

Archive

Hzme

Symbolet » i farste sgjle er valgmarkgren.

2. Tryk pa (] eller pa (] for at rulle gennem cATALOG, indtil
valgmarkaren peger pa det gnskede punkt.

« Tryk pa et bogstav for at ga til det farste punkt, der begynder med
det pageeldende bogstav (alpha-lock er aktiv som angivet med [ i
gverste hgjre hjgrne af skaermbilledet).

* Punkter, der begynder med et tal, er opfert i alfabetisk raekkefalge
efter det fgrste bogstav efter tallet. 2-PropZTest( er f.eks. blandt de
punkter, der begynder med bogstavet P.

* Funktioner, der vises som symboler, f.eks. +, "1 | < og +/(, falger
efter det sidste punkt, der begynder med z.



3. Tryk pa for at indseette punktet pa det aktuelle skaermbillede.

[absCH |

Tip: Tryk pa 4] i toppen af menuen CATALOG for at ga til bunden. Tryk pa
(] i bunden for at flytte markgren til toppen.



Indtastning og brug af strenge

Hvad er en streng?

En streng er en reekke tegn i anfgrselstegn. En streng har to
hovedfunktioner pa TI-83 Plus.

« Den angiver tekst, der skal vises i et program.
» Den modtager input fra tastaturet i et program.
Tegnene er de enheder, der udggr strengen.

» Hvert tal, bogstav og mellemrum teeller som ét tegn.

* Hver instruktion eller funktionsnavn, som f.eks. sin( eller cos(, teeller
som ét tegn.

Indtastning af en streng

Folg fremgangsmaden herunder for at indtaste en streng pa en tom linie
pa hovedskaermbilledet eller i et program.

1. Tryk pa [1] for at angive begyndelsen af strengen.



Indtast de tegn, der skal udggre strengen.

« Anvend en vilkarlig kombination af tal, bogstaver, funktionsnavne
eller instruktionsnavne ved oprettelse af strengen.

e Tryk pa [] for at indtaste et mellemrum.

o Tryk pa for at aktivere den alfabetiske |as, nar der skal
indtastes flere tegn efter hinanden.

. Tryk pa ['] for at angive slutningen af strengen.

"strend'

. Tryk pd& [ENTER]. Strengen vises pa naeste linie pa hovedskaermbilledet
uden anfgrselstegn. Punkterne (...) angiver, at strengen fortseetter ud
over skeermbilledet. Tryk pa [»] og pa [ for at se resten af strengen.

"AECD 1234 EFGH
aEea"
ABCD 1234 EFGH ..

Bemeerk: Anfgrselstegnene teeller ikke som tegn i strengen.



Lagring af en streng i en strengvariabel

Strengvariable

T1-83 Plus har 10 variable, hvori der kan lagres strenge. Strengvariable
kan bruges sammen med funktioner og instruktioner.

Folg fremgangsmaden herunder for at se menuen VARS STRING.

1. Tryk pa for at se menuen vaRrs. Flyt markaren til 7:String .

Y=UARS
fhlindo...
2o,
tGOE...
tPicture.,.
iStatistics..
tTable..
EHSLring..

[T T N

2. Tryk pa [ENTER] for at se undermenuen STRING.




Lagring af en streng i en strengvariabel

Folg fremgangsmaden herunder for at lagre en streng i en
strengvariabel.

1. Tryk pa [1], indtast strengen og tryk pa [n].
2. Tryk pa [STO»].
3. Tryk pa 7 for at se menuen VARS STRING.

4. Veelg strengvariablen (fra Stri til Str9, eller Str0), som strengen skal
lagres i.

d:5tra

=H
=H
i =39 ol

Strengvariablen indseettes ved den aktuelle markgrposition ved siden
af lagringssymbolet (>).



5. Tryk pa for at lagre strengen i strengvariablen. Den lagrede
streng vises uden anfgrselstegn pa naeste linie pa
hovedskeermbilledet.

"HEL LO"+Stp2
HELLO

Visning af indeholdet af en strengvariabel

Veelg strengvariablen fra menuen VARS STRING, 0g tryk derngest pa
for at se indholdet af en strengvariabel pa hovedskaermbilledet.

St
HELLQO



Strengfunktioner og instruktioner i

CATALOG

Visning af strengfunk-tioner og instruktioner i CATALOG

Du kan kun fa adgang til strengfunktioner og instruktioner fra CATALOG .
Tabellen herunder viser strengfunktionerne og instruktionerne i den
reekkefglge, de vises blandt de gvrige menupunkter i CATALOG . Prikkerne
I tabellen viser, at der er flere punkter i CATALOG.

CATALOG

EqurString(
expr(

inString(
Tength(
StringrEqu(
sub (

Konverterer en ligning til en streng
Konverterer en streng til et udtryk

Giver et tegns pladsnummer
Giver en strengs tegnleengde

Konverterer en streng til en ligning
Giver et udsnit af en streng som en streng




+ (Sammen-kaedning)

Folg fremgangsmaden herunder for at sammenkaede to eller flere
strenge.

1. Indtast strengl der kan vaere en streng eller et strengnavn.
2. Tryk pa#.

3. Indtast streng2 der kan veere en streng eller et strengnavn. Tryk
eventuelt pa [+] og indtast streng3osv.

strengXstreng2-streng3..

4. Tryk pa [ENTER] for at se strengene som én enkelt streng.

THITE "SotrliStr
1+ FHOP™

HI.JE LMHOF

Valg af en strengfunktion fra Catalog

Marker en strengfunktion eller instruktion og indsaet den i det aktuelle
skeermbillede ved at fglge trinene til markering af et element fra cCATALOG.



EqudString(

Equ»String( konverterer en ligning, der er lagret i en vilkarlig VARS Y-VARS-
variabel, til en streng. Yn indeholder ligningen. Strn (fra Str til Str9, eller
Str0) er den strengvariabel, som ligningen skal gemmes i som en streng.

Equ»String(Y n,Strn)

IR

. Dobe
EaurStrinach'y. 5t
1l

Oone
Strl
38
expr(

expr( konverterer tegnstrengen, der er indeholdet i streng til et udtryk og
udfgrer det. strengkan vaere en streng eller en strengvariabel.

expr(streng

23E"SE" 51 expr (" 1+2+HE"
exFrCStrl 2+A

A
1a



inString(

inString( giver tegnnummret i strengfor de farste tegn i substrengstrengkan
veere en streng eller en strengvariabel. start er en valgfri tegnposition,
hvor sggningen skal starte. Standard er 1.

inString( streng,substreng],stdit

Stglhgi"P@RSTU

Bemeerk: Hvis strengikke indeholder substrengeller starter starre end laengden
pa streng giver inString( 0.

length(

length( giver antal tegn i streng strengkan veere en streng eller en
strengvariabel.

Bemeerk: En instruktion eller et funktionsnavn, som f.eks. sin( eller cos(, teeller
som ét tegn.

length( streng

lenathiStell

&MH¥2"+StP1 ‘



String PEqu(

String »Equ( konverterer strengtil en ligning og lagrer ligningen i Yn. streng
kan veere en streng eller en strengvariabel. Denne er omvendt af
EqupString .

String PEqu(strengYn)

5%H"+Str2
StringrEaucStrzs
M

Oone

Flokl Flotz Flotz
M=

wNeB2E

sub(

sub( giver en streng, der er et udsnit af en eksisterende streng strengkan
veere en streng eller en strengvariabel. Starter nummeret for det farste
tegn i udsnittet. leengdeer antal tegn i udsnittet.

sub( streng,start,leengde

"ABCOEFG"+5t-5
ABCOEFG
ﬁEb(StP5=4=2}




Indtastning af en funktion der skal plottes under udfgrelse af et
program

Brug disse kommandoer til i et program til at indtaste en funktion, der
skal plottes, mens programmet udfgres.

FROGREAM: IHPUT
t Input. "EHTEN=",

Ste3
=$tgin9thui5tP3
I ]

:0i=FGrarh

FramIHPLT
EMTEY=3Z:1

Bemeaerk: Nar du udfarer dette program, skal du indtaste en funktion pa
indtastningslinien ENTRY=, der skal lagres i Y3.



Hyperbolske funktioner i CATALOG

Hyperbolske funktioner i CATALOG

De hyperbolske funktioner er kun tilgeengelige fra cataLoc. Tabellen
herunder viser de hyperbolske funktioner i den reekkefglge, de vises
blandt de gvrige menupunkter i caTALOG . Prikkerne i tabellen viser, at
der er flere punkter i CATALOG.

CATALOG
cosh( Hyperbolsk cosinus
cosh™I( Hyperbolsk arccosinus
sinh( Hyperbolsk sinus
sinh1( Hyperbolsk arcsinus
tanh( Hyperbolsk tangens

tanh1( Hyperbolsk arctangens




sinh(, cosh(, tanh(

sinh(, cosh( og tanh( er hyperbolske funktioner, der er defineret for reelle
tal, udtryk og lister.

sinh( veerdi)
cosh( veerd)
tanh(vaerd)

sinhC.S2
221 B953A5S
coshe .25, .5:1%2

T1.8314131 1.1%2.

sinh "1(, cosh "1(, tanh"1(

sinh "1( er den hyperbolske arcsinus-funktion. cosh “1( er den hyperbolske
arccosinus-funktion. tanh1( er den hyperbolske arctangens-funktion, der
er defineret for reelle tal, udtryk og lister.

sinh "1(veerdi)
cosh "1(veerdi)
sinh “1(veerdi)

sink LA, 130
A . es13VE5aT
tanhk-1g -,
- O493E6144F




Kapitel 16:
Programmering

Indledning: Volumen af en cylinder

Indledningen er en kort introduktion. Lees kapitlet for at fa yderligere oplysninger.

Et program er et seet kommandoer, som  TI-83 Plus udfgrer i raekkefglge, som om
du havde indtastet dem ved hjeelp af tasterne. Opret et program, der anmoder om
radius R og hgjden H af en cylinder og dernaest beregner rumfanget.

1. Tryk pa 0] ] for at se menuen PRGM NEW.

2. Tryk pa [ENTER]for at veelge 1:Create New .
Indtastningslinien Name= vises og den
alfabetiske las aktiveres. Tryk pa [c] [Y] [L] [1] [N]
[D] [E] [R], Og tryk dernaest pa for at give
programmet navnet CYLINDER.

Nu er du i programeditoren. Kolonet (:) i anden
linies farste sgjle angiver begyndelsen af en
kommandolinie.

EXEC EDIT
[HCreate Hew

E‘EDERHH: CYLIMDER




. Tryk pa [PRGM] [»] 2 for at veelge 2:Prompt fra
menuen PRGM I/0. Prompt overfgres til

kommandolinien. Tryk pa [R] (1]
[H] for at indtaste variabelnavne for radius og

hgjde. Tryk pa [ENTER].

. Tryk pa [2nd) [x] (ALPHA] [R] (x2] [ALPHA] [H] [STO®]
(ALPHA] [A] [ENTER] for at indtaste udtrykket tR2H
og lagre det i variablen V.

. Tryk pa [] 3 for at veelge 3:Disp fra
menuen PRGM I/0. Disp indsaettes pa
kommandolinien. Tryk pa ("] [V] [0]
[L] [u] [M] [E][-] [1] [s] ["']{ALPHA] (-] [ALPHA] [V]
for at angive, at programmet skal vise
teksten VOLUME IS pa én linie og den
beregnede vaerdi af vV pa den neeste.

. Tryk pa [auiT] for at se hovedskeermbilledet.

FPROGRAM: CYL IHMODER
EEFGNPt E.H

PROGRAM: CYLIMODER
:Promrt. EaH
EnR3H+U

PROGRAM: CYLIMODER
:Promrt. EaH
tmRzH+

=Dﬁ5p "WOLUME IS




7. Tryk p& PRGM) for at se menuen PRGM EXEC. [RR EhI ey
Punkterne i menuen er navnene pa de lagrede
programmer.

8. Tryk pa for at indseette prgmCYLINDER FramCYL INDERE
ved den aktuelle markar. (Hvis CYLINDER ikke
er punkt 1 i menuen PRGM EXEC, skal du flytte
markaren til CYLINDER, far du trykker pa

ENTER].)

9. Tryk pa for at udfere programmet. Indtast |Er3nt L INDER

1.5 for radius og tryk pa [ENTER]. Indtast 3 for -'EEEME -
hgjde og tryk pa [ENTER]. Teksten VOLUME IS, 21.2857584 1

veerdien af vV og Done vises. Done

Gentag trin 7 til 9 med forskellige veerdier for
R 0og H.



Oprettelse og sletning af programmer

Hvad er et program?

Et program er et seet bestdende af en eller flere kommandolinier. Hver
linie bestar af én eller flere instruktioner. Nar du udfarer et program,
udfgrer T1-83 Plus instruktionerne pa kommandolinierne i samme
reekkefglge, som de blev indtastet. Antallet og starrelserne pa de
programmer, der kan opbevares pa TI-83 Plus, er kun begreenset af den
ledige hukommelse.

Oprettelse af et nyt program

Folg fremgangsmaden herunder for at oprette et nyt program.

1. Tryk pa [ for at se menuen PRGM NEW.
EEAN

2. Tryk pa [ENTER] for at vaelge 1:Create New . Indtastningslinien Name=
vises og den alfabetiske 1as er aktiv.

3. Tryk pa et bogstav fra A til Z eller pa 0 for at indtaste det fgrste tegn i
det nye programs navn.

Bemeerk: Et programnavn kan have en laengde pa fra et til otte tegn. Det
forste tegn skal veere et bogstav fra A til Z eller 6. Det andet til og med det
ottende tegn kan veere bogstaver, tal eller 6.



4. Indtast nul til syv bogstaver, tal eller 6 for at indtaste det nye
programs navn feerdigt.

5. Tryk pa [ENTER]. Programeditoren vises.
6. Indtast én eller flere programkommandoer.

7. Tryk pa [auiT] for at forlade programeditoren og vende tilbage til
hovedskaermbilledet.

Kontrol af hukommelsen og sletning af et program

Sadan kontrollerer du, om hukommelsen raekker til det program, du vil
indtaste:

1. Tryk pa [MEM] for at vise menuen MEMORY.

2. Veelg 2:Mem Mgmt/Del for at vise menuen MEMORY MANAGEMENT/DELETE
(kapitel 18).

3. Veelg 7:Prgm for at vise PRGM-editoren.

FAM FREE 19535
ARC FREE 2475393
*PEOGEAML 34735
P PROGRAMZ 2344

T1-83 Plus angiver hukommelsen i byte.



Du kan gge den tilgeengelige hukommelse pa to mader. Du kan slette et
eller flere programmer, eller du kan arkivere programmer.

Sadan gges den tilgeengelige hukommelse ved at slette et bestemt
program:

1. Tryk pa [MEM], og veelg dernaest 2:Mem Mgmt/Del i menuen MEMORY.

tMem Mamt-<DOel..

Clear Entries
ClrAllList=
Archive
UnArchive
JLReset...

o
31
= H
=H
T

2. Veelg 7:Prgm for at vise PRGM-editoren (kapitel 18).

FREE 19535
HHC FHEE 184?598
r PEDEEHHE 2844

3. Tryk pa[4] og (7] for at flytte markgren () til det program, du vil slette,
og tryk dernaest pa [DEL]. Programmet slettes fra hukommelsen.

Bemaerk: En meddelelse vises, hvor du skal bekraefte sletningen. Veelg
2:yes for at fortseette.

Hvis du vil lukke PRGM-editoren uden at slette programmet, skal du
trykke pa [QUIT]. Hovedskeaermbilledet vises.



Sadan gges den tilgeengelige hukommelse ved at arkivere et program:

1. Tryk pa [VEM], og veelg derngest 2:Mem Mgmt/Del fra menuen
MEMORY.

2. Veelg 2:Mem Mgmt/Del for at vise menuen MEM MGMT/DEL.

3. Veelg 7:Prgm... for at vise menuen PRGM.

FEAM FREE 22464
ARC_FREEE 544751

*PREOGEAML 3473
FEPROGREAMZ 2544

4. Tryk pa [ENTER] for at arkivere programmet. En stjerne vises til venstre
for programmet for at angive, at programmet er arkiveret.

Hvis du vil dearkivere lagringen af et program fra dette skeermbillede,
skal du placere markaren ved det arkiverede program og trykke pa
(ENTER]. Stjernen forsvinder.

Bemaerk: Arkiverede programmer kan ikke eendres eller udfgres. Hvis du vil
aendre eller udfare et arkiveret program, skal du farst dearkivere det.



Idtastning af kommandoer

Indtastning af en program-kommando

Pa en kommandolinie kan du indtaste en vilkarlig instruktion eller et udtryk,
som du gnsker udfert fra hovedskaermbilledet. | programeditoren starter alle
nye kommandolinier med et kolon. Hvis du vil indtaste mere end én
instruktion eller ét udtryk p& en enkelt kommandolinie, skal de adskilles af et
kolon.

Bemeerk: En kommandolinie kan vaere leengere end skaermbilledets bredde.
Lange kommandolinier fortsaetter pa naeste linie pa skaermen.

| programeditoren kan du se menuer og veelge fra dem. Du kan vende
tilbage til programeditoren fra en menu pa én af to mader:

e Veelg et menupunkt, der indsaetter punktet pa den aktuelle
kommandolinie.

*  Tryk p& [CLEAR].

Tryk pa [ENTER], nar kommandolinien er feerdig. Markaren flytter til naeste
kommandolinie.

Programmer kan benytte variable, lister, matricer og strenge, der er lagret
I hukommelsen. Hvis et program lagrer en ny veerdi i en variabel, liste,
matrix eller streng, bliver veerdien i hukommelsen aendret under
udfgrelsen.



Du kan kalde et andet program eller et underprogram.

Udfgrelse af et program

Begynd pa en tom linie pa hovedskeermbilledet og falg fremgangsmaden
herunder for at udfagre et program.

1. Tryk pa [PRGM] for at se menuen PRGM EXEC.

2. Veelg et programnavn fra menuen PRGM EXEC. prgm navnindsaettes pa
hovedskaermbilledet, f.eks. prgmCYLINDER .

3. Tryk pa for at udfere programmet. Optagetindikatoren vises,
mens programmet udfgres.

Ans (Last Answer) opdateres under udfgrelsen af programmet, sa du kan
indtaste Ans pa en kommandolinie. Last Entry opdateres ikke efter
udfgrelse af de enkelte kommandoer (kapitel 1).

T1-83 Plus kontrollerer, om der opstar fejl under udfarelsen af
programmet, men ikke mens programmet indtastes.



Afbrydelse af et program

Tryk pa for at stoppe udfarelsen af et program. Menuen ERR:BREAK
vises.

* Veelg 1:Quit for at vende tilbage til hovedskaermbilledet.
e Veelg 2:Goto for at ga til det sted, afbrydelsen indtraf.



Redigering af programmer

Redigering af et program

Falg fremgangsmaden herunder for at redigere et tidligere lagret
program.

1. Tryk pa D] for at se menuen PRGM EDIT.

2. Veelg et programnavn fra menuen PRGM EDIT. Der vises op til syv
programlinier.

Bemeerk: | programeditoren vises der ikke en | for at angive, at
programmet fortsaetter ud over skeermbilledet.

3. Redigér programmets kommandolinier.

« Flyt markgren til det pageeldende sted og slet, overskriv eller
indseet.

e Tryk pa for at slette alle programkommandoer pa
kommandolinien (kolonet foran bliver stdende) og indtast dernaest
en ny programkommando.

Bemaerk: Tryk pa [ for at flytte markgren til begyndelsen af en linie og pa

0] for at flytte den til slutningen. Tryk pa [+] for at rulle syv
kommandolinier ned og pa (4] for at flytte syv kommandolinier op.



Indseettelse og sletning af kommandolinier

Hvis du vil indseette en ny kommandolinie et vilkarligt sted i programmet,
skal du anbringe markaren det sted, du gnsker en ny linie, og trykke pa
[INS] og pa [ENTER]. Et kolon viser en ny linie.

Hvis du vil slette en kommandolinie, skal du anbringe markgren pa
linien, trykke pa for at slette alle instruktioner og udtryk pa linien
og trykke pa for at slette kommandolinien, inklusive kolonet.



Kopiering og omdeobning af programmer

Kopiering og omdgbning af et program

Folg trin 1 til 5 for at oprette et nyt program og fglg dernesest
fremgangsmaden herunder for at kopiere alle kommandoer fra et
eksisterende program til det nye program.

1. Tryk pa [RCL]. Rcl vises pa nederste linie i programeditoren i det
nye program (kapitel 1).

2. Tryk pa [PRGM] (] for at se menuen PRGM EXEC.

3. Veelg et navn fra menuen .prgm navnindseettes pa programeditorens
nederste linie.

4. Tryk pa [ENTER]. Alle kommandolinier i det valgte program kopieres til
det nye program.
Kopiering af programmer er isaer nyttigt til to formal:

* Du kan oprette en skabelon med grupper af instruktioner, du bruger
tit.

» Du kan omdgbe et program ved at kopiere dets indhold til et nyt
program.



Bemeerk: Du kan desuden kopiere alle kommandoer fra et eksisterende
program til et andet ved hjeelp af RCL.

Rulning gennem menuerne PRGM EXEC og PRGM EDIT

TI1-83 Plus sorterer automatisk punkterne pa menuerne PRGM EXEC 0Og
PRGM EDIT i, alfanumerisk raekkefglge. | hver menu har de farste 10
punkter betegnelserne 1 til 9, og 0

Hvis du vil ga til det farste programnavn, der begynder med et bestemt
alfabetisk tegn eller 6, skal du trykke pa [Bogstav fra A til Z elled).

Tip: Tryk pa [4] for at flytte markeren fra toppen af en af disse menuer til bunden.
Tryk pa (7] for at flytte markaren fra bunden til toppen. Tryk pa (+] for at
flytte markaren syv menupunkter ned, og tryk pa (] for at rulle syv
menupunkter op.



PRGM CTL (Control) -instruktioner

Menuen PRGM CTL

Tryk pa [PRGM], men kun fra programeditoren, for at se menuen PRGM CTL

(program control).

CTL
(If

:Then
:Else
:For(
:While
:Repeat
:End
:Pause
:LbT
:Goto

1 1S>(

: DSL(
:Menu(
:prgm
:Return
:Stop
:DelVar
:GraphStyle(

I O MmO O o > O W oo NoOYy ok W N

I/0 EXEC

Opretter en betingelse.

Opretter en kommando, nar If er sand.
Opretter en kommando, nar If er falsk.
Opretter en lgkke med veerditilveekst.

Opretter en Igkke med betingelse.

Opretter en lgkke med betingelse.

Angiver slutningen af en blok.

Afbryder midlertidigt afviklingen af et program.
Definerer en etiket.

Gar til en etiket.

Forgger og springer over, hvis stgrre end.
Formindsker og springer over, hvis mindre end.
Definerer menupunkter og forgreninger.
Udfarer et program som et underprogram.
Returnerer fra et underprogram.

Stopper udfarelsen.

Sletter en variabel fra et program.

Angiver, hvilket grafformat der skal anvendes.




Disse menupunkter styrer det program, der udfgres. De gar det let at
gentage eller springe over en gruppe kommandoer under udfgrelsen af
programmet. Nar der vaelges et punkt fra menuen, indsaettes navnet ved
markgaren pa programmets kommandolinie.

Tryk pa for at vende tilbage til programeditoren uden at veelge et
punkt.

Styring af programmets afvikling

Programmets styreinstruktioner forteeller T1-83 Plus, hvilken kommando i
programmet der skal udfgres som den naeste. If, While 0g Repeat
indeholder en betingelse, der bestemmer, hvilken kommando der skal
udfgres som den neeste. Betingelser indeholder ofte relationer eller
booleske variable (kapitel 2), som i:

If A<7:A+1>A

eller

If N=1 and M=1:Goto Z .

If

Brug If til at teste og forgrene. Hvis betingelseer falsk (nul), bliver den
kommandpder fglger lige efter If, sprunget over. Hvis betingelseer sand



(ikke nul), udfgres den neeste kommandolf-instruktionerne kan bygges ind
i hinanden.

:If betingelse

:kommanddhvis sand)

:kommando

Program Output

FPROGRAM: COUHT FrImCOUHT

103H A IS

iLbl 2 1
tA+1+A A IS

:Di=e "A IS".A 2
tIf A2 Dore
t5tor

fGoto 2

If-Then

Then efter If udfgrer en gruppe kommandoerhvis betingelseer sand (ikke
nul). End angiver slutningen af gruppen af kommandoer

:If betingelse

‘Then

:kommanddhvis sand)
:kommanddhvis sand)
:End

:kommando



Program Output
PROGEAM: TEST FramTEST
Sl 1l

tIf ®d1A 17
tThen Dohe
Rt

23y

tEnd
0isp Ha Y

If-Then-Else

Else efter If-Then udfgrer en gruppe kommandoerhvis betingelseer falsk
(nul). End angiver slutningen af gruppen med kommandoer

:If betingelse

‘Then

:kommanddhvis sand)
:kommanddhvis sand)
:Else

:kommanddhvis falsk)
:kommanddhvis falsk)
:End

:kommando



Program

PROGRAM
: InFut.
tIf H4B
Then
HE
iEl=e

: TESTELSE
(Lp* ET

Output

FramTESTELSE
n=3

5 52
Done

H=-5
-5 232

e
:End

Oone

[tDise M. Y2

For(

For( bruges til lgkker og tilveekster. Den forgger variabelfra starttil slutmed
tilveekst tilvaekster valgfri (standard er 1) og kan veere negativ (encbegin).
ender en maksimum- eller minimumvaerdi, der ikke ma overskrides. End
angiver lgkkens slutning. For(-lgkker kan bygges ind i hinanden.

:For(variabelstart,sluf tilveeks})
:kommanddsa laenge slutikke overskrides)
:kommanddsa leenge slutikke overskrides)
:End

:kommando



Program Output

FROGRAM: SRUJARE Frram=RUARE
tFordiA: @, 3,2 A
i0i=F Az 4
tEnd 1&
36
&d
Oone
While

While udfarer en gruppe kommandogrsa laenge betingelseer sand. betingelse
er ofte en relationstest (kapitel 2). betingelseestes, nar While optraeder. Hvis
betingelseer sand (ikke nul), udfarer programmet en gruppe kommandoer
End angiver slutningen af gruppen. Hvis betingelseer falsk (nul), udfarer

programmet kommandoerne, der falger efter End. While -instruktioner kan
bygges ind i hinanden.

:While betingelse
:kommanddsa laenge betingelseer sand)

:kommandqsa laenge betingelseer sand)
:End
:kommando



Program Output
FROGRAM: LOOF FramLO0F
1G] J=

$E+] &
thhile I<& Done
sJ+1T

tI+1I

tEnd

i0isp "J=",T

Repeat

Repeat gentager en gruppe kommandoerindtil betingelseer sand (ikke nul).
Den svarer til While, men betingelsetestes, nar End optreeder. Derfor
udfgres gruppen af kommandoer altid mindst én gang. Repeat-
instruktioner kan bygges ind i hinanden.

:Repeat betingelse
:kommanddindtil betingelseer sand)
:kommanddindtil betingelseer sand)
:End

:kommando

Program Output
FROGREAM: RLOOF FramRELOOF
1] J=

HEEN) [
iReFeat IZ6 Oone
sJ+1T
tI+1I

tEnd

iDizp "J=",




End

End angiver slutningen af en gruppe kommandoerAlle For(-, While - 0g
Repeat-lgkker skal slutte med en End-instruktion. Desuden skal der
indsaettes en End-instruktion i slutningen af hver If-Then- og If-Then-Else -

gruppe.

Pause

Pause afbryder udfgrelsen af programmet midlertidigt, sa du kan se
resultater eller grafer. Under pausen, vises pauseindikatoren i gverste
hgjre hjgrne.

Tryk pa for at genoptage udfarelsen.

* Pause uden en veerdi stopper programmet. Hvis instruktionen DispGraph
eller Disp er blevet udfart, vises det pageeldende skaermbillede.

« Pause med en veerdiviser veerdipa det aktuelle hovedskeermbillede.
Du kan rulle gennem veerdi.

Pause [veerdi



Program Output

FROGEAM: PAUSE Fr-amPAUSE
f1EN =

EUHEHR" Y 1@
i0isp "H=".K
iPausze

:0DizrGrarh
tPause
i0i=F \/

EEQNPHUSE

1@
Oone

Lbl, Goto
Lbl (label) og Goto (go to) bruges sammen til hop.

Lbl angiver en etiketfor en kommando. etiketkan besta af ét eller to tegn.
(A til z, 0 til 99 eller o).

Lbl etiket
Goto far programmet til at ga til etiket nar det mader Goto .

Goto etiket



Program Output
PROGRAMN: CUBE FramCUEE
iLbl 99 72

=InPut =
:If A=16A 3

15tor 27
i0i=F RH* 185

tPauze Oone
PGoto 99

1S>(

IS>( (increment and skip) lsegger 1 til variabel. Hvis resultatet er > veerdi
(som kan veere et udtryk), springes den naeste kommandmver. Hvis
svaret er < veerdj udfgres den naeste kommandovariabel kan ikke veere en
systemvariabel.

:IS>(variabelveerd)
:kommanddhvis resultatet er < veerd)
:kommanddhvis resultatet er > veerd)

Program Output

PEDEEHH ISKIP EPENISKIF
IS}iH =) Dore
t0isF "HOT > &"

i0izF "> &"

Bemaerk: 1S>( er ikke en Igkkeinstruktion.



DS<(

DS<( (decrement and skip) treekker 1 fra variabel Hvis resultatet er < veerdi
(der kan veere et udtryk), springes den naeste kommandaver. Hvis
resultatet er > veerdi udfgres den naeste kommandovariabelkan ikke veere
en systemvariabel.

:DS<(variabelvaerd)
:kommanddhvis resultatet er > veerd)
:kommanddhvis resultatet er < veerd)

Program Output

FPROGRAM: OSKIF FramOSKIP

t1+A HOT » &

t0S<CH, B2 Dore
i0i=p " "

tDisp "MOT > &"

Bemaerk: DS<( er ikke en lgkkeinstruktion.

Menu(

Menu( opretter forgreninger i et program. Nar Menu( optraeder under
udfgrelsen af et program, vises menuskaermbilledet med de angivne
menupunkter samt pauseindikatoren, og udfgrelsen stopper, indtil du
veelger et menupunkt.



Menuens titel star i anfarselstegn (") efterfulgt af op til syv seet
menupunkter. Hvert saet bestar af tekst(ogsa i anfgrselstegn), der skal
vises som menuvalg, og en etiket som der hoppes til, hvis det pageeldende
valg treeffes.

Menu(" titel"," tekstl, etiket]"tekst2, etiket? . . .)

Program Output

FROGRAM: TOSSOICE ] i
tMenut "TOSS DICE CE

", W"ERIR OICE",A, TWEIGHTED DICE
é@EIEHTED OICE".

Programmet stopper, indtil der veelges 1 eller 2. Hvis du veelger 2,
forsvinder menuen og programmet fortseetter udfgrelsen ved Lbl B.

prgm

Brug prgm til at udfare andre programmer som underprogrammer. Nar
der veelges prgm, indsaettes programmet ved markgrpositionen. Indtast
programmets navn Brugen af prgm svarer til at veelge eksisterende
programmer fra menuen PRGM EXEC, men det er ogsa muligt at skrive et
programnavn, der endnu ikke er oprettet.

prgm navn

Bemaerk: Du kan ikke indtaste navnet pa et underprogram, hvis du bruger
RCL. Navnet skal indsaettes ved hjeelp af menuen PRGM EXEC.



Return

Return forlader et underprogram og vender tilbage til udfgrelsen af det
kaldende program, selvom kommandoen optraeder i lakker inden i
hinanden. Alle lgkker afsluttes. Der er et underforstaet Return i
slutningen af ethvert program, der kaldes som et underprogram. |
hovedprogrammet, standser Return udfagrelsen og vender tilbage til
hovedskaermbilledet.

Stop

Stop standser udfgrelsen af et program og vender tilbage til
hovedskaermbilledet. Stop er valgfri i slutningen af et program.

DelVar
Delvar sletter indholdet af variabel fra hukommelsen.

DelVar variabel

PEDEEHH DELHHTE
i0elVar [AIN



GraphStyle(

GraphStyle( tildeler det grafformat, der skal benyttes til tegning. funktionnrer
nummeret pa Y=-funktionsnavnet i den aktuelle plotningstilstand. grafformat
er et tal fra 1 til 7, der svarer til grafformatet, som vist herunder:

1 =" (line) 5 =i (path)

2 =% (thick) 6 = ! (animate)
3 =" (shade above) 7 =" (dot)

4 =k (shade below)

GraphStyle( funktionnrgrafforma

GraphStyle(1,5) i tilstanden Func angiver, at grafformatet for Y1 skal veere
en kurve - (path; 5).

Ikke alle grafformater er tilgeengelige i alle plotningstilstande. Se tabellen
med grafformater i kapitel 3 for at fa en detaljeret beskrivelse af de
enkelte formater.



PRGM 1/0 input-/outputinstruktioner

Menuen PRGM 1/O

Tryk pa ], men kun fra programeditoren, for at se menuen PRGM I/O
(programinput/-output)

CTL I/0 EXEC

L:Input Indtaster en vaerdi eller bruger markaren.
2:Prompt Anmoder om indtastning af variabelveerdier.
3:Disp Viser tekst, veerdi eller hovedskeermbilledet.
4:DispGraph Viser den aktuelle graf.

5:DispTable Viser den aktuelle tabel.

6:0utput( Viser tekst ved en bestemt position.
7:getKey Kontrollerer et tasttryk pa tastaturet.
8:ClrHome Rydder displayet.

9:ClrTable  Rydder den aktuelle tabel.

C:GetCalc(  Henter en variabel fra en anden TI-83 Plus.
A:Get( Henter en variabel fra CBL 2™/CBL™ eller CBR™.
B:Send( Sender en variabel til CBL 2/CBL eller CBR.

Disse instruktioner styrer input til og output fra et program under
udfgrelsen og gor det muligt at indtaste veerdier og vise resultater.

Tryk pa for at vende tilbage til programeditoren uden at veelge et
punkt.



Visning af en graf med Input

Input uden en variabel viser den aktuelle graf. Du kan flytte den
bevaegelige markar, hvorved X og Y opdateres. Pauseindikatoren er aktiv.
Tryk pa for at genoptage udfarelsen af programmet.

Input

Program Output

PROGRAN: GINFUT [FramGINFUTE

tZ0ecimal
: InFut
i0isF Ha Y

=B ¥=1.E

FramE INPUT
1.5
Oone

Lagring af en variabelveerdi med Input

Input med variabelviser en ?-indtastningslinie under udfgrelsen. variabel
kan veere et reelt tal, et komplekst tal, en liste, en matrix, en streng eller
en Y=-funktion. Indtast en veerdi under udfgrelsen af programmet, som
kan veere et udtryk, og tryk dernaest pa (ENTER]. Veerdien beregnes og
lagres i variabel og programmet karer videre.



Input [variabel

Der kan vises teksteller indholdet af Strn (en variabelstreng) pa op til 16

tegn som en indtastningslinie. Under udfarelsen af programmet skal der
indtastes en vaerdi efter indtastningslinien, og der skal trykkes pa [ENTER].
Veerdien lagres i variabel og programmet karer videre.

Input [Strn,variabel

Program Output

PROGRAM: HIMFUT |ppgmH1HpUT

:InFut. A 72

=%nput L¢ y

T A e

dIneat "DATA=", L ailigsl,

t0i=F Y4 <A DATA=.{4.5. &>

t0i=sFr Y1CL12 4 & o5
18 12 14>

|t0i=Fr %4 LDATAY | Daohe

Bemeerk: Nar et program under udfgrelsen viser en indtastningslinie, der
anmoder om input i form af lister og udtryk, skal der saettes krgllede parenteser
({}) omkring listeelementer og anfarselstegn omkring udtryk.

Prompt

Under udfgrelsen af et program viser Prompt hver variabel én ad gangen
efterfulgt af =2. Indtast en veerdi eller et udtryk for hver variabel og tryk
pa [ENTER]. Veerdierne lagres og programmet karer videre.



Prompt variabelA,variabelB...,variabel n

Program Output
FEOGRAM: WIHOOW Fr3ml THOD
IPromrt. Emin Aamin=7-18
tPromFt KEmax amax=710
iPromet Ymin Ymin=7-3
tPromrt Ymax Wmax=73

Dore
Bemeerk: Y=-funktioner kan ikke anvendes sammen med Prompt .
Visning af hovedskaerm-billedet

Disp (display) uden en veerdi viser hovedskaermbilledet. Hvis du vil se
hovedskaermbilledet under udfarelsen af et program, skal du efterfalge
Disp -instruktionen med en Pause-instruktion.

Disp
Visning af veerdier og meddelelser

Disp med én eller flere veerdierviser veerdien af hver enkelt vaerdi:

Disp [veerdjveerdiveerdi...,veerdi i

* Huvis vaerdier en variabel, vises den aktuelle veerdi.

» Huvis veerdier et udtryk, beregnes det, og udtrykket vises til hgjre pa
naeste linie.



» Huvis veerdier tekst uden anfgrselstegn, vises den til venstre pa den
aktuelle linie. » kan ikke bruges som tekst.

Program Output

FEOGREAM: A FramA

t0izF "THE AMSWE THE AHSWER_IS

B IS ".m-2 1.57a7IE327

Oone

Hvis Pause optraeder efter Disp, standser programmet midlertidigt, sa du
kan studere skeermbilledet. Tryk pa for at kare videre.

Bemeerk: Hvis en matrix eller en liste er for stor til at kunne vises helt, ses der
prikker (...) i sidste sgjle, men du kan ikke rulle gennem matricen eller listen.
Brug Pause veerditil at rulle gennem veerdierne.

DispGraph

DispGraph (display graph) viser den aktuelle graf. Hvis Pause optraeder
efter DispGraph , standser programmet, sa du kan studere skeermbilledet.
Tryk pa for at kare videre.

DispTable

DispTable (display table) viser den aktuelle tabel. Programmet standser
midlertidigt, sa du kan studere skeermbilledet. Tryk pa for at kere
videre.



Output(

Output( Vviser teksteller veerdipa det aktuelle hovedskaermbillede
begyndende med reekke(1 til 8) og sgjle(1 til 16). Eksisterende tegn bliver
overskrevet.

Tip: Man kan lade Output( falge efter CirHome .

Udtrykkene beregnes og vaerdierne vises i overensstemmelse med den
aktuelle indstilling af tilstanden. Matricer vises i indtastningsformat og
ruller til neeste linie. > kan ikke bruges som tekst.

Output( reekkesgjle"tekst)
Output( reekkesgjleveerd)

Program Output
PEOGRAM: OUTFUT
1 3+53E

(C1rHome
=EHpﬁuti5,4,"HH5

POutFULCS. 12.B)

AMSWER: 2

Hvis Output( anvendes pa et Horiz (vandret) delt skeermbillede, bliver
maksimumvaerdien for raekke4. Hvis Output( anvendes pa et G-T (lodret)
delt skeermbillede, bliver maksimumveerdien for reekke8, og
maksimumveerdien for sgjlebliver 16. Disse veerdier er de samme som for
Full (hel) skeerm.



getKey

getkey giver et tal, der svarer til den sidste tast, der blev trykket pa, i
henhold til tastdiagrammet. Hvis der ikke blev trykket pa en tast, giver
getkey 0. Brug getKey i en lgkke til at overfare styringen, f.eks. ved
oprettelse af videospil.

Program Output

FPROGRAM: GETEEY FramEETEEY

Hhile 1 41

9t Keg+k 42

Hhile K=A 43

fetkeg+k 185

tEnhd Dohe

t0isFr K

:If K=185 .
Bemeerk: Der blev trykket pa [MATH],

=ELEP (APPS], [PRGM] 0g [ENTER] under

tEn

udfgrelsen af programmet.

Bemeerk: Du kan nar som helst trykke pa [ON] for at afbryde programmet.



TI-83 Plus tastdiagram

L_][12][13][14][15]

Co ]
[311L_H3s]. .

[41][42][43][44][45]

(o1 ) (s2 ] (52 J (se] (88 ]

(61 ][ 62]) (63 )(64])[65]

(71 ) (72 (73 )74} 75 ]
(&1 ] (82 ] (3 ] (a4 ] (&5 ]
(o1 ) (o2 ] (e J o4 [es ]
() o) (rea) (ea) [70%)
\ Y,

ClrHome, ClrTable

ClrHome (clear home screen) rydder hovedskaermbilledet under
udfgrelsen af et program.

ClrTable (clear table) rydder veerdierne i tabeleditoren under udfgrelsen
af et program.



GetCalc(

GetCalc( henter indholdet af variabel pa en anden T1-83 Plus og lagrer det
i variabel p& den modtagende T1-83 Plus. variabelkan veere et tal, et
listeelement, et listenavn, et matrixelement, et matrixnavn, en streng, en
Y=-variabel, en grafdatabase eller et billede.

GetCalc(variabel)

Bemaerk: GetCalc( fungerer ikke mellem TI-82 og TI-83 Plus regnemaskiner.

Get(, Send(

Get( henter data fra systemet CBL 2/CBL eller CBR og lagrer dem i
variabelp& den modtagende TI-83 Plus. variabelkan veere et reelt tal, et
listeelement, et listenavn, et matrixelement, et matrixnavn, en streng, en
Y=-variabel, en grafdatabase eller et billede.

Get(variabe)

Bemeerk: Hvis du overfgrer et program, der henviser kommandoen Get( til
T1-83 Plus fra en TI-82, fortolker TI-83 Plus den som Get( beskrevet ovenover.
Get( far ingen data fra den anden TI-83 Plus. Du skal bruge GetCalc(.

Send( sender indholdet af variabeltil CBL 2/CBL eller CBR. Den kan ikke
bruges til at sende til en anden TI-83 Plus. variabelkan veere et reelt tal,
et listeelement, et listenavn, et matrixelement, et matrixnavn, en streng,



en Y=-variabel, en grafdatabase eller et billede, f.eks. et statistisk output.
variabelkan veere en liste med elementer.

Send(variabe)

FROGEAM: GETSOUHD Bemaerk: Dette program far lyddata og
93 idé{% Eag?ﬁg tid i sekunder fra CBL 2/CBL.

tGet il

tGetilza

Bemeerk: Du kan fa adgang til Get(, Send( og GetCalc( fra CATALOG og
udfgre dem fra hovedskeermbilledet (kapitel 15).



Kald af andre programmer som
underprogrammer

Sadan kaldes et program fra et andet program

Pa T1-83 Plus kan et vilkarligt lagret program kaldes som et
underprogram fra et andet program. Indtast pa en ny linie navnet pa det
program, der skal veere underprogram.

Programnavnet kan indtastes pa en kommandolinie pa to forskellige
mader:

» Tryk pa [PRGM] [¢] for at se menuen PRGM EXEC 0g vaelg navnet pa
programmet. prgm navnindsaettes ved markgren pa en
kommandolinie.

e Veelg prgm fra menuen PRGM CTL 0g indtast dernaest programmets
navn.

prgm navn

Nar prgm navnoptreeder under udfgrelsen, udfgrer programmet den farste
kommando i det andet program. Det vender tilbage til den efterfglgende
kommando i det farste program, nar enten Return eller underforstaet
Return optreeder i slutningen af det andet program.



Hovedprogram Output

PROGRAM: YOLCYL Er-gmOLCYL
fInFut "D=".0 O=4

fInFut "H=".H - [H=5

trramAREACIE &2, 231853687
:HkH+Y Dore
i0isFp W

Underprogram 1§ t
FROGRAM: AREAL LR
10-2+R

Hy e d e ]
tReturn

Om kald af programmer
Variable er globale.

etiketsammen med Goto og Lbl er lokale for det program, de befinder sig
I. etiketi ét program genkendes ikke af andre programmer. Du kan ikke
bruge Goto til at hoppe til en etiketi et andet program.

Return forlader et underprogram og vender tilbage til det kaldende
program, selvom det optraeder inden for lgkker inden i hinanden.



Udforelse af et assemblerprogram

Du kan udfgre programmer, der er skrevet til TI-83 Plus,assemblersprog.
Assemblerprogrammer karer typisk meget hurtigere og giver starre
kontrol, end de tastetryk-programmer, som du skriver med den
indbyggede programeditor.

Bemeerk: Da et assemblerprogram giver udtgres kontrol over regneren, kan
det resultere i, at regneren nulstiller og mister alle data og programmer i
hukommelsen, hvis der er fejl i assemblerprogrammet.

Nar du downloader et assemblerprogram til faellessprog, gemmes det
mellem de andre programmer som et PRGM-menupunkt. Du kan:

» Overfgre det ved hjeelp af kommunikationsforbindelsen i T1-83 Plus
(kapitel 19).

» Slette det ved hjeelp af skeermbilledet Mmem mGmT DEL (kapitel 18).

Hvis du vil udfgre et assemblerprogram, skal du bruge syntaksen
Asm( AssemblyProgramName

Hvis du skriver et assemblerprogram, skal du bruge de to kommandoer i
CATALOG.



Kommando Bemaerkninger

AsmComp( prgmASM1, Kompilerer et assemblerprogram, der er skrevet i
prgmASM2 ASCIl og gemmer hex-versionen

AsmPrgm Identificerer et assemblerprogram; skal indtastes i
farste linje af et assemblerprogram

Sadan kompileres det assemblerprogram, som du har skrevet:

1. Falg fremgangsmaden for skrivning af et program, men sgrg for at
indsaette AsmPrgm som den fgrste linie i programmet.

2. Tryk i hovedskeermbilledet pa [CATALOG], og veelg dernaest
AsmComp( for at indsaette det i hovedskaermbilledet

3. Tryk pa [PRGM] for at se menuen PRGM EXEC.

4. Veelg det program, du vil kompilere. Det indsaettes i
hovedskeermbilledet.

5. Tryk pa (5], og veelg dernaest prgm fra CATALOG

6. Indtast det valgte navn pa outputprogrammet.

Bemaerk: Dette navn skal veere unikt - ikke en kopi af et eksisterende
program navn.



7. Tryk pa (] for at afslutte sekvensen.

Sekvensen af argumenter skal veere fglgende:
AsmComp( prgmASM1prgmASM2

8. Tryk pa for at kompilere programmet og generere
outputprogrammet.



Kapitel 17:
Aktiviteter

Andengradsligningen

Indtastning af en beregning

Brug formlen for andengradsligninger til at lgse andengradsligningerne
3X2+5X+2=00g2X2-X+3=0.

1.

Tryk pa 3 [A] (over [WATH]) for at
lagre koefficienten af ledet X2.

Tryk pa [:]. Med kolonet bliver det muligt
at indtaste mere end én instruktion pa en linie.

Tryk pd 5 [8] (over [APPS]) for at
lagre koefficienten af ledet X. Tryk pa []
for at indtaste en ny instruktion pa samme linie.
Tryk pa 2 [c] (over [PRGM)) for at
lagre konstanten.

3+A: 5B 2=CH




4. Tryk pa [ENTER] for at lagre veerdierne i *HE S+ 20
variablene a, B 0g c. n

5. Tryk pa [8] (+] (2nd] [v"] [ALPHA] [B] EH?;”EFE-“HEHN
(=) 4 [ALPHA] [A] [ALPHA] [c] ][ 2 [A]
for at indtaste udtrykket for én af
lgsningerne, nemlig:

—b+,/b2-4ac
2a
6. Tryk pa for at finde en lgsning for EH?”'iEE-“HEHN
ligningen 3X2 + 5X + 2 = 0. g rEEEEEEEEET

Resultatet vises pa hgjre side af displayet.
Markgren flytter til naeste linie og er klar til, at

naeste udtryk indtastes.



Andengradsligningen

Omregning til en brgk

Du kan vise resultatet som en brgk.

1. Tryk pa [MATH] for at se menuen MATH. |¥l,lppgg” LFs PRE
fk0ec
st
EEEN
1y
EIFMing
TdtHaxd

2. Tryk pa 1for at veelge 1:»Frac fra menuen MATH. N
- EEEEEEEEET
Nar du trykker pa 1, vises Ans)Frac. Ans er en Ans+Frach
variabel, der indeholder det senest beregnede

resultat.

3. Tryk pa [ENTER] for at konvertere resultatet til en N

brak. - BEEEEEEEET
AnskFrac
-2-7

For at spare indtastninger, kan du hente det sidste udtryk, du indtastede,
og redigére det til en ny beregning.



4. Tryk pa [ENTRY] (over [ENTER]) for at springe
konverteringen til brak over, og tryk pa
[ENTRY] igen for at hente udtrykket:

—b+b2-4ac
2a

5. Tryk pa (4] for at flytte markaren til fortegnet + i
formlen. Tryk pa =] for at redigere udtrykket sa
det aendres til:

—b-/b2-4ac

2a

6. Tryk pa for at finde den anden lgsning for
andengradsligningen 3X2 + 5X + 2 = 0.

5'E+I(EE—4HE}}fi

- BEEEEEEEET
Ans*Frac

“2e 3
C-B+ICB2—4ACI 21
2AxA

2A
- BEEEEEEEET
Ans*Frac

-2
C-B-ICB2—4ACI 21
2A2

-1
]




Andengradsligningen

Indtastning af en beregning

Las ligningen 2X2 - X + 3 = 0. TI-83 Plus kan vise komplekse resultater,
nar tilstanden for komplekse tal, a+bi er valgt.

1. Tryk pa M & & & & [ (6 gange), og
tryk dernzest pa ] for at placere markgren pa
a+bi. Tryk pa for at veelge tilstanden
komplekse tal pa formen a+bi.

2. Tryk pa [QuIT] (over [MODE]) for at vende
tilbage til hovedskaermbilledet og tryk pa
for at slette hovedskaermbilledet.

3. Tryk pa 2 [STO#] (ALPHA] [A] (ALPHA] [: ] [()) 1 23R -1+B2 330
(ALPHA] [B] (ALPHA] [ : ] 3 [STO®] (ALPHA] [c] [ENTER]. u

Koefficienten for ledet X2, koefficienten for ledet
X og konstanten for den nye ligning lagres i
henholdsvis A, B og C.




4. Tryk pa [ENTRY] for at springe lagrings- 2+A3 ~1+B: 340
instruktionen over og tryk pa [ENTRY] igen for  |& -E=T<EZ-4ACI -7
ZAN
at hente udtrykket med formlen:

-b-b2-4ac
2a

5. Tryk pa [ENTER] for at finde én af lgsningerne til 2+¥A: ~1+B8 340
ligningen 2X2-X+3=0. § BT (B2-4AC))
iES—l.l?EBS?EEIt

6. Tryk pa [ENTRY], indtil udtrykket med C[¢RE—dRCy s

i -B-
ises: 2R
andengradsformlen vises: DL 1 {egas7asti
éﬁ?+¢caz AACH
—b+,/b2-4ac .25+1 198957821
2a

7. Tryk pa for at finde den anden lgsning til
andengradsligningen 2X2-X+3=0.

Bemeerk: En anden made at lgse ligninger pa er den indbyggede lgser,
Solveren (menuen MATH), hvor Ax2 + Bx + C indtastes direkte. Se kapitel 2 for
at fa yderligere oplysninger om brugen af Solveren.



Eske med lag

Definition af en funktion

| et stykke papir, der mader 20 x 25 cm klippes kvadrater, der maler X x
X fra to hjarner. Klip rektangler, der maler X x 12.5 cm af de to andre
hjgrner som vist i diagrammet nedenfor. Fold papiret til en seske med
lag. Hvilken veerdi for X giver det starste rumfang V? Brug grafer og
tabeller til at finde Igsningen.

Begynd med at definere en funktion, der beskriver
aeskens rumfang.

X

Fra diagrammet fs: 2X + A =20
2X+2B =25
V = A*B*X \ 25 |

i
l |

Hvoraf: V = (20 - 2X) (25/2 - X) X

1. Tryk pa (Y3 for at se editoren Y=, hvor e gflere Flats
funktionerne for tabeller og grafer defineres. TED
~Mly=
~Me=
~ME=
~Ne=




2. Trykpa[dJ20H2XTen][25E 2
(X.1.0,n) )] [X.T.©,n) [ENTER] for at definere
volumenfunktionen som Y1 af X.

gar det muligt hurtigt at indtaste X, uden
at skulle trykke pa [ALPHA]. Det fremhaevede
symbol = viser, at Y1 er valgt.

[Eske med lag

Definition af en funktionstabel

Flobl Flokz Flots
WY ECZE-2E0 (252
=R

=Mz=N
M=
wMy=
o=
M=

Brug tabelfaciliteten i T1-83 Plus til at f& numeriske oplysninger om en
funktion. Du kan anvende en tabel med veerdier fra en funktion, du lige

har defineret, til at vurdere en lgsning pa opgaven.

1. Tryk pa [TBLSET] (over (WINDOW]) for at se

menuen TABLE SETUP.
2. Tryk pa [ENTER] for at acceptere ThiStart=0 .

3. Trykpai1 for at definere tabeltilveeksten
ATbl=1. Undlad at aendre Indpnt: Auto 0g
Depend: Auto , Sa tabellen genereres
automatisk.

THELE SETUP
Start=6
aThl=1
Indrnt: [aEpEs
Depend:  [FIFLES

A=k
Az k




4. Tryk pa (2nd] [TABLE] (over [GRAPH]) for at se ﬁ_ :’1 I—
tabellen. 1 207
= kL
. . y Yyng
Bemaerk, at maksimumvaerdien for Y1 i S
=0

fremkommer, nar X er ca. 4, mellem 3 og 5.

5. Tryk pa[¥] og hold den nede for at rulle gennem B s
tabellen, indtil der vises et negativt resultat for
Y1.

Bemeerk, at maksimumlaengden for X ved dette  [#=1=

problem fremkommer, nar fortegnet for Y1
(volumen) bliver negativ.

3 TRELE SETUR
6. Tryk pa [TBLSET]. ToIStart =
o —
Bemaerk, at ThiStart er sendret til 6, s& den viser |[GRSEnt: EEE Ask

tabellens farste linie, som den var, sidst den
blev vist. | trin 5 er det fgrste element af X, der

vises i tabellen, 6.



Eske med lag

Zooming i tabellen

Du kan indstille den made en tabel vises, sa den gengiver s& mange
oplysninger om en defineret funktion, som muligt. Ved mindre veerdier af
ATbl, kan du zoome ind pa tabellen.

5 - 3 3 TRELE SETUP

1. Justert'tabelgps.aetnl??(efn, sa dku .far en n?ere ThIStart=5
ngjagtig vurdering af X for maksimumvolumen TabEr e e Rk
Y1. Derend: [50ES A=k

Tryk pa 3 for at indstille TbiStart . Tryk pa
(J1 for at indstille AThbl.

2. Tryk pa [TABLE]. 3‘:* m -

| ek

3. Tryk pa (3] og pa [] for at rulle gennem 39 | wgis

tabellen. cvmmm| 4538
N=d. =

Bemeerk, at maksimumveerdien for Y1 er 410.26,
som fremkommer ved X=3.7.
Maksimumveaerdien fremkommer ved 3.6<X<3.8.



. Tryk pa [TBLSET]. Tryk pa3 (] 6 for at
indstille ThiStart . Tryk pa (-] 01 for at
indstille ATbl.

. Tryk pa [TABLE], og tryk dernaest pa [+] og pa
(] for at rulle gennem tabellen.

Der vises to ens maksimumveerdier, 410.26 ved
X=3.67, 3.68, 3.69, 0g 3.70.

. Tryk pa =] og pa [] for at flytte markearen til
3.67. Tryk pa [»] for at flytte markaren til sgjlen
Y1

Veerdien af Y1 ved X=3.67 vises med alle
betydende cifre pa nederste linie som
410.261226.

. Tryk pa [+] for at se det andet maksimum.

Veerdien med alle betydende cifre af Y1 ved
X=3.68 er 410.264064, som er aeskens
maksimumvolumen, hvis du maler papiret med
en tilvaekst pa 0,01 cm.

THELE SETUP
ThlStart=3.6
aTbl=.81
Indrnt: [aEpEs

Oerend: [FFEA

A=k
A=k

Nl

4ig.zt
Y4io.z8
Y4io.z8
Y4io.z8
Y4io.z8
Hio.zt
Hi0.2=

A
SanmEn T
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Eske med lag

Indstilling af udsnitsvinduet (Window)

Du kan ogsa bruge T1-83 Plus’s plotningsfunktioner til at finde maksimum-
veerdierne af en tidligere defineret funktion. Nar grafen aktiveres, defi-nerer
udsnitsvinduet det viste udsnit af koordinatplanen. Veerdierne af
vinduesvariablene bestemmer udsnitsvinduets starrelse.

1. Tryk pa (WiNDOW] for at se editoren til redigering WIHDOW o
af vinduesvariable, hvor du kan se og redigere pnax=18
vinduesvariablenes veerdier. Y¥min=-1@

Ymax=1@

Y=z l=1

Ares=]
Vinduets standardvariable definerer > Ymax
udsnitsvinduet, som vist. Xmin, Xmax, Ymin 0g o e

. . 7
Ymax definerer displayets graenser. Xscl 0og Yscl o
definerer afstanden mellem aksemeerkerne pa = Yo
Ym\n\

X-0g Y-aksen. Xres styrer oplgsningen.

2. Trykpao for at definere Xmin. WENDOW
Anax=28-21
3. Tryk pa 20 [3] 2 for at definere Xmax ved hjeelp geel=l, o
af et udtryk. ymax=1ie

Ares=1




4. Tryk pa [ENTER]. Udtrykket beregnes og 10 lagres
i Xmax. Tryk pa for at acceptere Xscl som
1.

5. Tryk pa 0 [ENTER] 500 [ENTER] 100 (ENTER] 1 (ENTER] for
at definere de resterende vinduesvariable.

Eske med lag

Visning og sporing pa grafen

WIHOOL
Amin=A
Amax=1a
nscl=]
“Ymin=A
Vmax=28a
‘Yecl=188
Ares=1

Nu, hvor du har defineret den funktion, der skal plottes, og vinduet, det
skal plottes i, kan du vise og undersgge grafen. Du kan spore langs en

funktion ved hjeelp af funktionen TRACE.

1. Tryk pa for at plotte den valgte funktion i
udsnitsvinduet.

Grafen for Y1=(20-2X)(25/2-X)X Vises.
2. Tryk pa[»] for at aktivere den bevaegelige
grafmarkaer.

X- 0g Y-koordinaterne for grafmarkgrens
position vises pa nederste linie.

n=bA0EzE: LY=gED




. Tryk pa [, ], (+] og [=] for at flytte den
beveegelige markar til funktionens

tilsyneladende maksimumveerdi.

Nar du flytter markgren, opdateres veerdierne
for X- og Y-koordinaterne.

. Tryk pa [TRACE]. Sporingsmarkgren vises pa
funktionenya.

Den funktion, du sporer, vises i gverste venstre
hjgrne.

. Tryk pa [ og pa ] for at spore langs Y1, én X-
pixel ad gangen, idet Y1 beregnes ved hvert X.

Du kan ogsa indtaste din vurdering for
maksimumveaerdien af X.

. Tryk p& 3[1] 8. Hvis du trykker pa en taltast,
mens TRACE er aktiv, vises indtastningslinien X= i
nederste venstre hjgrne.

NEEFEFHONZ JYEY1L.2003E .

P=E0-gH e/ Z-H00

P=E0-gH e/ Z-H00

=3. 21




7. Tryk pa [ENTER].

Sporingsmarkearen springer til det punkt pa
funktionen Y1, der er beregnet for den X-veerdi, du
indtastede.

8. Tryk pa[d og pa [*], indtil markgren star pa den
maksimale Y-veerdi.

Dette er maksimumveerdien af Y1(X) for X-pixel-
veerdier. Den ngjagtige maksimumveerdi kan
eventuelt ligge mellem pixelveerdierne.

Eske med lag

Zooming pa grafen

P=E0-gH e/ Z-H00

Lk pee—— L L

P=E0-gH e/ Z-H00

REEFEFHONZ JYEY10.E23YL «

Brug instruktionerne pa menuen zoow til at forstgrre udsnitsvinduet
omkring et bestemt sted, sa det bliver lettere at fastleegge maksimum-
veerdier, minimumveerdier, radder og skaeringspunkter i funktioner.




1. Tryk pa for at se menuen zoowm.

Denne menu er en typisk T1-83 Plus-menu. Nar

KH
: . 4:Z0ecimal
du vil veelge et punkt, kan du enten trykke pa 2igapaare |
§1 2ot

ZTrig

tallet eller bogstavet ved siden af punktet eller
trykke pa [+, indtil punktets nummer eller
bogstav er fremhaevet, og trykke pa [ENTER].

2. Tryk pa 2 for at veelge 2:Zoom In .

Grafen vises igen. Markgren er aendret for at
vise, at du anvender en anden zoom-
instruktion. HEZ.PEINONE L¥S4L1.20032 .

3. Tryk pa med markgren i naerheden af
funktionens maksimumvaerdi.

Det nye udsnitsvindue vises. Bade Xmax—-Xmin /f_—‘_h\

0g Ymax-Ymin er blevet justeret med faktorer HIEFRIOMG V24128032

pa 4, som er zoom-faktorernes
standardveerdier.



4. Tryk pa [WINDOW] for at vise de nye WIHDOW
vinduesindstillinger. fnax=4.

Eske med lag

Bestemmelse af maksimumvaerdi

Brug funktionerne pa menuen cALCULATE til at beregne en funktions
lokale maksimumveerdi.

1. Tryk pa [cALC] for at vise menuen T1=020-ZHEE 2=
CALCULATE . Tryk pd 4 for at veelge 4:maximum .

Grafen vises igen med indtastningslinien b
Left Bound? Reb.rETHOND YSHiD.EzIYL




2. Tryk pa [ for at spore langs kurven til et punkt  [H=t-ghzsz-t
til venstre for maksimumveerdien og tryk pa

ENTER). m

Kidht Eound?

Et » i toppen af skaermbilledet viser den valgte Ho3.287B723 Y=408.7B4BE
greense.

Indtastningslinien Right Bound? vises.

3. Tryk pa ] for at spore langs kurven til et punkt — [H=t0-ghzsz-t
til hgjre for maksimumveerdien og tryk pa

Et «i toppen af skeermbilledet viser den valgte e Das1Nn =0 83216

greense.
Indtastningslinien Guess? vises.

4. Tryk pa [ for at spore til et punkt i neerheden af
maksimumveerdien og tryk dernaest pa (ENTER].



Eller, indtast et geet for maksimumveerdien.
Tryk pa 3] 8, og tryk dernaest pa [ENTER).

Nar der trykkes pa en taltast i TRACE, vises
indtastningslinien X= i nederste venstre hjgrne.

Bemeerk veerdierne for den beregnede
maksimumveerdi i forhold til den
maksimumveerdi, der fremkom ved hjeelp af den
beveegelige markar, sporingen og tabellen.

Bemaerk: I trin 2 og 3 oven for kan du indtaste
veerdier for venstre og hgjre greense direkte pa
samme made som beskrevet i trin 4.

Pi=E0-gH e/ Z-H00

QUess™

n=3z. 20

Haxinum
n=z.6B11B66 'Y=410.Z641




Sammenligning af testresultater ved hjzlp
af kassegrafer

Opgave

Et forsgg afslgrede stor forskel mellem drenges og pigers evne til at
identificere genstande, som de holdt i venstre hand, som styres af hgjre
hjernehalvdel kontra hgjre hand, som styres af venstre hjernehalvdel. Tl
Graphics-gruppen udfgrte et lignende forsgg med voksne meaend og
kvinder.

Forsgget omfattede 30 sma genstande, som deltagerne ikke matte se.
Farst holdt de én ad gangen 15 af genstandene i venstre hand og
geettede, hvad det var. Dernaest holdt de én ad gangen de gvrige 15
genstande i hgjre hand og geettede, hvad det var. Brug kassegrafer til
visuelt at sammenligne dataene med korrekte svar i tabellen nedenfor.

Korrekte svar

Kvinder venstre Kvinder hgjre Maend venstre Maend hgjre
8 4 7 12
9 1 8 6
12 8 7 12
11 12 5 12
10 11 7 7




Kvinder venstre Kvinder hgijre Maend venstre Maend hgijre

8 11 8 11
12 13 11 12
7 12 4 8
9 11 10 12
11 12 14 11

13 9

5 9

Fremgangsmade

1. Tryk pa 5 for at veelge 5:SetUpEditor . Hvis L1, L2, L3 eller L4 ikke
er lagret i den statistiske listeeditor, kan du bruge SetUpEditor til at
lagre dem i editoren. Hvis L1, L2, L3 eller L4 indeholder elementer,
kan du bruge ClrList til at slette elementerne fra listerne (kapitel 12).

2. Tryk pa 1 for at veelge 1:Edit.

3. Indtast antal korrekte svar som de enkelte kvinder gav for genstande
i venstre hand (Kvinder venstre) i L1. Tryk pa ] for at flytte til L2 og
indtaste antal korrekte svar, som de enkelte kvinder gav for
genstande i hgjre hand (Kvinder hgijre).

4. Indtast pA samme made meaendenes korrekte svar i L3 (Maend
venstre) og L4 (Meend hgjre).



5. Tryk [STAT PLOT]. Veelg 1:Plot1 . Aktivér plot 1 og definér det som en
modificeret kassegraf ::== af L1. Flyt markaren til gverste linie og veelg
2:Plot2 . Aktiver plot 2 og definér det som en modificeret kassegraf af L2.

6. Tryk pa [Ys]. Deaktivér alle funktioner.

7. Tryk pa (WINDOW]. Saet Xscl=1 0g Yscl=0. Tryk pa 9 for at veelge
9:ZzoomStat . Derved justeres udsnitsvinduet og der vises en kassegraf
med kvindernes resultater.

8. Tryk pa (TRACE].

FL:ULEFT . .
'—E—' <+ Kvindernes venstrehandsdata

| = ——— [} |« kvindemes hgjrehandsdata

Hgd=0.k

Brug [« og [»] til at undersgge minX, Q1, Med, Q3 og maxX for hver
graf. Bemaerk vildskuddet i kvindernes hgjrehandsdata. Hvad er
medianen for venstre hand? For hgjre hand? Med hvilken hand
geettede kvinderne mest preecist ifglge kassegraferne?

9. Undersgg maendenes resultater. Omdefinér plot 1, sa det bruger Ls.
Omdefinér plot 2 igen til at bruge L4, og tryk pa [TRACE].



F L:HLEFT .
| '—E—' <+ Meaendenes venstrehandsdata

'_|_|_| <« Mandenes hgjrehandsdata

Hgd=7.E

Tryk pa ({ og pa [] for at undersgge minX, Q1, Med, Q3 0og maxX for
hvert grafplot. Hvilken forskel er der pa graferne?

10. Sammenlign resultaterne for venstre hand. Omdefinér plot 1 til at
bruge L1 og plot 2 til at bruge L3. Tryk dernaest pa for at
undersgge minX, Q1, Med, Q3 og maxX for hvert plot. Hvem var bedst
til at geette genstanden i venstre hand, maend eller kvinder?

11.Sammenlign resultaterne for hgjre hand. Omdefinér plot 1 til at bruge
L2 og plot 2 til at bruge L4. Tryk pa for at undersgge minX, Q1,
Med, Q3, og maxX for hvert plot. Hvem var bedst til at geette med hgjre
hand, maend eller kvinder?

Det oprindelige forsgg viste, at drengene ikke var sa gode til at geette
med hgjre hand, mens pigerne geettede lige godt med begge
haender. Det er imidlertid ikke det, kassegraferne viser for de voksne.
Skyldes det, at voksne har leert at tilpasse sig, eller er det fordi,
grundlaget for forsgget ikke var stort nok?



Plotning af stykvise funktioner

Opgave

Baden for at kgre for hurtigt pa en vej med en fartbegraensning pa 45 km
pr. time er 50, plus 5 for hver km pr. time fra 46 til 55 km pr. time, plus 10
for hver km pr. time fra 56 til 65 km pr. time, plus 20 for hver km pr. time
fra 66 km pr. time og derover. Plot den stykvise funktion, der beskriver
badens starrelse.

Baden (Y) som en funktion af km pr. time (X) er:

Y=0 0<X<45
Y =50 + 5 (X - 45) 45 < X < 55
Y =50+ 5% 10 + 10 (X - 55) 55 < X < 65
Y=50+5%10+10% 10+ 20 (X - 65) 65 <X
Fremgangsmade

1. Tryk pa MODE). Veelg Func og standardindstillingerne.

2. Tryk pa[Ys). Deaktivér alle funktioner og statistiske plot. Indtast Y=-
funktionen, der beskriver baden. Brug operationerne pa menuen TEST til
at definere den stykvise funktion. Indstil grafformatet for Yz til . (dot).



Flokl Flokz Flokz

o+ LN 2

. Tryk pa [WINDOW] og saet Xmin=-2, Xscl=10, Ymin=-5 og Yscl=10. Ignorér
Xmax 0g Ymax. De indstilles af AX og AY i trin 4.

. Tryk pa [auiT] for at vende tilbage til hovedskaermbilledet. Gem 1 i
AX 0g gem 5i AY. AX og AY findes pa undermenuen VARS Window X/Y .
AX 0g AY angiver den vandrette og lodrette afstand mellem centrum
af nabopixler. Heltalsveerdierne for AX og AY giver paene veerdier til
sporing.

. Tryk pa for at spore funktionen. Ved hvilken hastighed bliver
baden pa over 2507

'|'1=l!5I:l+5l!H-'-|5:l:ll!'-|5{:.:H:ll!H£_

/

n=gl Y=zEl




Plotning af uligheder

Opgave

Plot uligheden 0,4x3-3x+5<0,2x+4. Brug operationerne pa menuen TEST
til at undersgge de veerdier af x, for hvilke uligheden er sand og for hvilke
den er falsk.

Fremgangsmade

1. Tryk pa [MODE]. Veelg Dot, Simul og standard-indstillingerne.
Indstillingen af tilstanden Dot aendrer alle grafformatikoner i Y=-
editoren til . (dot).

2. Tryk pa[Ys). Deaktivér alle funktioner og statistiske plot. Indtast
venstre side af uligheden som Y4 og hgjre side som Ys.
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3. Indtast ulighedens udsagn som Ys. Denne funktion giver 1, hvis den
er sand, og 0, hvis den er falsk.
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. Tryk pa 6 for at plotte uligheden i standardvinduet.

. Tryk pa [+] [=] for at ga til Ye. Tryk dernaest pa [{J og pa ] for at
spore uligheden, mens veerdien af Y iagttages.

VESYHINE

W=.azBZ97EF IY=1

. Tryk pa [Y]. Deaktivér Y4, Y5 og Ys. Indtast ligningerne for kun at
plotte uligheden.

“My=,4EE3-3E4+D
“Me=, ZE+d
“ME=Yyde
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. Tryk pa [TRACE]. Bemaerk, at vaerdierne for Y7 og Ys er nul, nar
uligheden er falsk.

Yr=YEskTY YE=YE+YE
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Losning af et system af ikke-linezere
ligninger
Opgave

Las ligningen X3 - 2X = 2cos(X) grafisk. Eller med andre ord, l@s
systemet af to ligninger og to ukendte: Y = X3-2X og Y = 2cos(X). Brug
zoowm-faktorer til at styre de decimaler, der vises pa grafen.

Fremgangsmade

1. Tryk pa [MODE]. Veelg standardindstillingerne for tilstanden. Tryk pa [Y3.
Deaktivér alle funktioner og statistiske plot. Indtast funktionerne.

~NMoBZ2ocos Xl

“MaBE-2y |

2. Tryk pa 4 for at veelge 4:zDecimal . Displayet viser, at der findes
to lgsninger (punkter hvor de to funktioners grafer tilsyneladende
skeerer hinanden).
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. Tryk pa (zoowm] [»] 4 for at veelge 4:SetFactors fra menuen zoom MEMORY.
Seet XFact=10 0g YFact=10.

. Tryk pa 2 for at veelge 2:Zoom In . Brug (4], 0], [4] og (7] til at
flytte den beveegelige marker til det punkt pa hgjre side af skeermen,
hvor funktionernes grafer tilsyneladende skeerer hinanden. Bemeerk,
at X- og Y-koordinaterne har én decimal, mens markgren flyttes.

. Tryk pa for at zoome ind. Beveeg markaren henover skeerings-
punktet. Bemaerk, at X- og Y-koordinaterne har to decimaler, mens
markgren flyttes.

. Tryk pa for at zoome ind igen. Flyt den bevaegelige marker til
det punkt, der ligger ngjagtigt i skaeringspunktet. Leeg maerke til
antallet af decimaler.

. Tryk pa [CALC] 5 0og veelg S:intersect . Tryk pa for at veelge
den farste kurve og pa for at veelge den anden kurve. Flyt
sporingsmarkgren hen i neerheden af skeeringspunktet, for at geette.
Tryk pa ([ENTER]. Hvad er koordinaterne for skeeringspunktet?

. Tryk pa 4 0g veelg 4:zDecimal for at vise den oprindelige graf
igen.

. Tryk p& [Z0OM]. Veelg 2:Zoom In 0g gentag trin 4 til 8 for at undersgge det
punkt pa venstre side af skeermen, hvor funktionernes grafer
tilsyneladende skeerer hinanden.



Et program til at frembringe Sierpinski-
trekanten

Sadan indtastes et program til at geette koefficienter

Med dette program frembringes en tegning af en bergmt fraktal,
Sierpinski-trekanten. Tegningen lagres i et billede. Tryk farst pa D
[] 1. Giv programmet navnet SIERPINS, og tryk dernaest pa (ENTER].
Programeditoren vises.

Program

PROGRAM:SIERPINS
:FnOff :ClrDraw
:PlotsOff
:AxesOff

83?1 : 1:?2:? Indstil udsnitsvindue.
:rand>X:rand>Y

:For(K,1,3000)

crand>N I Begyndelse af For-gruppe.
:If N<1/3 7]

:Then

. 5EX>X — If/Then -gruppe.

:.5Y>Y

:End



:If 1/3<N and N<2/3
:Then
:.5(.5+X)>X If/Then-gruppe.

1.5 (1+Y)>Y
:End
:If 2/3<N

:Then
S E(14X)>X If/Then-gruppe.

:.5Y>Y
:End
:Pt-0n(X,Y) Tegn punkt.

:End Slutning af For-gruppe.

:StorePic 6 Billedet lagres.

Nar programmet ovenfor er udfgrt, kan billedet hentes frem og vises med
instruktionen RecallPic 6 .




Plotning af spindelvaevsfixpunkter

Fremgangsmade

Med formatet Web kan du identificere punkter med tiltreekkende og
frastgdende adfeerd ved plotning af talfglger.

Procedure

1. Tryk pa MODE]. Veelg Seq og standardindstillingerne. Tryk pa
[FORMAT]. Veelg formatet Web og standardindstillingerne.

2. Tryk pa[Y3. Slet alle funktioner og deaktivér alle statistiske plot.
Indtast talfalgen, der svarer til udtrykket Y=KX(1-X).

u(n)=Ku(n-1)(1-u(n-1))
u(nMin)=.01

3. Tryk pa [auiT] for at vende tilbage til hovedskeermbilledet og gem
dernaest 2.9 i K.

4. Tryk pa (WINDOW). Indstil vinduesvariablene.

nMin=0 Xmin=0 Ymin= -.26
nMax=10 Xmax=1 Ymax=1.1
PlotStart=1 Xscl=1 Yscl=1

PlotStep=1



5. Tryk pa for at se grafen og tryk dernaest pa ] for at spore
spindelveevet. Dette er et spindelvaev med ét tiltreekkende fixpunkt.

u=HuCxo=1301-uin-110

B7B57E Y=.6EHFBEFH

6. Andr K til 3.44 og spor grafen, sa den viser to spindeveev med to
tiltreekkende fixpunkter.

7. /Endr K til 3.54 og spor grafen sa den viser et spindelvaev med fire
tiltreekkende fixpunkter.

u=HuCxo=1301-uin-110

=iy
n=.F11z669% Y= BE4EE0EZ




Et program til at gaette koefficienter

Sadan indtastes et program til at geette koefficienter

Dette program plotter funktionen A sin(BX) med koefficienter i form af
tilfeeldige heltal mellem 1 og 10. Prgv at geette koefficienterne og plot
dine geet som C sin(DX). Programmet fortseetter, indtil du har geettet

rigtigt.

Program

PROGRAM: GUESS
:PlotsOff :Func
:Fn0ff :Radian
:ClrHome
:"Asin(BX)">Y1 T
. "Csin(DX)">Y2 — Definér ligninger.

:G hStyle(1,1) e
:G:Zghs,&] 2(2’5) — Indstil linie- og grafformater.

:FnOff 2

:randInt(1,10)>A
:randInt(1,10)>B [~ Initialisér koefficienter.
:0>C:0>D -
:-2m>Xmin 1 Indstil udsnitsvindue.
:2n>Xmax
/2> Xscl =
:-10>Ymin
:10>Ymax
:1>Yscl




:DispGraph :
'sparap :I— Vis graf.

:Pause

:FnOn 2

:Lbl1 Z

:Prompt C,D Anmod om geet.
:DispGraph
:Pause _
:If C=A 7]
:Text(1,1,"C IS OK")
I C#A

:Text(1,1,"C IS — Vis resultater.
WRONG™)

:If D=B
:Text(1,50,"D IS
0K™)

:If D#B
:Text(1,50,"D IS
WRONG"™)
:DispGraph :I_
:Pause

:If C=A and D=B

:Stop :I_
:Goto Z

— Vis graf.

Vis graf.

Afslut, hvis geet er rigtigt.



Plotning af enhedscirklen og
trigonometriske kurver

Opgave

Brug parameterfremstillinger til at plotte enhedscirklen og sinuskurven
for at vise forbindelsen mellem dem.

De funktioner, der kan plottes som funktionsgrafer, kan plottes som
parameterkurver, hvis X-komponenten defineres som T, og Y-
komponenten defineres som F(T).

Fremgangsmade
1. Tryk pa [MODE). Veelg Par, Simul og standardindstillingerne.

2. Tryk pa [WINDOW]. Indstil udsnitsvinduet.

Tmin=0 Xmin= -2 Ymin=-3
Tmax=2n Xmax=7.4 Ymax=3
Tstep=.1 Xscl= n/2 Yscl=1

3. Tryk pa Y. Deaktivér alle funktioner og statistiske plot. Indtast
udtrykkene, der definerer enhedscirklen med centrum i (0,0).



Flotl Flotz Plot
~#i11Boos(Th
‘YrBsincT2
~#Kzr BT
VMerBsindTa

4. Indtast udtrykkene, der definerer sinuskurven.

Flotl Flotz Plot
~#i11Boos(Th
YirBsindTa
~#Kzr BT
YzrBsincT2

5. Tryk pa [TRACE]. Under plotningen af grafen kan du trykke pa for
at stoppe plotningen midlertidigt og pa igen for at genoptage
plotningen, mens du iagttager sinusfunktionen folde sig ud fra cirklen.

Wir=coslTy  YMr=5inlT)

T=N
n=1 =0

Bemaerk: "Udfoldningen" kan generaliseres. Erstat sin T i Y2T med en vilkarlig
anden trigonometrisk funktion for at folde denne funktion ud.



Beregning af arealet mellem kurver

Opgave
Find arealet af det omrade, som afgreenses af
f(x) = 300x/(x2 + 625)

g(x)= 3 cos(.1x)
X =175

Fremgangsmade
1. Tryk pa [MODE]. Veelg standardindstillingerne for tilstanden.

2. Tryk pa& (WINDOW]. Indstil udsnitsvinduet.

Xmin=0 Ymin= -5

Xmax=100 Ymax=10

Xscl=10 Yscl=1
Xres=1

3. Tryk pa[Ys). Deaktivér alle funktioner og statistiske plot. Indtast den
gvre og den nedre funktion.
Y1=300X/(X2+625)
Y2=3co0s(.1X)



4. Tryk pa [cALC] 5 for at veelge 5:intersect . Grafen vises. Veelg farste
kurve, anden kurve og geet skeeringspunktet i venstre side af
skeaermen. Lgsningen vises, og veerdien af X i skaeringspunktet, som
er integralets nedre greense, lagres i Ans 0g X.

5. Tryk pa [auiT] for at ga til hovedskeermbilledet. Tryk pa [DRAW]
7 og veelg Shade( for at vise den grafiske fremstilling af arealet.

Shade(Y 2,Y1,Ans,75)

o

6. Tryk pa [uiT] for at vende tilbage til hovedskeermbilledet. Indtast
udtrykket, der skal beregne integralet for det skraverede omrade.

fnint(Y 1-Y2,X,Ans,75)

Arealet er 325,839962.



Brugen af parameterfremstillinger:
Pariserhjulet

Opgave

Bestem ved hjeelp af to par parameterfremstillinger, hvornar to objekter i
beveegelse er teettest pa hinanden i samme plan.

Et pariserhjul har en diameter (d) pa 20 meter og drejer mod uret med en
hastighed (s) af én omdrejning hvert 12. sekund. Parameterfremstillingen
nedenfor beskriver passagerens position i pariserhjulet pa tidspunktet T,
hvor o er rotationsvinklen, (0,0) er pariserhjulets nederste punkt og
(10,10) er passagerens position leengst til hgjre, nar T=0.

X(T) =rcos o naro =2nTsogr=d/2
Y(T)=r+rsina

En person, der star pa jorden, kaster en bold til passageren i
pariserhjulet. Kasterens arm er i samme hgjde som pariserhjulets bund,
men 25 meter (b) til hgjre for pariserhjulets laveste punkt (25,0).
Personen kaster bolden med en hastighed (vo) pa 22 meter pr. sekund i
en vinkel (0) pa 66° i forhold til vandret plan. Parameterfremstillingen
nedenfor beskriver boldens position til tidspunktet T.

X(T) =b - Tvo cos6
Y(T) =Tvp sind - (g/2) T2 (g = 9,8 m/s?2)



Fremgangsmade

1. Tryk pa [MODE]. Veelg Par, Simul og standard-indstillingerne. Tilstanden
Simul (simultaneous) simulerer de to objekter i beveegelse over tid.

2. Tryk pa (WINDOW]. Indstil udsnitsvinduet.

Tmin=0 Xmin=-13 Ymin=0
Tmax=12 Xmax=34 Ymax=31
Tstep=.1 Xscl=10 Yscl=10

3. Tryk pa [Y3). Deaktivér alle funktioner og statistiske plot. Indtast
udtrykket, der skal definere pariserhjulets og boldens kurve. Seet
grafformatet for X2t til - (path).

Flotl Flotz Flot
AT BlEcos(nT-52

f?1rElE+1@5ininT
ﬂﬁETEES—EETEDSiE
Vet B22TsinteEa? 2

|-62. 5237k |

Tip: Prgv at seette grafformatet til  X1T og i X2T. Derved vises en stol i
pariserhjulet og bolden, der flyver gennem luften, nar der trykkes pa [GRAPH].



4. Tryk pa for at plotte fremstillingerne. Se godt efter, mens der
plottes. Bemeerk, at bolden og passageren i pariserhjulet ser ud til at
veere naermest hinanden, nar kurverne skaerer hinanden i pariserhjulets
gverste hgjre kvadrant.

ON

5. Tryk pa [WINDOW]. Z£ndr udsnitsvinduet, sa du kan koncentrere dig om
dette udsnit af grafen.

Tmin=1 Xmin=0 Ymin=10
Tmax=3 Xmax=23.5 Ymax=25.5
Tstep=.03 Xscl=10 Yscl=10

6. Tryk pa [TRACE]. Tryk pa [»], nar grafen er plottet for at komme teet pa
det punkt pa pariserhjulet, hvor kurverne krydser. Bemeerk vaerdierne
af X, YyogT.

Wir=iocaesimwo Yr=10+105i

T=z.41
W= 040EE0E  Y=19.52E6LT




7. Tryk pa [+] for at flytte til boldens kurve. Bemaerk veerdierne af X og Y
(T er uaendret). Bemaerk markgrens position. Dette er boldens
position, nar passageren i pariserhjulet passerer skeeringspunktet.
Krydsede bolden eller passageren skaeringspunktet farst?

HEr=eE-zeT. YZr=zeTsini.

T=z.41
W=z ME4BEEE Y=18.97649

Med kan du tage snapshots af forskellige punkter i tidsforlgbet
og undersgge, hvordan to objekter bevaeger sig i forhold til hinanden.



Grundsatningen for integralregningen

Opgave 1

Plot funktioner, der er defineret ved hjeelp af integraler og differential-
kvotienter ved hjeelp af funktionerne fnint( og nDeriv( fra menuen MATH.
Vis grafisk, at

X
F(x):'[1 dt=In(x), x>0 ogat

x1 [_ 1
Dxé’ ~dt==

1t H X
Fremgangs-made 1

1. Tryk pa [MODE]. Vaelg standardindstillingerne

2. Tryk pa (WINDOW]. Indstil udsnitsvinduet.
Xmin=.01 Ymin=-1.5 Xres=3
Xmax=10 Ymax=2 .5
Xscl=1 Yscl=1



. Tryk pa [Y=]. Deaktivér alle funktioner og statistiske plot. Indtast det
numeriske integral af 1/T fra 1 til X og funktionen Inx. Saet
grafformatet for Y1 til . (line) og for Y2 til - (path).

Flotl Flotz Plot
I?é?FnIntilfTaTa

AYEBLACED

. Tryk pa [TRACE]. Tryk pa [, (], ] og (7] for at sammenligne vaerdierne
af Y1 09 Y2.

. Tryk pa[Ys). Deaktivér Y1 og Y2, og indtast dernaest den numeriske
differentialkvotient af integralet af 1/X og funktionen 1/X. Saet
grafformatet for Y3 til » (line) og Y4 til % (thick).

Flotl Flotz Flots
I¥1=Fn1nti1fT=T=

2
A e=1nlEl
SMrBrDeriuwoh . Hs

Ha
1= ey

. Tryk p& [TRACE]. Brug igen markegrktasterne til at sammenligne
veerdierne af de to plottede funktioner, Y3 og Ya4.

TE=nDeriviH 4=14

.H=3.15525?5 ¥=.Z1Z6BA3Z -H=3.15525?5 ¥=.71lzBeEs1




Opgave 2

Undersgg funktionerne, der er defineret ved:
X X X
y= Ithdt, fo t2dt, and fztzdt'

Fremgangs-made 2

1. Tryk pa[Ys). Deaktivér alle funktioner. Brug en liste til at definere disse
tre funktioner samtidigt. Gem funktionerne i Y5.

Flobl Flokz Flot
1.%n

A e=1nlEl
g¥3=nﬂerlu(¥1=H=

wWy=1-%
E?sEFnInthsza{

E E E

2. Tryk pa 6 for at veelge 6:z2Standard .

3. Tryk pa [TRACE]. Bemaerk, at funktionerne ser ens ud, men at de er
forskudt lodret med en konstant.



4. Tryk pa Y. Indtast den numerisk afledede af Ys.

Flotd Fletz Flotd
g¥3=nﬂerlu(¥1=H=

wWy=1.-%
E;;EFnInt(szTa{

P EBRDEr i T E K
5

5. Tryk pa [TRACE]. Bemaerk, at selvom de tre grafer, som er defineret af
Y5, er forskellige, sa har de samme afledet.

YE=RDEFiv YR aR)
n=-1.81489Y IY=z.6660179




Beregning af arealer af regulaere N-kanter

Opgave

Brug ligningslgseren til at lagre en formel for arealet af en reguleer N-
sidet polygon og find dernaest hver enkelt variabel, nar de gvrige variable
er givne. Undersgg det faktum, at greensetilfaeldet er arealet af en cirkel,
T2,

Overvej formlen A = NB2 sin(n/N) cos(rt/ N) for arealet af en reguleer N-
kant og afstanden B fra centrum til en vinkelspids.

N = 4 sider N = 8 sider N = 12 sider

Fremgangsmade

1. Tryk pa 0 for at veelge 0:Solver fra menuen MATH. Enten vises
ligningseditoren eller den interaktive lgsereditor. Tryk pa <] for at vise
ligningseditoren, hvis den interaktive lgsereditor vises.



Indtast formlerne som 0=A-NB2sin(n/N)cos(n/N), 0g tryk pa [ENTER].
Den interaktive lgsereditor vises.

A-HEZzintm<H.=8
A=&
H=@
E=8
bound=L-1g99,1..

Indtast N=4 og B=6 for at finde arealet (A) af et kvadrat med en
afstand (B) pa 6 cm fra centrum til vinkelspidserne.

. Tryk pa (<] (4] for at flytte markgaren til A, og tryk pa [SOLVE].
Lasningen for A vises i den interaktive ligningslgsers editor.

A-HB&ézinim-Hy.=8
-ﬂ EE AERRAREHE.

. Los B for et givent areal med et forskelligt antal sider. Indtast A=200
og N=6. Flyt markaren til B for at finde afstanden B, og tryk

pa [SOLVE].

. Indtast N=8. Flyt markaren til B for at finde afstanden B, og tryk pa
A] [SOLVE]. Find B for N=9 og dernaest for N=10.



Find arealet, hvor B=6 og N=10, 100, 150, 1000 og 10000. Sammenlign
resultaterne med n62 (arealet af en cirkel med radius 6).

7. Indtast B=6. Flyt markaren til A for at finde arealet A, og tryk pa
[SOLVE]. Find A for N=10, derefter N=100, derefter N=150, derefter
N=1000, og endelig N=10000. Bemazerk, at efterhanden som N bliver
starre, naermer areal A sig nB2.

Plot nu ligningen for at se, hvordan omradet skifter, efterhanden som
antal sider gges.

8. Tryk pa [MODE]. Veelg standardindstillingerne.
9. Tryk pa [WINDOW]. Indstil udsnitsvinduet.

Xmin=0 Ymin=0 Xres=1
Xmax=200 Ymax=150
Xscl=10 Yscl=10

10.Tryk pa [Ys). Deaktivér alle funktioner og statistiske plot. Indtast
ligningen for arealet. Brug X i stedet for N. Indstil grafformatet som
Vist.

Flotl Fletz Flobs
SBERBEsinCmoEIC
i) R

- zBnEBe

M=

wMy=

wMe=

M=




11.Tryk pa [TRACE]. Tryk pa 100 for at spore til X=100, nar grafen er
plottet. Tryk pa 150 [ENTER]. Tryk pa 188 [ENTER]. Bemaerk, at X forgges,
veerdien af Y konvergerer til 162, som er ca. 113,097. Y2=rB2 (cirklens
areal) er en vandret asymptote til Y1. Arealet af en regulaer N-kant
med r som afstanden fra centrum til en vinkelspids naermer sig
arealet af en cirkel med radius r (nr2), nar N gges.

E‘1=H325in(1Tr'H:lc05lZTrr'H:I Ye=mEz

WELBE a=113.0762H & NELEE =11 3.0873Y




Beregning og plotning af indbetalinger pa et
lan

Opgave

Du er ansat i et udlansfirma og har netop udstedt et 30-arigt lan i fast
ejendom til 8 procent i rente med en manedlig ydelse pa 800. Husets
nye ejer gnsker at fa oplyst, hvor stor en del af ydelsen, der deekker
renter og hvor stor en del, der deekker afdrag, ved betaling nr. 240 om 20
ar.

Fremgangsmade

1. Tryk pa og indstil antallet af decimaler til 2. Seet de gvrige
indstillinger til standarderne.

2. Tryk pa [APPS] (ENTER] (ENTER] for at vise TvM Solver . Indtast vaerdierne.

N= SE-EI 5]e]
. B

« A
B,
« BB
2.
2.

a8 A L)

=l IIl"_-..'lIIlEll:l:I

= = TN

IEIIEI
mEE IEI




Bemaerk: Indtast et positivt tal (800) for at vise PMT som en kontant
indbetaling. Betalingsveerdierne vises som positive tal pa grafen. Indtast O for
FV, da et lans fremtidsvaerdi er 0, nar det er betalt ud. Indtast PMT: END, da
betalingen forfalder i slutningen af hver termin.

3. Flyt markaren til indtastningslinien Pv= og tryk dernzest pa
[SOLVE]. Nutidsvaerdien, eller lanebelgbet, for huset vises pa
indtastningslinien PVv=.

Sammenlign nu grafen for rentebelgbet med grafen for afdraget pr.
indbetaling.

4. Tryk [MODE]. Indstil Par og Simul .

5. Tryk pa[Ys. Deaktivér alle funktioner og statistiske plot. Indtast disse
ligninger og indstil grafformatet som vist.

Flokl Flakz Flakz
~A11 BT

Vi BEPrRCT. T
“aeT BT

_"r'z'r BEInLCT-T2
W ET
VarBYir+er

Bemaerk: ZPrn( og ZInt( er placeret i APPS 1:FINANCE .



6.

Indstil disse vinduesvariable.

Tmin=1 Xmin=0 Ymin=0
Tmax=360 Xmax=360 Ymax=1000
Tstep=12 Xscl=10 Yscl=100

Tip: Zndr Tstep til 24 for at gare grafen hurtigere.

Tryk pé [TRACE]. Tryk pa 240 for at flytte sporingsmarkgren til
T=240, som svarer til 20 ars indbetalinger.

Wir=T Yr=IFrniT..

T=zHD
i LT o 1| v

Grafen viser, at ved indbetaling nr. 240 (X=240), vil 358,03 af ydelsen
pa 800 veere afdrag (Y=358.03).

Bemaerk: Summen af indbetalingerne (Y3T=Y1T+Y2T) er altid 800.



8. Tryk pa [+] for at flytte markaren til rentefunktionen, som defineres af
X2T 0g Y2T. Indtast 240.

HEr=T YEr=EInkiT.

revewreeey L L - e

Grafen viser, at ved indbetaling nr. 240 (X=240), er 441,97 af
indbetalingen pa 800 renter (Y=441.97).

9. Tryk pa [QuiT] 9 for at indsaette 9:bal( (restgaeld) pa
hovedskeermbilledet. Undersgg tallene pa grafen.

bal (2390
SEE295T, 33
Arss . @212
“441. 97

Ved hvilken manedlig indbetaling vil afdraget overstige renten?



Kapitel 18:
Styring af hukommelse og variable

Kontrol af ledig hukommelse

Menuen MEMORY

Tryk pa [MEM] for at se menuen MEMORY.

MEMORY

s
2:

~N o o bW

About...

Mem
Mgmt/Del...

:Clear Entries
:C1lrATTLists
:Archive...
:UnArchive...
:Reset...

:Group...

Viser oplysninger om regnemaskinen.

Oplyser tilgeengelig hukommelse og variable i brug. Ger det
muligt at friggre hukommelse ved at slette, arkivere eller
dearkivere variable.

Sletter ENTRY (sidste lagrede indtastning).

Sletter alle lister i hukommelsen.

Arkiverer en valgt variabel.

Dearkiverer en markeret variabel.

Viser menuerne RAM, ARCHIVE 0g ALL, sa du kan nulstille
hukommelserne RAM 0g ARCHIVE helt eller delvist og/eller
gendanne fabriksindstillingerne.

Viser menuerne GROUP og UNGROUP til gruppering af variable
og fiernelse af variable, der er grupperet.




Hvis du vil kontrollere brugen af hukommelsen, skal du farst trykke pa
[MEM] og dernaest pa 2:Mem Mgmt/Del .

Visning af menuen MEMORY MANAGEMENT/DELETE

Mem Mgmt/Del viser menuen MEMORY MANAGEMENT/DELETE . De to linjer
gverst pa siden angiver den samlede tilgeengelige RAM- og ARCHIVE-
hukommelse. Nar du veelger menupunkter pa dette skeermbillede, kan du
se, hvor meget hukommelse hver variabeltype bruger. Disse oplysninger
kan ggre det lettere at afggre, om nogle variable skal slettes fra

hukommelsen for at give plads til nye data som f.eks. programmer og
applikationer.

Folg trinene nedenfor for at kontrollere udnyttelsen af hukommelsen.

1. Tryk pa [MEM] for at vise menuen MEMORY.

J}Eﬁjﬁlﬂ Bemeerk: 1 og | gverst eller nederst
?HEN ﬁgmtmel pa siden i den venstre kolonne

Clear Entries i
311, Rl angiver, at du k_an rulle op eller ned for
S:Archive at vise flere variabeltyper.
&: UnArchive
TiReset..

2. Veelg 2:Mem Mgmt/Del for at vise skaermbilledet MEMORY
MANAGEMENT/DELETE . T1-83 Plus angiver hukommelse i byte.



Hatrlx
¢¥ Vars=..

24347
163248

TPPQN

EDE
tShring..
tAFF=..

E¢HPPUaP5m

|c: GrouF...

Veelg variabeltyper fra listen for at vise hukommelsen i brug.

Bemeerk: Variabeltyperne Real, List, Y-Vars og Prgm nulstilles ikke, heller
ikke nar hukommelsen slettes.

Apps er sma selvstaendige programmer, der gemmes i Flash ROM.
AppVars er en variabelholder til lagring af variable, der oprettes i
selvsteendinge programmer. Variablene kan ikke redigeres eller aendres i

AppVars ,

medmindre du gar det i det program, de er oprettet i.

Tryk pa enten [auiT] eller for at forlade skaermbilledet Memory
Management/Delete . Begge indstillinger viser hovedskaermbilledet.



Sletning af punkter fra hukommelsen

Sletning af et punkt

Falg nedenstaende fremgangsmade for at forage den ledige
hukommelse ved at slette indholdet af en af variablene (reelt- eller
komplekst tal, liste, matrix, Y=-funktion, program, billede, grafdatabase
eller streng).

1. Tryk pa [MEM] for at se menuen MEMORY.
2. Veelg 2:Mem Mgmt/Del for at vise menuen MEMORY MANAGEMENT/DELETE .

3. Veelg typen af lagrede data, der skal slettes, eller veelg 1:All for at fa
en liste med alle typer variable. Der vises et skeermbillede med
variable af den valgte type og det antal byte, de enkelte variable
optager.

Hvis du f.eks. valgte 4:List vises skaermbilledet DELETE:List .

EAM FREE 24347
ARC FREE 1&3548
L1 1

F Lz 1
L=z 1

FJbJb0



4. Tryk pa (4] og pa [] for at placere valgmarkaren (» ) ved siden af det
punkt, du vil slette. Tryk dernaest pa for at slette variablen fra
hukommelsen. Du kan slette individuelle variable én ad gangen fra
skeermbilledet.

Bemeerk: Nar du sletter programmer eller Apps, vil du blive bedt om at
bekraefte sletningen. Veelg 2:Yes for at fortseette.

Tryk pa [auiT] for at forlade skeermbilledet bELETE, uden at der
slettes noget. Man kommer tilbage til hovedskaermbilledet.

Bemeerk: Nogle systemvariabler, f.eks. variablen Ans med sidste resultat
og den statistiske variabel RegEQ, kan ikke slettes.



Sletning af indtastninger og listeelementer

Clear Entries

Clear Entries sletter alle de data, som TI-83 Plus har i lageromradet ENTRY
(kapitel 1). Falg fremgangsmaden herunder for at slette lageromradet
ENTRY.

1. Tryk pa [VEM] for at se menuen MEMORY.

2. Veelg 3:Clear Entries for at indsaette instruktionen pa
hovedskaermbilledet.

3. Tryk pa [ENTER] for at slette lageromradet ENTRY.

|Elear Entries |
Dore

Tryk pa for at afbryde Clear Entries .

Bemeerk: Hvis du veelger 3:Clear Entries fra et program, indseettes
instruktionen Clear Entries i programeditoren og instruktionen Clear Entries
gennemfares, nar programmet udfares.



ClrAllLists

ClrAllLists seetter dimensionen for de enkelte lister i hukommelsen til 0.
Falg vejledningen herunder for at slette alle elementer fra alle lister.

1. Tryk pa [MEM] for at se menuen MEMORY.

2. Veelg 4:ClrAllLists  for at indseette instruktionen pa
hovedskaermbilledet.

3. Tryk pa for at seette dimensionen for de enkelte lister i
hukommelsen til 0.

|C1FH11Li5t5 |
Dore

Tryk pa for at afslutte ClrAllLists .

ClrAllLists  sletter ikke listenavne fra hukommelsen, fra menuen LIST
NAMES eller fra den statistiske listeeditor.

Bemaerk: Hvis du veelger 4:CIrAllLists fra et program, indsaettes instruktionen
ClrAllLists i programeditoren, og instruktionen Clear Entries gennemfgres,
nar programmet udfgres.



Nulstilling af TI-83 Plus

Menuen RAM ARCHIVE ALL

Med menuen RAM ARCHIVE ALL kan du nulstille hele hukommelsen (herunder
fabriksindstillingerne) eller nulstille udvalgte dele af hukommelsen, mens
andre data, der er lagret i hukommelsen, f.eks. programmer og Y= -
funktioner, bevares. Du kan f.eks. veelge at nulstille hele RAM-
hukommelsen eller blot gendanne fabriksindstillingerne. Nar du veelger at
nulstille hele RAM-hukommelsen, skal du vaere opmeaerksom pa, at alle
data og programmer i RAM-hukommelsen slettes. | dataarkivet kan du
nulstille variable (Vars), applikationer (Apps) eller begge. Bemeerk, at alle
data og programmer i dataarkivet slettes, hvis du veelger at nulstille Vars.
Hvis du veelger at nulstille Apps, slettes alle applikationer i dataarkivet.

Nar du nulstiller standardindstillingerne pa TI-83 Plus, gendannes alle
fabriksindstillinger i RAM-hukommelsen. Lagrede data og programmer
a&endres ikke.

Her er nogle eksempler pa de fabriksindstillinger for T1-83 Plus, der
gendannes ved nulstilling til standard.

» Tilstandsindstillinger som f.eks. Normal (notation) Func (plotning af
graf) Real (tal) og Full (skaerm)

+ Y= -funktioner deaktiveres



* Variabelveerdier for vindue som f.eks. Xmin=-10, Xmax=10, Xscl=1,
Yscl=1 0g Xres=1

» Statiske plotninger deaktiveres

* Formatindstillinger som f.eks. CoordOn (grafkoordinater aktiveres);
AxesOn ; 0g ExprOn (udtryk aktiveres)

* rand seed veerdien saettes til O

Visning af menuen RAM ARCHIVE ALL
Falg trinene nedenfor for at vise menuen RAM ARCHIVE ALL pa T1-83 Plus.
1. Tryk pa [MEM] for at vise menuen MEMORY.

2. Veelg 7:Reset for at vise menuen RAM ARCHIVE ALL .
ARCHIVE ALL
11 RAM..
t0etfaults..

Nulstilling af RAM-hukommelsen

Nulstilling af RAM-hukommelsen gendanner systemvariablerne med
fabriksindstillingerne og sletter alle variable og programmer, der ikke er
faste dele af systemet. Nulstilling til standard gendanner alle
systemvariable med fabriksindstillingerne uden at slette variable og
programmer i RAM-hukommelsen. Nulstilling af RAM-hukommelsen eller



nulstilling til standard bergrer ikke variable og applikationer i det
brugerdefinerede dataarkiv.

Tip: Inden du nulstiller hele RAM-hukommelsen, bgr du overveje, om du kan
frigare tilstraekkelig hukommelse blot ved at slette de valgte data .

Falg fremgangsmaden nedenfor for at nulstille hele RaM-hukommelsen
eller fabriksindstillingerne for RAM-hukommelsen pa T1-83 Plus.

1. Veelg 1:ALL RAM i menuen RAM ARCHIVE ALL for at vise menuen RESET
RAM eller 2:Defaults for at vise menuen RESET DEFAULTS.

!I;EED !EED
iReszet iReset

Eesetting EAM
erases all data
and rFrodrams
from EAM.

2. Hvis du vil nulstille RAM-hukommelsen, skal du leese meddelelsen
neden for menuen RESET RAM.

* Huvis du vil annullere nulstillingen og vende tilbage til
hovedskaermbilledet, skal du trykke pa [ENTER].

* Huvis du vil slette RAM-hukommelsen eller nulstille til standard,
skal du veelge 2:Reset. Afheengigt af dit valg vises meddelelsen
RAM cleared eller Defaults set pa hovedskaermbilledet.



Nulstilling af dataarkivet

Nar du nulstiller dataarkivet pa TI1-83 Plus, kan du veelge at slette alle
variable, alle applikationer eller begge fra det brugerdefinerede dataarkiv.

Falg fremgangsmaden nedenfor for at nulstille hele eller dele af det
brugerdefinerede dataarkivs hukommelse.

1. Tryk i menuen RAM ARCHIVE ALL pd [»] for at vise menuen ARCHIVE.,

FAM [EMgiila ALL
Vars..
tAHFE=..
JiBoth..

2. Veelg:

1:Vars for at vise menuen RESET ARC VAR

Q?EED
iReszet

Resetting Vars
erases all data
and Frodrams
from Archiuve.




2:Apps for at vise menuen RESET ARC APPS.

Q?EED
iReszet

Eesetting ArFFs
erases all AFFs
from Archiuve.

3:Both for at vise menuen RESET ARC BOTH.

Q?EED
iReszet

Eesetting Both
erases all datas
Frodrams & AFFs
from Archiuve.

3. Lees meddelelsen under menuen.

» Hvis du vil annullere nulstilling og vende tilbage til
hovedskaermbilledet, skal du trykke pa [ENTER].

* Huvis du vil fortseette nulstillingen, skal du veelge 2:Reset. En
meddelelse pa hovedskeermbilledet viser, hvilken type
arkivhukommelse der er slettet.



Nulstilling af hele hukommelsen

Nar du nulstiller hele hukommelsen pa T1-83 Plus, gendannes RAM-
hukommelsen og det brugerdefinerede dataarkiv med
fabriksindstillingerne. Alle variable og applikationer, der ikke er faste dele
af systemet, slettes. Alle systemvariable nulstilles til
standardindstillingerne.

Tip: Fear du nulstiller hele hukommelsen, skal du overveje, om der gendannes
tilstreekkelig tilgaengelig hukommelse ved blot at slette de valgte data.

Falg fremgangsmaden nedenfor for at nulstille hele hukommelsen pa
T1-83 Plus.

1. Tryk pa[»] [*] i menuen RAM ARCHIVE ALL for at vise menuen ALL .

EAM ARCHIVE [F]1ME
|[HFI1 1 Memord..

2. Veelg 1:All Memory for at vise menuen RESET MEMORY.

D
glRESEt

Resettin3d ALL
will delete all
data: Prodrams &
AFFs from BAM %
Archive.




3. Laes meddelelsen under menuen RESET MEMORY.

e Tryk pa for at annullere nulstillingen og vende tilbage til
hovedskaermbilledet.

* Veelg 2:Reset for at fortsaette nulstillingen. Meddelelsen MEM
cleared vises pa hovedskaermbilledet.

Bemaerk: Nar du rydder hukommelsen, aendres kontrasten af og til. Hvis
skeermen er nedtonet eller blank, skal du justere kontrasten ved at trykke

pa (<] eller [=].



Arkivering og dearkivering af variable

Arkivering og dearkivering af variable

Med arkivering kan du gemme data, programmer eller andre variable i
det brugerdefinerede dataarkiv, hvor de ikke kan aendres eller slettes
utilsigtet. Med arkivering kan du ogsa friggre RAM-hukommelse til
variable, der kraever ekstra hukommelse.

Arkiverede variable kan ikke aendres eller udfgres. De kan kun ses og
dearkiveres. Hvis du f.eks. arkiverer listen L1, vil du se. at L1 er findes i
hukommelsen, men vaelger du den og indsaetter navnet L1 pa
hovedskaermbilledet, kan du ikke se eller eendre listens indhold.

Bemeerk: Ikke alle variable kan arkiveres. Ikke alle variable kan dearkiveres.
Systemvariable, der indeholder r, t, X, y, and 6, kan f.eks. ikke arkiveres. Apps og
Groups findes altid i Flash ROM-hukommelsen, sa det er ikke ngdvendigt at
arkivere dem. Grupper kan ikke dearkiveres. Du kan dog oplgse grupperingen af
data eller slette dem.



Variabeltype Navne Arkiveres? Dearkivers?
(ja/ne)) (ja/nej)
Reelle tal AB,...,Z ja ja
Komplekse tal AB,...,Z ja ja
Matricer [A] [B][C] ..., [J] ja ja
Lister L1, L2, L3, L4, Ls, Ls, ja ja
og brugerdefinerede
navne
Programmer ja ja
Funktioner Y1, Y2, ...,Y9, Y0 nej ikke
tilgeengeligt
Parameterfremstillinger XiT and Y1T, ..., X6T nej ikke
0og Y6T tilgeengeligt
Polaere funktioner ri, r2,r3, r4, r5,ré nej ikke
tilgeengeligt
Sekvensfunktioner u, Vv, w nej ikke
tilgeengeligt
Statistiske plot Plot1, Plot2, Plot3 nej ikke
tilgeengeligt
Grafdatabaser GDB1, GDB2,... ja ja
Grafbilleder Picl, Pic2, . .., Pic9, ja ja

PicO



Variabeltype Navne Arkiveres? Dearkivers?
(ja/ne)) (ja/nej)
Strenge Strl, Str2, . .. Str9, ja ja
Str0
Tabeller TbiStart, Tbl, Thllnput  nej ikke
tilgeengeligt
Apps Applikationer se nej
BEMAERK
ovenfor
AppVars Applikations variable ja ja
Grupper se nej
BEMAERK
ovenfor
Variable med minX, maxX, RegEQ nej ikke
reserverede navne m.fl. tilgeengeligt
Systemvariable Xmin, Xmax m.fl. nej ikke
tilgeengeligt

Arkivering og de arkivering kan udfgres pa to mader:

e Brug kommandoerne 5:Archive eller 6:UnArchive pa menuen MEMORY

eller cataLoG

* Brug et Memory Management-skeermbillede



Far du arkiverer eller dearkiverer variable, isger variable der fylder meget
(f.eks. et stort program), skal du bruge menuen MEMORY til at:

» Finde stgrrelsen pa variablen
* Kontrollere, om der er tilstraekkelig plads

For en: Skal starrelsen svare til:
Arkivering Ledig plads i datalager > variabels stgrrelse
Dearkivering Ledig RAM-hukommelse > variabels starrelse

Bemeerk: Hvis der ikke er tilstreekkelig plads, kan du slette eller dearkivere
variable efter behov. Vaer opmaerksom pa, at ikke hele den hukommelse, der er
tildelt en variabel i det brugerdefinerede dataarkiv, vil blive frigjort, nar du
dearkiverer variablen, eftersom systemet holder styr pa, hvor variablen har
veeret placeret eller er nu i RAM-hukommelsen.

Selvom der tilsyneladende er tilstraekkelig plads, kan du fa en Garbage
Collection-Garbage meddelelse, nar du forsgger at arkivere en variabel.
Afhaengigt af, hvor anvendelige de tomme blokke i det brugerdefinerede
dataarkiver, kan det veere ngdvendigt at dearkivere eksisterende
variable for at skabe mere ledig plads.



Sadan arkiveres eller dearkiveres en listevariabel (L1) med
kommandoerne Archive/UnArchive i menuen MEMORY

1. Tryk pa [MEM] for at vise menuen MEMORY.

e,

em Mamt<Del.
lear Entries
lrAllList=
rchive
HHFGHIUE
Rezet.

M
C
C
H
U

2
K
31
1
[k

2. Veelg 5:Archive eller 6:UnArchive for at indseette kommandoen i
hovedskaermbilledet.

3. Tryk pa [L1] for at indsaette variablen L1 i
redigeringsskaermbilledet.

Archive LiM |

4. Tryk pa[ENTER] for at udfere arkiveringen.

Archiwve LA
Oone

Bemeerk: En stjerne til venstre for navnet pa den arkiverede variabel
angiver, at variablen er arkiveret.



Sadan arkiveres og dearkiveres en listevariabel (L1) med editoren
Memory Management:

1. Tryk pa [MEM] for at vise menuen MEMORY.

ggig% ut
Mem Mamt-<DOel.

IiClear Entriez
4:ClrAllList=
SiArchive
SHI]
iR

nArchive
JLReset...

2. Veelg 2:Mem Mgmt/Del for at vise menuen MEMORY MANAGEMENT/DELETE.

FAM FEREE 25706
HRE FREE 138227

Hatrlx

3
4ili
= H
&l —Vars..

3. Veelg 4:List... for at vise menuen LIST.

FAM FEREE 25706
TRE FREE 138927

L1 12
Lz 1z
L= 12
Ly 12
Le 12

12




4. Tryk pa for at arkivere L1. En stjerne vises til venstre for L1 for
at angive, at det er en arkiveret variabel. Hvis du vil dearkivere en
variabel i dette skeermbillede, skal du placere markgren ved siden af
den arkiverede variabel og trykke pa [ENTER]. Stjernen forsvinder.

EAM FREE  237@g

ARC FREE 138912

LE 12
Lz 12
L= 12
Ly 1z
Le 12
Ls 12

5. Tryk pa [auiT] for at lukke LIST.

Bemaerk: Du kan veelge All+, der viser alle variabler af alle tilgeengelige
variabeltyper markerede. Du kan ogsa veelge All-, der viser alle variabler af alle
tilgeengelige variabeltyper umarkerede.



Gruppering af variable og oplesning af
varialbelgrupper

Gruppering af variable

Med gruppering kan du kopiere to eller flere variable i RAM-
hukommelsen og dernaest lagre dem som en gruppe i det
brugerdefinerede dataarkiv. Variablene i RAM-hukommelsen slettes
ikke. Variablene skal veere placeret i RAM-hukommelsen, fgr de kan
grupperes. De arkiverede data kan med andre ord ikke indga i en
gruppe.

Séadan oprettes en gruppe af variable:

1. Tryk pa [MEM] for at vise menuen MEMORY.

em Mamt.-Oel..
JiClear Entries
4:ClrAllList=

SiArchiuve
&
T

2. Veelg 8:Group... for at GROUP UNGROUP.

W LUNGROUP
reate Hew



3. Tryk pa for at vise menuen GROUP.

GROUP
Hame=0

4. Indtast et navn for den nye gruppe og tryk pa [ENTER].

Bemeerk: Et gruppenavn kan besta af 1-8 tegn. Det farste tegn skal
veere et bogstav fra A til Z eller 6. De gvrige tegn kan veere bogstaver
tal eller 6.

GROUP
Hame=5R0OUFPA

5. Veelg den type data, du vil gruppere. Du kan veelge 1:All+, der viser
alle tilgaengelige og valgte variabeltyper. Du kan ogsa veelge 1:All- ,
der viser alle tilgaengelige, men ikke valgte variabeltyper. Et
skeermbillede viser en liste over alle variabler af den valgte type.

Hvis der er oprettet variable i RAM-hukommelsen, og du veelger 1:All-,
vises fglgende skeermbillede.



6. Tryk pa (4] og [+] for at flytte markaren (») til det farste element, som
skal kopieres til en gruppe, og tryk dernaest pa [ENTER]. En lille firkant
star til venstre for alle de valgte variable til gruppen.

Gentag fremgangsmaden, indtil alle variable til den nye gruppe er
valgt, og tryk dernaest pa [»] for at vise menuen DONE.

SELECT [amgla
Oone

7. Tryk pa for at udfare grupperingen.

CoFging
Variables to
GrouFEs
GROUPA

Oone



Bemaerk: Du kan kun gruppere variable i RAM-hukommelsen. Nogle
systemvariable kan ikke grupperes, f.eks. variablen for last-answer Ans og den
statistiske variabel RegEQ.

Oplgsning af variabelgrupper

Med oplgsning af variabelgrupper kan du tage en kopi af variable i en
gruppe, der er gemt i det brugerdefinerede dataarkiv og placere dem
ugrupperet i RAM.

Menuen DuplicateName

Hvis et navn optraeder to gange i RAM-hukommelsen, vises menuen
DuplicateName under fjernelse af en gruppering.

DuplicateName

1:Rename Beder dig om at omdgbe den variabel, hvortil data overfares.
2:0verwrite Overskriver data i den dublikerede variabel, hvortil data
overfares.
3:0verwrite Overskriver data i alle dublikerede variable, hvortil data
All overfares.
4:0mit Undlader overfgrsel af variabel.

5:Quit Stopper overfgrsel ved dublikeret variabel.




Nar du veelger 1:Rename, vises prompten Name=, og alfa-lasen aktiveres.
Indtast et nyt variabelnavn, og tryk dernaest pa [ENTER]. Opl@sningen af
gruppen genoptages.

Nar du veelger 2:0Overwrite , overskriver enheden de data i RAM-
hukommelsen, der er tilknyttet variabelnavnet. Oplgsningen af
gruppengenoptages.

Nar du veelger 3: Overwrite All , overskriver enheden de data i RAM-
hukommelsen, der er tilknyttet duplikerede variabelnavne. Oplgsningen
af gruppen genoptages.

Nar du veelger 4:0mit, fierner enheden ikke grupperingen af den variabel,
der er i konflikt med det duplikerede variabelnavn i RAM-hukommelsen.
Oplgsningen af gruppen genoptages med det naeste element.

Nar du veelger 5:Quit, stopper Oplgsningen af gruppen, og der foretages
ikke yderligere aendringer.

Sadan oplgsesen variabel gruppe:

1. Tryk pa [MEM] for at vise menuen MEMORY.

j

em Mamt<Del..
Clear Entries
ClrAllLists

k-
L
I=H
& dnArchive
riReset..
=HGrouF...




. Veelg 8:Group... for at vise menuen GROUP UNGROUP.

. Tryk p&a[»] for at vise menuen UNGROUP.

GROUP
*GRE0
s +GEROUPA
JikGROUPC

. Tryk pa (4] og [+] for at flytte markaren () til den grupperede variabel,
hvor grupperingen skal oplgses, og tryk dernaest pa [ENTER].

Un3rouring:
GROUF1

Oone

Oplgsningen af grupperingen er udfart.

Bemeerk: Oplgsningen af gruppering fjerner ikke gruppen fra det
brugerdefinerede datalarkiv. Du skal slette gruppen direkte i det
brugerdefinerede dataarkiv, hvis du vil fierne den.



Visning af en Garbage Collection-
meddelelse

Hvis du bruger det brugerdefinerede dataarkiv meget, kan du fa en
Garbage Collection-meddelelse. Dette sker, hvis du prgver at arkivere en
variabel, nar der ikke er tilstraekkeligt ledig og sammenhangende
arkivhukommelse. T1-83 Plus forsgger da at omorganisere de lagrede
variable for at skabe mere plads.

Handtering af Garbage Collection-meddelelse.

Hvis meddelelsen til hgjre vises under en lagring: ﬁ;ﬂﬂm
ies

* Veelg 1:No for at annullere.

* Huvis du veelger 1:No, vises meddelelsen
ERR:ARCHIVE FULL .

* Veelg 2:Yes for at fortseette lagringen.

Hvis du veelger 2:Yes, vises meddelelsen Garbage Collecting... eller
defragmenting...

Bemeerk: Meddelelsen Defragmenting... vises, nar et program er afmzerket til
sletning.

Affaldssamling kan tage op til 20 minutter, afheengigt af omfanget af den
hukommelse, der er brugt til at lagre variable.



Afhaengigt af hvor meget plads der er blevet frigjort, arkiveres variablen
eventuelt, nar affaldssamlingen er udfgrt. Hvis variablen ikke arkiveres,
kan du dearkivereflere variable og forsgge igen.

Hvorfor ikke automatisk affaldssamling uden forudgaende
meddelelse?

Meddelelsen:

» Lader dig vide, at et arkiv vil tage leengere tid end normalt. Advarer
ogsa om, at arkivet ikke vil fungere, hvis der ikke er tilstraekkelig
hukommelse.

e Kan oplyse, nar et program er fanget i en lgkke, der bliver ved med at
fylde det brugerdefinerede dataarkiv op. Annuller arkiveringen og find
ud af grunden hertil.

Hvorfor er affaldssamling ngdvendig?

Det brugerdefinerede dataarkiv er opdelt i sektorer. Nar du starter
arkiveringen, lagres variable fortlgbende i sektor 1. Dette fortseetter til
slutningen af sektoren.

En variabel arkiveres i en ubrudt blok i en enkelt sektor. Modsat et
applikation, der arkiveres i det brugerdefinerede dataarkiv, kan en
arkiveret variabel ikke spredes over to sektorer. Hvis der ikke er
tilstraekkelig plads i sektoren, arkiveres den naeste variabel i begyndelsen



af den naeste sektor. Dette resulterer ssedvanligvis i en tom blok i
slutningen af den forudgaende sektor.

Hver variabel arkiveres i den fgrste tomme blok, der er stor nok til at
rumme den.

%
. variabel Sektor 1
variabel B Tom blok
ndl
W b
; Sektor 2
variabel D S ariabel
. 2
Afhgengig af starrelse,
vil variablen D
arkiveres i en af disse
blokke. R | Sektor 3

Denne proces fortseetter til slutningen af den sidste sektor. Afhaengigt af
stgrrelsen pa de respektive variable, kan de tomme blokke optage
betragtelige dele af hukommelsen. Affaldssamlingen indtraeffer, nar den
variabel, der skal arkiveres, er stgrre end nogle af de tomme blokke.



Sadan pavirker dearkivering af en variabel processen

Nar du dearkiverer en lagret variabel, kopieres den til RAM-hukommelsen,
men slettes ikke reelt fra det brugerdefinerede dataarkiv.

Sektor 1

7
/ variabel A

_

Efter at du har dearkiveret

forteat aptage piacs. ////////// Sektor 2

varlabel D /

Dearkiverede variable, hvor lagringen er fjernet, er “afmaerket til
sletning”, hvilket vil sige at de slettes ved naeste affaldssamling.

Hvis skeermbilledet MEMORY viser tilstraekkelig ledig hukommelse

Selvom skaermbilledet MEMORY viser, at der er tilstraekkelig ledig
hukommelse til at arkivere en variabel, kan du stadig fa en Garbage
Collection-meddelelse eller meddelelsen ERR: ARCHIVE FULL .



Nar du deaktiverer en lagret variabel, gges meengden i Archive free
straks, men pladsen er ikke reelt ledig, for naeste affaldssamling er
udfart.

Hvis maengden i Archive free imidlertid viser, at der er tilstraekkelig ledig
hukommelse til variablen, er der sandsynligvis tilstraekkelig ledig plads til
arkivering, nar affaldssamlingen er udfart (afhaengigt af de tomme
blokkes anvendelighed).

Garbage Collection-proceduren

9 . . 7
Fremgangsmaden for affaldssamling: 7 variabel A | Sektor 1
« Dearkiverede variable slettes fra det T /

brugerdefinerede dataarkiv. 7
* De resterende variable omorganiseres Sektor 2

i fortlgbende blokke.
Bemeerk: Strgmsvigt under affaldssamling kan resultere i sletning af hele
hukommelsen (RAM og Archive).

Brug af kommandoen GarbageCollect

Du kan reducere antallet af automatiske affaldssamlinger ved at
optimere hukommelsen med jeevne mellemrum med kommandoen
GarbageCollect .



Folg trinene nedenfor for at bruge kommandoen GarbageCollect .

1. Tryk pa [cATALOG] for at vise menuen CATALOG.

CATALOG [A]
rabsy

and

andler

AHOVAL

An=

Archive

A=t

2. Tryk pa ] eller (<] for at rulle gennem cATALOG, indtil markgren peger
pa kommandoen GarbageCollect .

3. Trykpa for at indsaette kommandoen pa det aktuelle
skeermbillede.

4. Tryk pa [ENTER] for at vise meddelelsen om Garbage Collect? .

5. Veelg 2:Yes for at starte affaldssamlingen.



Visning af meddelelsen ERR:ARCHIVE FULL

Selvom skaermbilledet MEMORY viser, at der er E.EE&'?EEHWE FULL
tilstraeekkelig ledig hukommelse til at arkivere en

variabel, kan du stadig f& meddelelsen ERR: Largest sindle..
ARCHIVE FULL. Aer = B

Meddelelsen ERR:ARCHIVE FULL kan vises:

» Nar der ikke er tilstreekkelig plads til at arkivere en variabel i en
ubrudt blok og inden for en enkelt sektor.

« Nar der ikke er tilstraekkelig plads til at arkivere et applikation i en
ubrudt blok i hukommelsen.

Nar meddelelsen vises, angives den stgrste samlede, ledige plads i
hukommelsen til arkivering af en variabel eller et applikation.

Brug kommandoen GarbageCollect til optimering af hukommelsen. Hvis
hukommelsen stadig ikke er tilstreekkelig, er det ngdvendigt at slette
variable eller applikationer for at gge pladsen.



Kapitel 19:
Kommunikation og link-funktioner

Kom godt i gang: Sende variable

Kom godt i gang er en hurtig preesentation. Laes mere detaljeret i kapitlerne.

Opret og gem en variabel og en matrix, og overfar dem derefter til en anden
TI-83 Plus.

1. Indtast5[.]5 ALPHA] Qi 5. 50 - =
afsendermaskinens hovedskeerm. Tryk pa [[1:21[3.411+A]
ENTER] for at lagre 5,51 Q. [E% ﬂ]

2. Indtast [2nd] [[] (2nd] [[] 1 (] 2 [2nd] [1] (2nd] [[] 3 (L] 4
(2nd) [1] [2nd] [1] [STO®] (2nd] [MATRIX] 1. Tryk pa
for at lagre matrixen i [A].

3. Tryk [VEM] pa afsendermaskinen for at vise

menuen MEMORY. ?H?gaﬂgEﬁiE?éE

4:ClrAllList=
SiArchive

& UnArchive
rlReset...




. Tryk péa 2 pa afsendermaskinen for at veelge
2:Mem Mgmt/Del . Menuen MEMORY MANAGEMENT
vises.

. Tryk pa 5 pa afsendermaskinen for at veelge
5:Matrix . Redigeringsskaermbilledet MATRIX
vises.

. Tryk pa pa afsendermaskinen for at
gemme [A] i arkivet. En stjerne (%) vises og
angiver, at [A] nu er gemt.

Forbind regnemaskinerne med link-kablet. Tryk
begge stik grundigt fast.

. Tryk pa [LINK] ] p& modtagermaskinen for
at vise menuen RecCEIVE. Tryk pa 1 for at vaelge
1:Receive . Meddelelsen Waiting ... vises, 0g
optaget-indikatoren er teendt.

FEAM FREE
AFC FREE

2399
2e3268

SEHD
[HReceiuve




9. Tryk pa [LINK] p& afsendermaskinen for at
vise menuen SEND.

10.Tryk pa 2 for at veelge 2:All -. Skeermbilledet

All- SELECT Vises.

11.Tryk pa [, til udveelgelsesmarkgren (» ) star
ved siden af [A] MATRX. Tryk pa (ENTER].

12.Tryk pa [+, til udveelgelsesmarkgren star ved
siden af Q REAL. Tryk pa [ENTER]. Et kvadratisk
punkt ved siden af [A] og Q viser, at de begge
er markeret til afsending.

13.Tryk pa [»] pa afsendermaskinen for at vise
menuen TRANSMIT.

14.Tryk pa 1 pa afsendermaskinen for at vaelge
1:Transmit 0g begynde overfarslen.
Modtagermaskinen viser meddelelsen
Receiving... .Nar elementerne er sendt, viser
begge maskiner navn og type pa alle sendte
variable.

|?ﬁl{ RECEIVE
1+.
fH11-..

tAll1-

JiPram.

dilist

S:Lists to TISZ.

&2 50E...

TLPic..

|H!?§?l TRAHSHMIT

wk MATRE®
'y EGL
Y EGL
Wimdow W THO
EclllindowZSTO
Thlset THELE

L REAL

SELECT IIEEIIHEIII
[HTransm1




TI-83 Plus Silver Edition LINK

| dette kapitel beskrives, hvordan du kommunikerer med kompatible TI-
maskiner. Et maskine-til-maskinekabel fglger med
T1-83 Plus Silver Edition til dette formal.

T1-83 Plus Silver Edition har en port til sammenkobling og
kommunikation med:

En anden TI1-83 Plus Silver Edition
En TI-83 Plus

En TI-83

En TI-82

En TI-73

En CBL 2™/CBL™ eller en CBR™

Med TI-GRAPH LINK ™ (medfglger) kan du sammenkoble
T1-83 Plus Silver Edition med en personlig computer.



Sammenkobling af to regnemaskiner med et maskine-til-
maskinekabel

T1-83 Plus sammenkoblingsporten er placeret midt pa regnemaskinens
underkant.

1. Seet et af maskine-til-maskine kablets stik omhyggeligt i porten.

2. Seet kablets andet stik i den anden regnemaskines port.

Sammenkobling med CBL/CBR

CBL 2/CBL og CBR er ekstraudstyr, der ogsa kan kobles til en

T1-83 Plus med maskine-til-maskinekablet. Med en CBL 2/CBL eller CBR
og en TI-83 Plus kan du indsamle og analysere data. Softwaren til denne
kommunikation er indbygget i TI-83 Plus. (Kapitel 14).

Sammenkobling med en computer

TI-GRAPH LINK er et udstyr, der sammenkobler en T1-83 Plus til
kommunikation med en computer. En Macintosh® -kompatibel TI-GRAPH
LINK fas separat.

Du har adgang til TI-GRAPH LINK Vvejledninger via education.ti.com/guides.



http://education.ti.com/guides

Markering af elementer til afsending

Menuen LINK SEND

Tryk pa [LINK] for at vise menuen LINK SEND.

SEND  RECEIVE

13

MmO O Wm > O W 00 N O OB W N

All+..

dATT-..
:Prgm...
:List...
:Lists to TI82..
:GDB...
:Pic...
:Matrix...
:Real...
:Complex...
:Y-Vars...
:String...
:Apps...
:AppVars...
:Group...
:SendId

Viser alle elementer markerede, herunder RAM og Flash-
applikationer.

Viser alle elementer umarkerede.

Viser alle programmer.

Viser alle listevariable.

Viser listenavnene L1 til og med Ls.

Viser alle grafdatabaser.

Viser alle billedvariable.

Viser alle matrixvariable.

Viser alle reelle variable.

Viser alle komplekse variable.

Viser alle Y= variable.

Viser alle strengvariable.

Viser alle softwareapplikationer.

Viser alle softwareapplikationsvariable.

Viser alle grupperede variable.

Sender regnemaskinens ID-nummer straks. (Du behgver
ikke veelge SEND.)



SEND  RECEIVE

G:Send0S Sender opdatering af operativsystemet til en anden
T1-83 Plus Silver Edition eller TI-83 Plus.
H:Back Up... Markerer alle RAM- og tilstandsindstillinger (ingen Flash-

applikationer eller elementer, der er gemt i arkivet) til
backup pé en anden TI-83 Plus Silver Edition eller en
TI-83 Plus.

Nar du markerer et punkt i menuen LINK SEND, Vises det tilsvarende
SELECT skaermbillede.

Bemeerk: Hvert SELECT skaermbillede undtagen All+..., vises farst, uden at
noget er markeret i forvejen. All+... vises med alting forudmarkeret.

Sadan markeres elementer, der skal sendes:

1. Tryk pa [LINK] p& afsendermaskinen for at vise menuen LINK SEND.

2. Marker det menupunkt, der deekker den datatype, der skal sendes.
Det tilsvarende seLecT-skaermbillede vises.

3. Tryk pa[4] og [+] for at flytte udveelgelsesmarkaren (» ) til et element,
du vil markere eller afmarkere.



4. Tryk pa for at markere eller afmarkere elementet. Markerede
navne meerkes med et a.

TEAMSHMIT

Bemeerk: En stjerne (*¥) til venstre for elementet angiver, at elementet er
gemt i arkivet (Kapitel 18).

5. Gentag trin 3 og 4 for at markere eller afmarkere flere elementer.

Afsending af de markerede elementer

Nar du har markeret elementer, der skal sendes pa afsendermaskinen,
og har indstillet modtagermaskinen til at modtage, skal du udfgre
folgende trin for at sende elementerne. Du kan lsese om indstilling af
modtagermaskinen i Modtagelse af elementer.

1. Tryk pa[»] pa afsendermaskinen for at vise menuen TRANSMIT.
SELECT nainimm
HTransmi |

2. Kontroller, at Waiting... vises pa modtagermaskinen, hvilket angiver,
at den er indstillet til at modtage.




3. Tryk pa for at veelge 1:Transmit . Navn og type pa hvert element
vises linjevis pa afsendermaskinen i den raekkefglge, de er sat i kg til
afsending, og derefter pa modtagermaskinen i den reekkefglge
elementerne accepteres.

*PEOGRAM1 PREGHM FEeceiuving..
*50E1 G0OE *PEQOGEAM]L PRGM
L1 LIST *50B1 GOE
*_z LIST L1 LIST
(LI LIST *L g LIST
Done kEL = LIST

Oone

Bemeerk: Elementer, der er sendt fra RAM’en pa afsendermaskinen,
sendes til RAM’en pa modtagermaskinen. Elementer, der er sendt fra
afsendermaskinens brugerdataarkiv, sendes til modtagermaskinens
brugerdataarkiv.

Nar alle markerede elementer er sendt, vises meddelelsen Done pa
begge regnemaskiner. Tryk pa (4] og [v] for at rulle gennem navnene.

Standsning af en overfgring

En link-overfgring standses ved at trykke pa [ON]. Menuen Error in Xmit
vises pa begge maskiner. Fejlmenuen standses ved at veelge 1:Quit .



Overfaring til en TI-83 Plus eller TI-83 Plus Silver Edition

Du kan overfgre variable (alle typer), programmer og Flash-applikationer
til en anden T1-83 Plus Silver Edition eller TI-83 Plus. Du kan ogsa lave
backup af RAM-hukommelse mellem to maskiner.

Bemeaerk: Husk, at TI-83 Plus har mindre Flash-hukommelse end
T1-83 Plus Silver Edition.

e Variable, der gemmes i RAM pa TI-83 Plus Silver Edition
afsendermaskinen sendes til RAM’en pa T1-83 Plus Silver Edition
eller TI-83 Plusmodtagermaskinen.

« Variable og applikationer, der lagres i brugerdataarkivet pa
T1-83 Plus Silver Edition afsendermaskinen, sendes til
brugerdataarkivet pa T1-83 Plus Silver Edition eller TI-83 Plus
modtagermaskinen.

Nar du har afsendt eller modtaget data, kan du gentage den samme
overfgring til flere TI1-83 Plus Silver Edition eller TI-83 Plus-maskiner - fra
afsendermaskinen eller modtagermaskinen - uden igen at skulle markere
de data, der skal sendes. De aktuelle elementer vil stadigvaek veere
markeret. Overfgringen kan dog ikke gentages, hvis du valgte ali+ eller
All-,



Sadan afsendes data til en ekstra T1-83 Plus Silver Edition eller
TI-83 Plus:

1.

2.

Forbind de to maskiner med et maskine-til-maskinekabel.

Tryk pa [LINK] p& afsendermaskinen og marker en datatype og de
elementer, der skal overfgres med sSenD.

Tryk pa [»] pa afsendermaskinen for at vise menuen TRANSMIT.

Tryk pa [LINK] ] p& den anden maskine for at vie menuen
RECEIVE.

Tryk pa pa modtagermaskinen.

Tryk pa pa afsendermaskinen. En kopi af de markerede
elementer sendes til modtagermaskinen.

Tag kablet ud - kun af modtagermaskinen- og seet det til en anden
maskine.

Tryk pa [LINK] p& afsendermaskinen.



9. Veelg kun datatypen. Hvis maskinen f.eks. lige har sendt en liste,
veelges 4:LIST.

Bemaerk: De elementer, du vil sende, der er forudvalgt fra sidste
overfgring. Undlad at markere eller afmarkere nogen elementer. Hvis du
markerer eller afmarkerer et element, slettes alle markeringer eller
afmarkeringer fra sidste overfaring.

10.Tryk pa [»] pa afsendermaskinen for at vise menuen TRANSMIT.
11.Tryk pa [LINK] ] p& den nye maskine for at vise menuen RECEIVE.
12.Tryk pa pa modtagermaskinen.

13.Tryk pa pa afsendermaskinen. En kopi af de markerede
elementer sendes til modtagermaskinen.

14.Gentag trin 7 til og med 13, til elementerne er sendt til alle ekstra
maskiner.



Afsending til en TI-83

Du kan sende alle variable fra en T1-83 Plus til en TI-83 undtagen Flash-
applikationer, applikationsvariable, grupperede variable, nye
variabeltyper eller programmer, der indeholder nye funktioner (f.eks.
Archive , UnArchive , Asm(, AsmComp 0g AsmPrgm ).

Hvis de arkiverede variable pa T1-83 Plus er variabeltyper, der
genkendes og anvendes pa TI-83, kan du sende disse variable til TI-83.
De sendes automatisk til RAM’en pa TI-83 under overfgringen.

Bemeerk: du kan udfgre en RAM-hukommelsesbackup fra en TI-83 Plus til en
TI-83 eller fra en TI-83 til en TI-83 Plus.

Sadan sendes data til en TI-83:

1.

2.

Forbind de to maskiner med et maskine-til-maskinekabel.

Indstil TI-83-maskinen til at modtage.

Tryk pa [LINK] pa TI-83 Plus afsendermaskinen for at vise menuen
LINK SEND.

Veelg menuen pa de elementer, du vil overfare.

Tryk pa ] pa T1-83 Plus afsendermaskinen for at vise menuen LINK
TRANSMIT.



6. Kontroller, at modtagermaskinen er indstillet til at modtage.

7. Tryk pa pa T1-83 Plus afsendermaskinen for at veelge
1:Transmit 0g begynde overfarsien.



Afsending af lister til en TI-82

Den eneste datatype, du kan overfgre fra en T1-83 Plus til en TI-82, er en
reel liste med data, der er gemt i L1 til og med Leé (med op til 99
elementer for hver liste). Hvis antallet er stgrre end 99 pa en T1-83 Plus
liste, der er markeret til afsending, vil TI-82 modtagermaskinen afkorte
listen ved element nr. 99 under overfgringen.

Bemeerk: Du kan ikke udfgre en hukommelsesbackup fra en TI-83 Plus til en
TI-82 eller fra en TI-82 til en TI1-83 Plus.

Sadan sendes lister til en TI-82:

1.

2.

3.

Forbind de to maskiner med et maskine-til-maskinekabel.
Indstil TI-82-maskinen til at modtage.

Tryk pa [LINK] 5 pa TI-83 Plus afsendermaskinen for at veelge
5:Lists to TI82 . Skaermbilledet SELECT screen vises.

Marker hver liste, der skal overfares.
Tryk pa [»] for at vise menuen LINK TRANSMIT .
Kontroller, at modtagermaskinen er indstillet til at modtage.

Tryk pa (ENTER] for at veelge 1:Transmit 0g starte overfgringen.



Afsending til en TI-73

Du kan sende reelle tal, billeder, de reelle lister L1 til og med Le og navngivhe
lister fra en TI-73 til en T1-83 Plus eller fra en TI-83 Plus til en TI-73.

Theta-symbolet (6) genkendes ikke af TI-73, sa du kan ikke medtage
dette symbol pa nogen listenavne, der sendes til TI-73.

Bemeerk: Du kan ikke udfgre en RAM-hukommelsesbackup fra en T1-83 Plus til
en TI-73 eller fra en TI-73 til en TI-83 Plus.

Sadan overfgres data til en TI-73:

1.

2.

Forbind de to maskiner med et maskine-til-maskinekabel.
Indstil TI-73-maskinen til at modtage.

Tryk pa [LINK] 2 p& TI-83 Plus-afsendermaskinen for at markere
2:All-... . Skeermbilledet SeELECT screen vises.

Marker de elementer, du vil sende.

Tryk pa ] pa T1-83 Plus afsendermaskinen for at vise menuen LINK
TRANSMIT.



6. Kontroller, at modtagermaskinen er indstillet til at modtage.

7. Tryk pa pa TI-83 Plus afsendermaskinen for at veelge
1:Transmit 0g begynde overfagringen.



Modtagelse af elementer

Menuen LINK RECEIVE

Tryk pa [LINK] [»] for at vise menuen LINK RECEIVE.

SEND RECEIVE
1:Receive Indstiller maskinen til at modtage dataoverfarsel.

Modtagermaskinen

Nar du veelger 1:Receive i menuen LINK RECEIVE pa modtagermaskinen,
vises meddelelsen Waiting... 0g optaget-indikatoren. Modtagermaskinen
er klar til at modtage overfarte elementer. Du kan afslutte modtage-
indstillingen uden at have modtaget nogen elementer ved at trykke pa
og derefter veelge 1:Quit i menuen Error in Xmit .

Nar overfgringen er feerdig, afslutter maskinen modtagetilstanden. Du
kan veelge 1:Receive igen for at modtage flere elementer.
Modtagermaskinen viser derefter en liste med modtagne elementer. Tryk
pa [auiT] for at afslutte modtagetilstanden.



Menuen DuplicateName

Hvis et variabelnavn duplikeres under overfgring, vises menuen
DuplicateName pa modtagermaskinen.

DuplicateName

1:Rename Beder dig omdgbe en modtaget variabel.
2:0verwrite Overskriver data med en modtaget variabel.
3:0mit Undlader overfaring af en afsendt variabel.

4:Quit Standser overfagringen ved en duplikeret variabel.

Hvis du veelger 1:Rename, vises prompten Name=, og alfaldsen er slaet
til. Indtast et nyt variabelnavn, og tryk derefter pa [ENTER]. Overfgringen
genoptages.

Hvis du vaelger 2:Overwrite , overskriver afsendermaskinens data de
eksisterende data, der er gemt pa modtagermaskinen. Overfgringen
genoptages.

Hvis du veelger 3:0mit, sender afsendermaskinen ikke dataene i
variablen med det duplikerede variabelnavn. Overfgringen genoptages
med naeste element.

Hvis du veelger 4:Quit, standser overfgringen, og modtagermaskinen
afslutter modtagetilstanden.



Modtagelse fra en TI-83 Plus Plus Silver Edition eller TI-83 Plus

T1-83 Plus Silver Edition og TI-83 Plus er fuldkommen kompatible. Husk
dog, at TI-83 Plus har mindre Flash-hukommelse end en
T1-83 Plus Silver Edition.

Modtagelse fra en TI-83

Du kan overfgre alle variable og programmer fra en TI-83 til en
TI-83 Plus, hvis de kan veere i RAM’en pa T1-83 Plus. RAM’en pa
T1-83 Plus er en lille smule mindre end RAM’en pa TI-83.

Modtagelse fra en TI-82 — Lgste forskelle

Generelt kan du overfgre elementer til en TI-83 Plus fra en TI-82, men
forskellene mellem de to produkter kan pavirke visse overfgrte data.
Denne tabel viser forskelle, som den indbyggede software i TI-83 Plus
automatisk tilretter, nar en T1-83 Plus modtager TI-82-data.

TI-82 TI-83 Plus
nMin PlotStart
nStart nMin

Un u

Vn \
UnStart u( nMin)
VnStart v( nMin)

TbIMin TblStart




Hvis du f.eks. overfgrer et program, der indeholder nStart i en
kommandolinje fra en TI-82 til en TI-83 Plus, vil du se, at nMin
automatisk har erstattet nStart pa kommandolinjen i TI-83 Plus.

Bemeerk: Du kan overfare alle reelle variable, billeder og programmer fra en
TI-82 til en T1-83 Plus hvis de kan veere i RAM’en i TI-83 Plus. RAM’en i
T1-83 Plus er lidt mindre end RAM’en i TI-82.

Modtagelse fra en TI-82 — ulgste forskelle

Den indbyggede software i TI-83 Plus kan ikke Igse visse forskelle
mellem TI-82 og TI-83 Plus. Disse forskelle er beskrevet nedenfor.

Du skal redigere de overfgrte data pa T1-83 Plus modtagermaskinen for
at kompensere for disse forskelle. Ellers vil TI-83 Plus fejltolke dataene.

e TI-83 Plus genfortolker TI-82’s preefiksfunktioner, sa de medtager
abne parenteser, hvilket kan give uvedkommende parenteser i
overfgrte udtryk.

Hvis du f.eks. overfarer sin X+5 fra en TI-82 til en TI-83 Plus,
genfortolker TI-83 Plus det som sin(X+5. Uden slutparentes efter X
fortolker TI-83 Plus dette som sin(X+5), ikke summen af 5 og sin(X) .

e Huvis en TI-82 overfagrer en instruktion om, at TI1-83 Plus ikke kan
konvertere, viser menuen ERR:NVALID, nar T1-83 Plus prgver at udfgre
instruktionen.



Pa TI-82, overfares Un-1 til markarplaceringen, nar du trykker pa
[un-1]. TI-83 Plus kan ikke direkte konvertere Un-1 til TI-83 Plus-
syntaksen u(n-1), S& menuen ERR:INVALID ViSes.

Bemeerk: De underforstdede multiplikationsregler i TI-83 Plus adskiller sig
fra dem i TI-82. TI1-83 Plus evaluerer f.eks. 1/2X som (1/2)*X, hvor TI-82
evaluerer 1/2x som 1/(2*x) (Kapitel 2).

Modtagelse fra en TI-73

T1-83 Plus modtager reelle tal, billeder, de reelle lister L1 til og med Ls,
og navngivne lister fra en TI-73.

Kategoriske lister (lister, der indeholder alfa-tegn som listeelementer)
kan ikke sendes fra en TI-73 til en T1-83 Plus.

Sadan overfgres data til en T1-83 Plus fra en TI-73:
1. Indstil TI-83 Plus til at overfare.

2. Tryk pa [APPS] pa TI-73 afsendermaskinen for at vise menuen
APPLICATIONS.

3. Tryk pa pa TI-73 afsendermaskinen for at veelge 1:Link og vise
menuen LINK SEND.

4. Veelg 0:Vars to TI83 . og marker de elementer, du vil sende.



. Tryk pa ] pa TI-73 afsendermaskinen for at vise menuen LINK
TRANSMIT.

. Bekreeft, at modtagermaskinen er indstillet til at modtage.

. Tryk pa pa TI-73 afsendermaskinen for at markere 1:Transmit
og starte overfarslen.



Backup af RAM-hukommelse

Advarsel: H:Back Up overskriver RAM-hukommelsen og
tilstandsindstillingerne i modtagerenheden. Alle oplysninger i
modtagermaskinens RAM-hukommelse gar tabt.

Bemaerk: Arkiverede elementer pa modtagermaskinen overskrives ikke.

Du kan lave en backup af RAM-hukommelsens indhold og
tilstandsindstillinger (ikke Flash-applikationer eller elementer i
arkivhukommelsen) til en anden TI-83 Plus Silver Edition. Du kan ogsa
lave backup af RAM-hukommelse og tilstandsindstillinger til en

T1-83 Plus.

Sadan udfgres en backup af RAM-hukommelsen:

1. Forbhind to TI-83 Plus Silver Edition-maskiner eller en
T1-83 Plus Silver Edition og en TI-83 Plus med et maskine-til-
maskinekabel.

2. Tryk pa [LINK] pa afsendermaskinen og veelg H:Back Up .
Skaermbilledet MEMORYBACKUP Screen vises.

!"_Eir*ar'ﬁmg
TRit



. Tryk pa [LINK] ] pa modtagermaskinen for at vise menuen
RECEIVE.

. Tryk pa pa modtagermaskinen.

. Tryk pa [ENTER] pa afsendermaskinen. En WARNING — Backup -
meddelelse vises pa modtagermaskinen.

. Tryk pa pa modtagermaskinen for at fortseette backup’en.
— eller —

Tryk pa 2:Quit pa modtagermaskinen for at afbryde backup’en og
vende tilbage til menuen LINK SEND.

Bemeerk: Hvis der gives en fejlmeddelelse om overfgringen under en
backup, nulstilles modtagermaskinen.

Nar backup’en af hukommelsen er feerdig

Nar backup’en er faerdig viser bade afsendermaskinen og
modtagermaskinen en bekraeftelsesskaerm.

MEMORY BARACKLUF

Oone



Fejltilstande
Der gives fejlmeddelelser i overfarslen efter et eller to sekunder, hvis:

+ der ikke er koblet et kabel til afsendermaskinen.

» der ikke er koblet et kabel til modtagermaskinen.

Bemaerk: Hvis kablet er tilkoblet, seettes det grundigt i stikket, hvorefter der
pragves igen.

* modtagermaskinen ikke er indstillet til at modtage overfgrslen.

* du forsgger en backup mellem en TI-73, en TI-82 eller en TI-83 og en
T1-83 Plus.

* du forsgger en dataoverfaring fra en T1-83 Plus til en TI-83, TI-82
eller TI-73 med variable eller funktioner, der ikke genkendes af TI-83,
TI-82 eller TI-73.

* du overfgrer nye variabeltyper og funktioner, der ikke genkendes af
TI-83, TI-82 eller TI-73- De omfatter applikationer,
applikationsvariable, grupperede variable, nye variabeltyper eller
programmer, der indeholder nye funktioner som f.eks. Archive ,
UnArchive , SendID, SendOS, Asm(, AsmComp( 0g AsmPrgm .

* du forsgger en dataoverfgring fra en T1-83 Plus til en TI-82 med
andre data end de reelle lister L1 til og med Le eller uden at anvende
menupunktet 5:Lists to TI82 .



* du forsgger en dataoverfarsel fra en T1-83 Plus til en TI-73 med
andre data end reelle tal, billeder, de reelle lister L1 til og med Ls eller
navngivne lister, hvor 6 er en del af navnet.

Selvom der ikke gives en overfgringsfejlmeddelelse, kan falgende to
tilfeelde forhindre en vellykket overfaring:

* du prgver at anvende Get( med en regnemaskine i stedet for en
CBL 2/CBL eller CBR.

* du prgver at anvende GetCalc( med en TI-83 i stedet for en TI-83 Plus
eller TI-83 Plus Silver Edition.
Utilstreekkelig hukommelse i modtagermaskinen

Hvis modtagermaskinen under overfgringen ikke har tilstraekkelig
hukommelse til at modtage et element, vises menuen Memory Full pa
modtagermaskinen.

* Du kan springe dette element over i den aktuelle overfgring ved at
veelge 1:0mit. Overfgringen fortseetter med naeste element.

* Du kan annullere overfgringen og afslutte modtagetilstanden ved at
veelge 2:Quit.



Tillaeg A:
Tabeller og referenceoplysninger

Tabel over funktioner og instruktioner

Funktioner giver en veerdi, en liste eller en matrix og kan anvendes i et
udtryk. Instruktioner igangseetter en handling. Nogle funktioner og
instruktioner har argumenter. Valgfri argumenter og ledsagende
kommaer er omgivet af firkantede parenteser ([]). Ga til den side, der
er angivet i tabellens hgjre side, for at fa yderligere oplysninger om et
punkt, herunder beskrivelser af argumenter og restriktioner.

Brug cATALOG til at indseette en vilkarlig funktion eller instruktion pa
hovedskaermbilledet eller pa en kommandolinie i programeditoren. Nogle
kan dog ikke bruges pa hovedskaermbilledet.

T angiver enten tastetryk, der kun er gyldige i programeditoren eller
indsaetter bestemte instruktioner, nar programeditoren er aktiveret. Nogle
tastetryk viser menuer, der kun er tilggengelige i programeditoren. Andre
indsaetter instruktioner angaende indstilling af tilstand, format eller tabel,
nar programeditoren er aktiveret.



Tast eller taster /

Funktion eller instruktion/ menu eller
argumenter Resultat skeerm/element
abs(veerd) Giver den absolutte veerdi af et reelt
tal, et udtryk, en liste eller en matrix. = NUM
1:abs(
abs(veerd) Giver stgrrelsen pa et komplekst tal
eller en liste. CPX
5:abs(
vaerdiAand veerdiB Giver 1, hvis bade veerdiAog veerdiB [TEST]
er # 0. veerdiAog veerdiBkan veere LOGIC
reelle tal, udtryk eller lister. l:and
angle(veerd) Giver argumentet af et komplekst tal
eller liste med komplekse tal. CPX
4:angle(
ANOVA(listelliste2 Udfarer en ét-vejs-analyse af STAT
[liste3... liste2Q) variansen til sammenligning af TESTS
middelveerdien af 2 til 20 F:ANOVA(
populationer.
Ans Giver sidste svar. [ANS]
Archive Flytter de angivne variable fra RAM- [MEM]
hukommelsen til det 5:Archive

brugerdefinerede dataarkivs
hukommelse.

Brug unArchive for at fierne lagringen
af variable.

Asm(assemblgirogramna Udfarer et assemblerprogram.

V)



Funktion eller instruktion/
argumenter

AsmComp( prgmASM1,
prgmASM2
AsmPrgm

augment( matrixA
matrixB)

augment( listeAlisteB)

AxesOff
AxesOn
a+bi

bal(npm{,afrundvee])

binomcdf( antforsagp[,X])

Resultat

Kompilerer et assemblerprogram, der
er skrevet i ASCII og lagrer den
hexadecimale version.

Bruges som den fgrste linje i et
assemblerprogram.

Giver en matrix, der er matrixBfgijet
til matrixAsom nye sgijler.

Giver en liste, der er listeBksedet
sammen med slutningen af listeA

Deaktiverer koordinatakserne.
Aktiverer koordinatakserne.

Indstiller maskinens tilstand til retvinklet
kompleks (a+bi).

Beregner restgeelden ved npmtfor
en amorti-sationsplan med lagrede
veerdier for PV, 1% og PMT og
afrunder beregningen til afrundvaer.

Beregner en kumulativ
sandsynlighed ved X for den diskrete
binomial-fordeling med det angivne
antforsay og sandsynlighed p for
succes for hvert forsgg.

Tast eller taster /
menu eller
skeerm/element

[CATALOG]
AsmComp(

[CATALOG]
AsmPrgm

[MATRIX]
MATH
7:augment(
[LIST]
OPS
9:augment(

T [FORMAT]
AxesOff

t [FORMAT]
AxesOn

T (MODE)

a+bi
1:Finance
CALC
9:bal(

[DISTR]
DISTR
A:binomcdf(



Funktion eller instruktion/

argumenter

binompdf( antforseg,p

[X)

x2cdf(nedregraense
gvregraensdf)

% 2pdf(x,df)

x 2-Test(observeretmatrix
forventetmatrix

[.tegneg)

Circle( X,Y,radius)

Clear Entries

ClrAllLists

ClrDraw

Resultat

Beregner sandsynlig-heden for X for
den diskrete binomial-fordeling med
det angivne antforsgg og
sandsynligheden p for succes ved
hvert forsgg.

Beregner y2-sandsynlig-heden
mellem nedraraenseng gvrejraense
for den angivne frihedsgrad df.

Beregner sandsynlig-hedstaetheden
for chifordelingen (pdf) for y?2-
fordelingen for en angiven x-veerdi.

Udfarer en chikvadrat-test. tegne=1
tegner resultater, mens tegne=0
beregner resultater.

Tegner en cirkel med centrum i (X,Y)
og radius

Sletter indholdet af lageromradet
med sidste indtastning, Last Entry .

Seetter dimensionen for alle lister i
hukommelsen til 0.

Sletter alle tegnede elementer fra en
graf eller en tegning.

Tast eller taster /
menu eller
skeerm/element

[DISTR]
DISTR

0:binompdf(

[DISTR]
DISTR

7 y2cdf(
[DISTR]
DISTR
6:x2pdf(

t
TESTS
C:y2-Test(

[DRAW]

DRAW

9:Circle(

(MEM]

MEMORY

3:Clear Entries

(MEM]

MEMORY

4:ClIrAllLists

[DRAW]

DRAW

1:ClrDraw



Funktion eller instruktion/
argumenter

ClrHome

ClrList listenavnl
[listenavn2..,
listenavn f

ClrTable

conj( veerd)

Connected

CoordOff
CoordOn
cos(veerd)
cos "L(veerd)

cosh( veerd)

Resultat
Sletter hovedskeermbilledet.

Seaetter dimensionen for én eller flere
TI-83 Plus eller brugeroprettede
listenavnstil 0.

Sletter alle veerdier fra tabellen.

Giver det komplekst konjugerede til
et komplekst tal eller en liste med
komplekse tal.

Indstiller plotnings-formatet til en
ubrudt linie og nulstiller alle
indstillinger af graf-formatet i

Y= editoren til .

Slar visningen af markarens
koordinatseet fra.

Slar visningen af markgrens
koordinatseet til.

Giver cosinus af et reelt tal, et udtryk
eller en liste.

Giver arccosinus af et reelt tal, et
udtryk eller en liste.

Giver hyperbolsk cosinus af et reelt
tal, et udtryk eller en liste.

Tast eller taster /
menu eller
skeerm/element

t
110
8:ClrHome
EDIT
4:ClrList
T
110
9:ClIrTable
CPX
1:conj(
t
Connected

t [FORMAT]
CoordOff

T [FORMAT]
CoordOn

C0S
(cos-]

[CATALOG]
cosh(



Funktion eller instruktion/
argumenter

cosh "1 (veerd)

CubicReg [Xlistenavn
Ylistenavrifrekliste

reglig]

cumSum( liste)

cumSum( matrix)

dbd(datoldato?

veerd»Dec

Degree

Delvar variabel

Resultat

Giver hyperbolsk arccosinus af et
reelt tal, et udtryk eller en liste.

Tilpasser en tredjegrads
regressionsmodel til Xlistenavnog
Ylistenavmed hyppigheden
frekliste og lagrer regressions-
ligningen i reglig.

Giver en liste med kumulerede
summer af elementerne i liste,
begyndende med det farste element.

Giver en matrix med kumulerede
summer af matrix-elementer. Hvert
element i resultat-matricen er en
kumuleret sum af en matrix-sgjle fra
top til bund.

Beregner antal dage mellem datol
og dato2

Viser et reelt eller et komplekst tal, et
udtryk, en liste eller en matrix i
decimalform.

Indstilling af grader.

Sletter indholdet af variabelfra
hukommelsen.

Tast eller taster /
menu eller
skeerm/element

[CATALOG]
cosh (
CALC
6:CubicReg

[LIsT]
OPS
6:cumSum(
[MATRIX]
MATH
0:cumSum(

[FINANCE]
CALC
D:dbd(
MATH
2:»Dec

T
Degree

t
CTL
G:DelVar



Funktion eller instruktion/
argumente r

DependAs k

DependAut o

det(matrix)

DiagnosticOf f

DiagnosticO n

dim(liste)

dim( matrix)

leengderdim(listenavr)

{reekkersdgler}>dim
(matrix)

Resultat

Indstiller tabellen, s& den beder om
afheengige variabelveerdier.

Indstiller tabellen, sa& den automatisk

genererer afheengige
variabelveerdier.

Giver determinanten for matrix.

Slar diagnosticeringen fra. r, r2 og R?
vises ikke som resultater af
regressionsmodeller.

Slar diagnosticeringen til. r, r2 og R?
vises som resultater af regres-
sionsmodeller.

Giver dimensionen af liste.

Giver dimensionen af matrix som en
liste.

Tildeler en ny dimension (leengde) til
en ny eller en eksisterende liste.

Tildeler en ny dimension til en ny
eller en eksisterende matrix.

Tast eller taster /
menu eller
skeerm/element

T [TBLSET]
Depend: Ask

T [TBLSET]
Depend: Auto

[MATRIX]
MATH

1:det(

[CATALOG]
DiagnosticOff

[CATALOG]
DiagnosticOn

[LisT]
OPS
3:dim(
[MATRIX]
MATH
3:dim(
[LisT]
OPS
3:dim(
[MATRIX]
MATH
3:dim(



Funktion eller instruktion/
argumenter

Disp

Disp [veerdiAveerdiB

veerdiG...,veerdi .

DispGraph

DispTable

veerd»DMS

Dot

DrawF udtryk

Drawinv udtryk

:DS<(variabelveerd)
:kommandoA
:kommandoer

Resultat

Viser hovedskaermbilledet.

Viser hver enkelt vaerdi.

Viser grafen.

Viser tabellen.

Viser veerdii formatet DMS.

Indstiller plotnings-formatet til prikker.
Nulstiller alle grafformater i editoren Y=
il .

Tegner udtryk (i X) pa grafen.

Tegner den inverse af udtryk ved at
plotte X-veerdier pa y-aksen og Y-
veerdier p& x-aksen.

Formindsker variabelmed 1,

springer kommandoAver, hvis
variabel< veerdi

Tast eller taster /
menu eller
skeerm/element

T
I/0
3:Disp
T
I/0
3:Disp
T
I/0
4:DispGraph
t
I/0
5:DispTable
[ANGLE]
ANGLE
4: »DMS

t
Dot

[DRAW]
DRAW
6:DrawF
[DRAW]
DRAW
8:Drawlnv
t
CTL
B:DS<(



Funktion eller instruktion/
argumenter

e’(potens
en(liste)

Exponent:
veerdeeksponent

Exponent:
listeeeksponent

Exponent:
matrixeeksponent

pEff(nominel rentg
beregningstermingr
Else
Self:Then:Else
End
Eng
EqupString( Y= var,Strn)

expr(streng

Resultat

Giver e oplgftet til potens

Giver en liste over e oplgftet til en
liste over potenser.

Giver veerdigange 10 oplgftet til
eksponenten

Giver liste-elementer gange 10
oplgftet til eksponenten

Giver matrix-elementer gange 10 til
eksponenten

Beregner den effektive rente.

Fastleegger slutningen af en While -,
For-, Repeat- eller If-Then-Else-
lokke.

Indstiller tilstanden eksponentiel
notation.

Konverterer indholdet af en Y= var til
en streng og lagrer den i Strn.

Konverterer strerg til et udtryk og
udfgrer det.

Tast eller taster /
menu eller
skeerm/element

[e*]
(]

[EE]
[EE]
[EE]

1:Finance
CALC
C: »Eff(

T [PRGM
CTL

7:End
t

Eng
[CATALOG]
EqupString(

[CATALOG]
expr(



Funktion eller instruktion/
argumente r

ExpReg [Xlistenavn
Ylistenavrfrekliste

reglig]

ExprOf f
ExprOn

Fcdf(nedraraense
gvregreensdeeller-d,
naevner-df

Fill(veerdimatrix)

Fill(veerdilistenavn

Fix #

Float

Resultat

Tilpasser en eksponen-tiel
regressionsmodel til Xlistenavinog
Ylistenavmed hyppigheden
frekliste og lagrer regressions-
ligningen i reglig.

Deaktiverer visningen af udtrykket
under TRACE.

Aktiverer visningen af udtrykket
under TRACE.

Beregner F-sand-
synlighedsfordelingen mellem
nedregraenseng gvregraensefor den
angivne teeller-d (degrees of
freedom) og naevner-df

Lagrer veerdii hvert enkelt element i
matrix

Lagrer veerdii hvert enkelt element i
listenavn

Indstiller antal decimaler til et fast
antal.

Indstiller et flydende antal decimaler.

Tast eller taster /
menu eller
skeerm/element

STAT
CALC
0:ExpReg

T [FORMAT]
ExprOff

T [FORMAT]
ExprOn

[DISTR]
DISTR
9: Fedf(

[MATRIX]
MATH

4:Fill(

[LIsT]

OPS

4:Fill(

t
0123456789
(veelg én)

t
Float



Funktion eller instruktion/
argumenter Resultat

fMax(udtryk,variabel Giver vaerdien af variabel hvor
nedregvrg,tolerancg) maksimumsveerdien af udtryk findes
mellem nedreog gvremed en
angiven tolerance

Giver veerdien af variabel hvor
minimumsveerdien af udtryk findes
mellem nedreog @vre med angiven
tolerance

Giver funktionens integral af udtryk
med hensyn til variabel mellem
nedreog gvremed en angiven
tolerance

fMin(udtryk,variabel
nedregvre[,tolerancg)

fnint( udtryk,variabel
nedregvrg,tolerancg)

FnOff [funktion# Fraveelger alle Y=-funktioner eller
funktion#..., angivne Y=-funktioner.
funktion 1

FnOn[funktion# Veelger alle Y=-funktioner eller
funktion#..., angivne Y=-funktioner.
funktion 1

:For(variabelbegynd,slut

Udfarer kommandoeindtil End, idet

[tilvaeks}) variabelforgges fra begynd med
:kommandoer tilveekst indtil variabebslut
:End
:kommandoer
fPart( veerd) Giver brgkdelen eller

-delene af et reelt eller et komplekst
tal, et udtryk, en liste eller en matrix.

Tast eller taster /
menu eller
skeerm/element

MATH
7-fMax(

MATH
6:fMin(

MATH

9:fnint(

VARS
Y-VARS 4:0n/Off
2:FnOff

VARS
Y-VARS 4:0n/Off
1:FnOn
t
CTL
4:For(

NUM
4:fPart(



Funktion eller instruktion/
argumenter

Fpdf( x,teeller-d,
naevner-df

vaerdrFrac

Full
Func

GarbageCollect

ged(veerdiA,veerdiB

geometcdf( p,X)

Resultat

Beregner F-sand-
synlighedsfordelingen mellem
nedregreenseng gvregraenseor den
angivne teeller-d (degrees of
freedom) og neevner-df

Viser et reelt eller et komplekst tal, et
udtryk, en liste eller en matrix som en
uforkortelig brak.

Giver et helt skeermbillede.
Giver plotning af funktioner.

Viser menuen til affaldssamling, der
ger det muligt at rydde op i ubrugt
hukommelse.

Giver den starste feelles divisor af
veerdiAog veerdiB der kan veere reelle
tal eller lister.

Beregner en kumuleret
sandsynlighed ved X, antallet af
forsgg efter hvilke farste succes
forekommer for den diskrete
geometriske fordeling med den
angivne sandsynlighed for succes p.

Tast eller taster /
menu eller
skeerm/element

[DISTR]
DISTR

8:Fpdf(

MATH
MATH
1:»Frac

t
Full

1 (MODE]
Func

[CATALOG]
GarbageCollect

MATH
NUM

9:gcd(

[DISTR]
DISTR
E:geometcdf(



Tast eller taster /

Funktion eller instruktion/ menu eller

argumenter Resultat skeerm/element

geometpdf( p,x) Beregner en sandsyn-lighed ved X, [DISTR]
antallet af forsgg efter hvilke farste DISTR

succes forekommer for den diskrete D:geometpdf(
geometriske fordeling med den
angivne sandsynlighed for succes p.

Get(variabel) Henter indholdet af variabelfra et t
CBL 2™/CBL™ eller et CBR™ System  1/O
og lagrer det i variabel A:Get(
GetCalc(variabel Henter indholdet af variabelpa en T
anden T1-83 Plus og lagrer det i I/0
variabelpa den modtagende 0:GetCalc(
TI-83 Plus.
getKey Giver veerdien for det sidste tasttryk, t
eller 0, hvis der ikke blev trykket pa 110
en tast. 7:getKey
Goto etiket Overfarer styringen til etiket T
CTL
0:Goto
GraphStyle( funktion# Indstiller et grafformatfor funktion#
grafformats CTL
H:GraphStyle(
GridOff Deaktiverer gitter. T [FORMAT]
GridOff
GridOn Aktiverer gitter. T [FORMAT]
GridOn
G-T Giver lodret deling af skaermen i T

grafdel og tabeldel. G-T



Funktion eller instruktion/
argumente r

Horiz

Horizontal y

identity( dimensiof

If betirgelse
:kommandoA
:kommandoer

:If betingelse
:Then
:kommandoer
:End
:kommandoer
:If betirngelse
:Then
:kommandoer
:Else
:kommandoer
:End
:kommandoer
imag(veerd)

Resultat

Giver en vandret deling af
skaermbilledet.

Tegner en vandret linie ved Y.

Giver enhedsmatricen for dimension
reekker x dimensiorsgijler.

Hvis betingelse= 0 (falsk), springes
kommando/ver.

Udfarer kommandoefra Then til
End, hvis betingelse= 1 (sand).

Udfarer kommandoefra Then til
Else, hvis betingelse= 1 (sand); fra
Else til End, hvis betingelse= 0
(falsk).

Giver den imaginaere (ikke-reelle) del
af et komplekst tal eller en liste med
komplekse tal.

Tast eller taster /
menu eller
skeerm/element
t

Horiz
[DRAW]
DRAW
3:Horizontal
[MATRIX]
MATH
5:identity(
t

CTL

1:If
t

CTL

2:Then

T [PRGM
CTL

3:Else

MATH
CPX

3:imag(



Funktion eller instruktion/

argumenter
IndpntAsk

IndpntAuto

Input

Input [variabel
Input ['tekst, variabel

Input [Strn,variabel

inString( strerg,substreg

[,starf)

int( veerd)

ZInt(pmtlpmt2

[,afrundvee})

Resultat

Indstiller tabellen, s& den beder om
uafhaen-gige variabelvaerdier.

Indstiller tabellen til automatisk at
frembringe uafhaengige
variabelveerdier.

Viser graf.

Beder om veerdien, der skal lagres i
variabel

Viser Strn og lagrer den indtastede
veerdi i variabel

Giver tegnnummeret i strerg for det
farste tegn i substreiy, der begynder
ved start

Giver det starste hele tal < et reelt eller
et komplekst tal, et udtryk, en liste eller
en matrix.

Beregner summen, afrundet til
afrundveer af rentebelgbet mellem
pmtlog pmt2for en
amortisationsplan.

Tast eller taster /
menu eller
skeerm/element

T [TBLSET]
Indpnt: Ask

T [TBLSET]
Indpnt: Auto

T
110
1:Input

T
I/O
L:Input

T
I/0
1:Input

[CATALOG]

inString(

MATH
NUM

5:int(
1:Finance
CALC

A:ZInt(



Funktion eller instruktion/
argumenter

invNorm( omradg,u,s])

iPart( veerd)

irr( CFO,CFList,CFFred])

:IS>(variabelveerd)
:kommandoA
:kommandoer

Llistenavn

LabelOff
LabelOn

Lbl etiket

lcm(veerdiA,veerdiB

Resultat

Beregner den inverse kumulerede
normal-fordelingsfunktion for et givent
omradeunder normalfordelingskurven
angivet af i og o.

Giver heltalsdelen af et reelt eller et
komplekst tal, et udtryk, en liste eller
en matrix.

Renten, ved hvilken nutidsveerdien af
pengestrammen er lig med nul.

@ger variabelmed 1, springer
kommandoAver, hvis
variabebveerdi

Fortolker de naeste ét til fem tegn
som et brugeroprettet listenavn.
Deaktiverer akseetiketter.

Aktiverer akseetiketter.

Opretter en etiketbestdende af ét
eller to tegn.

Giver det mindste feelles multiplum af
veerdiAog veerdiB der kan vaere
reelle tal eller lister.

Tast eller taster /
menu eller
skeerm/element

[DISTR]
DISTR

3:invNorm(

NUM
3:iPart(
1:Finance
CALC
8:irr(
T
CTL
AIS>(
[LisT]
OPS
B:L
t [FORMAT]
LabelOff

t [FORMAT]
LabelOn

t
CTL
9:Lbl

NUM

8:lcm(



Funktion eller instruktion/
argumenter

length( streng

Line( X1,Y1,X2,Y2)

Line(X1,Y1,X2,Y2,0)

LinReg(a+bx) Xlistenavn
Ylistenaviifrekliste

reglig]

LinReg(ax+b) Xlistenavn
Ylistenaviifrekliste

reglig]

LinRegTTest [Xlistenavn
Ylistenavrfrekliste
alternativireglig]

AList( liste)

List »matr(listenavnl..,
listenavn rmatrix)

Resultat
Giver antal tegn i streng

Tegner en linie fra (X1,Y1) til (X2,Y2).

Sletter en linie fra (X1,Y1) til (X2,Y2).

Tilpasser en lineger
regressionsmodel til Xlistenavnog
Ylistenavmed hyppigheden
frekliste og lagrer regressions-
ligningen i reglig.

Tilpasser en lineger regressionsmodel
Xlistenavnog Ylistenavrmed
hyppigheden frekliste og lagrer
regressions-ligningen i reglig.
Udfarer en lineaer regressionstest og
en t-test. alternativ=-1 er <;
alternativ=0 er #; alternativ=1 er >.

Giver en liste, der indeholder
forskellene mellem fortlgbende
elementer i liste.

Udfylder matrix sgjle for sgjle med de
elementerne, der er angivet i
listenavn

Tast eller taster /
menu eller
skeerm/element

[CATALOG]
length(
[DRAW]
DRAW
2:Line(
[DrRAW]
DRAW
2:Line(

STAT

CALC
8:LinReg(a+bx)

STAT
CALC
4:LinReg(ax+b)

T [STAT
TESTS

E:LinRegTTest
[LisT]
OPS
7:AList(
[LisT]
OPS
O:List Pmatr(



Funktion eller instruktion/
argumenter

In(veerd)

LnReg [Xlistenavn
Ylistenavrfrekliste

reglig]

log(veerd)

Logistic [Xlistenavn
Ylistenavrifrekliste

reglig]

Matrplist( matrix,
listenavnA...,
listenavn i

Matrplist( matrix,
sgjlentlistenavn

max(veerdiAveerdiB

Resultat

Giver den naturlige logaritme af et
reelt eller et komplekst tal, et udtryk
eller en liste.

Tilpasser en logaritmisk
regressionsmodel til Xlistenavinog
Ylistenavmed hyppig-heden
frekliste og lagrer regressions-
ligningen i reglig.

Giver 10-talslogaritmen af et reelt
eller et komplekst tal, et udtryk eller
en liste.

Tilpasser en logistisk
regressionsmodel til Xlistenavnog
Ylistenavrmed hyppigheden
frekliste og lagrer regressions-
ligningen i reglig.

Udfylder listenavnemed elementer
fra de enkelte sgjler i matrix

Udfylder et listenavnmed elementer
fra et specificeret sgjlenri matrix

Giver den starste af vaerdiAog
veerdiB

Tast eller taster /
menu eller
skeerm/element

CALC
9:LnReg

LOG

CALC
B:Logistic

[LisT]
OPS
A:Matr dlist(
[LisT]
OPS
A:Matr plist(
NUM
7:max(



Funktion eller instruktion/
argumenter

max(liste)

max(listeAlisteB)

max(veerdi,listé

mean(liste],freklistd)

median( liste],freklistd)

Med-Med [Xlistenavn
Ylistenavirifrekliste

reglig]

Menu(" title"," tekst1,
etiketl
[,...."tekst7, etiket?)

min(veerdiAvaerdiB

Resultat

Giver det stagrste reellc_a eller
komplekse element i liste.

Giver en reel eller en kompleks liste
over det starste af hvert element-par
i listeAog listeB

Giver en reel eller en kompleks liste
over den starste af veerdieller hvert
liste-element.

Giver middelveerdien af liste med
hyppigheden frekliste

Giver medianen af liste med
hyppigheden frekliste

Tilpasser en median-median-model
til Xlistenavnog Ylistenavimed
hyppigheden frekliste og lagrer
regressions-ligningen i reglig.
Genererer en menu med op til syv
punkter, mens programmet udfgres.

Giver den mindste af veerdiAog
veerdiB

Tast eller taster /
menu eller
skeerm/element

[LisT]
MATH
2:max(
[LisT]
MATH
2:max(
[LIST]
MATH
2:max(
[LisT]
MATH
3:mean(
[LisT]
MATH
4:median(
STAT
CALC
3:Med-Med

T
CTL
C:Menu(

NUM

6:min(



Funktion eller instruktion/
argumenter

min(liste)

min(listeA listeB)

min(veerdi,list®

veerdiAnCr veerdiB

veerdinCr liste

liste nCr veerdi

listeAnCr listeB

nDeriv( udtryk,variabel

veerd[,e])

»Nom(effective rate
compounding periogs

Resultat

Giver det mindste reeI_Ie eller
komplekse element i liste.

Giver en reel eller en kompleks liste
med det mindste af hvert elementpar
i listeAog listeB

Giver en reel eller en kompleks liste af
den mindste af vaerdieller hvert liste-
element

Giver antallet af kombinationer af
veerdiAtaget veerdiBad gangen.

Giver en liste af kombinationer af
veerditaget hvert element i liste ad
gangen.

Giver en liste med kombinationerne
af hvert element i liste taget veerdi
ad gangen.

Giver en liste med kombinationer af
hvert element i listeAtaget hvert
element i listeBad gangen.

Giver den omtrentlige numeriske
afledede af udtryk med hensyn til
variabelved veerdi med angivet ¢.

Beregner den nominelle rentesats.

Tast eller taster /
menu eller
skeerm/element

(2nd) [LIST]
MATH

[LisT]
MATH

APPS] 1:Finance

CALC
B: »Nom(



Funktion eller instruktion/
argumenter

Normal

normalcdf( nedregreense
gvregreendeu,s))

normalpdf( X[,u,o])

not( veerd)

veerdiAnPr veerdiB

veerdinPr liste

liste nPr veerdi

listeAnPr listeB

npv(renteCFQ,
CFList,CFFreq)

Resultat

Giver normal fremvisning.

Beregner normalfor-
delingssandsynligheden mellem
nedregreenseng gvregreensefor de
angivne u og o.

Beregner sandsynlig-hedstaetheden
for normalfordelingen ved en angiven
X-veerdi.

Giver 0, hvis veerdier # 0. veerdikan
veere et reelt tal, et udtryk eller en
liste.

Giver antallet af permutationer af
veerdiAtaget veerdiBad gangen.

Giver en liste med permutationerne
af veerditaget hvert element i liste ad
gangen.

Giver en liste med permutationer af
hvert element i liste taget veerdiad
gangen.

Giver en liste med permutationer af
hvert element i listeAtaget hvert
element i listeBad gangen.

Summen af nutids-veerdien af ind- og
udbetalingerne.

Tast eller taster /
menu eller
skeerm/element

+ [MODE
Normal
[DISTR]

DISTR
2:normalcdf(

[DISTR]
DISTR

1:normalpdf(
[TEST]
LOGIC
4:not(

PRB

2:nPr

MATH
PRB
2:nPr

MATH
PRB
2:nPr

MATH
PRB
2:nPr

1:Finance
CALC
7:npv(



Funktion eller instruktion/
argumenter

veerdiAor veerdiB

Output( reekkesdle,
"tekst)

Output( reekkesdle,
veerd)

Param

Pause

Pause [veerd]

Plot #(type, Xlistenavn
Ylistenavimeerke

Plot #(type, Xlistenavn
frekliste

Resultat

Giver 1, hvis veerdiAeller veerdiBer
# 0. veerdiAog veerdiBkan veere
reelle tal, udtryk eller lister.

Viser tekstbegyndende ved den
angivne reekkeog sgjle

Viser veerdibegyndende ved den
angivne reekkeog sgjle

Giver plotning af parameterkurver.

Afbryder udfgrelsen af programmet
midler-tidigt, indtil der trykkes pa
(ENTER).

Viser veerdiog aforyder udfarelsen af
program-met, indtil der trykkes pa
(ENTER).

Definerer Plot# (1, 2 eller 3) af typen
Scatter eller xyLine for Xlistenavn
og Ylistenavrved brug af maerke

Definerer Plot# (1, 2 eller 3) af typen
Histogram eller Boxplot for
Xlistenavnmed hyppigheden
frekliste

Tast eller taster /
menu eller
skeerm/element

[TEST]
LOGIC
2:or
T
I/0
6:Output(
T
I/0
6:Output(
t
Par

T [PRGM
CTL

8:Pause

t
CTL
8:Pause

T [STAT PLOT]
PLOTS
1:Plot1-
2:Plot2-
3:Plot3-

T [STAT PLOT]
PLOTS
1:Plot1-
2:Plot2-
3:Plot3-



Funktion eller instruktion/

argumenter Resultat
Plot #(type, Xlistenavn Definerer Plot# (1, 2 eller 3) af typen
freklistemaerké ModBoxplot for Xlistenavnmed
hyppigheden freklisteved brug af
meerke

Plot #(type,datalistenavn  Definerer Plot# (1, 2 eller 3) af typen
dataaksemeaerké NormProbPlot for datalistenavrpa
dataaksered brug af maerke
dataaksekan veere X eller Y.

PlotsOff [1,2,3] Fraveelger alle statistiske plotninger
eller én eller flere statistiske
plotninger (1, 2 eller 3).

PlotsOn [1,2,3] Veelger alle statistiske plotninger eller
én eller flere statistiske plotninger (1,
2 eller 3).

Pmt_Bgn Angiver en forfalden annuitet, hvor
betalingerne sker i begyndelsen af
terminen.

Pmt_End Angiver en ordinger annuitet, hvor
betalingerne sker i slutningen af
terminen.

poissoncdf( u,X) Beregner en kumuleret
sandsynlighed ved X for den diskrete
Poisson-fordeling med den angivne
middelveerdi p.

Tast eller taster /
menu eller
skeerm/element

T [STAT PLOT]
PLOTS
1:Plot1-
2:Plot2-
3:Plot3-

T [STAT PLOT]
PLOTS
1:Plot1-
2:Plot2-
3:Plot3-

[STAT PLOT]
STAT PLOTS
4:PlotsOff

[STAT PLOT]
STAT PLOTS
5:PlotsOn
1:Finance
CALC
F:Pmt_Bgn
1:Finance
CALC
E:Pmt_End
[DISTR]
DISTR
C:poissoncdf(



Funktion eller instruktion/
argumenter

poissonpdf( u,X)
Polar

kompleks veerdiPolar

PolarGC

prgm navn

TPrn(pmtl,pmt2
[.afrundvee])

prod( liste],start,sluf)

Prompt variabelA
[variabelB...,
variabel n

1-PropZint( x,n
[.konfidensnivedu

Resultat

Beregner sandsynlig-heden ved X for
den diskrete Poisson-fordeling med
den angivne middelvaerdi .

Giver polaer plotning.

Viser kompleks veerdipolaer form.

Giver polaere plotningskoordinater.

Udfarer programmet navn

Beregner summen afrundet til
afrundveer af afdragene mellem
pmtlog pmt2for en
amortisationsplan.

Giver produktet af elementerne i liste
mellem startog slut

Beder om en veerdi for variabelA
dernaest for variabelBosv.

Beregner et Z-konfidensinterval med
én proportion.

Tast eller taster /
menu eller
skeerm/element

[DISTR]
DISTR

B:poissonpdf(

t
Pol

CPX
7: »Polar

T [FORMAT]
PolarGC

t
CTRL
D:prgm
1:Finance
CALC
0:ZPrn(

[LisT]
MATH
6:prod(
T
I/0
2:Prompt
T
TESTS
A:1-PropZint(



Funktion eller instruktion/

argumenter Resultat

2-PropZint( x1,n1,x2,n2 Beregner et Z-konfidensinterval med
[.konfidensnivedu to proportioner.

1-PropZTest( pO,x,n Beregner en Z-test med én
[,alternativitegné) proportion. alternativ=-1 er <;

alternativ=0 er #; alternativ=1 er >.
tegne=1 tegner resultater, mens
tegne=0 beregner resultater.

2-PropZTest(x1,n1,x1,n1  Beregner en Z-test med to
[,alternativitegnég) proportioner. alternativ=-1 er <;
alternativ=0 er #; alternativ=1 er >.
tegne=1 tegner resultater, mens
tegne=0 beregner resultater.

Pt-Change( X,y) AEndrer et punkt fra teendt til slukket
eller omvendt ved (X,Y).

Pt-Off( x,y[,maerké Sletter et punkt ved (X,y) ved brug af
maerke
Pt-On(x,y[,maerk@ Tegner et punkt ved (X,y) ved brug af
maerke
PwrReg [Xlistenavn Tilpasser en potens-regressionsmodel
Ylistenavrfrekliste til Xlistenavrog Ylistenavrmed
reglig] hyppigheden frekliste og lagrer

regressions-ligningen i reglig.

Tast eller taster /
menu eller
skeerm/element

T
TESTS
B:2-PropZint(

T
TESTS
5:1-PropZTest(

)
TESTS
6:2-PropZTest(

(DRAW]
POINTS
3:Pt-Change(
(DRAW]
POINTS
2:Pt-Off(
[DRAW]
POINTS
1:Pt-On(
STAT
CALC
A:PwrReg



Funktion eller instruktion/
argumenter

PxlI-Change( reekkesgile

PxI-Off(reekkesgile

PxI-On(reekkesgijle

pxl-Test(reekkesgjle

P»Rx(r,6)

P»Ry(r,0)

QuadReg [Xlistenavn
Ylistenavrfrekliste

reglig]

Resultat

Zndrer pixlen ved (reekkesgle). 0 <
reekke< 62 og 0 < sgjle< 94.

Sletter pixlen ved (reekkesdle). 0 <
reekke< 62 og 0 < sgjle< 94.

Tegner pixlen ved (reekkesgle). 0 <
reekke< 62 og 0 < sgjle< 94.

Giver 1, hvis pixel (reekke sgle) er
aktiveret og 0 hvis den ikke er
aktiveret. O < reekke< 62 og 0 < sdle
<94,

Giver X, hvis de poleere koordinater r
og 0 eller en liste med poleere
koordinater er givet.

Giver Y, hvis de poleere koordinater r
og 0 eller en liste med poleere
koordinater er givet.

Tilpasser en kvadratisk
regressionsmodel til Xlistenavnog
Yliste-navimed hyppigheden
freklisteog lagrer
regressionsligningen i reglig.

Tast eller taster /
menu eller
skeerm/element

(DRAW]
POINTS
6:Pxl-Change(
[DRAW]
POINTS
5:PxI-Off(
[DRAW]
POINTS
4:Px1-On(
[DRAW]
POINTS
7:pxlI-Test(

[ANGLE]
ANGLE

7:P»Rx(

[ANGLE]
ANGLE

8:P»Ry(
STAT

CALC
5:QuadReg



Funktion eller instruktion/
argumenter

QuartReg [Xlistenavn
Ylistenavrfrekliste

reglig]

Radian

rand [(@ntfors@g]

randBin( antforsay,prob
[,antsimulationel)

randint( nedre,gvre
[,antforsag)

randM( reekkersgiler

randNorm( u,o
[.antforsag)

re” oi

Resultat

Tilpasser en fijerdegrads
regressionsmodel til Xlistenavinog
Ylistenavmed hyppigheden
freklisteog lagrer
regressionsligningen i reglig.
Vinkler angives i radianer.

Giver et tilfeeldigt tal mellem 0 og 1
for det angivne antal forsgg
antforsgg

Genererer og viser et tilfeeldigt reelt
tal fra en angiven binomial-fordeling.

Genererer og viser et tilfeeldigt heltal
inden for et interval, der er angivet af
heltalsgreenserne nedreog @vrefor et
angivet antal forsgg antforsgg

Giver en tilfeeldig matrix af reekker(1
til 99) x sgjler (1 til 99).

Genererer og viser et tilfeeldigt reelt tal

fra en angiven normalfordeling
angivet ved hjeelp af 1 og o for et
angivet antal forsgg antforsgg

Komplekse tal angives pa polser form
re”oi.

Tast eller taster /
menu eller
skeerm/element

STAT
CALC
7:QuartReg

1 (MODE)

Radian
PRB
l:rand
PRB
7:randBin(
PRB
5:randint(

MATRX
MATH

6:randM(
PRB
6:randNorm(

T (VODE]
re” 0l



Funktion eller instruktion/
argumente r

Real

real(veerd)

RecallGDB n

RecallPic n

kompleks veerdiRect

RectGC

ref(matrix)

:Repeat betingelse
:kommandoer
:End
:kommandoer
Return

Resultat

Seetter tilstanden til kun at vise
komplekse resultater, nar der
indtastes komplekse tal.

Giver den reelle del af et komplekst
tal eller en liste med komplekse tal.

Henter alle indstillinger, der er lagret i
grafdata-basens variabel GDBnN.

Viser grafen og tilfgjer billedet, der er
lagret i Picn.

Viser en konpleks veerdeller en liste
i retvinklet form.

Viser retvinklede
plotningskoordinater.

Giver_ den reekke-echelon-form for en
matrix

Udfarer kommandoerindtil
betingelseer sand.

Vender tilbage til det kaldende
program.

Tast eller taster /
menu eller
skeerm/element

T (MODE)

Real

CPX

2:real(

[DRAW]
STO
4:RecallGDB
[DRAW]
STO
2:RecallPic
CPX

6: PRect

t [FORMAT]
RectGC

[MATRIX]

MATH

A:ref(

t
CTL
6:Repeat

t
CTL
E:Return



Funktion eller instruktion/

argumente r
round( veerdi

[,antdecimale))

*row( veerdimatrix,

reekke

row+( matrix,reekkeA

reekkeB

*row+( vaerdimatrix,
reekkeAreekkeB

rowSwap( matrix,reekkeA

reekkeB

rref( matrix)

R»-Pr(x,y)

R»-PO(X,Y)

Resultat

Giver et tal, et udtryk, en liste eller en
matrix afrundet til antdecimaler(<9).

Giver en matrix med raekke matrix
multipliceret med veerdiog lagret i
raeekke

Giver en matrix med reekkeA matrix
adderet til reekkeBog lagret i reekkeB

Giver en matrix med raekkeA matrix
multipliceret med veerdj adderet til
reekkeBog lagret i reekkeB

Giver en matrix, hvor reekkeA matrix
er ombyttet med raekkeB

Giver den reducerede reekke-
echelon-form af en matrix

Giver R, nar de retvinklede
koordinater X og Y eller en liste med
retvinklede koordinater er givet.

Giver 0, nar de retvinklede
koordinater X og Yy eller en liste med
retvinklede koordinater er givet.

Tast eller taster /
menu eller
skeerm/element

NUM
2:round(
[MATRIX]
MATH
E:*row(
[MATRIX]
MATH
D:row+(
[MATRIX]
MATH
F:krow-+(
[MATRIX]
MATH
C:rowSwap(
[MATRIX]
MATH
B:rref(
[ANGLE]
ANGLE
5:R»Pr(
[ANGLE]
ANGLE
6:R»PO(



Funktion eller instruktion/

argumenter Resultat
2-SampFTest [listenavnl Udfgrer en F-test med to stikpraver.
listenavnZfreklistel alternativ=-1
frekliste2alternativ, er <. alternativ=0 er =. alternativ=1
tegng er >. tegne=1 tegner resultater, mens
(Datalisteinput) tegne=0 beregner resultater.
2-SampFTest Sx1nl, Udfarer en F-test med to stikpraver.
Sx2nZ,alternatiy, alternativ=-1
tegng er <. alternativ=0 r =. alternativ=1 er
(Statistiksuminput) >. tegne=1 tegner resultater, mens

tegne=0 beregner resultater.
2-SampTInt [listenavnl Beregner et t-konfidens-interval med

listenavn2 to stikpraver. slaet sammer1 slar
frekliste 1frekliste2 varian-ser sammen, mens slaet
korfidensniveau sammeno ikke slar varianser
slaet sammgn sammen.

(Datalisteinput)

2-SampTint X1,Sx1n1, Beregner t-konfidens-intervallet med
X2,Sx2n2],corfidence to stikprgver. slaet sammert slér
levelslaet sammgn varian-ser sammen, mens slaet

(Statistiksuminput) sammeno ikke slar varianser

sammen.

Tast eller taster /
menu eller
skeerm/element

T
TESTS
D:2-Samp FTest

T [STAT
TESTS
D:2-Samp FTest

T [STAT
TESTS
0:2-SampTInt

T [STAT
TESTS
0:2-SampTInt



Funktion eller instruktion/

argumenter

2-SampTTest [listenavnl
listenavnZfreklistel,
frekliste2alternatiyv,
sladet sammetegne

(Datalisteinput)

2-SampTTest X1,Sx1nl,
X2,Sx2n2[,alternativ,
sladet sammetegne

(Statistiksuminput)

2-SampZInt( 03,0,

[listenavnllistenavn2?
frekliste lfrekliste2

korfidensniveal
(Datalisteinput)
2-SampZInt( 0;,0,,

X1,n1,x2,n2

[,korfidensniveal

(Statistiksuminput)

Resultat

Beregner en t-test med to stikprgver.
alternativ=-1

er <. alternati=0 er =. alternativ=1
er >. slaet sammet1 slar varianser
sammen, mens slaet sammex0 ikke
slar varianser sammen. tegne=1
tegner resultater, mens tegne=0
beregner resultater.

Beregner en t-test med to stikprgver.
alternativ=-1 er <. alternativ=0 er =.
alternativ=1 er >. sldet sammett slar
varianser sammen, mens slaet
sammen0 ikke slar varianser
sammen. tegne=1 tegner resultater,
mens tegne-0 beregner resultater.

Beregner et Z-konfidens-interval med
to stikpraver.

Beregner et Z-konfidens-interval med
to stikpraver.

Tast eller taster /
menu eller
skeerm/element

T
TESTS
4:2-SampTTest

T [STAT
TESTS
4:2-SampTTest

1 [STAT
TESTS
9:2-SampZint(

T [STAT
TESTS
9:2-SampZint(



Funktion eller instruktion/
argumenter
2-SampZTest( 0,6,
[listenavnilistenavn2
frekliste 1frekliste2
alternativitegned)
(Datalisteinput)
2-SampZTest( 6,65,
X1,n1,x2,n2
[,alternativitegne)
(Statistiksuminput)

Sci

Select( Xlistenavn
Ylistenavin

Send(variabe)

seq(udtryk,variabel
begyndsluf,tilveeks})

Seq

Sequential

Resultat

Beregner en Z-test med to
stikpraver. alternativ=-1

er <. alternativ=0 er #. alternativ=1
er >, tegne=1 tegner resultater, mens
tegne=0 beregner resultater.

Beregner en Z-test med to
stikpraver. alternativ=-1

er <; alternativ=0 er #. alternativ=1
er >. tegne=1 tegner resultater, mens
tegne=0 beregner resultater.

Giver eksponentiel notation.

Veelger én eller flere datapunkter pa
en punktgraf eller et xyLine-plot
(alene), og lagrer de valgte data-
punkter i to nye lister, Xlistenavnog
Ylistenavn

Overfarer indholdet af variabd til
CBL 2/CBL eller et CBR System.

Giver en liste, der er oprettet ved at
beregne udtryk for variabel fra
begyndil slut med tilveekst.

Giver plotning af talfalger.

Giver plotning af funktioner i
reekkefglge.

Tast eller taster /
menu eller
skeerm/element

T
TESTS
3:2-

SampZTest(

T
TESTS
3:2-

SampZTest(

t
Sci

[LisT]
OPS
8:Select(

T
I/0
B:Send(

[LisT]

OPS

5:seq(

T
Seq

T
Sequential



Funktion eller instruktion/
argumenter

SetUpEditor

SetUpEditor listenavnl
[listenavn2...,
listenavn2(

Shade(nedrdunk
gvrdunld,XVenstre
XHgre,mg@nster
oplgsning)

Shadey?(nedregreense
gvregraensdf)

Shade F(nedregreense
@gvregraensenaevner-§
teeller-dj

ShadeNorm( hedregraense

avregraendau,o])

Resultat

Sletter alle listenavne fra den
statistiske liste-editor og lagrer liste-
navnene L1 til Le i sgjle 1 til 6.

Sletter alle listenavne fra den
statistiske liste-editor og indstiller den
til at vise én eller flere listenavne
den angivne reekkefalge, startende
med sgjle 1.

Tegner nedrdunkog gvrdunksom
funk-tionen af X pa den aktuelle graf
og bruger mgnsteiog oplgsnirg til at
skravere omradet afgraenset af
nedrdunk gvreunk XVenstreog
XHgjre.

Tegner teetheds-funktionen for y2-
fordelingen angivet af df (degrees of
freedom) og skraverer omradet
mellem nedregraenseg gvregraense

Tegner teetheds-funktionen for F-
fordelingen angivet af naavner-flog
teeller-d og skraverer omradet
mellem nedregraenseg gvregraense

Tegner teetheds-funktionen for
normalfordelingen angivet af u og o
og skraverer omradet mellem
nedregraenseg gvregreense

Tast eller taster /
menu eller
skeerm/element

STAT
EDIT
5:SetUpEditor
EDIT
5:SetUpEditor

[DRAW]
DRAW

7:Shade(

[DISTR]
DRAW
3:Shade % 2(

[DISTR]
DRAW
4:Shade F(

[DISTR]
DRAW

1:ShadeNorm(



Funktion eller instruktion/
argumenter

Shade_t(nedregreense
gvregraensdf)

Simul
sin(veerd)
sin-1(veerd)
sinh(veerd)
sinh "L(veerd)

SinReg [iterationer,
XlistenavnYlistenavn
periodereglig]

solve( udtryk,variabel
geet{nedregvre)

SortA( listenavn

Resultat

Tegner teetheds-funktionen for t-
fordelingen angivet af df (degrees of
freedom ) og skraverer omradet
mellem nedregraenseg gvregraense

Giver samtidig plotning af funktioner.

Giver sinus af et reelt tal, et udtryk
eller en liste.

Giver arcsinus af et reelt tal, et udtryk
eller en liste.

Giver den hyperbolske sinus af et
reelt tal, et udtryk eller en liste.

Giver den hyperbolske arcsinus af et
reelt tal, et udtryk eller en liste.

Forsgger iterationergange at
tilpasse en sinusformet regres-
sionsmodel til Xliste-navnog
Ylistenavrved brug af geet af
periode,og lagrer regressions-
ligningen i reglig.

Laser udtryk for variabel hvor start-
geeter givet, og nedreog @vreer
greenserne, inden for hvilke lgsningen
sgges.

Sorterer elementerne i listenavni
stigende reekkefalge.

Tast eller taster /
menu eller
skeerm/element

[DISTR]

DRAW
2:Shade_t(

T (MODE)

Simul
SIN

[SIN-1]

[CATALOG]
sinh(
[CATALOG]
sinh "3(
CALC
C:SinReg

t
MATH
0:solve(

[LisT]
OPS
1:SortA(



Funktion eller instruktion/
argumenter

SortA( negleliste
afheemlistel
[.atheemliste2....,
afheengliste

SortD( listenavn

SortD( hegleliste
afheemlistel
[.atheemliste?2....,
afheengliste

stdDev( liste],freklistd)

Stop

Store: veerdPvariabe
StoreGDB n

StorePic n

String PEqu(strengY= var)

Resultat

Sorterer elementerne i naglelistei
stigende raekkefglge og sorterer hver
enkelt afhaemliste som en afhaengig
liste.

Sorterer elementerne i listenavni
faldende raekkefalge.

Sorterer elementerne i ngglelistei
faldende raekkefalge og sorterer hver
enkelt afheemliste som en afhaengig
liste.

Giver standardafvigelsen for
elementerne i liste med hyppigheden
frekliste

Slutter program-udfarelsen og
vender tilbage til
hovedskaermbilledet.

Lagrer veerdii variabel

Lagrer den aktuelle graf i database
GDBn.

Lagrer det aktuelle billede i Picn.

Konverterer strerg til en ligning og
lagrer deni Y= var.

Tast eller taster /
menu eller
skeerm/element

[LisT]
OPS
1:SortA(

[LIsT]
OPS
2:SortD(
[LIsT]
OPS
2:SortD(

[LIST]
MATH
7:stdDev(
t
CTL
F:Stop
[DRAW]
STO
3:StoreGDB

[DRAW]
STO
1:StorePic

[CATALOG]
String PEqu(



Funktion eller instruktion/
argumenter

sub(strengstartleengdg

sum( liste],start,sluf))

tan(veerd)
tan-1(veerd)

Tangent( udtrykvaerd)

tanh(veerd)
tanh -1(veerd)

tcdf( nedregreense
gvregraensef)

Text(reekkesdle,veerdi
veerdi...)

Then
Self:Then

Resultat

Giver en streng, der er et udsnit af en
eksisterende strer, efter sggning fra
starttil laengde

Giver summen af ele-menter i liste
fra starttil slut

Giver tangens af et reelt tal, et udtryk
eller en liste.

Giver arctangens af et reelt tal, et
udtryk eller en liste.

Tegner tangens til udtryk ved
X=veerdi

Giver den hyperbolske tangens af et
reelt tal, et udtryk eller en liste.

Giver den hyperbolske arctangens af
et reelt tal, et udtryk eller en liste.

Beregner t-fordelings-
sandsynligheden mellem
nedregreenseng gvragraenseor den
angivne df (degrees of freedom).

Skriver veerdien af veerdieller "tekst
pa grafen begyndende ved pixel
(reekkesdle), hvor 0 < reekke< 57 og
0 < sgjle< 94,

Tast eller taster /
menu eller
skeerm/element

[CATALOG]
sub(

[LiST]
MATH

5:sum(
TAN

[TAn-1]

[DRAW]
DRAW

5:Tangent(

[CATALOG]
tanh(

[CATALOG]
tanh1(
[DISTR]
DISTR
5:tedf(

[DRAW]
DRAW

0:Text(



Funktion eller instruktion/
argumenter

Time

Tinterval [listenavn
frekliste
korfidensniveal

(Datalisteinput)

TInterval X,Sxn
[.korfidensniveal
(Statestiksuminput)

tpdf( x,df)

Trace

T-Test uO[ listenavn
freklistealternativ,
tegng|

(Datalisteinput)

T-Test u0, X,Sxn
[listenavn
freklistealternatiy,
tegne

(Statistiksuminput)

tvm_FV [(N,I%,PV,PMT,

PIY,C/Y)]

Resultat

Seetter plotning af talfglgegrafer som
funktion af tid.

Beregner et t-konfidensinterval med
hyppigheden frekliste

Beregner et t-konfidens-interval med
hyppig-heden frekliste

Beregner teetheds-funktionen (pdf)
for t-fordelingen ved en angiven Xx-
veerdi.

Viser grafen og skifter til
sporingstilstanden TRACE.

Udfgrer en t-test med hyppigheden
frekliste alternativ=-1 er <;
alternativ=0 er #; alternativ=1 er >.
tegne=1 tegner resultater, mens
tegne-0 beregner resultater.

Udfgrer en t-test med hyppigheden
frekliste alternativ=-1 er <.
alternativ=0 er =. alternativ=1 er >.
tegne=1 tegner resultater, mens
tegne-0 beregner resultater.

Beregner fremtidsveerdien.

Tast eller taster /
menu eller
skeerm/element

T [FORMAT]
Time

t
TESTS
8:Tinterval

t
TESTS
8:Tinterval

[DISTR]

DISTR

4:tpdf(

TRACE

t
TESTS
2:T-Test

t [STAT
TESTS
2:T-Test

APPS] 1:Finance
CALC

6:tvm_FV



Funktion eller instruktion/
argumenter

tvm_1%[(N,PV,PMT,FV,
PIY,CIV)]

tvm_ N[(I%,PV,PMT,FV,
PIY,C/Y)]

tvm_Pmt [(N,I%,PV,FV,
P/Y,CIY)]

tvm_PV [(N1%,PMT,FV,
P/Y,CIY)]

UnArchive

uvAxes
UwWAXes

1-Var Stats [Xlistenavn
freklistg

2-Var Stats [Xlistenavn
Ylistenavrfreklistg

Resultat
Beregner den arlige rente.

Beregner antal terminer.

Beregner belgbet pr. termin.

Beregner nutidsveerdien.

Flytter angivne variable fra det
brugerdefinerede dataarkiv til RAM-
hukommelsen.

Brug Archive for at lagre variable.
Indstiller talfglgegrafer til at plotte
u(n) pa x-aksen og v(n) pa y-aksen.
Indstiller talfglgegrafer til at plotte

u(n) pa x-aksen og w(n) pa y-aksen.

Udfarer analyse med én variabel pa
data i Xlistenavimed hyppigheden
frekliste

Udfarer analyse med to variable pa
data i Xlistenavnog Ylistenavnmed
hyppigheden frekliste

Tast eller taster /
menu eller
skeerm/element

APPS] 1:Finance
CALC
3:itvm_ 1%
1:Finance
CALC

5:tvm_N
1:Finance
CALC
2:tvm_Pmt

1:Finance
CALC
4:tvm_PV

[MEM]
6:UnArchive

T [FORMAT]
uv

T [FORMAT]
uw

STAT

CALC

1:1-Var Stats

STAT
CALC
2:2-Var Stats



Funktion eller instruktion/
argumenter

variance( liste],freklistd)

Vertical X

VWAXeS
Web

:‘While betingelse
:kommandoer
:End

:kommando
veerdiAxor veerdiB

ZBox

ZDecimal

Resultat

Giver variansen af elementer i liste
med hyppigheden frekliste

Tegner en lodret linie ved X.

Indstiller talfglgegrafer til at plotte
v(n) pa x-aksen og w(n) pa y-aksen.
Indstiller talfglgegrafer til sporing
som net.

Udfgrer kommandoesa leenge
betingelseer sand.

Giver 1 hvis blot veerdiAeller vaerdiB
= 0. veerdiAog vaerdiBkan vaere
reelle tal, udtryk eller lister.

Viser en graf sa brugeren kan tegne
en kasse, der definerer et nyt
udsnitsvindue, og opdaterer vinduet.

Justerer udsnitsvinduet, s AX=0.1
og AY=0.1, og viser
grafskeermbilledet med origo i
centrum af skeermbilledet.

Tast eller taster /
menu eller
skeerm/element

[LIsT]
MATH
8:variance(
[DRAW]
DRAW
4:Vertical

T [FORMAT]
VW

T [FORMAT]
Web

+ [PRGM

CTL
5:While

[TEST]
LOGIC

3:xor

t
Z0O0OM
1:Zbox

t
Z0O0OM
4:Zdecimal



Funktion eller instruktion/
argumenter

Zlnteger

Zinterval of,listenavn
frekliste
korfidensniveal

(Datalisteinput)

Zinterval o,X,n
[.korfidensniveal
(Statistiksuminput)

Zoom In

Zoom Out

ZoomFit

ZoomRcl

ZoomStat

Resultat

Redefinerer udsnits-vinduet med
folgende dimensioner:

AX=1 Xscl=10

AY=1 Yscl=10

Beregner et Z-konfidensinterval med
hyppigheden frekliste

Beregner et Z-konfidensinterval.

Forstgrrer den del af grafen, der
ligger omkring markaren.

Viser et stgrre udsnit af grafen,
centreret omkring markgren.

Genberegner YMin og YMax, sa de
omfatter de valgte funktioners
minimum og maksimum Y-veerdier,
og plotter funktionerne igen.

Plotter de valgte funktioner i et
brugerdefineret udsnitsvindue.

Redefinerer udsnits-vinduet, sé alle
statistiske datapunkter vises.

Tast eller taster /
menu eller
skeerm/element

t
ZOOM
8:ZInteger

T [STAT
TESTS
7:Zinterval

t
TESTS
7:Zinterval

t
ZOOM
2:Zoom In

t
ZOOM
3:Zoom Out

t
Z0O0OM
0:ZoomFit

T [ZoOM
MEMORY

3:ZoomRcl

T (zoowm]
ZOOM

9:ZoomStat



Funktion eller instruktion/

argumenter
ZoomsSto

ZPrevious

ZSquare

ZStandard

Z-Test(u0,0[ listenavn
freklistealternatiyv,

tegne)
(Data list input)

Z-Test(u0,0,x,n
[,alternativitegnd)
(Statistiksuminput)

ZTrig

Resultat

Lagrer straks det aktuelle
udsnitsvindue.

Plotter grafen igen ved hjeelp af de af
grafens vinduesvariable, der blev
vist, far du udfgrte den sidste ZOOM-
instruk-tion.

Justerer vinduets X- eller Y-
indstilling, s& de enkelte pixler i koor-
dinatsystemet bliver lige brede og
hgje, og opdaterer udsnits-vinduet.

Plotter funktionerne igen med det
samme og opdaterer vindues-
variablene til standard-veerdierne.

Udfarer en Z-test med hyppigheden
frekliste alternativ=-1 er <.
alternativ=0 er =. alternativ=1 er >.
tegne=1 tegner resultater, mens
tegne=0 beregner.

Udfarer en Z-test. alternativ=-1 er <
.alternativ=0 er . alternativ=1 er >.
tegne=1 tegner resultater, mens
tegne-0 beregner resultater.

Plotter funktionerne igen straks og
opdaterer vinduesvariablene til de
forudindstillede veerdier for plotning af
trigo-nometriske funktioner.

Tast eller taster /
menu eller
skeerm/element

t
MEMORY
2:ZoomSto

t
MEMORY
1:ZPrevious

T
ZOOM
5:ZSquare

t
ZOOM
6:Zstandard

t
TESTS
1:Z-Test(

T [STAT
TESTS
1:Z-Test(

T
ZO0OM
7:ZTrig



Funktion eller instruktion/
argumente r

Fakultet: veerdi

Fakultet: liste!

Gradnotation: veerdi’

Radianer: vinkd

Transponer: matrix’

xteroolx+/vaerdi

xterod/liste

listeyveerdi

listeA+/listeB

Resultat
Giver fakultet af veerdi

Giver fakultet af elementerne i liste.

Fortolker vaerdisom grader. Bruges

desuden til grader i formatet DMS.

Fortolker vinkelsom radianer.

Giver transponeret matrix.

Giver xterod af vaerdi

Giver xterod af elementerne i liste.

Giver liste med rgdder af veerdi

Giver en liste med rgdder med
rodeksponenter fra listeAog med
radikander fra listeB

Tast eller taster /
menu eller
skeerm/element

MATH

PRB

4.1

[MATH]
PRB

4.1

[ANGLE]
ANGLE
1:°
[ANGLE]
ANGLE
3r

(2nd] [MATRIX]
MATH
2.7

MATH
MATH
5:xy

MATH
MATH
5:xy

MATH
MATH
54

MATH
MATH
5%/



Funktion eller instruktion/

argumenter
Kubik: veerdp

Kubikrod: 3y (veerd)

Lig med: veerdiA-veerdiB

Ikke lig med:

veerdiA2veerdiB

Mindre end:

veerdiAcveerdiB

Starre end:

veerdiAveerdiB

Resultat

Giver tredje potens af et reelt eller et
komplekst tal, et udtryk, en liste eller
en kvadratisk matrix.

Giver kubikroden af et reelt eller et
komplekst tal, et udtryk eller en liste.

Giver 1, hvis veerdiA= veerdiB Giver
0, hvis veerdiA# veerdiB veerdiAog
veerdiBkan veere reelle eller
komplekse tal, udtryk, lister eller
matricer.

Giver 1, hvis veerdiAz veerdiB Giver
0, hvis veerdiA= veerdiB veerdiAog
veerdiBkan veere reelle eller
komplekse tal, udtryk, lister eller
matricer.

Giver 1, hvis veerdiA< veerdiB Giver
0, hvis veerdiA> veerdiB veerdiAog
vaerdiBkan veere reelle eller
komplekse tal, udtryk eller lister.

Giver 1, hvis veerdiA> veerdiB Giver
0, hvis

veerdiA< veerdiB veerdiAog veerdiB
kan veere reelle eller komplekse tal,
udtryk eller lister.

Tast eller taster /
menu eller
skeerm/element

MATH
3:3

MATH
4:3(
[TEST]
TEST
1=

[TEST]
TEST
2:#

[TEST]
TEST
5:<

[TEST]
TEST
3>



Funktion eller instruktion/
argumenter

Mindre end eller lig med:
veerdiAveerdiB

Starre end eller lig med:
veerdiAveerdiB

Invers: veerdil
Invers: listel
Invers: matrix?
Kvadrering: veerde
Kvadrering: liste2

Kvadrering: matrix?

Potenser: veerdi*potens

Potenser: liste*potens

Resultat

Giver 1, hvis veerdiA< veerdiB Giver
0, hvis

veerdiA> veerdiB veerdiAog veerdiB
kan veere reelle eller komplekse tal,
udtryk eller lister.

Giver 1, hvis veerdiA> veerdiB Giver
0, hvis

veerdiA< veerdiB veerdiAog veerdiB
kan veere reelle eller komplekse tal,
udtryk eller lister.

Giver 1 divideret med et reelt eller et
komplekst tal eller et udtryk.

Giver 1 divideret med elementerne i
liste.

Giver matrixinverteret.

Giver veerdimultipliceret med sig
selv. veerdikan veere et reelt eller et
komplekst tal eller et udtryk.

Giver elementerne i liste kvadreret.

Giver matrix multi-pliceret med sig
selv.

Giver veerdioplgftet til potens veerdi
kan veere et reelt eller et kom-plekst
tal eller et udtryk.

Giver elementerne i liste oplgftet til
potens

Tast eller taster /
menu eller
skeerm/element

[TEST]

TEST
6:<

[TEST]
TEST
4:>

HE B G

o

= [
J %

]

>



Funktion eller instruktion/
argumenter

Potenser: veerdi‘liste
Potenser: matrix* potens

Fortegnsskift: -vaerdi

Ti i potens: 10" veerdi

Ti i potens: 10" liste
Kvadratrod: /(veerd)

Multiplikation:
veerdiAkveerdiB
Multiplikation:
veerdiliste
Multiplikation:
listexveerdi
Multiplikation:
listeAklisteB

Multiplikation:
vaerdikmatrix

Multiplikation:
matrixAxmatrixB

Resultat

Giver veerdioplaftet til elementerne i
liste.

Giver elementerne i matrix oplgftet til
potens

Giver den modsatte veerdi af et reelt
eller et komplekst tal, et udtryk, en
liste eller en matrix.

Giver 10 oplgftet til veerdipotens.
veerdikan veere et reelt eller et
komplekst tal eller et udtryk.

Giver en liste med 10 oplgftet til
elementerne i liste.

Giver kvadratroden af et reelt eller et
komplekst tal, et udtryk eller en liste.

Giver veerdiAgange veerdiB

Giver veerdigange hvert element i
liste.

Giver hvert element i liste gange
veerdi

Giver elementerne i listeAgange
elemen-terne i listeB.

Giver veerdigange elementerne i
matrix.

Giver matrixAgange matrixB.

Tast eller taster /
menu eller
skeerm/element

(2nd] [10*]

(2nd] [10*]

2nd] [v]

M ¥ X N X



Funktion eller instruktion/
argumenter

Division: veerdiA'veerdiB
Division: liste/veerdi

Division: veerdrliste
Division: listeA/listeB

Addition: veerdiArveerdiB
Addition: veerdiliste

Addition: listeAt+listeB

Addition:
matrixA+rmatrixB

Sammenkaedning:
strengX}streng2
Subtraktion:
veerdiA-veerdiB
Subtraktion:
veerdi-liste
Subtraktion:
list-veerdi
Subtraktion:
listeA-listeB

Subtraktion:
matrixA-matrixB

Resultat
Giver veerdiAdivideret med veerdiB

Giver elementerne i liste divideret
med veerdi

Giver veerdidivideret med
elementerne i liste.

Giver elementerne i.IiSteAdivideret
med elementerne i listeB.

Giver veerdiAplus veerdiB

Giver listen, hvori veerdier lagt til de
enkelte elementer i liste.

Giver elementerne i listeAplus
elementerne i listeB.

Giver elementerne i matrixAplus
elementerne i matrixB.

Sammenkeaeder to eller flere strenge.

Subtraherer veerdiBfra vaerdiA

Subtraherer elementerne i liste fra
veerdi

Subtraherer veerdifra elementerne i
liste.

Subtraherer elementerne i listeBfra
elementerne i listeA

Subtraherer eIementer_ne i matrixB
fra elementerne i matrixA

Tast eller taster /
menu eller
skeerm/element

(3 3 I

E3J(E3

H B B

O O O O 0



Funktion eller instruktion/
argumenter

Minutnotation:
graderminuttert
sekunder

Sekundnotation:
graderminutter
sekunder

Resultat

Fortolker vinkelmalet minuttersom
minutter.

Fortolker vinkelmélet sekundesom
sekunder.

Tast eller taster /
menu eller
skeerm/element

[ANGLE]
ANGLE
2"

ALPHA] [1"]




TI1-83 Plus-menuoversigt

TI1-83 Plus-menuoversigten begynder i gverste venstre hjgrne pa
tastaturet og falger generelt tastaturets opbygning fra venstre mod hgijre.
Standardveerdierne og indstillingerne vises.

IY=

[ I I 1
(Func mode) (Par mode) (Pol mode) (Seq mode)
Plotl Plot2 Plotl Plot2 Plotl Plot2 Plotl Plot2
Plot3 Plot3 Plot3 Plot3
“Y1= “X1T= “rl= nMin=1
“Y2= Y1T= “r2= uln)=
~Y3= “X2T= “r3= u(nMin)=
“Y4= Y2T= “rd= “vin)=
... - “rb= v(nMin)=
~Y9= “X6T= “r6= “w(n)=
~Y0= Y6T= w(nMin)=
[STAT PLOT] [STAT PLOT]

— T : T |
STAT PLOTS (PRGM editor) (PRGM editor) (PRGM editor)
1:PTotl..0ff PLOTS TYPE MARK

L= L1 L2 o 1:PTotl( 1:Scatter 1:0
2:Plot2..0ff 2:PTot2( 2:xylLine 2:+

L= L1 L2 o 3:Plot3( 3:Histogram 3:e
3:P1ot3..0ff 4:PlotsOff 4:ModBoxplot

L= L1 L2 o 5:PlotsOn 5:Boxplot
4:PTotsOff 6:NormProbPlot

5:PTotsOn



WIN[I)OW

[ T T 1
(Func mode) (Par mode) (Pol mode) (Seq mode)

WINDOW WINDOW WINDOW WINDOW
Xmin=-10 Tmin=0 omin=0 nMin=1
Xmax=10 Tmax=n*2 Oma x=m*2 nMax=10
Xscl=1 Tstep=n/24 Ostep=n/24 PlotStart=1
Ymin=-10 Xmin=-10 Xmin=-10 PlotStep=1
Ymax=10 Xmax=10 Xmax=10 Xmin=-10
Yscl=1 Xscl=1 Xscl=1 Xmax=10
Xres=1 Ymin=-10 Ymin=-10 Xscl=1

Ymax=10 Ymax=10 Ymin=-10
Yscl=1 Yscl=1 Ymax=10
Yscl=1
[TBLSET] (2nd) [TBLSET]
'_I ,—l
TABLE SETUP (PRGM editor)
Tb1Start=0 TABLE SETUP
ATbT=1 Indpnt:Auto Ask

Indpnt:Auto Ask Depend:Auto Ask
Depend:Auto Ask



I

Z00M MEMORY MEMORY
1:7Box 1:Zprevious (Set Factors...
2:Zoom In 2:ZoomSto Z00M FACTORS
3:Zoom Out 3:ZoomRcl XFact=4
4:7Decimal 4:SetFactors.. YFact=4
5:ZSquare

6:ZStandard

7:7Trig

8:7ZInteger

9:ZoomStat

0:ZoomFit

[FORMAT]
1

[
(Func/Par/Pol
modes)

RectGC PolarGC
CoordOn CoordOff
GridOff GridOn
AxesOn AxesOff
Label0ff LabelOn
ExprOn ExprOff

1
(Seq mode)
Time Web uv vw uw
RectGC PolarGC
CoordOn CoordOff
GridOff GridOn
AxesOn AxesOff
LabelOff LabelOn
ExprOn ExprOff



[cALC]
[

(Func mode) (Par mode) (Pol mode)
CALCULATE CALCULATE CALCULATE
l:value l:value l:value
2:zero 2:dy/dx 2:dy/dx
3:minimum 3:dy/dt 3:dr/d6
4:maximum 4:dx/dt

5:intersect

6:dy/dx

7:Jf(x)dx

MODE

Normal Sci Eng
Float 0123456789
Radian Degree
Func Par Pol Seq
Connected Dot
Sequential Simul
Real a+bi re”6i
Full Horiz G-T

1
(Seq mode)
CALCULATE
l:value



[LINK]
[ 1

SEND RECEIVE
AT+ 1:Receive
cATT-

:Prgm..

:List..

:Lists to TI82..

:GDB...

:Pic..

:Matrix..

:Real..

:Complex..

:Y-Vars..

:String..

:Apps..

:AppVars..

:Group...

:SendId

:Send0S

:Back Up..
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I
EDIT
1:Edit..
2:SortA(
3:SortD(
4:ClrList
5:SetUpEditor

CALC

O WP>OWONOYOT WM -

:1-Var Stats
:2-Var Stats
:Med-Med
:LinReg(ax+b)
:QuadReg
:CubicReg
:QuartReg
:LinReg(a+bx)
:LnReg
:ExpReg
:PwrReg
:Logistic
:SinReg

T
1
2
3
4
5
6
7
8:
9
0
A
B
C
D
E
F

1
ESTS
:Z-Test..
:T-Test..
:2-SampZTest..
:2-SampTTest..
:1-PropZTest..
:2-PropZTest..
:ZInterval..
TInterval..
:2-SampZInt..
:2-SampTInt..
:1-PropZInt..
:2-PropZInt..
ix2-Test..
:2-SampFTest..
:LinRegTTest..
: ANOVA(



[LisT]
[

NAMES 0PS MATH
1:listnavm 1:SortA( 1:min(
2:listhavm 2:SortD( 2:max(
3:listhavm 3:dim( 3:mean(
4:Fi11¢( 4:median(
5:s5eq( 5:sum(
6:cumSum( 6:prod(
7:AList( 7:stdDev (
8:Select( 8:variance(
9:augment(
O:Listrmatr(
A:Matrplist(
B:L
I T | 1
MATH NUM CPX PRB
1:»Frac l:abs( l:conj( 1:rand
2:»Dec 2:round/( 2:real( 2:nPr
3.3 3:iPart( 3:imag( 3:nCr
4:3\( 4:fPart( 4:angle( 4.
5. Xy 5:int( 5:abs( 5:randInt(
6:fMin( 6:min( 6:PRect 6:randNorm(
7:fMax( 7 :max( 7:»Polar 7:randBin(
8:nDeriv( 8:1cm(
9:fnint( 9:gcd(
0:Solver..



[TEST]

TEST LOGIC
1:= l:and
2:# 2:0r
3:> 3:xor
4> 4:not(
5:<
6:<
[MATRIX]
[ T

NAMES MATH EDIT
1:[A] 1:det( 1:[A]
2:[B] 2:7 2:[B]
3:[C] 3:dim( 3:[C]
4:[D] 4:Fill( 4:[D]
5:[E] 5:identity( 5:[E]
6:[F] 6:randM( 6:[F]
7:[G] 7:augment( 7:[G]
8:[H] 8:Matrplist( 8:[H]
9:[1I1] 9:Listrmatr( 9:[I1
0:[J] 0:cumSum( 0:[J]

A:ref(

B:rref(

C:rowSwap(

D:row+(

E:srow(

F

sxrow+(

[ANGLE]
—

ANGLE
1:°

.r

:»DMS
:RyPr(
:RPPO(
:PPRx(
: PRy (

O ~NOYO B WM



T
[ T 1

EXEC EDIT NEW
1:navm 1:navm 1:Create New
2 :navm 2:navm
[ T 1
(PRGM editor) (PRGM editor) (PRGM editor)
CTL I/0 EXEC
1:If 1:Input l:navm
2:Then 2:Prompt 2:navm
3:Else 3:Disp
4:For( 4:DispGraph
5:While 5:DispTable
6:Repeat 6:0utput(
7:End 7:getKey
8:Pause 8:Cl1rHome
9:Lbl 9:C1rTable
0:Goto 0:GetCalc(
A:ISH>( A:Get(
B:DSK( B:Send(
C:Menu(
D:prgm
E:Return
F:Stop
G:DelVar
H:GraphStyle(



[DRAW]
I

DRAW POINTS
1:C1rDraw 1:Pt-0n¢(
2:Line( 2:Pt-0ff(
3:Horizontal 3:Pt-Change(
4:Vertical 4:Px1-0n¢(
5:Tangent( 5:Px1-0ff(
6:DrawF 6:Px1-Change(
7:Shade( 7:px1-Test(
8:Drawlnyv
9:Circle(
0:Text(
A:Pen

I 1
VARS Y-VARS
1:Window.. 1:Function..
2:7oom.. 2:Parametric..
3:GDB.. 3:Polar..
4:Picture.. 4:0n/0ff..
5:Statistics..
6:Table..
7:String..

1
STO
1:StorePic
2:RecallPic
3:StoreGDB
4:Recal1GDB



VARS

T

(Window...) (Window...) (Window...)
X/Y T/6 U/V/W
1:Xmin 1:Tmin l:u(nMin)
2:Xmax 2:Tmax 2:v(nMin)
3:Xscl 3:Tstep 3:w(nMin)
4:Ymin 4:0min 4:nMin
5:Ymax 5:0max 5:nMax
6:Yscl 6:0step 6:PlotStart
7:Xres 7:PlotStep
8:aX
9:aY
0:XFact
A:YFact
VARS

T T T
(Zoom...) (Zoom...) (Zoom...)
IX/7Y IT/16 YAl
1:ZXmin 1:ZTmin 1:Zu(nMin)
2:7Xmax 2:7Tmax 2:7v(nMin)
3:ZXscl 3:2ZTstep 3:Zw(nMin)
4:7Ymin 4:76min 4:7nMin
5:ZYmax 5:76max 5:ZnMax
6:2Yscl 6:2Z0step 6:ZPTotStart
7:1Xres 7:7ZP1otStep



VARS

(GDB...) (Picture..)
GRAPH DATABASE PICTURE
1:GDB1 1:Picl
2:GDB2 2:Pic2
9:GDB9 9:Pic9

0:GDBO 0:PicO



VARS

(
X
1
2
3
4
5
6:
7
8
9
0
A

Y

<la o XS
=

Statistics..)

b

1oy
:minX
tmaxX
:minY
:maxY

T
(Statistics..)
z
1:2x
2:3x2
3:2y
4:3y?
5:Zxy

(Statistics..)

EQ

—_

O oOoO~NOYOr B WMN

:RegEQ

oS S D Q0O T o
~

~

(Statistics..) (Statistics..)

TEST PTS
1:p 1:x1
2:2 2:y1
3:t 3:x2
4y 4:y2
5:F 5:x3
6:df 6:y3
7:p 7:0Q1
8:p1 8:Med
9:p2 9:Q3
O:s

A:x1

B:x2

C:Sx1

D:Sx2

E:Sxp

F:nl

G:n2

H:lower

I:upper



VARS

(Table..) (String..)
TABLE STRING
1:Tb1Start 1:Strl
2:aTb1 2:5tr2
3:Th1Input 3:5tr3
4:S5tr4d
9:5tr9
0:Str0
Y-VARS
I T | 1
(Function..) (Parametric..) (Polar..) (On/0ff..)
FUNCTION PARAMETRIC POLAR ON/OFF
1:Y1 1: Xt l:r1 1:FnOn
2:Y2 2:Y1T 2:r2 2:FnOff
3:Y3 3:Xer 3:r3
4:Ys 4:Yor 4:ra
. .. 5:rs
9:Y9 A: Xet 6:r6
0:Yo B:Yer



[DISTR]
[

DISTR
:normalpdf(
:normalcdf(
sinvNorm(
:tpdf(
stedf(

1 2pdf(
ix?cdf(
:Fpdf(
:Fedf(
:binompdf(
:binomcdf(

:geometpdf(
:geometcdf(

MOOW™W> OWONOO TS WRN

:poissonpdf(
:poissoncdf(

1
DRAW
1:ShadeNorm(
2:Shade_t(
3:Shadey?(
4:ShadeF(



(APPS]

1

1:Finance 2:CBL/CBR

Finance CBL/CBR

— —
CALC VARS  1:GAUGE
1:TVM 1:N 2:DATA LOGGER
Solver.. 2:1% 3:CBR
:tvm_Pmt 3:PV  4:QUIT
ctvm_I% 4. PMT
tvm_PV 5:FV
:tvm_N 6:P/Y
stvm_FV 7:C/Y
:npv(
sirr(
:bal(
:XPrn(
:XInt(
:»Nom(
DEFT(
:dbd(
:Pmt_End
:Pmt_Bgn

MMOOWm>O0WoNOYO W



[MEM] MEMORY
—

'_J

MEMORY (Mem Mgmt/Del..)
1:About RAM FREE 25631
2:Mem Mgmt/Del.. ARC FREE 131069
3:Clear Entries 1:A11..
4:ClrATTLists 2:Real..
5:Archive 3:Complex..
6:UnArchive 4:List..
7:Reset.. 5:Matrix..
8:Group 6:Y-Vars..

7:Prgm..

8:Pic..

9:GDB..

0:String..

A:Apps..

B:AppVars..

C:Group..



MEMORY (Reset...)

I
RAM
1:AT1 RAM..
2:Defaults..

Nulstilling af
RAM-hukommelsen
sletter alle data
og programmer fra
RAM-hukommelsen.

ARCHIVE

1:Vars..

2:Apps...

B:Both..
Nulstilling af
BOTH sletter alle
data, programmer
og Apps fra
Archive.

RAM
T : ]
RESET RAM RESET DEFAULTS
1:No 1:No
2:Reset 2:Reset

Nulstilling af
RAM-hukommelsen
sletter alle data
0og programmer fra
RAM-hukommelsen.

ALL
1:A11 Memory..

Nulstilling af
ALL sletter alle
data, programmer
og Apps fra RAM-
hukommelsen og
Archive.



ARCHIVE

I
RESET ARC VARS
1:No
2:Reset
Nulstilling af
Vars sletter alle
data og
programmer fra
Archive.

ALL

'_I
RESET MEMORY
1:No
2:Reset
Nulstilling af
ALL sletter alle
data, programmer
0g Apps fra RAM-
hukommelsen og
Archive.

MEMORY (GROUP...)
—

GROUP UNGROUP
1:Create New

RESET ARC APPS
1:No

2:Reset
Nulstilling af
Apps sletter alle
Apps fra Archive.

1

RESET ARC BOTH
1:No

2:Reset
Nulstilling af
Both sletter alle
data, programmer
og Apps fra
Archive.



MEMORY
(UNGROUP...)
'_I

l1:navn
2:navn

(2nd] [CATALOG]
’_I

CATALOG
cosh(
cosh™1(

EqurString(
expr(

inString(
Tength(
sinh(
sinh1(
StringrEqul(
sub (

tanh(
tanh1(



Variable

Brugervariable

T1-83 Plus bruger nedennaevnte variable pa forskellige mader. Nogle
variable kan kun bruges i forbindelse med bestemte datatyper.

Variablene A til Z og 6 defineres som reelle eller komplekse tal og de kan
lagres. T1-83 Plus kan opdatere X, Y, R, 6 og T under plotning, sa det kan
vaere hensigtsmaessigt at reservere disse variable til at lagre data til
plotning.

Variablene (listenavne) L1 til Ls er forbeholdt lister, og der kan ikke
lagres andre datatyper i dem.

Variablene (matrixnavne) [A] til [J] er forbeholdt matricer, og der kan ikke
lagres andre datatyper i dem.

Variablene Picl til Pic9 samt PicO er forbeholdt billeder, og der kan ikke
lagres andre datatyper i dem.

Variablene GDBL1 til GDB9 samt GDBO er forbeholdt grafdatabaser, og
der kan ikke lagres andre datatyper i dem.

Variablene Strl til Str9 og StrO er forbeholdt strenge, og der kan ikke
lagres andre datatyper i dem.



Der kan lagres en vilkarlig tegnstreng, funktioner instruktioner eller
variabelnavne i Yn- funktionerne (1 til 9 samt 0), Xni/Ynr (1 til 6), rn (1 til 6),
u(n), v(n) og w(n) direkte eller ved hjeelp af editoren Y=. Strengens
gyldighed bestemmes, nar funktionen beregnes.

Arkiverede variable

Du kan arkivere data, programmer eller enhver variabel fra RAM-
hukommelsen i det brugerdefinerede dataarkivs hukommelse, hvor de
ikke kan eendres eller slettes utilsigtet. Arkivering ger det ogsa muligt at
friggre RAM-hukommelse til variable, der kraever ekstra hukommelse.
Navnene pa arkiverede variable er afmaerket med en “*”, der angiver, at
de er placeret i det brugerdefinerede dataarkiv.

Systemvariable

Nedenneevnte variable skal veere reelle tal. De kan lagres. T1-83 Plus
kan opdatere nogle af dem som resultatet af en zoowm, sa det vil veere
hensigtsmaessigt at reservere disse variable til data til plotning.

*  Xmin, Xmax, Xscl, aX, XFact, Tstep, PlotStart , nMin og andre
vinduesvariable.

e ZXmin, ZXmax, ZXscl, ZTstep, ZPlotStart , Zu(nMin) og andre
zoom-variable.



Variablene nedenfor er reserveret til TI-83 Plus, og der kan ikke lagres i
dem.

Sx, ox, minX, maxX, Xy, Xy?, ¥xy, a, b, ¢, RegEQ, x1, x2.y1, z, t, F,
X1

n, X,
X ﬁ 1, Sx1, n1, lower , upper, r?, Rz og andre statistiske variable.



Statistiske formler

Dette afsnit indeholder de statistiske formler til regressionerne Logistic
og SinReg samt ANOVA(, 2-SampFTest og 2-SampTTest.

Logistic
Den logistiske regressionsalgoritme anvender ikke-linegere rekursive
mindste kvadraters metode til at optimere fglgende kostfunktion:

JZ@W@

der er restfejlenes kvadratsum.

hvor: x er listen med uafheengige variable
y er listen med afhaengige variable
N er listernes leengde.

Denne teknik forsgger rekursivt at vurdere konstanterne a, b og c for at
gere J sa lille som mulig.



SinReg

Sinusregressionsalgoritmen anvender ikke-linegere rekursive mindste
kvadraters metode til optimering af fglende kostfunktion:

J :i[asin(bxi +c)+d -y’

der er restfejlenes kvadratsum.

hvor: x er listen med uafhaengige variable
y er listen med afhaengige variable
N er listernes leengde.

Denne teknik forsgger rekursivt at vurdere konstanterne a, b, c og d for at
gere J sa lille som mulig.



ANOVA
ANOVA F-statistik er:

_ FactorMS

ErrorMS

Middelkvadraterne (MS), der udger F, er:

Faktor SS

Faktor MS= ————
Faktor df

Fejl SS
Fejl df

Fejl MS=

Summen af kvadrater (S, der udggr middelkvadraterne, er:

|
Factor SS= Z ni(Xi — X)2
&

Fejl SS= |Z( n-1) Sx
1=1



Frihedsgraden, der udgar middelkvadraterne, er:

Faktor df = 1 —-1=teellerdf fork .

|
Fejl df = Z (n —1) = teeller df fork.
1=1

hvor: I antal populationer
middelveerdien for hver liste
standardafvigelsen for hver liste
leengden af hver liste

middelveerdien af alle lister

D >
I



2-Samp FTest

Falgende er definitionen af en 2-Samp FTest:

SX, SX = Stikprgvernes standardafvigelser med henholdsvis
n,-1 og n,-1 frihedsgrad df.
- SX
F = F-statistik = B—E
O0SX2 [
f(x, n-1, n-1) = Fpdf( ) med frihedsgraden df n,-1, og n,-1
p = rapporteret p-veerdi

2-Samp FTest for den alternative hypotese o, > o..

p :‘Lf(x,nl—],nz—l)dx



2-Samp FTest for den alternative hypotese o, < ..

F
p :J'f(x,nl—an—l)dx
0

2-Samp FTest for den alternative hypotese o, # ¢,. Greenserne skal
opfylde fglgende:
Lbnd )

P [FOum=1o-Ddx= [ f(xn=1n,~Dax
2 0

bnd
hvor, [N,..9,.] = nedre og @vre greenser

F-statistik bruges som graensen, der giver det mindste integral. Den
resterende greense er valgt for at opna de efterfglgende integralers
a&ekvivalensrelation.



2-SampTTest

Folgende er definitionen af 2-SampTTest . t-statistikken med to
stikprgver og df (degrees of freedom) er:

hvor beregningen af Sog df er afhaengig af, om varianserne er slaet
sammen. Hvis varianserne ikke er slaet sammen:

2 2
S= S_)Q_I_S_Xz
M n2
%2 2
BS;+SX2
f = Om N2 D

%2 2
1 g, 1 P
n-10n O nx-10n2 O




ellers:

_ (m—1)Sx2+(n2~1)Sx?2
df

S%

S= i+i5)i)
ng N3

df =m+ny-2

og Sx er variansen, der er slaet sammen.



Finansielle formler
Dette afsnit indeholder finansielle formler til beregning af Tvm-veerdi,

amortisation, pengestrgm, rentekonvertering og antal dage mellem
datoer.

TVM (Time Value of Money)
i =[e(y><|n(x+1))]_1

where: PMT #0

y = CIY+PIY

X = (0,01 x1%) + C/Y
C/Y = beregningsterminer pr. ar
P/Y = terminer pr. ar

1% = arlig rente
i=(CFV+PV)2-N)-1

hvor: PMT = 0

Iterationen, der bruges til at beregne i:

1- (1+|)‘

O,
0=PV + PMT xG; FV x(1+i) N
'H =)



|%:1OOXC/Yx[e(y><In(x+1))_1]

hvor: X =i

y = PIY+CIY

G =1+ixk

hvor: k = 0O for betaling i slutningen af perioderne

k = 1 for betaling i begyndelsen af perioderne

InHPMTXGi - FV xi
_ OPMTxG;+PVxi[]
In(1+1)

hvor: i #0

N =-(PV +FV) = PMT

hvor: i =0

PMT = x v + PV *FV U
G (1+i)N -1H]



hvor: i =0
PMT =~(PV +FV)+ N

hvor: i =0

[PMT xG; %( 1 PMTxG
(1+i)N

PV = " i
hvor: i =0
PV = -(FV + PMT x N)
hvor: i =0
pv = PMTXG g piynxpy + PMTXGiE
| O [ C
hvor: i =0
=-(PV + PMT xN)

hvor: i =0



Amortisation

Hvis der beregnes bal( ), pm2 = npmt
Lad bal(0) = RND(PV)

Gentag fra m= 1 til pm®

O Iy = RND[RNDL2(~i x bal(m—1))]
Hhal(m) = bal(m—-1) - I+ RND(PMT)

og dernaest:
bal() = bal(pmt2)
s Pm() = bal( pmt2) - bal( pmil)
zInt() = (pm2 - pmtL+1) x RND(PMT) - = Prn ()

hvor:
RND

afrund til det valgte antal decimaler

RN12 afrund til 12 decimaler

Balance, hovedstol og rente afheenger af veerdierne for terminen,
nutidsveerdien, den arlige rente samt pmtl og pm2.



Pengestrgm

npy() = CFo + %CFj(lﬂ) _S_lw
=1

Nettonutidsveerdien afhaenger af veerdierne i den oprindelige
pengestrgm (CF,), efterfalgende pengestramme (CF), de enkelte
pengestrammes hyppighed (n) og den angivne rentesats (i).

irr =100x i, hvor i opfylder npv=0
Afkastet afhaenger af veerdierne af den oprindelige pengestrem og

efterfalgende pengestrgmme.

i =1% + 100



Rente-konvertering

PEff = 100x (eCPxIn(x+1) —1)
hvor: X = .01x Nom~+CP
MNom = 100xCPx [el+ CPxIn(x+1) —1]
hvor: X =0,01 x Nom+ CP
hvor: X = 0,01 x Eff
Eff = effektiv rente
CP = terminer
Nom = nominel rente

Dage mellem datoer

Med funktionen dbd( (days between dates) kan der indtastes eller
beregnes en dato inden for perioden 1. januar 1950 til 31. december
2049.

Teellemetoden Actual/actual day (tager udgangspunkt i det aktuelle
antal dage pr. maned og det aktuelle antal dage pr. ar):



dbd (days between dates) = Antal dage Il - Antal dage |

Antal dage |

Antal dage I

M1
DT1
Y1
M2
DT2
Y2
MB
DB
YB

hvor:

+ + 1 + + + 1

-+

(Y1-YB) x 365
(Antal dage MB til M1)
DT1
(Y1-YB)
4

(Y2-YB) x 365
(antal dage MB til M2)
DT2
(Y2-YB)
4

farste datos maned

forste datos dag

farste datos ar

anden datos maned

anden datos dag

anden datos ar

basismaned (januar)

basisdag (1)

basisar (farste ar efter skudar)



Tillzeg B:
Generelle oplysninger

Batterioplysninger

Hvornar skal batterierne udskiftes?

T1-83 Plus anvender fem batterier: fire AAA alkaliske batterier og ét
lithiumbatteri. Lithiumbatteriet leverer ekstra strem, der kan bevare
hukommelsen intakt, mens AAA-batterierne skiftes.

Nar batterispaendingen kommer under det niveau, hvor regneren kan
anvendes, viser T1-83 Plus fglgende meddelelse, nar der teendes for den:

Viser denne meddelelse, nar Viser denne meddelelse, nar du
maskinen teendes. forsgger at indleese et program.
Your batteries Eatteries
are low. are low.
Eecommend Change is
change of required.
batteries.

Meddelelse A Meddelelse B



Nar Meddelelse A vises, kan batterierne sandsynligvis fungere i en eller to
uger, afhaengigt af brugen. (Tidsrummet er baseret pa undersggelser
med alkaliske batterier. Ydeevnen for andre typer batterier kan variere).

Meddelelsen om tomt batteri vises igen, hver gang du teender maskinen,
indtil du udskifter batterierne. Hvis du ikke udskifter batterierne inden for
ca. 2 uger, slukkes regneren maske automatisk eller kan ikke taendes,
for du har installeret nye batterier.

Hvis Meddelelse B vises, er det ngdvendigt at udskifte batterierne straks
for at kunne indaese et program uden problemer.

Skift lithiumbatteriet hvert tredje eller fierde ar.

Sadan virker en udskiftning af batterier

Undga at fierne begge batterityper (AAA og lithium) samtidigt. Undga at
batterierne bliver helt opbrugt. Hvis du falger disse retningslinier og
fremgangsmaden for udskiftning af batterier pa, kan du udskifte hver af
de to batterityper, uden at der gar information tabt i hukommelsen.

Forsigtigheds-regler
Treef folgende forholdsregler, nar du skifter batterier:

+ Efterlad ikke batterier inden for bgrns reekkevidde.



« Undga at blande nye og brugte batterier. Bland ikke batterimaerker
(eller typer inden for maerker).

« Undga at blande opladelige og uopladelige batterier

* Anbring batterierne i henhold til polaritetsdiagram-merne (+ og -).
« Undga at anbringe uopladelige batterier i en batterioplader.

« Bortskaf straks de brugte batterier pa korrekt vis.

* Breend ikke batterierne, og skil dem ikke ad.

Udskiftning af batterierne
Falg fremgangsmaden nedenfor for at udskifte batterierne:

1. Sluk for regneren. Seet daekslet over tastaturet for at undga at teende
for regneren ved en fejltagelse. Vend regnerens bagside mod dig
selv.

2. Hold regneren lodret. Skub lukkemekanismen i toppen af
batterideekslet nedad med en finger og traek deekslet mod dig selv.

Bemaerk: For at undgd, at oplysninger i hukom-melsen gar tabt, skal der
veere slukket for regneren. Udtag ikke AAA-batterierne og lithiumbatterierne
samtidigt.

3. Udskift alle fire AAA alkaliske batterier samtidigt. Eller udskift
lithiumbatteriet.



Nar AAA-batterierne skal udskiftes, skal alle fire opbrugte AAA-
batterier fijernes og der skal isaettes nye i henhold til polaritets-
diagrammet (+ og -) i batterirummet.

Nar lithiumbatteriet skal udskiftes, skal skruen fra lithium-
batteridaekslet fjernes, hvorefter daekslet skal fijernes. Iseet det nye
batteri med +-siden opad. Saet daekslet pa plads og fastger det
med skruen. Brug et CR1616 eller CR1620 (eller tilsvarende)
lithiumbatteri.



1 tilfeelde af vanskeligheder

Sadan afhjaelpes vanskeligheder
Falg fremgangsmaden nedenfor for at afhjeelpe vanskeligheder.

1. Hvis du ikke kan se noget pa skaermen, skal kontrasten muligvis
justeres.

Hvis skeermen skal vaere mgrkere, skal du trykke pa og slippe den
igen. Tryk dernzest pa <] og hold den nede, indtil skeermen er
tilstreekkelig mark.

Hvis skeermen skal vaere lysere, skal du trykke pa og slippe den
igen. Tryk dernaest pa (+] og hold den nede, indtil skeermen er
tilstreekkelig lys.

2. Falg fremgangsmaden i kapitel 1, hvis der vises en fejlmenu. Se om
ngdvendigt enkeltheder om bestemte fejl i tabellen Fejltilstande.

3. Hvis optagetindikatoren vises (en stiplet linie), er en graf eller et
program blevet afbrudt, og T1-83 Plus venter pa input. Tryk pa for
at fortseette, eller tryk pa for at afbryde.



4. Hvis der vises en ternet markgr (& ), er det enten, fordi det
maksimale antal tegn er indtastet pa indtastningslinien, eller fordi
hukommelsen er fuld. Hvis hukommelsen er fuld:

e Tryk pa [MEM] 2 for at se menuen MEMORY MANAGEMENT DELETE .

* Veelg den datatype, du vil slette, eller veelg 1:All for at se en liste
over alle variabeltyper. Et skeermbillede med alle variable af den
valgte type og deres respektive forbrug af bytes vises.

« Tryk pa@ og @ for at flytte markaren (») hen til det element, du vil
slette, og tryk dernaest pa (kapitel 18).

5. Hovis regneren tilsyneladende slet ikke fungerer, skal du kontrollere,
at batterierne ikke er opbrugt, og at de er korrekt isat. Se oplysninger
om batterier pa.

6. Hvis regneren stadig ikke fungerer, selvom du er sikker pa, at
batterierne er tilstraekkeligt opladet, kan du afprgve fglgende to
lgsningsmuligheder i den angivne raekkefglge.

 Indlzes regnerens systemsoftware pa fglgende made:

a. Fjern et batteri fra regneren, og tryk pa tasten og hold den
nede, mens du seetter batteriet i igen. Dette tvinger regneren til
at acceptere indleesningen af systemsoftwaren.



b.

Tilslut regneren til en personlig computer med TI-GRAPH LINK
for at indlaese den aktuelle eller nye softwarekode
i regneren.

Hvis ovennaevnte Igsningsmulighed ikke virker, skal du nulstille
hele hukommelsen pa fglgende made:

a.

Fjern et batteri fra regneren, og tryk pa tasten og hold
den nede, mens du seetter batteriet i igen. Mens du fortsat
holder tasten nede, skal du trykke pa tasten og
holde den nede. Slip farst tasterne, nar hovedskaermbilledet
vises.

Tryk pa [MEM] for at se menuen MEMORY.

Veelg 7:Reset for at se menuen RAM ARCHIVE ALL .
Tryk pa [»] [»] for at se menuen ALL.

Veelg 1:All Memory for at se menuen RESET MEMORY.

Veelg 2:Reset for at fortsaette nulstillingen. Meddelelsen MEM
cleared vises i hovedskaermbilledet.



Fejltilstande

Nar T1-83 Plus konstaterer en fejl, vises ERR: meddelelse og fejlmenuen.
Fremgangsmaden for at rette fejl findes i kapitel 1. Denne tabel indeholder
de enkelte fejltyper, deres arsag samt forslag til afhjeelpning.

Fejltype Mulige arsager og forslag til afhjeelpning

ARCHIVED Du har forsggt at bruge, aendre eller slette en arkiveret
variabel. F.eks. er dim(L1) en fejl, hvis L1 er lagret.

ARCHIVE FULL Du har forsggt at arkivere en variabel, og der er ikke
tilstreekkelig plads i hukommelsen til at modtage den.

ARGUMENT En funktion eller instruktion har ikke det korrekte antal

argumenter. Se tilleeg A og det relevante kapitel.

BAD ADDRESS Du har forsggt at sende eller modtage et program, og der
er opstaet en fejl (f.eks. elektrisk forstyrrelse) under
overfgrslen.



Fejltype
BAD GUESS

BOUND

BREAK

Mulige arsager og forslag til afhjeelpning

* | en caLc-operation blev der angivet et Guess, der
ikke ligger mellem Left Bound 0g Right Bound .

» For funktionen solve( og ligningslgseren, blev der
angivet et geet, der ikke ligger mellem nedre og
avre.

» Geettet og flere punkter omkring det er ikke
defineret.

Undersgg en graf over funktionen. Hvis ligningen har en
lgsning, skal greenserne og/eller det farste gaeet eendres.

* | en caLc-operation eller i forbindelse med Select(
blev der defineret Left Bound > Right Bound .

* Der blev indtastet nedre > gvre i fMin(, fMax(,
solve( eller ligningslgseren.

Du har trykket pa tasten for at afbryde udfarelsen af et
program, standse en DRAW-instruktion eller afbryde
beregningen af et udtryk.



Fejltype
DATA TYPE

DIM MISMATCH

DIVIDE BY 0

Mulige arsager og forslag til afhjeelpning

Du indtastede en veerdi eller en variabel af den
forkerte datatype.

Du indtastede et argument af den forkerte
datatype, f.eks. et komplekst tal, hvor der kraeves
et reelt tal, i en funktion (inklusive underforstaet
multiplikation). Se tilleeg A og det relevante kapitel.

Du indtastede en type, der ikke ma bruges, f.eks.
en matrix indtastet som et element i den statistiske
listeeditor, i en editor. Se det relevante kapitel.

Du forsggte at lagre i en forkert datatype, f.eks. en
matrix i en liste.

Du forsggte at udfgre en operation, der henviser til
mere end én liste eller matrix, men dimensionerne
passer ikke sammen.

Du forsggte at dividere med nul. Denne fejl
forekom-mer ikke under plotning. T1-83 Plus tager
hajde for udefinerede vaerdier pa en graf.

Du forsggte en lineaer regression med en lodret
linie.



Fejltype Mulige arsager og forslag til afhjeelpning

DOMAIN * Du angav et argument i en funktion eller instruktion,
der ligger uden for det gyldige interval. Denne fejl
forekommer ikke under plotning. TI-83 Plus tager
hajde for udefinerede veerdier pa en graf. Se tilleeg
A og det relevante kapitel.

* Du forsggte en logaritmisk eller en
potensregression med -Y.

» Du forsggte at beregne zPr( eller =int( med pmt2 <

pmtl.
DUPLICATE Du forsggte at oprette et duplikeret gruppenavn.
Duplicate Name En variabel, som du forsggte at overfgre, kan ikke

overfares, fordi der allerede findes en variable med
dette navn pa modtageenheden.

EXPIRED Du har forsggt at kare et program med en begraenset
preveperiode, der er udlgbet.



Fejltype

Error in Xmit

ID NOT FOUND

ILLEGAL NEST

INCREMENT

Mulige arsager og forslag til afhjeelpning

T1-83 Plus kunne ikke overfgre et punkt. Kontrollér
pa begge enheder, at kablet sidder fast samt at
modtageenheden er i modtagetilstand.

Du brugte til at afbryde under en overfarsel.

Du forsggte at udfere en sikkerhedskopiering fra
en TI-82 til en TI1-83 Plus.

Du forsggte at overfgre data, der ikke var Lu til Ls,
fra en T1-83 Plus til en TI-82.

Du forsggte at overfgre L1 til Lefra en TI-83 Plus til
en TI-82 uden at veelge 5:Lists to TI82 pa menuen
Link SEND.

Denne fejl opstar, nar kommandoen SendID udfares,
men den korrekte regnemaskine ikke kan findes.

Du forsggte at anvende en ugyldig funktion i et
argument til en funktion, f.eks. seq( med udtryk for

seq(.

Tilveeksten i seq( er O eller har det forkerte fortegn.
Denne fejl fremkommer ikke under plotning.

T1-83 Plus tager hgjde for udefinerede veerdier pa
en graf.

Tilveeksten i en For(-lgkke er 0.



Fejltype
INVALID

Mulige arsager og forslag til afhjeelpning

Du forsggte at henvise til en variabel eller bruge
en funktion pa et sted, hvor det ikke er tilladt. Yn
ma f.eks. ikke henvise til Y, Xmin, AX eller TbiStart .

Du forsggte at henvise til en variabel eller
funktion, der blev overfart fra TI-82 og som ikke er
gyldig pa T1-83 Plus. Du kan f.eks. have overfart
Un-1til TI-83 Plus fra TI-82, og dernaest forsggt at
henvise til den.

Du forsggte at plotte en fasegraf i tilstanden Seq
uden at definere begge fasegrafens ligninger.

Du forsggte at plotte en rekursiv talfglge i tilstanden
Seq uden at have angivet det korrekte antal
begyndelsestilstande.

Du forsggte at henvise til led ud over (n-1) eller
(n—-2) i tilstanden Seq.

Du forsggte at tildele et grafformat, der ikke ma
bruges i den aktuelle plotningstilstand.

Du forsggte at anvende Select( uden at have valgt
(aktiveret) mindst én xyLine- eller punktgraf.



Fejltype
INVALID DIM

ITERATIONS

LABEL

Mulige arsager og forslag til afhjeelpning

Argumentets dimension passer ikke til
operationen.

Du angav en listedimension, der ikke var et heltal
mellem 1 og 999.

Du angav en matrixdimension, der ikke var et
heltal mellem 1 og 99.

Du forsggte at invertere en matrix, der ikke er
kvadratisk.

Funktionen solve( eller ligningslgseren har over-
skredet det maksimale antal tilladte iterationer.
Undersgg en graf for funktionen. Hvis ligningen
har en lgsning, skal greenserne og/eller det farste
geet eendres.

irr( har overskredet det maksimale antal tilladte
iterationer.

Under beregningen af 1% blev det maksimale antal
iterationer overskredet.

Etiketten i instruktionen Goto er ikke defineret med
en Lbl-instruktion i programmet.



Fejltype
MEMORY

Memory Full

MODE

Mulige arsager og forslag til afhjeelpning
Der er ikke plads nok i hukommelsen til at udfgre
instruktionen eller funktionen. Der skal slettes punkter i

hukommelsen (kapitel 18), far instruktionen eller
funktionen udfares.

Rekursive problemer giver denne fejl, f.eks. plotning
af ligningen Y1=VY1.

Hop fra lgkken If/Then, For(, While eller Repeat med
en Goto, kan ogsa give denne fejl, fordi erkleeringen
End, der afslutter lgkken, aldrig nas.

» Et punkt kan ikke overfgres, fordi
modtageenheden ikke har hukommelse nok.
Spring over punktet eller afbryd overfarslen.

* Under sikkerhedskopiering har modtageenheden
ikke hukommelse nok til at modtage alle punkter i
af-sendeenhedens hukommelse. En meddelelse
viser, hvor mange bytes, der skal slettes, for
sikkerheds-kopieringen kan gennemfgres. Slet
punkter og prev igen.

Du forsggte at lagre i en vinduesvariabel i en anden
plotningstilstand eller udfgre en instruktion i den
forkerte tilstand, f.eks. Drawlnv i en anden
plotningstilstand end Func.



Fejltype Mulige arsager og forslag til afhjeelpning

NO SIGN CHNG » solve(-funktionen eller ligningslgseren fandt intet
fortegnsskift.

» Du prgvede at beregne 1%, hvor Fv, (N¥PMT) og
PV alle er > 0, eller hvor Fv, (N¥PMT) og PV alle er
<0.

» Du forsggte at beregne irr(, hvor hverken CFList
eller CFO er > 0, eller hvor hverken CFList eller
CFOer < 0.

NONREAL ANS i tilstanden Real gav en beregning et komplekst
resultat. Fejlen fremkommer ikke ved plotning.
TI1-83 Plus tager hgjde for udefinerede veerdier pa en
graf.

OVERFLOW Du forsggte at indtaste, eller du har beregnet et tal,
der ligger ud over regnerens interval. Denne fejl
fremkommer ikke under plotning. TI-83 Plus tager
hgjde for udefinerede veerdier pa en graf.

RESERVED Du forsggte at bruge en systemvariable forkert. Se
tilleeg A.



Fejltype Mulige arsager og forslag til afhjeelpning

SINGULAR MAT * En singuleer matrix (determinant = 0) kan ikke
bruges som argument for 1.

e Instruktionen SinReg eller en
polynomiumregression har genereret en singuleer
matrix (determinant = 0), fordi den ikke kunne
finde en lgsning, eller fordi der ikke findes en
lgsning.

Denne fejl fremkommer ikke under plotning.
T1-83 Plus tager hgjde for udefinerede veerdier pa en
graf.

SINGULARITY udtryk i funktionen solve( eller ligningslgseren inde-
holder et singuleert punkt (et punkt, hvor funktionen
ikke er defineret). Undersgg en graf for funktionen.
Hvis ligningen har en lgsning, sendres greenserne
og/eller det fgrste geet.



Fejltype
STAT

STAT PLOT

SYNTAX

TOL NOT MET

Mulige arsager og forslag til afhjeelpning
Du forsggte at udfere en statistisk beregning med
lister, som ikke passer.

» Statistiske analyser skal have mindst to
datapunkter.

* Med-Med skal have mindst tre punkter i hver del.

« Nar du bruger en hyppighedsliste, skal
elementerne veere > 0.

* (Xmax - Xmin) / Xscl skal veere < 47 til et
histogram.

Du forsggte at vise en graf, mens et statistisk plot, der
anvender en udefineret liste, er indstillet til On.

Kommandoen indeholder en syntaksfejl. Kontrollér,
om funktioner, argumenter, parenteser og kommaer
star de rigtige steder. Se tilleeg A og det relevante
kapitel.

Du forsggte at indtaste en
programmeringskommando pa hovedskaermbilledet.

Du anmodede om en ngjagtighed, inden for hvilken
algoritmen ikke kan give et ngjagtigt svar.



Fejltype
UNDEFINED

VALIDATION

VARIABLE

VERSION

Mulige arsager og forslag til afhjeelpning

Du har henvist til en variabel, der ikke er defineret i
gjeblikket. Du henviste f.eks. til en statistisk variabel
uden en aktuel beregning, fordi der er redigeret i en
liste, eller du henviste til en variabel, der ikke ma
bruges i den aktuelle beregning, f.eks. a efter Med-Med.

Elektriske forstyrrelser har afbrudt en
sammenkaedning, eller denne regner er ikke
autoriseret til at kgre programmet.

Du har forsggt at arkivere en variabel, der ikke kan
arkiveres, eller du har forsggt at dearkivere en
applikation eller du har forsggt at fjerne lagringen af
et program eller en gruppe.

Eksempler pa variable, der ikke kan lagres,
indeholder:

« Reelle tal LRESID, R, T, X, Y, Theta, Statistiske
variable under Vars, menuen STATISTICS, Yvars
og AppldList .

Du har forsggt at modtage en inkompatibel
variabelversion fra en anden regnemaskine.



Fejltype
WINDOW RANGE

ZOOM

Mulige arsager og forslag til afhjeelpning

Der er opstaet et problem med vinduesvariablene.
Du definerede Xmax < Xmin eller Ymax < Ymin.

Du definerede Bmax < 6min og 6step > 0 (eller
omvendt).

Du forsggte at definere Tstep=0.

Du definerede Tmax < Tmin og Tstep > 0 (eller
omvendt).

Vinduesvariablene er for sma eller for store til at
blive plottet korrekt. Maske har du forsggt at
zoome ind eller ud pa et punkt, der ligger uden for
T1-83 Plus’s numeriske raekkevidde.

Der er defineret et punkt eller en linie i stedet for
en kasse i ZBox.

En zoom-operation gav en matematisk fejl.




Nojagtighed

Beregningers ngjagtighed

T1-83 Plus indeholder internt flere cifre, end der vises, for at ggre
preecisionen stgrre. Veerdierne lagres i hukommelsen med op til 14 cifre
med en 2-cifret eksponent.

* Enveerdi kan lagres i vinduesvariablene med op til 10 cifre (12 cifre
for Xscl, Yscl, Tstep 0g Ostep).

« Nar en veerdi vises, afrundes den som angivet i indstillingen af
tilstanden (kapitel 1) til hgjst 10 cifre og en 2-cifret eksponent.

* RegEQ viser op til 14 cifre i tilstanden Float. Hvis der bruges en anden
decimalindstilling end Float ved beregningen af en regression, bliver
RegEQ-resul-taterne afrundet og lagret med det angivne antal
decimaler.

Plotningens ngjagtighed

Xmin er centrum i pixlen laengst til venstre, Xmax er centrum i pixlen ved
siden af den leengst til hgjre (pixlen laengst til hgjre er reserveret til
optagetindikatoren). AX er afstanden mellem centrum i to nabopixler.

» | tilstanden Full beregnes AX som (Xmax - Xmin) / 94. | skeerm-
delingstilstanden G-T er AX beregnet som (Xmax — Xmin) / 46.



» Huvis du indtaster en vaerdi for AX pa hovedskserm-billedet eller i et
program i tilstanden Full, bliver Xmax beregnet som Xmin + AX * 94, |
tilstanden G-T bliver Xmax beregnet som Xmin + AX * 46.

Ymin er centrum i den naestnederste pixel, Ymax er centrum i den
gverste pixel og AY er afstanden mellem centrum i to nabopixler.

e [ tilstanden Full beregnes AY som (Ymax — Ymin) / 62.
| skeermdelingstilstanden Horiz beregnes AY som (Ymax — Ymin) / 30.
| skeermdelingstilstanden G-T beregnes AY som (Ymax — Ymin) / 50.

» Huvis du indtaster en veerdi for AY pa hovedskaerm-billedet eller i et
program i tilstanden Full, bliver Ymax beregnet som Ymin + AY * 62.
| tilstanden Horiz bliver Ymax beregnet som Ymin + AY * 30.
| tilstanden G-T bliver Ymax beregnet som Ymin + AY * 50.

Markgrkoordinaterne vises som tal bestaende af otte tegn, der kan
indeholde et negativt fortegn, decimal-komma eller eksponent, nar
tilstanden Float er valgt. X og Y bliver opdateret med hgijst otte cifre.

minimum 0g maximum P& menuen CALCULATE beregnes med en
ngjagtighed pa 1e-5. [f(x)dx beregnes med en ngjagtighed pa 1&-3. Derfor
kan det forekomme, at det viste resultat ikke er ngjagtigt pa alle otte viste
cifre. For de fleste funk-tioner er der generelt mindst fem ngjagtige cifre.
Ngjagtigheden kan angives pa menuen MATH 0g i solve( i CATALOG for fMin(,
fMax(, og fnint( .



Funktions-greenser

Funktion

Graenser for input-veerdier

sin X, cos x, tan x
sin"1 x, cos™1 x

In x, log x

eX

10x

sinh X, cosh x
tanh x

sinh 1 x

cosh1 x

tanh1 x

VX (tilstanden real)

0 < | x| < 1012 (radian eller degree)
-1<x<1

107100 < x < 10100

-10100 < x < 230.25850929940
-10100 < x < 100

| x| < 230.25850929940

| x| < 10100

| x| <5 x 1099
1<x<5x10%

-1<x<1

0 < x< 10100

v/x (tilstanden kompleks) | x | < 10100

X!

-.5 < x< 69, hvor x er et multiplum af 0,5

Funktions-resultater

Funktion

Resultatgraenser

sin"! x, tan™! x

cos™t x

-90° til 90° eller -=n/2 til ©/2 (radianer)
0° til 180° eller 0 til © (radianer)




Oplysninger om Tl-produktservice og
garanti

Produkt- og serviceoplysninger
Kontakt Tl via e-post, eller se TI's hjemmeside pa Internettet:

E-postadresse: ti-cares@ti.com

Internetadresse: education.ti.com

Service og garantioplysninger

Se garantierkleeringen, som fulgte med dette produkt, eller kontakt den
lokale Texas Instruments forhandler/distributar for at fa oplysninger om
garantibetingelser, garantiens varighed eller om produktservice.


http://education.ti.com
http://www.ti.com/calc/docs/communicate.htm

Indeks

| (fakultet), 93, 698

" (strengindikator), 485

" (sekunder notation), €6, 704

N (antal terminer variabel), 445, 463

1% (arlig rentevariabel), 445, 453

L (brugeroprettet listenavn, symbol),
311, 672

/ (division), 61, 702, 703

e (eksponent), 15, 20, 655

= (forskellig fra), 100, 700

° (gradnotation), 96, 698

i (grafformat—animere), 116

= (grafformat—Ilinje), 11€

", (grafformat—punktering), 115

4. (graftype—nhistogram), 372

- (graftype—kasse), 373

- (graftype—modificeret kasse), 372

L.~ (graftype—normal sandsynlighed),
374

< (mindre end eller lig med), 100, 700

* (multiplikation), 61, 702

- (negation), 47, €4, 702

n (pi), 65

> (starre end eller lig med), 100, 701

- (subtraktion), 61., 703

> Gem, 28, 691

V( (kvadratrod), €2, 702

o, -, + (pixelmaerke), 236, 376

-1 (invers), 63, 272, 701

x2-Test (chikvadrattest), 413, 660

y2cdf( (chikvadrat cdf), 429, 660

x2pdf( (chikvadrat pdf), 429, 660

Fcdf(, 431, 666

»Dec (omregning til decimal), 66, 662

>dim( (tildel dimension), 277, 302, 653

»DMS (til grader/minutter/sekunder), 98,
664

»Eff( (til effektiv rentesats), 460, 665

Jf(x)dx operation i en graf, 152

»Frac (til brgk), 66, 663

Tint( (sum af rente), 455, 671

AList(, 305, 673

»Nom( (nominel rentesats), 460, €77

Fpdf(, 430, 668

»Polar (til polaer), 90, 680

=Prn( (sum af hovedstol), 455, 680

»Rect (til retvinklet), 89, 684

xrow(, 283, 685

zrow+(,/ 283| 685

ATDl (tabel trinvariabel), 204

F-testformel med to stikpraver, 731

AX vinduesvariabel, 123

AY vinduesvariabel, 123

' (minutnotation), 96, 703



() (parenteser), 47

+ (addition), 61, 703

+ (sammenkaedning), 491, 703

: (kolon), 541

< (mindre end), 100, 700

= (lig med-relationstest), 1C0, 700

> (stgrre end), 100, 700

[1 (matrixindikator), 265

~ (potens), 62, 701

{} (listeindikator), 289

1-Propzint (konfidensinterval med én
proportion), 412, 681

1-PropZTest (z-test med én proportion),
405, 68

1-Var Stats (statistik med én variabel),
359, 695

107( (tiende potens), €3, 702

2 (kvadrat), 62, 701

2-Propzint (z-konfidensinterval med to
proportioner), 412, 681

2-PropZTest (z test med to
proportioner), 406, 681

2-SampFTest (F-Test med to
stikprgver), 415, 686

2-sampTint (t konfidensinterval med to
stikpraver), 410, 686, 687

2-SampTTest (t test med to stikpragver),
403, 687

2-Sampzint (z konfidensinterval med to
stikprgver), 409, 687, 688

2-SampZTest (z test med to stikpraver),
402, 688

2-Var Stats (Statistik med to variable),
359, 695

3 (kubik), 67, 699

3y( (kubikrod), 67, 699

—A—

a+bi (retvinklet kompleks tilstand), 24,
83, 659
abs( (absolut veerdi), 78, 89, 271, 658
addition ), 61, 703
aflededeSenumerisk afledede
akkumuleret sumc(imSum(), 280, 304,
662
akseformat, sekvenstegning, 186
akser, viseAxesOn , AxesOff ), 126, 659
alfalas 17
alfa-marker, 12
alternativ hypotese, 393
amortisation
Zint( (rente), 671
*pPrn( (hovedstcl), 455, 6&0
bal( (amortisationsbalance), 455,
659
beregning af planer, 455
formel, 738
and (Boolesk operator), 102, 658
anden



marker gnd), 12
tast énd), 4
ANGLE menu, 96
angle tilstande, 2.2
angle(, 88, 658
animate grafformaty, 116

ANOVA( (etvejsvariansanalyse), 418,

658
formel, 729
Ans (sidste svar), 36, 658
APD/Automatic Power Down
(automatisk slukning), 6
arccosinusdps (), 62
Archive , 612, 658
garbage collection, 626
memory-fejl, 626
arcsinus€in1(), 62
arctangenst{n-(), 62
Asm, 658
Asm(, 538
AsmComp , 659
AsmPrgm , 65€
augment(, 279, 309, 659
automatisk
regressionsligning, 353
automatisk restlisterR€sID),| 353
automatisk slukning

(APD/Automatic Power Down), 6

AxesOff , 126, 659
AxesOn, 126, 659

—B—

back up af regnemaskinens
hukommelse;, 639

backup af regnemaskinens
hukommelse, 653

bal( (amortisationsbalance), 455, 659

batterier, 7, 742

below grafformati), 116
beveegelig marker, 131
billeder (ic), 239| 241
binomcedf( , 432, 659
binompdf( , 431, 660
Boolesk, logisk, 102

box pixelmaerked(), 236, 376
Boxplot graftype (@), 373
brugervariable, 725

—C—

c/y (sammenseaetning af perioder pr. ar-

variabel), 445, 464
CALCULATE menu, 146
Calculate valg af output, 391, 395
CATALOG, 482
CBL 2/CBL, 465, 534, 634, 669
CBR, 465, 534, 634, 669
Check RAM (skaermbillede), 596
chikvadrat

cdf (y2cdf(), 429, 660

pdf (x2pdf(), 429, 660



test (2-Test), 413 660

Circle( (tegne cirkel), 228, 660

Clear Entries , 601, 660

ClrAllLists  (slette alle lister), 6022, 660

Clrbraw (Slette tegning), 217, 660

ClrHome (slette i hovedskaermbilledet),
531, 66

CirList (slette liste), 350, 661

ClrTable (slette tabel), 533, 661

conj( (konjuger), 87, 661

Connected (tegnetilstand), 23, 661

CoordOff , 125, 661

CoordOn, 125 661

cos1( (arccosinus), €2, 661

cos( (cosinus), 62, 6€1

cosh "I( (hyperbolsk arccosinus), 497,
662

cosh( (hyperbolsk kosinus), 497, 661

cosinus ¢os(), 62, 661

cross pixelmeaerker}, 236 376

CubicReg (kubisk regression), 361, 662

cumSum( (akkummuleret sum), 280,
304, 662

—D—

dage mellem datoedd(), 461 662,
740
data indstillinger for input, 393

dbd( (dage mellem datoer), 461, 662,
740

decimaltilstand (flydende eller fast), 20

definit integrale, 70, 152, 164, 174

Degree Vinkeltilstand, 22, 96, 662

DELETE FROM menu, 597

delt skeermbillede, 230, 237, 253
G-T (graph-table), tilstand, 251
Horiz (horizontal), tilstand, 249
indstille, 247, 253

Delvar (slette indhold af variabel), 524,
662

DependAsk , 205, 209, 663

DependAuto , 205, 209, 663

det( (determinant), 276, 663

determinantdet(), 276, 663

determinationskoefficientd, R2), 355

DiagnosticOff , 355, 663

DiagnosticOn , 355, 663

diagnostisk display tilstand (2, R2),
355

differentiering 69, 71, 151, 164, 174

dim( (dimension), 276G, 302, 663

dimensionering af en liste eller matrix,
276, 277, 302, 663

Disp (Vis), 529, 664

DispGraph (vis graf), 530, 664

display kontrast, 8

display markar, 12

DispTable (vis tabel), 530, 6€4



DISTR (distributioner menu), 425
DISTR DRAW (menu til
distributionstegning), 43
distributionsfunktioner
x2cdf(, 429| 660
x2pdf(, 429, 660
Fedf(, 431 666
Fpdf(, 430, 668
binomcdf( , 432, 659
binompdf( , 431 660
geometcdf( ,/434, 668
geometpdf( , 434, 669
invNorm( , 427, 672
normalcdf( , 427,677
normalpdf( , 426, 677
poissoncdf( , 433, 680
poissonpdf( , 433, 680
tedf(, 428, 693
tpdf(, 428, 693
distributionskravering instruktioner
ShadeF(, 438, 689
Shadey2(, 437, 689
Shade_t(, 436, 690
ShadeNorm( , 436, 690
division (), 61, 702, 703
DMS (grader/minutter/sekunder
indtastningsnotation), 96, 703, 704
Dot (tegnetilstand), 23, 664
dot pixelmaerke-}, 236, 376
dr/de operation i en graf, 174

DRAW instruktioner, 214

DRAW menu, 214

DRAW POINTS menu, 234

DRAW STO (gemmemenu), 239

DrawF (tegne en funktion), 2224, 6564

Drawinv (tegne den inverse), 224, 664

DS<( (treek én fra og spring over), 522,
664

DuplicateName-menu, 648

dx/dt operation i en graf, 151, 164

dy/dx operation i en graf, 151, 164, 174

—F—

e (konstant), 64
e”( (eksponentiel), 63, 665
eksempler—diverse
beregning af tilbagevaerende lan,
455
dagslystimer i Alaska, 364
konvergens, 194
rovdyr-byttemodel, 196
eksempler—Introduktion
bolds kurve, 153
finansiering af en bil, 441
generere en raekkefglge, 284
gennemsnitshgjde for en population,
383
lgse et lineeert ligningssystem, 256



pendullaengder og svingningstider,
316

plat og krone, 59

poleer roset, 1€5

rod af en, 202

sammensat rente, 443

skov og treeer, 175

tegne en cirkel, 104

tegne en tangenslinje, 212

volumen af en cylinder, 498

eksempler—Kom godt i gang

sende variable, 630

eksempler—programmer

andengradsformlen
indtaste beregning, 541
konvertere til en brgk, 543
vise komplekse resultater
komplekse resultater, 545
areal mellem kurver, 578
arealer af reguleere N-sidede
polygoner, 583
enhedscirkel og trigonometriske
kurver, 576
geette koefficienter, 574
grundseetningen for beregning, 584
kasse med lag, 547
definering af, 547
definering af en veerditabzl, 548
finde et beregnet maksimum, 557
indstilling af visningsvinduet, 552

sporing pa grafen, 553
zoome ind pé grafen, 555
zoome ind pa tabellen, 550
Sierpinskis trekant, 570, 580
stykvise funktioner, 564
terminsbetalinger, 592
tiltreekkende punkter i spindelvaev,
572
ulige starrelser, 566
Else, 515
empirisk statistikSeogsastatistiske
test; konfidensintervaller
alternative hypoteser, 393
beregne testresultatezafculate ),
395
beskrivelser af input (tabel), 420
datainput eller statistisk input, 393
indtastning af argumentveerdier, 393
konfidensinterval beregninger, 394,
407
plotning af testresultatebfaw),| 395
Pooled indstilling, 394
STAT TESTS menu, 397
test og interval-outputvariable, 423
tilsideseette editorer, 394
empiriske statistiske editorer, 391
End, 515, 665
Eng (notationstilstanden engineering),
20, 665
ENTRY (last entry-tast), 32



EOS (Equation Operating System), 45

egn (ligningsvariabel), 71, 75

Equestring(_(konvertering fra ligning til
streng), 492, 665

Equation Operating System (EO§
45

Equation Solver, (71

etiketter
graf, 126, 672
program, 520, 672

exponentiel regressioExpReg ), 362,
666

expr( (konvertering af streng til udtryk),
492, 665

ExpReg (eksponentiel regression), 362,
666

ExprOff (udtryk fra) 12¢, 666

Expron (udtryk til), 126, 666

—F—

fakultet (), 93, 698
familie af kurver, 129
faseplot, 195
fast decimaltilstandr{x), 666
fejl
diagnosticere og rette, 58
meddelelser, 746
Fill(, 277, 666
FINANCE CALC menu, 447

FINANCE VARS menu, 463
finansielle funktioner
amortisationsplaner, 455
betalingsmetode, 462
dage mellem datoer, 462
pengestrgmme, 453
rentekonverteringer, 460
Time Value of Moneytvm), 44S
Fix (fast decimaltilstand), 666
flere indtastninger pa en linje, 13
Float (flydende decimaltilstand), 21,
666
flydende decimaltilstandFlpat), |21,
666
fMax( (funktions maksimum), 68, 667
fMin( (funktions minimum), 68, 667
fnint( (funktions integrale), 70, 667
Fnoff (funktion fra)| 114, 667
Fnon (funktion til), 114, 667
For(, 516, 667
forhgje og springe overst(), 521, 672
formatindstillinger, 124, 186
formler
F-Test med to stikpraver, 731
amortisation, 738
ANOVA, 72¢
dage mellem datoer, 740
fakultet, 93
logistisk regression, 728
pengestramme, 739



rentekonverteringer, 740
sinusregression, 729
time value of money, 735
t-test med to stikpraver, 733
forskellig fra &), 100, 700
fPart( (fractional part). 78, 274, 667
fremtidsveaerdi, 445, 450
fuldt skeermbilledeRull), 24, 668

Full (tilstanden fuldt skeermbillede), 24,

668

Func (function plotningstilstand), 22,

668
funktion (definition af), 15
funktion integralefgint(), 70, 667
funktioner og instruktioner, 657
funktionsplotning
AX 0gAY vinduesvariabel, 123
beregne, 111
beveegelig marker, 131
CALC (calculate menu), 146
definere i hoveskeembilledet i et
program, 111
definere i Y= editor, 110
definere og vise, 106
familie af kurver, 129
flytte markgren til en veerdi, 134
formatindstillinger, 124
fraveelge, 113
grafformat, 116
maksimum afffax(), 68, 667

markere, 113, 114, 667
minimum af (Min(), 68, 667
ngjagtighed, 131
overlappende funktioner i en graf,
129
panorering, 134
pause eller afbrydelse af en graf,
128
Quick Zoom, 134
skravere, 118
Smart Graph, 128
spore, 133
tilstande, 22, 108, 668
vinduesvariabel, 120
vise, 106, 120
vise vindue, 120
Y= editor, 110
ZOOM MEMORY menu| 143
ZOOM menu, 137
FV (fremtidsveerdi, variabel, 445, 463

—G—

G-T (graf-tabel delt skeermbillede
tilstand), 24, 251, 669

garantioplysninger, 765

GarbageCollect , 668

ged( (starste feellesnaevner), 31, 668

GDB (grafdatabase), 242

Gemme



grafbilleder, 239
grafdatadatabasesBs), 242
variabelveerdier, 28

geometcdf( , 434, 668

geometpdf( , 434, 669

Get( (hent data fra CBL 2/CBL eller
CBR), 534, 669

GetCalc( (hent data fra FB3), 534, 669

getkey, 532, 669

Goto, 520, 669

gradnotation), 62, 698

grafdatabasezDB), 242

grafformater, 116

graftabel delt skeernG(T), 24, 251,
669

GraphStyle( , 525, 669

Gridoff , 126, 669

Gridon, 126, 669

gruppere, 617

—H—

heltalsdel iPart(), 79, 274, 672
Histogram plottype (i), 372
Horiz (vandret delt skeerm tilstand), 24,
249, 670
Horizontal (tegne linje), 220, 221, 670
hovedskaerm, 1.0
hukommelse
fejl, 623

kontrollere disponibel, 596
lave backup, 653
nulstille hukommelse, 603
nulstille standardindstillinger, 608
slette
alle listeelementer fra, 602
elementer fra, 599
indstastningerfra, 603
utilstreekkelig under overfgring, 656
hyperbolske funktioner, 497
hypotesetester, 399
hyppighed, 357

——

i (kompleks talkonstant), 35
identity( , 278, 670
If-instruktioner

If, 513/ 670

If-Then, 515, 670

If-Then-Else , 515, 670
ikke-rekursive talfglger, 181
imag( (imaginary part), 88, 670
imaginaer delifnag(),/88, 670
IndpntAsk , 205, 209, 671
IndpntAuto , 205, 209, 671
indseette markar, 12
indstille

grafformater, 116

grafformater fra et program, 118



opdelte skeermtilstande, 247
opdelte skaermtilstande fra et
program, 253
skeermkontrast, 8
tabeller fra et program, 208
tilstande, 20
tilstande fra et program, 20
indtastningsmarkear, 12
Input, 527, 671
inString( (i streng), 493, 671
instruktion, definition, 15
int( (Starste heltal), 274, 671
integrale Senumeriskl integrale
intern forrentningir(), 453, 672
intersect operation i en graf, 150
Introduktion.Seeksempler,
Introduktion
invers
(1), 63,224, 272, 701
akkumuleret normalfordeling
(invNorm( ), 427 672
trigonometriske funktioner, 62
invNorm( (invers akkumuleret
normalfordeling), 427, 672
iPart( (heltalsdel), 7€, 274, 672
irr( (intern forrentning), 452, 672
Is>( (leeg en til og spring over), 521,
672

—K—

kolonseparator:), 505| 541
kombinationerdcr), 92, 676
komplekse ta, 24, 83, &8, 684
komplekse tilstandeaf-hi, renqi), |24,
83, 659, 684
konfidensintervaller, 394, 407
kontrast (display), 8
konvergens, plotningsraekkefglge, 194
konverteringer
»Dec (til decimal), 66, 662
»DMS (til grader/minutter/
sekunder), 98, 664
»Eff (til effektiv rentesats), 460, 665
»Frac (omregning til brgk), 66, 668
»Nom (omregning til nominal rente),

460, 677

»Polar (omregning til poleer), 90,
680

»Rect (omregning til retvinklet), 89,
684

Equestring( (konvertering af ligning
til streng), 492, 665

Listsmatr( (konvertering fra liste til
matrix), 673

Matrplist( (konvertering fra Imatrix
til liste), 674

PMRx(, PPRy( (omregning fra polaer
til retvinklet), 682, 683



RMPr(, RPPO( (omregning til poleer),
99, 686
string »Equ( (konvertering fra streng
til ligning), 692
korrelationskoefficientr, 355 360
kubik (3), 67, 699
kubikrod ¢v(), 67, 699
kubisk regressionciubicReg ), 361 662
kvadrat ¢), 62, 701
kvadratrod {(), 62, 702

——

LabelOff , (126, 672

LabelOn, 126, 672

Lbl (label), 520, 672

lem( (mindste faelles multiplum), 81,
672

length( pa streng, 493, 673

lig med relationstest}, 100 700

ligninger med flere rgdder, 75

Line( (tegne linje), 219, 673

linje segmenter, tegrie, 219

linjegrafformat {.), 116

linjer, tegne, 220, 221

LINK RECEIVE-menu, 647

LINK SEND - menu, 635

LinReg(a+bx) (lineaer regression), 352,
673

LinReg(ax+b) (lineaer regression), 360,
673
LinRegTTest (lineaer regression t test),
417, 673
LIST MATH menu, 312
LIST NAMES menu, 292
LIST OPS menu, 300
List»matr( (konvertering af lister til
matrix), 280, 309, 673
lister
bruge i udtryk, 298
bruge med matematiske funktioner,
298
bruge med matematiske operationer,
62
bruge til at plotte en familie af
kurver, 129, 290
bruge til at veelge datapunkter fra en
graf, 306
dimension, 289, 302
frigare formler, 295, 341
gemme og vise, 289
indikator {}), 289
indtaste listenavne, 292, 331
kopiere, 290
navngive lister, 287
oprette, 287, 333
overfgre til og fra 82, 649
overfgrsel til og fra H73, 645
overfarsel til og fra H82, 644



slette alle elementer, 334, 549
slette fra hukommelse, 290, 599
tilknytte formler| 294, 337

In(, 63, 674

LnReg (logaritmisk regression), 362,
674

log(, 63, 674

logiske (Booleske) operatorer, 103

Logistic (regression), 363, 674

logistisk regressionsformel, 728

lgse for variable i ligningssolvereditor,
73

—M—

maksimum for en funktioriiiax(), 68,
667
markgarer, 12, 17
matematiske operationer, 61
MATH CPX (complex menu), &7
MATH menu, 66
MATH NUM (number menu), 78
MATH PRB (probability menu), 91
Matrplist( (konvertering af matrix til
liste), 279, 310, 674
matricer
adgang til elementer, 257
bruge i udtryk, 265
defineret, 253
dimensioner, 258, 276

indikator (1), 265
invers (1), 272
kopiere, 267
markere, 258
matematiske funktioner, 269
redigere matrixelementer, 260
relationsoperationer, 274
slette fra hukommelse, 260
vise en matrix, 267
vise matrixelementer, 260
MATRX EDIT menu, 253
MATRX MATH menu, 275
MATRX NAMES menu, 265
max( (maksimum), 80, 312, 674, 675
maximum operation i en graf, 149
mean(, 313, 675
Med-Med (median-median), 353, 675
median(, 313, 675
MEMORY menu, 596
Menu( (definere menu), 522, 675
menuer, 38, 39
definere fenu(), 522, 675
oversigt, 705
rulle igennem, 38
min( (minimum), 80, 31%, 675, 676
mindre end<), 100 700
mindre end eller lig med), 100 700
mindste feelles multiplumcdmn(), 81,
672



minimum for en funktionf{in(), 68,
667
minimum , operation i en graf, 149
minutter, notation'}, |96, 703
ModBoxplot graftype &),/ 372
modificeret kassegraf(-), 372
multiplikation ), 61, 702
multiplikative inverse, 63

—N—

nCr (number of combinations), €2, €76

nDeriv( (numerical derivative), 676

negation <), /47, 64, 702

ngjagtighedsdoplysninger
beregningsmaessig og graftegning,

762

Graftegning, 131

Normal notationstilstand, 20, 677

normal sandsynlighed plottypeA),
374

normalcdf(
(normalfordelingssandsynlighed),
427, 677

normalfordelingssandsynlighed
(normalcdf( ), 427, 677

normalpdf( (normalfordelingens
teethedsfunktion), 426, 677

NormProbPlot graftype k), 374

not( (Boolesk operator), 103, 677

nPr (permutationer), 92, 677
npv( (netto nutidsveerdi), 453, 678
nulstille
hukommelse, 602
standardindstillinger, 603
numerisk
afledet, 70, 152, 164, 172
integrale, 70, 152
nutidsveerdi, 447, 451

—O0—

Omit, 648
oplgse en gruppe, 617
optagetindikator, 10
or, (Boolesk) operator, 102, 678
Output(, 254, 527, 531, 678
over grafformat{), 116
overfgre
fra en T+73 til en TE83 Plus, 651
lister til en TF83 Plus, 651
standse, 638
overfgring
til en ekstra 483 Plus, 639
overfarsel
fejltilstande, 655
fra en T#82 til en TF83 Plus, 649
lister til en TF73, 645
lister til en TF82, 644
Overwrite ,| 648



—P—

PYRx(, PPRy( (konvertering fra polaer-til-
rektanguleer), €9, 682, 683
P/y (antal betalinger pr. ar, variabel),
443, 464
panorering, 134
Par/Param (parametrisk plottemetode),
19,22, 678
parametrisk plotning
beveegelig marker, 162
CALC (beregne operationer i en
graf), 162
definere og redigere, 157
flytte markgren til en veerdi, 164
graf formatere, 160
grafformater, 157
indstilling af parametertilstand, 157
markere og afmarkere, 159
spore, 162
window-variables, 159
Y= editor, 157
zoom-operationer, 164
parametriske ligninger, 159
parenteser, 47
Pause, 519, 678
pause i graf, 128
Pen, 232
pengestrgm
beregning, 453

formel, 739
irr( (intern forrentning), 453, 672
npv( (nutidsveerdi, netto, 453, 678
permutationerrpr),|92, 677
Pi (), 65
Pic (billeder), 239, 241
pixel, 237
pixler i Horiz/G-T-tilstande| 23€, 253
Plotl(, 377, 679
Plot2(, 377, 679
Plot3(, 377, 679
plotningstilstande, 22
PlotsOff , 377, 679
PlotsOn, 377, 679
plotte statistiske data, 370
plottetilstande, 22
PMT (betalingsbelgb, variabel, 445, 463
Pmt_Bgn (betalingsstart, variabel, 462,
680
Pmt_End (betalingsslut, variabel, 462,
680
poissoncdf( , 433, 680
poissonpdf( , 433, 680
Pol/Polar (polaer plottetilstand), 19, 22,
680
poleer form (komplekse tal), 85
poleer plotning
bevaegelig marker, 172
CALC (beregne operationer i en
graf), 174



definere og vise, 167
flytte markgren til en veerdi, 172
graf formatere, 170
grafformater, 167
ligninger, 168
markere og afmarkere, 168
spore, 172
tilstand fol/Polar), 19, 22, 167, 680
vinduesvariable, 168
Y= editor, 167
ZOOM-operationer, 173
poleere ligninger, 1€8
PolarGC (poleere plotningskoordinater),
125, 680
Pooled, indstilling, 391, 394
potens £),/62, 701
potens i tiendeif\(), 63, 702
prgm (programnavn), 523, 680
PRGM CTL (program control menu),
512
PRGM EDIT menu, 510
PRGM EXEC menu, 510
PRGM I/0 (Input/Output-menu), 525
PRGM NEW menu, 501
prod( (produkt), 314, 681
programmerSeeksempler,
programmer
programmering
defineret, 501
indsaette kommandolinjer, 508

indtaste kommandolinjer, 505
instruktioner, 513
kopiere og omdgbe, 510
navn prgm), 523, 680
omdgbe, 510
oprette ny, 501
redigere, 508
slette, 501
slette kommandolinjer, 508
stoppe, 505
udfare, 505
underprogrammer, 536
Prompt , 528, 681
Pt-Change(, 235, 681
Pt-Off(, 235, 682
Pt-On(,/ 234, 682
punkteret graflinje™(), 116
PV (nutidsveerd|, 445, 463
p-veerdi, 423
PwrReg (potensregression), 363, 682
PxI-Change(, 237, 682
PxI-Off(,/ 237, 682
PxI-On(,| 237, 682
pxl-Test(, 238, 682

_Q_
QuadReg (kvadratisk regression), 360,
683



QuartReg (fjerdegradsregression), 361,
683

Quick Zoom, 134

Quit,|648

—R—

r (korrelationskoefficient), 355

r (radian, notation), €3, 699

RePr(, RePO( (konvertering fra retvinklet
til poleer), 99, 686

r2, R2 (determinationskoefficient), 355

Radian vinkeltilstand, 22, 98, 683

radian, notationr}, 98, 699

reekkefalge for beregning af ligninger,
45

rand (vilkarligt tal), 91, 683

randBin( (vilkarlig binominal), 95, 683

randint( (vilkarligt heltal), 94, 683

randM( (Vilkarlig matrix), 278, 684

randNorm( (Vilkarlig normal), 94, 684

RCL (hent), 30, 298

rerei (poleer kompleks, tilstand), 24, 83,
684

real( (real part) 8%, 684

Real, tilstand, 24, 684

RecallGDB , 244, 684

RecallPic , 241, 684

RectGC (retvinklede tegne koordinater),
125, 684

redigeringstaster, 17

ref( (reekke-echelon form), 281, 685

RegEQ (regressionligning variabel),
353, 367

regressionsmodel
automatisk regressionsligning, 353
automatisk restliste, facilitet, 353
diagnostisk, visning, tilstand, 355
modeller, 360

rekursive talfglger, 182

relationsoperationer, 100, 274

rentekonverteringer
»Eff( (beregne effektiv rente), 460,

665
»Nom( (beregne den nominelle
rentesats), 677

beregne, 460
formel, 740

Repeat, 518, 685

RESET menu, 603

restliste RESID), 353

Return, 524, 685

retvinklet for, komplekse tel, 85

rod &v), 68, 699

rod for en funktion, 147

round(, 79, 271, 685

row+(, 282, 685

rowSwap( , 282, 685

rref( (reduceret-reekke-echelonform),
281, 686



—S—

sammenkaedning), 491 703

sammenkobling
med en pc eller Macintosh, 634
med en T482, 644, 649
med et CBL 2/CBL eller CBR, 634
sende elementer, 630
to TI-83 Plus -maskiner, 639

Sammenkobling af to regnemaskiner,
634

sammensaetning-terminer pr. ar-
variable €/v), 445| 464

sandsynlighed, 91

sandsynlighedens taethedsfunktion
(normalpdf( ), 426 677

sandsynligheds t-fordeling
sandsynlighediddf(), 428, 693
sandsynlighed, teethed, funktion

(tpdf(), 693

Scatter graftype ¢-), 371

sci (videnskabelig notation, tilstand),
20

sekunder i DMS notation), 96

Select(, 305, 688

Send( (send til CBL 2/CBL eller CBR),
534, 688

sendeSeoverfagre

SendID, 635

SendS, 636

Seq (plotning af talfglger, tilstand), 22,
689
seq( (talfglge), 304, 688
Sequential (plotte i reekkefalge,
tilstand), 23, 689
serviceoplysninger, 765
SetUpEditor , 351, 689
ShadeF(, 68S
Shadey?(, 437, 689
Shade(, 226, 689
Shade_t(, 436, 690
ShadeNorm( , 436, 690
sidste indtastning (Last Entry), 32
Simul (samtidig plottersekkefalge,
tilstand), 23, 690
sin”( (arcsinus), 62, 690
sin( (sinus), 62, 690
sinh “1( (hyperbolisk arcsinus), 497, 690
sinh( (hyperbolsk sinus), 497, 690
SinReg (sinusregression), 363, 690
sinus
(sin(), 62, 690
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alle lister €lrAllLists ), 602, 660
i hovedskaermbilledec(rHome ),
531, 661
indhold af variabelielvar), 524,
662
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660
liste (CirList ), 350 661
tabel CirTable ), 533 661
tegning Clirbraw ), 217 660
Smart Graph, 128
solve(, 77, 691
Solver, 71

SortA( (sortere stigende), 301, 349, 691
SortD( (sortere faldende), 301, 349, 691
spindelveev, plotning af talfalge, 192

STAT CALC menu, 357
STAT EDIT menu, 349
STAT PLOTS menu, 375
STAT TESTS menu, 397
statistik

input, indstilling 391, 393
med én variabel{var Stats ), 359,
695
med to variable2tvar Stats ), 359,
695
statistisk fordeling, funktioneGe
distributionsfunktioner
statistisk liste (editor)
detaching formulas from list names,
341
fierne lister, 333
formelgenererede listenavne, 339
gendanne listenavna—s, 334 352
indtaste navne, kontekst, 347
indtastelistenavne, 331
oprette listenavng, 333
redigere elementer kontekst, 345
skifte kontekst, 343
slette elementer fra lister, 333
tilknytning af formler til listenavne,
337
vise, 329
elementer kontekst, 345
navne kontekst, 347
statistisk plotning, 370
Boxplot (normalt kassediagram),
373
definere, 375
fra program, 378
Histogram , 372



ModBoxplot (modificeret
kassediagram), 372

Scatter, 371

sla statiske plots til/fra, 113, 37

spore, 373

vise vindue, 378

xyLine , 371

statistiske tests og konfidensintervaller

y*-Test (chikvadrattest), 413

1-PropZTest (z test med én
proportion), 405

2-PropZint (z konfidensinterval med
to proportioner), 412

2-PropZTest (z-test med to
proportioner), 406

2-SampFTest (F-test med to
stikprgver), 415

2-SampTint (t-konfidensinterval med
to stikpraver), 410

2-SampTTest (t-test med to
stikprgver), 403

2-Sampzint (z-konfidensinterval
med to stikpraver), 409

2-SampZTest (z-test med to
stikprgver), 402

ANOVA( (etvejsanalyse af varians),
418

LinRegTTest (linear regression t
test)| 417

Z-Test (z-test med én stikprave), 407

statistiske variable, tabzl, 367, 408
stdDev( (standardafvigelse), 315, 691
sti () grafformat, 116
Stop, (524, 691
Store ), 28, 691
StoreGDB , 242, 692
StorePic , 239| 692
starre end
(>), 10C, 700
eller lig med £), 10C| 701
starste
feellesneevnerg€d(), 81, 668
heltal (nt(), 80, 274, 671
striege
defineret, 485
funktioner iCATALOG, 490
gemme, 488
indikator ('), 485
indtaste, 485
konvertere, 493, 494
leengde Iength( ), 493! 673
sammenkaede), 491| 703
variable, 487
vise indhold, 483
string »Equ( (konvertering fra streng til
ligning), 494, 692
sub( (understreng), 494, 692
subtraktion {), 61, 703
sum( (summation), 314, 692
systemvariable, 726
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T (transponere matrix), 276, 699
t konfidensinterval med én stikprave
(Tinterval ),/ 693
T-Test (t-test med én stikprgve), 400,
694
tabeller
beskrivelse, 204
variable, 204
TABLE SETUP skaermbillede, 204
talfglger plotning
akser format, 186
beregne, 190
beveegelig marker, 189
CALC (calculate menu), 190
definere og vise, 178
faseplot, 196
flytte markgren til en veerdi, 189
grafformat, 186
grafformater, 179
ikke-rekursive talfalger, 181
indstille talfglgetilstand, 178
rekursive talfglger, 1&2
spindelveev, 192
spore, 189
T1-83 Plus sammenlignet med-82
table 200
veelge og fraveelge, 179
vinduesvariabel, 1&4

Y= editor. 179
ZOOM (zoom menu), 160
tan"1( (arctangens), 62, 692
tan( (tangens), 62, 692
tangenstén(), 62, 692
tangenslinje, tegne, 222
Tangent( (tegne linje), 222, 692
tanh"1( (hyperbolsk arctangens), 497,
692
tanh( (hyperbolsk tangens), 497, 692
tastatur
layout, 2
matematiske operationer, 61
tastdiagram, 533
Thistart (tabel startvariabel), 204
tedf( (t sandsynlighedsfordeling), 428,
693
Tegne, 391
tegne i en graf
brugpPen, 232
cirkler (Circle(), 228
funktioner og inversebfawF,
Drawinv ), 224
linjer (Horizontal , Line(, Vertical ),
220, 221
linjesegmenteriine(), 219
pixler (PxI-Change , PxI-Off, PxI-On,
pxl-Test, 237
punkter pt-Change, Pt-Off, Pt-On),
235



tangenstangent ), 222
tekst (ext), 230
teknisk support, 7€5
TEST (relation menu), 1C0
TEST LOGIC (Boolesk menu), 102
Text(
instruktion| 23(C, 253, 693
placering i en graf, 23
Then, 513 670
TI-82
overfagring til/fra, 647
sammenkoblingsforskelle, 649
TI-83 Plus
menuoversigt, 705
tastatur, 2, 4
tastkode diagrarn, 533
tilslutning. Setilslutte
TI-GRAPH LINK, 634
tilstande indstillinger, 19
a+bi (kompleks retvinklet), 24, 83,
659
Connected (plotning), 23, 661
Degree (vinkel), 22, 98, 662
Dot (plotning), 23, 664
Eng (notation), 20, 665
Fix (decimal), 666
Float (decimal), 21, 666
Full (skeerm), 24, 6€8
Func (plotning), 22, 663
G-T (skeerm), 24, 669

Horiz (skaerm), 24, 670

Normal (notation), 20, 677

Par/Param (plotning), 22, 678

Pol/Polar (plotning), 22, 680

Radian (vinkel), 22, 98, 683

rerei (compleks poleer), 24, 83, 684

Real, 24, 684

Sci (notation), 20, 688

Seq (plotning), 22, 689

Sequential (plotningsraekkefalge),
23, 689

simul (plotningsraekkefglge), 23,
690

Time (akseformat), 186, 693
time value of moneyt{m)

1% variabel (arlig rentesats), 463

N, variabel (antal betalingsperioder),
463

beregning, 449

formler, 463, 735

FV,variabel (fremtidsveerdi), 463

PMT, variabel (ydelsesbelgn), 463

PV variable (nutidsveerdi), 463

TVM Solver, 445

tvm_N (antal betalingsperioder),
451, 694

tvm_FV (fremtidsveerdi), 451, 694

tvm_I% (rentesats), 450, 694

tvm_Pmt (belgb pr. ydelse), 449,
694



tvm_PV (nutidsveerdi), 450, 694
variable, 463

Tinterval (t-konfidensinterval med én
stikprgve), 403, 693

tpdf( (sandsynlighedsteethedsfunktion,
t-fordeling)| 428, 693

TRACE
indtaste tal under, 134, 162, 1.72,
188
markar, 133
Trace instruktion i et program, 134,
693

udtryk, vise, 123, 133
treek én fra og spring oveng<(), 522,
664
transponere matrifX), 276, 699
trigonometriske funktioner, 62
t-testformel med to stikpraver, 733
tvm_N (antal betalingsperioder), 451,
694
tvm_FV (fremtidsveerdi), 451, 694
tvm_l% (rentesats), 450, 694
tvm_Pmt (belgb pr. ydelse), 449, 694
tvm_PV (nutidsveerdi), 450, 694
tyk (%) grafformat, 1165

—U—

u talfglge, funktion, 178
uafhaengig variabel, 204, 671

udtryk, 13
konvertering fra strengxpr(), 492,
665
sla til og fra Expron , Exproff ), 126,
666
UnArchive , 612, 695
underforstaet multiplikation, 47
underprogrammer, 523, 536
uv/uvAxes (akseformat), 186, 695
uw/uwAxes (akseformat), 186, 695

—V—

v talfglge, funktion, 178
veelge
datapunkter pa en graf, 306
funktioner i hovedskaermen eller et
program, 114
funktioner iv= editor, 114
statistiske grafer fra= editor, 114
value operation pa en graf, 146
variable
bruger og system, 25, 725
grafbilleder; 25
grafdatabaser, 25
huske veerder, 30
komplekse, 25
ligningslgser, 73
liste, 25, 287
matrix, 25, 258



output for test og intervaller, 423

real, 25

statistisk, 367

streng, 487, 488

typer, 25

uafheengigt/afthaengig, 208

VARS 0gY-VARS menuer, 43

vise og gemme veerdier, 28
variance( (varians i en liste), 315, 695
varians i en listevériance( ), 315 695
VARS menu

GDB, 43

Picture, 43

Statistics, 43

String, 43

Table, 43

Window, 43

Zoom, 43
Vertical (tegne linje), 220, 695
videnskabelig notation, 15, 20
vilkarlig kernevaerdi, 91, 94
vinduesvariable

funktionstegning, 120

parametrisk tegning, 159

polaer tegning, 168

talraekketegning, 184
vinkel tilstande, 22
vise vindue, 120
ww/uvAxes (akseformat), 186, 695

—W—

w talfglgefunktion, 178
web (akseformat), 186, 695
While, 517, 696

—X—

xy (rod), 68, 699

XFact zoomfaktor, 144

xor (Boolesk) eksklusiv eller operator,
102, 696

x-rodskeeringspunkt, 147

xt€rod &), 68

xyLine (= )graftype, 371

—y—

Y-VARS menu
Function, 43
On/Off, 43
Parametric, 43
Polar, 43
y= editor
funktionstegning, 110
parametrisk tegning, 157
poleer tegning, 167
talreekketegning, 179
YFact zoomfaktor, 144
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z- konfidensinterval med én proportion
(1-Propzint ), 412 681

z test med én proportion-PropZTest ),
405, 681

Z-Test (z-test med én stikprgve), 399,
698

ZBox, 138, 696

ZDecimal , 140, 696

zero operation pa en graf, 147

Zinteger, 142, 696

ZIinterval (z-konfidensinterval med én
stikprgve), 407, 696

z-konfidensinterval med to proportioner
(2-Propzint ), 412, 681

zoom, 137
faktorer, 144
funktionstegning, 138
markar, 138

parametrisk tegning, 164
poleer tegning, 173
talreekketegning, 190

Zoom In (zoom ind). 139, 697

ZOOM MEMORY menu, 143

ZOOM menu, 137

Zoom Out (zoom ud), 139, 697

ZoomFit (zoom og tilpas, 142, 697

ZoomRecl (hente gemt vindue), 144, 697

ZoomStat (statistisk zoom), 142, 697

ZoomSto (gemme zoomvindue), 143,
697

ZPrevious (anvend forrige vindue), 143,
697

ZSquare (angive kvadratiske pixler),
140, 697

Zstandard (brug standardvindue), 141,
698

z-test med to proportioner
(2-PropzTest ),/ 406, 681

ZTrig (trigonometrisk vindue), 141, 698
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