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Oppilaan ohjelmiston TI-Nspire™ Student
Software kdytdn aloittaminen

TI-Nspire™ -ohjelmiston avulla opiskelijat voivat kayttdad PC- ja Mac® -
tietokoneita samojen toimintojen suorittamiseen kuin kAmmenlaitteessa. Tassa
asiakirjassa kasitellaan TI-Nspire™ Student Software- ja TI-Nspire™ CAS
Student Software -ohjelmistoja.

Tervetuloa-néyton kéyito

Oletusarvona Tervetuloa-nayttd avautuu ohjelmiston ensimmaisella
kaynnistyskerralla asennuksen suorittamisen jalkeen. Kun haluat aloittaa
asiakirjojen tydstdmisen, napsauta kuvaketta tai linkkia tai sulje tAma ikkuna
manuaalisesti. Kaikki automaattisesti tapahtuvat toiminnot, kuten
paivityskehotteet tai mahdollisuus aloittaa kytkettyjen kdmmenlaitteiden kaytto,
ovat kdytettavissasi suljettuasi Tervetuloa-naytén.

Huomaa: Riippuen ohjelmistosi asennustavasta saatat ndhda Tuotteen
parannus -ndyton, kun kdynnistat ohjelman ensimmaista kertaa.

Welcome Screen ==
& TI-nspire Student Software

m—

Welcome
‘Welcome to TI-Nspire™ Student Software, a learning platform that lets you create and Q)T" Open

explore interactive math and science documents. E“ TR e S

9 ™ Dema_Day
3DHelix
3DFunction

piecewise_example

LECELECEI

01 Percents

@ Always show this at startup

@ TI-Nspire™-sovellukset. Napsauta yhté naistd kuvakkeista luodaksesi
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uuden asiakirjan valitulla sovelluksella. Sovellukset ovat Laskin, Kuvaajat,
Geometria, Listat & Taulukot, Data & Tilastot, Muistiinpanot ja Vernier
DataQuest™ -sovellus. Kun kuvaketta napsautetaan, Tervetuloa-naytt
sulkeutuu ja valittu sovellus aukeaa.

@ Pika-aloituslinkit. Napsauta yhta naisté vaihtoehdoista seuraaviin
tarkoituksiin:
* Olemassa olevan asiakirjan avaaminen.
* Asiakirjan valitseminen &skettdin avattujen asiakirjojen listasta.

© Nayta tama aina kdynnistyksen yhteydessa. Kun poistat ruudun valinnan,
voit sivuuttaa tdméan ndytdn ohjelmistoa avattaessa.

Tervetuloa-naytén sulkeminen
Kun haluat siirtyd oletustyalueelle ja aloittaa asiakirjojen kasittelyn, napsauta

Tervetuloa -ndytdn sulkemiseksi. Voit avata Tervetuloa-naytté uudelleen
napsauttamalla Ohje > Tervetuloa-naytio.

Asiakirja-tyéalueeseen tutustuminen

Huomaa: Asiakirja-tydalue on opiskelijan ohjelmiston TI-Nspire™ Student
Software oletustydalue, vaikka sita ei olekaan nimetty. Aluetta, jossa
tydskentelet asiakirjojen parissa, kutsutaan kdyttdohjeissa ja ohjeessa nimella
Asiakirja-tydalue.

Kéayta tybalueella valikon asetuksia ja tydkalupalkin valintoja halutessasi luoda
tai muokata TI-Nspire™- ja PublishView™-asiakirjoja ja kayttda sovelluksia ja
tehtavia. Tydalueen tytkalut on tarkoitettu erityisesti avoinna olevien
asiakirjojen kasittelyyn.

12 Oppilaan ohjelmiston TI-Nspire™ Student Software kédytén aloittaminen
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Tyokalurivi. Siséltda pikavalintoja usein kaytettyihin toimintoihin,
kuten uusien asiakirjojen luomiseen, olemassa olevien asiakirjojen
avaamiseen, asiakirjojen tallentamiseen, sovellusten ja muuttujien
lisddmiseen ja ndyttékuvien ottamiseen. Leikkaa-, kopioi- ja liita-
kuvakkeet sijaitsevat myos tydkalurivilla. Oikealla sivustalla oleva
Asiakirjan esikatselu -painikkeella voit valita Kdmmenlaite- tai
Tietokone-esikatselun.

Asiakirjojen tyokalulaatikko. Sisaltda tydkaluja, joita tarvitaan
TI-Nspire™- ja PublishView™-asiakirjojen kasittelyyn. Kayta naita
tydkaluja sovellusvalikoiden avaamiseen, kayta sivujen
ryhmittelytoimintoa TI-Nspire™-asiakirjojen tarkasteluun, avaa
TI-SmartView™-emulaattori, avaa sisaltdselain, lisda apuohjelmia,
kuten matematiikkamalleja ja symboleja luettelosta ja lisaa tekstia ja
kuvia PublishView™ -asiakirjoihin. Napsauta kutakin kuvaketta
paastaksesi kaytettavissa oleviin tydkaluihin.

Tyokaluikkuna. Valitun tydkalun vaihtoehdot nakyvat télla alueella.
Napsauttamalla esimerkiksi Asiakirjan tydkalut -kuvaketta saat
kayttodsi aktiivisen sovelluksen kasittelyssa tarvittavat tyokalut.

Tyoalue. Nayttaa aktiivisen (valitun) asiakirjan sen hetkisen sivun.
Voit suorittaa laskutoimituksia ja lisdta sovelluksia, tehtavia ja sivuja.

Oppilaan ohjelmiston TI-Nspire™ Student Software kdytdn aloittaminen
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Vain yksi asiakirja on aktivoituna kerrallaan. Useammat asiakirjat
nékyvat valilehtind.

@ Tilarivi. Antaa tietoja avatusta asiakirjasta.

Tilarivin kuvaus

Tilapalkki antaa tietoja avatusta asiakirjasta, ja sen avulla voi siirtya
kdmmenlaite- ja tietokonendkyman valilla tai sdataa asiakirjan ulkoasua
tybalueella.

Page Size: Handheld 12 Setftings Zoom: [150% ~| - +
1 1

I |
O o & o0 (5]

© Sivukoko. Nayttaa asiakirjan sivukoon Kdmmenlaite- tai Tietokone-
sivukoossa. Voit kayttda TI-Nspire™:n Tiedosto-valikkoa
muuntaaksesi asiakirjan sivukokoa.

@ Tehtiva-/sivulaskuri. Ensimmainen numero on aktiivisen sivun
tehtdvan numero ja toinen arvo nayttda tehtdvaan kuuluvan
sivunumeron. Esimerkin merkinta 1.2 tarkoittaa: Tehtava 1, sivu 2.

© Asetukset. Kaksoisnapsauta tarkastellaksesi tai muuttaaksesi
asiakirjan asetuksia aktiiviselle asiakirjalle tai muuttaaksesi
asiakirjan oletusasetuksia.

O Zoomaus. Mahdollista vain Kimmenlaite-esikatselussa (napsauta
Asiakirjan esikatselu tydkalupalkissa ja valitse Kdmmenlaite).
Napsauta ¥ ja valitse suurennusarvo esikatselua varten.

@ Lihavointi. Mahdollista vain Tietokone-esikatselussa (napsauta
Asiakirjan esikatselu tykalupalkissa ja valitse Tietokone). Napsauta
V ja valitse suurennettava tai pienennettava arvo tekstin ja muiden
kohteiden lihavoimiseksi.

Kielen vaihtaminen

Valitse haluamasi kieli tdméan toiminnon avulla. Ohjelmisto on kdynnistettava
uudelleen, jotta kielivalinta tulee voimaan.

14 Oppilaan ohjelmiston TI-Nspire™ Student Software kédytén aloittaminen



1. Napsauta Tiedosto > Asetukset > Vaihda kieli.

Naytdlle avautuu Valitse kieli -valintaikkuna.

Choose a language @

Language changes will take effect after application restart.

Choose language: 'EEninsh (Us) - |

| Quit Now || Quit Later || Gancel

2. Napsauta w Valitse kieli -pudotuslistan avaamiseksi.

Valitse haluamasi kieli.

Sulje ohjelmisto valittdmasti napsauttamalla Lopeta nyt. Sinua pyydetaan

tdman jalkeen tallentamaan mahdolliset avoimet asiakirjat. Kun ohjelma
kadynnistetdan uudelleen, kielimuutos on voimassa.

—tai—
Jatka ty0skentelyad napsauttamalla Lopeta myéhemmin. Kielimuutosta ei

suoriteta, ennen kuin suljet ja kdynnistat ohjelmiston myéhemmin
uudelleen.

Huomaa: Jos valitset TI-Nspire™ -ohjelmiston kieleksi yksinkertaistetun tai
perinteisen kiinan, sinun pitaisi ndhda kiinalaiset merkit valikoissa ja
valintaikkunoissa. Jos tietokoneesi kayttdd Windows® XP -kayttdjarjestelmaa
etka nae kiinalaisia merkkeja, sinun taytyy ehka asentaa Windows® XP:n Ita-
Aasian kielten tukipaketti.

Oppilaan ohjelmiston TI-Nspire™ Student Software kdytdn aloittaminen
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Asiakirjat-tydalueen kaytt6

Talla tydalueella voit luoda, muokata ja tarkastella TI-Nspire™- ja PublishView™
-asiakirjoja seka havainnollistaa matemaattisia kasitteita.

Asiakirja-tybalueeseen tutustuminen

‘EEREEAEE) > 'cECreamCo.ent (3]

Point B on the circle can be moved to
change the central angle

FoDosumentl x| PICECreamConeDocument x| [4) v o

© Asiakirjojen tyokalulaatikko. Siséltaa tyékaluja kuten Asiakirjan
ty6kalut -valikon, sivujen luokittelijan, siséltdselaimen, apuohjelmat ja
TI-SmartView™ -emulaattorin. Napsauta kutakin kuvaketta
paastaksesi kaytettavissa oleviin tydkaluihin. Kasitellessasi
TI-Nspire™ -asiakirjaa, kaytettavissa olevat tydkalut ovat ominaisia
talle asiakirjalle. Kasitellessasi PublishView™-asiakirjaa,
kaytettavissa olevat tydkalut ovat ominaisia talle asiakirjatyypille.

@® Tyokaluikkuna. Valitun tydkalun asetukset nakyvét talla alueella.
Napsauttamalla esimerkiksi Asiakirjan tydkalut -kuvaketta saat
kaytt6osi aktiivisen sovelluksen kasittelyssa tarvittavat tydkalut.

Huomaa: Opettajan ohjelmassa TI-Nspire™ Teacher Software
kysymysten maéaritystydkalu avautuu tdhan tilaan lisdtessasi
kysymyksen. Lisatietoja |10ydéat osiosta Kysymyksen kéytté TI-Nspire™
Teacher Software -ohjelmassa.

© Tyodalue. Nayttda nykyisen asiakirjan ja mahdollistaa laskutehtévien
suorittamisen, sovellusten lisdédmisen seka sivujen ja tehtdvien
lisddmisen. Vain yksi asiakirja kerrallaan on aktiivinen (valittuna).
Useammat asiakirjat ndkyvat valilehtina.

Asiakirjat-tybalueen kadytté 17



O Asiakirjan tiedot. Naytta4 kaikkien avoimien asiakirjojen nimet. Kun
avoimia asiakirjoja on lilan monta listattavaksi, voit selata asiakirjoja
napsauttamalla eteen- tai taaksepdin osoittavia nuolia.

Asiakirjat-tybkalulaatikon kaytto

Tybalueen vasemmassa reunassa sijaitseva Asiakirjat-tydkalulaatikko sisaltaa
seka TI-Nspire™ -asiakirjojen ettd PublishView™ -asiakirjojen kasittelyyn
tarvittavat tydkalut. Kun napsautat jotakin tydkalulaatikon kuvaketta, vastaavat
tydkalut tulevat nakyviin tydkalulaatikon ruutuun.

Documents Toolbox

Asiakirjatybkaluihin tutustuminen

Seuraavassa esimerkissa avoinna oleva Asiakirjan tyokalut -valikko nayttaa
Laskin-sovelluksen asetukset. TI-Nspire™ -asiakirjoissa Asiakirjan tydkalut -
valikko siséltaa tydkaluja, joita voidaan kayttaa sovelluksella tydskentelyssa.
TyoOkalut on maéaritelty aktiiviselle sovellukselle.

PublishView™ -asiakirjoissa oleva Asiakirjan tyékalut -valikko sisaltda
tydkaluja, joita tarvitaan, kun verkkosivustoille ja tiedostoihin halutaan liittda
TI-Nspire™ -sovelluksia, TI-Nspire™ -asiakirjoja ja multimediakohteita (kuten
tekstilaatikoita, kuvia ja linkkeja). Lisatietoja 16ydat osiosta PublishView™-
asiakirjojen kaytto.
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o Documents Toolbox
2 LT L

Calculator B 9
f-+/_1:.£\|:1i0ns L4
9 %D_S 2:Number >
X= 3Algebra »
fd 4:Calculus »
%y sProbability ,
X G:Statistics ,
o Bl 7:Matrix & Vector »
$€ 8Finance 4
gag 9Functions & Programs L4

@ Asiakirjat-tydkalulaatikon valikko.

@® Laskin-sovelluksen tydkalut. Avaa kunkin vaihtoehdon alavalikko
napsauttamalla .
Asiakirjan tydkalut -valikko suljetaan napsauttamalla i ja avataan

¥

napsauttamalla

Asiakirjatybkaluihin tutustuminen

Seuraavassa esimerkissa avoinna oleva Asiakirjan tydkalut -valikko nayttaa
Laskin-sovelluksen asetukset. TI-Nspire™ -asiakirjoissa Asiakirjan tyokalut -
valikko sisaltaa tydkaluja, joita voidaan kayttda sovelluksella tydskentelyssa.
Tydkalut on méaritelty aktiiviselle sovellukselle.

PublishView™ -asiakirjoissa oleva Asiakirjan tytkalut -valikko sisdltéa
tyokaluja, joita tarvitaan, kun verkkosivustoille ja tiedostoihin halutaan liittda
TI-Nspire™ -sovelluksia, TI-Nspire™ -asiakirjoja ja multimediakohteita (kuten
tekstilaatikoita, kuvia ja linkkeja). Lisatietoja 16ydat osiosta PublishView™-
asiakirjojen kéytto.
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o Documents Toolbox
2 & __ .

Calculator B 9
f-+/_1:.£\|:1i0ns L4
9 %D_S 2:Number >
X= 3Algebra »
fd 4:Calculus »
%y sProbability ,
X G:Statistics ,
o Bl 7:Matrix & Vector »
$€ 8Finance 4
gag 9Functions & Programs L4

Asiakirjat-tydkalulaatikon valikko.

®eQ

Laskin-sovelluksen tydkalut. Avaa kunkin vaihtoehdon alavalikko
napsauttamalla .

o
e

Asiakirjan tydkalut -valikko suljetaan napsauttamalla ja avataan

¥

napsauttamalla

TI-SmartView™ -toimintoon tutustuminen

TI-SmartView™ -toiminto emuloi kdimmenlaitteen toimintaa. Opettajan
tietokoneen ohjelmistossa emuloitu kAmmenlaite mahdollistaa luokkaesitykset.
Opiskelijan tietokoneen ohjelmistossa emuloitu ndppdimistd antaa
opiskelijoille mahdollisuuden kayttéda ohjelmistoa kAmmenlaitteen kaytté6a
vastaavasti.

Huomaa: Sisdltd naytetdan pienelld TI-SmartView™ -naytolla vain asiakirjan
ollessa kdmmenlaitendkyméssa.

Jos kaytetdan PublishView™ -asiakirjaa, TI-SmartView™ -emulaattori ei ole
kaytettavissa.

Huomaa: Seuraavassa kuvassa naytetdan TI-SmartView™ -ikkuna opettajan
ohjelmistossa. Opiskelijan ohjelmistossa nakyy pelkkd nappaimistd. Lisatietoja
on l6ytyy osiosta TI-SmartView™ -emulaattorin kayttdminen.
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Documents Toolbox

9 2 - |Handheld + SideScreen - | e

© Asiakirjat-tydkalulaatikon valikko.

® Kammenlaitteen valitsin. Voit valita ikkunassa naytettidvan
k&dmmenlaitteen napsauttamalla w:

*  TI-Nspire™ CX tai TI-Nspire™ CX CAS
*  TI-Nspire™ Touchpad tai TI-Nspire™ CAS, jossa kosketuslevy
*  TI-Nspire™ Clickpad tai TI-Nspire™ CAS, jossa napsautuslevy
Valitse sen jalkeen kdmmenlaitteen nayttétapa:
* Normaali
*  Suuri kontrasti
+  Adriviiva

© Nakyman valitsin. Napsauta opettajan ohjelmistossa w
kédmmenlaitendkyman valitsemiseksi:

Asiakirjat-tybalueen kadytté 21



*  Vain kdmmenlaite
+ Nappaimisto ja sivunayttd
+  Kammenlaite sekd sivunayttod

Huomaa: Voit myds muuttaa naitd asetuksia TI-SmartView™-asetukset
-ikkunassa. Avaa ikkuna napsauttamalla Tiedosto > Asetukset >
TI-Smartview™ -asetukset.

Huomaa: Ndkyman valitsin ei ole kaytdssa opiskelijan ohjelmassa.

Kun Vain kAmmenlaite -ndkyma on aktiivinen, valitse Aina edessa
pitddksesi ndytdn kaikkien muiden avoinna olevien sovellusten
edessa. (Vain opettajan ohjelma.)

Siséltoresurssien hallintaan tutustuminen

Sisaltdselaimen avulla voit:

+ N&hda luettelon tietokoneellasi olevista tiedostoista.
* Luoda ja hallita oppituntipaketteja.
+ Jos kaytdssa on liitettyjd kAmmenlaitteita tukeva ohjelmisto, voit:
- NA&hda luettelon milla tahansa kytketylld kdmmenlaitteella olevista
tiedostoista.
- Paivittaa kytkettyjen kdmmenlaitteiden kayttdjarjestelman.
- Siirtada tiedostoja tietokoneen ja kytkettyjen kdmmenlaitteiden valilla.

Huomaa: Jos kaytdsséasi on TI-Nspire™ -ohjelmisto, joka ei tue liitettyja
kdmmenlaitteita, Liitetty kAmmenlaite -otsikkoa ei ndy Sisaltdselain-ruudussa.
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Documents Toolbox

® &

E4 computer

Lookin: |Tl-Mspire

Mame = Size

) Backups
1 Calculatar
) Downloads
) Examples
) Foldert

) Folder2

) Folder3

) Folderd
) Graphs

—J Logs

& Connected Handhelds

Lookin: [Conneded Handhelds

-

-

MName =

& Ti-Nspire CX 2342

Asiakirjat-tydkalulaatikon valikko.

Nayttaa tietokoneellasi olevat tiedostot ja sen kansion nimen, jossa
tiedostot sijaitsevat. Siirry tietokoneella olevaan toiseen kansioon

napsauttamalla w.

Etsi kohteesta: -kentdssd mainitussa kansiossa olevien kansioiden ja
tiedostojen luettelo. Napsauta korostettua tiedostoa tai kansiota hiiren
oikealla painikkeella avataksesi luettelon kyseiselle tiedostolle tai

kansiolle kaytettdvissa olevista toimenpiteista.

Sulje tiedostoluettelo napsauttamalla

painamalla

. Avaa tiedostoluettelo

“ Valinnat-valikko. Voit avata valitulle tiedostolle suoritettavien
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toimenpiteiden valikon napsauttamalla w:

Avaa olemassa oleva tiedosto tai kansio.
Siirry (navigoi) yksi taso yldspain kansiohierarkiassa.
Luo uusi kansio.

Luo uusi oppituntipaketti.

Nime4 tiedosto tai kansio uudelleen.

Kopioi valittu tiedosto tai kansio.

Liitd kopioitu tiedosto tai kansio leikepdydalle.
Poista valittu tiedosto tai kansio.

Valitse kaikki kansiossa olevat tiedostot.
Pakkaa oppituntipaketteja.

Paivitd nakyma.

Asenna kayttdjarjestelma.

@ Liitetyt kAmmenlaitteet. Luettelee liitetyt kAmmenlaitteet. Useita
kdmmenlaitteita luetellaan, jos tietokoneeseen on liitetty enemman kuin
yksi kAmmenlaite tai jos kdytetdan TI-Nspire™ Docking Stations -
telakointiasemia.

@ Liitetyn kAmmenlaitteen nimi. Kdmmenlaitteen kansiot ja tiedostot
nahdaan kaksoisnapsauttamalla kimmenlaitteen nimea.

Siirry kdmmenlaitteella olevaan toiseen kansioon napsauttamalla w.

Apuohjelmiin tutustuminen

Apuohjelmat mahdollistavat pAd&dsyn matematiikkamalleihin ja matemaattisiin
operaattoreihin, erikoissymboleihin, luettelokohteisiin ja kirjastoihin, joita
tarvitaan asiakirjojen kasittelyyn. Seuraavassa esimerkissd Matematiikkamallit-
vélilehti on auki.
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Documents Toolbox

=i Math Templates

Double-click on icon to insert item
o Vo Vo " we {5 {8
ol Goo [28] bl [ [ o

dzg dng [e limO
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e
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3

Zas O[O
:nln

n.In.
=
a

-

[[] #° Wizards On @

=f Symbols
Catalog

[£ Math Operators
[l Libraries

© Asiakirjat-tydkalulaatikon valikko.

@ Matematiikkamallit ovat auki. Liséa malli asiakirjaan
kaksoisnapsauttamalla sitd. Sulje mallindkyma napsauttamalla
Matematiikkamalline-vélilehtea.

Avaa symbolit, luettelot, matemaattiset operaattorit ja kirjastot
napsauttamalla vélilehtea.

© Aputoiminnot paéalla -valintaruutu. Valitse tdma vaihtoehto, kun haluat
syo6ttdd funktioiden muuttujia ohjatun toiminnon avulla.

O Vililehdet ndkymiin, joissa voit valita ja lisatd symboleita,
luettelokohteita, matemaattisia operaatioita ja kirjastokohteita
asiakirjaan. Napsauta vélilehted ndkyméan avaamiseksi.
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Tybalueen kdyttaminen

Tybdalueen oikeassa sivussa olevaa aluetta voidaan kayttda TI-Nspire™- ja
PublishView™ -asiakirjojen luomiseen ja késittelyyn. Téma tydalue antaa
asiakirjasta ndkyman niin, etta voit lisata sivuja, sovelluksia ja suorittaa kaikki
ty6t. Vain yksi asiakirja on aktivoituna kerrallaan.

Asiakirjaa luodessasi maaritat sen sivukoon, joka on joko Kdmmenlaite tai
Tietokone. Sivu naytetdan tydalueella talla tavoin.

+ Kammenlaite-sivukoko on optimoitu kAmmenlaitteen pienemmalle
naytdlle. Tata sivukokoa voidaan tarkastella kAmmenlaitteissa,
tietokoneiden naytdilla ja taulumikroissa. Sisaltd skaalataan, kun sita
tarkastellaan suuremmalla naytolla.

* Tietokone-sivukoko hyédyntaa tietokoneen naytdn laajempaa tilaa. Nama
asiakirjat voivat nayttaa tietoja vahemmalla vierityksella. Sisaltda ei
skaalata, jos sita tarkastellaan kAmmenlaitteessa.

Voit muuttaa sivun esikatselua ndhdéksesi, milta asiakirja nayttaa eri

sivukoossa.

» Halutessasi vaihtaa sivun esikatselua napsauta Asiakirjan esikatselu
tyOkalupalkissa ja napsauta sitten Kémmenlaite tai Tietokone.

I -— T | )
P | B et - @) 7] - @ oeumentprosow >

® - & M - é '.TI—Nspire Sans v |11 ~| As A~ B I

J
-
Il

(=]

Click the up or down arrow key‘co change a,
h, and k. How does each affect the graph?

<] Co—

-

Lisatietoja sivukoosta ja asiakirjojen esikatselusta I6ydat osiosta TI-Nspire™ -
asiakirjojen kanssa tyéskentely.
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Asiakirjan asetusten muuttaminen

Asiakirjan asetukset sdatavat kaikkien numeroarvojen nayttéd, mukaan lukien

matriisit ja luettelot, TI-Nspire™- ja PublishView™ -asiakirjoissa. Voit muuttaa

oletusasetuksia koska tahansa ja voit méaritellad asetukset tietylle asiakirjalle.

Asiakirjan asetusten muuttaminen

1. Luo uusi asiakirja tai avaa olemassa oleva asiakirja.

2. Valitse TI-Nspire™ Tiedosto-valikosta Asetukset > Asiakirjan asetukset.
Naytdlle avautuu Asiakirjan asetukset -valintaikkuna.

Kun avaat Asiakirjan asetukset -valintaikkunan ensimmaista kertaa,
ndytetdan asetusten oletusarvot.

3. Voitliikkua asetusten luettelossa painamalla sarkainnappainta tai hiiren
avulla. Napsauttamalla w avautuu pudotusluettelo, jossa voit tarkastella
kullekin asetukselle kaytettdvisséa olevia arvoja.

Kentta Arvo

N&aytd numerot * Liukuva

»  Liukuva1l - Liukuvai12
* Kiinted0 - Kiintea12

Kulma . Radiaani
. Aste
. Graadi

Eksponenttimuoto [¢  Normaali
+ Tieteellinen
+ Tekninen

Reaali- tai * Reaali
kompleksilukumuoto . Suorakulmainen

+ Napakoordinaatti

Laskentatila *  Automaattinen

+ CAS: Tasmallinen

+ Likim&arainen

Huomaa: Automaattinen-tilassa vastaus, joka ei ole
kokonaisluku, ndytetddn murtolukuna paitsi silloin,
kun tehtdvassa on kaytetty desimaalilukuja.
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Kentta Arvo

Tasmallinen-tilassa (CAS) vastaus, joka ei ole
kokonaisluku, naytetddn murtolukuna tai
symbolisessa muodossa paitsi silloin, kun
tehtdvassa on kdytetty desimaalilukuja.

Vektorimuoto *  Suorakulmainen
* Lierid
+ Pallo
Kantaluku + Desimaali
*+ Heksa
*  Bin&éari
Yksikkojarjestelma |« Sl
(CAS) «  Eng/US.

4. Napsauta haluttua asetusta.
5. Valitse yksi seuraavista vaihtoehdoista:

+  Kaytd mukautettuja asetuksia KAIKKIIN asiakirjoihin napsauttamalla
Tee oletus.

+  Kayta asetuksia vain avoimena olevaan asiakirjaan napsauttamalla
OK.

+ Palauta oletusasetukset napsauttamalla Palauta.

+ Napsauta Peruuta sulkeaksesi valintaikkunan tekeméttd muutoksia.

Kuvaajat ja Geometria -asetusten muuttaminen

Kuvaajat ja geometria -asetuksilla sdddetaan tietojen naytt6a avoinna olevissa
tehtavissa ja seuraavissa uusissa tehtavissa. Kun muutat Kuvaajat ja
geometria -asetuksia, ndista valinnoista tulee uusia oletusasetuksia kaikkiin
néilla sovelluksilla tekemiisi t6ihin.
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Suorita seuraavat vaiheet muokataksesi sovelluksen asetuksia kuvaajille ja
geometrialle.

1. Luo uusi Kuvaajatja geometria -asiakirja tai avaa olemassa oleva

asiakirja.

2. Napsauta asiakirjojen tytkalulaatikossa qu‘? kun haluat avata Kuvaajat ja
geometria -sovelluksen valikon.

3. Napsauta Asetukset > Asetukset.

Naytdlle avautuu Kuvaajat ja geometria -asetusten valintaikkuna.

Graphing Angle: IRadian - |
Geometry Angle: IDf—:gree - |
[ Automatically hide plot labels
[[] Show axis end values
[] Show tool tips for function manipulation

[ Autormatically find points of interest

\ Restore | iake Defaut | ok | cancel |

4. Voitliikkua asetusluettelossa painamalla sarkainnappainta tai hiiren
avulla. Napsauttamalla ) avautuu pudotusluettelo, jossa voit tarkastella
kullekin asetukselle kaytettdvissa olevia arvoja.

Kentta Arvot

Naytd numerot |+  Automaattinen

*  Liukuva

*  Liukuval -
Liukuva12

* KiinteaO -
Kiinted12

Piirtokulma

Automaattinen
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Kentta

Arvot

Radiaani
Aste
Graadi

Geometriakulma |

Automaattinen
Radiaani

Aste

Graadi

5. Valitse haluamasi asetus.

6. Halutessasi ottaa asetuksen kayttdon, merkitse valintaruutu tai tyhjenna
valintaruutu halutessasi poistaa asetuksen kaytosta.

Valintaruutu

Toiminta, kun ruutu on valittu

Piilota kuvaajien
selitteet
automaattisesti

Kuvaajien selitteet ndytetdan vain silloin, kun kuvaaja
valitaan, siihen tartutaan tai osoitinta liikutetaan sen
paalla.

Nayta akseleiden
paiden arvot

Nayttaa akseleiden paissa pienimman ja suurimman
arvon.

Nayta funktioiden
kasittelyn
tydkaluvinkit

Nayttda hyodyllisia ohjeita, kun kasitelldan funktioiden
kuvaajia

Etsi tutkittava
kohde
automaattisesti

Nayttaa funktioiden kuvaajien ja objektien nollakohdat
ja minimi- ja maksimipisteet funktion kuvaajia
jaljitettaessa.

7. Valitse yksi seuraavista vaihtoehdoista:

+  Kaytd mukautettuja asetuksia KAIKKIIN kuvaajat- ja geometria-
asiakirjoihin napsauttamalla Tee oletus.

+  Kayta asetuksia vain avoimena olevaan asiakirjaan napsauttamalla

OK.

+ Palauta oletusasetukset napsauttamalla Palauta.

+ Napsauta Peruuta sulkeaksesi valintaikkunan tekemattd muutoksia.
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Kytkettyjen kAmmenlaitteiden kanssa
tyoskentely

TI-Nspire™-ohjelmiston avulla voit tarkastella tietokoneeseen liitettyjen
kédmmenlaitteiden siséltda, tiedostoja ja paivittdd kdmmenlaitteiden
kayttéjarjestelmia.

Voidaksesi kayttada tdssé osiossa kuvattuja toimintoja kAmmenlaitteiden on
oltava paalla ja kytkettyna jollakin seuraavista tavoista:

+  TI-Nspire™ Docking Station tai TI-Nspire™ CX Docking Station

+  TI-Nspire™ Navigator™ -kytkentateline ja -kayttpiste

* Langaton TI-Nspire™ CX Wireless -verkkosovitin ja -kayttdpiste

*  TI-Nspire™ CX Wireless Network Adapter - v2 -verkkosovitin ja -kayttdpiste
+  Suora liitdnta vakio-USB-johdolla

Huomaa: Taman osion tehtdvat voidaan suorittaa vain TI-Nspire™-
kédmmenlaitteilla. Mahdollistaakseen langattoman yhteyden TI-Nspire™
Navigator™ Teacher Software for Handhelds -ohjelmiston ja TI-Nspire™ -
kdmmenlaitteisiin asennetun OS:n tulee olla versio 3.9 tai uudempi.

Kytketyn kdmmenlaitteen tiedostojen hallinta
Kun kasittelet kytketyn kdmmenlaitteen tiedostoja Sisaltd-tydalueella, kayta

tiedostojen hallintaan Valinnat-valikon ™ tai kontekstivalikon vaihtoehtoja.

Huomautus: Jos valitset tiedostotyypin, jota kAmmenlaite ei tue, jotkin
Asetukset-valikon vaihtoehdot eivat ole aktiivisia.

Vaihtoehto Kuinka se toimii

Avaa Avaa kytketyssd kdmmenlaitteessa oleva tiedosto:
* Napsauta tiedostoa, jonka haluat avata.

+ Napsauta Avaa. Asiakirja avautuu Asiakirjat-tydalueelle.

Tallenna Tallenna kopio valitusta tiedostosta tietokoneeseen:
tietokoneelle .  Napsauta tiedostoa, jonka haluat tallentaa.

» Valitse Tallenna tietokoneeseen. N&ytdlle avautuu
Tallenna valitut tiedostot -valintaikkuna.
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Vaihtoehto Kuinka se toimii
+  Siirry kansioon, johon haluat tallentaa tiedoston.
* Napsauta Tallenna.
Kopioi/Liita Luo kopio tiedostosta:
+ Napsauta tiedostoa, jonka haluat kopioida.
+ Kopioi tiedosto leikepdydalle valitsemalla Asetukset >
Kopioi.
«  Siirry uuteen kansioon ja liita tiedosto sinne
valitsemalla Asetukset > Liita.
Huomautus: Jos et valitse uutta kansiota, kopioitu
tiedosto liitetdan uudella nimellad "Tiedoston ... kopio"
Poista Poista kytketyssd kAmmenlaitteessa oleva tiedosto:
+ Valitse poistettava tiedosto.
* Valitse Poista.
* Napsauta Kylla, kun Varoitus-valintaikkuna avautuu.
Peruuta valitsemalla Ei.
Paivita Paivita tiedostoluettelo valitsemalla Valinnat > Paivita.
Nimea Nimed kytketyssa kdmmenlaitteessa oleva tiedosto
uudelleen uudelleen seuraavasti:
. Valitse tiedosto, jonka nimi halutaan vaihtaa.
* Napsauta Valinnat > Nimeéa uudelleen.
* Kirjoita uusi nimi ja paina Enter.
Yksi taso Siirry kansiohierarkiassa yksi taso yldspain. Tama asetus on
yléspain kaytettdvissa, kun valitaan kansion sisalla oleva tiedosto.
Uusi kansio  Luo uusi kansio:

. Valitse Uusi kansio.
* Anna nimi uudelle kansiolle.

. Paina Enter.

Asiakirjojen avaaminen kytketyssa kammenlaitteessa

Voit avata kytketyssd kdmmenlaitteessa olevan asiakirjan TI-Nspire™-
ohjelmistossa seuraavasti:
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1. Tarkista, ettd kdmmenlaite on kytketty tietokoneeseen.

2. Avaa siséltdresurssien hallinta napsauttamalla painiketta

Kytketyn kdmmenlaitteen nimi nakyy Kytketyt khmmenlaitteet -ikkunassa.
3. Kaksoisnapsauta kimmenlaitteen nimea.

Kédmmenlaitteessa olevat kansiot ja asiakirjat luetellaan.

4. Siirry asiakirjaan, jonka haluat avata, ja kaksoisnapsauta sitten
tiedostonimea.

Asiakirja avautuu Asiakirjat-tydalueelle.

Tiedostojen tallentaminen kytkettyyn kimmenlaitteeseen

Kun tallennat tiedoston tietokoneestasi kdmmenlaitteeseen, tiedostot
muunnetaan TI-Nspire™-asiakirjoiksi (.tns-tiedostoiksi). Voit tallentaa
tietokoneessa olevan tiedoston kytkettyyn kdimmenlaitteeseen seuraavasti:

1. Tarkista, ettd kdmmenlaite on kytketty tietokoneeseen.

2. Avaa Siséltéresurssien hallinta napsauttamalla painiketta

Tietokoneessasi olevat kansiot ja tiedostot on lueteltu Tietokone-
ikkunassa.

Siirry kansioon tai tiedostoon, jonka haluat tallentaa kdmmenlaitteeseen.
4. Valitse tiedosto napsauttamalla.

Veda tiedosto liitettyyn kAmmenlaitteeseen, joka on lueteltu Kytketty
kdmmenlaite -ikkunassa.

Tiedosto tallennetaan kytkettyyn kAmmenlaitteeseen.

Huomautus: Voit tallentaa tiedoston kimmenlaitteen kansioon
napsauttamalla kAmmenlaitteen nimea, jolloin kansiot ja tiedostot
luetellaan. Veda sitten tiedosto kAmmenlaitteessa olevaan kansioon.

Jos tiedosto on jo kdmmenlaitteessa, nayttdon tulee valintaikkuna, jossa
kysytdan, haluatko korvata tiedoston. Jos haluat tallentaa olemassa
olevan tiedoston péélle, napsauta Korvaa. Jos haluat peruuttaa
tallennuksen, napsauta Ei tai Peruuta.

Kaéyttdjérjestelman péivitystilan tarkastaminen

Kun kdmmenlaitteet on kytketty, voit tarkistaa kayttdjarjestelman paivitykset
Sisalto- tai Asiakirjat-tydtilasta.
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Huomautus: Tietokoneen tulee olla yhteydessa Internetiin.
1. Nayta kaikki kytketyt kimmenlaitteet.

* Napsauta Siséaltd-tyotilan Resurssit-ikkunassa Kytketyt
kdmmenlaitteet.

* Avaa Asiakirjat-tyotilan Sisaltoresurssien hallinta ja napsauta Kytketyt
kdmmenlaitteet.
2. Valitse kAmmenlaite, jonka haluat tarkistaa, ja napsauta Ohje > Tarkista
kdmmenlaitteen/tiedonkerdaimen kayttéjarjestelmapaivitys.

+ Jos kayttdjarjestelma on uusin versio, Tarkista kAmmenlaitteen
kayttdjarjestelman paivitykset -valintaikkuna avautuu ja siina
sanotaan, ettad kayttdjarjestelman versio on uusin.

Check for 05 Update =

@ Your TI-Mspire CX operating system is up to date.

+ Jos kayttojarjestelman versio ei ole uusin, TI-Nspire™-ohjelmisto
pyytda asentamaan uusimman kayttojarjestelman nyt ja tarjoaa
mahdollisuutta ladata kayttdjarjestelman tietokoneelle.

Check for 05 Update X

Anewerversion ofthe 05 (3.6.0.262) is available.

l I ‘ You are currently running 3.6.0.207.

Q'E-s(l“ﬁm | Continue || Close |

3. Jos haluat poistaa kdyt6dsta ohjelmiston paivitysten automaattiset
ilmoitukset, poista valintamerkki kohdasta Tarkista paivitykset
automaattisesti.
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4. Sulje valintaikkuna napsauttamalla OK tai asenna kdmmenlaitteen
kayttéjarjestelmé napsauttamalla Jatka ja seuraamalla kehotteita.

Kéyttojarjestelmépéivityksen asentaminen

Kun kdmmenlaitteet on kytketty, voit asentaa kayttdjarjestelméan paivitykset
Sisalto- tai Asiakirjat-tyttilasta.

Huomautus: Kayttdjarjestelman paivitys ei korvaa tai poista asiakirjoja.

Varmista, ettd olet ladannut viimeisimman kayttdjarjestelmatiedoston.
Viimeisimmat kayttdjarjestelmatiedostot voit ladata osoitteesta
education.ti.com/latest.

Kéyttojarjestelman paivittdminen yksittdisessd kdmmenlaitteessa

1. Nayta kaikki kytketyt kimmenlaitteet.

+ Napsauta Siséaltd-ty6tilan Resurssit-ikkunassa Kytketyt
kdmmenlaitteet.

*  Avaa Asiakirjat-ty6tilan Sisaltéresurssien hallinta ja napsauta Kytketyt
kdmmenlaitteet.

2. Valitse kdmmenlaite, jonka haluat paivittda, ja valitse sitten
asennusvaihtoehto.

* Napsauta kimmenlaitetta hiiren kakkospainikkeella Sisalto-ty6tilassa
ja valitse Asenna kdimmenlaitteen/tiedonkerdimen kéyttdjérjestelma.

+ Asiakirjat-ty6tilassa napsauta "™ ja sitten Asenna
kdmmenlaitteen/tiedonkerdimen kayttdjarjestelma.

Valitse kAmmenlaitteen kayttjarjestelmatiedosto -valintalaatikko avautuu
nayttéon.
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Select Handheld OS5 File

LookIn: |22 Downloads

o4
) New Lesson Bundle.tilb
= Ti-spire.teo

File Name:

Files of Type: |Handheld OS File

| instanos | | cancel |

Siirry tietokoneesi kansioon, jossa kayttojarjestelmatiedosto sijaitsee.

Huomautus: TI-Nspire™ ndyttda automaattisesti valitun kdmmenlaitteen
kayttdjarjestelmatyypin.

Valitse Asenna kayttdjarjestelma.
Napsauta Kylla vahvistaaksesi, ettd haluat jatkaa paivitysta.

Odota, kunnes ohjelmisto on ladattu kAmmenlaitteelle, ja suorita sitten
kayttdjarjestelman paivitys loppuun seuraamalla kdmmenlaitteen naytdn
ohjeita.

Useiden kdmmenlaitteiden paivitys

1.
2.

Napsauta Sisaltd-tyotilan Resurssit-ikkunassa Kytketyt kAmmenlaitteet.

Valitse Tydkalut > Asenna kimmenlaitteen/tiedonkerdimen
kayttbjarjestelma.

Valitse kAmmenlaitteen kayttdjarjestelméatiedosto -valintalaatikko avautuu
nayttoon.
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Select Handheld OS5 File

Please select a handheld/lab cradle.
Install O5 for all connected handhelds/lab cradles.

Name QS Version
) [ T-Mspire CX CAS CE1E 1cc3.2.0.634

—

) [ TI-Nspire CX 3ED2 tco3.2.0634

_
—

[
-
-

[
©

J Eﬂ TI-Mspire 4023 ino 3.2.0.634

Continue || Cancel

Asenna kaikkien kytkettyjen kdmmenlaitteiden/tiedonkerainten
kayttdjarjestelma napsauttamalla .

Huomautus: Yksittdinen kayttjarjestelma on mahdollista paivittdd myds
napsauttamalla valintanappia kdmmenlaitteen nimen vieressa ja
napsauttamalla sitten Jatka.

Esiin avautuu kayttdjarjestelman asennuksen valintaikkuna.
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05 Installation

Setup | Status
Add 05 file. Remove Selectzd | [C] Delete all files and folders before transfer

File Name Destination Folder

Edit Destination Folder: | T

Close

4. Napsauta Lisaa kayttojarjestelmatiedosto.

Lisaa siirtoluetteloon -valintaikkuna aukeaa.
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Add to Transfer List

Files | Folders

LookIn: | |, Downloads

= ThNspire tco
- TI-Mspire tco
4 THNspire tmo
% TlNspire.tno

File Mame:

Files of Type: |TI—Nspire“‘ Family Handhelds

| Cancel |

Siirry tietokoneesi kansioon, jossa kayttojarjestelmatiedosto sijaitsee.
Valitse asianomaiset kayttdjarjestelmatiedostot.

»  Paivitad TI-Nspire™ CX -kdmmenlaite valitsemalla TI-Nspire.tco.

+ Paivitad TI-Nspire™ CX CAS -kdmmenlaite valitsemalla TI-Nspire.tcc.
+  paivitd TI-Nspire™-kdmmenlaite valitsemalla TI-Nspire.tno.

»  Paivitd TI-Nspire™ CAS -kdmmenlaite valitsemalla TI-Nspire.tnc.
Napsauta Valitse.

Kayttojarjestelman asennus nayttaa nyt valitsemasi
kayttojarjestelmatiedostot.

Valitse Asenna kayttojarjestelma.

Kayttéjarjestelmaversion tiedot paivittyvat ja Valitse kAmmenlaitteen
tiedosto -valintaikkuna avautuu uudelleen lisévalintoja varten.
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TI-Nspire™-asiakirjojen kasittely

Kaikki ty6t, jotka luot ja tallennat TI-Nspire™-sovelluksella, tallentuvat
asiakirjoiksi, jotka voit jakaa muiden TI-Nspire™-ohjelmiston ja
kdmmenlaitteiden kayttajien kanssa. Asiakirjatyyppeja on kaksi:

* TI-Nspire™-asiakirja (.tns-tiedosto)

*  PublishView™-asiakirja (.tnsp-tiedosto)

TI-Nspire™-asiakirjat
TI-Nspire™-asiakirja koostuu yhdesta tai useammasta tehtdvasta. Jokainen

tehtava voi siséltdd yhden tai useampia sivuja. Naytdn tydalueella on
ndkyvissa vain yksi sivu. Kaikki tydt tehd&an sovelluksissa sivuilla.

Koska TI-Nspire™-ohjelmisto ja kAmmenlaite kayttdvat samoja toimintoja, voit
siirtda TI-Nspire™- asiakirjoja tietokoneiden ja kAmmenlaitteiden valilla.
Luodessasi asiakirjaa valitset toisen kahdesta sivukoosta.

*  Kammenlaite. Koko: 320x217 kuvapistetta. Tassa sivukoossa asiakirjoja
voidaan tarkastella kaikilla alustoilla. Sisaltd skaalataan, kun sita
tarkastellaan taulumikrolla tai isommalla naytélla.

* Tietokone. Koko: 640x434 kuvapistetta. Sisdltda ei skaalata, kun sita
tarkastellaan pienemmilld alustoilla. Kaikkea sisalt6a ei voida valttdmatta
tarkastella kimmenlaitteessa.

Voit muuntaa asiakirjan sivukokoa milloin tahansa.

PublishView™-asiakirjat

PublishView™-asiakirjoja voidaan tulostaa normaalisti paperille, tai niita
voidaan julkaista verkkosivulla tai blogissa. PublishView™-asiakirjat voivat
sisaltdd muotoiltua tekstid, kuvia ja hyperlinkkeja tai mink& tahansa TI-Nspire™-
sovelluksista.

Lisatietoja on kohdassa PublishView™-asiakirjojen kaytté

Uuden TI-Nspire™-asiakirjan luominen

Kun avaat ohjelman, Asiakirjat-tydalue avaa tyhjan asiakirjan, joka sisaltaa
yhden tehtavén. Voit lisata sovelluksia ja sisaltdd tahan tehtdvaan ja luoda
néin asiakirjan.
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Huomaa: Ohjelmistoa avattaessa nakyviin tulee Tervetuloa-ikkuna, jos valittuna
on vaihtoehto "N4yta tdma aina kdynnistyksen yhteydessa". Napsauttamalla
jonkin sovelluksen kuvaketta voit lisata aktiivisen sovelluksen uuteen

asiakirjaan.
Uusi TI-Nspire™-asiakirja luodaan seuraavasti:

1. TI-Nspire™-tiedostovalikossa

valitse Uusi TI-Nspire™-asiakirja - kimmenlaitesivukoko.
-tai-

valitse Uusi TI-Nspire™-asiakirja - tietokonesivukoko.

Uusi asiakirja avautuu Asiakirjat-tydalueelle ja ohjelma pyytaa
valitsemaan sovelluksen.

# -8 B B veon - @) 3 - | F -

Documents Toolbox
. . CA -
Fl = F = = 2-L-a

@ Document Preview -

Insert an application to enable this view.

=1:Add Calculator
wWi2:Add Graphs
N3:Add Geometry
- |4:Add Lists & Spreadsheet
145:Add Data & Statistics
6:Add Notes

:§7:Add Vernier DataQuest™
Press menu

" Documentd X 4 kB8

Page Size: Handheld 1.1 Settings zoom: [150% ~| - +

2. Valitse sovellus, jossa lisdat tehtavan asiakirjaan.

Ohjelma lisaa tehtavan asiakirjaan.

Olemassa olevan asiakirjan avaaminen

Olemassa olevan asiakirjan avaaminen:

1. Napsauta Tiedosto > Avaa asiakirja.

—tai—
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Napsauta \59—-!

Néaytdlle avautuu Avaa-valintaikkuna.

EXAMPLE THS FILES - |

Loak In
‘ . Circles_Equation_of_a_Circle tilb E Graph.ins
. Test_Lesson_Bundle_2.tilb E handheld.ins
Test_Lesson_Bundle tilb [i] Max_Area_of_Inscribed_Rectangle_in_Para
[i=] Active_Documentins [i=] notes_w_image.ins
[ Area_Formulas.ins [ Poll 2 05-11.tns
e_Radius_Area_Per_CXins [] Problem1.tns
|=| default_themes.tns [i=] Problemz2.ins
E Fountain_Parabolatns E‘ publishview.html.tnsp
(] Fountain_ParabolaZ.tns ;1 PublishView Test emulator tnsp
[i=] G&G_with_image.ins [i=] QPDocumentins
4 1] L3
File Name |Circle_Radius_Area_Per_CX.ins |
Files of Type: I.AII Supported Files (*.ins; *.tnsp; *.edc; *.fig) - |

| Open || Cancel |

2. Etsi avattava tiedosto tiedostoselaimella ja valitse se napsauttamalla.
3. Napsauta Avaa.
Asiakirja avautuu ty6alueelle.

Huomaa: Voit valita tiedoston viimeksi kasitellyn 10 asiakirjan joukosta
napsauttamalla Tiedosto> Viimeisimmat asiakirjat ja valitsemalla asiakirjan
avautuvasta luettelosta.

TI-Nspire™-asiakirjojen tallentaminen

Uuden asiakirjan tallentaminen:

1. Napsauta Tiedosto > Tallenna asiakirja tai napsauta EI .

Naytolle avautuu Tallenna TI-Nspire™-asiakirja -valintaikkuna.
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Save TI-Nspire™ Document

Saveln: [ |, EXAMPLE TNS FILES -] EAdEa

Graph.ins

handheld tns
Max_Area_of_Inscribed_Rectangle_in_Paral
notes_w_image tns

Poll 2 05-11.ins

|| Problem1.ins

[i] Problem2.ins

QPDocument.ins

gre-example.tns

. Circles_Equation_of_a_Circle.tilb
Test_Lesson_Bundle_2 filb
Test_Lesson_Bundle tilb

| Active_Document tns

| Area_Formulas.tns

|| Circle_Radius_Area_Per_CXins

=] default_themes.ins

=] Fountain_Parabola.ins

=] Fountain_Parabola2.tins

3

3

E

3

[

T

] G&G_with_imags.tns || test_split_panes.ins

4 {11 I 13
File Name: |Document1 |
Files of Type ‘T\—Nsp\re“‘ Documents (*.tns) - |

|-—save—| |- cancel|

2. Avaa kansio, johon haluat tallentaa asiakirjan, tai luo uusi kansio, johon
tallennat asiakirjan.

Anna uudelle asiakirjalle nimi.
Napsauta Tallenna, kun haluat tallentaa asiakirjan.
Asiakirja sulkeutuu ja se tallennetaan tiedostopaatteelld .tns.

Huomaa: Kun tallennat tiedoston, ohjelmisto etsii seuraavaa avattavaa
tiedostoa samasta kansiosta.

Asiakirjan tallentaminen uudella nimelld

Aikaisemmin tallennetun asiakirjan tallentaminen uuteen kansioon ja/tai
uudella nimella:

1. Napsauta Tiedosto > Tallenna nimella.
Naytdlle avautuu Tallenna TI-Nspire™-asiakirja -valintaikkuna.

2. Avaa kansio, johon haluat tallentaa asiakirjan, tai luo uusi kansio, johon
tallennat asiakirjan.

Anna asiakirjalle uusi nimi.

4. Napsauta Tallenna, kun haluat tallentaa asiakirjan uudella nimella.

Asiakirjojen poistaminen

Tietokoneessa poistetut tiedostot siirtyvat roskakoriin, ja voit hakea ne takaisin,
ellei roskakoria ole tyhjennetty.
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Huomaa: Koska kdmmenlaitteen tiedostojen poisto on pysyvaa eika
toimenpidetta voi kumota, varmista, etta valitset oikean tiedoston poistettavaksi.

1. Valitse poistettava asiakirja.

2. Napsauta Muokkaa > Poista tai paina Poista.
Varoitus-valintaikkuna aukeaa.

3. Napsauta Kylla, kun haluat vahvistaa poistamisen.

Asiakirja poistetaan.

Asiakirjojen sulkeminen

» Asiakirja suljetaan napsauttamalla Tiedosto > Sulje tai napsauttamalla
asiakirjan alareunassa olevan vélilehden Sulje-kuvaketta.

" Cirdle_Radius_frea Per CX X~ Foweiain_Parabola X

» Jos kaytat vierekkaistd nakymaa, napsauta asiakirjan ikkunan oikeassa
ylédkulmassa olevaa Sulje-kuvaketta.

Tekstin muotoilu asiakirjoissa

Kayta tekstin muotoilutydkaluja muotoillessasi tekstia sellaisissa TI-Nspire™-
sovelluksissa, jotka sallivat tekstinsyoton sekd muotoillessasi tekstia
PublishView™-asiakirjoissa. Oletuksena tekstin muotoilutydkalu avautuu
aktiivisen asiakirjan ylapuolella olevalle alueelle. Tyékalun valinnat ovat
sallittuja tai estettyja aktiivisesta sovelluksesta riippuen.

Esimerkki: seuraava kuva esittaa valinnat, jotka ovat kdytettavissa aktiivisessa
Kuvaajat & geometria -asiakirjassa.

%” - Q - - é - [ THuspire Sans 11 ~|As A-| B I U A A, 4Bc
Vaihtoehto Funktio
aﬂ.@ Napsauta w avataksesi aktiivisen

sovelluksen valikon. Taman tyékalun avulla
on mahdollista avata sovellusvalikko
riippumatta vaihtoehdosta, joka on valittu
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Vaihtoehto Funktio
Asiakirjat-tydkaluruudussa.
A, Napsauttamalla w voit valita taustavarin

korostamaan tekstia tai valita solun
tayttdvarin.

Napsauttamalla w voit valita objektin
aariviivan varin. Esimerkiksi Kuvaajat &
geometria -sovelluksessa voit valita
valittuna olevan muodon varin.

A

Napsauttamalla w voit valita tekstin varin.

TI-Nspire Sans * 11 = | As A~

Néaiden ty0kalujen avulla voit valita

kirjasimen ja asettaa kirjasinkoon.

* Napsauttamalla w voit valita eri
kirjasimen pudotusruudusta.

+ Valitse kirjasinkoko avautuvasta
pudotuslaatikosta napsauttamalla w.

«  Napsauttamalla &* voit kasvattaa ja

napsauttamalla A voit pienentaa
kirjasinkokoa askelittain.

=
—~
e
b
=
:

Napsauta asianmukaista tydkalua
lisdtaksesi lihavoinnin, kursiivin tai
alleviivauksen; lisddmaan yla- tai
alaindeksin; tai viivaamaan tekstin yli.

1
|
b
(1T
B

PublishView™-asiakirjassa voit ndiden
ty6kaluja avulla sijoittaa tekstin yla- tai
alaviitteen siséllé tai tekstiruudussa.

Napsauttamalla ﬁ naytélle avautuu
Hyperlinkki-valintaikkuna.

Lisatietoja 16ytyy kohdasta PublishView™-
asiakirjojen kdytté.
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Muotoilutydkalurivin piilottaminen ja ndyttdminen
» Kun muotoilutydkalurivi on nékyvissa, napsauta a (sijaitsee tydkalurivin
alapuolella) piilottaaksesi tydkalurivin.

» Napsauta w nayttddksesi tydkalurivin, kun muotoilutydkalurivi on piilotettu.

Viérien kayttd asiakirjoissa

Muotoilun sallivissa TI-Nspire™-sovelluksissa voit kyttda vareja objektin
alueiden taytdssa tai viivoissa ja tekstissa riippuen kaytettdvasta sovelluksesta
seka kohteen valintatavasta. Jos haluamasi kuvake tai valikon kohta ei ole
kaytettdvissa (ndkyy himmennettyna) kohteen valitsemisen jalkeen, vérin
kayttd ei ole mahdollista valitsemaasi kohteeseen.

Varit nékyvat tietokoneessa avatuissa asiakirjoissa, sekd TI-Nspire™ CX -
kdmmenlaitteessa avatuissa asiakirjoissa. Jos véaria sisaltdva asiakirja avataan
TI-Nspire™-k&mmenlaitteessa, se ndkyy harmaasavyisena.

Huomaa: Jos haluat lisatietoja varien kaytosta TI-Nspire™-sovelluksessa, ks.

vastaava luku sovelluksen ohjeissa.

Vérin lisddminen luettelosta
Vari lisdtdan alueen taytoksi, viivaan tai tekstiin seuraavalla tavalla:
1. Valitse kohde.

2. Napsauta Muokkaa > Vari tai valitse kohde, johon haluat lisata vérin
(tayttd, viiva tai teksti).

3. Valitse haluamasi véri luettelosta.

Varin lisadminen paletista

Vari lisataan paletista seuraavalla tavalla:

1. Valitse objekti.

2. Napsauta vastaavaa ty6kalupalkin kuvaketta.

3. Valitse haluamasi vari paletista.

Useiden asiakirjojen késittely

Jos useita asiakirjoja on auki, kaikki asiakirjojen nimet on lueteltu valilehdilla
tybalueen alareunassa. Vain yksi asiakirja on kerrallaan aktiivinen ja
valikoiden tai tydkalujen komennot vaikuttavat vain tdhan aktiiviseen
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asiakirjaan.

_Circle Radius Area Per CI X~ Fountan Parabola X /.; b f
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Vaihtaminen asiakirjojen valilla:

Kun napsautat vélilehted, vastaava asiakirja tulee nékyviin
tyGalueelle. Tasta asiakirjasta tulee aktiivinen asiakirja. Jos
valittuna on Nayta asiakirjat vierekkadin -nakyma, valilehdet
eivat nay.

Selaa asiakirjaluetteloa vasemmalle ja oikealle osoittavilla
nuolilla. Nama nuolet ovat aktiivisia vain, kun asiakirjoja on
enemman kuin ikkunaan mahtuu.

Saat nékyviin luettelon kaikista avoinna olevista asiakirjoista
napsauttamalla Nayta luettelo -kuvaketta. Tama on kateva
toiminto, kun avoinna on paljon asiakirjoja, jolloin valilehdilla
olevat asiakirjojen nimet eivat mahdollisesti ndy kokonaan.

Usean asiakirjan kasittely vierekkain

Kun avoinna on useita asiakirjoja, voit nayttaa asiakirjojen pikkukuvat
ty6alueella. Nakyman vaihtaminen:

>

Napsauta lkkuna > N&yt& asiakirjat vierekk&in.

Avoinna olevat asiakirjat ndkyvat pikkukuvina ty6alueella ja vierityspalkki
aktivoituu.
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Tilapalkki pysyy kdytdssa, mutta asiakirjojen nimet ndkyvat nyt
pikkukuvandkymassa. Napsauta Valitse ikkuna > Néyta asiakirjat valilehdissa,
kun haluat tarkastella yhta asiakirjaa kerrallaan tydalueella.

Sovellusten kasittely

Kun avaat uuden asiakirjan ensimmaista kertaa tai lisdat uuden tehtdvan
asiakirjaan, valitse valikosta jokin sovellus.

Seuraava kuva nayttda, miten Listat & taulukot -sovelluksen tehtava nakyy
ty6alueella ikkunan oikealla puolella.
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(1] Asiakirjan nimi. Nayttda kaikkien avoimien asiakirjojen nimet.
Napsauta jotain nimea tehdaksesi siita aktiivisen asiakirjan.

(2] Sivukoko. Nayttda asiakirjan sivukoon Kdmmenlaite- tai
Tietokone-sivukoossa. Voit kayttda TI-Nspire™:n Tiedosto-
valikkoa muuntaaksesi asiakirjan sivukokoa.

(3) Tehtava-/sivulaskuri. Ensimmainen numero on aktiivisen sivun
tehtdvan numero ja toinen arvo ndyttda tehtdvaan kuuluvan
sivunumeron. Esimerkin merkinta 1.2 tarkoittaa: Tehtava 1, sivu
2.

(4] Asetukset. Kaksoisnapsauta tarkastellaksesi tai muuttaaksesi
asiakirjan asetuksia aktiiviselle asiakirjalle tai muuttaaksesi
asiakirjan oletusasetuksia.

® Zoomaus. Mahdollista vain Kdmmenlaite-esikatselussa
(napsauta Asiakirjan esikatselu tykalupalkissa ja valitse
Kammenlaite). Napsauta V ja valitse suurennusarvo
esikatselua varten.
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(6) Lihavointi. Mahdollista vain Tietokone-esikatselussa (napsauta
Asiakirjan esikatselu tyOkalupalkissa ja valitse Tietokone).
Napsauta ¥ ja valitse suurennettava tai pienennettava arvo
tekstin ja muiden kohteiden lihavoimiseksi.

Useiden sovellusten kayttaminen sivulla

Sivulle voi lisdta enintdan nelja sovellusta. Kun sivulla on useita sovelluksia,
aktiivisen sovelluksen valikko nékyy Asiakirjat-ty6kalulaatikossa. Usean
sovelluksen kayttoon liittyy kaksi vaihetta:

*  Sivun asettelun muuttaminen usean sovelluksen kayttddn sopivaksi.
+  Sovellusten lisddminen.

Voit lisata sivulle useita sovelluksia, vaikka jokin sovellus olisi jo aktiivinen.

Useiden sovellusten lisddminen sivulle

Oletusarvoisesti jokainen sivu siséltda tilan yhdelle sovellukselle. Voit lisata
sivulle sovelluksia seuraavasti.

1. Napsauta Muokkaa > Sivun asettelu > Valitse asettelu.
—tai—

=1

Napsauta _|_ .

Sivun asetteluvalikko avautuu.

==

‘HﬂHHﬂH]‘
|

Kéytettavissa on kahdeksan erilaista sivun asettelua. Jos vaihtoehto on jo
valittu, se nakyy harmaana.

2. Korosta asettelu, jonka haluat lisata tehtavaan tai sivulle, ja valitse se
napsauttamalla.

Uusi asettelu ndkyy ensimmaisen sovelluksen ollessa aktiivinen.
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3. Kammenlaite-esikatselutilassa voit valita sovelluksen tehtédvan tai sivun
jokaiselle uudelle osiolle napsauttamalla Paina valikko.
Tietokonendkyméassé valitse Liséd4 sovellus napsauttamalla tasté.

Sovellusten vaihtaminen

Jos haluat vaihtaa sovellusten paikkoja useita sovelluksia sisaltavalla sivulla,
vaihda kahden sovelluksen paikkaa keskenaan.

1. Napsauta Muokkaa > Sivun asettelu > Vaihda sovellusta.

Huomaa: Viimeksi kasittelemasi aktiivinen sovellus valitaan
automaattisesti ensimmaiseksi vaihdettavaksi sovellukseksi.

2. Napsauta toista vaihdettavaa sovellusta.
Tama toimenpide suorittaa vaihdon.

Huomaa: Kun kdytdssa on vain kaksi ty6aluetta, valittu sovellus vaihtaa
automaattisesti paikkaa ty6alueen toisen sovelluksen kanssa.

Voit peruuttaa paikanvaihdon painamalla Esc.

Sivujen valitseminen ja siirtdminen

Jos haluat nopeasti siirtda ja jarjestaa sivuja uudelleen useita sivuja
sisaltdvassa asiakirjassa, kdyta sivulajittelijaa, jolla ndet pikkukuvat kaikista
asiakirjan sivuista.
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(1] Sivulajittelija. N&yta napsauttamalla Sivulajittelija-painiketta (

1)) asiakirjojen tytkaluruudussa. Nayttaa nykyisen asiakirjan
kaikkien tehtavien kaikki sivut pikkukuvina. Vierityspalkin
avulla saat ndkyviin sivut, jotka eivat mahdu néytélle.

(2] Aktiivinen sivu. Sivu, joka nakyy parhaillaan korostettuna
sivulajittelijassa ja aktiivisena ty6alueella.

(3] Tehtévé-/sivulaskuri. Nayttdd tehtdvan numeron ja sen
perassa sivun numeron.

Sivujen valitseminen
Sivulajittelija nayttaa aina tydalueella aktiivisen sivun.

+ Jos késittelet jotakin sivua tydalueella, talla sivulla on sivulajittelijassa
vérillinen reunus.

+ Jos sivulajittelija on parhaillaan kaytossa, tydalueella aktiivisena olevan
sivun reunat nakyvat varillisina.

«  Sivun napsauttaminen sivulajittelijassa aktivoi sivun ja se tulee nakyviin
ty6alueelle.

Sivujen jarjestaminen uudelleen
Sivulajittelijan avulla voit muuttaa tehtavan sivujen jarjestysta.

1. Napsauta valitaksesi sivujen esikatselukuvanakyma sivulajittelijassa.
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2. Veda sivu haluamaasi kohtaan. Kun vapautat painikkeen, sivu jda uuteen
kohtaan.

Sovellusten ryhmittely
Enintdan neljan sivun ryhmittely yhdelle sivulle:
1. Napsauta sarjan ensimmaista sivua.
2. Napsauta Muokkaa > Sivun asettelu > Ryhmita.
Seuraava sivu ryhmittyy ensimmaisen sivun kanssa. Sivun asettelu saatyy

automaattisesti siten, etta kaikki sivut nédkyvat ryhmassa.

Sivuryhman purkaminen:
1. Napsauta ryhmiteltya sivua.

2. Napsauta Muokkaa > Sivun asettelu > Poista ryhmitys.

Ryhma purkautuu yksittaisiksi sivuiksi ja sovelluksiksi.

Sovelluksen poistaminen sivulta

1. Napsauta poistettavaa sovellusta.

2. Napsauta Muokkaa > Sivun asettelu > Poista sovellus.
Sovellus poistuu.

Poistamisen kumoamiseksi paina Ctrl + Z (Mac®: ¥+ Z).

Sivujen poistaminen

1. Valitse poistettava sivu.

2. Napsauta Muokkaa > Poista.
—tai—
Napsauta %
—tai—

Napsauta oikealla painikkeella ja napsauta sitten Poista.

Tehtévien ja sivujen kéasittely

Kun luot uuden asiakirjan, siihen lisatdan yksisivuinen tehtava. Kun asiakirja
sisaltdd monisivuisen tehtdvan tai monta tehtdvaa, saat tehtavat ja sivut
nakyviin avaamalla Asiakirjat-tydkalulaatikossa sivujen kuvakendkyman

=
napsauttamalla ™ .
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Tehtdvan lisddminen asiakirjaan
Asiakirja voi sisaltda enintdan 30 tehtavaa.
1. Napsauta Lisda >Tehtava.

—tai—

#
Napsauta

2. Napsauta Tehtava.

Ohjelma lisaa asiakirjaasi uuden yksisivuisen tehtavan.

Sivun lisddminen tehtdvaén
Tehtava voi sisaltda enintdan 50 sivua.
1. Napsauta Lisaa > Sivu.

—tai—

#
Napsauta

2. Napsauta Sivu.
Tehtadvaan on lisatty uusi sivu.

3. Valitse sivulle lisattava sovellus.

Tehtévédn kopioiminen ja liittdminen

Voit kopioida ja liittda yhden tehtdvan paikasta toiseen saman tai eri asiakirjan
sisalla.

Avaa Sivujen luokittelija napsauttamalla =l

Valitse tehtdva napsauttamalla sen nimea.

Napsauta Muokkaa > Kopioi tai paina Ctrl + C(Mac®: - + C).

Siirry paikkaan, johon haluat liittda tehtavan.

o &~ =

Valitse Muokkaa > Liita tai paina Ctrl + V (Mac®: - +V).
Tehtava on kopioitu uuteen sijaintiin.

Tehtavan poistaminen

Tehtava poistetaan asiakirjasta seuraavasti:

1. Valitse tehtava napsauttamalla sen nimea.
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2. Napsauta Muokkaa > Poista tai paina Ctrl+X(Mac®: - + X).

Tehtava on poistettu asiakirjasta.

Tehtdvan nimedminen uudelleen

Tehtdva nimetdan uudelleen seuraavasti:

1. Valitse tehtdvan nimi Sivujen luokittelijasta.

2. Napsauta hiiren oikeaa painiketta ja napsauta Nimeé uudelleen.
Tehtdvan nimen ruutu tyhjenee.

3. Kirjoita uusi nimi ja paina Enter.

Uusi nimi nakyy lihavoituna merkiksi siita, ettd se on muutettu.

Asiakirjojen tulostaminen

1. Napsauta Tiedosto > Tulosta.
Tulosta -valintaikkuna avautuu.
2. Maarita tulostuksen valinnat.
*  Tulostin — Valitse tulostin kdytettavissa olevien listalta.
*  Tulostettava kohde:
- Tulosta kaikki — tulostaa jokaisen sivun erilliselle arkille

- Nakyma —tulostaa valitut sivut asettelun lisavalinnoilla (katso
kohta Asettelu, alla)

*  Tulostuksen alue — klikkaa Kaikki sivut tai klikkaa Sivut ja maarittele
aloitus- ja lopetussivut.

*  Asettelu:
- Suunta (pysty- tai vaakasuunta)

- Kullekin arkille tulostettavien TI-Nspire™-asiakirjan sivujen
lukumaara (1, 2, 4 tai 8) (kaytettdvissa vain Nakyvissa oleva
nayttd -toiminnossa) Oletusarvo on 2 sivua arkkia kohden

- Jatetdanko jokaisen tulostetun TI-Nspire™-asiakirjasivun peraan
tilaa kommentteja varten (kaytettavissa vain Nakyvissa oleva
nayttd -toiminnossa)

- Marginaalit (0,25-2 tuumaa) Oletusarvoinen marginaali on 0,5
tuumaa kaikista reunoista.
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. Dokumentaation tiedot kasittavat:

Ongelman nimen, mukaan lukien mahdollisuuden ryhmittéa sivut
fyysisesti ongelman mukaan

Sivumerkinta (kuten 1.1 tai 1.2) jokaisen sivun alla
Otsikko (enintaan kaksi rivia)

Asiakirjan nimi alatunnisteessa

3. Klikkaa Tulosta tai klikkaa Tallenna PDF-tiedostona.

Huomaa: Voit palauttaa tulostuksen oletusasetukset napsauttamalla Palauta-

painiketta.

Tulostuksen esikatselun kayttd
» Klikkaa Esikatselu-valintalaatikkoa avataksesi esikatselundyton.

+ Klikkaa esikatselundytdn alaosassa olevia nuolia siirtydksesi esikatselun
sivulta toiselle.

Asiakirjan ominaisuuksien ja tekijanoikeustietojen
tarkistaminen

Huomaa: Suurin osa néista ohjeista on sovellettavissa vain opettajan
ohjelmistoon.

Sivukoon tarkistus.

1. Ollessasi opettajan ohjelmistossa, siirry kohtaan TI-Nspire™ Tiedosto-
valikko ja valitse Asiakirjan ominaisuudet.

2. Napsauta Sivukoko-vélilehted.

3. Valintamerkki osoittaa asiakirjan sen hetkisen sivukoon.

Tekijanoikeustietojen tarkistaminen

Voit tarkastella asiakirjaan lisattyja tekijanoikeustietoja seka opettajan etta
oppilaan ohjelmistolla.

1. Valitse TI-Nspire™ Tiedosto-valikossa Tarkastele tekijanoikeustietoja.

Tekijdnoikeustietojen ikkuna aukeaa.
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2. Sulje valintaikkuna napsauttamalla OK.

Tekijanoikeustietojen lisddminen asiakirjaan
Voit lisata tekijdnoikeustiedot yksittisiin luomiisi asiakirjoihin tai voit lisata
samat tekijdnoikeustiedot kaikkiin uusiin asiakirjoihin.
1. Avaa asiakirja.
2. Valitse TI-Nspire™ Tiedosto-valikossa Asiakirjan ominaisuudet.
3. Napsauta Tekijanoikeus-vélilehted.
4. Maarita tekijdnoikeustiedot muokkaamalla seuraavia kenttia:
«  Tekija
» Tekijanoikeus (Julkinen kaytt6 tai Tekijanoikeus).
*  Vuosi (ei kdytdssa, jos valitsit Julkinen kayttd)
*  Omistaja (ei kdytossa, jos valitsit Julkinen kaytto)
*+  Kommentit

5. Jos haluat lisdtd antamasi tiedot kaikkiin uusiin asiakirjoihin tasta
eteenpadin, valitse Kéyta tata tekijdnoikeutta kaikissa uusissa asiakirjoissa.

6. Ota tekijanoikeustiedot kayttdon asiakirjassa napsauttamalla OK-
painiketta.
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Asiakirjan suojaaminen (asiakirjan asettaminen kirjoitussuojattuun
tilaan)

Opettajat voivat suojata asiakirjoja luodessaan asiakirjan opiskelijoille
jakamista tai muuta kaytt6éa varten. Kun opiskelija vastaanottaa
kirjoitussuojatun asiakirjan ja tekee siihen muutoksia, sovellus pyytaa
tallentamaan asiakirjan uutena tiedostona.

1.

2
3
4.
5

Avaa asiakirja.

Valitse TI-Nspire™ Tiedosto-valikossa Asiakirjan ominaisuudet.
Napsauta Suojaus-vélilehted.

Valitse Aseta tdma asiakirja kirjoitussuojattuun tilaan -valintaruutu.

Napsauta OK.
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PublishView™-asiakirjojen kasittely

PublishView™-toiminnolla voit luoda interaktiivisia asiakirjoja ja jakaa niita
opettajien ja opiskelijoiden kanssa. Voit luoda asiakirjoja, jotka siséltavat
muotoiltua tekstia, TI-Nspire™-sovelluksia, kuvia, hyperlinkkeja, linkkeja
videoihin seka upotettuja videoita muodossa, joka soveltuu tulostettavaksi
tavalliselle paperille, julkaistavaksi verkkosivulla tai blogissa tai kdytettavaksi
interaktiivisena tydkirjana.

PublishView™-toiminnot ovat asettelu- ja muokkaustoimintoja, joita voidaan
kayttaa esitettdessad matematiikan ja luonnontieteiden késitteita asiakirjoissa.
Naihin asiakirjoihin voidaan liittda interaktiivisesti ja dynaamisesti TI-Nspire™-
sovelluksia tuettujen valineiden avulla, jolloin asiakirjaan saadaan lisda
eloisuutta. PublishView™-toiminnon kaytto:

Opettajat voivat luoda naytélla esitettavia interaktiivisia tehtavia ja

arviointeja.

Opettajat voivat luoda painettuja materiaaleja tdydentdmaan TI-Nspire™-

kdmmenlaitteissa kaytettavia asiakirjoja.

Laatiessaan tuntisuunnitelmia opettajat voivat:

- Luoda tuntisuunnitelmia olemassa olevista kdmmenlaitteen
asiakirjoista tai muuttaa tuntisuunnitelmat kdmmenlaitteen

asiakirjoiksi.

- Muodostaa linkin aiheeseen liittyviin tuntisuunnitelmiin tai

asiakirjoihin.

- Upottaa asiakirjaan selittdvia teksteja, kuvia, videoita ja
verkkoresursseihin osoittavia linkkeja.

- Laatia TI-Nspire™-sovelluksia tai olla vuorovaikutuksessa niiden

kanssa suoraan tuntisuunnitelmasta.

Opiskelijat voivat laatia raportteja tai projekteja, kuten
laboratorioraportteja, jotka siséltavat datan toistoa, kayrien sijoittamista,

kuvia ja videoita — kaikki samalla arkilla.

Opiskelijat voivat tulostaa tehtdvansa normaalille paperille opettajalle

luovuttamista varten.

Opiskelijat voivat koetilanteessa luoda yhdella tydkalulla asiakirjan, joka
sisaltda: kaikki kokeen tehtavat, tekstid, kuvia, hyperlinkkeja tai videoita,
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interaktiivisia TI-Nspire™-sovelluksia, ndyttékuvia seka asiakirjan
tulostuksessa tarvittavat asetteluvaihtoehdot.

Huomautus: PublishView™-asiakirjoja voi vaihtaa kayttdmallg TI-Nspire™
Navigator™ NC -jarjestelmaa. PublishView™-asiakirjat voi sijoittaa Portfolion
tybalueelle ja PublishView™-asiakirjassa olevat TI-Nspire™ -kysymykset
voidaan arvostella automaattisesti TI-Nspire™ Navigator™ -jarjestelmalla.

Uuden PublishView™-asiakirjan luominen

1. Napsauta Asiakirja-ty6alueella kohtaa Tiedosto > Uusi PublishView™-
asiakirja.
—tai—
Napsauta 7 ja napsauta sitten Uusi PublishView™ -asiakirja.

+  Tyhja kirjekokoa oleva asiakirja avautuu Asiakirjat-tydalueelle.
Asiakirja on pystysuuntainen, eikd suuntaa voi muuttaa.

*  Yla-ja alamarginaalin oletusasetus on 1 tuuma. Sivumarginaaleille ei
ole asetuksia.

« Jarjestelma lisda asiakirjaan oletusarvoisesti tehtavan.

+ Asiakirjassa on oletusarvoisesti arkin alareunassa sivunumero, joka
on muotoa nro/nro.

+  NAaytdn oikealla puolella ja alareunassa olevat vierityspalkit ovat
aktiiviset.

2. Laadi asiakirja valmiiksi lisaamalla tarvittavat TI-Nspire™-sovellukset ja
PublishView™-objektit.
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PublishView™-asiakirjojen kuvaus

PublishView™-asiakirjoja késiteltdessa on tarkeda muistaa seuraavat asiat:

PublishView™-asiakirjat tallentuvat .tnsp-tiedostoiksi, jolloin ne erottuvat
TI-Nspire™-asiakirjoista (.tns-tiedostoista).

Kun asiakirjaan lisatdan PublishView™-objekteja, ndma objektit eli tekstit,
kuvat, hyperlinkit tai upotetut videot ovat ruutujen sisalla. N&ita ruutuja voi
siirtda ja niiden kokoa voi muuttaa.

Kun lisaat TI-Nspire™-sovelluksia, ne toimivat samalla tavalla kuin
TI-Nspire™-asiakirjan sivut.

PublishView™-asiakirjan objektit voivat olla p4allekkain ja voit valita, mika
objekteista on paallimmaisena tai alimmaisena.

Objekteja voidaan sijoittaa ja asettaa PublishView™-asiakirjaan
vapaamuotoisesti.

Olemassa olevan TI-Nspire™-asiakirjan voi muuntaa PublishView™-
asiakirjaksi (.tnsp-tiedostoksi).

Kun muunnat PublishView™-asiakirjan TI-Nspire™-asiakirjaksi (.tns-
tiedostoksi), jarjestelma muuntaa TI-Nspire™-sovellukset. Tekstia,
hyperlinkkeja, videoita ja kuvia siséltdvia PublishView™-objekteja ei
muunneta.
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+ PublishView™-asiakirjaa ei voi luoda eikd avata kAmmenlaitteessa.
PublishView™-asiakirja on muunnettava TI-Nspire™-asiakirjaksi ennen sen
lahettdmistd kAmmenlaitteeseen.

PublishView™-asiakirjaan tutustuminen

Seuraavassa esimerkissa on kuvattu, miten TI-Nspire™-sovelluksia ja
PublishView™-objekteja voidaan kéayttéa PublishView™-asiakirjan laadinnassa.
Téassa esimerkissa reunat on otettu k&yttdon, jotta objektien ymparilla olevat
rajat ndkyvat. Reunojen nayttdmisen avulla voit kasitelld objekteja helposti
laatiessasi asiakirjaa. Kun asiakirja on valmis tulostettavaksi tai julkaistavaksi
verkossa, voit halutessasi piilottaa reunat.

If a Tree Falls... @
Problem 1 9

[ou have all heard the joke, “If a tree falls in a forest, will anyone hear t>” In this lesson, we explore
he algebra to a falling ree and answer the question, “Ifa tree falls in your neighborhaod, will it land on
your car or house?”

1. Explore []3. Graph It g
Below, explore what happens if a 16 meter pole Graph your formula as a function.

breaks by grabbing any of the twa open circles.
How far away from the base of the poll will the
ol hit?

Do all

the

n apply to the.
tion t to bound

10
2. Solve It 4. Application

Can you write a formula for the distance (d) in When cutting down a tree, it might be good to
lterms of height (h)? figure out where the top of the tree will land!

flx):=)256-32:x
n2+d?={16-n)2

n21d23=256-32n+12

0
<

1of1 6

@ Ylatunniste. Tassé esimerkissa ylatunniste sisaltaa asiakirjan nimen. Kun
ylatunnisteen alue on aktiivinen, voit kirjoittaa ja muokata tekstia
haluamallasi tavalla.

@® Tehtavanvaihto ja nimi. PublishView™-asiakirjassa sivun asettelua
saadetdan tehtdvanvaihdoilla. Voit valita tehtdvanvaihtojen nayttdmisen
tai piilottamisen. Tehtdvan poistaminen poistaa tehtavan sisallén seka
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tehtavien valilla olevan tyhjan tilan, jos tehtavia on useita.
Tehtdvanvaihtojen avulla PublishView™-asiakirjoissa voidaan kayttaa
myds muuttujia. Samannimiset muuttujat ovat toisistaan riippumattomia,
jos niita kdytetdan eri tehtavissa.

© Tekstiruudut. Téssa tehtiavéssa johdantoteksti ja ruutujen 1, 2, 3 ja 4 tekstit
ovat tekstiruuduissa. Tekstid ja hyperlinkkeja voi lisatd PublishView™-
asiakirjaan tekstiruudun avulla. Tekstiruutujen kokoa voi muuttaa ja ruudut
voi sijoittaa halutulla tavalla. PublishView™-asiakirjan tekstiruudut eivat
sdily, kun PublishView™-asiakirja muunnetaan TI-Nspire™-asiakirjaksi.

O TI-Nspire™-sovellukset. Téassa esimerkissa tekija on esittanyt
matemaattisia funktioita Kuvaajat ja geometria -sovelluksen avulla. Kun
TI-Nspire™-sovellus on aktiivinen PublishView™-asiakirjassa, vastaava
sovellusvalikko avautuu Asiakirjat-tydkaluruutuun. TI-Nspire™-sovellusta
voi kayttda aivan samalla tavoin kuin TI-Nspire™-asiakirjaa. Kun
PublishView™-asiakirja muunnetaan TI-Nspire™-asiakirjaksi, sovellukset
sailyvat.

@ Muistiinpanot-sovellus. PublishView™-asiakirjaan voi lisata tekstia
TI-Nspire™-ohjelmiston Muistiinpanot-sovelluksella. Koska Muistiinpanot
on TI-Nspire™-sovellus, se sailyy, kun PublishView™-asiakirja
muunnetaan TI-Nspire™-asiakirjaksi. Muistiinpanot-sovelluksen avulla voit
kayttaa yhtalomuokkainta ja sovellus voi sisaltda TI-Nspire™-
matematiikkamalleja ja symboleita.

@ Video. Téamé on esimerkki videosta, joka on upotettu PublishView™-
asiakirjaan kehyksen sisélle. Kayttdjat voivat kdynnistaa ja pysayttaa
videon ohjainten avulla. Videoita ja kuvia sisaltdvien kuvakehysten kokoa
voi muuttaa ja kehyksen voi sijoittaa haluttuun kohtaan asiakirjassa.

@ Alatunniste. Alatunnisteessa on oletusarvoisesti sivunumero, jota ei voi
muokata. Voit tarvittaessa lisdtd muuta tekstid sivunumeron ylépuolelle.
Tekstia voi muotoilla tarpeen mukaan samalla tavalla kuin
ylatunnisteessakin.

Tilapalkin kayttdé PublishView™-asiakirjassa

Kun PublishView™-asiakirja on avattu, tilapalkin asetukset ovat erilaiset kuin
TI-Nspire™-asiakirjaa kasiteltdessa.
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© Asiakirjojen nimet nékyvat valilehdilld. Jos avoimia asiakirjoja on useita,

asiakirjojen nimet ndkyvat luettelossa. TI-Nspire™- ja PublishView™-
asiakirjat voivat olla avoinna samanaikaisesti. Tdssa esimerkissa Asiakirja

1 on TI-Nspire™-asiakirja (:),joka ei ole aktiivinen. Asiakirja 2 on

aktiivinen PublishView™-asiakirja (__). Asiakirja suljetaan napsauttamalla
painiketta X.

Sivukoko. Nayttda asiakirjan sivukoon Kdmmenlaite- tai Tietokone-
sivukoossa. Voit kayttda TI-Nspire™:n Tiedosto-valikkoa muuntaaksesi
asiakirjan sivukokoa.

Muuta asetuksia napsauttamalla kohtaa Asetukset. Voit maarittaa aktiivista
asiakirjaa koskevat asetukset tai oletusasetukset kaikille PublishView™-
asiakirjoille. Kun TI-Nspire™-asiakirja muunnetaan PublishView™-
asiakirjaksi, TI-Nspire™-asiakirjan asetukset muutetaan PublishView™-
asiakirjoille maéaritellyiksi asetuksiksi.

Kayta zoomausta, jos haluat |1ahentaa tai loitontaa aktiivista asiakirjaa
valilld 10-500 %. Aseta zoomaus syo6ttamalla tietty luku, kayttamalla +- ja -
-painikkeita, jotka l&hentavat tai loitontavat asiakirjaa 10 prosentin valein,
tai avaamalla pudotuslaatikko ja valitsemalla sieltd jokin esiasetettu
prosenttiluku.

Kayta TI-Nspire™-sovelluksissa Lihavointi-asteikkoa, kun haluat lisata tai
vahentaa tekstin lihavointia ja viivan paksuutta sovellusten sisélla. Aseta
lihavointi sy6ttdmalla tietty luku, kayttamalla +- ja - -painikkeita, jotka
lisdavat tai vahentavat lihavointia 10 % valein, tai avaamalla
pudotuslaatikko ja valitsemalla sielta jokin esiasetettu prosenttiluku.

PublishView™-objekteissa lihavointia kdytetaan, jotta TI-Nspire™-
sovellusten sisaltdma teksti saadaan vastaamaan muuta PublishView™-
arkilla olevaa tekstia. Lihavoinnin avulla voidaan myds parantaa
TI-Nspire™-sovellusten nakyvyytta, kun asiakirjaa esitelldaan luokalle.

Kun kaikkien asiakirjojen nimet eivat mahdu nadkymaan tilarivilla, voit
liikkua asiakirjoissa napsauttamalla eteen- ja taaksepdain osoittavia nuolia
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0 Napsauta E tarkastellaksesi luetteloa kaikista avoinna olevista
asiakirjoista.

PublishView™-asiakirjojen tallentaminen

Uuden asiakirjan tallentaminen
1. Napsauta kohtaa Tiedosto > Tallenna asiakirja.

—tai—

Napsauta E’

Naytblle avautuu valintaikkuna Tallenna TI-Nspire™ -asiakirja.

Save TI-Nspire Document

Save In IE PublishView_Documents

= if 2 Tree Falls v2 tnsp
@ Quanitfying Air Resistance v2.tnsp

File Name: |Documentz

Files of Type IF'ubli:sh‘«’\ev\r Documents (*.tnsp)

‘ Save || Cancel |

2. Siirry siihen kansioon, johon haluat tallentaa asiakirjan.
—tai—
Luo kansio, johon asiakirja tallennetaan.
Anna uudelle asiakirjalle nimi.

4. Napsauta Tallenna.

Asiakirja sulkeutuu ja tallentuu tarkenteella .tnsp.
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Huomaa: Kun tallennat tiedoston, ohjelmisto etsii seuraavaa avattavaa
tiedostoa samasta kansiosta.

Asiakirjan tallentaminen uudella nimella

Aikaisemmin tallennetun asiakirjan tallentaminen uuteen kansioon ja/tai
uudella nimella:

1. Napsauta valikon kohtaa Tiedosto > Tallenna nimella.
Naytdlle avautuu valintaikkuna Tallenna TI-Nspire™ -asiakirja.
2. Siirry siihen kansioon, johon haluat tallentaa asiakirjan.
—tai—
Luo kansio, johon asiakirja tallennetaan.
3. Anna asiakirjalle uusi nimi.
4. Napsauta Tallenna, kun haluat tallentaa asiakirjan uudella nimella.

Huomautus: Voit myds kayttda valikon kohtaa Tallenna nimelld, jos haluat
muuntaa asiakirjoja TI-Nspire™ -tiedostoista PublishView™-tiedostoiksi, tai
PublishView™-tiedostoja TI-Nspire™-tiedostoiksi.

Asiakirja-tyéalueeseen tutustuminen

Kun luot tai avaat PublishView™-asiakirjan, se avautuu Asiakirja-tydalueelle.
Ké&yta valikon asetuksia ja tydkalupalkkia samalla tavalla kuin kasitellessési
TI-Nspire™-asiakirjaa seuraavien toimintojen suorittamiseen:

»  Siirtyminen olemassa oleviin kansioihin ja asiakirjoihin
sisallénvalvontatoimintoa kayttaen

+ Olemassa olevien asiakirjojen avaaminen

* Asiakirjojen tallentaminen

+  Kopioi-, liitd-, kumoa- ja tee uudelleen -komentojen kayttdminen

+ Asiakirjojen poistaminen

*  TI-Nspire™ sovelluskohtaisten valikoiden avaaminen

*  Muuttujat-valikon avaaminen muuttujia tukevissa TI-Nspire™-sovelluksissa

+ Matematiikan mallien, symbolien, katalogin objektien ja kirjasto-objektien
avaaminen ja lisddminen PublishView™-asiakirjaan.

Huomautus: Lisétietoja saat kappaleesta Asiakirja-tydalueen kaytto.
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Asiakirjat-tydkaluruudun kuvaus

Kun PublishView™-asiakirja on aktiivinen, Asiakirjat-tydkaluruutu sisaltada
PublishView™-asiakirjojen kasittelyssa tarvittavat tytkalut. Voit lisata tehtdvaan
TI-Nspire™-sovelluksia tai osia olemassa olevista TI-Nspire™-asiakirjoista ja

voit lisdtad PublishView™-objekteja.

Asiakirjat-tydkaluruutu avautuu, kun luot uuden PublishView™-asiakirjan tai
avaat olemassa olevan PublishView™-asiakirjan. Sivujen jarjestelytoiminto ja
TI-SmartView™-emulaattori eivat ole kdytettdvissa PublishView™-asiakirjaa

kasiteltdessa.

Documents Toolbox

e

TI-Nspire Applications

©

"I =
048

TI-Nspire Documents

b

Choose your working document

| =

l

PublishView™ Objects

b

2020

Choose your working folder

| =t

]
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@ PublishView™-asiakirjassa:

d
* Napsauta o*"'-\a , kun haluat avata TI-Nspire™-sovellusten ja
PublishView™-objektien kasittelyssa tarvittavan sovellusvalikon ja
tyokalut.

* Napsauta L:l, kun haluat avata Apuohjelmat-ikkunan, josta voit
kayttdd matematiikkamalleja, symboleita, katalogia, matemaattisia
operaattoreita ja kirjastoja.

b

» Avaa Siséllénvalvonta napsauttamalla painiketta
Huomautus: Lisatietoja saat kappaleesta Asiakirja-tydalueen kaytto.

2 A

o
W

laajentaa ikkunaa napsauttamalla kohtaa
@ TI-Nspire™-sovellukset. Sovellus lisatdan siirtdmalla kuvake tehtdvaan:

ﬁ Laskin
_gl;é Kuvaaja
@ Geometria

~J Listat & Taulukot
I-j Data & Tilastot

Muistiinpanot

Vernier DataQuest™

v

J Kysymys (kaytettdvissa opettajille tarkoitetuissa TI-Nspire™ Teacher
Software-, TI-Nspire™ Navigator™ Teacher Software- ja TI-Nspire™
Navigator™ NC Teacher Software -ohjelmissa).

O TI-Nspire™-asiakirjat. Kayta tat4 tydkalua, kun haluat etsié olemassa
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olevia TI-Nspire™-asiakirjoja (.tns-tiedostoja) ja lisata niita tehtdvaan.

@ PublishView™-objektit. Kayta tatd tydkalua, kun haluat siirtéa tehtavaan
seuraavat objektit:

abc
Tekstiruutu

¥ Hyperlinkki

Valikoiden ja tyékalupalkin kaytté

Laatiessasi PublishView™-asiakirjaa voit kasitella sisaltda ja objekteja

valikoiden vaihtoehtojen ja tydkalupalkin toimintojen avulla. Kun lisdat objektin

PublishView™-asiakirjaan, voit kdsitella objektia samoilla tydkaluilla kuin

TI-Nspire™-asiakirjassa. PublishView™-asiakirjoissa voit:

» Avata kontekstivalikon napsauttamalla objektia hiiren oikeanpuoleisella
painikkeella. Kontekstivalikko ndyttda kyseiselle objektille mahdolliset
toimenpiteet.

+  Lisat4 objekteja PublishView™-asiakirjaan Lisda-, Upota- ja Liita-
komennoilla.

+ Poistaa objekteja PublishView™-asiakirjasta Poista- ja Leikkaa-
komennoilla.

+  Siirtda objekteja paikasta toiseen PublishView™-asiakirjan sisalla.

+ Kopioida objekteja toisesta asiakirjasta ja liittda ne toiseen PublishView™-
asiakirjaan.

*  Muuttaa tekstiruutujen ja kuvien sekd muiden objektien kokoa ja skaalata
niita.

+  Muuttaa fonttityyppié ja -kokoa ja kayttdd muotoiluja, kuten kursivointia,
lihavointia, alleviivausta ja tekstin varia.

Huomautus: Lisatietoja saat kappaleesta Asiakirja-tydalueen kéytto.
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Kontekstivalikoiden kayttd

TI-Nspire™-sovelluksissa ja PublishView™-asiakirjoissa kontekstivalikot ovat
avattavia valikoita, jotka siséltdvat parhaillaan kdsiteltdvaan tehtavaan liittyvia
toimintoja. Jos esimerkiksi napsautat hiiren oikeanpuoleisella painikkeella
tiettya solua kayttaessasi TI-Nspire™-ohjelmiston Listat & Taulukot -sovellusta,
esiin ilmestyy kontekstivalikko, joka siséltda kyseiselle solulle mahdollisten
toimenpiteiden luettelon. Jos napsautat hiiren oikeanpuoleisella painikkeella
tekstiruudun reunaa PublishView™-asiakirjassa, esiin ilmestyva
kontekstivalikko sisaltaa tekstiruudulle mahdolliset toimenpiteet.

Kontekstivalikot TI-Nspire™-sovelluksissa

Kun lisdat jonkin TI-Nspire™-sovelluksen PublishView™-asiakirjaan, tdhén
sovellukseen liittyva sovellusvalikko ja kontekstivalikot ovat kdytettdvissa ja
toimivat samalla tavalla kuin TI-Nspire™-asiakirjassa.

Kontekstivalikot PublishView™-asiakirjoissa

PublishView™-asiakirjoissa kontekstivalikot sisaltdvat usein suoritettavien
tehtavien pikavalintoja. Kontekstivalikot liittyvat johonkin tiettyyn objektiin tai
alueeseen:

*  Arkin kontekstivalikko sisaltda arkin ja asiakirjan asettelussa kaytettavat
toiminnot.

+  Objektin kontekstivalikot siséltavat objektin kasittelyssa tarvittavia
toimintoja.

+  Sisaltoon liittyvat kontekstivalikot siséltavat toimintoja, joita kdytetaan
objektin, esimerkiksi tekstin tai videon, siséllén kasittelyssa.

Tydskentely PublishView™-objekteja kasitellen

PublishView™-asiakirjassa teksti, hyperlinkit, kuvat ja videot ovat
PublishView™-objektien sisalla. Objektia voi siirtda, sen kokoa voi muuttaa, sen
voi kopioida ja liittda tai poistaa PublishView™-asiakirjasta. Objekteja voi myds
sijoittaa paallekkain toistensa kanssa.

Asiakirjan sisalla PublishView™-objektien tila voi olla jokin seuraavista:
valitsematon, valittu tai interaktiivinen.
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Tila Kuvaus

Valitsematon  Kun objekti on Object in an unselected state. In this
valitsematon, siiné ei ole example, the object is a text box.
kahvoja uudelleen
sijoittamista ja koon
muuttamista varten.
Objektin valinta perutaan
napsauttamalla hiiren
vasemman- tai
oikeanpuoleista painiketta
objektin ulkopuolella.

Téssa esimerkissa objektin
ymparilla olevat reunat

nékyvat.
- - - o
Va“uu Kun Objektl on Vallttu’ sen (Object ina selected state. In this example, the
ymparilla on kahdeksan obiect is a ext box.
nelionmuotoista
tartuntakahvaa. Objekti - =

valitaan napsauttamalla
objektin reunaa. Kun
objekti on valittu, sité voi
siirtda ja sen kokoa voi
muuttaa.

»  Objektia siirretdan
napsauttamalla
reunaa ja vetamalla
objekti uuteen
paikkaan.

+  Objektin kokoa
muutetaan vetamalla
kahvasta.

*+ Kunreunaa
napsautetaan hiiren
oikeanpuoleisella
painikkeella, esiin
ilmestyy
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Tila

Kuvaus

kontekstivalikko, joka
sisaltda objektin
kasittelyssa tarvittavia
toimintoja.

Interaktiivinen

Interaktiivinen tila on
ilmaistu objektin ymparilla
olevilla sinisilla reunoilla.
Objektin voi siirtaa
interaktiiviseen tilaan
napsauttamalla hiiren
vasemman- tai
oikeanpuoleisella
painikkeella mita tahansa
kohtaa objektissa.
Interaktiivisessa tilassa voit
kasitella objektin sisaltda.
Voit esimerkiksi lisata tai
muokata tekstiruudussa
olevaa tekstia tai suorittaa
matemaattisia funktioita
TI-Nspire™-sovelluksessa.
Interaktiivisessa tilassa
kontekstivalikot siséltavat
objektin sisaltdon liittyvia
toimintoja.

A B Cl_n D Lu =
+ =seq(i,i,0 I
1ju0 1 0 1.

[ | 1 0.540302
Bn_max 30 2 0.857553
4 3 0.65429
5 4 0.79348
6 5 0.701369
7 6 0.76396 g
[ ]w oo

Objektin lisddminen

1.

on avattu.

Tarkista Asiakirjat-tydkaluruudussa, ettéd PublishView™-objektien valikko
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PublishView™ Objects

=208

Choose your working folder

| |

b

2. Napsauta kuvaketta hiirella ja veda se asiakirjaan.

3. Pudota objekti asiakirjaan vapauttamalla hiiren painike.

[ n | Valittuja
Type your text here. tekstiruutu
jaja
kehyksia
Voi siirtaa,
kopioida,
liittaa ja
poistaa ja
niiden
kokoa voi
muuttaa.
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4. Muuta objektin kokoa ja vedd se haluamaasi kohtaan asiakirjassa
tarttumalla hiirelld kahvoihin.

Objektin kontekstivalikoiden avaaminen

» Napsauta jonkin PublishView™-asiakirjassa olevan objektin reunaa hiiren
oikeanpuoleisella painikkeella.

Naytolle avautuu kontekstivalikko, joka siséltdd komennot poista,
kopioilliita, leikkaa ja tuo eteen/siirra taakse.

[ nl =
" |3. Graph It Bring to Front
Graph your formula as a function. Send to Back
B Think: Do ail values of the function apply to H X cut Clrl+X
situation above? Modify the function t to bou L
the range so that it makes sense. Copy Cirl+C
| = |
24 1}’ Delete Delate
: .
) e X
_o 3t 1A
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Objektin koon muuttaminen

1.

4.

Valitse objekti napsauttamalla yhté sen reunoista. Reuna muuttuu
lihavoiduksi siniseksi viivaksi ja kahvat aktivoituvat.

Aktivoi kokoa muuttava tydkalu viemalla hiiri ynden kahvan paalle.
4

Tartu yhteen kahvoista ja suurenna tai pienenna objektia vetamalla
kahvaa tarvittavaan suuntaan.

Tallenna uusi koko napsauttamalla objektin ulkopuolta.

Objektin siirtdminen
Objektin siirtdminen toiseen kohtaan sivulla:

1.

Valitse objekti napsauttamalla yhta sen reunoista. Reuna muuttuu
lihavoiduksi siniseksi viivaksi ja kahvat aktivoituvat.

Aktivoi sijoitustydkalu siirtdmalla kursori yhden reunan péaalle.

=5

Tartu objektiin napsauttamalla. Objektin yla- ja alapuolella olevat vaaka- ja
pystysuuntaiset kohdistusviivat aktivoituvat. Sijoita objekti sivulle ruudukon
kohdistusviivojen avulla.

PublishView™-asiakirjojen késittely 77



© pystysuuntainen kohdistusviiva
@ vaakasuuntainen kohdistusviiva
4. Veda objekti uuteen paikkaan sivulla.

5. Pudota objekti uuteen paikkaan vapauttamalla hiiren painike.

Objektien sijoittaminen paallekkain

Voit sijoittaa objekteja paallekkain toistensa kanssa. Asettamalla
pinoamisjarjestyksen voit maarittda, mika objekteista on toisen edessa tai
takana. Paallekkain asetetut objektit ovat usein hyddyllisia esitettdessa tietoja
luokalle. Voit esimerkiksi luoda "verhon" asettamalla tyhjan tekstiruudun
muiden objektien paalle. Mybhemmin voit siirtda tekstiruutua ja paljastaa sen
takana olevat kohteet yhden kerrallaan.

This text box is positioned to
overlap the image, which is
contained in frame.

Objektin paikan vaihtaminen pinoamisjarjestyksessa:

1. Valitse sijoitettava objekti napsauttamalla sen reunaa ja avaa
kontekstivalikko napsauttamalla hiiren oikeanpuoleista painiketta.
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This text box is positioned to
overlap the image, whichis
contained in a frame.

=

Bring to Front
Send to Back
o Cut Ctrl+X
= copy Ciri+C

Delete Delete

2. Siirra valittu objekti haluamaasi kohtaan napsauttamalla Siirra taakse tai

Tuo eteen.

Objektin poistaminen

Objektin poistaminen arkilta:

1. Valitse objekti napsauttamalla yhta sen reunoista. Kun objekti on valittu,
sen reunat ovat siniset ja kahvat aktivoituvat.

2. Paina poistondppainta, jos haluat poistaa tekstiruudun.

—tai—

Napsauta ensin reunaa hiiren oikeanpuoleisella painikkeella ja valitse
sen jalkeen kontekstivalikosta Poista.

Tydkansion valitseminen PublishView™-objekteille

Kayta Valitse tydkansio -kenttdd PublishView™-objektien ikkunassa, kun haluat
valita tallennuskansion PublishView™-asiakirjoille ja niihin liittyville tiedostoille.

1. Tarkista, ettd PublishView™-objektien ikkuna on auki.
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b

PublishView™ Objects

=208

Choose your working folder
| -

&

2. Napsauta U

Esiin ilmestyy Valitse tydkansio -valintaikkuna.

‘Choose Your Working Folder xX

Look In: | Publishview_Objects ~ EA®E ||

File Name:  |C\Documents and Settingsw0 1340441y Documents\TI-Nspire\PublishView_0Objects |

Files of Type: [ VI

|~open—| |-~cancel-|

Siirry kansioon, johon haluat tallentaa video- ja kuvatiedostot.
Napsauta kohtaa Avaa ja valitse tydkansio.

Valitusta kansiosta tulee tydkansio ja kansion nimi nékyy Valitse tyékansio
-kentassa. Kansion siséltamien tuettujen kuvien ja videotiedostojen
esikatselut ndkyvat PublishView™-objektien ikkunassa.
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b

PublishView™ Objects

SoE8

Choose your working folder

Z)0cuments‘.TI—Nspire*.oIdGeometr! =

Studehtplﬂ ipg

5. Voitlisata PublishView™-asiakirjaan kuva- tai videotiedoston valitsemalla
haluamasi tiedoston ja siirtdmalla sen aktiiviselle arkille.

Tyéskentely TI-Nspire™-sovelluksilla

Huomaa: Saat lisatietoja tdman kayttdoppaan kutakin aihetta kasittelevista
osioista.

Sovelluksen lisddminen tehtédvaéan
TI-Nspire™-sovelluksen lisédminen PublishView™-asiakirjassa olevaan
tehtavaan:
1. Valitse sovellus jollakin seuraavista menetelmista:
*  Kun olet Asiakirjat-tydkaluruudun TI-Nspire™-sovellukset -ikkunassa,
osoita sovellusta hiiren osoittimella ja veda se tehtadvaan.

* Napsauta valikkopalkin kohtaa Lisa4 ja valitse sovellus avautuvasta
pudotusvalikosta.
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*  Avaa kontekstivalikko napsauttamalla hiiren oikeanpuoleisella
painikkeella arkin sisdpuolta, napsauta kohtaa Lis&é ja valitse
sovellus valikosta.

Jarjestelma lisda sovelluksen arkille.

Lists & Spreadsheet Problen

L

=
Al 4]

+

¥ =

2. Tartu hiirelld kahvoihin ja muuta sovellusobjektin kokoa tai sijoita se
tarpeen mukaan.
Hyvaksy mitat napsauttamalla sovelluksen kehyksen ulkopuolta.

4. Avaa aktiivisen TI-Nspire™-sovelluksen valikko napsauttamalla jotakin
kohtaa sovelluksen sisalla.

Valikko avautuu Asiakirjat-tydkaluruutuun TI-Nspire™-sovellukset -ikkunan
ylépuolelle.

Napsauta hiiren oikeanpuoleisella painikkeella jotakin sovelluksen osaa,
kuten solua tai funktiota, kun haluat avata kyseisen osan kontekstivalikon.
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Documents Toolbox

o

Lists 8 Spreadsheet A |
%1 1:Actions 4
B Zlnsert L4
L35 3Data 2
N 4statistics v

1| 5Table ’

TI-Nspire Applications

T
048

»

i
5. Sovellusta kdytetddn napsauttamalla jotakin sovellusvalikon kohtaa.
o
Napsauta kohtaa ==, kun haluat supistaa sovellusvalikon ikkunan

Olemassa olevien TI-Nspire™-asiakirjojen lisddminen

Avaa PublishView™-asiakirjaan lisattdva olemassa oleva TI-Nspire™-asiakirja
TI-Nspire™-asiakirjojen ikkunassa. Kun avaat olemassa olevan TI-Nspire™-
asiakirjan, asiakirjan kaikki sivut ndkyvat esikatseluikkunassa. Voit siirtéa
PublishView™-arkille kokonaisia tehtavia tai yksittaisia sivuja.

TI-Nspire™-tybasiakirjan valitseminen
Tydasiakirja valitaan seuraavasti:

1. Tarkista Asiakirjat-ty6kaluruudussa, ettad TI-Nspire™-asiakirjat -ikkuna on
auki.

PublishView™-asiakirjojen késittely 83



]

Tl-Nspire Documents

Choose your working document

2. Napsauta U

Esiin ilmestyy Valitse tydasiakirja -valintaikkuna.

Choose Your Working Document

Look In: [@ Examples '] =N 5

=3 MyLib B9 09 Statistics.tns B4 Plot Sequence Order2 CAS.tng
B 00 Getting Started.tns &3 10 Simple Machines.ins B Plot Sequence System CAStn
4 01 Percents tns 4 11 Optics Explorertns

& 02 Functions.ins & 12 Introducing CAS.ins

& 03 Linear Eqns.tns 3 Getting Started tns

2 04 Systems of Egns.tns & Plot Conics CAS.tns

i 05 Geometry.tns &2 Plot Differential Equation tns

i 06 Advanced Functions.tns 4 Plot Differential Equation CAS.ins

B2 07 Trig Functions.ins B Plot Sequence.tns

@ 08 Calculus.tns @ Plot Sequence Order! CAS.Ins

L] [

File Name: |

Files of Type: [TI—Nsp\re Documents (*.tns)

3. Siirry selaamalla siihen kansioon, johon TI-Nspire™-asiakirja on
tallennettu:

* Napsauta kohtaa w kentadssa Etsi kohteesta: ja voit etsid kansion
tiedostoselaimen avulla.

+  Voitsiirtya kansiohierarkiassa yl6spain napsauttamalla kohtaa @
avatussa kansiossa.

* Napsauta kohtaa @ , jos haluat palata oletusarvoiseen
kotikansioon.
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* Napsauta kohtaa Fﬂ,jos haluat lisata uuden kansion tietokoneellasi
avattuun kansioon.

* Napsauta kohtaa , jos haluat ndhda luettelon kansioista ja

tiedostoista. Saat niiden tiedot ndkyviin napsauttamalla kohtaa .

4. Valitse tiedosto ja napsauta sitten kohtaa Avaa.

TI-Nspire™-asiakirja avautuu TI-Nspire™-asiakirjat-ikkunaan.

s
3

TI-Nspire Documents
Choose your working document
y Documents\Ti-Nspire\Graph tns |
i Graph.tns
+ | Problem 1
30458285
B
| 1042 I'
\I J
| ,II”ZI:x:I=x-' Bx
] ]
12 I".
T
o -3

5. Voitlisata TI-Nspire™-asiakirjan PublishView™-asiakirjaan siirtdmalla
yhden sivun tai tehtdvan kerrallaan PublishView™-arkille.

Jos lisaat monisivuisen tehtavan, sivut pinotaan paallekkain
PublishView™-arkille. Saat nakyviin muut sivut siirtdmalla ylinta sivua.
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Tehtavien kasittely

Samoin kuin TI-Nspire™-asiakirja, myds PublishView™-asiakirja koostuu
yhdesté tai useammasta tehtavasta.

Tehtavien avulla sdadetdan PublishView™-asiakirjan asettelua siten, ettd
muuttujat voidaan eristdd. Kun useassa tehtdvassa kdytetddn samannimisia
muuttujia, muuttujilla voi olla eri arvot. Voit lisata tehtéviad PublishView™-
asiakirjoihin avaamalla arkin kontekstivalikon tai kdyttdmalla Asiakirja-
tybalueen Lisda-valikon toimintoja. Kun lisdat tehtdvid, muista seuraavat
ohjeet:

Uusi PublishView™-asiakirja siséltaa oletusarvoisesti yhden tehtavan.
Voit lisata tehtdvan minka tahansa olemassa olevan tehtdvan peraan.
Tehtavaé ei voi lisaté olemassa olevan tehtdvan keskelle.

Valitun tehtdvan peréan lisdtdan aina uusi tehtdvénvaihto.
Tehtdvanvaihdon lisddminen lisda tyhjan tilan vaihtoviivan peraan.

Kahden tehtavanvaihdon vélissa oleva objekti kuuluu vaihtoviivan
yldpuolella olevaan tehtdvaan.

Viimeinen tehtava sisaltda kaikki viimeisen tehtdvanvaihdon alapuolella
olevat arkit ja objektit.

Tehtdvanvaihdot eivat liity mihink&an objektiin, joten voit siirtda tehtavan
sisédlla olevia objekteja vaikuttamatta tehtdvanvaihtoviivan paikkaan.

Tehtavan lisdaminen

Tehtdvan lisddminen avoinna olevaan PublishView™asiakirjaan:

1.

Napsauta ensin hiiren oikeanpuoleisella painikkeella jotakin arkin kohtaa
ja sen jalkeen kohtaa Lisaa > Tehtava.

Tehtava lisataan asiakirjaan mahdollisten olemassa olevien tehtavien
alapuolelle. Tehtavanvaihto on nakyva jakaja tehtavien valilla.

x

Voit nimeta tehtavan korostamalla oletustekstin, kirjoitamalla nimen ja
tallentamalla sitten nimen napsauttamalla jotakin kohtaa tekstiruudun
ulkopuolella.

Tehtdvanvaihto tallentuu.

Problem 1
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Jos asiakirjassa on useita tehtavia, voit liikkua tehtavissa ylds- ja alaspéin
asiakirjan oikealla puolella olevan vierityspalkin avulla.

Tehtdvanvaihtojen hallinta
Tehtavat ja muuttujasarjat erotetaan toisistaan tehtdvanvaihtojen avulla.

Jokaisessa tehtdvassa on tehtdvanvaihto.
Tehtdvanvaihto tulee nékyviin, kun tehtava lisatdan asiakirjaan.

Tehtdvanvaihto merkitdan katkoviivalla, ja tehtdvan nimi on nékyvissa
arkin vasemmassa reunassa.

Tehtdvan nimi nékyy oletusarvoisesti muodossa <Tehtdvan nimi>. Korosta
oletusteksti ja kirjoita tehtdvalle uusi nimi.

Tehtavien nimien ei tarvitse olla yksiléllisia. Kahdella tehtdvalla voi olla
sama nimi.

Tehtdvanvaihtojen piilottaminen ja nadyttaminen

Voit valita tehtdvanvaihtojen ndyttdmisen tai piilottamisen PublishView™-
asiakirjassa. Tehtdvanvaihdot ovat oletusarvoisesti ndkyvissa.

1.

Avaa arkin kontekstivalikko napsauttamalla hiiren oikeanpuoleisella
painikkeella jotakin tyhjaa kohtaa asiakirjassa (objektien ulkopuolella).

Napsauta kohtaa Asetteluvaihtoehdot.
Naytolle avautuu Nayta/piilota vaihtoehdot -valintaikkuna.

Huomautus: Voit myods napsauttaa kohtaa Nayta > PublishView™-
asetteluvaihtoehdot.

Show/Hide Options
|w] Show problem breaks|

Show object borders

| oK |

Voit piilottaa asiakirjan tehtadvanvaihdot poistamalla valinnan kohdasta
Nayta tehtdvénvaihdot. Jos valitset vaihtoehdon, palaat oletusasetukseen
ja tehtdvanvaihdot tulevat nakyviin.

Sulje valintaikkuna napsauttamalla OK.
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Tehtavén nimeadminen uudelleen
1. Napsauta tehtdvanvaihtoviivalla olevaa tehtdvan nimea.
2. Kirjoita tehtavélle uusi nimi.

3. Tallenna uusi nimi napsauttamalla tekstiruudun ulkopuolta.

Tehtavan poistaminen
Tehtava voidaan poistaa jollakin seuraavista toimenpiteista:

» Valitse tehtdvénvaihto ja napsauta » vaihtoviivan oikeaa puolta.
» Napsauta Muokkaa > Poista.

» Napsauta tehtdvanvaihtoa hiiren oikeanpuoleisella painikkeella ja
napsauta kohtaa Poista.

» Valitse tehtdvanvaihto ja paina Poista- tai Askelpalautin-néppainta.

Kun poistat tehtavan, kaikki tehtdvan sisaltdmat objektit poistetaan ja valitun
tehtdvanvaihdon ja seuraavan tehtdvanvaihdon vélissa oleva tyhja tila poistuu.

PublishView™-arkkien jarjestdminen

PublishView™-asiakirjassa voi olla useita arkkeja. Naytdn ty6alueella on
nakyvissa yksi arkki. Kaikki tydt tehddan PublishView™-objekteissa ja
TI-Nspire™-sovelluksissa arkkien sisalla.

Arkkien lisaédminen asiakirjaan
Lis&a arkki asiakirjaan seuraavasti:

» Napsauta kohtaa Lis&a > Arkki.

Arkki lisdtdan tehtdvdan ja numerointi kasvaa yhdella.

Arkin kontekstivalikon avaaminen

» Napsauta hiiren oikeanpuoleisella painikkeella jotakin PublishView™-arkin
tyhjaa aluetta (objektien ulkopuolella).

Naytdlle avautuu kontekstivalikko, joka siséltda toiminnot tehtavien,
sivujen, sovellusten ja PublishView™-objektien lisdamista, tyhjan tilan tai
sivun poistamista seka tehtdvanvaihtojen ja objektien reunojen
piilottamista ja ndyttdmista varten.
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Problem 1

Insert
Edit

Hide/Show

Sivujen numerointi

PublishView™-asiakirjan sivunumerot nakyvat alamarginaalissa
(alatunnisteessa). Numerointi on oletusarvoisesti PublishView™-arkin keskelld
muodossa #/#. Sivunumeroita ei voi muokata eika poistaa.

Yla- ja alatunnisteiden kasittely

PublishView™-asiakirjojen arkkien yla- ja alareunassa on tilaa yla- ja
alatunnisteen lisddmista varten. Yla- ja alatunnisteet voivat siséltaa
paivdmaaran, asiakirjan nimen, tuntisuunnitelman nimen, luokan nimen,
koulun nimen tai muita asiakirjan tunnistustietoja.

Oletusarvoisesti yla- ja alatunnisteissa ei ole siséltda ja yla- ja alatunnisteen
rajat on piilotettu. Voit aktivoida yla- tai alatunnisteen muokkausta varten
napsauttamalla yla- tai alamarginaalin sisdpuolta. Kun yl&- tai alatunniste
aktivoidaan, nakyviin tulee tekstiruutu, jossa on vaaleanharmaat reunat.

Yla- ja alatunnisteiden tekstin lisddminen ja muokkaaminen

1. Napsauta yla- tai alamarginaalin sisapuolta.

Marginaalissa olevan tekstiruudun reunat tulevat néakyviin ja objektitila
poistuu kaytosta. Osoitin asettuu yla- tai alatunnisteen alueelle ja
muotoilun tyékalupalkki aktivoituu.

‘ - - - é « || TI-Nspire > [12 - B I U

-

‘ This is a header.

2. Kirjoita teksti.

»  Oletusarvoinen fontti on true type -muotoinen TI-Nspire™, 12 pt,
normaali.

» Oletusarvoisesti teksti keskitetddn vaaka- ja pystysuunnassa.
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. Tekstin voi kohdistaa: vasemmalle, keskelle, oikealle tai
tasareunaiseksi.

+ Teksti, joka ei mahdu tekstiruutuun vaakasuunnassa, siirtyy
seuraavalle riville.

+ Teksti, joka ei mahdu tekstiruutuun pystysuunnassa, ei ole nakyvissa,
mutta teksti sdilyy. (Jos poistat tekstia, piilossa oleva teksti tulee
nakyviin.)

3. Tallenna teksti jollakin seuraavista toimenpiteista:

+ Tallenna teksti napsauttamalla kerran jotakin kohtaa yl&- tai
alatunnisteen tekstiruudun ulkopuolella.

+ Tallenna teksti painamalla Esc-néppainta.

PublishView™-arkki aktivoituu ja muotoiluvalikko sulkeutuu.

Reunojen nayttdminen ja piilottaminen

Oletusarvoisesti reunat ovat nakyvissa, kun lisdat objektin tehtdvaan. Kun
valitset reunojen piilottamisen, valinta on voimassa kaikille asiakirjan
objekteille ja asiakirjaan lisattaville objekteille. Reunan piilottaminen:

1. Avaa kontekstivalikko napsauttamalla hiiren oikeanpuoleisella
painikkeella jotakin arkin tyhjaa kohtaa (objektien ulkopuolella).

2. Napsauta kohtaa Asetteluvaihtoehdot.
Naytdlle avautuu Asetteluvaihtoehdot-valintaikkuna.

Huomautus: Voit myds napsauttaa kohtaa Nayta > PublishView™-
asetteluvaihtoehdot.

Show/Hide Options
|w] Show problem breaks|

Show object borders

| OK |

3. Voit piilottaa tehtavan objektien ymparilla olevat reunat poistamalla
valinnan kohdasta Néyta objektin reunat. Valitsemalla vaihtoehdon voit
palata oletusasetukseen ja nayttaa reunat.

4. Sulje valintaikkuna napsauttamalla kohtaa OK.
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Tyhjan tilan lisddminen ja poistaminen
Kun jarjestat PublishView™-objekteja arkille, joudut mahdollisesti lisddmaan tai
poistamaan objektien valissé olevaa tyhjaa tilaa.

Huomautus: Talla menetelmalla voit liséta ja poistaa objektien valissa olevaa
pystysuuntaista tyhjaa tilaa. Jos haluat lisata tai poistaa objektien valissa
olevaa vaakasuuntaista tilaa, siirra objektia.

Tilan lisddminen

1. Napsauta hiiren oikeanpuoleisella painikkeella objektien ulkopuolella
kohtaa, johon haluat lisata tilaa. Kontekstivalikko avautuu.

2. Napsauta kohtaa Muokkaa > Lisaa/Poista tilaa. Lisda/poista tilaa -tydkalu
aktivoituu.

Text box

e space
Lis&a/poista tilaa -
tydkalu

Trag down and press enter to add space

3. Sijoita tydkalu hiiren avulla tarkasti siihen kohtaan, johon haluat lisata
tilaa.
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4. Napsauta tyOkalua ja valitse lisattava tila vetamalla alaspain. Lisattavaa
tilaa valittaessa lisatty osa nékyy vihredna.

[

o

i [4]»

thbmm

5. Lisaa tilaa objektien valiin painamalla Enter-nappainta. Voit saataa tyhjan
tilan maaraa vetamalla ylds- ja alaspain, ennen kuin painat Enter-
nappainta.

Tilan poistaminen

1. Napsauta hiiren oikeanpuoleisella painikkeella objektien ulkopuolella
kohtaa, josta haluat poistaa tilaa.

Kontekstivalikko avautuu.
2. Napsauta kohtaa Muokkaa > Lisaa/Poista tilaa.

Lisaa/poista tilaa -tydkalu aktivoituu.
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Text box

apetedpes space

Diag dowm and press enter to 2dd e LiS@A/POIStA tilaa -
tyokalu

Sijoita tydkalu hiiren avulla tarkasti siihen kohtaan, josta haluat poistaa
tilaa.

Napsauta tytkalua ja valitse poistettava tila vetdmalla ylospain.
Poistettavan tilan maaraé valittaessa poistettu osa ndkyy punaisena.

Ditag down and press enber
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5. Poista tilaa objektien valistéa painamalla Enter-ndppainta. Voit sdataa
tyhjan tilan maaraa vetdmalla ylds- ja alaspdin, ennen kuin painat Enter-
nappainta.

Huomautus: Jos objekteille ei ole riittdvasti tilaa arkilla, objektit eivat liiku,
kun tilaa poistetaan.

Tyhjien arkkien poistaminen tehtavista

Voit poistaa tehtdvasta arkin, joka ei sisélla TI-Nspire™-sovelluksia tai
PublishView™-objekteja. Tyhja arkki poistetaan tehtavasta seuraavalla tavalla:

1. Poista arkista mahdolliset TI-Nspire™-sovellukset ja PublishView™-objektit
ja siirra tai poista mahdolliset tehtdvanvaihdot.

2. Vie osoitin poistettavan arkin sisapuolelle.

3. Avaa kontekstivalikko napsauttamalla hiiren oikeanpuoleisella
painikkeella tyhjan arkin sisdpuolta.

4. Napsauta Muokkaa > Poista arkki.

Tyhja arkki poistuu tehtavasta.

Zoomauksen kayttaminen

Zoomauksella voit lAhentaa mitd tahansa objektia tai aluetta PublishView™-
asiakirjassa keskustelua varten, tai loitontaa ndkymaa oppitunnin
yleisndkymaksi. Zoomaus kayttaa lahentdmiseen tarkasteltavan alueen
keskikohtaa.

Zoomauksen oletusasetus on 100 %.
» Jos haluat muuttaa zoomauksen prosenttiarvoa, valitse jokin seuraavista:
+  Sy0Otad numero ruutuun ja paina Enter.

+  KAayta - ja + -ndppaimia kun haluat pienentaé tai suurentaa
prosenttiarvoa 10 prosentin vélein.

+  Kayta alasvetonuolta, jos haluat valita esiasetetun prosenttiarvon.
Zoomausasetukset sailyvat, kun tallennat asiakirjan.
Tekstin lisddminen PublishView™-asiakirjaan

PublishView™-asiakirjaan voi lisata tekstia kolmella eri tavalla:
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Lisaa PublishView™-tekstiruutu, johon voit sy6ttdd vapaamuotoista tekstia
tai kopioida tekstia asiakirjaan muista lahteista. Voit sijoittaa
PublishView™-tekstiruudun esimerkiksi kuvan viereen ja kirjoittaa
kuvauksen tekstiruutuun. Voit myds kopioida ja liittd4 tekstia .doc-, .txt- ja
rf-tiedostoista. Kayta PublishView™-tekstiruutuja, kun haluat korostaa ja
muotoilla tekstia. PublishView™-tekstiruutuja ei muunneta, kun
PublishView™-asiakirja muunnetaan TI-Nspire™-asiakirjaksi. Haluat ehka
kayttda PublishView™-tekstiruutua sellaisen tekstin lisddmiseen, jota et
halua kAmmenlaitteen kayttajien nékevan.

Kéayta TI-Nspire™-ohjelmiston Muistiinpanot-sovellusta. Sinun tulisi kayttaa
Muistiinpanot-sovellusta, kun tarvitset edistyneen yhtéldeditorin ja kun
tarvitset TI-Nspire™-ohjelmiston matematiikkamalleja ja symboleita. Yl&- ja
alaindeksien kayttd on myds helpompaa Muistiinpanot-sovelluksessa.
Kayta Muistiinpanot-sovellusta myds siiné tapauksessa, ettd aiot muuntaa
PublishView™-asiakirjan TI-Nspire™-asiakirjaksi kimmenlaitteessa kaytt6a
varten ja kun haluat kAmmenlaitteen kayttajien ndkevan tekstin.

Lisaa teksti tekstia tukevissa TI-Nspire™-sovelluksissa samalla tavalla kuin
TI-Nspire™-asiakirjassa.

Tekstin lisddminen tekstiruutuun

1.

2.
3.

Tarkista, ettéd PublishView™-objektien ikkuna on auki.

Publish\iew™ Objects &

Choose your working folder

=

abc
Kayta hiirtd, napsauta kohdetta ja veda se tehtavaan.

Pudota tekstiruutu tehtdvaan vapauttamalla hiiren painike.
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8.
9.

Type your text here.

Muuta tekstiruudun kokoa tai sijoita se haluamaasi kohtaan tehtavassa

tarttumalla hiirella kahvoihin.

Tallenna koko ja paikka napsauttamalla jotakin kohtaa tekstiruudun

ulkopuolella.

Napsauta kohtaa "Kirjoita teksti tdhan."

Muotoilun ty6kalupalkki aktivoituu. Tekstiruutu on interaktiivisessa tilassa

tekstin lisdamista tai muokkausta varten.

- - - ‘L\ - | TI-M=pire - |12 v |
—

(=]
i

ype vour text here.|

Kirjoita uusi teksti.
—tai—
Kopioi ja liita teksti toisesta tiedostosta.

Muotoile teksti haluamallasi tavalla.

Tallenna teksti napsauttamalla jotakin kohtaa tekstiruudun ulkopuolella.

Tekstin muotoilu ja muokkaus

Tekstin muokkaus- ja muotoilutoiminnot sijaitsevat muotoilun tyékalupalkissa
aktiivisen asiakirjan yldosassa. Tekstin muokkaukseen liittyvia
muotoilutoimintoja ovat:

Fontin tyypin, fonttikoon ja fontin varin vaihtaminen.

Lihavointi, kursivointi ja alleviivaus.
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» Seuraavien tekstin vaakasuoran kohdistamisen asetusten kdyttdminen:
vasemmalle, oikealle, keskelle ja tasareunaisesti.

*  Hyperlinkkien lisddminen.

Siirtyminen muokkaustilaan
» Siirry muokkaustilaan napsauttamalla tekstiruudun sisdpuolta.
*  Muotoiluvalikko avautuu.

. Tekstin voi valita muokkausta varten.

Sisallon kontekstivalikon avaaminen

» Napsauta hiiren oikeanpuoleisella painikkeella sellaista tekstiruutua, jossa
on tekstia tai hyperlinkki.

Esiin ilmestyvat muotoiluvalikko ja kontekstivalikko, jotka siséltavat
leikkaa-, kopioi- ja liitd -toimintojen pikavalinnat.

Hyperlinkkien kaytté PublishView™-asiakirjoissa

Kéyta PublishView™-asiakirjoissa hyperlinkkeja seuraaviin toimintoihin:
* Linkittdminen tiedostoon
+ Linkittdminen Internet-sivuille

Voit lisata hyperlinkin avoinna olevaan asiakirjaan, tai voit muuntaa
tekstiruudun sisaltdman tekstin hyperlinkiksi. Kun hyperlinkki lisatéan,
jarjestelma alleviivaa tekstin ja muuttaa fontin véarin siniseksi. Voit muuttaa
hyperlinkkind toimivan tekstin muotoilua menettdmatta hyperlinkkia.

Jos linkki katkeaa, linkkiad napsautettaessa nékyviin tulee virheilmoitus:

+  M&aéritettya tiedostoa ei voida avata
+  Maaritettya verkkosivua ei voi avata

PublishView™-tekstiruudut tukevat seka absoluuttisia ettd suhteellisia linkkeja.

Absoluuttiset linkit sisaltavat linkitetyn tiedoston taydellisen sijaintipolun
eivatkd ne riipu pdaasiakirjan sijainnista.

Suhteelliset linkit sisaltavat linkitetyn tiedoston sijaintipolun suhteessa
paaasiakirjaan. Jos sinulla on lukuisia oppitunteja yhdessa ainoassa

kansiossa ja ne on kaikki linkitetty suhteellista osoitteenmuodostusta kayttaen,
voit siirtdd kansion mihin tahansa paikkaan (toiseen paikalliseen kansioon,
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datajakoon, flash-muistiin, online) linkkia rikkomatta. Linkki séilyy ennallaan
my®ds silloin, kun pakkaat asiakirjat oppituntipakettiin tai zip-tiedostoksi ja jaat
ne.

Huomautus: PublishView™-asiakirja taytyy tallentaa, ennen kuin voit lisata
suhteellisen hyperlinkin.

Linkittdminen tiedostoon

Voit muodostaa linkin mihin tahansa tietokoneessasi olevaan tiedostoon. Jos
tiedostotyyppi liittyy tietokoneessasi olevaan sovellukseen, sovellus
kaynnistyy, kun napsautat linkki&. Tiedostoon linkittdmisen voi toteuttaa
kahdella tavalla: kirjoittamalla tai liittdmalla tiedoston osoitteen Osoite-
kenttdan, tai siirtymalld linkitettdvaan tiedostoon selaamalla.

Tiedostoon linkittdminen osoitetta kdyttden

1. Tarkista, ettd PublishView™-objektien ikkuna on auki.

PublishView™ QObjects 2

=08

Choose your working folder

| (=[]

2. Veda hyperlinkkikuvake asiakirjaan.

Hyperlinkin valintaikkuna avautuu.
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Text | |

Address: | |

E&. Link to afile on your computer or network drive.

1]

% ] Link to an Internet resource.

0K Cancel

Kirjoita linkin nimi Teksti-kenttddn. Nimi voi olla esimerkiksi asiakirjan nimi.

Kopioi haluamasi linkitettdvan tiedostopolun sijaintipaikka ja liitd se
Osoite-kenttaan.

—tai—
Kirjoita tiedoston sijaintipaikka Osoite-kenttaan.

Huomautus: Maéarittele paahakemistot kirjoittamalla ../ Esimerkki:
.J..Joppitunnimatematiikanoppitunnit2.tns

5. Lisaa linkki napsauttamalla kohtaa OK.

Hyperlinkin sisaltava tekstiruutu lisdtdan PublishView™-asiakirjaan.

Tiedostoon linkittdminen selaamalla

1. Tarkista, ettd PublishView™-objektien ikkuna on auki.

PublishView™ QObjects 2

=08

Choose your working folder

&

2. Veda hyperlinkkikuvake asiakirjaan.

Hyperlinkin valintaikkuna avautuu.
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Text | |

Address: | |
Linkto afile on your computer or network drive.
‘ e ) ‘ Link to an Internet resource.

| 0K || Cancel

3. Kirjoita linkin nimi Teksti-kenttdan. Nimi voi olla esimerkiksi asiakirjan nimi.

4. Napsauta kohtaa > ja valitse kohta Muodosta linkki tietokoneellasi tai
verkkoasemalla olevaan tiedostoon.

Valitse hyperlinkiksi lisattdva tiedosto -valintaikkuna avautuu.

Select a file to insert as hyperiink

Laook In: |@TI—Nsp\re '} GB [

IC) Backups IC5) new test folder 8] | anguage C
|5) Circles_Equation_of_a_Circle tilb |C5) Restores [£] Temp&121E
|5) Downloads ) Screen Captures A test_split_p
|C5) Examples 4 Active_Documentins B9 test1.tns
|5) Linear_Equalities_in_Two_Variables tilb QEI color_notes.tns

=) Logs -;Q Diagnostics_LTX0134044_2010-10-07 zip

2 MyLib i Documentt.ins

|) New Lesson Bundle.tilb @Z‘I Document2.ins

I2) New Lesson BundleZ.tilb @ Examplel.ins

I) New Lesson Bundle3.tilb # image_test ns

4

File Name: I|:|0EIUI"I'19I'1I'| tns

Files of Type: [

Insert Cancel

5. Valitse selaamalla se tiedosto, johon haluat muodostaa linkin, ja napsauta
Lisaa.
Polun nimi lisadtdan hyperlinkin valintaikkunan Osoite-kenttdan.
Jos ohjelmisto ei pysty maarittelema&&n, onko linkin osoite suhteellinen

vain absoluuttinen, hyperlinkin valintaikkuna avautuu ja tarjoaa
vaihtoehdon linkin tyypin muuttamiseksi.
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Muuta linkkia napsauttamalla haluamaasi vaihtoehtoa:
*  Muuta absoluuttiseksi osoitteeksi.
*  Muuta suhteelliseksi osoitteeksi.
6. Lisaa linkki napsauttamalla kohtaa OK.
—tai—

Napsauta kohtaa Aloita uudelleen, kun haluat siirtya takaisin hyperlinkin
valintaikkunaan, ja valitse eri tiedosto linkitettdvaksi tai muokkaa Teksti- tai
Osoite-kenttia.

Hyperlinkin siséltava tekstiruutu lisdtdan PublishView™-asiakirjaan.

Example 1

7. Muuta tekstiruudun kokoa tarttumalla hiirella kahvoihin.
—tai—

Tartu yhteen reunoista ja sijoita tekstiruutu asiakirjaan haluamallasi
tavalla.

Verkkosivulle linkittaminen

Verkkosivulle linkittdmisen voi toteuttaa kahdella tavalla: kirjoittamalla tai
liitdmalld URL-osoitteen Osoite-kenttdan, tai siirtymalla linkitettdvaan
tiedostoon selaamalla.

Verkkosivulle linkittdminen osoitetta kdyttden

1. Tarkista, ettd PublishView™-objektien valikko on auki.

PublishView™-asiakirjojen késittely 101



2. Avaa hyperlinkin valintaikkuna vetamalla hyperlinkin kuvake g
asiakirjaan .

Kirjoita tai liita linkitettdvd URL-osoite Osoite-kenttaan.
4. Napsauta OK.

Hyperlinkin sisaltava tekstiruutu lisdtdan PublishView™-asiakirjaan.

Verkkosivulle linkittdminen selaamalla
1. Tarkista, ettéd PublishView™-objektien valikko on auki.

2. Avaa hyperlinkin valintaikkuna vetdmalla hyperlinkin kuvake g
asiakirjaan .

f
3. Valitse Linkki Internet-resurssiin napsauttamalla kohtaa t’ .

Selain avaa oletusverkkosivun.

4. Siirry selaamalla verkkosivulle tai sellaiseen verkkosivulla olevaan
tiedostoon, johon haluat muodostaa linkin.

5. Kopioi URL-osoite ja liitd se hyperlinkin valintaikkunan Osoite-kenttaan.
—tai—
Kirjoita URL-osoite Osoite-kenttaan.

6. Napsauta OK.
Hyperlinkin siséltava tekstiruutu lisdtdan PublishView™-asiakirjaan.

Google
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Muuta tekstiruudun kokoa tarttumalla hiirella kahvoihin.
—tai—

Tartu yhteen reunoista ja sijoita tekstiruutu asiakirjaan haluamallasi
tavalla.

Hyperlinkin muokkaaminen

Seuraavassa on neuvottu, miten voit muuttaa hyperlinkin nimea, polkua tai
URL-osoitetta.

1.

2.

3.

Napsauta ensin hiiren oikeanpuoleisella painikkeella hyperlinkin tekstia ja
napsauta sen jalkeen kohtaa Muokkaa hyperlinkkia.

Hyperlinkin valintaikkuna avautuu.

Text: 'iGoogIe

Address: | httpwww.google.com

I":;_-, | Link to a file on your computer or network drive.

[} | Link to an Internet resource.

|0k |- cancel

Tee tarvittavat korjaukset:
» Kirjoita hyperlinkin nimen korjaukset Teksti-kenttdan.
i
* Napsauta kohtaa & ja avaa Valitse hyperlinkiksi lisadttava tiedosto -
valintaikkuna. Selaa sitten tiedostoselaimella kansioon, jossa tiedosto
sijaitsee.

|
* Avaa selain napsauttamalla kohtaa t’ , siirry selaamalla
verkkosivulle, kopioi oikea URL-osoite ja liitd se Osoite-kenttaan.

Tallenna muutokset napsauttamalla kohtaa OK.

Olemassa olevan tekstin muuntaminen hyperlinkiksi

1.

Aktivoi muokkaustila ja avaa muotoiluvalikko napsauttamalla tekstiruudun
sisdpuolta.
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2. Valitse teksti, jonka haluat muuttaa hyperlinkiksi.
3. Napsauta kohtaa @

Naytélle avautuu hyperlinkin valintaikkuna, jossa valittu teksti nakyy
Teksti-kentassa.

4. Muodosta linkki tiedostoon napsauttamalla kohtaa .

—tai—

4

Muodosta linkki verkkosivulle napsauttamalla kohtaa .

Hyperlinkin poistaminen
Talla menetelmalla voit poistaa linkin tekstiruudun sisaltamasta tekstista. Teksti
sdilyy asiakirjassa.
1. Napsauta hiiren oikeanpuoleisella painikkeella hyperlinkkina toimivaa
tekstia.
2. Napsauta Poista hyperlinkki.
Hyperlinkin muotoilu poistuu tekstista, eika tekstia voi enda napsauttaa.

Huomautus: Jos haluat poistaa seka tekstin ettd hyperlinkin, poista teksti. Jos
tekstiruutu siséltda ainoastaan linkkina toimivan tekstin, poista tekstiruutu.

Kuvien Kaésittely

PublishView™-asiakirjoihin voi lisata kuvia PublishView™-objekteina, tai kuvia
voi lisata kuvia tukevien TI-Nspire™-sovellusten sisalla. Tuetut tiedostotyypit
ovatbmp, .jpg ja .png.

Huomautus: Jos TI-Nspire™-sovellus on aktiivinen PublishView™-asiakirjassa,
kuva lisdtaan TI-Nspire™-sovelluksen sivulle, kun napsautat valikkopalkin tai
kontekstivalikon kohtaa Lis&a > Kuva. Jos aktiivista TI-Nspire™-asiakirjaa ei
ole, kuva lisatéan PublishView™-objektina. Vain TI-Nspire™-sovellusten sisélla
olevat kuvat muuntuvat TI-Nspire™-asiakirjoiksi (.tns-tiedostoiksi).

Kuvan lisdaminen

1. Tarkista, ettd PublishView™-objektien ikkuna on auki.
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PublishView™ Objects

=208

Choose your working folder

b

=

2. Napsauta kohtaa ja vedéa kuvake asiakirjaan.

Valitse PublishView™-asiakirjaan lisattdva kuva -valintaikkuna avautuu.

Huomautus: Oletusarvoisesti ndkyviin tulee Texas Instrumentsin valmiiksi
ladattujen kuvien kansio.

Choose an image to insert into PublishView x

Look In: [[ﬁ Screen Captures

- Bom @B

() 12-30-2010 Image
£ Blue hills jpg

| problem2 jpg

|#] Sunsetjpg

&) water lilies jpg

|#] winter.jpa

File Name: |

Files of Type: [an Images (*jpg, *jpea, *bmp, *png)

Siirry selaamalla siihen kansioon, jossa lisattédva kuvatiedosto sijaitsee, ja
korosta tiedostonimi.

Napsauta Liséa kuva.

Kuva lisatdan PublishView™-arkille.
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5. Muuta tekstiruudun kokoa tarttumalla hiirella kahvoihin,
—tai—
Tartu yhteen reunoista ja sijoita tekstiruutu asiakirjaan haluamallasi

tavalla.

Kuvien siirtdminen

1. Valitse kuva napsauttamalla sitd kehysta, jossa kuva on.

2. Aktivoi sijoitustydkalu siirtamalla osoitin kuvan reunan paélle. =te
3. Siirrd kuva uuteen kohtaan PublishView™-arkilla.

Huomautus: Objektit voivat olla paéallekkain PublishView™-arkilla.

Kuvien koon muuttaminen
1. Valitse kuva napsauttamalla sita kehysta, jossa kuva on.
2. Aktivoi kokoa muuttava tyokalu siirtdmalla kursori yhden sinisen kahvan

paalle. F
3. Pienenna tai suurenna kuvaa vetamalla kahvasta.
Kuvien poistaminen

» Valitse kuva napsauttamalla sité ja paina sen jalkeen Poista-nappainta.

—tai—
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» Avaa kontekstivalikko napsauttamalla hiiren oikeanpuoleisella painikkeella
yhta kahvoista ja napsauta sen jalkeen kohtaa Poista.

Videotiedostojen kasittely
PublishView™-asiakirjaan voi upottaa Flash-videotiedoston (.flv), ja videon voi

toistaa suoraan PublishView™-asiakirjasta. Tuettuja videoformaatteja ovat:

*  Flash® (.flv) -videotiedostot VP6-videokuvalla ja MP3-danella.

+  MP4 (MPEG-4 pakattu multimediatiedosto) H264/AVC (kehittynyt
videokoodaus) -videopakkauksella ja AAC -aénella.

Huomaa: Voit myos lisata linkin videoon, joka kdynnistyy uudessa
selainikkunassa tai multimedian toisto-ohjelman ikkunassa. Lisétietoja on
kohdassa Hyperlinkkien késittely.

Videon lisddminen
1. Tarkista, ettd PublishView™-objektien ikkuna on auki.

2. Napsauta kohtaa Gja veda kuvake asiakirjaan.

Valitse PublishView™-asiakirjaan lisattdva video -valintaikkuna avautuu.

%4 Choose a video to insert into PublishView™ @

LookIn: | ! videos ~| BEA®Ea ||

[ § Eureka! Episode 20 Measuring Temperature.mp4 |

File Mame:

Files of Type: I.»\II'\."icIs.-os (*flv, *. mp4d) -

| Cancel |

3. Siirry selaamalla siihen kansioon, jossa lisadttava videotiedosto sijaitsee, ja
valitse tiedostonimi.

4. Napsauta kohtaa Lisaa video.

PublishView™-arkille lisdtaan objekti, joka sisaltda upotetun videon.
Oletusarvoisesti koon muuttamista ja sijoittamista varten olevat kahvat ovat
aktiiviset.
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00:04

5. Muuta objektin kokoa tarttumalla hiirelld kahvoihin tai sijoita objekti
haluamaasi kohtaan asiakirjassa tarttumalla sen reunoihin. Voit sijoittaa
videon sisaltavan objektin esimerkiksi videon esittelytekstin sisaltdvan
tekstiruudun yla- tai alapuolelle.

6. Toista video napsauttamalla eteenpdin-nuolta tai mit4 tahansa
katseluikkunan kohtaa.

Videokonsolin kaytt
Videokonsoli sallii kdyttajan kontrolloida videota.

00:03

(1) (2] ©

© Aloittaa ja pysayttas videon nayttamisen.
@ Nayttaa kuluneen ajan videon pyodriessa.

© Mykistas danen tai poistaa mykistyksen.

Asiakirjojen muuntaminen

Voit muuntaa PublishView™-asiakirjoja (.tnsp-tiedostoja) TI-Nspire™-
asiakirjoiksi (.tns-tiedostoiksi), jolloin ne voidaan avata kdmmenlaitteissa. Myds
TI-Nspire™-asiakirjoja voi muuntaa PublishView™-asiakirjoiksi.
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Asiakirjan muuntaminen luo uuden asiakirjan - alkuperdinen asiakirja sailyy
koskemattomana, eika sitd yhdistetd uuteen asiakirjaan. Jos teet muutoksia
yhteen asiakirjoista, muutokset eivat vaikuta toiseen asiakirjaan.

PublishView™-asiakirjojen muuntaminen TI-Nspire™-asiakirjoiksi
PublishView™-asiakirjaa (.tnsp-tiedostoa) ei voi avata kdimmenlaitteessa. Sen
sijaan voit muuntaa PublishView™-asiakirjan TI-Nspire™-asiakirjaksi, jonka voi
siirtéé kAmmenlaitteeseen ja avata siind. Kun muunnat PublishView™-
asiakirjan TI-Nspire™-asiakirjaksi:

* Vain TI-Nspire™-sovellukset tulevat osaksi TI-Nspire™-asiakirjaa.

+  PublishView™-objekteja, kuten tekstiruutuja, kuvia, hyperlinkkeja ja
videoita, ei muunneta.

+  PublishView™-tekstiruutujen sisaltdmaa tekstid ei muunneta, mutta
TI-Nspire™-ohjelmiston Muistiinpanot-sovelluksessa oleva teksti
muunnetaan.

. Jos TI-Nspire™-sovellus sisaltda kuvia, ne muunnetaan, mutta
PublishView™-objektien sisaltdmia kuvia ei muunneta.

PublishView™-asiakirja (.tnsp-tiedosto) muunnetaan TI-Nspire™-asiakirjaksi
(.tns-tiedostoksi) seuraavasti:

1. Avaa muunnettava PublishView™-asiakirja.

2. Napsauta kohtaa Tiedosto > Muunna kohteeksi > TI-Nspire™-asiakirja.

Uusi TI-Nspire™-asiakirja avautuu Asiakirja-ty0alueelle.
Kaikki tuetut TI-Nspire™-sovellukset ovat osa uutta TI-Nspire™-
asiakirjaa.

TI-Nspire™-asiakirjan asettelu perustuu PublishView™-asiakirjan
sisaltdmien TI-Nspire™-sovellusten jarjestykseen, ensin ylhaalta alas
ja sitten vasemmalta oikealle.

- Jokainen PublishView™-asiakirjan sisaltdma TI-Nspire™-sovellus
nakyy sivuna muunnetussa TI-Nspire™-asiakirjassa. TI-Nspire™-
asiakirjan sivujen jarjestys perustuu PublishView™-asiakirjan
siséltamien TI-Nspire™-sovellusten asetteluun.

- Jos kaksi tai useampia tehtavid on samalla tasolla, jarjestys on
vasemmalta oikealle.

Tehtdvanvaihdot sailyvat.

Uutta TI-Nspire™-asiakirjaa ei ole yhdistetty PublishView™-asiakirjaan.
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| |
Kun asiakirjan kéasittely on valmis, napsauta kohtaa D jatallenna
asiakirja nykyiseen kansioon.
—tai—
Tallenna asiakirja eri kansioon napsauttamalla kohtaa Tiedosto >
Tallenna nimell&.

Huomautus: Jos asiakirjaa ei ole tallennettu aikaisemmin, sen voi tallentaa
johonkin toiseen kansioon sekd komennolla Tallenna ettd Tallenna
nimella.

Huomautus: Voit kdyttda Tallenna nimella -komentoa my®gs silloin, kun
haluat muuntaa PublishView™-asiakirjan TI-Nspire™-asiakirjaksi.

Huomautus: Jos yritdt muuntaa PublishView™-asiakirjaa, joka ei siséalla
TI-Nspire™-sivuja tai -sovelluksia, nakyviin tulee virheilmoitus.

TI-Nspire™-asiakirjojen muuntaminen PublishView™-asiakirjoiksi
Voit muuntaa olemassa olevia TI-Nspire™-asiakirjoja PublishView™-
asiakirjoiksi, jolloin voit kdyttdd monipuolisempia tulostuksen asettelu- ja
muokkausominaisuuksia, luoda opiskelijaraportteja, tyokirjoja ja arviointeja tai
julkaista asiakirjoja verkkosivulla tai blogissa.

TI-Nspire™-asiakirja muunnetaan PublishView™-asiakirjaksi seuraavalla

tavalla:
1. Avaa muunnettava TI-Nspire™-asiakirja.
2. Napsauta Tiedosto > Muunna kohteeksi > PublishView™-asiakirja.
*  Uusi PublishView™-asiakirja avautuu Asiakirjat-tydalueelle.
+  Oletusarvoisesti sivulla on kuusi objektia.
*  Muuntamisen yhteydessa jokainen TI-Nspire™-asiakirjan tehtava
aloittaa uuden arkin PublishView™-asiakirjassa.
+ Tehtavanvaihdot sailyvat.
|
3. Kun asiakirjan kéasittely on valmis, napsauta kohtaa E’ jatallenna

asiakirja nykyiseen kansioon.
—tai—

Tallenna asiakirja eri kansioon napsauttamalla kohtaa Tiedosto >
Tallenna nimella.
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Huomautus: Voit kdyttda Tallenna nimella -komentoa my®és silloin, kun
haluat tallentaa TI-Nspire™-asiakirjan PublishView™-asiakirjana.

PublishView™-asiakirjojen tulostaminen

Voit tulostaa raportteja, tydkirjoja ja arviointeja, jotka on luotu PublishView™-
toiminnolla. Asiakirjan tulostaminen:

1.

Napsauta kohtaa Tiedosto > Tulosta.

Tulosta-valintaikkuna avautuu. Asiakirjan esikatselu nakyy valintaikkunan
oikeassa reunassa.

Valitse tulostin valikosta.

Huomautus: Tulostettava kohde -kentté ei ole kdytdssa.
Valitse valikosta Paperikoko. Vaihtoehdot ovat:

* Letter (8,5x 11 tuumaa)

+ Legal (8,5 x 14 tuumaa)

+ A4210x297 mm

Valitse tulostettavien kopioiden maara.

Valitse Tulostusalue-kohdassa kaikkien sivujen, sivualueen tai ainoastaan
aktiivisen sivun tulostus.

Huomautus: Y1a- ja alamarginaali on asetettu oletusarvoisesti yhteen
tuumaan ja marginaalit sdilyvat, kun PublishView™-asiakirja tulostetaan.
Sivumarginaaleja ei ole. PublishView™-arkit tulostuvat samannéakdisina
kuin ne ngkyvéat tybalueella.

Valitse seuraavat ruudut tai peruuta niiden valinnat tarpeen mukaan:
*  Tulosta tehtadvanvaihdot ja nimet

*  Tulosta ylatunnisteet

*  Tulosta alatunnisteet

*  Nayta objektin rajat

Klikkaa Tulosta tai klikkaa Tallenna PDF-tiedostona.
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Oppituntipakettien kasittely

Monet oppitunnit tai tehtdvat sisaltdvat useita tiedostoja. Opettajilla on
esimerkiksi tiedostosta yleensa opettajan versio, opiskelijan versio, arvioinnit
ja joskus tukitiedostoja. Oppituntipaketti on sailytyspaikka, joka mahdollistaa
opettajille kaikkien oppituntiin tarvittavien tiedostojen ryhmittdmisen yhteen.
Oppituntipakettien avulla voidaan:

+ Lisata kaikentyyppisia tiedostoja (.tns, .tnsp, .doc, .pdf, .ppt)
oppituntipakettiin.

+ Lahettdd oppituntipaketteja kytkettyihin kAmmenlaitteisiin tai kannettaviin
tietokoneisiin. Kuitenkin vain .tns-tiedostot lahetetadn kdmmenlaitteeseen.

+ Tarkastella kaikkia oppituntipaketin tiedostoja TI-Nspire™-ohjelmistolla
+  Jarjestaa kaikki yhteen oppituntiin liittyvat tiedostot yhteen paikkaan.

+ Lahettad oppituntipaketin sdhkdpostitse opettajille tai opiskelijoille
useiden tiedostojen hakemisen ja liittdmisen sijaan.

Uuden oppituntipaketin luominen

Opettajat ja oppilaat voivat luoda uusia oppituntipaketteja Asiakirjat-
tybalueella. Opettajat voivat luoda uusia oppituntipaketteja myos Sisalto-
tybalueella.

Oppituntipaketin luominen Asiakirjat-ty6alueella

Luo uusi oppituntipaketti suorittamalla seuraavat vaiheet. Uusi oppituntipaketti
ei oletusarvoisesti sisélla tiedostoja.

1. Avaa Sisaltdresurssien hallinta napsauttamalla Asiakirjat-tydkaluruudun
painiketta

2. Siirry kansioon, johon haluat tallentaa oppituntipakettitiedoston.

3. Avaa valikko napsauttamalla ¥ ja napsauta sitten Uusi oppituntipaketti.
Uusi oppituntipaketti on luotu oletusnimella ja sijoitettu tiedostoluetteloosi.
4. Kirjoita oppituntipaketin nimi.

5. Tallenna tiedosto painamalla Enter.
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Oppituntipakettien luominen Sisali6-tydalueella
Opettajilla on kaksi vaihtoehtoa luoda oppituntipaketteja Siséltd-tydalueella:

Kun oppituntipakettia varten tarvittavat tiedostot on paikallistettu eri
kansioista, luo tyhja oppituntipaketti ja lisda sitten tiedostot
oppituntipakettiin.

Jos kaikki tarvittavat tiedostot sijaitsevat samassa kansiossa, luo
oppituntipaketti valittujen tiedostojen avulla.

Tyhjén oppituntipaketin luominen

Suorita seuraavat vaiheet luodaksesi oppituntipaketin, joka ei sisélla
tiedostoja.

1.

Siirry tietokoneen kansioon, johon haluat tallentaa oppituntipaketin.

Huomautus: Jos kaytat ohjelmistoa ensimmaista kertaa, sinun pitda ehka
luoda kansio tietokoneellesi ennen oppituntipaketin luomista.

€34
Napsauta tai napsauta Tiedosto > Uusi oppituntipaketti.

Uusi oppituntipaketti luodaan oletusnimella ja sijoitetaan
tiedostoluetteloon.

Anna oppituntipaketille nimi ja paina Enter.

Oppituntipaketti tallennetaan uudella nimella ja sen tiedot ndkyvat
Esikatselu-ikkunassa.

Tiedostoja siséltdvadn oppituntipaketin luominen

Voit valita useita tiedostoja yhdessé kansiossa ja luoda sitten oppituntipaketin.
Kansiota ei voi liittda oppituntipakettiin.

1.

Siirry siihen kansioon, joka siséltda ne tiedostot, joista haluat muodostaa
paketin.

Valitse tiedostot. Voit valita useita tiedostoja valitsemalla ensimmaisen
tiedoston ja pitamalla sitten Vaihto (Shift)-nappainta painettuna ja
valitsemalla luettelon viimeisen tiedoston. Voit valita satunnaisia tiedostoja
valitsemalla ensimmaisen tiedoston ja pitdmalla sitten Ctrl-nappainta
painettuna ja valitsemalla muut tiedostot napsauttamalla niita.

Napsauta ensin "= ja sitten Oppituntipaketit > Luo uusi oppituntipaketti
valituista.
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Uusi oppituntipaketti luodaan ja sijoitetaan avattuun kansioon.
Oppituntipaketti sisdltda kopiot valituista tiedostoista.

Anna oppituntipaketille nimi ja paina Enter.

Oppituntipaketti tallennetaan ja avoimeen kansioon ja sen tiedot nakyvat
Esikatselu-ikkunassa.

Tiedostojen lisddminen oppituntipakettiin

Kayta yhta seuraavista menetelmista lisataksesi tiedostoja oppituntipakettiin:

Veda ja pudota mika tahansa tiedosto valittuun oppituntipakettiin. Tassa
menettelyssa tiedosto siirtyy oppituntipakettiin. Jos poistat
oppituntipaketin, tiedosto on poistettu tietokoneeltasi. Voit palauttaa
tiedoston roskakorista.

Kopioi ja liitda mikd tahansa tiedosto valittuun oppituntipakettiin.

Kayta vaihtoehtoa "Lis&a tiedostoja oppituntipakettiin”. Tassa
menettelyss valitut tiedostot kopioituvat oppituntipakettiin. Tiedostoa ei
siirretd sen alkuperaisesta paikasta.

Lisda tiedostoja oppituntipakettiin -toiminnon kayttd

Kayta tata toimintoa, kun haluat lisata tiedostoja tyhjdan oppituntipakettiin tai jo
olemassa olevaan oppituntipakettiin.

1.

Kéaytd yhta seuraavista vaihtoehdoista valitaksesi
oppituntipakettitiedoston.

* Asiakirjat-tydalueelta avaa Sisaltéselain ja kaksoisnapsauta
oppituntipaketin tiedostonimea.

+  Sisalto-tybalueelta kaksoisnapsauta oppituntipaketin nimea.

Huomautus: Sisaltd-tydalueella on myds mahdollista napsauttaa
oppituntipaketin nimeé Esikatselu-ikkunassa ja avata Tiedostot-
valintaikkuna. Lisaa tiedostoja oppituntipakettiin -toiminto on
kaytettdvissa Tiedostot-valintaikkunasta. Jos oppituntipaketissa on jo
tiedostoja, oppituntipaketin ensimmainen tiedosto naytetdan
Tiedostot-valintaikkunassa.

Oppituntipaketin valintaikkuna aukeaa. Nimi viittaa oppituntipaketin
nimeen.
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i Lesson_Bundle

Add Files to Lesson Bundle

2. Napsauta Lisaa tiedostoja oppituntipakettiin.

Lisda-valintaikkuna avautuu naytélle.

Lookim: | . THNspire ~| B D
. ARCHIVED FILES - Jupiter . Getting_Started_TNS_Files . Screen Capture
. Backups . Images . Stacks
. Calculator . Linear_Equalities_in_Two_Variables tilb || chinese_licens
. Circles_Equation_of_a_Circle tilb . Math 101 @ ClassRoster.cs
. Dictionary . Mylmages | derbylog
. Downloads . MyLib [i=] Exit Test Mode t
. Downloads2 . PublishView_Documents @ Language Code
. Examples . PublishView_Objects ) themes.csv
. EXAMPLE TNS FILES . PublishView Training ETI—NSDIre_PIay&
. Folder1 . Restores & | Tree_Fall.ntml
4 [} |, 3
File Mame [ |
Files of Type: | All Files ~|
Add Cancel

3. Siirry haluamaasi tiedostoon ja valitse se lisattdvaksi oppituntipakettiin.

+ Voitvalita useita tiedostoja kerralla, mikéli ne sijaitsevat samassa
kansiossa.

+ Jos tiedostot sijaitsevat eri kansioissa, voit lisata ne yksi kerrallaan.

+ Etvoiluoda kansiota oppituntipaketin sisélle tai lisdtd kansiota
oppituntipakettiin.

4. Lisaa tiedosto oppituntipakettiinpakettiin napsauttamalla Lisaa.

Tiedosto lisatdan oppituntipakettiin ja se luetellaan nyt Oppituntipaketin
valintaikkunassa.
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5. Toista tAma toimenpide, kunnes kaikki tarvittavat tiedostot on lisatty
oppituntipakettiin.

Oppituntipaketin avaaminen

Avaa oppituntipaketti ja tarkastele tai kayta oppituntipaketissa olevia tiedostoja
suorittamalla yksi seuraavista vaiheista.

» Kaksoisnapsauta oppituntipaketin nimea.

» Valitse oppituntipaketti, napsauta hiiren oikeaa painiketta ja napsauta
sitten Avaa.

» Valitse oppituntipaketti, napsauta b ja napsauta sitten Avaa.
» Valitse oppituntipaketti ja paina sitten Ctrl + O. (Mac®: # + O).

Kun avaat oppituntipaketin, paketin sisaltdmat tiedostot ndytetdan erillisesséa
valintaikkunassa.

. Circles_Equation...
: Circles_Equation_of_a_Circletns k
@J Circles_Equation_of_a_Circle_...

@ Circles_Equation_of_a_Circle_...
IEIJ Circles_Equation_of_a_Circle_...
fﬂ Circles_Equation_of_a_Circle_...
Add Files to Lesson Bundle

Huomautus: Oppituntipakettia ei voi avata TI-Nspire™-ohjelmiston ulkopuolella.
Jos esimerkiksi avaat kansion tietokoneesi tiedostojen hallintakansiossa ja
kaksoisnapsautat oppituntipaketin nimed, se ei automaattisesti kdynnista
TI-Nspire™-ohjelmistoa.

Oppituntipaketin siséltdmien tiedostojen avaaminen
Voit avata minka tahansa oppituntipaketissa olevan tiedoston tietokoneellasi,
jos sinulla on tiedostotyyppiin sopiva ohjelma.

+  Kun avaat .tns- tai .tnsp-tiedoston, tiedosto avautuu Asiakirjat-ty6alueelle
TI-Nspire™-ohjelmistossa.
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» Jos avaat toisen tiedostotyypin, se kdynnistada tiedostoon liittyvan
sovelluksen tai ohjelman. Jos esimerkiksi avaat .doc-tiedoston, se aukeaa
Microsoft® Wordissa.

K&yta yhta seuraavista vaihtoehdoista avataksesi oppituntipaketissa olevan

tiedoston:

» Kaksoisnapsauta oppituntipakettia ja kaksoisnapsauta sitten
oppituntipaketissa olevaa tiedostoa.

» Valitse oppituntipaketissa tiedosto, napsauta sitten ) tai napsauta tiedoston
nimed hiiren oikealla painikkeella ja valitse Avaa.

Oppituntipaketissa olevien tiedostojen hallinta

Voit avata, kopioidal/liittda, poistaa ja nimeté uudelleen olemassa olevan
oppituntipaketin tiedostoja. Tiedostojen I6ytdminen ja niiden kasittely
olemassa olevassa oppituntipaketissa:

1. Paikallista olemassa oleva oppituntipaketti jollakin seuraavista
vaihtoehdoista.

+ Asiakirjat-tydalueella avaa Sisaltdselain (napsauta " Asiakirjat-
tydkaluissa) ja siirry sitten kansioon, jossa oppituntipaketti sijaitsee.

*  Kun tyéskentelet Sisaltd-tydalueella, siirry siihen paikallisen siséllon
kansioon, jossa oppituntipaketti sijaitsee Sisalt6-ikkunassa.

Huomaa: Kun oppituntipaketin nimea napsautetaan Sisaltd-ikkunassa,
Esikatselu-ikkunaan aukeaa Tiedostot-valintaikkuna. Valitse tiedosto
ja avaa sisaltdvalikko hiiren oikean painikkeen napsautuksella.

Files
f Circles_Equation_of_a_Circle.tns
EIJ Circles_Equation_of_a_Circle_Student.doc
E Circles_Equation_of_a_Circle_Student. pdf
EIJ Circles_Equation_of_a_Circle_Teacher.doc
E Circles_Equation_of_a_Circle_Teacher.pdf
Add Files to Lesson Bundle

b . . .

2. Kaksoisnapsauta oppituntipaketin nimea avataksesi oppituntipaketin
valintaikkunan.
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I Circles_Equation... | == |

2 Circles_Equation_of_a_Circletns k
@ Circles_Equation_of_a_Circle_...
'E] Circles_Equation_of_a_Circle_...
@ Circles_Equation_of_a_Circle_...
'E:] Circles_Equation_of_a_Circle_...

Add Files to Lesson Bundle

'@ Circles_Equation_of]

W Circles_Equation_of]| @ Copy Ctri+C
] Circles_Equation_of|
Add Files to Lesson Bun
Delete Delete
Rename F2

Add Files to Lesson Bundle

Refresh F&
Package Lesson Bundle

Close

Send to Connected Handhelds

Napsauta toimenpidetta, jonka haluat suorittaa:

Napsauta Avaa. TI-Nspire™- ja PublishView™ -asiakirjat avautuvat
Asiakirjat-tydalueelle. Jos avaat toisen tiedostotyypin, se kdynnistaa
tiedostoon liittyvan sovelluksen tai ohjelman.

Sijoita tiedosto leikepdydalle napsauttamalla Kopioi.

Kopioitu tiedosto asetetaan uuteen paikkaan seuraavasti. Siirry
tietokoneessasi olevaan kansioon tai valitse kytketty kdmmenlaite tai
kannettava tietokone, napsauta sitten hiiren oikeaa painiketta ja
napsauta Liita.

Poista tiedosto oppituntipaketista napsauttamalla Poista. Toimi
varovasti poistaessasi tiedostoa oppituntipaketista. Varmista, etta
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paketissa olevat tiedostot on varmuuskopioitu, jos satut tarvitsemaan
tiedostoja tulevaisuudessa.

* Anna tiedostolle uusi nimi napsauttamalla Nimea uudelleen. Peruuta
tdma toiminto painamalla Esc.

* Napsauta Lisaa tiedostoja oppituntipakettiin valitaksesi ja lisataksesi
tiedostoja pakettiin.

+ Paivita paketissa olevien tiedostojen luettelo napsauttamalla Paivita.
*  Luo tilb-tiedosto napsauttamalla Pakkaa oppituntipaketti.

* Napsauta Laheté kytketyille kimmenlaitteille avataksesi siirtotyokalun
ja lahettddksesi valitun tiedoston kytketyille kAmmenlaitteille. Voit
I&hettda .tns- ja OS-tiedostoja.

Huomaa: TAma vaihtoehto ei ole saatavana ohjelmistossa TI-Nspire™
Navigator™ NC Teacher Software.

5. Kun oletvalmis, sulje valintaikkuna napsauttamalla Sulje.

Oppituntipakettien hallinta

Kéayta valinnat- tai sisdltdvalikkoa kopioidaksesi, poistaaksesi, nimetaksesi
uudelleen tai lAhettddksesi oppituntipaketin kytkettyihin kAmmenlaitteisiin tai
kannettavin tietokoneisiin. Kansiota ei voi liittda oppituntipakettiin.

Oppituntipakettien hallinta Asiakirjat-tydalueella
1. Avaa Sisaltdselain ja napsauta sitten hiiren oikealla painikkeella

oppituntipaketin nimeé tai avaa siséaltdvalikko napsauttamalla “= .
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Documents Toolbox

[5 computer

Lookin: [EX.»‘\I'-AF'LE TMS FILES

Mame &

Size

~ Active_..mentins
__ Area_F.lasins
Circle_..r_CXtns

Circles_...a_Circle

[ |

default..mes.tns
derby.log
Fountai.. bolatns
Fountain...ola2.tns
G&G_wit..age.tns

EIERETERT

Graph.tns

Valitse toiminto, jonka haluat suorittaa. Jos toiminto ei ole kaytettavissa, se

F9 Up aLevel
4 New Folder

Mew Lesson Bundle

Rename

E copy
% Delate

Select Al
Package Lesson

¥ Refresh

Filter By

F2
Cirl+C

Delete
Clrl+A

F&

nakyy himmennettyna.

*  Avaa oppituntipaketti napsauttamalla Avaa.

* Napsauta Yksi taso ylospéin siirtydksesi kansiohierarkiassa yhden

tason yldspain.

+ Kansiota ei voi liittda oppituntipakettiin. Jos napsautat Uusi kansio,
uusi kansio lisataan siihen kansioon, johon oppituntipaketti on

tallennettu.

* Napsauta Uusi oppituntipaketti luodaksesi uuden oppituntipaketin.
Uutta oppituntipakettia ei lisata olemassa olevaan oppituntipakettiin,
vaan se luodaan samaan kansioon olemassa olevan oppituntipaketin

kanssa.

* Vaihda oppituntipaketin nimi napsauttamalla kohtaa Nimea
uudelleen. Peruuta tdm4 toiminto painamalla Esc.
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+  Kopioi oppituntipaketti leikepdydalle napsauttamalla Kopioi.

«  Siirry uuteen kansion, napsauta sitten Liitd ja oppituntipaketti
kopioituun tdhan kansioon.

» Poista oppituntipaketti napsauttamalla Poista. Toimi varovasti
poistaessasi oppituntipakettia. Varmista, ettd paketissa olevat
tiedostot on varmuuskopioitu, jos satut tarvitsemaan tiedostoja
tulevaisuudessa.

* Valitse kaikki korostaa avatun kansion kaikki tiedostot. Tama toiminto
ei koske oppituntipaketteja.

* Luo tilb-tiedosto napsauttamalla Pakkaa oppitunti.
+ Paivitd avoimessa kansiossa olevien tiedostojen luettelo
napsauttamalla Paivita.
Oppituntipakettien hallinta Sisalté-ty6alueella
1. Napsauta Resurssit-ikkunassa Tietokoneen sisalto.
2. Siirry Sisalté-ikkunassa oppituntipakettiin, jota haluat kasitella, napsauta

hiiren oikeaa painiketta avataksesi kontekstivalikon tai napsauta “=
avataksesi valikkovaihtoehdot.

Open Ctr|+0
= Copy Clrl+C
Delete Delete
Refresh Cirl+R
Rename F2
= UpaLlevel Alt+Up

Create Shortcut...

Lesson Bundles 4
Send to Connected Handhelds

Filter by 3

3. Valitse toimenpide, jonka haluat suorittaa:
» Avaa oppituntipaketti napsauttamalla Avaa.

+  Aseta oppituntipakettitiedosto leikepdydalle napsauttamalla Kopioi.
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»  Siirry tietokoneessasi olevaan kansioon tai valitse kytketty
kdmmenlaite ja napsauta hiiren oikeaa painiketta. Kun napsautat
Liitd, niin tiedosto kopioituu tAhan uuteen paikkaan.

+ Poista oppituntipaketti napsauttamalla Poista. Toimi varovasti
poistaessasi oppituntipakettia. Varmista, ettd paketissa olevat
tiedostot on varmuuskopioitu, jos satut tarvitsemaan tiedostoja
tulevaisuudessa.

+  Paivita paketissa olevien tiedostojen luettelo napsauttamalla Péivité.

*  Anna oppituntipaketille uusi nimi napsauttamalla Nime& uudelleen.
Peruuta tdma toiminto painamalla Esc.

»  Siirry yléspain kansiohierarkiassa napsauttamalla kohtaa Yksi taso
yléspéin.

» Lisda oppituntipaketti Paikallisen sisallon pikavalintaluetteloon
klikkaamalla Luo pikavalinta.

+ Lis&a tiedostoja oppituntipakettiin napsauttamalla Oppituntipaketit >
Lisd4 tiedostoja oppituntipakettiin.

*  Luo tilb-tiedosto napsauttamalla Oppituntipaketit > Pakkaa
oppituntipaketti.

* Napsauttamalla Laheta kytketyille kimmenlaitteille voit avata
siirtotydkalun ja 1dhettdd oppituntipaketin kytketylle kAmmenlaitteelle.
Ainoastaan .tns-tiedostot Idhetetddn kdmmenlaitteelle. (Tama
vaihtoehto ei ole saatavana ohjelmistossa TI-Nspire™ Navigator™ NC
Teacher Software.)

Oppituntipakettien pakkaaminen

Oppituntipakettien pakkaaminen luo "paketti"-kansion, joka sisaltaa .tilb-
tiedoston. Tama tiedosto sisaltaa kaikki oppituntipaketin siséltdmat tiedostot.
Oppitunti on pakattava, ennen kuin oppituntipaketti voidaan I&hettaa
sahkopostitse (.tilb-tiedosto) kollegoille tai opiskelijoille. Oletusarvona
oppituntipaketti tallennetaan seuraavaan kansioon:

..\TI-Nspire\New Lesson Bundle1.tilb\package\...

Oppitunnin pakkaaminen Asiakirjat-tydalueella
1. Avaa siséltoselain.

2. Siirry kansioon, johon oppituntipaketti on tallennettu.
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Valitse oppituntipaketti, jonka haluat pakata.

Avaa kontekstivalikko hiiren oikean painikkeen napsautuksella ja klikkaa
sitten Pakkaa oppitunti.

Nayttdon tulee oppitunnin valintaikkuna, jossa vahvistetaan, etta .tilb-
tiedosto on luotu ja ettd oppituntipaketin pakkaaminen onnistui.

Lesson Bundle

Napsauta Kylla , niin avautuu kansio, johon oppituntipaketti on tallennettu.
Sulje valintaikkuna napsauttamalla Ei.

Oppitunnin pakkaaminen Siséllét-ty6alueella

1.

Siirry Tietokoneen sisélté-alueella kansioon, joka sisaltda
oppituntipaketin, jonka haluat pakata.

Napsauta oppituntipakettia Sisaltdikkunassa. Oppituntipaketin tiedot
naytetdan Esikatselu-ikkunassa.

Luo paketti yhdelld seuraavista menetelmista:

»  Esikatselu-ikkunasta napsauta p , kun olet Tiedostot-valintaikkunassa
ja napsauta sitten Pakkaa oppituntipaketti.

+ Sisalté-ikkunasta napsauta hiiren oikealla painikkeella
oppituntipaketin nimeé, napsauta sitten Oppituntipaketit > Pakkaa
oppituntipaketti.

Nayttdén avautuu Oppituntipaketti-valintaikkuna, jossa vahvistetaan, etta
oppituntipaketti on luotu.

Napsauta Kylld avataksesi kansion, jonne oppituntipaketti on tallennettu.
Sulje valintaikkuna napsauttamalla Ei.

Oppituntipaketin ldhettdminen sdhképostitse

Kun oppituntipaketti on pakattu, .tilb-tiedosto voidaan lahettédd sdhkdpostitse
toisille opettajille tai opiskelijoille. Oppituntipaketin liittdminen sdhkdpostin
liitteeksi:

1.

Valitse sdhkdpostissasi toiminto Liita tiedosto, ja siirry sitten .tilb-kansioon.
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2. Varmista, ettd avaat kansion ja valitset sdhkdpostiviestiin liitettdvan .tilb-
tiedoston. .tilb-kansiota ei voi ldhettda sahkdpostitse.

Oppituntipakettien lédhettaminen Kytketyille
kdmmenlaitteille

Huomautus: TAma vaihtoehto ei ole saatavana ohjelmistossa TI-Nspire™
Navigator™ NC Teacher Software.

1. Valitsei oppituntipaketti yhdelld seuraavista toiminnoista:

» Asiakirjat-tydalueella avaa Sisaltdselain ja valitse sitten se
oppituntipaketti, jonka haluat I1&hettaa.

+ Sisalto-tydalueella siirry siihen oppituntiin, jonka haluat Iahettda
Siséltd-ikkunassa.

2. Veda oppituntipaketti liitettyyn kimmenlaitteeseen. Voit myds kopioida
oppituntipaketin ja liittda sen sitten kytkettyyn kdmmenlaitteeseen.

Oppituntipaketti siirtyy kAmmenlaitteeseen samannimisena kansiona.
Ainoastaan .tns-tiedostot siirretddn kammenlaitteelle.
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Nayttokuvien kaappaaminen

Naytdnkaappauksen avulla voit:

Sivun nayttékuva

Voit kaapata TI-Nspire™ -asiakirjan aktiivisen sivun kuvaksi
ohjelmistosta tai TI-SmartView™ -emulaattorin kautta.

Voit tallentaa kaapatut kuvat .jpg-, .gif-, .png- tai .tif-tiedostoina, jotka
voidaan liittda kuvia tukeviin TI-Nspire™ -sovelluksiin.

Voit kopioida ja liittda kuvia muihin sovelluksiin, kuten Microsoft®
Wordiin.

Kaappaa valittu kimmenlaite

Voit kaapata liitetyn kAmmenlaitteen aktiivisen ndytén kuvana.

Voit tallentaa kaapatut kuvat .jpg-, .gif-, .png- tai .tif-tiedostoina, jotka
voidaan liittda kuvia tukeviin TI-Nspire™ -sovelluksiin.

Voit kopioida ja liittda kuvia muihin sovelluksiin, kuten Microsoft®
Wordiin.

Kuvien kaappaaminen kimmenlaitetilassa

Kéayta Asiakirjat-tyotilassa DragScreen -toimintoa, kun haluat kaapata
emulaattorin ndyton tai sivunaytodn silloin, kun TI-SmartView™ -
emulaattori on aktivoitu.

Opettajat voivat kayttaa tata toimintoa kuvien vetdmiseen ja
liittdmiseen esittelytydkaluihin, kuten SMART® Notebook,
Prometheanin Flipchart ja Microsoft® Office -sovelluksiin, mukaan
lukien Word ja PowerPoint®.

Naéytén kaappauksen kdyttdminen

Naytdnkaappaustydkalu on kdytettavissa kaikilla tydalueilla.
Naytdnkaappaustoiminnon avaaminen:

>

Napsauta valikkopalkista Tyékalut > Néyttékuva.

» Napsauta tydkalupalkista fed
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Sivun kaappauksenkayttaminen

Kaappaa sivu -toiminnolla voit kaapata kuvan TI-Nspire™ -asiakirjan
aktiivisesta sivusta. Kuvat voi tallentaa seuraavissa tiedostomuodoissa: .jpg,
.gif, .png ja .tif. Tallennettuja kuvia voi liittda kuvia tukeviin TI-Nspire™ -
sovelluksiin. Kuva kopioituu myos leikepdydéalle ja se voidaan liittdd muihin
sovelluksiin, kuten Microsoft® Wordiin tai PowerPointiin.

Sivun kaappaaminen

Kuva kaapataan aktiivisesta sivusta seuraavalla tavalla:

1. Avaa jokin asiakirja Asiakirjat-tydalueella ja aktivoi kaapattava sivu
siirtymalla talle sivulle.

2. Napsauta fed ja napsauta sitten Kaappaa sivu.
Aktiivisen sivun kuva kopioituu leikepdydalle ja naytdnkaappausikkunaan.

v e aee e @ Screen Capture taken. View it. *
Tybpoytasi oikeaan alakulmaan avautuu

valintaikkuna, kun nayttdkuvan kaappaus on suoritettu.

3. Napsauta Nayta se.
Naytdlle avautuu naytdnkaappausikkuna.

Voit avata ndytdnkaappausikkunan myos napsauttamalla lkkuna > Nayton
kaappausikkuna.

= rﬁg e 6 & % 203 p

e

i 467

12-23-2010 Image001

12-23-2010 Image002

= 457

12-23-2010 Image003 ~
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Jos haluat kaapata muita sivuja, siirry aktiivisen asiakirjan toiselle sivulle
tai avaa uusi asiakirja ja valitse sivu.

Kun kaappaat lisasivuja, kuvat kopioituvat naytdénkaappausikkunaan,
johon mahtuu useita kuvia. Viimeksi kaapattu sivu korvaa leikepdydan
sisalléon.

Valitun kdmmenlaitteen kaappauksen Kayttdminen

Kaappaa valittu kAimmenlaite -toiminnolla voit kaapata liitetyn kAmmenlaitteen
aktiivisen nayton.

1.

Siirry liitetyssd kdmmenlaitteessa valikkoon tai kaapattavan asiakirjan
sivulle.

Valitse liitetty khmmenlaite ohjelmistosta:

+ Valitse kAmmenlaite Sisaltd-tydalueella Resurssit-ruudussa
néakyvasta liitettyjen kAmmenlaitteiden luettelosta.

* Avaa Asiakirjat-tydalueella Asiakirjat-ty6kalulaatikon siséaltdselain ja
valitse khmmenlaite liitettyjen kAmmenlaitteiden luettelosta.

+ Valitse sisdankirjautunut opiskelija Luokka-tydalueelta.
Napsauta fed ja napsauta sitten Kaappaa valittu kimmenlaite.
—tai—

Napsauta = ja napsauta sitten Kaappaa valittu kdmmenlaite.

Naytté kopioituu leikepdydalle ja TI-Nspire™ -nayténkaappausikkunaan.
Tybpdytasi oikeaan alakulmaan avautuu

°D_ Screen Capture taken. View it.
valintaikkuna, kun nayttdkuvan

kaappaus on suoritettu.
Napsauta Nayta se.
Naytdlle avautuu naytdnkaappausikkuna.

Voit kaapata muita naytt6ja liitetyn kAmmenlaitteen avoimesta asiakirjasta,
tai voit avata toisen asiakirjan liitetystd kAmmenlaitteesta ja kaapata
nayttoja siita.

Kun kaappaat lisdnayttdja, kuvat kopioituvat ndytdnkaappausikkunaan,
johon mahtuu useita kuvia. Viimeksi kaapattu nayttd korvaa leikepdydan
sisallon.
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Kaapattujen nayttdjen tarkastelu

Kun kaappaat sivun tai ndytdn, se kopioituu ndytdnkaappausikkunaan.

File Edit View

BfE R G 6 = By | @& 203 P

——

7] 667

12-23-2010 Image001
12-23-2010 Image002

) .

k.
=

12-23-2010 Image003 -

Kaapattujen nayttdéjen ndkyman zoomaus
Néaytdnkaappausikkunassa voit suurentaa tai pienentada kaapattuja nayttdja
lahentdmalla tai loitontamalla.

» Suurenna nayttdkuvien kokoa nakymassa napsauttamalla tydkalupalkissa

()

% Voit myd&s napsauttaa Naytd > Ladhennd valikosta.
» Pienenna nayttbkuvien kokoa ndkymassa napsauttamalla tytkalupalkista

e

% Voit myds napsauttaa Nayta > Loitonna valikosta.
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Kaapattujen sivujen ja néyttéjen tallentaminen

Voit tallentaa kaapattuja sivuja ja ndyttdkuvia kuvina kdytettdvaksi muissa
kuvia tukevissa TI-Nspire™ -asiakirjoissa tai muissa sovelluksissa, kuten
Microsoft® Wordissa. Voit tallentaa yhden kuvan kerrallaan, valita useita kuvia
tallennettavaksi tai tallentaa kaikki kaapatut kuvat.

Valittujen naytt6jen tallentaminen

1.
2.

Valitse tallennettava nayttdkuva naytdnkaappausikkunasta.

Napsauta Tiedosto > Tallenna valittu naytté/naytét.

Huomautus: Voit napsauttaa myds painiketta (]
ndytdnkaappausikkunassa.

Naytolle avautuu Tallenna nimella -valintaikkuna.

Saveln: ) Screen Captures -] EadEa |‘

‘ Blus hills Jog
d problem2.jpg
[ Sunsetjpa

=) water lilies.jpg
@ Winter.jpg

FileName:  [12-13-2010 Image001 |

Files of Type [+ jpg, *jpeg -

‘ Save || Cancel ‘

Siirry tietokoneen kansioon, johon haluat tallentaa tiedoston.
Anna tiedostolle nimi.
Huomautus: Oletusarvoinen nimi on KK-PP-VVVV Image ###.

Valitse kuvatiedostoille sopiva tiedostotyyppi. Oletusarvoinen tyyppi on
Jjpg. Napsauta w  kun haluat valita toisen formaatin: .gif, .tif tai .png.

Napsauta Tallenna.

Tiedosto tallentuu maéaritettyyn kansioon.

Usean néyttékuvan tallentaminen

1.

Valitse tallennettavat kuvat ndyténkaappausikkunasta.
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Voit valita useita perakkaisia nayttokuvia napsauttamalla ensimmaista
kuvaa ja painamalla sitten vaihto-nappéaintad samalla, kun napsautat muita
kuvia. Jos haluat valita ndyt6t satunnaisessa jarjestyksessa, paina Ctrl
(Mac®: #) ja napsauta jokaista kuvaa, jonka haluat tallentaa.

2. Napsauta I tai valitse Tiedosto > Tallenna valitut naytot. Voit tallentaa
kaikki kaapatut nayttdkuvat valitsemalla Tiedosto > Tallenna kaikki naytot.

Huomautus: "Tallenna kaikki ndyt6t" -vaihtoehto ei ole kdytettavissa luokan
kaappaustoiminnossa.

Naytblle avautuu Tallenna nimella -valintaikkuna.

3. Selaa Tallenna kohteeseen -kentdssa kansioon, johon haluat tallentaa
kuvat.

4. Kirjoita uusi kansion nimi Tiedoston nimi -kenttdan. Oletusarvoinen
kansion nimi on KK-PP-VVVV Image, jossa KK-PP-VVVV on sen hetkinen
paivdmaara.

5. Valitse kuvatiedostoille sopiva tiedostotyyppi. Oletusarvoinen tyyppi on
Jjpg. Napsauta w  kun haluat valita toisen formaatin: .gif, .tif tai .png.

6. Napsauta Tallenna.

Kuvat tallentuvat maéaritettyyn kansioon jarjestelman maarittdmilla nimilla,
joista nakyy padivamaara ja jarjestysnumero. Esimerkki: KK-PP-VVVV
Image 001.jpg, KK-PP-VVVV Image 002.jpg jne.

Na&yton kopioiminen ja liittdminen

Voit valita kaapatun ndyttdkuvan ja kopioida sen leikepoydalle liitettdvaksi
muihin asiakirjoihin tai sovelluksiin. Voit myds tulostaa kopioituja ndyttdkuvia.
Kopioidut ndytot kaapataan 100-prosenttisella zoomaustasolla ja ne
kopioituvat valintajarjestyksessa.

Né&ytén kopioiminen
1. Valitse kopioitava naytto.
2. Napsauta tai Muokkaa > Kopioi.

Valittu nayttd kopioituu leikepdydalle.

N&yton liittdminen
Riippuen sovelluksesta, johon liitdt kuvan, napsauta Muokkaa > Liita.
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Huomautus: Voit myos vetda kaapatun nayttdkuvan toiseen sovellukseen.
Tama toimii kuten kopioi ja liitd -toiminto.

Kuvien kaappaaminen kdmmenlaitetilassa

Kayta Asiakirjat-tyotilassa DragScreen -toimintoa, kun haluat kaapata
emulaattorin ndyton tai sivundyton silloin, kun TI-SmartView™ -emulaattori on
aktivoitu.

Opettajat voivat kdyttaa tata toimintoa kuvien vetdmiseen ja liittdmiseen
esittelytyOkaluihin, kuten SMART® Notebook, Prometheanin Flipchart ja
Microsoft® Office -sovelluksiin, mukaan lukien Word ja PowerPoint®.

Kuvien kaappaaminen DragScreen-toimintoa kdyttdmalla
Suorita seuraavat toimenpiteet, kun haluat kaapata kuvan ja kopioida sen
toiseen sovellukseen.
1. Napsauta Asiakirjat -tyotilassa |ﬂ|, joka sijaitsee Asiakirjojen
tyOkalulaatikossa.
TI-SmartView™ -emulaattori avautuu.

* Jos valittu ndytté on kAmmenlaite + sivundyitd, parhaillaan kaytdssa
oleva asiakirja ndytetddn emulaattorissa ja sivunaytolla.

*  Jos valittu nayttd on nappaimisté + sivunayttd, parhaillaan kaytéssa
oleva asiakirja naytetdan sivunaytolla.
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File Edit View Insert Tools Window Help

Content Documents
B-BE B nsent - @) 81 - | 1 -

Documents Toolbox
Y B

B - [Hananela sicescreen - |

Ti-nspire CX

G&G_with_image = Eofl] <]

~68G_with_image x are

11 | setings | Documentview:[F] ) | zoom: [150% -| - +

2. Kun haluat aloittaa kuvien kaappaamisen, napsauta emulaattorin naytdn
tai ndppaimistdn ylapuolella olevaa aluetta. Kimmenlaite + sivunéytto -
ndytdsséa voit myds napsauttaa emulaattorin naytén ymparilla olevaa
aluetta.

Ala vapauta hiiren painiketta. Jos osoitin on aktivoitu, tai jos napsautat
emulaattorin ikkunan sisdpuolta, ndytén kaappausta ei kdynnisteta.

E - |Handneld + SideScreen ~ B - |keypad + SideScreen  ~

Napsauta kdmmenlaite - sivundytto - Napsauta ndppéimistd + sivundytto -
naytdssa emulaattorin yldpuolella naytdssé ndppdimiston yldpuolella
olevaa aluetta, emulaattorin ympérilld  olevaa aluetta ndytén kaappauksen
olevaa aluetta, tai emulaattorindytén k&ynnistdmiseksi.

reunaa néytén kaappauksen

k&ynnistdmiseksi.

3. Veda kuvaa hiiren painiketta vapauttamatta.
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Kaapatun kuvan haamukuva aukeaa. Haamukuva pysyy nakyvissa niin
kauan, kunnes vapautat hiiren painikkeen.

@ haamukuvan kulmassa ilmaisee, ettéd kuvaa ei voi liittdad kyseiseen
paikkaan.

File Edit View Insert Tools Window Help

Content Documents
B-BE Fnsen - @ 81 - |1 -

Documents Toolbox
Y

B - [Hananela~ sidesoreen ~ |

~G8G_with_image x

11 | setings | Documentview:[[] ) | zoom: [150% -]~ +

haamukuva

Veda kuva toiseen, avoimeen sovellukseen. Kun kuva on toisen

sovelluksen ylapuolella, ilmoittaa, ettd voit pudottaa kuvan.
Vapauta hiiren painike ja pudota kuva valittuun sovellukseen.
Kuva kopioituu myds leikepdydalle ja TI-Nspire™ -
naytdnkaappausikkunaan.

Jos haluat tarkastella kaapattuja kuvia naytdnkaappausikkunassa,
napsauta lkkuna > Nayténkaappausikkuna.

Voit kaapata lisdnaytt6ja tarpeen mukaan. Kun kaappaat lisdnayttoja,
kuvat kopioituvat ndytdnkaappausikkunaan, johon mahtuu useita kuvia.
Viimeksi kaapattu naytté korvaa leikepdydan sisallon.
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Kuvien kasittely

Kuvia voidaan kayttda TI-Nspire™ -sovelluksissa viite-, arviointi- ja
opetustarkoituksiin. Kuvia on mahdollista lisata seuraaviin TI-Nspire™ -
sovelluksiin:

* Kuvaajat ja geometria

+ Datajatilastot

*  Muistiinpanot

+  Kysymys, mukaan lukien pikatesti

Kuvaajat ja geometria- seka Data ja tilastot -sovelluksissa kuvat asetetaan
taustalle akseleiden ja muiden kohteiden taakse. Muistiinpanot- ja
Kysymykset-sovelluksissa kuva asetetaan kohdistimen paikkaan tekstin tasoon
(etualalle).

Seuraavia kuvatiedostotyyppeja on mahdollista sijoittaa: .jpg, .png tai .bmp.

Huomautus: .png-tiedostotyypin l&apindkyvyysominaisuus ei ole tuettu.
Lapinakyvat taustat ndytetdan valkoisina.

Kuvien kasittely ohjelmistossa

TI-Nspire™ software -ohjelmaa kaytettdessa on kuvia mahdollista lisata,
kopioida, siirtda ja poistaa.

Kuvien lisddminen

Muistiinpanot- ja Kysymys-sovelluksissa seka Pikatestisséd on mahdollista
sijoittaa useampi kuin yksi kuva sivulle. Sivulle voidaan sijoittaa vain yksi kuva
Kuvaajat ja geometria- sekd Data ja tilastot -sovelluksissa.

1. Avaa asiakirja, johon haluat liséta kuvan.
2. Napsauta Lisaa > Kuva.

Sijoita kuva -valintaikkuna avautuu.
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Insertimage

LookIn: ‘;.j Images

¥ Arch at Mational Parkjpg
| Arch of Bridge.jpa
¥ Bridge.jpa

%) Bridge2 jpa

%) Bridge3.jpa

¥ Fence jpg

¥ Ferris wheel jpg
|9 Fountain jpg

| HotairBalloons jpa
) manhole Cover jpa
€] Tulip jpg

File Mame:

Files of Type: |_,\|| Images (* jpg, *jpeg, *.bmp, *.png)

Cancel |

3. Siirry kansioon, jossa kuva sijaitsee, ja valitse kuva.

4. Napsauta Avaa.

+ Kuvaajatja geometria- sekd Data ja tilastot -sovelluksissa kuvat
asetetaan taustalle akseleiden taakse.

*  Muistiinpanot- ja Kysymys-sovelluksissa seka Pikatestissa kuva
sijoitetaan kursorin sijaintipaikkaan. Kuvan paalle tai alle on
mahdollista kirjoittaa tekstia ja kuvaa voidaan liikuttaa ylds tai alas
sivulla.

Huomautus: Kuvia voidaan sijoittaa myds kopioimalla kuva leikepdydalle ja
litthmalla se sovellukseen.

Kuvien liikuttaminen

Muistiinpanot- ja Kysymys-sovellusten kaltaisissa tapauksissa, joissa kuva
asetetaan kursorin sijaintiin, kuva voidaan sijoittaa uudelleen liikuttamalla
kuvaa uudelle riville, tyhjaan tilaan tai sijoittamalla se tekstirivin sisdan.
Kuvaajat ja geometria- sekd Data ja tilastot -sovelluksissa kuvia voidaan
liikuttaa mihin tahansa paikkaan sivulla.

1. Valitse kuva.
*  Muistiinpanot- ja Kysymys-sovelluksissa valitse kuva napsauttamalla
sita.
+ Kuvaajatja geometria- seka Data ja tilastot -sovelluksissa, napsauta
kuvaa hiiren oikealla painikkeella ja napsauta sitten Valitse > Kuva.
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2. Napsauta valittua kuvaa ja pida hiiren painiketta pohjassa.
. Jos kuva on etualalla, kursori muuttuu muotoon ﬁ .

+

3. Veda kuva uuteen paikkaa ja paasta irti hiiren painikkeesta sijoittaaksesi
kuvan.

. Jos kuva on taustalla, kursori muuttuu muotoon

Jos kuva on etualalla, kursori muuttuu muotoon @l , kun pidat sita
kohdassa, jossa on uusi rivi tai tila. Taustalla olevia kuvia voidaan siirtda
ja sijoittaa minne tahansa sivulla.

Kuvan koon muuttaminen

Voit sdilyttda kuvan mittasuhteet ja muuttaa sen kokoa tarttumalla yhteen
kuvan neljasta kulmasta.

1. Valitse kuva.
*  Muistiinpanot- ja Kysymys-sovelluksissa valitse kuva napsauttamalla
sita.
+ Kuvaajatja geometria- seka Data ja tilastot -sovelluksissa, napsauta
kuvaa hiiren oikealla painikkeella ja napsauta sitten Valitse > Kuva.

2. Siirrd kursori yhteen kuvan kulmista.

Kursori muuttuu muotoon :)F) (nelisivuinen suuntanuoli).

Huomautus: Jos siirrdt kursorin kuvan reunalle, se muuttuu muotoon +
(kaksisivuinen suuntanuoli). Jos vedat kuvaa sen yhdesta reunasta koon
muuttamiseksi, kuva vaaristyy.

3. Napsauta kuvan kulmaa tai reunaa.

1 -tyskalu otetaan kayttdon.

4. Veda sisdanpain pienentddksesi kuvaa tai veda ulospéin suurentaaksesi
sita.

5. Paasta irti hiiren painikkeesta, kun kuva on oikean kokoinen.

Kuvien poistaminen
Kuva poistetaan avoimesta asiakirjasta noudattamalla seuraavia vaiheita.

1. Valitse kuva.
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. Jos kuva on etualalla, napsauta kuvaa valitaksesi sen.

+ Jos kuva on taustalla, napsauta sita hiiren oikealla painikkeella ja
napsauta sitten Valitse > Kuva.

2. Paina Poista.

Kuva poistetaan.
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Kysymyksiin vastaaminen

Opettaja voi l&hettaa sinulle eri tyyppia olevia kysymyksia. Tassa kappaleessa

neuvotaan, miten erityyppisiin kysymyksiin vastataan.

Kysymys-tybkalurivin kuvaus

Kun avaat kysymyksen siséltdvan asiakirjan, kaytettdvana on nelja vaihtoehtoa

sisaltdva tydkalurivi. Tybkalurivia kdytetddn seuraavalla tavalla.

i
» Napsauta Asiakirjat-tydkaluruudussa M

Kammenlaite: Paina [menu] .

Tydékalun nimi

Ty6kalun tehtava

Tyhjenna  Voit tyhjentaa aktiivisen kysymyksen tai asiakirjan

vastaukset sisaltamat vastaukset.

Tarkasta  Jos opettaja on sallinut itsetarkastuksen kysymysta

vastaus varten, napsauta tastd nahdaksesi oikean vastauksen.

Lisda Antaa sinun lisdtd matemaattisen lausekkeen ruudun

tai kemiallisen kaavan ruudun vastaukseesi.

Muotoilu Tata tyokalua napsauttamalla voit muotoilla
vastaukseesi sisaltyvan valitun tekstin yla- tai
alaindeksiksi. (Kemiallisen kaavan ruutu kayttda omaa
muotoilutyékaluaan, joten tdmé muotoilutytkalu ei
toimi kemiallisen kaavan ruudussa.)

Kysymystyypit

Sinulta voidaan kysya useita erilaisia kysymyksié. Vaikka kysymyksen tyyppi

Monivalinta

Mukautettu
ABCD

voi vaihdella, jokaisen tyypin vastaus on periaatteessa samanlainen.
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Tosi/epatosi

Kylla/ei

Ainal/joskus/ei koskaan

Samaa mielta/eri mieltd

Vahvasti samaa mielta... Vahvasti eri mieltd
Avoin vastaus

Selitys (ei autom. arvosteltu)
Tekstivastaavuus (autom. arvosteltu)
Yhtal6t ja lausekkeet

y=

f(x)=

Lauseke

Koordinaattipisteet ja -listat

(x,y) numeerinen syote
Pudotuspiste(et)

Listat

Kuva

Nimio

Piste paalle

Kemia

Pikatesti-kysymyksiin vastaaminen

Kun opettajasi lahettdd pikatestin oppitunnin aikana, kysymys avautuu uutena
asiakirjana mahdollisen parhaillaan avoinna olevan asiakirjan p4élle. Voit
kayttdd muita sovelluksia laskutoimituksiin ja tarkistaa tai poistaa vastauksen
ennen vastauksesi ldhettdmistd kysymykseen tai pikatestiin.

Huomautus: TI-Nspire™ CX- ja TI-Nspire™ CX CAS -kdmmenlaitteissa
kysymykset nakyvat vérillising, jos opettaja kaytti vareja kirjoittaessaan
kysymyksen. Vaikka voit ndhdéa vastaanottamasi kysymykset véarillisina , et voi
lisata vareja lahettamiisi vastauksiin. Jos kaytdssasi on TI-Nspire™- tai
TI-Nspire™ CAS -kdmmenlaite, kysymykset ndkyvat mustavalkoisina.
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Muiden sovellusten kéaytt
Jos opettaja antaa luvan, pikatesti-tydkalu sallii sinun poistua véliaikaisesti
kysymyksesté suorittamaan laskutoimituksia tai avaamaan muita asiakirjoja,
joiden avulla voit selvittdd vastauksen kysymykseen. Voit esimerkiksi avata
Luonnossivun laskutoimitusta varten tai voit avata Listat & Taulukot -
sovelluksen ja kopioida sielt tietoja listakysymykseen. Listakysymyksessé voit
muodostaa linkin Vernier DataQuest™- tai Listat & Taulukot -sovelluksien
muuttujiin .
Voit kdyttdd muita sovelluksia Pikatesti -naytdssa seuraavasti:
1. Avaa uusi asiakirja.

Kéammenlaite: Paina (@ton], jolloin perusnayttd avautuu.
2. Valitse sovellus.

Kémmenlaite: Voit palata pikatestiin avaamatta asiakirjoja valitsemalla
komennon C: Pikatesti.

3. Kun olet valmis, napsauta Pikatesti-kuvaketta.

Kun vastaat kyselyyn, vastauksesi ldhetetdan valittdtmasti opettajan
tietokoneeseen, jolloin opettaja voi seurata opiskelijoiden vastauksia
reaaliaikaisesti.

Oman tydn esittdminen

Opettaja voi pyytaa sinua esittdmaan vastaukseesi liittyvan tydn. Jos nain
tapahtuu, vastausalueella on osia, joihin voit kirjoittaa aloittamiskohdan,
vélivaiheet ja lopullisen vastauksen.

Vastaaminen erilaisiin kysymystyyppeihin

» Monivalintakysymyksissa voit siirtyd vastaamaan kayttdmallg Tab-
painiketta. Lopeta vastaus painamalla Enter.

» Avointen vastausten kysymyksissa kirjoita vastaus.

» Yhtalokysymyksissa kirjoita vastaus. Jos kysymykseen sisaltyy kuvaaja, se
paivittyy, kun painat Enter. Kaikki annetut funktiot nakyvéat kuvaajassa ja
kohdistin pysyy vastausruudussa. Et voi muokata itse kuvaajaa.

» Lausekekysymyksissa kirjoita vastaus. Jos vastauksen muoto edellyttda
numeroa, vastauksesi pitaa olla numeromuodossa. Jos vastauksen muoto
edellyttdd lauseketta, vastauksesi pitda olla lausekemuodossa. Esimerkiksi
x+1.
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Koordinaattipisteille: (x,y)-kysymyksissa kirjoita vastaus ensin x-kentéan
ruutuun ja paina Tab siirtydksesi y-kentén ruutuun. Kirjoita vastaus.

Jos kysymykseen sisaltyy kuvaaja, kuvaaja paivittyy, kun annat funktion ja
painat Enter.

Voit kayttaa lkkuna- ja Zoomaus-toimintoja tydskennellessasi kuvaajan
kanssa.

Koordinaattipisteille: Pistekysymyksissa voit pudottaa kohdistimen
kuvaajalle painamalla Tab. Pudota piste tdh&n kohtaan painamalla Enter.

Voit kumota toiminnon ja poistaa pisteen painamalla Ctrl + Z.

Listakysymyksissa paina Tab, niin kohdistin siirtyy listan ensimmaiseen
soluun. Kirjoita vastaus ja siirry seuraavaan soluun painamalla Tab. Kirjoita
vastaus.

Linkitad sarake olemassa olevaan muuttujaan valitsemalla sarake ja
napsauttamalla var. Napsauta Linkita ja napsauta sitten muuttujaa, johon
haluat luoda linkin.

Listat-kysymyksen kayttaytyminen vastaa laheisesti Listat & Taulukot -
sovelluksen kayttaytymistd, seuraavin poikkeuksin. Listakysymyksessa ei
voi:

. Lisata, liittda tai poistaa sarakkeita.

*  Muuttaa otsikkorivia.

+  Syo6ttaa kaavoja.

*  Vaihtaa taulukkomuotoon.

* Luoda kaavioita.

Kemiankysymyksissa kirjoittaa vastausta.

Kuvan tapauksessa: Nimed kysymykset ja paina Tab siirtdédksesi
kohdistimen kuvassa olevaan nimikkeeseen. Kirjoita vastaus
nimikekenttdan.

Kuvan tapauksessa: Piste kuvaajalla- kysymyksissé paina Tab siirtdéksesi
kohdistimen johonkin kohtaan kuvaajaa. Merkitse vastaus painamalla
Enter.

Vastausten tarkastaminen

Jos opettaja sallii kysymyksen itsetarkastuksen, Tarkista vastaus -toiminto on
nakyvissa.
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1. Napsauta #% .
Kammenlaite: Paina painikkeita (menu].

2. Valitse Check Answer (Tarkista vastaus).

Vastausten poistaminen

Vastattuasi pikatestiin haluat joskus ehkd muuttaa vastaustasi, ennen kuin
lIahetat sen opettajalle.

» Napsauta Valikko>Tyhjenna vastaukset > Nykyinen kysymys tai Asiakirja.

* Nykyinen kysymys tyhjentda aktiiviseen kysymykseen antamasi
vastaukset.

*  Asiakirja tyhjentaa vastaukset kaikkiin aktiivisen asiakirjan sisaltamiin
kysymyksiin.
—tai—

Jos olet vastannut kysymykseen ja olet valmis lahettdmaan sen, sinulla on
vield aikaa tyhjentda vastauksesi, ennen kuin I&dhetat sen opettajallesi.

» Napsauttamalla Clear Answer (Tyhjenné vastaus) voit tyhjentda vastauksen
ja yrittda uudelleen.

Kammenlaite: Paina ja valitse Tyhjenna vastaus.

Vastausten Iahettdminen

Voit lahettaa lopullisen vastauksen opettajalle seuraavasti:

» Valitse Submit Response (Ldheta vastaus).

Kédmmenlaite: Paina ja valitse Laheta.
Vastaus l&hetetdan opettajalle ja ndyttdon palaa viimeksi kayttdmasi naytto.
Vastauksesi tulee nakyviin opettajan tietokoneelle. Opettaja on voinut asettaa
testin siten, ettd voit lahettdd useamman kuin yhden vastauksen. Jos néin on,

voit jatkaa testiin vastaamista ja 1dhettda vastauksia, kunnes opettaja paattaa
testin.
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Laskin-sovellus

Laskin-sovelluksella voit:

. luoda ja sieventdd matemaattisia lausekkeita;

. maarittdd muuttujia, funktioita seka ohjelmia, jotka ovat sen jalkeen
kaytettavissa missa tahansa TI-Nspire™ -sovelluksessa (kuten Kuvaajat-
sovelluksessa), joka on samassa tehtdvassa;

*  maarittda kirjasto-objekteja, kuten muuttujia, funktioita ja ohjelmia, joita
voidaan kayttdd minka tahansa asiakirjan mista tahansa tehtavasta kasin.
Kirjasto-objektien luomisohjeet I6ytyvat osiosta Kirjastot.

Laskin-sovelluksen sivun lisddminen

» Jos haluat aloittaa uuden asiakirjan, jolla on tyhja laskinsivu:

Napsauta ensisijaisessa Tiedosto-valikossa Uusi asiakirja ja napsauta
sitten Lisa4a laskin.
Kammenlaite: Paina ja valitse Laskin E5.

» Laskinsivun lisddminen olemassa olevan asiakirjan sen hetkiseen
tehtavaan:

Napsauta tydkalupalkissa Lisaa > laskin.

Kammenlaite: Paina ja valitse Lisaa > laskin.

calculator 2 X 3 B 73»49f5y
. Define {:ube(n}:n 4
2 1:actions ’ 1
. T
%5 Z:Number » 4
X= 3:A1getra » 4 1(x)=cubelx)
Jd 4:cacuus o » 14 9
By s:Probabiity 3 g is
_ 14+
X & statistics D A
. 70 Ti ]
2 8] 7:matrix & vector ’ 14
$ ¢ gFinance ’ 1
953 2:Functions & Fragrams » 1

@ Laskin-valikko. Téamaé valikko on kaytettdvissa aina, kun olet Laskin-
sovelluksen tydalueella ja nayttdtila on Normaali. Kuvassa nakyva valikko
ei valttdmatta ole tsmalleen samanlainen kuin omalla naytollasi nakyva
valikko.

@ Laskimen tybalue
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+  Sy0td matemaattinen lauseke syoteriville ja sievenna lauseke
painamalla Enter-painiketta.

+ Lausekkeet ndkyvat normaalissa matemaattisessa esitysmuodossa
sybttdessasi niita.
»  Syotetyt lausekkeet ja vastaukset nakyvat Laskinhistoriassa.
© Esimerkki toisessa sovelluksessa kaytettavistd Laskin-muuttujista.

Matemaattisten lausekkeiden syéttdminen ja laskeminen

Yksinkertaisten matemaattisten lausekkeiden syéttdminen

Huomaa: Negatiivinen luku sy6tetaan kimmenlaitteesta painamalla [).
Negatiivinen luku sybtetddn tietokoneen ndppaimistéltd painamalla tavuviivan
painiketta (-).

28.43

Kun esimerkiksi haluat laskea lausekkeen 12

1. Valitse sy6terivi Laskin-sovelluksen tydalueelta.

2. Aloita lausekkeen kirjoittaminen syottdmalla 2+8.

>4

Palauta kohdistin perusriville ndppaimella p.

4. Taydenna lauseke:
- Syota *43/12.
Kammenlaite: Syoté [x] 43 (] 12.

28.43/12

5. Sievenna lauseke painamalla [enter]-painiketta.

Lauseke n&kyy normaalissa matemaattisessa esitysmuodossa, ja vastaus
nakyy Laskin-sovelluksen oikealla puolella.

8 2752

43 22
12 3

2

Huomaa: Jos vastaus ei sovi samalle riville lausekkeen kanssa, se nakyy
seuraavalla rivilla.
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Vastauksen muodon kontrollointi

Edellisessa esimerkissa odotit mahdollisesti nakevasi desimaalimuotoisen
vastauksen muodossa 2752/3 olevan vastauksen sijaan. Léhella oleva
desimaalimuotoinen vastaus on 917.33333..., mutta se on ainoastaan likiarvo.

Oletusarvoisesti Laskin-sovellus sailyttda tarkemman msuodon: 2752/3. Muut
kuin kokonaisluvun muodossa olevat vastaukset nakyvat murtolukuina tai
(CAS) symbolisessa. Talla tavoin valtetdan pyoristysvirheitd, joita voisi syntya
perékkaisten laskutoimitusten valituloksien vuoksi.

Voit pakottaa vastauksen desimaalimuotoiseksi likiarvoksi:

+ Painamalla pikavalintapainikkeita.
- Windows®: sievenna lauseke painamalla painikkeita Ctrl+Enter.
- Macintosh®: sievenna lauseke painamalla painikkeita #+Enter.

- Kiammenlaite: sievenna lauseke painamalla ndppaimia sen
sijaan, ettéd painat pelk&staan [enter]-nappainta.

- 917.333
2 4

Painikeyhdistelma (et pakottaa tuloksen likimééréiseksi

«  Siséllyttdmélla lausekkeeseen desimaalipisteen (esimerkiksi 43. sen
sijaan, etta syotat 43).

843 917.333
12

2

*  Merkitsemalla lausekkeen approx()-funktion sisalle.

(28.43) 917.333
approx

*  Muuttamalla asiakirjan tilan asetuksen Auto (Automaattinen) tai
Approximate (Likim&&arainen) valintaan Approximate (Likimaarainen).

- Valitse Tiedosto-valikosta Asetukset > Asiakirjan asetukset.
Kammenlaite: Paina nappaimia (] (7).
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Huomaa, ettd tama menetelma pakottaa kaikkien asiakirjan tehtavien
kaikki vastaukset likimaaraisiksi.

Kohteiden lisddminen Katalogista

Voit lisata Katalogista jarjestelman funktioita ja komentoja, symboleja seka
lausekemalleja Laskin-sovelluksen syoteriville.

1. Napsauta Apuohjelmat-vélilehted ja avaa katalogi napsauttamalla

painiketta m

Kammenlaite: Paina nappaimia (=] 1.

s @ F B
il Math Temnplates

=i Symbols
Catalog k l

Double-click an icon to in| Catalog

lim -
limit(
LinReghvhe

LinRegBx I

LinRegtintervals

LinRegiTest
LinSnheat

%% %N

]
[£] # Wizards On
Lbl labelMame

IE IMath Cperators
%- Init Conversions
(1! Libraries

Huomaa: Joillakin funktioilla on ohjattu toiminto, joka pyytaa kayttajalta
jokaista argumenttia. Nama funktiot on merkitty ilmaisimella. Lisda
valintamerkki kohtaan Ohjatut toiminnot paalla, jotta funktio antaa
kehotteen.
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Jos lisattava kohde nakyy luettelossa, valitse ja lisda se painamalla [enter]-
nappainta.
Jos kohde ei nay luettelossa:

a) Napsauta funktioluettelon sisalla ja hyppaa sen jalkeen tietylla
alkukirjaimella alkaviin syotteisiin painamalla kyseista
kirjainnappainta.

b) Korosta sybtettava kohde painamalla nappéintad - tai a  tarpeen
mukaan.

Ohjeita, esimerkiksi syntaksitiedot tai lyhyt kuvaus valitusta kohteesta,
néakyy Katalogin alaosassa.

c) Lis&a kohde syoteriville painamalla [enter]-n&ppainta.

Lausekemallin kayttd

Laskin-sovellus sisaltda malleja, joiden avulla voit sy6ttdad matriiseja, paloittain
maariteltyja funktioita, yhtdléryhmia, integraaleja, derivaattoja, tuloja ja muita
matemaattisia lausekkeita.

(n)

Oletetaan esimerkiksi, ettd haluat laskea lausekkeen 711=3

1.

Hae mallit nakyviin napsauttamalla Apuohjelmat-valilehdella painiketta
off

Kammenlaite: Paina nappainta [ve].

o

0
Ju]

Lisaa algebrallinen yhteenlaskumalli valitsemalla painike (&
Malli tulee nékyviin syéteriville, ja siind olevat pienet laatikot kuvaavat
syobtettavia elementteja. Kohdistin on jonkin elementin vieressa osoittaen,
ettd voit syottéda arvon kyseiselle elementille.

R
[
=0

.

Siirra kohdistin nuolinappainten avulla kunkin elementin kohdalle ja sy6ta
jokaiselle arvo tai lauseke.
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4.

>

Sievenna lauseke painamalla [enter]-painiketta.

i(n)

25

Matriisien luominen

1.

Hae mallit ndkyviin napsauttamalla Apuohjelmat-véalilehdelld painiketta
o5
Kammenlaite: Paina nappainta (wt].

Valitse L@98],

Naytolle avautuu Create a Matrix (Luo matriisi) -valintaikkuna.
Create a Matrix

Ivlatrix
Mumber of rows g

- |

Mumber of columns '3

|- ok | - cancel |

Syo6ta arvo kohtaan Number of rows (Rivien lukumaara).

Syo6ta arvo kohtaan Number of columns (Sarakkeiden lukumé&éra) ja
valitse sen jalkeen OK.

Laskin-sovellus avaa naytdlle mallin, jossa riveille ja sarakkeille on varattu
tilat.

Huomaa: Jos luot paljon riveja ja sarakkeita sisaltdvan matriisin, voi kestaa
hetken, ennen kuin matriisi tulee nékyviin.

Sy6ta matriisin arvot malliin ja maaritd matriisi painamalla [enter]-painiketta.
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Rivin tai sarakkeen lisddminen matriisiin

» Voitlisatd uuden rivin pitdmalla Alt-painiketta alhaalla ja painamalla Enter-
painiketta.

» Voitlisdtd uuden sarakkeen pitdmalla Vaihto-painiketta alhaalla ja
painamalla samanaikaisesti Enter-painiketta.

Kammenlaite:
» Voitlisata uuden rivin painamalla néppainta [<].
» Voit lisatd uuden sarakkeen painamalla nappainta [enter].

Lausekkeiden lisadminen ohjatun toiminnon avulla

Voit helpottaa joidenkin lausekkeiden sybttdmista kayttdmalla apuna ohjattua
toimintoa. Ohjattu toiminto sisaltda nimettyja kenttid, jotka helpottavat
argumenttien syottdmista lausekkeeseen.

Oletetaan esimerkiksi, ettd haluat sy6ttéa lineaarisen regressiomallin y=mx+b
seuraaviin kahteen listaan:

{1,2,3,4,5}

{5,8,11,14,17}

1. Avaa katalogi napsauttamalla Apuohjelmat-valilehdellad painiketta m
Kammenlaite: Paina nappaimia (=] 1.

2. Napsauta jotakin katalogin valintaa ja siirry sen jalkeen L-kirjaimilla
alkaviin komentoihin painamalla nappainta L.

Kammenlaite: Paina nappainta (L].
Paina nappaintad v, kunnes LinRegMx nékyy korostettuna.
4. Napsauta Ohjatut toiminnot p&éll& -valintaa, ellei se ole jo valittu:

Kammenlaite: Paina ndppaimia ja korosta néin kohta Ohjatut
toiminnot p&alla, muuta asetusta [enter]-nappaimelld ja korosta nappaimilla

kohta LinRegMx uudelleen.
5. Paina [enter]-n&ppainta.

Ohjattu toiminto avautuu, ja ndkyviin tulevat nimetyt kentat, joihin voit
syottda argumentit.
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10.

Linear Regression {(mx+b)

X List: |
v List: |

Save RegEqgn to:
Frequency List: I
Category List: '

Include Categories: '

| OK | Cancel |

Syoéta {1,2,3,4,5} kohtaan X List (X-lista).
Paina ja siirry néin kentan Y List (Y-lista) kohdalle.
Syota {5,8,11,14,17} kohtaan Y List (Y-lista).

Jos haluat tallentaa regressioyhtalén johonkin tiettyyn muuttujaan, paina
ja kirjoita muuttujan nimi sen jalkeen kohtaan Save RegEqn To
(Tallenna RegYht paikkaan).

Kun painat OK-painiketta, ohjattu toiminto sulkeutuu ja lauseke lisdtdan
syo6teriville.

Laskin-sovellus lisda lausekkeen seka lausekkeita, joilla maaritetdan
regressioyhtalon kopiointi ja vastaukset sisaltdvan muuttujan stat.results
ndyttdminen.

LinRegMx {1,2,3,4,5},{5,8,11,14,17},1: CopyVar stat.RegEqn,f2: stat.results

Sen jalkeen Laskin-sovellus nayttaa stat.results-muuttujat.

LinRegMx {1,2,3,4,5 },{5,8,11,14,17 },1: stat.results

[ " Tide" "Linear Regression (l’IlXer)"-
"RegEqn" "m*x+b"
"m" 3,
"b" 2.
2" 1.
"r" 1.
| "Resid" BRI

Huomaa: Voit kopioida arvoja stat.results-muuttujista ja liittda ne
syOteriville.
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Paloittain maéritellyn funktion luominen

1.

Aloita funktion maarittdminen. Sy6té esimerkiksi:

Define f(x,y)=

Hae mallit ndkyviin napsauttamalla Apuohjelmat-valilehdelld painiketta
off

Kammenlaite: Paina nappainta [we].

Valitse

Naytolle avautuu Piecewise Function (Paloittain maaritelty funktio) -
valintaikkuna.

Create Piecewise Function

Piecewise Function

MNumber of function pieces g

| OK I Cancel |

Syo6ta arvo kohtaan Number of Function Pieces (Funktion palojen
lukumaara) ja valitse OK.

Laskin-sovellus nayttda mallin, jossa paloille on varattu tilat.
Kirjoita lausekkeet malliin ja maérita funktio painamalla [enter]-painiketta.

Syo6ta lauseke funktion kuvaajan laskemiseksi. Syota esimerkiksi lauseke
£(1,2) Laskin-sovelluksen sydteriville.

Yhtaléryhman luominen

1.

Hae mallit ndkyviin napsauttamalla Apuohjelmat-valilehdelld painiketta
E

Kammenlaite: Paina nappainta [ve].

{8

Valitse painike
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| OK | Cancel |

3. Syoéta arvo kohtaan Number of Equations (Yhtildiden lukum&éara) ja paina
OK.

Laskin-sovellus avaa naytdlle mallin, jossa yhtaldille on varattu tilat.

4. Syo6ta yhtalot malliin ja maaritd ryhma painamalla [enter].

Syétteiden kirjoittamisen siirtdminen myéhemmaksi

Sinun ei tarvitse kirjoittaa valmiiksi ja laskea lauseketta heti, kun olet aloittanut
sen sybttdmisen. Voit sy6ttdd osan lausekkeesta ja jattda sen odottamaan siksi
aikaa, kun kasittelet jotain muuta sivua palataksesi myéhemmin sy6ttdmaén
lausekkeen valmiiksi.

CAS: Mittayksikkojen késittely
Katalogi sisaltéda joukon valmiiksi maaritettyja vakioita ja mittayksikoita. Voit
luoda my&s omia yksikgita.

Huomaa: Jos tiedat yksikdn nimen, voit kirjoittaa yksikdn suoraan. Esimerkki:
voit sy6ttda merkinndn _gt, joka tarkoittaa neljannesgallonan yksikkéa.
Alaviiva sybtetaan kammenlaitteesta painikkeilla (et [ ].

CAS: Mittayksikéiden muuntaminen

Voit muuntaa arvon minkd tahansa samaan ryhmaan kuuluvan kahden yksikén
valilla (esim. pituus).

Esimerkki: Muunna Katalogin avulla 12 metria jaloiksi. Haluttu lauseke on 12-_
mp_ft.

1. Kirjoita syottoriville 12.
2. Nayta yksikkémuunnokset napsauttamalla Apuohjelmat-vélilehdella
Fe
painiketta /I:

Kammenlaite: Paina nappaimia (=) 3.
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3.

%u Unit Conversions

Double-click on icon to insert item

4

P Conversion Operator

<

| Constants

<

| Length

<

| Area

<

| Volume

Laajenna valmiiksi maaritettyjen pituusyksikoiden luettelo valitsemalla

ryhma Pituus.

Kammenlaite: Selaa Pituus-ryhman kohdalle ja paina [enter]-n&pp&inta.

Selaa metrin kohdalle.

Kéammenlaite: Selaa kohtaan _m (huomaa Ohje-ikkunan vihje metri).

mm -
] # Wizards On

( matar

Paina [enter]-n4ppainta, jolloin _m liitetdén syéteriville.

12 m

Valitse Muunnosoperaattori (p) yksikkodluettelon yldosasta ja liita se

syéttoriville painamalla [enter]-nappainta.

12_mbp
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7. Valitse Pituus-ryhmén kohta _ft ja paina [enter]-nappainta.

12_mb_fi

8. Sievenna lauseke painamalla [enter]-n&ppainta.

12-_mb_fi 39.3701-_fi

CAS: Kéyttdjan maarittdman yksikén luominen

Samoin kuin valmiiksi maaritettyjen yksikdiden nimissa, myos kayttajan
maarittdmien yksikéiden nimien alussa on oltava alaviivan merkki.

Esimerkki: Maarita valmiiksi maaritettyjen yksikdiden ftja min avulla yksikkd
nimeltd _fpm, jonka avulla voit sy6ttda nopeusarvoja yksikdssa jalkaa/minuutti
ja muuntaa nopeustulokset yksikkddn jalkaa/minuutti.

_Ji Done

min

Define _fpm=

Nyt voit kdyttdd uutta nopeusyksikkda fpm.

15-_knot»_fpm 1519.03-_fpm
160-_mph¥»_fpm 14080.-_fpm
500-_fpm» _knot 4.93737-_knot
Muuttujien késittely

Kun tallennat arvon muuttujaan ensimmaisen kerran, maaritat muuttujalle
nimen.

. Jos muuttujaa ei ole vield olemassa, Laskin-sovellus luo sen.
+ Jos muuttuja on jo olemassa, Laskin-sovellus paivittda sen.

Matematiikan ja luonnontieteiden opetusteknologian TI-Nspire™-sovellukset
jakavat keskendan tehtavan sisalla olevat muuttujat. Voit esimerkiksi luoda
muuttujan Laskin-sovelluksessa ja kdyttaa tai muokata sitd myohemmin
Kuvaajat & Geometria- tai Listat & Taulukot -sovelluksessa saman tehtédvan
sisalla.

Lisatietoja muuttujista 16ytyy oppaan luvusta Muuttujien kytté.

158 Laskin-sovellus



Kaéyttajan méaarittamien funktioiden ja ohjelmien luominen

Define (M&aéritad) -komennon avulla voit luoda omia funktioita ja ohjelmia. Voit
luoda ne Laskin-sovelluksessa tai ohjelmaeditorissa ja kayttda niitd sen
jalkeen muissa TI-Nspire™-sovelluksissa.

Lisatietoja ohjelmoinnista ohjelmaeditorin avulla I6ydat k&sikirjan kappaleista
Ohjelmointi ja Kirjastot.

Yksirivisen funktion luominen
Oletetaan, ettd haluat maarittda funktion nimelta cube(), joka laskee luvun tai
muuttujan kuution.

1. Kirjoita Laskin-sovelluksen syoteriville Define cube (x)=x"3 ja paina

(enter]-painiketta.

Define cube(x):x3 Done

Viesti “Done (Valmis)” vahvistaa, ettd funktio on maaritetty.

2. Testaa funktiota kirjoittamalla cube (2) ja paina [enter]-painiketta.

cube(2) 8

Monirivisen funktion maéarittdminen mallien avulla

Voit maarittda funktion, joka koostuu useista eri riveille syodtetyista lausekkeista.
Monirivinen funktio voi olla helppolukuisempi kuin useita kaksoispisteella
erotettuja lausekkeita sisaltava funktio.

Huomaa: Voit luoda monirivisia funktioita ainoastaan Define (Maarita) -
komennon avulla. Monirivisten maaritelmien luomisessa ei voi kayttaa
operaattoreita := tai =. Func...EndFunc-malli toimii lausekkeiden
sailytyspaikkana.

Luo esimerkiksi funktio nimelta g(x,y), joka vertaa argumentteja x ja y. Jos
argumentti x > argumentti y, funktion pitaisi antaa vastauksena x:n arvo.
Muussa tapauksessa vastauksena pitéisi olla y:n arvo.

1. Kirjoita Laskin-sovelluksen syéteriville Define g(x,y)=. Ala paina viela

[enter]-painiketta.

define glx,v}H

2. Syo6ta Func...EndFunc-malli.
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- Valitse Funktiot ja ohjelmat -valikon kohta Func...EndFunc.
Laskin-sovellus lisda mallin.

define g(x,y): Func

EndFunc
3. Lisaa If...Then...Else...EndIf-malli.

- Valitse Funktiot ja ohjelmat -valikon kohta Kontrolli ja valitse sen
jalkeen If..Then...Else...EndIf.

Laskin-sovellus lisda mallin.

define g(x,y): Func
If | Then

Else

EndIf
EndFunc

4. Syo6ta funktion muut osat siirtden kohdistinta rivilta riville nuolipainikkeiden
avulla.

define g(x,y):Func
If x>y Then
return x
Else
return yl
EndIf
EndFunc

5. Suorita maarittely loppuun painamalla [enter]-painiketta.

6. Testaa funktiota laskemalla lauseke g (3,-7).

g(3,7) 3

Monirivisen funktion maarittdminen manuaalisesti

» Voit aloittaa uuden rivin ilman, etta olet maarittdnyt funktiota loppuun
pitdmalla Alt-painikkeen alhaalla ja painamalla samalla Enter-painiketta.

Kammenlaite: Paina nappainté (<] [enter]-painikkeen sijaan.
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Maarita esimerkiksi funktio sumintegers(x), joka laskee kokonaislukujen 1 - x
kumulatiivisen summan.

1.

Kirjoita Laskin-sovelluksen syoteriville Define sumIntegers (x)=. Ala
paina viela [enter]-painiketta.

Define sumIntegers(x):|

Syo6ta Func...EndFunc-malli.
- Valitse Funktiot ja ohjelmat -valikon kohta Func...EndFunc.

Laskin-sovellus lisda mallin.

Define sumlntegers(x):Func

EndFunc

Kirjoita seuraavat rivit ja paina jokaisen rivin lopussa nappainta tai
Alt+Enter.

Define sumIntegers(x):Func
Local i,tmpsum
tmpsum:=0
For i,1,x

tmpsum:=tmpsum+i

EndFor
Return tmpsum
EndFunc

Kirjoitettuasi Return tmpsum suorita méarittely loppuun painamalla [enter]-
painiketta.

Testaa funktiota laskemalla funktion sumIntegers (5) arvo.

sumintegers(S) 15

Ohjelman maéarittdminen

Ohjelman maarittdminen on samankaltainen toimenpide kuin monirivisen
funktion maarittdminen. Prgm...EndPrgm-malli toimii ohjelman lausekkeiden
sailytyspaikkana.

Luo esimerkiksi ohjelma nimelta g(x,y), joka vertaa kahta argumenttia.
Vertailun perusteella ohjelman pitdisi nayttéa teksti “x > y” tai “x )” (jossa x:n ja
y:n arvot nakyvat tekstissa).
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1. Kirjoita Laskin-sovelluksen syéteriville Define progl (x,y)=. Ald paina

vielé [enter]-painiketta.

Define progl(xy)’):|

2. Lisaa Prgm...EndPrgm-malli.
- Valitse Funktiot ja ohjelmat -valikon kohta Prgm...EndPrgm.

Define prog](x,y):Prgm

EndPrgm

3. Lisaa If...Then...Else...Endlf-malli.

- Valitse Funktiot ja ohjelmat -valikon kohta Kontrolli ja valitse sen
jalkeen If..Then...Else...EndIf.

Define prog](x,y)ZPrgm
If | Then

Else

EndIf
EndPrgm

4. Syo6ta funktion muut osat siirtden kohdistinta rivilta riville nuolipainikkeiden
avulla. Merkin saat symbolipaletista.

Define progl(x,y):Prgm

If x>y Then
Disp x," > ",y
Else
Dispx," <"
EndIf
EndPrgm

Suorita mé&arittely loppuun painamalla [enter]-painiketta.

Testaa ohjelmaa suorittamalla ohjelma progl (3,-7).

prog1(3,*7)
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Funktio- tai ohjelmamaéaritelman hakeminen
Haluat mahdollisesti kayttda uudelleen tai muokata maarittdmaasi funktiota tai
ohjelmaa.
1. Hae nékyviin maaritettyjen funktioiden luettelo.
- Valitse Toiminnot-valikon kohta Hae mé&ériteIma.
2. Valitse nimi luettelosta.

Maaritelmé (esimerkiksi Define £ (x)=1/x+3) liitetdan syéteriville
muokkausta varten.

Laskin-sovelluksen lausekkeiden muokkaaminen

Vaikka et voikaan muokata lauseketta Laskin-sovelluksen historiatiedoissa,
voit kopioida historiatiedoista koko lausekkeen tai osan siita ja liittda sen
syoteriville. Sen jalkeen voit muokata syoterivia.

Kohdistimen sijoittaminen lausekkeeseen

» Siirra kohdistinta lausekkeen sisélld nappaimella [tab], ¢, p, a tai w.
Kohdistin siirtyy [ahimpaan mahdolliseen kohtaan painamasi nuolen
suunnassa.

Huomaa: Lausekemalli voi pakottaa kohdistimen liikkumaan parametrien lapi,

vaikka jotkin parametrit eivat olisikaan kohdistimen kulkureitilld. Esimerkiksi

siirryttdessé yldspdin integraalin pddargumentista kohdistin siirtyy aina

ylarajalle.

Lisaaminen syéterivilla olevaan lausekkeeseen
1. Vie kohdistin kohtaan, johon haluat lisata elementteja.
2. Kirjoita lisattavat elementit.

Huomaa: Kun lisdat alkavan sulkeen, Laskin-sovellus lisda valiaikaisen
sulkevan sulkeen, joka ndkyy harmaana. Voit ohittaa véaliaikaisen sulkeen
syottdmalld saman sulkeen kasin tai syottdmalla jotakin valiaikaisen sulkeen
taakse (vahvistaen talla tavalla epasuorasti sen paikan lausekkeessa).
Ohitettuasi valiaikaisen harmaan sulkeen se korvautuu mustalla sulkeella.

Lausekkeen osan valitseminen
1. Sijoita kohdistin aloituskohtaan lausekkeessa.

Kammenlaite: Siirrd kohdistinta ndppéaimella ¢, p, a tai w.
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Syéterivilld olevan koko lausekkeen tai sen osan poistaminen
1. Valitse poistettava lausekkeen osa.

2. Paina -painiketta [%'].

Finanssilaskenta
Monet TI-Nspire™ -funktiot sisaltévat finanssilaskentatoimintoja, kuten rahan

aika-arvo, kuoletukset ja investoinnin tuotto.

Laskin-sovellus sisaltda myos talouslaskentasovelluksen (Finance Solver).
Sen avulla voit suorittaa monenlaisia laskutehtavia, esimerkiksi laina- ja
investointilaskelmia.

Talouslaskentasovelluksen kayttd
1. Avaa talouslaskentasovellus.
- Valitse Talous-valikon kohta Talouslaskenta.

Sovelluksessa nakyvat sen oletusarvot (tai edelliset arvot, jos olet jo
kayttanyt sovellusta nykyisessa tehtavassa).

Finance Solver 7, )

1% 0. -
Pv: 0. -
Pmt: 07'
Fv: [0, -
Pov: 1 =

cpy: |1 =

PmtAt END |

Press ENTER to calculate

MNumber of Payments, N

2. Syota kaikki tunnetut arvot siirtyen kentésta toiseen [tab]-painikkeella.
- Jokaisen kentan kuvaus nakyy sovelluksen alareunassa.

- Joudut mahdollisesti ohittamaan valiaikaisesti arvon, jonka haluat
laskea.

- Tarkista, etta olet maarittdnyt parametreille PpY, CpY ja PmtAt oikeat
asetukset (tdssa esimerkissa 12, 12 ja END).
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Valitse laskettava parametri siirtymalla sen kohdalle painikkeella [tab]-
painikkeella ja paina sen jélkeen [enter]-painiketta.

Sovellus laskee arvon ja tallentaa kaikki arvot tvm.-muuttujiin, esimerkiksi
tvm.n ja tvm.pmt. NGma& muuttujat ovat kdytettavissa kaikissa TI-Nspire™ -
sovelluksissa saman tehtdvan sisalla.

Finance Solver > -
N: 50 -
10%): 10.5 -

PV: (25000 -

cpY: 12 -]

PmtAt END |

Finance Solver info stored into

fvm.n, tvm.l, tym.pv, tvm.pmt, ...

Ohjelmiston sisaltdmat finanssilaskennan funktiot

Talouslaskentasovelluksen liséksi TI-Nspire™ -ohjelmisto siséltda seuraavat
finanssilaskennan funktiot:

TVM-funktiot, joilla voidaan laskea tuleva arvo, nykyarvo, maksuerien
maara, korkoprosentti ja maksueran suuruus.

Kuoletukseen liittyvat kuoletustaulukot, tase, korkomaksuerien summa ja
paaoman maksuerien summa.

Nettonykyarvo, sisdinen korkokanta ja modifioitu korkokanta.

Nimelliskorkoprosentin ja efektiivisen korkoprosentin valiset muunnokset
seka paivamaarien valisten paivien laskenta.

Huomaa:

Finanssilaskennan funktiot eivat tallenna automaattisesti argumenttien
arvoja tai tuloksia TVM-muuttujiin.

Kaikki TI-Nspire™-funktiot on esitetty sovelluksen kasikirjassa.
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Laskinhistorian kanssa tyoskentely

Kun sy6tat ja sievennat lausekkeita Laskin-sovelluksessa, jokainen syéte-
vastaus-pari tallentuu Laskin-sovelluksen historiatietoihin. Historiatietojen
avulla voit tarkastella suorittamiasi laskutoimituksia, toistaa sarjan
laskutoimituksia ja kopioida lausekkeita kdyttddksesi niitd uudelleen muilla
sivuilla tai muissa asiakirjoissa.

Laskinhistorian tarkastelu
Huomaa: Toiminta saattaa hidastua, kun historiatiedoissa on useita syotteita.

» Voit selata historiatietoja painikkeilla A ja V.

3.76 -0.66385
7.9+ 5
-0.6638497752203342- log  (45) 2.64258
10
a 2.5
a:=5:bh:=2:—-1»
b

Define cub (x)=x3 Done
Laskinhistoriakohdan kopioiminen syéteriville

Voit kopioida historiatiedoista syéteriville nopeasti lausekkeen, alalausekkeen
tai vastauksen.

1. Selaa historiatietoja painikkeella A tai V¥ ja valitse kopioitava kohde.
—tai—
Valitse osa lausekkeesta tai vastauksesta painamalla Vaihto-painiketta

yhdessa nuolipainikkeiden kanssa.

3.76 -0.66385
7.9+5

Huomaa: Nykyisen asiakirjan liukuvien desimaalien asetus voi rajoittaa
vastauksessa nakyvia desimaaleja. Taysin tarkan vastauksen saamiseksi
valitse se joko vierittdmalla ylds- ja alas-nuolipainikkeilla tai
kolmoisnapsauttamalla sita.
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2.

Kopioi valinta ja lisda se syoéteriville painamalla Enter-painiketta.

3.76

7.915

Historiakohteen kopioiminen toiseen sovellukseen

1.
2.

Selaa historiatietoja painikkeella A tai V¥ ja valitse kopioitava kohde.

Voit vaihtoehtoisesti valita osan lausekkeesta tai vastauksesta painamalla
Vaihto-painiketta yhdessa nuolindppaimien kanssa.

Kopioi valinta normaalilla pikavalintanappaimella.

Windows®: Paina Ctrl+C.

Mac®: Paina #+C.

Kéammenlaite: Paina [ctn] (C].

Sijoita kohdistin siihen kohtaan, johon haluat kopion paatyvan.
Liitd kopio.

Windows®: Paina Ctrl+V.

Mac®: Paina #+V.

Kammenlaite: Paina et ] [V].

Huomaa: Jos kopioit toiseen tehtdvaan lausekkeen, jossa on kaytetty muuttujia,
muuttujien arvot eivat kopioidu. Muuttujat on méaritettdva tehtdvassa, johon
litdt lausekkeen.

Lausekkeen poistaminen historiatiedoista

Kun poistat lausekkeen, kaikki lausekkeeseen mééritetyt muuttujat ja funktiot
sailyttdvat sen hetkiset arvonsa.

1.

Valitse lauseke vetamalla tai nuolipainikkeiden avulla.

Kémmenlaite: Kayta nuolindppaimia.
3.76 -0.66385
7.9+ 5

Paina Del.

Lauseke ja sen vastaus poistetaan.

Laskin-sovellus 167



Laskinhistorian tyhjentdminen

Kun tyhjennat historiatiedot, kaikki historiatietoihin maaritetyt muuttujat ja
funktiot sdilyttdvat sen hetkiset arvonsa. Jos tyhjennat historiatiedot
vahingossa, kaytd Kumoa-komentoa.

» Valitse Toiminnot-valikosta Tyhjenn4 historia.

Kaikki lausekkeet ja vastaukset poistetaan historiatiedoista.
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Muuttujien kaytto

Muuttujalla on méaritetty arvo, jota voidaan kayttda useita kertoja tehtavassa.
Voit maarittda arvon tai funktion muuttujaksi jokaisessa sovelluksessa.
Tehtavan sisalla TI-Nspire™-sovellukset jakavat muuttujat keskendan. Voit
esimerkiksi luoda muuttujan Laskin-sovelluksessa ja kayttda tai muokata sita
my&hemmin Kuvaajat & Geometria- tai Listat & Taulukot -sovelluksessa saman
tehtavan sisalla.

Jokaisella muuttujalla on nimi ja maaritelma, ja mééaritelmaa voi muuttaa. Kun
maaritelmaa muutetaan, kaikki tehtdvan sisaltdmat muuttujan esiintymat
paivittyvat saman maaritelman mukaisesti. TI-Nspire™-ohjelmistossa
muuttajalla on nelja maaritetta:

*  Nimi - kdyttdjan maarittdma nimi muuttujan luomisen yhteydessa.
+  Sijainti - muuttujat tallentuvat muistiin.

* Arvo - numero, teksti, matemaattinen lauseke tai funktio.

+  Tyyppi - muuttujana tallennettavan datan tyyppi.

Huomaa: Kayttdjan maarittdman funktion tai ohjelman sisaltamat Paikallinen-
komennolla luodut muuttujat eivat ole kaytettdvissa kyseisen funktion tai
ohjelman ulkopuolella.

Arvojen linkittdminen sivuille

Yhdessa sovelluksessa luotuja ja mééaritettyja arvoja ja funktioita voidaan
jakaa muiden sovellusten kanssa (saman tehtavan sisélla).

Kun kaytat linkitettyja kohteita, huomioi seuraavat asiat:

* Arvoja voidaan linkittda yhdella sivulla olevien sovellusten vélilla tai
saman tehtdvan eri sivujen valilla.

+ Kaikki sovellukset on linkitetty samoihin tietoihin.

+ Jos linkitettyd arvoa muutetaan alkuperaisessa sovelluksessa, muutos
nékyy kaikissa linkitetyissa kohteissa.

Muuttujan maéarittdminen on arvojen linkittdmisen ensimmainen vaihe.
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Muuttujien luominen

Sovelluksen siséalla luodun objektin tai funktion mika tahansa osa tai maarite
voidaan tallentaa muuttujaksi. Esimerkkeja muuttujina kdytettdvistd maaritteista
ovat suorakulmion pinta-ala, ympyran sade, taulukon solun sisdltdma arvo tai
rivin tai sarakkeen siséltd tai funktiolauseke. Kun luot muuttujan, se tallentuu
muistiin.

Muuttujien tyypit
Seuraavat datatyypit voidaan tallentaa muuttujiksi:

Datatyyppi Esimerkkeja

Lauseke \E
P1;) 254 1256 2m xmin/10 2+3i (x-2)2 2
Lista {2,4,6,8} {1,1,2} {'punainen","sininen","vihred"}
=

Matriisi 123

& 369

Voidaan sy6ttda seuraavasti: [1,2,3;3,6,9]

Merkkijono “Hei” “xmin/10” “Vastauson:”

Funktio, ohjelma | myfunc(arg) ellipse(x,y,r1,r2)

i)

Mittaustulos pinta-ala, piiri, pituus, kulmakerroin, kulma
0.

2l

Kun avaat tallennettujen muuttujien luettelon napsauttamalla painiketta © taj
painamalla kimmenlaitteen n&ppainté [var], symboli iimaisee muuttujan tyypin.

Muuttujan luominen Laskin-sovelluksen arvosta

Téssa esimerkissa esitetddn muuttujan luominen kdmmenlaitteen avulla. Luo
muuttuja nimelta num ja tallenna lausekkeen 5+83 vastaus muuttujaan
seuraavalla tavalla:
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1. Syota Laskin-sovelluksen syotitoriville lauseke 5+843.

5+83|

2. Laajenna kohdistin perusriville painamalla ndppainta p.

5+8#

3. Paina n&ppaimié [ctn] ja kirjoita sitten muuttujan nimi num.

5487 —»num'

Merkinta tarkoittaa: Laske 5+83 ja tallenna vastaus muuttujaksi nimeltd
num.
4. Paina [enter]-nappainta.

Laskin-sovellus luo muuttujan num ja tallentaa vastauksen siihen.

5+83—>num 517

Muuttujan luominen tietokoneohjelmistossa

Kun luot muuttujan tietokoneohjelmistossa, noudata seuraavia sovittuja
kaytantdja: Vaihtoehtoina komennolle = (tallenna) voit kayttdad komentoa :=tai
Define. Kaikki seuraavat lausekkeet ovat samanarvoisia:

5+83 = num
num = 5+83
Maaritd num=5+83

Muuttujan arvon tarkistaminen

Voit tarkistaa olemassa olevan muuttujan arvon sy6ttdmalla sen nimen Laskin-
sovelluksen syo6ttoriville. Kun kirjoitat tallennetun muuttujan nimen, se nakyy
lihavoituna.

» Kirjoita Laskin-sovelluksen syéttoriville muuttujan nimi num ja paina
nappdinta .

Vastauksena nékyy viimeksi muuttujaan num tallennettu arvo.

num a17
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Muuttujien luominen automaattisesti Kuvaajat & Geometria -
sovelluksessa

Kuvaajat & Geometria -sovelluksessa syottoriville maaritetyt funktiot tallentuvat
automaattisesti muuttujiksi.

i« f7 (x:l=x3| ’;'

Tassa esimerkissa funktio f1(x)=x3 on muuttujan maaritelma, joka sallii sen
nakymisen muissa sovelluksissa, mukaan lukien Listat & Taulukot -sovelluksen
taulukossa.

Muuttujan luominen Kuvaajat & Geometria -sovelluksen arvosta

1. Valitse muuttujaksi tallennettava arvo napsauttamalla.

251957 5em?2)

2. Napsauta painiketta
Kammenlaite: Paina nappainta [var].

Muuttujien vaihtoehdot tulevat ndkyviin, ja Tallenna muutt -komento nakyy
korostettuna.

lnsaved w @m

3. Paina [enter]-n&ppainta. Valitun arvon edessa on VAR :=. Tdmé on
oletusarvoinen nimi.
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lnsaved w @m

1lecm

4. Kirjoita oletusarvoisen nimen VAR paalle muuttujan nimi, jonka haluat
antaa arvolle.

5. Kirjoitettuasi muuttujan nimen paina [enter]-n&ppainta.
Arvo tallentuu antamallasi muuttujan nimelld, ja tallennettu arvo tai sen
nimi ndkyy lihavoituna, mika tarkoittaa, ett kyseesséa on tallennettu arvo.

Hlnzaved w @m

1lecm

area=65.24 cn?

Huomaa: Voit jakaa muiden sovellusten kanssa myds Kuvaajat & Geometria -
sovelluksen akselin pdan arvon. Napsauta tarvittaessa komentoja Toiminnot,
Naytéa/piilota akselin paiden arvot, jotta saat vaaka- ja pystyakseleiden arvot
nékyviin. Korosta jokin akselin paan arvo sy6ttorivilld napsauttamalla
lukuarvoa. Nime& muuttuja ja tallenna se kaytettdvaksi muissa sovelluksissa
jollakin vaiheessa 2 kuvatulla menetelmalla.

Muuttujien luominen automaattisesti Listat & Taulukot -sovelluksessa

Kun listalle annetaan nimi Listat & Taulukot -sovelluksen sarakkeen yldosaan,
tdma arvo tallentuu automaattisesti listamuuttujaksi. Tatd muuttujaa voidaan
kayttdd muissa sovelluksissa, mukaan lukien Data & Tilastot -sovelluksessa.
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Muuttujan luominen Listat & Taulukot -sovelluksen solun arvosta

Solun arvon voi jakaa muiden sovellusten kanssa. Kun maéaritat jaetun solun
tai viittaat siihen Listat & Taulukot -sovelluksessa, lisda nimen eteen
heittomerkki (').

1. Napsauta jaettavaa solua.

2. Avaa Muuttujat-valikko napsauttamalla painiketta
Kéammenlaite: Paina nappainta [var].
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3. Valitse komento Tallenna muutt.

Sovellus lisda soluun kaavan, jossa var on muuttujan nimen
paikanpitdjd.
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4. Kirjoita kirjainten “vas” tilalle muuttujan nimi ja paina [enter]-n&ppa&inta.

Arvo on nyt muiden sovellusten kdytettdvissd muuttujana saman tehtdvan
sisalla.

Huomaa: Jos antamasi nimen mukainen muuttuja on jo olemassa nykyisesséa
tehtavassa, Listat & Taulukot -sovellus nayttaa virheilmoituksen.
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Muuttujien k&ytté (linkittdminen)

Luomiesi muuttujien jakaminen eli linkittdminen on tehokas ty6kalu
matematiikan tutkimisessa. Linkitettyjen muuttujien naytté paivittyy
automaattisesti muuttujan arvon muuttuessa.

Linkittdminen jaettuihin muuttujiin

Tallennetun muuttujan kaytto:

1. Ofta sivu nakyviin ja valitse kohta tai objekti, johon haluat linkittaa
muuttujan.

2. Valitse muuttujien tykalu [var].

Muuttujien vaihtoehdot tulevat nakyviin. Ohjelmisto tietdd, minkatyyppiset
muuttujat toimivat kyseisessa kohdassa tai valitun objektin kanssa, ja
ndyttdad vain ndma muuttujat.

3. Selaa luetteloa néappaimilla a ja v tai kirjoita muuttujan nimen alkua.
Syoéttaessasi kirjaimia jarjestelma nayttdd ne muuttujat, jotka alkavat

kirjoittamillasi kirjaimilla. Kirjoittamalla nimen alkua 16ydat muuttujan
nopeammin, jos luettelo on pitka.

4. Kun olet I6ytanyt ja korostanut haluamasi muuttujan nimen, napsauta
nimea4 tai paina [enter]-nappainta.

Valittu muuttujan arvo linkittyy.

Listat & Taulukot-sovelluksen solun linkittdminen muuttujaan

Kun linkitdt solun muuttujaan, Listat & Taulukot -sovellus pitdad solun arvon
paivitettynd muuttujan nykyisen arvon mukaisesti. Muuttuja voi olla mika
tahansa nykyisen tehtdvan sisaltdma muuttuja, ja se voidaan maarittda
Kuvaajat & Geometria- tai Laskin-sovelluksessa tai missa tahansa Listat &
Taulukot -sovelluksen kohdassa.

Huomaa: Al4 luo linkkia jarjestelm@n muuttujaan. TAma voisi estda
jarjestelmén paivittdmastad muuttujaa. Jarjestelméan muuttujia ovat ans,
StatMatrix ja tilastojen vastaukset (kuten RegEqn, dfError ja Resid).

1. Napsauta solua, jonka haluat linkittdd muuttujaan.
2. Avaa VarLink-valikko:

- Napsauta painiketta ja sen jalkeen komentoa Solu.
- Kémmenlaite: Paina n&ppainta [ver].
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3.

Naytdlle avautuu VarLink-valikko.

Store War

Link Ta: »

Selaa muuttujan nimeen kohdasta Linkita ja napsauta nimea.

Muuttujan arvo nakyy solussa.

Muuttujan kaytté laskutoimituksessa

Tallennettuasi arvon muuttujaan voit kayttdd muuttujan nimea lausekkeessa
tallennetun arvon tilalla.

1.

Syo6ta lauseke:

- Syo6ta syotidriville 4*25*num*2 ja paina Enter-niappaintia.

- Kammenlaite: Syo6ta syétioriville 4 [x] 25 [x]num*2 ja paina
-ndppainta.

Laskin korvaa arvon 517, joka on muuttujalle num silld hetkelld

mddritetty arvo, ja sieventdd lausekkeen.

425 num’ 26728900

Syo6ta lauseke:
- Sy6td 4*25*nonum*2 ja paina Enter-nippdinta.

- Kammenlaite: Syota syo6tioriville 4 [x] 25 [x] nonum”*2 ja paina

-ndppainta.

4-25-nonum2 100-nonum2

CAS: Koska muuttujaa nonum ei ole mddritetty, sitd kdsitellddn
vastauksessa algebrallisesti.

4-25-n0num2
"Error: Variable is not defined"

Koska muuttujaa nonum ei ole mddritetty, lausekkeen vastauksena on
virheilmoitus.
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Usean lausekkeen sy6ttaminen sy6ttoriville

Jos sy6tat useita lausekkeita samalla riville, erota lausekkeet kaksoispisteelld
(:)- Vain viimeisen lausekkeen vastaus tulee nakyviin.

a=5: b:=2: 2.1. 2.5
b

Muuttujan arvojen asettaminen liukusaéatimen avulla

Kuvaajat & Geometria -sovelluksessa voit liukusdatimen avulla sdataa
numeerisen muuttujan arvoja tai animoida arvot. Liukusaatimen avulla voit
esittda useita muuttujan arvoja jatkuvalta vaihteluvalilta.

1. Valitse Asiakirjan tydkalut -valikosta komennot Toiminnot > Lis&a
liukusaadin.
Kammenlaite: Lisaa liukusdadin painamalla nappaimia (] (A

Liukusaadin tulee nakyviin tydalueelle. Jos haluat s&ataa tai animoida
useamman kuin yhden muuttujan arvoja, voit lisata useita liukusaatimia
toistamalla saman toimenpiteen.

Huomaa: Kontekstivalikon Kiinnitd-komennolla voit kiinnittda
liukusaatimen paikalleen estddksesi sen siirtdmisen vahingossa.

2. Aktivoi liukusdadin napsauttamalla sité ja siirry liukusdatimen asteikon ja
muuttujan arvon valill3 [tab]-n&ppaimella.

3. Siirra liukusaadinta asteikolla painikkeilla ¢ ja p.
4. Valitse arvo painamalla Enter-nappainta.

Avaa kontekstivalikko ja valitse komento Asetukset, jos haluat tarkistaa
liukusadatimen oletusasetukset tai muuttaa niita.

Muuttujien nimedminen

Luomiesi muuttujien ja funktioiden nimien tulee noudattaa seuraavia
nimedmissaantoja:

Huomaa: Siind epatodennakodisessa tapauksessa, ettd luot samannimisen
muuttujan kuin tilastoanalyysissa tai talouslaskentasovelluksessa kaytettava
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muuttuja, seurauksena on virhetilanne. Jos aloitat sy6ttdd muuttujan nimea,

joka on jo kdytdssa nykyisessé tehtdvassg, jarjestelma ilmoittaa tésta sinulle

néyttden sybtteen lihavoituna.

*  Muuttujien nimien on oltava muodossa xxx tai xxx.yyy. xxx-osassa voi olla
1-16 merkkia. Mikali yyy-osaa kaytetdan, siiné voi olla 1-15 merkkia. Jos
kaytat muotoa xxx.yyy, sekad osa xxx ettd yyy tarvitaan; muuttujan nimi ei
voi paattya pisteeseen (.).

»  Merkit voivat olla kirjaimia, numeroita ja alaviivoja (_). Kirjaimet voivat olla
amerikkalaisia tai kreikkalaisia (ei kuitenkaan I tai &), aksenttimerkilla
varustettuja ja kansainvalisia kirjaimia.

«  Al4 kéyta symbolipaletin merkkia c tai n muuttujan nimen osana,
esimerkiksi c¢1 tai n12. Nama saattavat nayttaa kirjaimilta, mutta ohjelmisto
kasittelee niitd erikoismerkkeina.

+  Voit kayttaa isoja tai pienia kirjaimia. Nimet AB22, Ab22, aB22 ja ab2?2
viittaavat kaikki samaan muuttujaan.

* Numeroa ei voi kdyttdd osan xxx tai yyy ensimmaisend merkkina.

+  Voit kdyttdad numeroita 0-9, amerikkalaisia kirjaimia a-z, latinan ja kreikan
kirjaimia (mutta ei kuitenkaan =) alaindekseina (esimerkiksi ayq, tai hzo).
Kun haluat sy6ttaa alaindeksin kirjoittaessasi muuttujan nimea, valitse

matematiikan malleista tai muotoilun tyékalurivilta Du.
«  Al3 kayta valilydnteja.

. Jos haluat, ettd muuttujaa késitellddn kompleksilukuna, kdyta nimen
viimeisena merkkina alaviivaa.

+  CAS: Jos haluat, ettd muuttujaa kasitelldan mittayksikkona (esimerkiksi _m
tai _ft), kdytd nimen ensimmaisena merkkina alaviivaa. Nimessa ei voi olla
muita alaviivoja.

+ Alaviivaa ei voi kdyttdd nimen ensimmaisena merkkina.

*  Etvoi kayttaa valmiiksi maaritetyn muuttujan, funktion tai komennon
nimea, esimerkiksi Ans, min tai tan.

Huomaa: Kaikki TI-Nspire™-funktiot on esitetty sovelluksen Késikirjassa.

+ Kirjastoasiakirjoille ja kirjasto-objekteille on muitakin nimeamisrajoituksia.
Nama on kuvattu yksityiskohtaisesti kasikirjan kohdassa Kirjastot.

Esimerkkeja:
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Muuttujien nimet | Kelpaako?

Myvar, my.var Kylla

My var, list 1 Ei. Sisaltaa valilyénnin.

a, b, b12, b, ¢, d | Kylld Huomaa, ettd muuttujat b72ja b,, ovaterilaisia.

Log, Ans Ei. Nimi on kaytdssa jarjestelman funktiolla tai
muuttujalla.

Logl, listl.a, Kylla

listl.b

3rdTotal, listl.1 Ei. xxx tai yyy alkaa numerolla.

Muuttujien lukitseminen ja vapauttaminen

Muuttujat voidaan suojata muokkaamiselta tai poistamiselta lukitsemalla ne.

Lukitseminen estdd muutosten tekemisen vahingossa muuttujaan.

The table | Atime.... [Blattitude... ty

shows the 12(x)=3.02-5in(1.08-x+0.51)-0.017
altitude of a

o
- 1 seconds [meters
hot'alr Palloon > 10 64 A , A
during its A\
3
linear descent

. 20 59
What equation 4 70 49 v \

gives the 5 90 44 f1(x)=sin(x)
L |

altitude at any
time? Ol az o | [®IE filx)-sinly)
Aika- ja korkeuslistat voidaan lukita Viitefunktio f1 voidaan lukita, jotta sita
tehtavan luotettavuuden ei muutettaisi vahingossa.
varmistamiseksi.

<

A

Muuttujat, joita ei voi lukita
+ Jarjestelman muuttuja Ans

*  stat.- ja tvm.-muuttujaryhmat

Tarkeita tietoja lukituista muuttujista
+  Kaytd muuttujien lukitsemisessa Lock-komentoa.
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+ Jotta voit muokata lukittua muuttujaa tai poistaa sen, sinun on ensin
vapautettava se.

*  Lukittujen muuttujien kohdalla on lukon kuvake muuttujien
valikkoluettelossa.

*  Lock-komento tyhjentdd Tee uudelleen/kumoa-toiminnon historian, kun
komentoa kaytetdan lukitsemattomiin muuttujiin.

Esimerkkeja lukitsemisesta

Lock a,b,c Lukitsee Laskin-sovelluksen muuttujat a, b ja c.

Lock Lukitsee kaikki muuttujaryhméan mystats alkiot.

mystats.

UnLock Vapauttaa muuttujan func2.

func2

Im:= Tarkistaa muuttujan var2 senhetkisen lukitustilan ja
getLockInfo | maarittdd tdman arvon Laskin-sovelluksen muuttujalle /m.
(var2)

Lisatietoja komennoista Lock, UnLock ja getLockInfo() on kayttdoppaisiin
kuuluvassa osassa Kasikirja.

Muuttujan paivittdminen
Jos haluat paivittda muuttujan laskutoimituksen tuloksella, sinun on
tallennettava vastaus tarkasti.

Syoéte Vastaus | Kommentti

a =2 2

a3 8 Vastausta ei ole tallennettu muuttujaan a.
a 2

a := a3 8 Muuttuja a on péivitetty vastauksella.

a 8
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Syote Vastaus | Kommentti

a“—a 64 Muuttuja a on péivitetty vastauksella.

a 64

Viimeisen vastauksen kayttaminen uudelleen

Kaikki Laskin-sovelluksen toiminnot tallentavat viimeisen lasketun tuloksen
automaattisesti muuttujaan, jonka nimi on Ans. Voit kayttdd Ans-muuttujaa
laskutoimitusten sarjan luomiseen.

Huomaa: Al4 luo linkkié Ans-muuttujaan tai mihink&an jarjestelmén
muuttujaan. TAma voisi estaa jarjestelman paivittdmastd muuttujaa.
Jarjestelman muuttujia ovat tilastolaskujen vastaukset (kuten Stat.RegEqgn,
Stat.dfError ja Stat.Resid) sekd talouslaskentasovelluksen muuttujat
(kuten tvm.n, tvm.pmt ja tvm.fv).

Ans-muuttujan kayttdesimerkkina lasketaan 1,7 x 4,2 metria olevan
puutarhapalstan pinta-ala. Sen jalkeen pinta-alan avulla lasketaan tuotto
neliémetrid kohden, jos palsta tuottaa yhteensa 147 tomaattia.

1. Laske pinta-ala:

- Syota Laskin-sovelluksen syoéttoriville 1.7*4.2, ja paina Enter-

nappainta.

- Kammenlaite: Sy6ta Laskin-sovelluksen 1.7 [x] 4.2, ja paina [enter]-
nappainta.

1.7-4.2 7.14

2. Laske tuotto neliometria kohden kayttamalla uudelleen viimeista
vastausta:

- Sy6td 147/ans, Jja laske tuotto painamalla Enter-
ndppainta.

- Kammenlaite: Sy6td 147 [£] ans, Jja laske tuotto
painamalla [enter]-ndpp&ainta.

147 20.5882

7.14
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3. Toisena esimerkkina lasketaan lausekkeen '?'9+JE arvo ja lisataan
siihen 2*1og (45) .

- Syotd 3.76/(-7.9+sqrt(5)), ja paina Enter-nippdintia.
- Kammenlaite: Sy6td 3.76 (] ([@)7.9+sqrt(5)), Jja paina
-ndppdinti.

3.76 -0.66385
7.9+5

4. Viimeisen vastauksen kayttdminen uudelleen:

- Sy6td ans+2*log(45) ja paina Enter-niappainta.

- Kammenlaite: Sy6td ans+2 [x] log(45) ja paina [enter]-
ndppainta.

-0.66384977522033+2-log  (45) 2.64258
10

Muuttujan arvon korvaaminen véliaikaisesti

M&aéarita operaattorin | (jossa) avulla arvo muuttujalle lausekkeen laskemiseksi
vain yhden ainoan kerran.

@:=200.12 200.12
22/a=100 10000
a 200.12

Linkitetyn muuttujan poistaminen

1. Valitse linkitetty muuttuja.
2. Paina nappainté [var].

Muuttujien vaihtoehdot tulevat nékyviin.
3. \Valitse komento Poista linkki.

Linkki poistuu arvosta, ja arvo nakyy ilman lihavointia.
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Kuvaajat-sovellus

Kuvaajat-sovelluksella voit:

+  Piirtda ja tutkia funktioita ja muita relaatioita, kuten epayhtaléita,
parametrisia ja polaarisia yhtal6ita, lukujonoja, differentiaaliyhtaldiden
ratkaisuja ja kartioleikkauksia.

* Animoida objektien ja kuvaajien pisteitd ja tutkia niiden kdyttdytymista.

»  Linkittyd muiden sovellusten luomiin tietoihin.

Kuvaajat-sovelluksen sivun lisddminen

» Jos haluat aloittaa uuden asiakirjan, jolla on tyhja kuvaajasivu:
Napsauta ensisijaisessa Tiedosto-valikossa Uusi asiakirja ja napsauta
sitten Lisaa kuvaajia.
Kammenlaite: Paina ja valitse Kuvaajat 4.

» Kuvaajasivun lisddminen olemassa olevan asiakirjan sen hetkiseen
tehtédvaan:

Napsauta tydkalupalkissa Lisdé > kuvaajat.

Kammenlaite: Paina ja valitse Lisaa > kuvaajat.

Graphs & Geometry P
0 k4 (2]

g 1:Actions >

o 2 View ,

2 2 Graph EntyEdic “ »

m 4'Window / Zoom v

N srace > 6

At 6:Analyze Graph b : T —3
1 7:Table D 10 ! 7
&M 8 Geometry »

114 9settings D

0 Kuvaajat ja Geometria -valikko Sisaltda tyOkaluja relaatioiden
maarittdmiseen, tarkasteluun ja tutkimiseen.

@ Syé6ttorivi. Taman avulla voit maarittaa relaatiot, joista haluat piirtéa
kuvaajan. Oletusarvoinen kuvaajatyyppi on funktio, joten nakyvissa on
aluksi muoto f7(x)=. Voit asettaa useita relaatioita kullekin useista
kuvaajatyypeista.

Kuvaajat-sovellus
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@ Kuvaajat-sovelluksen tydalue

Nayttdd kuvaajat syéttoriville maarittdmistasi relaatioista.
Nayttaa pisteet, suorat ja muodot, jotka luot geometria-tyokaluilla.

Veda aluetta panoroidaksesi (vaikuttaa ainoastaan Kuvaajat-
sovelluksessa luotuihin objekteihin).

Mitéa sinun tulee tietda

Kuvaajat ja Geometria-asetusten muuttaminen

1. Valitse Asetukset-valikosta Asetukset.

2. Valitse asetukset, joita haluat kayttaa.

Naytettdvat numerot. Asettaa ndytettdvien numeroiden tilan liukuviin
tai kiinteisiin desimaaleihin.

Piirtokulma. Asettaa kulman yksikdn vain Kuvaajat-sovellukselle. Jos
haluat kdyttaa taman hetkisia asiakirja-asetuksia, aseta tama
vaihtoehdolle Automaattinen.

Geometriakulma. Asettaa kulman yksikén vain Geometria-
sovellukselle. Jos haluat kayttaa tdméan hetkisia asiakirja-asetuksia,
aseta tdma vaihtoehdolle Automaattinen.

Piilota kuvaajien selitteet automaattisesti. Piilottaa Kuvaajat-
sovelluksessa sen selitteen, joka normaalisti ndkyy piirretyn relaation
vieressa.

Nayta akseleiden paiden arvot. Voidaan kayttaa vain Kuvaajat-
sovelluksessa.

Nayta funktioiden kasittelyn tydkaluvinkit. Voidaan kayttaa vain
Kuvaajat-sovelluksessa.

Etsi kiinnostavat kohteet automaattisesti. Nayttda Kuvaajat-
sovelluksessa nollat, minimipisteet ja maksimipisteet samalla, kun se
jaljittda funktiokuvaajia.

Napsauta Palauta palauttaaksesi kaikki asetukset niiden
tehdasasetuksiin.

Napsauta Luo oletusarvo kayttddksesi sen hetkisia asetuksia
avoimeen asiakirjaan ja tallentaaksesi ne oletusarvoina uusille
Kuvaaja- ja Geometria-asiakirjoille.
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Kontekstivalikoiden kayttd

Kontekstivalikoiden kautta paddsee nopeasti usein kaytettyihin komentoihin ja
ty6kaluihin, joita lisatdan johonkin tiettyyn objektiin. Voit esimerkiksi kayttaa
kontekstivalikkoa objektin suoran varin muuttamiseksi tai valittujen objektien
sarjan ryhmittdmiseksi.

» Objektin kontekstivalikon voi nayttda jollakin seuraavista menetelmista.
- Windows®: Napsauta objektia hiiren oikeanpuoleisella painikkeella.
- Mac®: Pida # painettuna ja napsauta objektia.
- Kammenlaite: Siirrd osoitin objektin kohdalle ja paina sitten (menu],

Piilotettujen objektien etsiminen Kuvaajat- tai Geometria-
sovelluksesta

Voit piilottaa ja nayttaa yksittaisia kuvaajia, geometrisia objekteja, tekstia,
selitteitd, mittauksia ja akselien loppuarvoja.

Voit tilapaisesti tarkastella piilotettuja kuvaajia tai objekteja tai palauttaa ne
nakyviksi objekteiksi:

1. Valitse Toiminnot-valikossa Piilota/néyta.

Piilota/nayta-tydkalu '@ ilmaantuu tydalueelle ja kaikki piilotetut objektit
muuttuvat ndkyviksi himmennetyissa vareissa.

2. Voitvaihtaa kuvaajan tai objektin Piilota/ndyta-tilaa napsauttamalla sita.

3. Lisataksesi muutokset ja sulkeaksesi Piilota/ndyta-tydkalun paina ESC.

Taustakuvan lisdaminen

Voit lisata kuvan taustakuvaksi Kuvaajat- tai Geometria-sivulle. Kuvan
tiedostomuoto voi olla .bmp, .jpg tai .png.

1. Napsauta Lisda-valikossa Kuva.
2. Siirry kuvaan, jonka haluat lisata, valitse se ja napsauta Avaa.

Jos haluat lisdtietoja taustakuvan siirtdmisestd, sen koon muuttamisesta tai sen
poistamisesta, katso kohtaa Kuvien kanssa tyéskentely ohjelmassa.

Tekstin lisddminen Kuvaajat- tai Geometria-tybalueelle
1. Valitse Toiminnot-valikossa Teksti.

Tekstitydkalu A2l iimaantuu tydalueelle.
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2. Napsauta sijaintia tekstin syottdmiseksi.

3. Kirjoita teksti avautuvaan ruutuun ja paina sitten Enter.

0.296

Slope of a Line|

4. Kun haluat sulkea tekstity6kalun, paina ESC.

Muokkaa tekstia kaksoisnapsauttamalla sita.

Relaation ja sen kuvaajan poistaminen

1. Valitse relaatio napsauttamalla sen kuvaajaa.
2. Paina askelpalautinta tai DEL-painiketta

Kuvaaja poistetaan seka tydalueelta ettd kuvaajahistoriasta.
Funktioiden kuvaajien piirtéminen

1. Valitse Kuvaajan syottd/muokkaus -valikosta Funktio.

7104

2. Kirjoita funktion lauseke.

ﬂ{x]:x2+1.5|

3. Piirrd funktion kuvaaja painamalla Enter.
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f1(x)=x2+1.5

Funktion késittely vetdmalla

Joitain funktiotyyppeja voidaan siirtda, venyttda ja/tai kiertaa vetamalla
kuvaajan osia. Vetdessasi kuvaajan lauseke paivittyy muutosten mukaisesti.

5.24 Ay

f1(x)=0.78" x+1.68

5.9

0 Veda kuvaajaa sen paista sen kiertdmiseksi.

@ Siirra kuvaajaa vetdmalla kuvaajaa sen keskikohdan lahelta.

Lineaarisen funktion kasittely

» Siirrd kuvaajaa tarttumalla kuvaajaan sen keskikohdan lahelta ja vetamalla

siita.
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>

6.67

-10

-6.67

Kierrd kuvaajaa tarttumalla kuvaajaan sen paiden Iahelta ja vetdmalla siita.

6.67

-10

_'f J

6,67

f1(x)=0. 4y
10

Toisen asteen funktion kasittely
Siirrd kuvaajaa tarttumalla kuvaajaan sen huipun ldhelta ja vetamalla siita.

>
\
H(x)=(r+6 34229 |
-10 10
o )I'--
-6.67
» Venyta kuvaajaa tarttumalla kuvaajan pisteeseen, joka ei ole huipun

Idhella ja vetamalla siita.
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-10 / T‘\ 10
x’ f1(x)=-0. L2
/ -6.67 \

Sini- tai kosinifunktion kasittely

» Siirrd kuvaajaa tarttumalla kuvaajan pisteeseen, joka on lahella kuvaajan
pystysymmetria-akselia ja vetamalla siita.

-10 + 1 F:E'
-6.67

» Venyta kuvaajaa tarttumalla pisteeseen, joka ei ole 1dheltd sen
pystysymmetria-akselia ja vetdmalla siita.

6.67 7y

f1(x)=5,09%sin[0. 3%x)

-6.67

Paloittain mééritellyn funktion maaritys

Voit maarittdd maéarittelyjoukkorajoituksia sisaltdvan funktion kayttdmalla
syobterivia tai Laskin-sovellusta. Jos funktio siséltaa useita aluerajoituksia,
kayta paloittain maariteltya funktiota piecewise().
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Seuraavassa esimerkissa syéteriville on mééritetty funktio, jonka alue on
pienempi kuin 2 ja suurempi kuin -2.

1. Valitse Kuvaajan syottd/muokkaus-valikosta Funktio.

2. Nappaile syoteriville seuraava, kayttden valilydnteja "ja" -operaattorin
erottamiseen:

piecewise (3,x>-2 ja x<2)
3. Napsauta Enter piirtddksesi funktion kuvaajan.

5.80 Ay

f1 [:X]_{?:.X»-‘ 2 and x<2

Tutkittavien funktion kuvaajan pisteiden I6ytaminen

Kuvaaja-sovellus auttaa sinua 16ytdmaan nollakohdan, minimin, maksimin,
leikkauspisteen, derivaatan (dy/dx) tai integraalin. Voit myds maarittéda
kartioleikkauksiksi maaritellyille kuvaajille polttopisteet, johtosuoran ja muita
pisteita.

(CAS): Voit maarittdéd myos kdannepisteen.

Kiinnostavien pisteiden tunnistaminen pisteen vetamisella

» Tunnistaaksesi maksimit, minimit ja nollakohdat luo piste kuvaajaan, ja
veda sitten pistetta.

Valiaikaisia opasteita ilmestyy vetdessasi tutkittavien pisteiden kautta.
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minimum

(-7.85,-3)

Tutkittavien pisteiden tunnistaminen analyysity6kaluilla

Tama esimerkki havainnollistaa Minimi-tydkalun kayttéd Muut analyysityokalut

toimivat samalla tavoin.

1. Valitse Minimi Analysoi kuvaaja -valikosta.

Minimi-kuvake nékyy ty6alueen yldosassa vasemmalla ja kuvaaja?-
kehote ilmaantuu tydalueelle.

f1 [x] =3- sin lx)

£2(x)=3- sin(x- 2)
graph?

2. Napsauta sitd kuvaajaa, jolle haluat 16ytda minimin.

-6.36 T

Nakyviin tulee pisteviiva ja se edustaa alarajaa sille vaihteluvélille, josta

tulee etsia.
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';fl(x}—_’) . sin(x)
!2(1) 3+ sin(x- 2) T
lower bound? 6.36

3. Veda suoraa tai napsauta sijaintia alarajan asettamiseksi ja nayta
ehdotettu ylaraja.

1 4
: + / + + + + + + 1
minimum
o (-7.85},3) 1
.'f. ﬂ{x}‘?p . sin{x)
: £2(x)=3- sin(x- 2) T
upper bound? -6.36 +

4. Veda ylarajaa edustavaa viivaa tai napsauta jotain sijaintia sen
asettamiseksi.

Minimi naytetdan yhdessa tekstiobjektin kanssa, joka nayttda sen
koordinaatit.
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=18

[*8)

e
—

minimum

-7.85,73)

fl [Jc] =3-sin [x]

2(x)=3- sin(x- 2) T
-6.36 T

Funktioryhman piirtdminen

Funktioryhmassa kullakin jasenelld on oma arvonsa yhdelle tai useammalle
parametrille. Syottamalla parametrit listoina voit kayttaa yksittaista lauseketta
kuvaamaan jopa 16 funktion ryhmaa.

Esimerkiksi lauseke f1(x) = {-1,0,1,2} * x + {2,4,6,8} iimaisee seuraavat nelja
funktiota:

fl I(x)=-1.x+2

fl 2(x)=0ex+4

fl1 3(x)=1<x+6

f1 4(x)=2+x+8

Funktioryhman piirtdminen
1. Valitse Kuvaajan syottd/muokkaus -valikosta Funktio.

2. Kirjoita lauseke kayttaen listoja ryhméan jasenia edustamaan.

fl(x)={-1,01,2} - x+{24,68}

3. Piirra funktiot painamalla Enter.
Kukin jasen on merkitty erillisena (f1_1,f1 2 jne.), jotta niiden jarjestys
lausekkeessa kay ilmi.
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6774 A

L

—

1 4 T 11
/= -6.74 A

Huomaa: Yhden funktion kuvaajaa ei voi muokata siten, ettd se muutettaisiin
funktioryhméaksi.

Yhtélbiden piirtdminen

1. Valitse Kuvaajan syétté/muokkaus -valikosta Yhtald.

2. Napsauta yhtalén tyyppia (Suora, Paraabeli, Ympyra, Ellipsi, Hyperbeli tai
Kartioleikkaus).

3. Napsauta kuvaajalle ominaista yhtdlémallinetta. Napsauta esim.
y=a*x2+bex+c paraabelin maarittamiseksi.

Sy6ttdrivi sisaltdd symbolin, joka ilmaisee yhtalon tyypin.

el W | y=lhx2+ bxel]

4. Kirjoita kertoimet yhtdldmallineeseen.

el W | y=1-x24+2:x+3

5. Paina Enter.
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6.24 Ay

=x242-x+3

Kartioleikkausten piirtaminen

Kuvaajien piirtAminen -ndkymassa voit piirtda ja tutkia lineaarisia ja
kartioleikkausyhtéldité analyyttisesti kaksiulotteisessa
koordinaattijarjestelmassa. Voit luoda ja analysoida suoria, ympyroita,
ellipseja, paraabeleja, hyperbeleja ja yleisia kartioleikkausyhtaloita.

Syéttdrivin avulla voit helposti sy6ttda yhtalén ndyttdmalla valitsemasi
yhtalétyypin mallineen.
Esimerkki: Kartioleikkausellipsin luominen

1. Valitse Kuvaajan syoéttd/muokkaus -valikosta Yhtél6 > Ellipsi ja napsauta
D yhtélén tyyppia.

el @

2. Syota kertoimien alkuarvot niille varattuihin paikkoihin. Siirry kertoimesta
toiseen nuolinappaimilla.

x-1)2 (y-2)2_|
RPN (Sé) +(.4§) -

3. Paina Enter yhtdlon kuvaajan piirtamiseksi.
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6.74

Otosellipsin tutkiminen
1. Veda ellipsia sen keskikohdasta ja tutki siirron vaikutusta yhtaloon.
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6.74

Kéytd analysointitydkaluja, kuten Analysoi kuvaaja >
Analysoi kartiot > Polttopiste kuvaajan tarkempaan tutkimiseen.

Huomaa: Kartioleikkaustyyppi méarittelee, mitd analysointitydkalua voit
kayttda. Mikali kyseessa on ellipsi, saat sen keskipisteen, karkipisteet,
polttopisteen, symmetria-akselit, johtosuorat, epakeskisyyden ja latera
recta -parametrin.
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6.74 Ay

—

=, A

1 (x—1.91)2 05
52 42

-6.74

3. Jos haluat tutkia siirtoa ja venytysta interaktiivisesti, maarittele sellainen
kartioleikkausellipsi, joka kayttdad muuttujia /-, k-, a- ja b-kertoimille. Lisaa
liukusdatimet parametrien vaihtamiseen.

6.74 A

< |12
< | 2 =S
< | 2
£ | 2

a=5

b=3
(\ h] (1-‘—k]2 1 b
a2 b2 14

Parametristen yhtalbiden kuvaajien piirtdminen

1. Valitse Kuvaajan syéttd/muokkaus -valikosta Parametrinen.
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Kayta ylds- ja alas-nuolindppaimia liikkuaksesi kenttien joukossa
parametrisyéttoviivalla.

x1(7)]
1(t)=
0=1=6.28 tstep=0.13

2. Kirjoita yhtéldiden xn(t) ja yn(t) lausekkeet.

{j} (t)=sin(z)- 4
1(t)=cos(t)- 3

0=1=6.28 tstep=0.13

(Valinnainen) Muokkaa oletusarvoja tmin, tmax ja tstep.
4. Paina Enter.
4.41 Ay

{xl (1;)*sin [I] 4
yl(!_)*cosl_!_]- 3

Polaaristen yhtélbiden piirtdminen
1. Valitse Kuvaajan sy6tté/muokkaus -valikosta Polaarinen.

grf (6)-]

0=6<6.28 Ostep=0.13

2. Kirjoita lauseke kohteelle rn(0).

3. (Valinnainen) Muokkaa oletusarvoja kohteelle Omin, Omax, ja Ostep.

ri(g)=.2-8
0<0<(x- 10) Ostep=0.13

4. PainaEnter.
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Tekstityékalun kéyttd yhtalbiden kuvaajien piirtdmiseen

Voit piirtda "x="tai "y="-yhtalén kirjoittamalla sen tekstiruutuun ja vetdmalla
tekstin akselille. Voit muokata yhtalon tekstia (esimerkiksi muuttaa sen
epayhtaloksi), mutta et voi muuttaa sita valilla x= ja y=.

Trigonometrisen relaation kuvaajan piirtdminen tekstista

1. Valitse Toiminnot-valikosta kohta Teksti.
2. Sijoita tekstiruutu paikalleen napsauttamalla tydaluetta.
3. Nappaile yhtalo trigonometriselle relaatiolle, kuten x=sin (y) *2.

6.74 Ay

x*sin{y)- 2|
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4. Paina Enter tekstiobjektin tdydentdmiseksi.

5. Veda tekstiobjekti jommalle kummalle akselille piirtddksesi yhtalon

kuvaajan.

6.74 A

-

Pysty- tai vaakasuuntaisen suoran kuvaajan piirtdminen tekstista

1. Valitse Toiminnot-valikosta kohta Teksti.

2. Sijoita tekstiruutu paikalleen napsauttamalla tydaluetta.

3. Kirjoita yhtald pystysuoralle viivalle, esimerkiksi x=4, tai vaakasuoralle
viivalle, esimerkiksi y=-2. Tdydenna se napsauttamalla Enter.

4. Ved3 tekstiobjekti jommalle kummalle akselille piirtééksesi yhtalén

kuvaajan.

6.74 Ay

Kun olet piirtdnyt suoran kuvaajan, voit siirtda tai kiertaa sita vetamalla.
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Epayhtalon kuvaajan piirtdminen tekstista

Voit piirtdd kuvaajia epayhtéloille, joissa kdytetddn operaattoreita >, <, < tai >.
Epéyhtaldlle sopivat alueet on ndytetty varjostettuina. Jos kahden tai
useamman epayhtalén varjostetut alueet osuvat paéallekkain, paallekkainen
alue on varjostettu tummemmaksi.

1. Valitse Toiminnot-valikosta kohta Teksti.
2. Sijoita tekstiruutu paikalleen napsauttamalla tydaluetta.

Kirjoita epayhtalon lauseke, esimerkiksi x<2*sin (y). Tdydenna se
napsauttamalla Enter.

4. Veda tekstiobjekti jommallekummalle akselille piirtdaksesi epayhtalén
kuvaajan.

6.74 Ay

x<2- Sin(y}

Sirontakuvaajien piirtdminen

1. (Valinnainen) Luo kaksi etukdteen maaritettya listamuuttujaa, jotka
sisdltavat x- ja y-arvot, joiden kuvaaja piirretdan. Voit kayttaa Listat ja
taulukot -, Laskin-, tai Muistiinpanot-sovellusta listojen luomiseen.
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A vl B v2 C D

1 2
2 4
3 8
4 16
5 32

Valitse Kuvaajan sy6ttd/muokkaus -valikosta Sirontakuvaaja.

Kéayta yl6s- ja alas-nuolindppaimié liikkkuaksesi x- ja y-kenttien valilla.
s1 g:

Kayta yhta seuraavista tavoista maarittdaksesi listat, joista tulee piirtaa
kuvaaja x:ksi ja y:ksi.

- Napsauta E etukateislistamuuttujien nimien valitsemiseksi.
- Nappaile muuttujien nimet kuten m1.

- Néappaile listat pilkulla erotetuilla elementeilld sulkujen sisélla,
esimerkiksi: {1,2,3}.

1 x+vl
~v2

Paina Enter piirtdaksesi kuvaajan tiedoista ja suurenna tybalue
tarkastellaksesi piirrettyja tietoja.
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47.88 Ay

Lukujonokuvaajan piirtdminen

Kuvaajasovelluksella voit piirtda kuvaajia kahdentyyppisista lukujonoista.
Kullakin tyypilla on erillinen malline lukujonon maarittdmiseksi.

Lukujonon maarittaminen
1. Valitse Kuvaajan syottd/muokkaus-valikosta Lukujono > Lukujono.

wlln)=
Initial Terms:=
1=n=99 nstep=1

2. Kirjoita lukujonon maéarittava lauseke.

3. Kirjoita alkuehto. Jos lukujonon lauseke viittaa useampaan kuin yhteen
alkutermiin, kuten u1(n-1) ja ul (n-2), erota alkutermit pilkuilla.

{ui[u}—l.] culln—1)+1

Initial Terms:=1
1=n=99 nstep=1

4. Paina Enter.

204 Kuvaajat-sovellus



23.09 Ay °

Mukautetun lukujonon maéarittdminen

Mukautettu lukujonokuvaaja ndyttéa kahden lukujonon vélisen yhteyden
piirtdmalla yhden lukujonon x -akselille ja toisen y -akselille.

Tama esimerkki simuloi biologiasta tuttua Saalistaja-Saalis -mallia.

1. Kayta tdssa naytettyja relaatioita ja maarittele kaksi lukujonoa:
ensimmainen janispopulaatiolle ja toinen kettupopulaatiolle. Korvaa
lukujonojen oletusnimet sanoilla jénis ja kettu.

rabbit(n)=rabbit(n1)- (1+0.05-0.001- fox(n1)|
Initial Terms:=200
1=n=400 nstep=1

fox(n)=fox(n—1)- (1+2.-4- rabbit(n—1)-0.03)
Initial Terms:=50
1=n=400 nstep=1

.05 = janisten kasvunopeus, jos kettuja ei ole
.001 = nopeus, jolla ketut voivat tappaa janiksia
.0002 = kettujen kasvunopeus, jos janiksia on
.03 = kettujen kuolleisuus, jos janiksia ei ole

Huomaa: Jos haluat ndhdé& ndiden kahden jakson kuvaajat, suurenna
ikkuna asetukseen Zoomaa - Sovita.

2. Valitse Kuvaajan syottd/muokkaus-valikosta Lukujono > Mukauta.

3. M&arita lukujonot jénis ja kettu piirtddksesi ne x- ja y-akselille vastaavasti.
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x < rabbit(n)
p1 «~fox(n)

1=n=400 nstep=1

4. Piirrd mukautettu kuvaaja painamalla Enter.
Suurenna ikkuna asetukseen Zoomaa - Sovita.

70.07 ¥

2000000000000,

pi:(rabbil(ul‘fox(n])

X
85.57 227.35

6. Tutki mukautettua kuvaajaa tarttumalla alkuehtoa kuvaavaan pisteeseen
ja vetamalla siita.

Differentiaaliyhtéaléiden Kuvaajien piirtdminen

Voit tutkia lineaarisia ja ei-lineaarisia differentiaaliyhtaloita ja tavallisten
differentiaaliyhtaléiden (ODE) jarjestelmia, mukaan lukien logistiset mallit ja
Lotka-Volterran yhtal6t (saalis-saalistaja -mallit). Voit myds piirtda vektori- ja
suuntakenttid, joissa on interaktiivisia Eulerin ja Runge-Kutta -menetelmien
toteutuksia.
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> s s s >

VAV
A A A A VA A A A A

@DDE-sybttdrivi:
* y1 ODE-tunniste

Lauseke k-y1 maarittda relaation
Kentat (1,1) alkuehdon méaérittelyyn

Painikkeet alkuehtojen lisdamiseen ja kuvaajan parametrien
asettamiseen

@_iukuséédin ODE:n kertoimen k muuttamiseen
@(ulmakerroinkentté

@atkaisukéyré, joka kulkee alkuehdon kautta

Differentiaaliyhtélén kuvaajan piirtdminen:

1. Valitse Kuvaajan syoéttd/muokkaus -valikosta Diff. yht. .

ODE:lle annetaan automaattisesti tunniste, kuten "y1".

M y1 'S
di:

(o y1o): | ) 129

4

Siirry lausekekenttdan ja syota differentiaaliyhtal6a maaritteleva lauseke
Saatat esimerkiksi sy6ttaa -y1+0.1*y1*y2.

y1 = y1+0.1 y1-y2
o
(oy1o): ¢ , 19

Kuvaajat-sovellus 207



3. Syota riippumattoman muuttujan Xg alkuehto ja muuttujan y10 alkuehto.

Huomaa: x,, -arvo(t) ovat yhteisia kaikille tehtavan ODE-yhtaléille, mutta

niitd voi sy6ttda tai muokata ainoastaan ensimmaisessa ODE-yhtaldssa.
4. (Valinnainen) Jos haluat tutkia nykyiselle ODE-yhtal6lle useita alkuehtoja,

napsauta Lisda alkuehto Y ja syota ehdot.

Edit Initial Conditions @

Xo ylo

i ‘ Cancel |

5. Napsauta Muokkaa parametreja || asettaaksesi kuvaajaparametrit.
Valitse numeerinen ratkaisumenetelma ja aseta sitten mahdolliset
lisdparametrit. Voit muuttaa néitd parametreja milloin tahansa.

208 Kuvaajat-sovellus



Differential Equation @

Solution Method I

lterations Between Plot Step |1 -

Field [Slope |

Axes
Xe—
ye
Plot Start |10 . ]
Plot End: |10 <]
Plot Step: [0.1 -
Field Resolution: |14 ]

Direction Field at x=

| oK || Cancel

6. Napsauta OK.

7. Lisaa ODE-yhtaldita painamalla alas-nuolta seuraavan ODE:n
muokkauskentan nayttdmiseksi.
Sitd mukaa, kun siirryt maaritettyjen ODE-yhtaldiden joukossa, kuvaaja
paivittyy vastaamaan kaikkia muutoksia. Yksi ODE-yhtaldn ratkaisu
kuvataan kullekin naytetylle ODE-yhtaldlle (valittu valintaruudulla) kutakin
maariteltyd alkuehtoa kohden.

Differentiaaliyhtdléiden asetusten yhteenveto

Ratkaisumetodi  Valitsee Eulerin tai Runge-Kutta-menetelman
numeeriseksi ratkaisumenetelmaksi.

Kuvausaskelten Laskennallinen arvo vain Eulerin ratkaisumenetelmalle.
vélisetiteraatiot Arvon on oltava kokonaisluku >0. Palauta oletusarvo
valitsemalla alanuoli ja Oletus.

Virhetoleranssi  Laskennallinen tarkkuus vain Runge-Kutta -
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ratkaisumenetelmalle. Taman on oltava
liukulukuarvo >1x10-14. Palauta oletusarvo valitsemalla
alanuoli ja Oletus.

Kentta Ei mitdan - Yhtdan kenttda ei ole kuvattu. Kaytettavissa
kuinka monelle ODE-yhtaldlle tahansa, mutta vaaditaan,
jos kolme tai useampia 1. asteen ODE-yhtal6ita on
aktiivisena. Piirtda yhdistelman yhden tai useamman
ODE-yhtalon ratkaisusta ja/tai arvoista (kayttajan
maarittelemien Akselit-asetusten mukaan).

Kulmakerroin - Piirtda kentan, joka esittda yhden 1.
asteen ODE-yhtalon ratkaisuperheen. Tasmalleen yhden
ODE-yhtalén on oltava aktiivinen. Asettaa asetuksen
Akselit arvoon Oletus (x ja y). Asettaa vaaka-akselin
arvoon x (riippumaton muuttuja). Asettaa pystyakselin
arvoon y (ODE-yhtalén ratkaisu).

Suunta - Piirtda vaihetasossa kentan, joka kuvaa kahden
1.-asteen ODE-yhtaldn jarjestelman ratkaisun ja/tai
arvojen valistad suhdetta (MukautaAkselit -asetuksen
maarittelemalld tavalla). Tarkalleen kahden ODE-yhtalén
on oltava aktiivinen.

Akselit Oletus (x ja y) - Piirtda x:n x-akselille ja y:n (aktiivisten
differentiaaliyhtaléiden ratkaisut) y-akselille.

Mukauta - Antaa valita x- ja y-akseleille piirrettdvat arvot
tassa jarjestyksessa. Sallittuihin syotteisiin kuuluvat:

* X (riippumaton muuttuja)

* y1,y2 ja kaikki ODE-muokkaimessa maaritellyt
tunnistimet

* y1’,y2’ ja kaikki ODE-muokkaimessa maaritellyt
derivaatat

Kuvaajan alku Asettaa sen riippumattoman muuttujan arvon, josta
ratkaisukuvaaja alkaa.

Kuvaajan loppu  Asettaa riippumattoman muuttujan arvon, johon
ratkaisukuvaaja paattyy.

Kuvaajan askel Asettaa sen riippumattoman muuttujan askeleen
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lisdyksen, jolla arvot kuvataan.

Kentan Asettaa vektorikentén tai suuntakentan piirtdmiseen

erottelutarkkuus  kaytettyjen kentén tulkintaelementtien (linjasegmenttien)
sarakkeiden maaran. Tata parametria voidaan muuttaa
vain, jos Kenttd = Suunta tai Kulmakerroin.

Suuntakentta Asettaa sen riippumattoman arvon, jolla suuntakentta

pisteessa x= piirretdan kuvattaessa ei-autonomisia yhtalgita (niita,
jotka viittaavat x:dan). Jatetddn huomioimatta
piirrettdessa autonomisia yhtalgita. Tata parametria
voidaan muuttaa vain, jos Kenttd = Suunta.

Taulukoiden tarkastelu Kuvaajat-sovelluksesta késin

Voit ndyttda arvotaulukon mille tahansa nykyisessa tehtdvéssa maaritetylle

relaatiolle.

Huomaa: Lisatietoja taulukoiden kaytdsta ja ohjeet taulukoihin siirtymiseen
Listat ja taulukot -sovelluksesta 16ydat osiosta Taulukoilla tydskentely.

Taulukon nayttaminen

» Valitse Taulukko-valikosta Jaetun-ndytdn taulukko.

Taulukko avautuu jaettuun ndkymaan ja sen sarakkeissa nakyvat
nykyisten maaritettyjen relaatioiden arvot.

100 Ay L f1(x):=10- sin(x)

xn|fleo:= Yulmy= ¥ W

10*sin(x) |2*ul(n—1)..

ul(n)=2ul(n-1)+1 0. 0. #ERR

1. 8.4147 22

2. 9.09297 58

B8 1.4112 e

4. -7.56802 23.

5. -9.58924 47.

6. 2.79415 95.

7 6.56987 191.

8. 9.89358 383.

Q 412118 767

Muuttaaksesi sitd, mika relaatio sarakkeessa naytetdén, napsauta
sarakkeen ylimmassa solussa olevaa nuolta ja valitse sitten relaation nimi.
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Taulukon piilottaminen
» Valitse Taulukko-valikosta Poista taulukko.

Relaatioiden muokkaaminen

1. Kaksoisnapsauta kuvaajaa sen lausekkeen nayttdmiseksi syoterivilla.
—tai—
Avaa kuvaajan kontekstivalikko ja napsauta sitten Muokkaa Relaatio.

[=] fz(r)=r3\z- [

f2 (ff)::ta—Z X

2. Muuta lauseketta tarpeen mukaan.

3 ]
| fZ(_r):.r -2-x+4

3. Piirrd muutetun funktion kuvaaja painamalla [enter].

f2 (:()=:{3—2 Cxt+4d

Relaation nimedminen uudelleen

Kullakin relaatiotyypilld on oletusnimeamiskaytantd. Funktioiden oletusnimet
ovat esimerkiksi muotoa fn(x). (n-kirjaimen kuvaama lukumaara kasvaa
luodessasi lisda funktioita.) Voit korvata oletusarvoisen nimen haluamallasi
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nimella.

Huomaa: Mikali haluat kayttdd mukautettua nimea kaytantdéna, tulee sinun
sy6ttda se manuaalisesti kullekin funktiolle.

1. Poista syéterivilld olemassa oleva nimi. Poista esimerkiksi "f1" funktion
nimesta "f1(x)". Voit kdyttaa oikealle ja vasemmalle osoittavia nuolia
osoittimen sijoittamiseksi.

|(x}=x2+3

2. Kirjoita korvaava teksti.

xanrl(x}:xz +3

3. Mikali olet maarittamassa uutta relaatiota, sijoita osoitin =-merkin jalkeen

ja nappaile lauseke.

xanr{x}=x2 +3|

4. Paina Enter relaation kuvaajan piirtdmiseksi sen uudella nimella.

6.62 Ay

xanr(x) x2+3

Kuvaajahistoriaan siirtyminen

Ohjelma tallentaa kullekin tehtavalle Kuvaajat-sovelluksessa ja 3D-

kuvaajandkyméssa maaritetyn relaatiohistorian, kuten funktiokuvaajat f1-f99 ja

3D-funktiokuvaajat z1-z99. Voit tarkastella ja muokata néita kohteita
kayttdmalla syottorivill olevaa painiketta.
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Historiatietojen tarkastelu
1. Piilota tai nayta sy6ttorivi painikkeilla Ctrl+G/G.
2. Napsauta syoéterivilld olevaa Historiavalikko-painiketta

Nayttdon tulee valikko. Osoittaessasi kunkin kohteen nimeéa niiden
lausekkeet ilmaantuvat syéteriville.

. fZ(,\ oln{.\ ’1:1:3
N /i

Valitse sen relaation nimi, jota haluat tarkastella tai muokata.

4. (Valinnainen) Kayta syodterivin kautta ylés- ja alas-nuolindppaimia ja selaa
vierittamalla samantyyppisia maaritettyja relaatioita.

Erityisten relaatiotyyppien historian tarkastelu

Kayta tatd menetelmad, jos haluat tarkastella tai muokata méaritettyd
relaatiota, joka ei ndy historiavalikossa.

1. Napsauta relaatiotyyppia Kuvaajan sy6tté/muokkaus -valikossa. Napauta
esim. Polaarinen nayttadksesi sydterivin seuraavalle kaytettdvissa olevalle
polaariselle relaatiolle.

2. Napsauta Historiavalikko-painiketta tai kayta ylés- ja alas-
nuolindppaimia ja selaa vierittdmalla samantyyppisid maaritettyja
relaatioita.

Kuvaajat-tybalueen zoomaus/uudelleenskaalaus

Kuvaajat-sovelluksessa suoritettu uudelleenskaalaus vaikuttaa ainoastaan
Kuvaajandkymassa oleviin kaavioihin, kuvaajiin ja objekteihin. Se ei vaikuta
millaan lailla Tasogeometria-pohjandkymassa oleviin objekteihin.

» Jos haluat uudelleenskaalata x- ja y-akselit suhteellisesti, veda astemerkki
kummallekin akselille.

» Jos haluat skaalata uudelleen vain yhden akselin, pida alhaalla Vaihto-
nappainta ja veda astemerkki akselille.

Zoomaus ennaltamaarattyihin asetuksiin

» Valitse Ikkuna/Suurenna -valikosta jokin zoomaustydkalu (Zoomaa - ruutu,
Zoomaa - Lahenn4, tai Zoomaa - Loitonna), tai valitse jokin ennalta
maéritellyistd zoomausasetuksista. Alkuasetus on Zoomaa - vakio.
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Mukautettujen ikkuna-asetusten syottd

» Valitse Ikkuna/Zoomaa-valikosta Ikkunan asetukset.

Window Settings @

XMin: |-10

XMax: [10

KScale: .quto -

YMin: |-6.7241379310345

YMax: [6.7241379310345

Y¥Scale: 'quto - |

|| Cancel |

Kuvaajat-sovelluksen tybalueen mukauttaminen

Taustakuvan lisddminen
Voit lisdta kuvan taustakuvaksi jollekin Kuvaajat- tai Geometria-sivulle.
1. Napsauta Lisda-valikon kohtaa Kuva.

2. Siirry kuvaan, jonka haluat lisata, valitse se ja napsauta kohtaa Avaa.

Tekstiobjektin lisddminen tyéalueelle

Kéayta tekstitydkalua lisadtdksesi numeerisia arvoja, kaavoja, huomautuksia tai
muuta selittdvaa tietoa Kuvaaja-tydalueelle. Voit piirtdd kuvaajan yhtaldsta,
joka on sydtetty tekstina (kuten "x=3").

1. Valitse Toiminnot-valikosta kohta Teksti.
2. Napsauta sijaintia tekstin syottdmiseksi.

3. Kirjoita teksti avautuvaan ruutuun ja paina sitten Enter.
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Slope of a Lme|

Jos haluat siirtda tekstiobjektia, veda sitd. Muokkaa tekstia
kaksoisnapsauttamalla sitd. Jos haluat poistaa tekstiobjektin nayta sen
kontekstivalikko ja valitse Poista.

Numeerisen tekstin maaritteiden muuttaminen

Jos sydtat numeerisen arvon teksting, voit lukita sen tai asettaa sen muodon
seka naytetyn tarkkuuden.

1. Valitse Toiminnot-valikon kohta Méaéaritteet.

2. Napsauta numeerista tekstia nayttdaksesi sen maaritelistan.
3. Voitliikkua listalla painamalla A ja V.
4

Kunkin maaritekuvakkeen kohdalla paina «tai> siirtydksesi vaihtoehtojen
valilla. Voit esimerkiksi valita 0-9 tarkkuudeksi.

5. Hyvéaksy muutokset painamalla Enter.

6. Paina Esc méaaritetydkalun sulkemiseksi.

Ruudukon néayttdminen

Oletusarvoisesti ruudukkoa ei nayteta. Voit valita naytetdanko se pisteina vai

viivoina.

» Valitse Nayta-valikosta ruudukko, ja valitse sitten Pisteruudukko, Viivoitettu
ruudukko tai Eiruudukkoa.

Ruudukon vérin vaihtaminen

1. ValitseToiminnot-valikostaValitse > ruudukko(saatavilla vain kun ruudukko
nakyy).
Ruudokko valkkyy valinnan merkiksi.

2. Napsauta alas-nuolta varipainikkeen vieressa valitaksesi ruudukon varin.
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Kuvaajan akseleiden ulkonaén muuttaminen
1. Valitse Toiminnot-valikosta Maéritteet.

2. Napsauta jompaakumpaa akselia.

3. Siirry haluttuun maaritteeseen painamalla A ja V¥ ja paina sitten <« ja >
kaytettdvan asetuksen valitsemiseksi.

Huomaa: Piilottaaksesi akselit tai piilottaaksesi tai ndyttdaksesi yksittdisen
akselin paatearvon kayta Piilota/ndyta-tydkalua.

Kohteiden piilottaminen ja ndyttdminen Kuvaajat-
sovelluksessa

Piilota/nayta-tydkalu ndyttda objektit, joita olet aikaisemmin valinnut
piilotettaviksi ja sen avulla voit valita mita objekteja nayttaa tai piilottaa.

Huomaa: Jos piilotat kuvaajan, sen lauseke muuttuu automaattisesti piilotetuksi
kuvaajahistoriassa.

1. Valitse Toiminnot-valikossa Piilota/néyta.

Piilota/nayta-tydkalu tulee esiin tydalueen yldosaan ja silla hetkella
piilotetut kohteet (mikali niitd on) ndkyvat himmennettyina.
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Fllx)=x"

f2|:.'f:|=_'f_3—2'_'f+4

2. Voitvaihtaa objektin piilota/nayta-tilaa napsauttamalla sita. Voit piilottaa
kuvaajia, geometrisia objekteja, tekstia, merkintdja, mittoja tai yksittdisten
akselien loppuarvoja.

3. Paina Esc valintojesi tdydentamiseksi ja tydkalun sulkemiseksi.

Kaikki ne objektit, jotka olet valinnut piilotettaviksi, katoavat.

Rl

f2|:.'f:|=.'f.3—2'_'f+4

4. Voittilapaisesti tarkastella piilotettuja kuvaajia tai objekteja tai palauttaa
ne nakyviksi objekteiksi avaamalla Piilota/nayta-tydkalun.

Ehdolliset méaritteet

Voit asettaa objektit piiloutumaan, ndkymaéan ja vaihtamaan véria dynaamisesti
tiettyjen ehtojen perusteella, kuten "r1<r2" tai "sin (al) >=cos (a2)."

Saatat esimerkiksi haluta piilottaa objektin muuttujalle asetetun muuttuvan
mittauksen perusteella tai haluat objektin varin muuttuvan muuttujalle asetetun
"Laske"-tuloksen perusteella.
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Ehdollinen kdyttdytyminen voidaan asettaa objekteille tai ryhmille Kuvaaja-,
Tasogeometria- ja 3D-kuvaajandkymissa.

Ehdollisten asetusten asettaminen objektille

Voit asettaa valitun objektin ehdot joko kayttdmalla sen kontekstivalikkoa tai
aktivoimalla Aseta ehdot -tydkalun Toiminnot-valikosta ja valitsemalla sitten
objektin. Ndissa ohjeissa on kuvattu kontekstivalikon kdyttdminen.

1. Valitse objekti tai ryhma.
2. Avaa objektin kontekstivalikko ja napsauta kohtaa Ehdot.

Ehdolliset maéaritteet ilmestyvat nakyviin.

Conditional Attnbutes

Conditional Attributes ;
Show When:

Show When: ' ;
Mesh Color:

Line Color. Top Color: '

Fill Color: Bottom Color: |

L JO=== Colors... || oK || Cancel

2D-objekteille 3D-objekteille

3. (Valinnainen) Kirjoita Nayt3, jos -kenttdan lauseke ja aseta ehdot, joiden
tayttyessa objekti tulee nakyviin. Jos ehdot eivat tayty, objekti pysyy
piilossa.

Voit asettaa tietyn toleranssin kayttdmalla yhdistelmaehtoja Nayta, jos -
syotekentdssa. Esimerkki: alue>=4 ja alue<=6.

Huomaa: Jos sinun tdytyy ndhda ehdollisesti piilotetut objektit, napsauta
Toiminnot > Piilota/nayta. Voit palata normaaliin ndkym&éan painamalla
ESC-painiketta.

4. (Valinnainen) Sy6td numerot tai lausekkeet, jotka sievennetdan
numeroiksi sovellettavissa varikentissa, kuten Suoran vari tai Verkon vari.
Voit tarkastella variarvokarttaa napsauttamalla Vérit-painiketta.
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Conditional Color

[The value of the expression determines the object color.

color HEBBBABAEE s © uizE@EE
Grayscale [EN z EIEs (78] 20 EERE
Lines, Points and Text N EIABHBEHR 2 0 1 [DEDE

Varien ehdollisten arvojen kartta

5. Ota ehdot kaytt6on napsauttamalla OK-painiketta ehdollisten maaritteiden
valintaikkunassa.

Kayrien vélisen alan laskeminen

Huomaa: Jotta tdma toiminto ei aiheuttaisi odottamattomia tuloksia, varmista,
ettd dokumentin asetus kohdassa "Real or Complex Format" on Real.

Laskiessasi kdyrien valista alaa, jokaisen kayran tulee olla:

+  x:n funktio
- tai -

*  yhtald muotoa y=, mukaan lukien y= -yhtal6t, jotka on mééaritelty
tekstilaatikolla tai kartioyhtalémallilla.

Alueen maérittely ja valitseminen

1. Valitse Analysoi -valikon kohta Kéyrien vélinen ala.

Jos vain kaksi soveltuvaa kdyraa on valittavissa, ne valitaan
automaattisesti. Muuten sinua pyydetaan valitsemaan molemmat kayrat.

2. Klikkaa kumpaakin kayraa valitaksesi sen.

Sinua pyydetaan valitsemaan ala- ja ylarajat.
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\—/ f”Z(,\):sm(,\)
lower bound? -1.5 :

3. Klikkaa kahta pistetta valitaksesi rajat. Vaihtoehtoisesti voit syottaa
numeeriset arvot.

Alue valitaan ja sen arvo naytetdan. Alan arvo on aina positiivinen,
riippumatta rajojen valinnasta.
A

1.5}y

~— H(A‘):sin(,\‘)
-1.57

Kayrien rajaamien alueiden kanssa tyoskentely

Muuttaessasi rajoja tai maaritellessasi kayria uudelleen, rajattu alue ja sen
arvo paivittyvat.

*  Muuttaaksesi ylempaa tai alempaa rajaa, raahaa se tai syota uudet

koordinaatit. Et voi siirtda rajaa, joka on asetettu leikkauspisteeseen. Piste
siirtyy kuitenkin automaattisesti, kun muutat tai kasittelet kayria.

*  Voit muokata kdyran lauseketta syo6ttorivilla tai joidekin kdyrien kohdalla
voit tarttua ja muuttaa kdyrdn muotoa.

Jos péétepiste oli alunperin leikkauskohdassa ja uudelleen maéaritellyt
funktiot eivat enda leikkaa, valittu alue ja sen arvo katoavat. Jos méaérittelet
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funktion/funktiot uudelleen niin, etta leikkauskohta on olemassa, valittu
alue ja sen arvo ilmestyvat jalleen n&kyviin.

+ Poistaaksesi tai piilottaaksesi valitun alueen tai muuttaaksesi sen véria ja
muita ominaisuuksia, avaa sen kontekstivalikko.

- Windows®: Klikkaa valitulla alueella hiiren oikeaa painiketta.
- Mac®: Pida & painettuna ja klikkaa valittua aluetta.
- Kammenlaite: Siirra osoitin valitulle alueelle ja paina (] (3.

Kuvaajien tai kaavioiden jéljittdminen

Kuvaajan jaljitystoiminnolla voit siirtdd osoitinta piste pisteeltd kuvaajassa tai
kaaviossa ja nayttaa arvojen tiedot.

Erityisten kuvaajien jaljittdminen

1. Valitse Jéljitys-valikosta Kuvaajan jéljitys.

Kuvaajan jaljitys -tyokalu ilmestyy tydalueen yldosaan, jaljityskohdistin
tulee nékyviin ja kohdistimen koordinaatit ndkyvéat oikeassa alakulmassa.

-5.94T f1:.( 39, 38 )

2. Tarkastele kuvaajaa tai kaaviota:
- Osoita kuvaajalla tai kaaviolla olevaa sijaintia siirtddksesi
jaljityskohdistimen tdhan pisteeseen.
- Paina « tai P siirtddksesi osoitinta sen hetkiselld kuvaajalla tai

kaaviolla. Naytt6 panoroituu automaattisesti ja pitdd kohdistimen
nakyvissa.
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3.

- Paina A tai V liikkuaksesi naytettyjen kuvaajien keskella.

- Napsauta jaljityskohdistinta pysyvan pisteen luomiseksi. Voit
halutessasi syottaa erityisen itsendisen arvon liikuttaaksesi
jaljitysosoitinta siihen arvoon.

Jos haluat pyséyttaa jaljityksen, valitse Esc.

Kaikkien kuvaajien jaljittdminen

Jaljita kaikki -tydkalulla voidaan jaljittdd samanaikaisesti useita funktioita. Kun
tybalueelle on piirretty useita funktioiden kuvaajia, suorita seuraavat vaiheet:

Huomaa: Jéljité kaikki -ty0kalu jaljittda ainoastaan funktioiden kuvaajia eika
muiden relaatioiden kuvaajia (polaariset, parametriset, sirontakuvaajat,
jaksokuvaajat).

1.

Valitse Jéljitys-valikosta Jaljitd kaikki.

Jaljité kaikki -tydkalu ilmaantuu tydalueelle, pystysuora viiva osoittaa jéljen
x-arvoa ja kunkin jaljitetyn pisteen koordinaatit ndkyvat oikeassa
alakulmassa.

= 12,068y

-13.44 1 : 13.33

f1: (3.3, 272 )
-5.94 vi{ 33,6098 )
Kuvaajien tutkiminen:
- Napsauta jotain pistetta x-akselilla siirtddksesi kaikki jaljityspisteet
kyseiselle x-arvolle.
- Paina « tai » liikkuaksesi jaljityspisteilla kaikilla kuvaaijilla.
Jos haluat pyséyttaa jaljityksen, valitse Esc.
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Jaljitysaskeleen muuttaminen

1. Valitse Jéljitys-valikosta Jaljitysaskel.

Trace Step [

Trace Step

| OK || Cancel |

2. Valitse automaattinen tai syota erityinen askelkoko jaljitykselle.

Geometristen objektien esittely

Geometriatydkaluja voidaan kayttda sekd Kuvaajat- ettd Geometria-
sovelluksissa. Voit kdyttda naita tydkaluja piirtddksesi tai tarkastellaksesi
objekteja kuten pisteitd, suoria ja muotoja.

*  Piirrosndkyma nayttda Kuvaajat-tydalueen paallekkain Geometria-
ty6alueen kanssa. Voit valita, mitata ja muuttaa objekteja molemmilla
tybalueilla.

+ Tasogeometria-ndkyma nayttda vain Geometria-sovelluksessa luodut
objektit.

Kuvaajat-sovelluksessa luodut objektit

Kuvaajat-sovelluksessa luodut pisteet, suorat ja muodot ovat analyyttisia

objekteja.

+  Kaikki pisteet, jotka maarittdvat naita objekteja, ovat x,y-tasossa. Tassa
luodut objektit ndkyvat vain Kuvaajat-sovelluksessa. Koordinaattiakselien
asteikon muuttaminen vaikuttaa objektien ulkon&kd06n.

+  Voit ndyttda ja muokata minka tahansa pisteen koordinaatteja objektilla.

* Voit nayttda Kuvaajat-sovelluksessa luodun suoran , tangenttisuoran,
ympyran tai kartioleikkauksen yhtalon.
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£1(x)=sin(x) .l

conic
23.9

6.74

Ympyran kaari ja monikulmio luotiin Geometria-sovelluksessa. Siniaalto ja
kartio luotiin Kuvaajat-sovelluksessa.

Geometria-sovelluksessa luodut objektit

Geometria-sovelluksessa luodut pisteet, suorat ja muodot eivat ole analyyttisia
objekteja.

* NAita objekteja maarittavat pisteet eivat ole kuvaajatasolla. Tassé luodut

objektit nakyvat sekd Kuvaajat- ettd Geometria-sovelluksissa, mutta niihin
ei vaikuta kuvaajien x,y-akseleihin tehdyt muutokset.

+ Etvoi saada koordinaatteja objektin pisteista.

+ Etvoi nayttdd Geometria-sovelluksessa luodun geometrisen objektin
yhtalo6a.
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Pisteiden ja suorien luominen

Kun luot objektin, tyékalu nakyy tyéalueella (esimerkiksi Jana ~). Voit
peruuttaa painamalla ESC.
Pisteen luominen ty6alueella

1. Valitse Pisteet ja suorat -valikosta Piste. (Napsauta Kuvaajat-
sovelluksessa kohtaa Geometria >, Pisteet ja Suorat > Piste.)

2. Napsauta jotain sijaintia pisteen luomiseksi.
(Valinnainen) Aseta pisteelle merkinta.

4. Siirra piste vetamalla sita.

Pisteen luominen kuvaajan tai objektin paalle

Voit luoda pisteen suoralle, janalle, sateelle, akselille, vektorille, ympyrélle tai
kuvaajalle.

1. Valitse Pisteet ja suorat -valikosta Piste kohteelle. (Napsauta Kuvaajat-
sovelluksessa kohtaa Geometria >, Pisteet ja Suorat > Piste kohteelle.)

2. Napsauta sitd kuvaajaa tai objektia, jolle haluat luoda pisteen.

3. Napsauta jotain sijaintia objektilla pisteen sijoittamiseksi.
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Leikkauspisteiden maarittdminen

1.

Valitse Pisteet ja suorat -valikosta Leikkauspisteet. (Napsauta Kuvaajat-
sovelluksessa kohtaa Geometria >, Pisteet ja Suorat > Leikkauspisteet.)

Napsauta kahta toisiaan leikkaavaa objektia lisdtaksesi pisteita niiden
leikkauspisteisiin.

Suoran luominen

1.

Valitse Pisteet ja suorat -valikosta Suora. (Napsauta Kuvaajat-
sovelluksessa kohtaa Geometria >, Pisteet ja Suorat > Suora.)

Napsauta jotain sijaintia suoralla olevan pisteen maarittdmiseksi.

Napsauta toista sijaintia maarittdaksesi suoran suunnan seka sen
nakyvan osan pituuden.
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4. Veda suoran maarityspistetta sen siirtdmiseksi. Voit kiertdd suoraa
vetamallad mita pistettd tahansa lukuun ottamatta méaarityspistetta tai
suoran péaitd. Laajentaaksesi suoran ndkyvaa osaa veda jommasta
kummasta paasta.

Janan luominen

1. Valitse Pisteet ja suorat -valikosta Jana. (Napsauta Kuvaajat-
sovelluksessa Geometria >, Pisteet ja Suorat > Jana.)

2. Maarita janan paatepisteet napsauttamalla kahta sijaintia.

3. Voitsiirtda janaa vetdmalla mitd tahansa pistetta paatepistetta
lukuunottamatta. Muuttaaksesi suuntaa tai pituutta veda jompaa kumpaa
paatepistetta.

Sateen luominen

1. Valitse Pisteet ja suorat -valikosta Sade. (Napsauta Kuvaajat-
sovelluksessa kohtaa Geometria >, Pisteet ja Suorat > Séde.)

2. Maarita sateen paatepiste napsauttamalla jotain sijaintia.

3. Napsauta toista sijaintia suunnan maarittamiseksi.
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Veda sateen maarityspistetta sen siirtdmiseksi. Voit kiertdd sadetta
vetamalla mita pistettd tahansa maarityspistetta tai suoran paita lukuun
ottamatta. Laajentaaksesi sdteen nakyvaa osaa veda sateen paata.

Tangentin luominen

Voit luoda tangenttisuoran johonkin tiettyyn pisteeseen geometrisella objektilla
tai funktiokuvaajalla.

1. Valitse Pisteet ja suorat -valikosta Tangentti. (Napsauta Kuvaajat-
sovelluksessa Geometria >, Pisteet ja Suorat > Tangentti.)

Valitse objekti napsauttamalla sitéa.

Napsauta jotain sijaintia objektilla tangentin luomiseksi.

6.74 Ay

f1{x)=sin(x)- 2

i + r\

4. Veda tangenttia sen siirtdmiseksi. Se pysyy kiinnittyneena obijektiin tai
kuvaajaan.
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Vektorin luominen

1. Valitse Pisteet ja suorat -valikosta Vektori. (Napsauta Kuvaajat-
sovelluksessa Geometria >, Pisteet ja Suorat > Vektori.)

2. Napsauta jotain sijaintia vektorin alkupisteen maarittdmiseksi.

Napsauta toista sijaintia suunnan ja pituuden maarittdmiseksi ja vektorin
taydentamiseksi.

4. Voitsiirtda vektoria vetamalld mita tahansa pistettd paatepisteita
lukuunottamatta. Muuttaaksesi vektorin pituutta ja/tai suuntaa veda jompaa
kumpaa péaatepistetta.

Huomaa: Jos paatepiste sijaitsee akselilla tai jollakin toisella objekiilla, voit
siirtda vektorin paatepistetta vain kyseista objektia pitkin.
Ympyran kaaren luominen

1. Valitse Pisteet ja suorat -valikosta Ympyrén kaari. (Napsauta Kuvaajat-
sovelluksessa Geometria >, Pisteet ja Suorat > Ympyran kaari.)

2. Napsauta jotain sijaintia tai pistetta kaaren aloituspisteen maarittdmiseksi.

Napsauta jotain toista pistettd sen valipisteen maarittdmiseksi, jonka
kautta kaari kulkee.

4. Napsauta kolmatta pistettd paatepisteen asettamiseksi ja tdydenna kaari.
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5. Jos haluat siirtda kaarta, veda sen kehaa. Jos haluat muokata sita, veda
mitd tahansa sen kolmesta méérityspisteesta.

Geometristen muotojen luominen

Muoto-tydkalujen avulla voit tutkia ympyro6ita, monikulmioita, kartioita seka
muita geometrisia objekteja.

Kun luot muodon, tydalueelle ilmaantuu tydkalu (esimerkiksi Ympyra U). Jos
haluat peruuttaa muodon, paina ESC.

Ympyran luominen

1. Valitse Muodot-valikosta Ympyra. (Kuvaajasovellus: napsauta Geometria
> Muodot > Ympyra.)

2. Sijoita ympyran keskipiste napsauttamalla sijaintia tai pistetta.

3. Napsauta sijaintia tai pistetta sdteen maarittdmiseksi ja ympyran
tdydentamiseksi.

4. Jos haluat muuttaa ympyran kokoa, veda sen keh&a. Jos haluat siirtaa
sitd, veda sen keskipistetta.

Kolmion luominen

1. Valitse Muodot-valikosta Kolmio. (Kuvaajasovellus: napsauta Geometria >
Muodot > Kolmio.)

2. Napsauta kolmea sijaintia kolmion karkien maarittamiseksi.
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3. Jos haluat muokata kolmiota, veda mita pistettd tahansa. Jos haluat siirtéa
sitd, veda mita sivua tahansa.

Suorakulmion luominen

1. Valitse Muodot-valikosta Suorakulmio. (Kuvaajasovellus: napsauta
Geometria > Muodot > Suorakulmio.)

2. Maaritad suorakulmion ensimmainen kulma napsauttamalla jotain sijaintia
tai pistetta.

3. Napsauta jotain sijaintia toista kulmaa varten.
Suorakulmion yksi kylki ilmestyy nakyviin.

4. Napsauta maarittaddksesi etaisyys vastakkaiseen sivuun ja tdydenna
suorakulmio.

5. Kiertddksesi suorakulmiota vedé yhta sen kahdesta ensimmaisesta
pisteesta. Laajentaaksesi sitd veda yhta sen kahdesta viimeisesta
pisteesta. Jos haluat siirtaa sita, veda mita sivua tahansa.
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Monikulmion luominen

1.

5.

Valitse Muodot -valikosta Monikulmio. (Kuvaajasovellus: napsauta
Geometria > Muodot > Monikulmio.)

Maaritd monikulmion ensimmainen karki napsauttamalla jotain sijaintia tai
pistetta.

Napsauta maarittddksesi kukin ylimaarainen karki.

Napsauta ensimmaista kdrked monikulmion tdydentdmiseksi.

Jos haluat muokata monikulmiota, veda mita tahansa karkea. Jos haluat
siirtda sita, veda mita sivua tahansa.

Saannollisen monikulmion luominen

1.

Valitse Muodot -valikosta Sdannoéllinen monikulmio. (Kuvaajasovellus:
napsauta Geometria > Muodot > Sdannéllinen monikulmio.)

Maarita keskipiste napsauttamalla tydaluetta kerran.
Napsauta toista sijaintia ensimmaisen karjen ja sdteen maarittdmiseksi.

Sovellus piirtda 16-kylkisen saannéllisen monikulmion. Sivujen méaara
naytetaan kaarisulkeissa, esimerkiksi {16}.

Ved4 mitd tahansa karkea pyorivalla liikkeelld sivujen lukumaaran
asettamiseksi.

- Veda myo6tapaivaan sivujen lukumaaran vahentadmiseksi.
- Veda vastapaivaan lavistdjien lisd@miseksi.
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5. Muuttaaksesi saannollisen monikulmion kokoa tai kiertadaksesi sita, veda
yhté sen pisteista. Jos haluat siirtéd4 sita, veda mita sivua tahansa.

Ellipsin luominen

1. Valitse Muodot -valikosta Ellipsi. (Kuvaajasovellus: napsauta Geometria >
Muodot > Ellipsi.)

2. Napsauta kahta sijaintia tai pistettd polttopisteiden maarittdmiseksi.

3. Napsauta maarittdaksesi piste ellipsilla ja tAydenna muoto.

4. Jos haluat muokata ellipsia, veda mita tahansa sen kolmesta
maarityspisteesta. Jos haluat siirtda sita, veda sen kehaa.
Paraabelin luominen (polttopisteesté ja karjesta)

1. Valitse Muodot -valikosta Paraabeli. (Kuvaajasovellus: napsauta
Geometria > Muodot > Paraabeli.)

2. Napsauta jotain sijaintia polttopisteen maarittdmiseksi.

3. Napsauta jotain sijaintia kdrjen maarittdmiseksi ja tdydenna paraabeli.
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4. Jos haluat muokata paraabelia, veda sen polttopistettd tai sen karkea. Jos
haluat siirtda sita, veda sita jostain muusta pisteesta.

Paraabelin luominen (polttopisteesta ja johtosuorasta)

1. Luo suora, jota kdytetdan johtosuorana.

2. Valitse Muodot -valikosta Paraabeli. (Kuvaajasovellus: napsauta
Geometria > Muodot > Paraabeli.)

Napsauta jotain sijaintia polttopisteen maarittdmiseksi.

4. Napsauta suoraa, jotta se maarittyy johtosuoraksi.

5. Jos haluat muokata paraabelia, kierra tai siirrd sen johtosuoraa tai veda
sen polttopistettd. Jos haluat siirtda sita, valitse seka johtosuora etta
polttopiste ja veda sitten jompaakumpaa objektia.
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Hyperbelin luominen

1. Valitse Muodot -valikosta Hyperbeli. (Kuvaajasovellus: napsauta
Geometria > Muodot > Hyperbeli.)

2. Napsauta kahta sijaintia polttopisteiden maarittdmiseksi.

3. Napsauta kolmatta sijaintia hyperbelin tdydentadmiseksi.

4. Jos haluat muokata hyperbelia, veda mita tahansa sen kolmesta

maarityspisteesta. Jos haluat siirtaa sita, veda sitd muodon jostain muusta
paikasta.

Viiden pisteen lapi kulkevan kartioleikkauksen luominen

1. Valitse Muodot-valikosta Kartioleikkaus, viisi pistettd. (Kuvaajasovellus:
napsauta Geometria > Muodot > Kartioleikkaus, viisi pistetta.)
2. Napsauta viitt sijaintia maarittdaksesi viisi pistettd muodolla.

Pisteiden sijoittelumallista riippuen kartioleikkaus voi olla joko hyperbeli
tai ellipsi.

o)l

Jos haluat muokata kartioleikkausta, ved4 jotain sen viidesta

maarityspisteesta. Jos haluat siirtéa sitd, veda sitd muodon jostain muusta
paikasta.
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Objektien kanssa tyéskentelyn perusteet

Objektien valinta ja valintojen poisto

Voit valita yksittdisen objektin tai useita objekteja. Valitse useita objekteja, kun
haluat siirtda, varittda tai poistaa niitd yhdessa nopeasti.

1. Valitse objekti tai kuvaaja napsauttamalla sita.
Objekti valkkyy osoittaen sen valinnan.
Voit napsauttaa muitakin objekteja lisatédksesi ne valintaan.
Suorita toiminto (kuten siirto tai varin asetus).
Jos haluat poistaa valinnan kaikista objekteista, napsauta tyhjaa tilaa
tybalueella.
Geometristen objektien ryhmittdminen ja ryhmittdmisen poistaminen

Objektien ryhmittdmisen avulla voit valita ne uudestaan sarjana myés silloin,
kun olet poistanut niistéd valinnan tydskennelldksesi muiden objektien parissa.

1. Napsauta kutakin objektia sen lisdamiseksi sen hetkiseen valintaan.
Valitut objektit valkkyvat.
2. Nayta valitun objektin tai valittujen objektien tilannevalikko.

3. Napsauta Ryhma. Voit nyt valita kaikki ryhméassa olevat kohteet
napsauttamalla mita tahansa sen jasenista.

4. Jakaaksesi ryhman yksittaisiin objekteihin ndytd minka tahansa
jasenobjektin kontekstivalikko ja napsauta Poista ryhmitys.

Objektien poistaminen

1. N&yta objektin tai objektien kontekstivalikko.

2. Napsauta Poista.
Et voi poistaa origoa, akseleita tai lukittuja muuttujia edustavia pisteita,
vaikka kyseiset kohteet olisivat mukana valinnassa.

Objektien siirtdminen

Voit siirtdd objektin, ryhman tai valittujen objektien ja ryhmien yhdistelman.

Huomaa: Mikéli valintaan tai ryhmaan sisaltyy siirtokelvoton objekti (kuten
kuvaaja-akseleita tai piste, jossa on lukittuja koordinaatteja), et voi siirtda
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yhtdan objektia. Sinun tulee poistaa valinta ja valita sitten vain siirrettdvat
kohteet.

Téaman

siirtdmiseksi...

Veda tata

Moniobjektinen
valinta tai
ryhma

Miké tahansa sen objekteista

Piste

Piste

Jana tai vektori

Mika tahansa piste paatepistettd lukuun ottamatta

Suora tai sdde

Maarittava piste

Ympyra Keskipiste

Muita Mika tahansa sijainti objektilla paitsi yksi sen
geometrisia maarittavista pisteista. Voit esimerkiksi siirtaa
muotoja monikulmiota vetdmalld mitd tahansa sen sivuista.

Objektin liikkumisen rajoittaminen

Kun pidat VAIHTO-n&ppainta alhaalla ennen vetédmist§, voit luoda rajoituksia
sille, miten tiettyja objekteja voidaan veta4, siirtda tai kasitella.

Kayta rajoitusominaisuutta seuraavissa toiminnoissa:

Vain yksittdisen akselin uudelleenskaalaus kuvaajasovelluksessa.

Tybalueen panorointi vaakatasossa tai pystysuoraan riippuen siitd, mihin
suuntaan alun perin vedat.

Objektin liikkkumisen rajaaminen vaakasuuntaiseksi tai pystysuuntaiseksi.

Pisteen sijoittamisen rajaaminen 15° portaaseen piirtdessasi kolmiota,
suorakulmiota tai monikulmiota.

Kulman muutosten rajaaminen 15° portaaseen.

Sateen rajaaminen kokonaislukuarvoihin ympyrassa, jonka kokoa on

muutettu.
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Objektien kiinnittdminen

Objektien kiinnittdminen estaa tahattomat muutokset siirtdessasi tai
kasitellessasi muita objekteja.

Voit kiinnittda kuvaajafunktioita, geometrisia objekteja, tekstiobjekteja, kuvaaja-
akseleita seka taustan.

1. Valitse kiinnitettavat objektit tai napsauta tyhjaa aluetta mikali olet
kiinnittdméssa taustaa.

2. Nayta tilannevalikko ja valitse Kiinnita.

Kiinnitetyssa objektissa on aina kiinnityskuvake .’ kun osoitat sita.

3. Jos haluat poistaa objektin kiinnityksen, nayta sen tilannevalikko ja valitse
Irrota.

Huomautuksia:

+ Vaikka et voikaan vetaa kiinnitettyd pistettd, voit sijoittaa sen uudelleen
muokkaamalla sen x- ja y-koordinaatteja.

«  Etvoi panoroida tydaluetta silloin, kun tausta on kiinnitetty.

Objektin aériviivan tai tadyttovérin vaihtaminen

Ohjelmistossa tehdyt varimuutokset ndkyvat harmaasavyisina kéasitellessasi
asiakirjoja sellaisessa TI-Nspire™-kdmmenlaitteessa, joka ei tue vareja. Véri
sailyy, kun siirrat asiakirjat takaisin ohjelmistoon.

1. Valitse objekti tai objektit.

2. Tuo objektin kontekstivalikko nakyviin, valitse Vari ja napsauta sitten
Viivan vari tai Tayttovari.

3. Valitse objekteissa kaytettava vari.

Objektin ulkond6n muuttaminen

1. Valitse Toiminnot-valikon kohta Maéritteet.

2. Napsauta objektia, jota haluat muuttaa. Voit muuttaa muotoja, suoria,
kuvaajia tai kuvaaja-akseleita.

Esiin tulee valitun objektin mééritteiden luettelo.

3. Voitliikkua maariteluettelossa painikkeilla A jav.
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4. Kunkin maaritekuvakkeen kohdalla paina « tai » siirtydksesi vaihtoehtojen
valilla. Voit esimerkiksi valita paksu, ohut tai keskikoko viivan vahvuuden
maaritteeksi.

5. Hyvéaksy muutokset painamalla Enter.

6. Paina ESC maaritetyOkalun sulkemiseksi.

Pisteiden, geometristen suorien ja muotojen merkitseminen
1. Na&yta objektin kontekstivalikko.

2. Napsauta Merkinta.

3. Syota merkinnan teksti ja paina sitten Enter.

Merkinta kiinnittyy objektiin ja seuraa objektia liikuttaessasi sita.
Merkinnan vari vastaa objektin varia.

CircleA CircleB

Objektien mittaaminen

Mittausarvot paivittyvat automaattisesti muokatessasi mitattua objektia.

Huomaa: Kuvaajat-sovelluksessa luotujen objektien mittaukset esitetdan
yleisina yksikkdina, jotka on nimetty y. Geometria-sovelluksessa luotujen
objektien mittaukset ndytetdan senttimetreina (cm).

Janan, ympyréan kaaren tai vektorin pituuden mittaaminen

1. Valitse Mittaus-valikosta Pituus. (Kuvaajat-sovellus: napsauta Geometria >
Mittaus > Pituus.)

2. Napsauta jotain objektia sen pituuden nayttdmiseksi.
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-
/ X) cm

!

513 u

Kahden pisteen, pisteen ja suoran tai pisteen ja ympyran valisen
etdisyyden mittaaminen

1. Valitse Mittaus-valikosta Pituus. (Kuvaajat-sovellus: napsauta Geometria >
Mittaus > Pituus.)

2. Napsauta ensimmaista pistetta.

3. Napsauta toista pistettd tai suoralla tai ympyréssa olevaa pistetta.

©843 cm

Té&sséa esimerkissé pituus on mitattu ympyran
keskipisteestd monikulmion vasempaan
ylékarkipisteeseen.

Ympyran tai ellipsin kehan tai monikulmion, suorakulmion tai kolmion
piirin mittaaminen

1. Valitse Mittaus-valikosta Pituus. (Kuvaajat-sovellus: napsauta Geometria >
Mittaus > Pituus.)

2. Napsauta objektia sen kehan tai piirin nayttdmiseksi.
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326 cm
29.7 cm

Kolmion, suorakulmion tai monikulmion yhden sivun mittaaminen

1. Valitse Mittaus-valikosta Pituus. (Kuvaajat-sovellus: napsauta Geometria >
Mittaus > Pituus.)

2. Napsauta objekiilla olevia kahta pistettd, jotka muodostavat sivun, jonka
haluat mitata.

Huomaa: Sinun on napsautettava kahta pistettd sivun mittaamiseksi.

Sivun napsauttaminen mittaa objektin kehan koko pituuden.

5.24 u

5.03 u 4.65 u

Ympyran, ellipsin, monikulmion, suorakulmion tai kolmion pinta-alan
mittaaminen

Huomaa: Et voi mitata sellaisen monikulmion pinta-alaa, joka on konstruoitu
janatydkalua kayttden.

1. Valitse Mittaus-valikosta Pinta-ala. (Kuvaajat-sovellus: napsauta
Geometria > Mittaus > Pinta-ala.)

2. Napsauta jotain objektia sen pinta-alan nayttdmiseksi.
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Suoran, sateen, janan tai vektorin kulmakertoimen mittaaminen

1. Valitse Mittaus-valikosta Kulmakerroin. (Kuvaajat-sovellus: napsauta
Geometria > Mittaus > Kulmakerroin.)

2. Napsauta jotain objektia sen kulmakertoimen nayttdmiseksi.

0.296

Arvo paivittyy automaattisesti objektia muokatessasi.

Kulmien mittaaminen

Geometria-sovelluksen mitatut kulmat vaihtelevat valilla 0° -180° Kuvaajat-
sovelluksessa mitatut kulmat vaihtelevat valilla 0 radiaania - = radiaania. Jos
haluat vaihtaa kulmayksikk6&, kdytd Asetukset-valikkoa.

1. Valitse Mittaus-valikosta Kulma. (Kuvaajat-sovellus: napsauta Geometria >
Mittaus > Kulma.)

2. Napsauta kolmea sijaintia tai pistettd kulman méarittdmiseksi. Toinen
napsautus maarittaa karjen.
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90° ®

1.05 rad 1

Mitatun arvon siirtaminen

» Veda mittaustulos haluamaasi kohtaan.

Huomaa: Mikali siirrdt mittaustuloksen liian kauas sen objektista, se
lopettaa objektin seuraamisen. Sen arvo kuitenkin jatkaa paivittymistaan
muokatessasi objektia.

Mitatun pituuden muokkaus

Voit asettaa kulman, suorakulmion tai monikulmion sivun pituuden
muokkaamalla sen mitattua arvoa.

» Kaksoisnapsauta mittaustulosta ja sy6ta sitten uusi arvo.
Mitatun arvon tallentaminen muuttujana
Kayta tatd menetelmaa muuttujan luomiseksi ja anna sille mitattu arvo.

1. Na&ytd kohteen kontekstivalikko ja valitse Tallenna.

2. Néappaile muuttujan nimi tallennetulle mittaukselle.

Mitatun pituuden linkittdminen olemassa olevaan muuttujaan

Kéayta tatd menetelmaa mitatun pituuden liittdmiseksi olemassa olevaan
muuttujaan.

1. Nayta mittauksen kontekstivalikko ja valitse Muuttujat > Linkita
kohteeseen.

Valikko nayttaa listan sen hetkisistd maaritetyistda muuttujista.

2. Napsauta sen muuttujan nimeé, johon haluat suorittaa linkityksen.
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Mittauksen poistaminen

» Nayta mittauksen kontekstivalikko ja valitse Poista

Mittauksen lukitseminen ja lukituksen poistaminen

1. Na&aytd mittauksen kontekstivalikko ja valitse Maaritteet
2. Kayta yl6s- ja alas-nuolindppaimié Lukitse-maaritteen korostamiseksi.
3. K&yt vasen- ja oikea-nuolindppéaimia lukon sulkemiseksi tai avaamiseksi.

Niin kauan kuin arvo pysyy lukittuna, mittaustuloksen muuttumista vaativat
muokkaukset eivat ole sallittuja.

Objektien muunnokset

Voit lisdtd muunnoksia piirrettyihin objekteihin sekd Kuvaajat- ettd Geometria-
sovelluksissa.

Symmetrian tutkiminen

1. Valitse Muunnokset-valikossa Symmetria. (Napsauta Kuvaajat-
sovelluksessa Geometria >Muunnokset > Symmetria).

2. Napsauta sita objektia, jonka symmetriaa haluat tutkia.
3. Napsauta jotain sijaintia tai olemassa olevaa pistettd symmetriapisteen
maarittdmiseksi.

Objektin symmetrinen kuva tulee nékyviin.

4. Muokkaa alkuperéista objektia tai symmetriapistettd symmetrian
tutkimiseksi.

Peilauksen tutkiminen

1. Luo suora tai jana maarittdaksesi suoran, jonka suhteen objektia
peilataan.
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5.

Valitse Muunnokset-valikosta Peilaus. (Napsauta Kuvaajat-sovelluksessa
Geometria > Muunnokset > Peilaus).

Napsauta sitd objektia, jonka peilausta haluat tutkia.
Napsauta etukateen maaritettyad peilaussuoraa tai janaa.

Objektin peilattu kuva tulee nékyviin.

Muokkaa alkuperdista objektia tai symmetriasuoraa peilauksen
tutkimiseksi.

Siirron tutkiminen

1.
2.

5.

(Valinnainen) Luo vektori, joka maéarittda siirron etdisyyden ja suunnan.

Valitse Muunnokset-valikosta Siirto. (Napsauta Kuvaajat-sovelluksessa
Geometria >Muunnokset > Siirto).

Napsauta sitd objektia, jonka siirtoa haluat tutkia.

Napsauta etukdteen méaéritettyd vektoria.

—tai—

Napsauta kahta sijaintia tydalueella osoittamaan siirron suuntaa ja
etaisyytta.

Objektin siirretty kuva tulee nékyviin.

Muokkaa alkuperdista objektia tai vektoria siirron tutkimiseksi.
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Kierron tutkiminen

1. (Valinnainen) Luo kulman mittauksen, jota kdytetdan kierron etukateen
maaritettyna kulmana.

2. Valitse Muunnokset-valikosta Kierto. (Napsauta Kuvaajat-sovelluksessa
Geometria >Muunnokset > Kierto).

Napsauta sita objektia, jonka kiertoa haluat tutkia.
4. Napsauta jotain sijaintia tai pistetta kiertopisteen maarittdmiseksi.

Napsauta etukateen maaritetyn kulman pisteita.
—tai—
Napsauta kolmea sijaintia kiertokulman maérittdmiseksi.

Objektin kierretty kuva tulee nakyviin.
0——‘.-.'7‘120:'

6. Muokkaa alkuperaista objektia tai kiertopistetta kierron tutkimiseksi.

Venytyksen tutkiminen

1. Luo numeerisen arvon sisaltdva tekstiobjekti, jota kaytetdan etukateen
maaritettyna venytystekijana.

Huomaa: Voit kdyttdd myds mitatun pituuden arvoa venytystekijana.
Muista, ettd jos kdytatisoa arvoa, saatat joutua panoroimaan naytt6a
venytetyn objektin ndyttdmiseksi.

2. Valitse Muunnokset-valikossa Venytys. (Napsauta Kuvaajat-sovelluksessa
Geometria > Muunnokset > Venytys).

Napsauta sitd objektia, jonka venytysta haluat tutkia.

4. Napsauta jotain sijaintia tai olemassa olevaa pistettd venytyksen
keskipisteen maarittdmiseksi.

5. Napsauta sita tekstiobjektia tai mittausta, joka maarittaa venytystekijan.

Objektin venytetty kuva tulee nékyviin.
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6. Muokkaa alkuperaista objektia tai venytyksen keskipistettd venytyksen
tutkimiseksi. Voit myés muokata venytystekijaa.

Geometrisilla konstruointitydkaluilla tutkiminen

Voit tutkia skenaarioita lisddmalla objekteja konstruointitydkaluista.
Konstruoinnit ovat dynaamisia. Esimerkiksi suorajanan keskipiste pdivittyy
automaattisesti muokatessasi sen paatepisteita.

Konstruointia luotaessa ty6alueelle avautuu tydkalu (esimerkiksi
Yhdensuuntainen 5:). Voit peruuttaa painamalla ESC.

Keskipisteen luominen

Téaman tydkalun avulla voit puolittaa janan tai maarittda keskipisteen kahden
pisteen valilla. Pisteet voivat olla yksittdiselld objektilla, erillisilld objekteilla tai
tybalueella.

1. Valitse Konstruointi-valikosta Keskipiste. (Kuvaajasovellus: napsauta
Geometria > Konstruointi > Keskipiste.)

2. Napsauta jotain pistetta tai sijaintia ensimmaisen pisteen maarittdmiseksi.

3. Napsauta jotain toista pistetta tai sijaintia keskipisteen tdydentdmiseksi.
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Yhdensuuntaisen suoran luominen

Tama tydkalu luo yhdensuuntaisen suoran minka tahansa olemassa olevaan
suoran kanssa. Olemassa oleva suora voi olla kuvaaja-akseli tai kolmion,
nelion, suorakulmion tai monikulmion mika tahansa sivu.

1. Valitse Konstruointi-valikossa Yhdensuuntainen. (Kuvaajasovellus:
napsauta Geometria > Konstruointi > Yhdensuuntainen.)

2. Napsauta objektia, jota kdytetdan viitesuorana.

3. Napsauta jotain sijaintia yhdensuuntaisen suoran luomiseksi.

7

Voit vetdad yhdensuuntaista suoraa sen siirtdmiseksi. Jos muokkaat
viiteobjektia, suora pysyy yhdensuuntaisena.

Kohtisuoran suoran luominen

Voit luoda suoran, joka on kohtisuorassa suhteessa vertailusuoraan.
Vertailusuora voi olla akseli, olemassa oleva suora, jana tai kolmion,
suorakulmion tai monikulmion yksi sivu.

1. Valitse Konstruointi-valikosta Kohtisuora. (Kuvaajasovellus: napsauta
Geometria > Konstruointi > Kohtisuora.)

2. Napsauta jotain sijaintia tai olemassa olevaa pistettd, jonka kautta
kohtisuoran suoran tulee kulkea.

3. Napsauta sitd kohdetta, jota kdytetdan viitesuorana.
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+ 17

Voit vetaa leikkauspisteen kohtisuoran siirtdmiseksi. Jos muokkaat
viiteobjektia, suora pysyy kohtisuorana.

Keskinormaalin luominen

Voit luoda keskinormaalin janalle tai kolmion, suorakulmion tai monikulmion
yhdelle sivulle tai kahden pisteen valille.

1. Valitse Konstruointi-valikosta Keskinormaali . (Kuvaajasovellus: napsauta
Geometria > Konstruointi > Keskinormaali .)

2. Napsauta sitd kohdetta, josta tulee viitesuora.
—tai—
Napsauta kahta pistetta luodaksesi keskinormaalin niiden valille.

Kulman puolittaminen

Tama tydkalu luo kulman puolittajan. Kulman pisteet voivat sijaita olemassa
olevilla objekteilla tai ne voivat sijaita tydalueella.

1. Valitse Konstruointi-valikosta Kulman puolittaja . (Kuvaajasovellus:
napsauta Geometria > Konstruointi > Kulman puolittaja .)

2. Napsauta kolmea sijaintia tai pistettd kulman maarittdmiseksi. Toinen
napsautus maarittda kulman karjen.
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Kulman puolittaja sdatyy automaattisesti muokatessasi sen
maarityspisteita.
Uran luominen

Ura-tydkalun avulla voit tutkia toisen objektin liikealuetta suhteessa toiseen
objektiin jaetun pisteen rajoituksen mukaan.

1. Luojana, suora tai ympyra.

2. Luo piste janalle, suoralle tai ympyraan.

/

3. Luo toinen objekti, jossa kaytetdan edellisessé vaiheessa luotua pistetta.
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Ympyra, joka on luotu kayttamaan
janaan maaritettya pistetta.

Valitse Konstruointi-valikosta tydkalu Ura. (Kuvaajasovellus: napsauta
Geometria > Konstruointi > Ura.)
Napsauta objektien jakamaa pistetta.

Napsauta objektia, joka on méaéaritetty jakamaan pisteen (tdama on
muuttuva objekti).

Nakyviin tulee jatkuva ura.

Harpin luominen

Tama tydkalu toimii samoin kuin geometrinen harppi, jota kaytetdan
ympyrdiden piirtdmiseen paperille.

1.

Valitse Konstruointi-valikosta Harppi. (Kuvaajasovellus: napsauta
Geometria > Konstruointi > Harppi.)

Harpin leveyden (sédteen) asettaminen:

Napsauta jotain janaa.
—tai—
Napsauta mitad tahansa kolmion, suorakulmion, monikulmion, tai
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sédanndllisen monikulmion sivua.
—tai—
Napsauta kahta olemassa olevaa pistetta tai sijaintia tydalueella.

Napsauta jotain sijaintia ympyran keskuksen maarittdmiseksi ja
konstruoinnin tdydentamiseksi.

4.05 cm \

Sade saatyy automaattisesti muokatessasi alkuperaista janaa, sivua tai
pisteita, joita kaytettiin sateen maarittamiseksi.

Objektien pisteiden animointi

Voit animoida minka tahansa pisteeksi luodun pisteen objektilla tai kuvaajalla.
Useita pisteita voidaan animoida samanaikaisesti.

Pisteen animointi

1.

2
3.
4

Valitse Toiminnot-valikosta Maaritteet.
Napsauta pistettd sen maaritteiden nayttamiseksi.
Paina ¥ animointimaaritteiden valitsemiseksi.

Paina « tai » joko yksisuuntaisen tai vaihtelevan animoinnin
valitsemiseksi.

Nappaile jokin arvo animaation nopeuden asettamiseksi. Mika tahansa
nopeus, joka ei ole nolla, aloittaa animaation. Jos haluat k&antaa
suunnan, sy6ta negatiivinen arvo.

Paina Sy6ta animaatio-ohjainten nayttdmiseksi [EH]

Paina ESC maaritetydkalun sulkemiseksi.
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Kaikkien animaatioiden keskeyttdminen ja jatkaminen

» Jos haluat keskeyttd4 sivulla olevat animaatiot, napsauta Keskeyté E

» Jos haluat jatkaa kaikkia animaatioita, napsauta Toista E]

Kaikkien animaatioiden palautus alkuasetuksiin

Alkuasetuksiin palauttaminen keskeyttda kaikki animaatiot ja palauttaa kaikki
animoidut pisteet niihin sijainteihin, joissa ne olivat, kun ne ensimmaista kertaa
animoitiin.

» Palauttaaksesi animaation alkuasetuksiin napsauta Palauta E
Liikkuvan pisteen animaation muuttaminen tai pysayttdminen

1. Napsauta Palauta E] kaiken animoinnin pysayttamiseksi.
2. Valitse Toiminnot-valikosta Méaaritteet.

3. Napsauta pistettd sen maaritteiden nayttdmiseksi.

4

Valitse animaation méérite ja ndppaile uusi animaationopeus. Jos haluat
pysayttaa pisteen animoinnin, sy6ta nolla.

Huomaa: Mikéli muita animoituja pisteitd on olemassa, animaatio-ohjaimet
pysyvat tyGalueella.

Muuttujan arvojen sdatédminen liukusdatimen avulla

Kuvaajat-, Geometria- ja Tiedot ja tilastot -sovelluksissa voit liukusaatimen
avulla sdataa tai animoida numeerisen muuttujan arvoja.
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9 g o - £2(x)=sin(x+v2)
“6.67 7

o Vaakasuuntainen liukusaadin muuttujan m/ saatoéon.

9 Pienennetty pystysuuntainen sdadin muuttujan m2 saatéon.

Liukusaatimen lisdaminen
1. Aloita Kuvaajat-, Geometria- tai Tiedot ja tilastot -sivulta.

2. Valitse Toiminnot-valikosta Lisaa liukusaadin.

Liukusaatimen asetukset -ruutu avautuu.
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Slider Settings =]
Variable: m v

Value: '5 l

Minirmum: 'O l

Maximum: '10

Step Size: |Automatic -

Style: IH-::riz-:mtal - |
Display Digits: IFloatB -
] Minimized
Show Variable

Show Scale

| OK || Cancel

Syo6ta halutut arvot.
4. Napsauta OK.

Liukusaadin naytetdan tydalueella. Voit siirtda tai venyttaa liukusaadinta
sen kahvojen avulla. Jos haluat poistaa kahvat, napsauta tyhjaa tilaa
tydalueella.

5. S&ada muuttujaa liu’uttamalla osoitinta (tai napsauta pienennetyn
liukusaatimen nuolia).

Tybéskentely liukuséaatimella

K&yta kontekstivalikon vaihtoehtoja liukusdatimen siirtdmiseen tai
poistamiseen ja kdynnistddksesi tai pysayttddksesi sen animaation. Voit myds
muuttaa liukuséatimen asetuksia.

1. N&yta liukusdatimen kontekstivalikko.
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2:5ettings. ..
:’ 3 Minimize
"0 4 Animate j

S:Delete

2. Valitse jokin vaihtoehto napsauttamalla sita.

Pisteen koordinaattien merkitseminen (tunnistaminen)
Kuvaajat-sovellus voi tunnistaa ja merkitd minkd tahansa olemassa olevan
pisteen koordinaatit, mikali piste on luotu Kuvaajat-sovelluksessa.
1. Valitse Toiminnot-valikosta Koordinaatit ja yhtalot.

Kyseinen tydkalu ilmaantuu tybalueen yldosaan
2. Napsauta pistettd, jonka koordinaatit haluat nayttaa.

6.7 Ay

3. Kun haluat sulkea ty6kalun, paina Esc.

Jos my6éhemmin siirrat pisteen eri paikkaan, koordinaatit seuraavat pistetta ja
paivittyvat automaattisesti.
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Geometrisen objektin yhtalén ndyttéminen

Voit ndyttda suoran, tangenttisuoran, ympyréakuvion tai geometrisen kartion
yhtélén, jos objekti on luotu kuvaajandkyméssa tai tasogeometriandkyman
analyyttisessa ikkunassa.

Huomaa: Analyyttisten ja geometristen kartioiden numeeristen esitysten
vélisten erojen vuoksi geometrisid kartioita ei joissakin tapauksissa voi
muuttaa analyyttisiksi mallineiksi. N&in voidaan valttaa tilanteet, joissa
mallinepohjainen kartio on erilainen kuin geometrinen kartio.

1. Napsauta Toiminnot-valikosta Koordinaatit ja yhtalot.
2. Siirra osoitin objektiin.
Objektin yhtald ilmestyy nakyviin.

Huomaa: Jos lahestyt suoran maaritettya pistetta tai ympyran keskipistetta,
pisteen koordinaatit tulevat nakyviin yhtalon sijaan. Jos haluat nakyviin
objektin yhtaldn, siirrd osoitinta maaritetysta pisteesta poispain.

Kiinnitad yhtal6 osoittimeen napsauttamalla.

4. Siirrd yhtalé haluamaasi paikkaan ja kiinnitéd se napsauttamalla.

1 x%+-0.51: y4+1.05: 10.19=0

5. Poistu tydkalusta painamalla Esc.

Laskentatybkalun kayittd

Laskentaty6kalu on kéytettdvissd Kuvaajat- ja Geometria-sovelluksissa. Voit
laskea silla arvon lausekkeelle, jonka olet sy6ttanyt tekstiobjektina. Voit
muokata sievennettyd lauseketta ja sieventda sen sitten uudestaan.

Seuraavassa esimerkissa luodaan kolmio ja sen kulmat mitataan kayttdmalla
Mittaus-valikon Kulma-ty6kalua. Laske-tyOkalu lis&é sitten kulmat.

1. Luo objekti ja hae ndkyviin sen mittausarvoja.
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2. Napsauta Toiminnot-valikon kohtaa Teksti.

3. Kirjoita laskutoimituksen kaava. Tasséa esimerkissa kaava laskee yhteen
kolmen kulman mittausarvot.

4. Valitse Toiminnot-valikosta Laske.
5. Napsauta luomaasi kaavaa.

Sovellus pyytaa valitsemaan arvon kaavan jokaiselle termille.
6. Napsauta pyydettdessa jokaista kulmamittaa.

Huomaa: Jos olet tallentanut mittausarvon muuttujaksi, voit valita sen

sovelluksen niin pyytadessé napsauttamalla painiketta @ Jos tallennetun
mittausarvon nimi vastaa jotain kaavan termia, voit painaa L-kirjainta, kun
kyseista termid pyydetaan.

Kun kaavan kaikilla muuttujilla on arvot, vastaus naytetaan tydalueella.

atbte 150
a

84.4°

p 63.9°
Billis

7. Kiinnita tulos uutena tekstiobjektina painamalla Enter-painiketta.
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3D-kuvaajat

3D-kuvaajandkyméssa voit tarkastella ja tutkia kolmiulotteisia kuvaajia
seuraavista:

muodon z(x,y) 3D-funktiot

3D parametriset kuvaajat

3D-kuvaajandkyman valinta

3D-kuvaajanakyma on kaytettdvissa milla tahansa Kuvaajat-sivulla i tai

Geometria-sivulla B

>

Valitse Nayta-valikosta 3D-kuvaajat .

Graphs & Geometry

R 1

Actions

() 3:3D Graph Entry/Edit

(4 4'Range/Zoom

“;&,§Trata

1]

1L &:Settings...

v
3
3
>
v
3

(1)
2]

3]

3D-funktioiden kuvaajien piirtdminen

1.

Ozt wy-[l

3D-kuvaajien valikko

Syéterivi. Taman avulla voit maéarittdd 3D-kuvaajia

. Oletusarvoinen

kuvaajatyyppi on 3D-funktio, jota ilmaisee z/(x,y)=.

3D-kuvaajat-sovelluksen tydalue. Nayttda 3D-ruudun, joka sisaltda

maarittdmasi kuvaajat. Veda kiertddksesi ruutua.

Valitse 3D-kuvaajandkymassa 3D-kuvaajan syotté/muokkaus > Funktio.

Syéoterivi ilmestyy nakyviin.

2l (xy) =| |
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2. Kirjoita kuvaajan maarittdva lauseke. Voit kirjoittaa lausekkeen tai
rakentaa sen kayttdmalla lausekemallineita.

x2+y2}
4

12 cos

2 (xy) =

3+x2+y2

3. Napauta Enter luodaksesi kuvaajan ja piilottaaksesi samalla sy6ttorivin ja
nappaimistén. Voit myods piilottaa tai ndyttda syottérivin milloin tahansa
painamalla Ctrl+G.

Parametristen yhtélbiden 3D-kuvaajien piirtdminen

1. Valitse 3D-kuvaajandkyméassa 3D-kuvaajan sy6tté/muokkaus >
Parametrinen.

Syoterivi ilmestyy nakyviin.

wpl (tu) =

ypl  (tu) = <Enter expression

zpl  (tu) =

2. Kirjoita yhtalot, jotka maarittdvat kuvaajan.
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xpl  (tu) = 4'c05(f)—sin(u)-c05(.f}

wpl  (tu) = 4-sin(r)—sin(u)- sin(t)

zpl  (tu) =| coslu)

3. Napsauta Enter piirtdaksesi kuvaajan ja piilottaaksesi syottorivin seka
ndppaimistén. Voit myods piilottaa tai ndyttda syottérivin milloin tahansa
painamalla Ctrl+G.

4. Asettaaksesi kuvaajaparametrit tmin, tmax, umin ja umax, nayta kuvaajan

kontekstivalikko ja valitse Muokkaa Parametrit.

3D Plot Parameters

==

tmin= [0

tmax = |6.283185

umin= |0

umax = |5.283185

3D-nédkymaén kiertdminen

Kiertdminen manuaalisesti

1. Akitivoi kiertotydkalu painamalla R (vaaditaan vain sellaisille TI-Nspire™-

kadmmenlaitteille, joissa on napsautuslevy).

2. Kierra kuvaajaa painamalla jotain nuolindppainta.
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Kiertdminen automaattisesti
Automaattinen kierto toimii samalla tavalla kuin pidettdessa oikealle osoittavaa
nuolindppainta painettuna.

1. Paina A.
Automaattisen kierron kuvake "—-""._[:-'3 tulee nékyviin ja kuvaaja kiertyy.
2. (Valinnainen) Tutki kiertyvaa kuvaajaa yl0s ja alas osoittavilla
nuolinappaimilla.

3. Voit pysédyttaa kierron ja palata Osoitin-tydkalun kayttoén painamalla Esc.

Tarkastelu tietyistd suunnista
1. Palaa tarvittaessa Osoitin-tydkaluun painamalla Esc-painiketta.
2. Valitse suunta kirjainnappaimilla:
- Paina kirjainnappainta Z, Y tai X, kun haluat tarkastella kuvaajaa z-, y-
tai x-akselilla.

- Paina kirjainndppéainta O, kun haluat tarkastella kuvaajaa
oletusarvoisesta suunnasta.

3D-kuvaajan muokkaaminen

1. Kaksoisnapsauta kuvaajaa nayttaaksesi sen lausekkeen syéterivilla.
—tai—
Avaa kuvaajan kontekstivalikko ja napsauta sitten Muokkaa Relaatio.

X2+y2]
4

3ex2ay2

12- cos

Bz xy=

Muokkaa olemassa olevaa lauseketta tai kirjoita syottoriville uusi lauseke.

Paina Enter.

3D-kuvaajan ulkondén muuttaminen

Verkon ja pinnan vérin asettaminen:
1. Nayta objektin kontekstivalikko, napsauta Véri ja Viivan véri tai Tayttovari .

2. Ota vari kayttoon napsauttamalla varimallia.
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Mukautettujen kuvaajan varien asettaminen:

Voit maarittéa eri varit kuvaajan yla- ja alapinnalle tai voit valita kuvaajan
automaattisen varityksen korkeuden tai jyrkkyyden perusteella. Voit asettaa
myd&s verkon varin.

1.

2,

3.

Avaa kuvaajan kontekstivalikko ja napsauta kohtaa Vari>
Mukauta Kuvaajanvari.

Custorn Plot Colors @

Surface color

O Wary color by height

O Vary color by steepness
Wire color: ||

| OK || Cancel |

Valitse yksi kolmesta pintavéarivaihtoehdosta. Ylé-/alaosan véari, Sdad4 véri
korkeuden mukaan taiSdada véri jyrkkyyden mukaan.

- Jos valitset vaihtoehdon Yla-/alaosan véri, valitse varit yla- ja
alapinnalle napsauttamalla varimalleja.

- Jos valitset vérin sdatamisen korkeuden tai jyrkkyyden mukaisesti,
varit maaraytyvat automaattisesti.

Voit asettaa verkon varin napsauttamalla varimallia ja valitsemalla varin.

Muiden kuvaajamaaritteiden asettaminen:

1.

Avaa kuvaajan kontekstivalikko ja valitse kohta Méaaritteet. Voit asettaa
seuraavat maaritteet valitulle kuvaajalle.

- muotoilu: pinta+verkko, vain pinta tai vain verkko

- x-resoluutio (anna arvo valiltd 2-200*, oletusarvo=21)
- y-resoluutio (anna arvo valiltd 2-200*, oletusarvo=21)
- lapinakyvyys (anna arvo valilta 0-100*, oletusarvo=30)
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* Kdmmenlaitteissa ndytdn erottelutarkkuus on rajoitettu enintdan arvoon
21 riippumatta syo6tetysta arvosta.

2. Aseta maaritteet haluamallasi tavalla ja paina sitten Enter hyvaksyéaksesi
muutokset.

Kuvaajan otsikon nayttaminen tai piilottaminen

» Ota naytté6n kuvaajan kontekstivalikko ja napsauta sitten Piilota merkinta
tai Nayta merkinta.

3D-kuvaajien nédyttdminen ja piilottaminen
1. Valitse 3D-kuvaajandkyméassa Toiminnot > Piilota/nayta

Piilota/Nayta-tyokalu 2 ilmestyy naytélle, ja kaikki piilotetut kohteet
ndytetddn harmaina.

2. Voit muuttaa kuvaajan piilota/nayté-tilaa napsauttamalla kuvaajaa.
3. Lisatadksesi muutokset ja ohittaaksesi Piilota/nayta-tydkalun, paina Esc.

Huomaa: Jos haluat nayttaa tai piilottaa vain yhden kuvaajan selitteen, katso
osio Kuvaajan selitteen ndyttdminen tai piilottaminen.

3D-tarkasteluympaéristén mukauttaminen

Taustavéarin asettaminen

» Nayta tydalueen kontekstivalikko ja napsauta kohtaa Taustavari.

Tiettyjen ndytt6elementtien ndyttdminen tai piilottaminen

» Valitse Nayta-valikosta naytettava tai piilotettava kohde. Voit valita
esimerkiksi 3D-ruudun, akselit, ruudun loppuarvot ja selitystekstit.

Ruudun ja akseleiden visuaalisten maéaritteiden asettaminen
1. N&ytd ruudun kontekstivalikko ja napsauta kohtaa Méaéritteet. Voit asettaa
seuraavat maaritteet:
- NaAayta tai piilota asteikkomerkit
- Nayta tai piilota loppuarvot
- Nayta tai piilota akseleiden nuolet

- Nayta kolmi- tai kaksiulotteiset nuolenpaéat
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2. Aseta maaritteet haluamallasi tavalla ja paina sitten Enter hyvaksyédksesi
muutokset.

3D-ndkyman kutistaminen tai suurentaminen

» Valitse Valilzoomaa-valikosta Kutista ruutu tai Suurenna ruutu.

3D-kuvasuhteen muuttaminen:

1. Valitse Vili/lzoomaa-valikosta Kuvasuhde.

2. Syota arvot x-, y- ja z-akseleille. Kunkin akselin oletusarvo on 1.

Vaihteluvalin asetusten muuttaminen

» Valitse Valiizoomaa-valikosta Vélin asetukset. Voit asettaa seuraavat

parametrit:
- XMin (oletus=-5)

XMax (oletus=5)

XSkaalaus (oletus=Automaattinen) Voit syéttda numeerisen arvon.
- YMin (oletus=-5)

YMax (oletus=5)

YSkaalaus (oletus=Automaattinen) Voit sy6ttdd numeerisen arvon.
- ZMin (oletus=-5)

ZMax (oletus=5)

ZSkaalaus (oletus=Automaattinen) Voit sy6ttdd numeerisen arvon.
- silma 6° (oletus=35)

silma ¢° (oletus=160)

silman etaisyys (oletus=11)

Jéljittaminen 3D-ndkyméssa

1. Valitse Jéljitys-valikosta z Jaljita.

Né&kyviin tulevat z-akselin jaljityksen kuvake ’é.'(ja jaljitystaso seka
tekstirivi, jossa nakyy sen hetkinen jaljitysarvo "z=".

2. Voitsiirtaa jaljitystéa painamalla samanaikaisesti vaihto-nappéainta ja ylés
tai alas osoittavaa nuolindppainta.

Teksti "z=" paivittyy sitd mukaa kuin liikut.
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3. (Valinnainen) Kierra ndkymaa nuolindppaimilld ja katso, miten jaljitystaso
ja kuvaaja leikkaavat toistensa kanssa.

4. Voit pysayttad jaljityksen ja palata Osoitin-tydkalun kayttdon painamalla
Esc.

Jaljityksen asetusten muuttaminen
1. Valitse Jaljitys-valikosta vaihtoehto Jéljityksen asetukset.

3D-jaljitysasetusten valintaikkuna avautuu.

Z Trace steps [20

z Trace resolution [21

z Trace transparency [20 =

0K | Cancel |

2. Syota tai valitse asetukset ja ota ne kayttddn napsauttamalla OK-
painiketta.

3. Jos etviela suorita jaljitystd, uudet asetukset tulevat voimaan seuraavan
jaljityksen aikana.

Esimerkki: Animoidun 3D-kuvaajan luominen

1. Lisda uusi tehtava ja valitse 3D-kuvaajat-nakyma.
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Valitse Toiminnot-valikosta Lisda liukusdadin, aseta liukusaadin
paikalleen napsauttamalla ja kirjoita muuttujan nimeksi aika.

Avaa liukusaatimen kontekstivalikko, napsauta kohtaa Asetukset ja syota
seuraavat arvot.

Arvo: 3.8

Minimi: 3.2

Maksimi: 4.4

Askelkoko: 0.1

Maarita syottoriville tdssa nakyva funktio:

'|sin(ﬁme) |

x2+y2 2

B 21 (xy)=|3"

Veda liukusaatimen osoitinta ja seuraa, miten aika muuttuu.

I |sin (ﬁme”
ZI(I)_3m z
® -

Lisaa visuaalisia ominaisuuksia. Esimerkki:

- Muuta tydalueen taustavaria

- Piilota laatikko, akselit tai kuvateksti.

- Kierrd kuvaajaa automaattisesti.

- Muuta kuvaajan tayttévéria ja piilota sen viivat.

- Muuta kuvaajan lapinakyvyytta ja varjostusta.
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7. Voitanimoida kuvaajan avaamalla liukusdatimen kontekstivalikon ja
valitsemalla komennon Animoi. (Voit pysayttda toimenpiteen
napsauttamalla kontekstivalikon kohtaa Pysdyta animointi.)

Voit yhdistdd manuaalisen ja automaattisen kierron liukusaatimen
animointiin. Kokeile x- ja y-resoluutiota tasapainottaaksesi kdyran
rajauksen animoinnin tasaisuuden suhteen.
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Geometria-sovellus

Geometria-sovelluksella voit:

* Luoda ja tutkia geometrisia objekteja ja konstruointeja.

+  Kasitelld ja mitata geometrisia objekteja.

+ Animoida objekteilla olevia pisteita ja tutkia niiden kayttaytymista.

»  Tutkia objektimuunnoksia.

Geometria-sovelluksen sivun lisddminen

» Jos haluat aloittaa uuden asiakirjan, jolla on tyhja geometriasivu:
Napsauta ensisijaisessa Tiedosto-valikossa Uusi asiakirja ja napsauta
sitten Lisda geometria.
Kédmmenlaite: Paina ja valitse Geometria N

» Geometriasivun lisddminen olemassa olevan asiakirjan sen hetkiseen
tehtavaan:

Napsauta tydkalupalkissa Lisda > geometria.

Kammenlaite: Paina ja valitse Lisaa > geometria.

Graphs & Geometry A Tem
Jg 1:Actions 5

2view v

NG amrace 5
@ 4Foints & Lines 4

() 5:5napes »

& 5 Measurement »

X 7. construction o 5 9

. = ® 8 Transformation »

114 9:settings »

@ Geometria-valikko - kaytettavissa aina geometriasivua tarkastellessasi.

@® Geometria-tydalue - alue, jossa luot ja tutkit geometrisia objekteja.
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Mitéa sinun tulee tietaa

Kuvaajat ja Geometria-asetusten muuttaminen

1. Valitse Asetukset-valikosta Asetukset.

2. Valitse asetukset, joita haluat kayttaa.

Naytettdvat numerot. Asettaa naytettdvien numeroiden tilan liukuviin
tai kiinteisiin desimaaleihin.

Piirtokulma. Asettaa kulman yksikdn vain Kuvaajat-sovellukselle. Jos
haluat kdyttda tdman hetkisia asiakirja-asetuksia, aseta tama
vaihtoehdolle Automaattinen.

Geometriakulma. Asettaa kulman yksikén vain Geometria-
sovellukselle. Jos haluat kdyttda tdman hetkisia asiakirja-asetuksia,
aseta tdma vaihtoehdolle Automaattinen.

Piilota kuvaajien selitteet automaattisesti. Piilottaa Kuvaajat-
sovelluksessa sen selitteen, joka normaalisti ndkyy piirretyn relaation
vieressa.

Nayta akseleiden paiden arvot. Voidaan kayttaa vain Kuvaajat-
sovelluksessa.

N&ayta funktioiden késittelyn tyékaluvinkit. Voidaan kayttaa vain
Kuvaajat-sovelluksessa.

Etsi kiinnostavat kohteet automaattisesti. Nayttda Kuvaajat-
sovelluksessa nollat, minimipisteet ja maksimipisteet samalla, kun se
jaljittda funktiokuvaajia.

Napsauta Palauta palauttaaksesi kaikki asetukset niiden
tehdasasetuksiin.

Napsauta Luo oletusarvo kdyttddksesi sen hetkisid asetuksia
avoimeen asiakirjaan ja tallentaaksesi ne oletusarvoina uusille
Kuvaaja- ja Geometria-asiakirjoille.

Kontekstivalikoiden kayttd

Kontekstivalikoiden kautta pd&see nopeasti usein kdytettyihin komentoihin ja
ty6kaluihin, joita lisatdan johonkin tiettyyn objektiin. Voit esimerkiksi kayttaa
kontekstivalikkoa objektin suoran varin muuttamiseksi tai valittujen objektien
sarjan ryhmittdmiseksi.

» Objektin kontekstivalikon voi nayttaa jollakin seuraavista menetelmista.
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- Windows®: Napsauta objektia hiiren oikeanpuoleisella painikkeella.
- Mac®: Pida # painettuna ja napsauta objektia.
- Kémmenlaite: Siirrd osoitin objektin kohdalle ja paina sitten (menu] .

Piilotettujen objektien etsiminen Kuvaajat- tai Geometria-
sovelluksesta

Voit piilottaa ja nayttada yksittaisia kuvaajia, geometrisia objekteja, tekstia,
selitteitd, mittauksia ja akselien loppuarvoja.

Voit tilapéisesti tarkastella piilotettuja kuvaajia tai objekteja tai palauttaa ne
nakyviksi objekteiksi:

1. Valitse Toiminnot-valikossa Piilota/néyta.

Piilota/nayta-tydkalu ' ® ilmaantuu tydalueelle ja kaikki piilotetut objektit

muuttuvat ndkyviksi himmennetyisséa vareissa.
2. Voitvaihtaa kuvaajan tai objektin Piilota/nayta-tilaa napsauttamalla sita.

3. Lisatadksesi muutokset ja sulkeaksesi Piilota/nayta-ty6kalun paina ESC.

Taustakuvan lisddminen

Voit lisata kuvan taustakuvaksi Kuvaajat- tai Geometria-sivulle. Kuvan
tiedostomuoto voi olla .bmp, .jpg tai .png.

1. Napsauta Lisada-valikossa Kuva.
2. Siirry kuvaan, jonka haluat lisatg, valitse se ja napsauta Avaa.

Jos haluat lisatietoja taustakuvan siirtdmisesta, sen koon muuttamisesta tai sen
poistamisesta, katso kohtaa Kuvien kanssa tyéskentely ohjelmassa.

Tekstin lisddminen Kuvaajat- tai Geometria-ty6alueelle
1. Valitse Toiminnot-valikossa Teksti.

Tekstitydkalu Ab[| jimaantuu tybalueelle.
2. Napsauta sijaintia tekstin syottdmiseksi.

Kirjoita teksti avautuvaan ruutuun ja paina sitten Enter.
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4. Kun haluat sulkea tekstity6kalun, paina ESC.

5. Muokkaa tekstid kaksoisnapsauttamalla sita.

Relaation ja sen kuvaajan poistaminen

1. Valitse relaatio napsauttamalla sen kuvaajaa.
2. Paina askelpalautinta tai DEL-painiketta

Kuvaaja poistetaan seka ty0alueelta ettd kuvaajahistoriasta.

Geomelristen objektien esittely

Geometriatydkaluja voidaan kayttda seka Kuvaajat- ettd Geometria-
sovelluksissa. Voit kayttaa naita tydkaluja piirtddksesi tai tarkastellaksesi
objekteja kuten pisteitd, suoria ja muotoja.

+  Piirrosndkyma nayttdd Kuvaajat-tydalueen paallekkdin Geometria-
tybalueen kanssa. Voit valita, mitata ja muuttaa objekteja molemmilla
tyoalueilla.

+ Tasogeometria-ndkyma nayttaa vain Geometria-sovelluksessa luodut
objektit.

Kuvaajat-sovelluksessa luodut objektit

Kuvaajat-sovelluksessa luodut pisteet, suorat ja muodot ovat analyyttisia

objekteja.

+  Kaikki pisteet, jotka maarittdvat naita objekteja, ovat x,y-tasossa. Tassa
luodut objektit nakyvat vain Kuvaajat-sovelluksessa. Koordinaattiakselien
asteikon muuttaminen vaikuttaa objektien ulkonakdon.

* Voit ndyttda ja muokata minka tahansa pisteen koordinaatteja objektilla.
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Voit nayttda Kuvaajat-sovelluksessa luodun suoran , tangenttisuoran,

ympyran tai kartioleikkauksen yhtalon.
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Ympyran kaari ja monikulmio luotiin Geometria-sovelluksessa. Siniaalto ja

kartio luotiin Kuvaajat-sovelluksessa.

Geometria-sovelluksessa luodut objektit
Geometria-sovelluksessa luodut pisteet, suorat ja muodot eivat ole analyyttisia

objekteja.

* Naita objekteja maarittdvat pisteet eivat ole kuvaajatasolla. Tassa luodut
objektit ndkyvat seka Kuvaajat- ettd Geometria-sovelluksissa, mutta niihin
ei vaikuta kuvaajien x,y-akseleihin tehdyt muutokset.

+ Etvoi saada koordinaatteja objektin pisteista.

+  Etvoi nayttdd Geometria-sovelluksessa luodun geometrisen objektin

yhtal64.
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Pisteiden ja suorien luominen

Kun luot objektin, tyékalu nakyy tyéalueella (esimerkiksi Jana ~). Voit
peruuttaa painamalla ESC.
Pisteen luominen ty6alueella

1. Valitse Pisteet ja suorat -valikosta Piste. (Napsauta Kuvaajat-
sovelluksessa kohtaa Geometria >, Pisteet ja Suorat > Piste.)

2. Napsauta jotain sijaintia pisteen luomiseksi.
(Valinnainen) Aseta pisteelle merkinta.

4. Siirra piste vetamalla sita.

Pisteen luominen kuvaajan tai objektin paalle

Voit luoda pisteen suoralle, janalle, sateelle, akselille, vektorille, ympyrélle tai
kuvaajalle.

1. Valitse Pisteet ja suorat -valikosta Piste kohteelle. (Napsauta Kuvaajat-
sovelluksessa kohtaa Geometria >, Pisteet ja Suorat > Piste kohteelle.)

2. Napsauta sitd kuvaajaa tai objektia, jolle haluat luoda pisteen.

3. Napsauta jotain sijaintia objektilla pisteen sijoittamiseksi.
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Leikkauspisteiden maarittdminen

1.

Valitse Pisteet ja suorat -valikosta Leikkauspisteet. (Napsauta Kuvaajat-
sovelluksessa kohtaa Geometria >, Pisteet ja Suorat > Leikkauspisteet.)

Napsauta kahta toisiaan leikkaavaa objektia lisdtaksesi pisteita niiden
leikkauspisteisiin.

Suoran luominen

1.

Valitse Pisteet ja suorat -valikosta Suora. (Napsauta Kuvaajat-
sovelluksessa kohtaa Geometria >, Pisteet ja Suorat > Suora.)

Napsauta jotain sijaintia suoralla olevan pisteen maarittdmiseksi.

Napsauta toista sijaintia maarittdaksesi suoran suunnan seka sen
nakyvan osan pituuden.
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4. Veda suoran maarityspistetta sen siirtdmiseksi. Voit kiertdd suoraa
vetamallad mita pistettd tahansa lukuun ottamatta méaarityspistetta tai
suoran péaitd. Laajentaaksesi suoran ndkyvaa osaa veda jommasta
kummasta paasta.

Janan luominen

1. Valitse Pisteet ja suorat -valikosta Jana. (Napsauta Kuvaajat-
sovelluksessa Geometria >, Pisteet ja Suorat > Jana.)

2. Maarita janan paatepisteet napsauttamalla kahta sijaintia.

3. Voitsiirtda janaa vetdmalla mitd tahansa pistetta paatepistetta
lukuunottamatta. Muuttaaksesi suuntaa tai pituutta veda jompaa kumpaa
paatepistetta.

Sateen luominen

1. Valitse Pisteet ja suorat -valikosta Sade. (Napsauta Kuvaajat-
sovelluksessa kohtaa Geometria >, Pisteet ja Suorat > Séde.)

2. Maarita sateen paatepiste napsauttamalla jotain sijaintia.

3. Napsauta toista sijaintia suunnan maarittamiseksi.
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Veda sateen maarityspistetta sen siirtdmiseksi. Voit kiertdd sadetta
vetamalla mita pistettd tahansa maarityspistetta tai suoran paita lukuun
ottamatta. Laajentaaksesi sdteen nakyvaa osaa veda sateen paata.

Tangentin luominen

Voit luoda tangenttisuoran johonkin tiettyyn pisteeseen geometrisella objektilla
tai funktiokuvaajalla.

1. Valitse Pisteet ja suorat -valikosta Tangentti. (Napsauta Kuvaajat-
sovelluksessa Geometria >, Pisteet ja Suorat > Tangentti.)

Valitse objekti napsauttamalla sitéa.

Napsauta jotain sijaintia objektilla tangentin luomiseksi.

6.74 Ay

f1{x)=sin(x)- 2

i + r\

4. Veda tangenttia sen siirtdmiseksi. Se pysyy kiinnittyneena obijektiin tai
kuvaajaan.
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Vektorin luominen

1. Valitse Pisteet ja suorat -valikosta Vektori. (Napsauta Kuvaajat-
sovelluksessa Geometria >, Pisteet ja Suorat > Vektori.)

2. Napsauta jotain sijaintia vektorin alkupisteen maarittdmiseksi.

Napsauta toista sijaintia suunnan ja pituuden maarittdmiseksi ja vektorin
taydentamiseksi.

4. Voitsiirtda vektoria vetamalld mita tahansa pistettd paatepisteita
lukuunottamatta. Muuttaaksesi vektorin pituutta ja/tai suuntaa veda jompaa
kumpaa péaatepistetta.

Huomaa: Jos paatepiste sijaitsee akselilla tai jollakin toisella objekiilla, voit
siirtda vektorin paatepistetta vain kyseista objektia pitkin.
Ympyran kaaren luominen

1. Valitse Pisteet ja suorat -valikosta Ympyrén kaari. (Napsauta Kuvaajat-
sovelluksessa Geometria >, Pisteet ja Suorat > Ympyran kaari.)

2. Napsauta jotain sijaintia tai pistetta kaaren aloituspisteen maarittdmiseksi.

Napsauta jotain toista pistettd sen valipisteen maarittdmiseksi, jonka
kautta kaari kulkee.

4. Napsauta kolmatta pistettd paatepisteen asettamiseksi ja tdydenna kaari.
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5. Jos haluat siirtda kaarta, veda sen kehaa. Jos haluat muokata sita, veda
mitd tahansa sen kolmesta méérityspisteesta.

Geometristen muotojen luominen

Muoto-tydkalujen avulla voit tutkia ympyro6ita, monikulmioita, kartioita seka
muita geometrisia objekteja.

Kun luot muodon, tydalueelle ilmaantuu tydkalu (esimerkiksi Ympyra U). Jos
haluat peruuttaa muodon, paina ESC.

Ympyran luominen

1. Valitse Muodot-valikosta Ympyra. (Kuvaajasovellus: napsauta Geometria
> Muodot > Ympyra.)

2. Sijoita ympyran keskipiste napsauttamalla sijaintia tai pistetta.

3. Napsauta sijaintia tai pistetta sdteen maarittdmiseksi ja ympyran
tdydentamiseksi.

4. Jos haluat muuttaa ympyran kokoa, veda sen keh&a. Jos haluat siirtaa
sitd, veda sen keskipistetta.

Kolmion luominen

1. Valitse Muodot-valikosta Kolmio. (Kuvaajasovellus: napsauta Geometria >
Muodot > Kolmio.)

2. Napsauta kolmea sijaintia kolmion karkien maarittamiseksi.
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3. Jos haluat muokata kolmiota, veda mita pistettd tahansa. Jos haluat siirtéa
sitd, veda mita sivua tahansa.

Suorakulmion luominen

1. Valitse Muodot-valikosta Suorakulmio. (Kuvaajasovellus: napsauta
Geometria > Muodot > Suorakulmio.)

2. Maaritad suorakulmion ensimmainen kulma napsauttamalla jotain sijaintia
tai pistetta.

3. Napsauta jotain sijaintia toista kulmaa varten.
Suorakulmion yksi kylki ilmestyy nakyviin.

4. Napsauta maarittaddksesi etaisyys vastakkaiseen sivuun ja tdydenna
suorakulmio.

5. Kiertddksesi suorakulmiota vedé yhta sen kahdesta ensimmaisesta
pisteesta. Laajentaaksesi sitd veda yhta sen kahdesta viimeisesta
pisteesta. Jos haluat siirtaa sita, veda mita sivua tahansa.
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Monikulmion luominen

1.

5.

Valitse Muodot -valikosta Monikulmio. (Kuvaajasovellus: napsauta
Geometria > Muodot > Monikulmio.)

Maaritd monikulmion ensimmainen karki napsauttamalla jotain sijaintia tai
pistetta.

Napsauta maarittddksesi kukin ylimaarainen karki.

Napsauta ensimmaista kdrked monikulmion tdydentdmiseksi.

Jos haluat muokata monikulmiota, veda mita tahansa karkea. Jos haluat
siirtda sita, veda mita sivua tahansa.

Saannollisen monikulmion luominen

1.

Valitse Muodot -valikosta Sdannoéllinen monikulmio. (Kuvaajasovellus:
napsauta Geometria > Muodot > Sdannéllinen monikulmio.)

Maarita keskipiste napsauttamalla tydaluetta kerran.
Napsauta toista sijaintia ensimmaisen karjen ja sdteen maarittdmiseksi.

Sovellus piirtda 16-kylkisen saannéllisen monikulmion. Sivujen méaara
naytetaan kaarisulkeissa, esimerkiksi {16}.

Ved4 mitd tahansa karkea pyorivalla liikkeelld sivujen lukumaaran
asettamiseksi.

- Veda myo6tapaivaan sivujen lukumaaran vahentadmiseksi.
- Veda vastapaivaan lavistdjien lisd@miseksi.
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5. Muuttaaksesi saannollisen monikulmion kokoa tai kiertadaksesi sita, veda
yhté sen pisteista. Jos haluat siirtéd4 sita, veda mita sivua tahansa.

Ellipsin luominen

1. Valitse Muodot -valikosta Ellipsi. (Kuvaajasovellus: napsauta Geometria >
Muodot > Ellipsi.)

2. Napsauta kahta sijaintia tai pistettd polttopisteiden maarittdmiseksi.

3. Napsauta maarittdaksesi piste ellipsilla ja tAydenna muoto.

4. Jos haluat muokata ellipsia, veda mita tahansa sen kolmesta
maarityspisteesta. Jos haluat siirtda sita, veda sen kehaa.
Paraabelin luominen (polttopisteesté ja karjesta)

1. Valitse Muodot -valikosta Paraabeli. (Kuvaajasovellus: napsauta
Geometria > Muodot > Paraabeli.)

2. Napsauta jotain sijaintia polttopisteen maarittdmiseksi.

3. Napsauta jotain sijaintia kdrjen maarittdmiseksi ja tdydenna paraabeli.
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4. Jos haluat muokata paraabelia, veda sen polttopistettd tai sen karkea. Jos
haluat siirtda sita, veda sita jostain muusta pisteesta.

Paraabelin luominen (polttopisteesta ja johtosuorasta)

1. Luo suora, jota kdytetdan johtosuorana.

2. Valitse Muodot -valikosta Paraabeli. (Kuvaajasovellus: napsauta
Geometria > Muodot > Paraabeli.)

Napsauta jotain sijaintia polttopisteen maarittdmiseksi.

4. Napsauta suoraa, jotta se maarittyy johtosuoraksi.

5. Jos haluat muokata paraabelia, kierra tai siirrd sen johtosuoraa tai veda
sen polttopistettd. Jos haluat siirtda sita, valitse seka johtosuora etta
polttopiste ja veda sitten jompaakumpaa objektia.
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Hyperbelin luominen

1. Valitse Muodot -valikosta Hyperbeli. (Kuvaajasovellus: napsauta
Geometria > Muodot > Hyperbeli.)

2. Napsauta kahta sijaintia polttopisteiden maarittdmiseksi.

3. Napsauta kolmatta sijaintia hyperbelin tdydentadmiseksi.

4. Jos haluat muokata hyperbelia, veda mita tahansa sen kolmesta

maarityspisteesta. Jos haluat siirtaa sita, veda sitd muodon jostain muusta
paikasta.

Viiden pisteen lapi kulkevan kartioleikkauksen luominen

1. Valitse Muodot-valikosta Kartioleikkaus, viisi pistettd. (Kuvaajasovellus:
napsauta Geometria > Muodot > Kartioleikkaus, viisi pistetta.)
2. Napsauta viitt sijaintia maarittdaksesi viisi pistettd muodolla.

Pisteiden sijoittelumallista riippuen kartioleikkaus voi olla joko hyperbeli
tai ellipsi.

o)l

Jos haluat muokata kartioleikkausta, ved4 jotain sen viidesta

maarityspisteesta. Jos haluat siirtéa sitd, veda sitd muodon jostain muusta
paikasta.
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Objektien kanssa tyéskentelyn perusteet

Objektien valinta ja valintojen poisto

Voit valita yksittdisen objektin tai useita objekteja. Valitse useita objekteja, kun
haluat siirtda, varittda tai poistaa niitd yhdessa nopeasti.

1. Valitse objekti tai kuvaaja napsauttamalla sita.
Objekti valkkyy osoittaen sen valinnan.
Voit napsauttaa muitakin objekteja lisatédksesi ne valintaan.
Suorita toiminto (kuten siirto tai varin asetus).
Jos haluat poistaa valinnan kaikista objekteista, napsauta tyhjaa tilaa
tybalueella.
Geometristen objektien ryhmittdminen ja ryhmittdmisen poistaminen

Objektien ryhmittdmisen avulla voit valita ne uudestaan sarjana myés silloin,
kun olet poistanut niistéd valinnan tydskennelldksesi muiden objektien parissa.

1. Napsauta kutakin objektia sen lisdamiseksi sen hetkiseen valintaan.
Valitut objektit valkkyvat.
2. Nayta valitun objektin tai valittujen objektien tilannevalikko.

3. Napsauta Ryhma. Voit nyt valita kaikki ryhméassa olevat kohteet
napsauttamalla mita tahansa sen jasenista.

4. Jakaaksesi ryhman yksittaisiin objekteihin ndytd minka tahansa
jasenobjektin kontekstivalikko ja napsauta Poista ryhmitys.

Objektien poistaminen

1. N&yta objektin tai objektien kontekstivalikko.

2. Napsauta Poista.
Et voi poistaa origoa, akseleita tai lukittuja muuttujia edustavia pisteita,
vaikka kyseiset kohteet olisivat mukana valinnassa.

Objektien siirtdminen

Voit siirtdd objektin, ryhman tai valittujen objektien ja ryhmien yhdistelman.

Huomaa: Mikéli valintaan tai ryhmaan sisaltyy siirtokelvoton objekti (kuten
kuvaaja-akseleita tai piste, jossa on lukittuja koordinaatteja), et voi siirtda
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yhtdan objektia. Sinun tulee poistaa valinta ja valita sitten vain siirrettdvat
kohteet.

Téaman

siirtdmiseksi...

Veda tata

Moniobjektinen
valinta tai
ryhma

Miké tahansa sen objekteista

Piste

Piste

Jana tai vektori

Mika tahansa piste paatepistettd lukuun ottamatta

Suora tai sdde

Maarittava piste

Ympyra Keskipiste

Muita Mika tahansa sijainti objektilla paitsi yksi sen
geometrisia maarittavista pisteista. Voit esimerkiksi siirtaa
muotoja monikulmiota vetdmalld mitd tahansa sen sivuista.

Objektin liikkumisen rajoittaminen

Kun pidat VAIHTO-n&ppainta alhaalla ennen vetédmist§, voit luoda rajoituksia
sille, miten tiettyja objekteja voidaan veta4, siirtda tai kasitella.

Kayta rajoitusominaisuutta seuraavissa toiminnoissa:

Vain yksittdisen akselin uudelleenskaalaus kuvaajasovelluksessa.

Tybalueen panorointi vaakatasossa tai pystysuoraan riippuen siitd, mihin
suuntaan alun perin vedat.

Objektin liikkkumisen rajaaminen vaakasuuntaiseksi tai pystysuuntaiseksi.

Pisteen sijoittamisen rajaaminen 15° portaaseen piirtdessasi kolmiota,
suorakulmiota tai monikulmiota.

Kulman muutosten rajaaminen 15° portaaseen.

Sateen rajaaminen kokonaislukuarvoihin ympyrassa, jonka kokoa on

muutettu.
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Objektien kiinnittdminen

Objektien kiinnittdminen estaa tahattomat muutokset siirtdessasi tai
kasitellessasi muita objekteja.

Voit kiinnittda kuvaajafunktioita, geometrisia objekteja, tekstiobjekteja, kuvaaja-
akseleita seka taustan.

1. Valitse kiinnitettavat objektit tai napsauta tyhjaa aluetta mikali olet
kiinnittdméssa taustaa.

2. Nayta tilannevalikko ja valitse Kiinnita.

Kiinnitetyssa objektissa on aina kiinnityskuvake .’ kun osoitat sita.

3. Jos haluat poistaa objektin kiinnityksen, nayta sen tilannevalikko ja valitse
Irrota.

Huomautuksia:

+ Vaikka et voikaan vetaa kiinnitettyd pistettd, voit sijoittaa sen uudelleen
muokkaamalla sen x- ja y-koordinaatteja.

«  Etvoi panoroida tydaluetta silloin, kun tausta on kiinnitetty.

Objektin aériviivan tai tadyttovérin vaihtaminen

Ohjelmistossa tehdyt varimuutokset ndkyvat harmaasavyisina kéasitellessasi
asiakirjoja sellaisessa TI-Nspire™-kdmmenlaitteessa, joka ei tue vareja. Véri
sailyy, kun siirrat asiakirjat takaisin ohjelmistoon.

1. Valitse objekti tai objektit.

2. Tuo objektin kontekstivalikko nakyviin, valitse Vari ja napsauta sitten
Viivan vari tai Tayttovari.

3. Valitse objekteissa kaytettava vari.

Objektin ulkond6n muuttaminen

1. Valitse Toiminnot-valikon kohta Maéritteet.

2. Napsauta objektia, jota haluat muuttaa. Voit muuttaa muotoja, suoria,
kuvaajia tai kuvaaja-akseleita.

Esiin tulee valitun objektin mééritteiden luettelo.

3. Voitliikkua maariteluettelossa painikkeilla A jav.
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4. Kunkin maaritekuvakkeen kohdalla paina « tai » siirtydksesi vaihtoehtojen
valilla. Voit esimerkiksi valita paksu, ohut tai keskikoko viivan vahvuuden
maaritteeksi.

5. Hyvéaksy muutokset painamalla Enter.

6. Paina ESC maaritetyOkalun sulkemiseksi.

Pisteiden, geometristen suorien ja muotojen merkitseminen
1. Na&yta objektin kontekstivalikko.

2. Napsauta Merkinta.

3. Syota merkinnan teksti ja paina sitten Enter.

Merkinta kiinnittyy objektiin ja seuraa objektia liikuttaessasi sita.
Merkinnan vari vastaa objektin varia.

CircleA CircleB

Objektien mittaaminen

Mittausarvot paivittyvat automaattisesti muokatessasi mitattua objektia.

Huomaa: Kuvaajat-sovelluksessa luotujen objektien mittaukset esitetdan
yleisina yksikkdina, jotka on nimetty y. Geometria-sovelluksessa luotujen
objektien mittaukset ndytetdan senttimetreina (cm).

Janan, ympyréan kaaren tai vektorin pituuden mittaaminen

1. Valitse Mittaus-valikosta Pituus. (Kuvaajat-sovellus: napsauta Geometria >
Mittaus > Pituus.)

2. Napsauta jotain objektia sen pituuden nayttdmiseksi.
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/ X) cm

!

513 u

Kahden pisteen, pisteen ja suoran tai pisteen ja ympyran valisen
etdisyyden mittaaminen

1. Valitse Mittaus-valikosta Pituus. (Kuvaajat-sovellus: napsauta Geometria >
Mittaus > Pituus.)

2. Napsauta ensimmaista pistetta.

3. Napsauta toista pistettd tai suoralla tai ympyréssa olevaa pistetta.

©843 cm

Té&sséa esimerkissé pituus on mitattu ympyran
keskipisteestd monikulmion vasempaan
ylékarkipisteeseen.

Ympyran tai ellipsin kehan tai monikulmion, suorakulmion tai kolmion
piirin mittaaminen

1. Valitse Mittaus-valikosta Pituus. (Kuvaajat-sovellus: napsauta Geometria >
Mittaus > Pituus.)

2. Napsauta objektia sen kehan tai piirin nayttdmiseksi.
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326 cm
29.7 cm

Kolmion, suorakulmion tai monikulmion yhden sivun mittaaminen

1. Valitse Mittaus-valikosta Pituus. (Kuvaajat-sovellus: napsauta Geometria >
Mittaus > Pituus.)

2. Napsauta objekiilla olevia kahta pistettd, jotka muodostavat sivun, jonka
haluat mitata.

Huomaa: Sinun on napsautettava kahta pistettd sivun mittaamiseksi.

Sivun napsauttaminen mittaa objektin kehan koko pituuden.

5.24 u

5.03 u 4.65 u

Ympyran, ellipsin, monikulmion, suorakulmion tai kolmion pinta-alan
mittaaminen

Huomaa: Et voi mitata sellaisen monikulmion pinta-alaa, joka on konstruoitu
janatydkalua kayttden.

1. Valitse Mittaus-valikosta Pinta-ala. (Kuvaajat-sovellus: napsauta
Geometria > Mittaus > Pinta-ala.)

2. Napsauta jotain objektia sen pinta-alan nayttdmiseksi.
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Suoran, sateen, janan tai vektorin kulmakertoimen mittaaminen

1. Valitse Mittaus-valikosta Kulmakerroin. (Kuvaajat-sovellus: napsauta
Geometria > Mittaus > Kulmakerroin.)

2. Napsauta jotain objektia sen kulmakertoimen nayttdmiseksi.

0.296

Arvo paivittyy automaattisesti objektia muokatessasi.

Kulmien mittaaminen

Geometria-sovelluksen mitatut kulmat vaihtelevat valilla 0° -180° Kuvaajat-
sovelluksessa mitatut kulmat vaihtelevat valilla 0 radiaania - = radiaania. Jos
haluat vaihtaa kulmayksikk6&, kdytd Asetukset-valikkoa.

1. Valitse Mittaus-valikosta Kulma. (Kuvaajat-sovellus: napsauta Geometria >
Mittaus > Kulma.)

2. Napsauta kolmea sijaintia tai pistettd kulman méarittdmiseksi. Toinen
napsautus maarittaa karjen.
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90° ®

1.05 rad 1

Mitatun arvon siirtaminen

» Veda mittaustulos haluamaasi kohtaan.

Huomaa: Mikali siirrdt mittaustuloksen liian kauas sen objektista, se
lopettaa objektin seuraamisen. Sen arvo kuitenkin jatkaa paivittymistaan
muokatessasi objektia.

Mitatun pituuden muokkaus

Voit asettaa kulman, suorakulmion tai monikulmion sivun pituuden
muokkaamalla sen mitattua arvoa.

» Kaksoisnapsauta mittaustulosta ja sy6ta sitten uusi arvo.
Mitatun arvon tallentaminen muuttujana
Kayta tatd menetelmaa muuttujan luomiseksi ja anna sille mitattu arvo.

1. Na&ytd kohteen kontekstivalikko ja valitse Tallenna.

2. Néappaile muuttujan nimi tallennetulle mittaukselle.

Mitatun pituuden linkittdminen olemassa olevaan muuttujaan

Kéayta tatd menetelmaa mitatun pituuden liittdmiseksi olemassa olevaan
muuttujaan.

1. Nayta mittauksen kontekstivalikko ja valitse Muuttujat > Linkita
kohteeseen.

Valikko nayttaa listan sen hetkisistd maaritetyistda muuttujista.

2. Napsauta sen muuttujan nimeé, johon haluat suorittaa linkityksen.
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Mittauksen poistaminen

» Nayta mittauksen kontekstivalikko ja valitse Poista

Mittauksen lukitseminen ja lukituksen poistaminen

1. Na&aytd mittauksen kontekstivalikko ja valitse Maaritteet
2. Kayta yl6s- ja alas-nuolindppaimié Lukitse-maaritteen korostamiseksi.
3. K&yt vasen- ja oikea-nuolindppéaimia lukon sulkemiseksi tai avaamiseksi.

Niin kauan kuin arvo pysyy lukittuna, mittaustuloksen muuttumista vaativat
muokkaukset eivat ole sallittuja.

Objektien muunnokset

Voit lisdtd muunnoksia piirrettyihin objekteihin sekd Kuvaajat- ettd Geometria-
sovelluksissa.

Symmetrian tutkiminen

1. Valitse Muunnokset-valikossa Symmetria. (Napsauta Kuvaajat-
sovelluksessa Geometria >Muunnokset > Symmetria).

2. Napsauta sita objektia, jonka symmetriaa haluat tutkia.
3. Napsauta jotain sijaintia tai olemassa olevaa pistettd symmetriapisteen
maarittdmiseksi.

Objektin symmetrinen kuva tulee nékyviin.

4. Muokkaa alkuperéista objektia tai symmetriapistettd symmetrian
tutkimiseksi.

Peilauksen tutkiminen

1. Luo suora tai jana maarittdaksesi suoran, jonka suhteen objektia
peilataan.
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5.

Valitse Muunnokset-valikosta Peilaus. (Napsauta Kuvaajat-sovelluksessa
Geometria > Muunnokset > Peilaus).

Napsauta sitd objektia, jonka peilausta haluat tutkia.
Napsauta etukateen maaritettyad peilaussuoraa tai janaa.

Objektin peilattu kuva tulee nékyviin.

Muokkaa alkuperdista objektia tai symmetriasuoraa peilauksen
tutkimiseksi.

Siirron tutkiminen

1.
2.

5.

(Valinnainen) Luo vektori, joka maéarittda siirron etdisyyden ja suunnan.

Valitse Muunnokset-valikosta Siirto. (Napsauta Kuvaajat-sovelluksessa
Geometria >Muunnokset > Siirto).

Napsauta sitd objektia, jonka siirtoa haluat tutkia.

Napsauta etukdteen méaéritettyd vektoria.

—tai—

Napsauta kahta sijaintia tydalueella osoittamaan siirron suuntaa ja
etaisyytta.

Objektin siirretty kuva tulee nékyviin.

Muokkaa alkuperdista objektia tai vektoria siirron tutkimiseksi.
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Kierron tutkiminen

1. (Valinnainen) Luo kulman mittauksen, jota kdytetdan kierron etukateen
maaritettyna kulmana.

2. Valitse Muunnokset-valikosta Kierto. (Napsauta Kuvaajat-sovelluksessa
Geometria >Muunnokset > Kierto).

Napsauta sita objektia, jonka kiertoa haluat tutkia.
4. Napsauta jotain sijaintia tai pistetta kiertopisteen maarittdmiseksi.

Napsauta etukateen maaritetyn kulman pisteita.
—tai—
Napsauta kolmea sijaintia kiertokulman maérittdmiseksi.

Objektin kierretty kuva tulee nakyviin.
0——‘.-.'7‘120:'

6. Muokkaa alkuperaista objektia tai kiertopistetta kierron tutkimiseksi.

Venytyksen tutkiminen

1. Luo numeerisen arvon sisaltdva tekstiobjekti, jota kaytetdan etukateen
maaritettyna venytystekijana.

Huomaa: Voit kdyttdd myds mitatun pituuden arvoa venytystekijana.
Muista, ettd jos kdytatisoa arvoa, saatat joutua panoroimaan naytt6a
venytetyn objektin ndyttdmiseksi.

2. Valitse Muunnokset-valikossa Venytys. (Napsauta Kuvaajat-sovelluksessa
Geometria > Muunnokset > Venytys).

Napsauta sitd objektia, jonka venytysta haluat tutkia.

4. Napsauta jotain sijaintia tai olemassa olevaa pistettd venytyksen
keskipisteen maarittdmiseksi.

5. Napsauta sita tekstiobjektia tai mittausta, joka maarittaa venytystekijan.

Objektin venytetty kuva tulee nékyviin.
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6. Muokkaa alkuperaista objektia tai venytyksen keskipistettd venytyksen
tutkimiseksi. Voit myés muokata venytystekijaa.

Geometrisilla konstruointitydkaluilla tutkiminen

Voit tutkia skenaarioita lisddmalla objekteja konstruointitydkaluista.
Konstruoinnit ovat dynaamisia. Esimerkiksi suorajanan keskipiste pdivittyy
automaattisesti muokatessasi sen paatepisteita.

Konstruointia luotaessa ty6alueelle avautuu tydkalu (esimerkiksi
Yhdensuuntainen 5:). Voit peruuttaa painamalla ESC.

Keskipisteen luominen

Téaman tydkalun avulla voit puolittaa janan tai maarittda keskipisteen kahden
pisteen valilla. Pisteet voivat olla yksittdiselld objektilla, erillisilld objekteilla tai
tybalueella.

1. Valitse Konstruointi-valikosta Keskipiste. (Kuvaajasovellus: napsauta
Geometria > Konstruointi > Keskipiste.)

2. Napsauta jotain pistetta tai sijaintia ensimmaisen pisteen maarittdmiseksi.

3. Napsauta jotain toista pistetta tai sijaintia keskipisteen tdydentdmiseksi.
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Yhdensuuntaisen suoran luominen

Tama tydkalu luo yhdensuuntaisen suoran minka tahansa olemassa olevaan
suoran kanssa. Olemassa oleva suora voi olla kuvaaja-akseli tai kolmion,
nelion, suorakulmion tai monikulmion mika tahansa sivu.

1. Valitse Konstruointi-valikossa Yhdensuuntainen. (Kuvaajasovellus:
napsauta Geometria > Konstruointi > Yhdensuuntainen.)

2. Napsauta objektia, jota kdytetdan viitesuorana.

3. Napsauta jotain sijaintia yhdensuuntaisen suoran luomiseksi.

7

Voit vetdad yhdensuuntaista suoraa sen siirtdmiseksi. Jos muokkaat
viiteobjektia, suora pysyy yhdensuuntaisena.

Kohtisuoran suoran luominen

Voit luoda suoran, joka on kohtisuorassa suhteessa vertailusuoraan.
Vertailusuora voi olla akseli, olemassa oleva suora, jana tai kolmion,
suorakulmion tai monikulmion yksi sivu.

1. Valitse Konstruointi-valikosta Kohtisuora. (Kuvaajasovellus: napsauta
Geometria > Konstruointi > Kohtisuora.)

2. Napsauta jotain sijaintia tai olemassa olevaa pistettd, jonka kautta
kohtisuoran suoran tulee kulkea.

3. Napsauta sitd kohdetta, jota kdytetdan viitesuorana.
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Voit vetaa leikkauspisteen kohtisuoran siirtdmiseksi. Jos muokkaat
viiteobjektia, suora pysyy kohtisuorana.
Keskinormaalin luominen

Voit luoda keskinormaalin janalle tai kolmion, suorakulmion tai monikulmion
yhdelle sivulle tai kahden pisteen valille.

1. Valitse Konstruointi-valikosta Keskinormaali . (Kuvaajasovellus: napsauta
Geometria > Konstruointi > Keskinormaali .)

2. Napsauta sitd kohdetta, josta tulee viitesuora.
—tai—
Napsauta kahta pistetta luodaksesi keskinormaalin niiden valille.

Kulman puolittaminen

Tama tydkalu luo kulman puolittajan. Kulman pisteet voivat sijaita olemassa
olevilla objekteilla tai ne voivat sijaita tydalueella.

1. Valitse Konstruointi-valikosta Kulman puolittaja . (Kuvaajasovellus:
napsauta Geometria > Konstruointi > Kulman puolittaja .)

2. Napsauta kolmea sijaintia tai pistettd kulman maarittdmiseksi. Toinen
napsautus maarittda kulman karjen.
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Kulman puolittaja sdatyy automaattisesti muokatessasi sen
maarityspisteita.
Uran luominen

Ura-tydkalun avulla voit tutkia toisen objektin liikealuetta suhteessa toiseen
objektiin jaetun pisteen rajoituksen mukaan.

1. Luojana, suora tai ympyra.

2. Luo piste janalle, suoralle tai ympyraan.

/

3. Luo toinen objekti, jossa kaytetdan edellisessé vaiheessa luotua pistetta.
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Ympyra, joka on luotu kayttamaan
janaan maaritettya pistetta.

Valitse Konstruointi-valikosta tydkalu Ura. (Kuvaajasovellus: napsauta
Geometria > Konstruointi > Ura.)
Napsauta objektien jakamaa pistetta.

Napsauta objektia, joka on méaéaritetty jakamaan pisteen (tdama on
muuttuva objekti).

Nakyviin tulee jatkuva ura.

Harpin luominen

Tama tydkalu toimii samoin kuin geometrinen harppi, jota kaytetdan
ympyrdiden piirtdmiseen paperille.

1.

Valitse Konstruointi-valikosta Harppi. (Kuvaajasovellus: napsauta
Geometria > Konstruointi > Harppi.)

Harpin leveyden (sédteen) asettaminen:

Napsauta jotain janaa.
—tai—
Napsauta mitad tahansa kolmion, suorakulmion, monikulmion, tai

302 Geometria-sovellus



sdanndllisen monikulmion sivua.

—tai—

Napsauta kahta olemassa olevaa pistetta tai sijaintia tydalueella.
Napsauta jotain sijaintia ympyran keskuksen maarittdmiseksi ja
konstruoinnin tdydentamiseksi.

4.05 cm \

Sade saatyy automaattisesti muokatessasi alkuperaista janaa, sivua tai
pisteita, joita kaytettiin sateen maarittamiseksi.

Geometlriajéljityksen Kayttd

Geometriajaljityksen tydkalu jattdad nakyvan jaljen geometrisesta objektista tai
funktiokuvaajasta sita siirrettdessa tai kasiteltdessa. Siirron voi tehda
manuaalisesti tai animaatiotydkalun avulla. Tata tydkalua voidaan kayttaa seka
Kuvaajat- ettd Geometria-sovelluksessa.

1.

Valitse Jéljitys-valikosta tydkalu Geometriajéljitys .
Geometriajaljityksen tydkalu tulee esiin.

Napsauta objektia tai funktiota, jonka haluat jaljittda sen valitsemiseksi.
Veda objektia tai toista animaatio.

Tama esimerkki nayttaa jaljet piirretysté funktiosta, jota on kasitelty
vetdmalla, seka kolmiosta, jota on kéasitelty animoimalla.

Geometria-sovellus 303



-6.74

Huomaa: Jaljityspolkua ei voi valita eika kasitella.

4. Jos haluat poistaa kaikki polut, valitse Jéljitys -valikosta
PyyhiGeometriajaljitys.

5. Jos haluat pysayttaa jéljityksen, valitse Esc.

Ehdolliset méaritteet
Voit asettaa objektit piiloutumaan, ndkyméén ja vaihtamaan véria dynaamisesti
tiettyjen ehtojen perusteella, kuten "r1<r2"tai "sin (al) >=cos (a2)."

Saatat esimerkiksi haluta piilottaa objektin muuttujalle asetetun muuttuvan
mittauksen perusteella tai haluat objektin varin muuttuvan muuttujalle asetetun
"Laske"-tuloksen perusteella.

Ehdollinen kayttdytyminen voidaan asettaa objekteille tai ryhmille Kuvaaja-,
Tasogeometria- ja 3D-kuvaajandkymissa.

Ehdollisten asetusten asettaminen objektille

Voit asettaa valitun objektin ehdot joko kdyttdmalla sen kontekstivalikkoa tai
aktivoimalla Aseta ehdot -tydkalun Toiminnot-valikosta ja valitsemalla sitten
objektin. Naissa ohjeissa on kuvattu kontekstivalikon kdyttdminen.

1. Valitse objekti tai ryhma.
2. Avaa objektin kontekstivalikko ja napsauta kohtaa Ehdot.

Ehdolliset maéaritteet ilmestyvat nakyviin.
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Conditional Attributes

Conditional Attributes ;
Show When:

Show When: |

Mesh Color: |

. omr :
Line Color: [EENer expression” Top Color:

N . [ [
Fill Color: Bottom Color:

Colors... H OK H Cancel J

2D-objekteille 3D-objekteille

(Valinnainen) Kirjoita Nayta, jos -kenttdén lauseke ja aseta ehdot, joiden
tayttyessa objekti tulee nakyviin. Jos ehdot eivat tayty, objekti pysyy
piilossa.

Voit asettaa tietyn toleranssin kayttdmalla yhdistelmaehtoja Nayta, jos -
syotekentdssa. Esimerkki: alue>=4 ja alue<=6.

Huomaa: Jos sinun taytyy ndhda ehdollisesti piilotetut objektit, napsauta
Toiminnot > Piilota/nayta. Voit palata normaaliin ndkymé&éan painamalla
ESC-painiketta.

(Valinnainen) Sy6td numerot tai lausekkeet, jotka sievennetaan
numeroiksi sovellettavissa varikentissa, kuten Suoran vari tai Verkon vari.
Voit tarkastella variarvokarttaa napsauttamalla Vérit-painiketta.

Conditional Color

[The value of the expression determines the object color.

Colr HAEIABARAD 5 0112 B EE
Grayscale [THEL 3 BB e [71[8] 9] 011 E DD
Lines, Points and Text [l EIEIEBBEBE ¢ 0 11 [FE DS

Vérien ehdollisten arvojen kartta

Ota ehdot kdyttdon napsauttamalla OK-painiketta ehdollisten méaéaritteiden
valintaikkunassa.
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Objektien piilotus Geometria-sovelluksessa

Piilota/nayta-tydkalu nayttda objektit, joita olet aikaisemmin valinnut
piilotettaviksi ja sen avulla voit valita mitd objekteja ndyttaa tai piilottaa.

1.

Valitse Toiminnot-valikossa Piilota/néyta.

Piilota/nayta-tydkalu tulee esiin ja silla hetkella piilotetut kohteet (mikali
niitd on) nadkyvat himmennettyina.
E

Voit vaihtaa objektien piilota/nayta-tilaa napsauttamalla niita.
E

Paina Esc valintojesi tdydentdmiseksi ja tydkalun sulkemiseksi.

Kaikki ne objektit, jotka olet valinnut piilotettaviksi, katoavat.

Voit tilapaisesti tarkastella piilotettuja kuvaajia tai objekteja tai palauttaa
ne nakyviksi objekteiksi avaamalla Piilota/nayta-tydkalun.

Geometria-tyéalueen mukauttaminen

Taustakuvan lisdaminen

Voit lisata kuvan taustakuvaksi jollekin Kuvaajat- tai Geometria-sivulle.
1.
2.

Napsauta Lisaa-valikon kohtaa Kuva.

Siirry kuvaan, jonka haluat liséta, valitse se ja napsauta kohtaa Avaa.
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Tekstiobjektin lisddminen ty6alueelle

Kayta tekstitydkalua lisdtdksesi numeerisia arvoja, kaavoja, huomautuksia tai
muuta selittdvaa tietoa Geometria-tydalueelle.

1. Valitse Toiminnot-valikosta kohta Teksti.
2. Napsauta sijaintia tekstin syottdmiseksi.

3. Kirjoita teksti avautuvaan ruutuun ja paina sitten Enter.

0.296

Slope of a Liue'|

Jos haluat siirtda tekstiobjektia, veda sitd. Muokkaa tekstia
kaksoisnapsauttamalla sita. Jos haluat poistaa tekstiobjektin ndyta sen
kontekstivalikko ja valitse Poista.

Numeerisen tekstin maaritteiden muuttaminen

Jos sy6tat numeerisen arvon teksting, voit lukita sen tai asettaa sen muodon
seka naytetyn tarkkuuden.

1. Valitse Toiminnot-valikon kohta Maé&ritteet.

2. Napsauta numeerista tekstia nayttddksesi sen maaritelistan.
3. Voitliikkua listalla painikkeilla Ao jav.
4

Kunkin méaaritekuvakkeen kohdalla paina « tai » siirtydksesi vaihtoehtojen
valilla. Voit esimerkiksi valita tarkkuudeksi 0-9.

@

Hyvéksy muutokset painamalla Enter.

Paina Esc mééritetydkalun sulkemiseksi.

Objektien pisteiden animointi

Voit animoida minka tahansa pisteeksi luodun pisteen objektilla tai kuvaajalla.
Useita pisteitd voidaan animoida samanaikaisesti.
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Pisteen animointi

1
2
3.
4

Valitse Toiminnot-valikosta Maaritteet.
Napsauta pistettd sen maaritteiden nayttdmiseksi.
Paina ¥ animointimaaritteiden valitsemiseksi.

Paina « tai » joko yksisuuntaisen tai vaihtelevan animoinnin
valitsemiseksi.

Néappaile jokin arvo animaation nopeuden asettamiseksi. Mika tahansa
nopeus, joka ei ole nolla, aloittaa animaation. Jos haluat kdantaa
suunnan, sy6ta negatiivinen arvo.

Paina Sy6td animaatio-ohjainten ndyttdmiseksi EE

Paina ESC méaéritetydkalun sulkemiseksi.

Kaikkien animaatioiden keskeyttdminen ja jatkaminen

» Jos haluat keskeyttda sivulla olevat animaatiot, napsauta Keskeyta E

» Jos haluat jatkaa kaikkia animaatioita, napsauta Toista El

Kaikkien animaatioiden palautus alkuasetuksiin

Alkuasetuksiin palauttaminen keskeyttaa kaikki animaatiot ja palauttaa kaikki
animoidut pisteet niihin sijainteihin, joissa ne olivat, kun ne ensimmaista kertaa
animoitiin.

» Palauttaaksesi animaation alkuasetuksiin napsauta Palauta E

Liikkuvan pisteen animaation muuttaminen tai pysdyttdminen

1
2
3.
4

Napsauta Palauta E] kaiken animoinnin pysayttamiseksi.
Valitse Toiminnot-valikosta Mééritteet.
Napsauta pistettd sen maaritteiden nayttamiseksi.

Valitse animaation maérite ja ndppaile uusi animaationopeus. Jos haluat
pysayttaa pisteen animoinnin, sy6ta nolla.

Huomaa: Mikali muita animoituja pisteitd on olemassa, animaatio-ohjaimet
pysyvat ty6alueella.
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Muuttujan arvojen saatdminen liukuséatimen avulla

Kuvaajat-, Geometria- ja Tiedot ja tilastot -sovelluksissa voit liukusaatimen
avulla s4ataa tai animoida numeerisen muuttujan arvoja.

A

x)=x=+vl

S NA

9 b 3 - f2(x)=sin(x+v2)

(=)'

-6.67 |

@) Vaakasuuntainen liukusaadin muuttujan m/ saatéon.

@ Pienennetty pystysuuntainen saadin muuttujan m2 saatéon.

Liukusaatimen lisddminen
1. Aloita Kuvaajat-, Geometria- tai Tiedot ja tilastot -sivulta.

2. Valitse Toiminnot-valikosta Lisaa liukusaadin.

Liukusaatimen asetukset -ruutu avautuu.
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Slider Settings =]
Variable: m v

Value: '5 l

Minirmum: 'O l

Maximum: '10

Step Size: |Automatic -

Style: IH-::riz-:mtal - |
Display Digits: IFloatB -
] Minimized
Show Variable

Show Scale

| OK || Cancel

Syo6ta halutut arvot.
4. Napsauta OK.

Liukusaadin naytetdan tydalueella. Voit siirtda tai venyttaa liukusaadinta
sen kahvojen avulla. Jos haluat poistaa kahvat, napsauta tyhjaa tilaa
tydalueella.

5. S&ada muuttujaa liu’uttamalla osoitinta (tai napsauta pienennetyn
liukusaatimen nuolia).

Tybéskentely liukuséaatimella

K&yta kontekstivalikon vaihtoehtoja liukusdatimen siirtdmiseen tai
poistamiseen ja kdynnistddksesi tai pysayttddksesi sen animaation. Voit myds
muuttaa liukuséatimen asetuksia.

1. N&yta liukusdatimen kontekstivalikko.
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2:5ettings. ..
i 3 Minimize
"0 4 Animate j

S:Delete

2. Valitse jokin vaihtoehto napsauttamalla sita.

Laskentatybkalun kdytté

Laskentaty6kalu on kaytettdvissd Kuvaajat- ja Geometria-sovelluksissa. Voit
laskea silld arvon lausekkeelle, jonka olet sy6ttéanyt tekstiobjektina. Voit
muokata sievennettyd lauseketta ja sieventda sen sitten uudestaan.

Seuraavassa esimerkissa luodaan kolmio ja sen kulmat mitataan kayttamalla
Mittaus-valikon Kulma-tydkalua. Laske-tyokalu lisda sitten kulmat.

1. Luo objekti ja hae ndkyviin sen mittausarvoja.

g
8420,

.5...63.9.".._.... RO .

2. Napsauta Toiminnot-valikon kohtaa Teksti.

3. Kirjoita laskutoimituksen kaava. Tassa esimerkissa kaava laskee yhteen
kolmen kulman mittausarvot.

4. Valitse Toiminnot-valikosta Laske.
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5. Napsauta luomaasi kaavaa.
Sovellus pyytaa valitsemaan arvon kaavan jokaiselle termille.
6. Napsauta pyydettdessa jokaista kulmamittaa.

Huomaa: Jos olet tallentanut mittausarvon muuttujaksi, voit valita sen

sovelluksen niin pyytdessa napsauttamalla painiketta @ Jos tallennetun
mittausarvon nimi vastaa jotain kaavan termia, voit painaa L-kirjainta, kun
kyseista termia pyydetaan.

Kun kaavan kaikilla muuttujilla on arvot, vastaus naytetaan tydalueella.

atbte 15
g T

84.4°

p 63.9°
sl

7. Kiinnit4 tulos uutena tekstiobjektina painamalla Enter-painiketta.
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Listat & taulukot -sovellus

Listat & taulukot -sovelluksessa voit tydskennella taulukkomuotoisen tiedon
kanssa. Sen avulla voit:

. Tallentaa numeerista dataa, tekstia tai matemaattisia lausekkeita.
* Laskea taulukon solun arvon muiden solujen arvojen avulla.

. Maarittaa kokonaisen sarakkeen arvot toisen sarakkeen sisallon
perusteella.

+  Kayttda taulukon sarakkeita listamuuttujina muissa TI-Nspire™-
sovelluksissa. Jakaa myos yksittaisia soluja muuttujina.

+  Tyoskennelld Kuvaajat & geometria- seka Laskin-sovelluksissa luotujen
muuttujien kanssa.

+ Kerata dataa taulukoihin antureiden avulla tehtdvistd mittauksista.
* Luoda datasarakkeita maarittdmiesi lukusarjojen perusteella.

* Voit piirtda kuvaajia taulukon tiedoista Data & tilastot -sovelluksen avulla.
* Luoda funktion arvotaulukon.

+ Kopioida ja liittda taulukkodataa Listat & taulukot -sovelluksesta muihin
tietokoneen sovelluksiin, kuten TI Connect™ -ohjelmistoon ja Excel®-
taulukkolaskentaohjelmistoon.

* Voit suorittaa tilastollisia analyyseja datalistoista.

Listat & taulukot -sovelluksen sivun lisddminen

» Jos haluat aloittaa uuden asiakirjan, jolla on tyhja Listat & taulukot -sivu:
Napsauta ensisijaisessa Tiedosto-valikossa Uusi asiakirja ja napsauta
sitten Listat & taulukot.
Kammenlaite: Paina ja valitse Listat & taulukot L=l

» Listat & taulukot -sivun lisddminen olemassa olevan asiakirjan sen
hetkiseen tehtavaan:

Napsauta tyOkalupalkissa Sy6ta > Listat & taulukot.
Kéammenlaite: Paina ja valitse Syéta >Listat & taulukot.
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o (2] o

Lists & Spreadsheet E3 -
I . ® A xlist B ylist Chp ®
B899 2 nsert . = =xlist?2 607
Ji_‘._"_gData 3 1 1 1
X 4:statistics » 454
| 5:Table > 2 3 9 z ®
3 4 16 > 304
4 5 25 e
5 6 36 15 ®
6 8 64 o
_ & 0——.—
<. B
y]ist::x]jst2 (3] 12 6 78
@ Listat & taulukot -sovelluksen valikot (kdytettévissé Listat & taulukot -
sovelluksen tybalueen ollessa aktiivinen).
@ Otos Listat & Taulukot -tydalueesta
© Listat & taulukot -sydttdrivi
@ Listat & taulukot -sovelluksen dataa piirrettyna kuvaajiksi

Data & tilastot -sovelluksessa

Taulukkodatan luominen ja jakaminen listoina

Voit maarittda sarakkeen nimetyksi listaksi, joka koostuu samantyyppista tietoa
sisdltavista elementeistd. Maaritettyasi listan voit linkittda sen nykyiseen
tehtdvaan Kuvaajat & geometria-, Laskin- tai Data & tilastot -sovelluksesta ja
muista Listat & ja taulukot -sovelluksen kohdista.

Huomaa: Listat & ja taulukot -sovellus pystyy nayttdmaan enintdan 2 500
elementtia yhdessa listassa.

Laskentataulukon sarakkeen jakaminen listamuuttujana

Voit jakaa datasarakkeen nimeamalla sen listamuuttujaksi.

Huomaa: Al4 nime& muuttujia samoilla nimilla kuin mita on kaytetty
tilastoanalyysien muuttujissa. Joissakin tapauksissa tasta voi olla seurauksena
virhetilanne.

Tilastolaskennassa kaytettdvat muuttujanimet on esitetty TI-Nspire™-k&sikirjan
kohdassa stat.results.

1. Napsauta solua siirtydksesi sarakkeen nimisoluun (sarakkeen ylin solu).
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—tai—
Paina A tarpeen mukaan.
Kirjoita listamuuttujalle nimi ja napsauta Enter.

Sarake on nyt kdytettdvissa listamuuttujana muissa TI-Nspire™-
sovelluksissa.

Luo listaan elementteja samalla tavalla kuin luot dataa taulukon soluihin.
Voit esimerkiksi kirjoittaa tiedot jokaiseen soluun tai luoda datasarakkeen
kaavan avulla.

Huomautuksia:

Jos antamasi nimen mukainen muuttuja on jo olemassa nykyisessa
tehtdvassa, Listat & taulukot -sovellus nayttda virheilmoituksen.

Kun valitset listan sarakekaavan solun, listanimi nékyy lausekkeena, joka
on vastaava kuin leveys:=.

Listat voivat sisaltaa tyhjia elementteja (merkitty alaviivalla"_").
Voit viitata johonkin nimetyn listan elementtiin Laskin-sovelluksesta. Kayta
viittauksena listan nimed ja elementin paikkaa listassa. Esimerkiksi listan

nimelta Pituudet ensimmaiseen elementtiin viitataan merkinnalla Pituudet
[1]. Pituudet[2] viittaa toiseen elementtiin ja niin edelleen.

Linkittdminen olemassa olevaan listamuuttujaan

Linkittdmalla sarakkeen olemassa olevaan listamuuttujaan voit helposti
tarkastella ja muokata listan arvoja. Lista voi olla mikd tahansa nykyisesséa
tehtdvassa jaettu lista, ja se voidaan maaritelld Kuvaajat & geometria- tai
Laskin-sovelluksessa tai missa tahansa Listat & taulukot -sovelluksen
kohdassa.

Linkitettydsi sarakkeen listaan Listat & taulukot -sovellus nayttaa
automaattisesti muutokset, jotka teet listaan muissa TI-Nspire™-sovelluksissa.

1.

Napsauta muuttujaan linkitettdvan sarakekaavan solua (toista solua
ylhaalta).

Kirjoita listamuuttujan nimi, johon haluat linkittda sarakkeen.
—tai—
Napsauta () tyskalurivilla (paina kdmmenlaitteen painiketta [var)),

napsauta komentoa Linkitd kohteeseen ja valitse muuttuja, johon haluat
linkittda sarakkeen.
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3. Paina Enter.
Listan alkiot nakyvat sarakkeessa.
Huomautuksia:

+  Etvoilinkittdd samaan muuttujaan useita kertoja samalla sivulla.

+  Ole varovainen, jos luot linkin jarjestelman muuttujaan. Tama voi estaa
jarjestelmaa paivittémasta muuttujaa. Jarjestelmamuuttujia ovat muun
muassa ans ja tilastolaskujen tulokset (esimerkiksi stat.results,
stat.RegEqn ja stat.Resid).

Elementin lisdédminen listaan

Kun lisdat elementin listaan, muut elementit siirtyvat alaspéin luoden tilaa
lisatylle alkiolle. TAma ei vaikuta muihin sarakkeisiin.

» Napsauta Lisda > Lisaa solu.

Elementin poistaminen listasta

Kun poistat elementin listasta, muut elementit siirtyvat ylospain tayttden
syntyneen aukon. Yl@spain siirtyminen vaikuttaa vain valittuun sarakkeeseen.

1. Napsauta poistettavan elementin solua.
2. Avaa solun kontekstivalikko ja valitse napsauta Poista solu.

Huomaa: Jos tyhjennat solun sisallén painamalla Del- tai Askelpalautinta
sen sijaan, etta poistaisit listaelementin, elementti saa arvon 0 (nolla) Muut
listan elementit eivat vaihdu.

Taulukkodatan luominen

Voit syottda rungon soluihin numeroarvoja, tekstia tai kaavoja. Sarakekaavojen
solut voivat siséltda vain kaavoja. (Katso lisatietoja kohdasta Datasarakkeiden
luominen.)

Dataesimerkkeja

Syoéte Huomautukset
1.234 Yksinkertainen numeerinen sytte
"Vihred" Teksti - Merkitse kategorinen, luokiteltu data (kuten

316 Listat & taulukot -sovellus



Syote Huomautukset

tutkimuksessa kaytetyt varien nimet), lainausmerkkeihin
erottaaksesi ne muuttujanimista.

Kémmenlaite: Anna lainausmerkeilld merkittya dataa

painamalla [ctn] [x].

=a3*pituus | Kaava - Sisédltda =-merkin, jonka perdssa on lauseke.

Voit kirjoittaa lausekkeen tai rakentaa sen kayttamalla
katalogia ja lausekemalleja. Lisatietoja I0ydat osiosta Laskin.
Voit varmistaa, etta vastaus on desimaalimuodossa
murtolukumuodon sijaan, sy6ttdmalla yhden lausekkeen
kokonaisluvuista desimaalimuodossa. Syéta esimerkiksi 1,0
kokonaisluvun 1 sijaan.

Matemaattisen lausekkeen, tekstin tai taulukkokaavan syodttdminen

1. Valitse solu ja aseta se muokkaustilaan kaksoisnapsauttamalla solua.
Huomaa: Jos solu on jo valittu, voit painaa Enter tai napsauttaa syo6ttorivia.

2. Kirjoita lauseke, teksti tai kaava. Muista merkita tekstisyotteet
lainausmerkkien sisdan ja aloittaa kaavasyotteet =-merkilla.

Syoéttédessasi dataa se nakyy solussa ja syottorivilla samanaikaisesti.

3. Viimeistele syote ja siirry alaspéin seuraavaan soluun painamalla Enter.
—tai—
Viimeistele syote ja siirry oikealle seuraavaan soluun painamalla Tab.
Listat & taulukot -sovellus laskee automaattisesti uudelleen kaikki solut,
jotka ovat riippuvaisia syottamastasi solusta. Jos olet jakanut solun, ja
soluun on linkitetty muita TI-Nspire™-sovelluksia, myds muut sovellukset
paivittyvat.
Huomaa: Taulukossa olevat tyhjat solut nakyvat tyhjina aukkoina, joissa on
alaviivan merkki (_). Alaviiva lisdtdadn automaattisesti tyhjiin soluihin listan
nimedmisen yhteydessa tai kun tyhjaan soluun viitataan jossakin

kaavassa. Kun aiot suorittaa laskutoimituksia solualueelle, huomioi tyhjien
solujen sijainti. Iman arvoa olevat solut voivat vaikuttaa laskutoimituksiin.
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Esimerkiksi, jos summaa laskevassa alueessa, kuten =b2+c2, on tyhja
solu, laskutoimituksen tulos on tyhja ().
Soluvalin lisddminen kaavaan

Valitse vali -toiminnon avulla voit lisdtd kaavaan solualueen (esimerkiksi
a1:b3) valitsemalla vélin sen sijaan, etta kirjoittaisit solujen osoitteet
argumenttiin.

Oletetaan, ettd haluat laskea jonkin solualueen keskiarvon.
1. Valitse solu, joka tulee sisaltdmaan tuloksen.
2. Napsauta Data-valikosta Lista Matematiikka > Keskiarvo.

Soluun ilmestyy muokattava kaava.

®|A B c D E
1 2

2 3

3 4

4 5 10|-mean()

5

6

Z =
(<] I 1]

=meau®

Napsauta Toiminnot > Valitse > Valitse kaavan alue.

4. Veda valintapalkki sen arvovalin ymparille, jonka arvojen keskiarvon
haluat laskea.

Kammenlaite: Siirry valin ensimmaiseen soluun ja paina [¢shift)-painiketta
alhaalla ja paina nuolipainikkeita.

Kaava paivittyy sitd mukaa, kun valitset solualuetta.
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=mean(a1:b4]

5. Taydenné kaava ja nayta tulos painamalla Enter.

Liikkuminen taulukossa

Taulukon jokaisen sarakkeen paalla on sarakkeen kirjaintunnus ja jokaisen
rivin vasemmalla puolella on rivin numero. Taulukon kaksi ylinta rivia ja rivien
numerot pysyvat paikallaan, kun vieritat taulukkoa. Voit nimeta datasarakkeen,
jolloin voit kaytta4 sita listamuuttujana TI-Nspire™-sovelluksissa.

© 00
# |Avol B < D E
= |
00— 6
2 27 ~
- L 0
4 15
5 236 1434809...
6
[<] I 5]
c5 *a25 (6]

@ Sarakkeen viitekirjain
@ Sarakkeen nimen solu, joka maarittia sarakkeen listamuuttujaksi

© Solu kaavalle, jolla voit luoda datasarakkeen
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O Rivin viitenumero

@ Runkosolut - Listassa olevat tyhjat elementit on merkitty alaviivalla (*_").
Arvot, jotka eivat mahdu solun leveyteen, on typistetty (143489...). Saat
arvon kokonaan nékyviin liikuttamalla osoitinta solun paalle.

@ Syottorivi (sisaltdd nykyisen solun soluviitteen)

Voit valita jonkin solun ja tarkastella tai muokata sen sisaltéa. Kun taulukko on
suurempi kuin Listat & taulukot -sovelluksen ty6alue, voit siirtyd taulukon
muihin osiin Tab-painikkeella ja pikavalintapainikkeilla.

» Tab-painike siirtaa taulukon ty6alueen (data-alueen) ja sarakkeiden nimien
ja kaavojen (nimedmisalueen) valilla.

» Painikkeilla «, >, A ja V liikutaan taulukossa yksi solu kerrallaan
(liikkuminen alueen solujen valilld). Nuolipainikkeet siirtdvat kohdistimen
solusta soluun, ja taulukko vierii naytolla siten, etta valittu solu pysyy
nakyvissa.

» Voitsiirtyd samalla kertaa useiden solujen yli painikkeilla Page up, Page
Dn, Home jaEnd.

Kammenlaite: Paina painikkeita [ctn] (9] (Page up), (<] [3] (Page Dn),
(en] (7] (Home) ja (] (1] (End).

» Voit valita jonkin tietyn solun Siirry-komennolla, jonka 16ydat Toiminnot-
valikosta. Kirjoita solun sarakekirjain ja rivin numero (esim. G16).

» Siirra valittu solu muokkaustilaan painamalla Enter.

» Vierityspalkkia vetamalla voit liikkua pystysuunnassa muuttamatta valittua
solua tai soluryhmaa.

Solujen kasittely

Vérien kdyttdminen

Listat & taulukot -sovelluksessa musta teksti ja solut ndkyvat oletusarvoisesti
valkoisella taustalla. Voit korostaa tai erottaa tietoja muuttamalla solujen ja
tekstin varia. Véarit seka jarjestys, jossa vari annetaan, perustuvat TI-Nspire™-
varipalettiin.
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Ohjelmistoon tehdyt varimuutokset nakyvat harmaasévyisiné, kun késittelet
asiakirjoja TI-Nspire™-kdmmenlaitteessa. Vari sailyy, kun siirrat asiakirjat
takaisin ohjelmistoon.

Solujen tdyttévérin vaihtaminen

1. Valitse solut, jotka haluat téyttaa varilla. Voit valita yhden tai useampia
soluja vierekkdisista soluista, sarakkeista tai riveilta.

2. Avaa kontekstivalikko ja valitse komennot Véri > Tayttovari.
3. Napsauta soluissa kaytettavaa varia.

Huomaa: Jos yhdistéat vérillisen tekstin ja varilliset solut, huomioi vérien
valinnassa niiden ndkyminen, kun kasittelet asiakirjoja ohjelmistossa ja
kdmmenlaitteessa.

Tekstin védrin vaihtaminen

1. Valitse solut, joiden sisaltdmaa tekstid haluat muuttaa. Voit valita yhden tai
useampia soluja vierekkaisista soluista, sarakkeista tai riveilta.

2. Avaa kontekstivalikko ja valitse komennot Véri > Tekstin vari.

3. Napsauta tekstissa kaytettdvaa varia. Varin muutos nakyy valinta-alueella
olevissa tyhjissa soluissa vasta sitten, kun niihin lisdtdan tekstia.

Kaavojen soluviittausten ymmértaminen

K&yt soluviittausta solujen tai soluvélin tietojen kayttdmiseksi jossain
kaavassa. Laskutoimitusten tulokset pdivittyvat automaattisesti solujen arvojen
muuttuessa.

Suhteelliset viittaukset sisaltavat vain solun tunnuskirjaimen ja rivinumeron
(esimerkiksi E7). Suhteellinen viittaus ilmaisee, missa solu sijaitsee suhteessa
taulukon muihin soluihin. Listat & taulukot -sovellus seuraa suhteellisia
soluviittauksia ja s&ataa viittauksen automaattisesti ympardivien solujen
vaihtuessa (tekemiesi toimenpiteiden, esim. solujen poistamisen tai
lisddmisen, tuloksena).

Maéarita soluviittaukset seuraavien sdantdjen mukaisesti:

»  Suhteellisessa viitteesséa on oltava sarakkeen tunnuskirjain ja rivin
numero.

«  Absoluuttiseen viittaukseen merkitadan symboli $ sek& sarakkeen kirjaimen
ettd rivin numeron edelle.

Listat & taulukot -sovellus 321



«  Siséllyta kaksoispiste (:) kahden soluviittauksen valiin solualueen
maarittdmiseksi.

Absoluuttisissa viittauksissa sarakkeen tunnuskirjaimen ja rivinumeron edell

on merkki $ (esimerkiksi $B$16). Absoluuttiset viittaukset viittaavat aina soluun,

joka on tietyssa taulukon paikassa. Sovellus ei sddda automaattisesti

soluviittausta, kun solujen paikat vaihtuvat.

Soluviittauksen kirjoittaminen kaavaan

1. Kaksoisnapsauta solua ja kirjoita kaava. Lisatietoja |I0ydat osiosta Laskin.

2. Siirry oikeaan kohtaan kaavassa ja kirjoita soluviittaus. Kayta suhteellisen
viittauksen (B3), absoluuttisen viittauksen ($B$2) tai solualueen (A1:A4)
muotoa.

Huomaa: Voit valita Laske uudelleen -komennon Toiminnot-valikosta, kun
haluat paivittda kaikki taulukon viittaukset ja kaavojen vastaukset.

Solujen siséllén poistaminen

1. Valitse solu napsauttamalla sita.
—tai—
Siirry soluun nuolipainikkeiden avulla.

Huomaa: Jos olet poistamassa soluvali, valitse jokin solu vélin yhdesta
reunasta tai nurkasta ja valitse sitten alueen muut solut painaen Vaihto-
painiketta samanaikaisesti nuolipainikkeiden kanssa.

2. Paina Del.
Huomaa: Solut, jotka kayttavat dataan absoluuttisesti viittaavaa kaavaa,
nayttavat virheen. Solu, jossa on poistettuun dataan suhteellisesti viittaava
kaava, paivittyy viittauskohdan datan mukaisesti.

Solujen kopioiminen

Kopioidessasi soluja alkuperaisten solujen mahdollisesti sisaltdmat kaavat
kopioituvat kohdesoluihin.

1. Napsauta kopioitavaa solua.
—tai—

Siirry soluun nuolipainikkeiden avulla.
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Huomaa: Jos olet kopioimassa soluvali, valitse jokin solu vélin yhdesta
reunasta tai nurkasta ja valitse sitten vélin muut solut painaen Vaihto-
painiketta samanaikaisesti nuolipainikkeiden kanssa.

2. Kopioi valinta normaalilla pikavalintanappaimella.
Windows®: Paina Ctrl+C.
Mac®: Paina #+C.
Kammenlaite: Paina [etn] [C].

3. Napsauta solua, johon haluat liittda juuri kopioimasi solun. Jos kopioit
solualueen, valitse solu, joka sijaitsee kopioitavan solualueen
vasemmassa ylanurkassa.

4. Liita valitut solut:
Windows®: Paina Ctrl+V.
Mac®: Paina #+V.
Kammenlaite: Paina [etn] [V].

Tarkeaa: Liita kopioidut tiedot soluun, joka on samassa tilassa kuin solu,
josta tiedot on alunperin kopioitu. Muussa tapauksessa sovellus voi liittda
kaavan lainausmerkkien sisélla olevana merkkijonona eika kaavana.

Vierekkdisten solujen tdyttdminen

Voit toistaa solun, kaavan tai arvon seuraavissa soluissa yhden rivin tai
sarakkeen sisélla. Voit my0s toistaa soluvélin vaaka- tai pystysuunnassa. Jos
taytat valista, joka sisaltda yksinkertaisen jakson (kuten 2, 4, 6), jakso jatkuu
taytetyissa soluissa.

1. Napsauta solua, joka siséltaa toistettavan arvon tai kaavan.

Huomaa: Jos olet toistamassa soluvalia, veda valittua valia tai valitse solu
valin toisesta paasta ja kayta sitten Vaihto-néppainta nuolindppainten
kanssa valitaksesi muut solut.

Napsauta Data > Tayta.

Kayta nuolindppaimia tai veda valitaksesi valin, joka sisaltda toistuvat
solut.

4. Paina Enter.

Kopioitavaksi valitsemasi arvo, kaava tai sisalto toistetaan valitulla
alueella.
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Solun arvon jakaminen muuttujana

Voit jakaa solun arvon muiden TI-Nspire™-sovellusten kanssa tallentamalla
sen muuttujaksi. Kun maaritat jaetun solun tai muuttujan tai viittaat siihen
Listat & taulukot -sovelluksessa, nimen edelle merkitdan heittomerkki ().

1. Napsauta jaettavaa solua.

2. Napsauta tyokalurivilla ¥ ja tallenna solun arvo napsauttamalla
komentoa Tallenna muutt.

Kéammenlaite: Paina [ctr] tai paina [var]-painiketta ja valitse komento
Tallenna muutt.).
Sovellus lisda soluun kaavan, jossa muutt on muuttujan nimen
paikanpitgja.

3. Kirjoita muuttujan nimi merkkien "muut¢" paalle ja paina Enter. Kayta
muuttujanimed, jota ei ole nykyisessa tehtavassa.

Arvo nakyy lihavoituna, miké tarkoittaa, ettd se on nyt kaytettavissa
muuttujana muissa TI-Nspire™-sovelluksissa.

Solun linkittdminen muuttujaan

Kun linkitat solun muuttujaan, Listat & taulukot -sovellus pitd4 solun arvon
paivitettynd muuttujan nykyisen arvon mukaisesti. Muuttuja voi olla mik&
tahansa nykyisen tehtdvan sisaltdma muuttuja, ja se voidaan maarittda
Kuvaajat & geometria-, Laskin- tai Data & tilastot -sovelluksessa tai missa
tahansa Listat & taulukot -sovelluksen kohdassa.

1. Napsauta solua, jonka haluat linkittdd muuttujaan.

2. Napsauta tydkalurivilla *.':’.'?ja napsauta Linkitd kohteeseen.
Kammenlaite: Paina [ctr] tai paina ja valitse Linkitd kohteeseen.
MuuttLink-valikko aukeaa.

3. Selaa muuttujan nimen kohdalle painamalla kohdassa Linkitd kohteeseen
painikkeita A ja V.

4. PainaEnter.
Muuttujan arvo nakyy solussa.

Huomaa: Ole varovainen, jos luot linkin jarjestelma&n muuttujaan. Linkittdminen
voi estaa jarjestelmaa paivittdmasta muuttujaa. Jarjestelman muuttujia ovat
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tilastolaskujen tulokset (kuten Stat.RegEqn, Stat.dfError ja Stat.Resid) seka
talouslaskentasovelluksen muuttujat (kuten tvm.n, tvm.pmt ja tvm.fv).

Datarivien ja -sarakkeiden kasittely

Rivin tai sarakkeen valitseminen

» Valitse sarake siirtymalla sarakkeen yldosaan ja napsauttamalla sen
tunnuskirjainta. Valitse rivi siirtymalla rivin vasemmanpuoleiseen soluun ja
napsauttamalla rivin tunnuskirjainta. Voit peruuttaa valinnan painikkeella
Esc.

Kammenlaite: Voit siirtyd ylimman solun ohi pitden painiketta A alhaalla ja
vasemman solun ohi pitden painiketta « alhaalla.

» Voitlaajentaa valinnan viereisiin riveihin tai sarakkeisiin pitimélla Vaihto-
painiketta pohjassa ja painamalla «, », A, tai V.

Rivin tai sarakkeen koon muuttaminen

1. Napsauta rivia tai saraketta, jonka kokoa haluat muuttaa.
2. Valitse Toiminnot-valikosta Muuta kokoa ja valitse sitten jokin vaihtoehto.
3. Valitse sarakkeen tai rivin kokoa saatava vaihtoehto.

- Voits&ataa sarakkeen kokoa komennoilla Muuta sarakeleveytté,
Suurin sarakeleveys tai Pienin sarakeleveys.
- Voit saataa rivin kokoa komennolla Muuta rivin korkeutta.

Sarakkeen maksimi- ja minimileveyden saatdtydkalut toimivat
automaattisesti. Komentoja Muuta sarakeleveyttd ja Muuta rivin korkeutta
kaytettdessa kokoa on sdadettdva manuaalisesti.

4. Voit muuttaa sarakkeen kokoa manuaalisesti painikkeilla <« ja » ja rivin
kokoa painikkeilla A ja ¥.Paina lopuksi Enter.

Tyhjén rivin tai sarakkeen lisddminen

1. Napsauta saraketta tai rivid, johon haluat lisdta uutta dataa.

2. \Valitse Lisaa-valikosta joko Rivi tai Sarake.

- Jos lisdatrivin, sen alapuolella olevat rivit siirtyvat alaspéin luoden
tilaa uudelle riville.
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Jos lisdat sarakkeen, sen oikealla puolella olevat sarakkeet siirtyvat
oikealle luoden tilaa uudelle sarakkeelle.

Huomaa: Jos muut solut siséltavat kaavoja, joissa on suhteellisia
viittauksia siirrettyyn riviin tai sarakkeeseen, ndma viittaukset muuttuvat
vastaavasti.

Kokonaisten rivien tai sarakkeiden poistaminen

Voit poistaa rivin, sarakkeen, riviryhman tai sarakeryhman. Kun poistat rivin tai
sarakkeen, jaljelle jaavat rivit tai sarakkeet siirtyvat yldspain tai vasemmalle
tayttden muodostuvan aukon.

1. Napsauta poistettavaa saraketta tai rivia.

2. (Valinnainen) Voit valita poistettavaksi viereisia riveja tai sarakkeita
pitdmalla Vaihto-painiketta alhaalla ja painamalla <, », A tai V.

3. Avaa kontekstivalikko.
- Windows®: Napsauta valittua rivia hiiren oikealla painikkeella.
- Mac®: Pida »-nappain pohjassa ja napsauta valittua rivia.
- Kammenlaite: Paina [ctr] (menu]-painiketta.

4. Valitse Poista rivi kontekstivalikosta.

Valitut rivit tai sarakkeet poistuvat.

Huomaa: Jos muut solut siséltdvat kaavoja, jotka viittaavat poistettuun riviin
tai sarakkeeseen, nadissa soluissa nakyy virheilmoitus. Suhteelliset
viittaukset soluihin, joiden paikat ovat muuttuneet poiston vuoksi,
muuttuvat vastaavasti.

Rivien tai sarakkeiden kopioiminen

1. Voitkopioida rivin napsauttamalla rivin numeroa ja voit kopioida
sarakkeen napsauttamalla sarakkeen kirjaintunnusta.

2. (Valinnainen) Voit valita kopioitavaksi viereisia riveja tai sarakkeita
pitdmalla Vaihto-painiketta alhaalla ja painamalla <, », A tai V.

3. Rivin tai sarakkeen kopiointi:
Windows®: Paina Ctrl+C.
Mac®: Paina »>+C.
Kéammenlaite: Paina [ctn] [C].
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4. Siirry siihen rivin tai sarakkeen soluun, johon haluat lisata kopioidut
kohteet.

5. Rivin tai sarakkeen liittdminen:
Windows®: Paina Ctrl+V.
Mac®: Paina >+V.
Kammenlaite: Paina [t [V].

Kopioitu rivi tai sarake liitetdédn paikalleen ja se korvaa aikaisemman
sisallon.

Huomaa: Jos kopioit nimetyn sarakkeen, sen nimi poistuu liitdmisen
yhteydessa muuttujaristiriidan valttdmiseksi.

Sarakkeen siirtdminen

1. Napsauta saraketta, jonka haluat siirtaa.
2. Valitse Toiminnot-valikosta Siirra sarake.
Naytélle avautuu lisdysrivi.

3. Sijoita lisdyspalkki sarakkeen uuteen paikkaan painikkeella < ja » ja
paina sitten Enter.

Huomaa: Suhteelliset viittaukset soluihin, joiden paikkaan siirto vaikuttaa,
muuttuvat vastaavasti.

Tulosten esittaminen tasmallisina tai likimaaraisina

Sarakkeen lasketut tulokset voidaan esittda tdsmallisessa (murto-osa) tai
likimaaraisessa (desimaali) muodossa. Tdma vaikuttaa ainoastaan kaavan
perusteella laskettuihin arvoihin.

1. Valitse sarake napsauttamalla sarakkeen tunnuskirjainta sen ylapuolella.
Kédmmenlaite: Pida pohjassa A siirtydksesi ylimman solun ohi.
2. Avaa sarakkeen kontekstivalikko.

3. Napsauta kontekstivalikossa joko Data > Tasmaéllinen tai
Data > Likim&érainen.

Huomaa: Asiankirjan oletusasetukset voidaan palauttaa valitsemalla sarake ja
napsauttamalla Data > Palauta asiakirjan asetus.
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Sarakkeen tietojen tyhjentdminen

Tyhjennd tiedot -komennolla voit poistaa tietoja valituista sarakkeista.
Tyhjennd tiedot -komento ei poista saraketta eikd sarakkeen nimeé tai kaavaa.

Tietojen poistamisen jalkeen Listat & taulukot laskee uudelleen valittujen
sarakkeiden sarakekaavat. Nain ollen Tyhjenné tiedot -komento on
hyddyllinen kaapattaessa uutta datasarjaa toisesta sovelluksesta tai luotaessa
selektiivisesti uutta satunnaislukusaraketta.

1. Napsauta yhta tai useampaa tyhjennettédvaa saraketta.
2. Valitse Data-valikosta Tyhjenna tiedot.

Huomaa: Jos uudelleen laskettu kaava antaa samat tiedot kuin
aikaisemmin, Tyhjenna tiedot -komento on mahdollisesti epdonnistunut.

Tietojen lajittelu

Voit lajitella taulukon valitun alueen nousevassa tai laskevassa jarjestyksessa.
Valitse, mitd valitun alueen saraketta kdytetaan lajitteluperusteena. Lajittelu
siirtaa tietoja ylos- tai alaspain lajitteluperusteen sarakkeessa, ja myds muiden
sarakkeiden vastaavat tiedot siirtyvat yl6s- tai alaspain. Nain kaikki rivit sailyvat
ennallaan.

Huomaa: Lajittelu perustuu numeroarvoihin. Jos valitset lajitteluperusteeksi
tekstia sisaltavan sarakkeen, tulos voi olla virheellinen.

1. Valitse soluvali.

®|A B C D E
1 1/sue 345 1
2 2 bob 299 2
3 3|lori 601 3
4 4 burt 445 4
> 5jean 563 5

2. Valitse Toiminnot-valikosta Lajittele.
Naytdlle avautuu Lajittele-valintaikkuna.
Napsauta lajittelussa kaytettdvan sarakkeen tunnuskirjainta.

4. Napsauta lajittelumenetelméksi Laskeva tai Nouseva ja napsauta sitten
OK.
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1 5jean 563 1
2 4 burt 445 2
3 3|lori 601 3
4 2 bob 299 4
E 1/sue 345 5

A
Huomaa: Kaavalla maaritetyn sarakkeen lajittelu poistaa kaavan, koska kaava
ei valttamatta enaa pade lajittelun jalkeen.

Datasarakkeiden luominen

Voit luoda arvoja sisaltdvan sarakkeen toisen sarakkeen sisallén perusteella.
Voit myo6s luoda sarakkeen monenlaisiin sekventiaalisiin tietoihin perustuen.

Kaavan lisdaminen sarakkeen kaavasoluun kertoo Listat & taulukot -
sovellukselle, etta haluat kayttda kaavaa kaikkiin sarakkeen soluihin eika vain
yhteen soluun.

L1 2] 3]

@A B c D
= =xbar*2 | =a[]/2 =seqn(u(n—'|)+u(n|
1 1. 25. 0.5 1.

2 5. 25. 2.5 5.

3 15. 25. 7.5 6.
4 45. 25. 22.5 11.

5 7. 25. 3.5 17.

6 25. 28,
[ — °E ‘Eum@

Dl :Se(]]_l(H{H*1)+H(H*2},{ 1,5}) ‘

© Muuttujaan perustuva sarakekaava

@® Toiseen sarakkeeseen perustuva sarakekaava (sarake A)
© Sarakekaava, joka luo lukujonon

Huomautuksia:

+ Jos luot dataa sarakkeeseen, joka sisaltéda jo yhden tai useampia
soluarvoja, Listat & taulukot -sovellus pyytaa vahvistusta ennen olemassa
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olevien arvojen korvaamista. Jos jatkat toimenpidetta, kaikki sarakkeen
olemassa olevat arvot poistuvat.

Jos muokkaat solua manuaalisesti tietoja sisaltavassa sarakkeessa,
Listat & taulukot -sovellus pyytaa vahvistusta ennen luotujen tietojen
korvaamista. Jos jatkat toimenpidettd, tiedot poistuvat koko sarakkeesta.

Sarakkeen arvojen luominen toisen sarakkeen perusteella

1.

Napsauta sen sarakkeen sarakekaavan solua (toinen solu ylhaalta), jossa
haluat kdyttda kaavaa.

Listat & taulukot lisda kaavan alkuun yhtaldisyysmerkin (=). Jos sarake on
nimetty lista, Listat & ja taulukot lisdd merkinnan listanimi:=, jonka
perassa on kohdistin.

Néappaile kaavalle lauseke =-merkin jalkeen ja paina Enter Kayta
hakasulkeita ([]) kaikkien mahdollisesti kaavaan lisd@miesi sarakkeiden
kirjainten jalkeen. Esimerkki: kirjoita =A[]~2, kun haluatluoda
arvosarakkeen, jossa jokainen solu on sarakkeen A vastaavan solun
nelid.

Listat & taulukot -sovellus nayttda kaavan kaavasolussa ja tayttaa
sarakkeen tuloksilla.

® A B

= i

1 12. 144.
2 15. 225,
3 18. 324.
4 20. 400.
5 21. 441.

Satunnaislukuja sisaltdvén sarakkeen luominen

Tassa esimerkissa luodaan 20 satunnaista kokonaislukua valilla 1-6 sisaltava
sarake.

1.

Napsauta sarakkeen sarakekaavan solua (toinen solu ylh&aaltd).

Listat & taulukot lisda kaavan alkuun yhtélaisyysmerkin (=). Jos sarake on
nimetty lista, Listat & ja taulukot lisdd merkinnan /listanimi:=, jonka
perassa on kohdistin.

Néppaile yhtaldisyysmerkin jalkeen RandInt (1,6,20).
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Huomaa: Voit kdyttdd myds Katalogia tai napsauttaa Data> Satunnainen >
kokonaisluku RandInt()-funktion lisddmiseksi.

3. Luo luvut painamalla Enter.
@A B

= |=randint(1,6,20)
1

6
2 6.
3 1

4 4

5 2
4. Luo (laske uudelleen) uusi satunnaislukujen sarja:
Windows®: Paina Ctrl+R.
Mac®: Paina #+R.
Kammenlaite: Paina [« [R].

Numeerisen lukujonon luominen
1. Napsauta jotain solua sarakkeesta, johon haluat luoda lukusarjan.
2. Valitse Data-valikosta Luo lukusarja.

Lukusarja-valintaikkuna avautuu.

Sequence @

Formula: u(n)=

Initial Terms: '

nQ: '1

nMax;: [255

nStep: [1

Ceiling Value: '

| OK H Cancel |

Kirjoita kaava, jota kaytetdan sarakkeen arvoihin.
4. Kirjoita kaikki lukusarjan vaatimat Alkuehdot. Erota ne pilkuilla.

5. Kirjoita aloitusarvo riippumattomalle muuttujalle (n0).

Listat & taulukot -sovellus 331



Kirjoita luotavien arvojen maksimimaara (nMax).
Kirjoita vaihearvo (nStep).

(Valinnainen) Kirjoita jakson maksimiarvo Kattoarvo -kenttaan.

© ® N ©

Napsauta OK.

Listat & taulukot -sovellus nayttda kaavan kaavasolussa ja tayttaa
sarakkeen tuloksilla.

@A B E
= |=seqgen(n”2,n,u,{1,255},{2},1,

1 2.

2 4.

3 o.

4 16.

5 25.

6 36. J
[ E— 5]

A =5queu(112,n,u,{ 1,255 },{ 2 },1,50,

Kuvaajien piirtdminen taulukkotiedoista

Voit luoda taulukon sisaltdmasta tiedosta graafisen kuvaajan kayttamalla
Pikakuvaus- tai Yhteenvetotaulukko-toimintoja. Listat & taulukot -soluja, jotka
eivat sisélla dataa, ei esitetd datapisteilla graafisissa kuvauksissa.

Pikakuvaajan kaytto

Pikakuvaajan avulla voit helposti luoda pistekaavion yhden sarakkeen
sisdltamista tiedoista tai sirontakaavion kahden vierekkdisen sarakkeen
tiedoista. Toiminto esittaa tiedot kuvaajana Data & tilastot -sovelluksen avulla.

Sirontakaavion luominen:

1. Anna kummallekin sarakkeelle nimi maarittddksesi ne listoiksi.
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5
X

16.
32.

w
L bl bl B b

3

e

2. Valitse kumpikin sarake.

CCTOTEN

1

2

3

16.
32.

sl il

5

A
3. Valitse Data-valikon kohta Pikakuvaaja.

Sivulle lisatéan Data & tilastot -sovellus yhdesséa datan kuvaajan kanssa.
Vasemmanpuoleinen lista on esitetty x-akselilla ja toinen lista y-akselilla.

LA A xlist B ylist C ®
- 30
1 1. 544
2 2.
3 3. 5187 ®
4 4. 16. 12
5 5. 32. (0]

6_
6 Q@

L @

7 = 0
[<] - [3] T T T T T
|E|x]ist 10 20 30 40 5.0

4. (Valinnainen) Voit analysoida ja tehostaa kuvaajaa visuaalisesti
Data & tilastot -sovelluksen ominaisuuksien avulla.

Huomaa: Katso lisétietoja osiosta Data ja tilastot -sovelluksen ké&ytts.
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LA xlist B ylist C

1

2
3
4

ol R i

5

6

7- 3 T T T T T
} | ; 1.0 2.0 3.0 40 50
A B xlist Sist

Yhteenvetokuvaajan luominen yhteenvetotaulukosta

Téssa esimerkissa luodaan yhteenvetotaulukko raakadatasta ja tata taulukkoa
kaytetdan sitten luomaan yhteenvetokuvaaja. Katso lisétietoja osasta
Data & tilastot -sovelluksen kéytté.

# Aperson Bht Cwt D eyecolor |E gender ® Acolor |Bcounts |C D E
1 1o 56.|  130. blue f 1 |blue 3.
2 23 55. 150. |blue m 2 |green 3.
3 £h 60. 200.|green f 3 |brown 4.
(4] 4.| 62. 270. brown m (4] | I
5 S.| 65. 250. brown f 5
6 6. 71. 187.|green m 6
raakatiedot raakatietoihin perustuva

yhteenvetotaulukko silmien vérille

Yhteenvetotaulukko sisaltda X- (tai Y-) listan ja yhteenvetolistan.

+ X-(tai Y-) lista sisaltdd numeerisia tai merkkijonoarvoja (kuten 1999 tai
"vari”’). Numeerisista arvoista saadaan histogrammi. Merkkijonoarvot
toimivat kategorialuokkina pylvaskaaviota varten.

* Yhteenvetoarvojen lista sisaltdd numeerisia arvoja (kuten maara,
toistuvuus tai todennakaoisyys) kullekin toisen listan alkiolle.
Yhteenvetokuvaajan luominen:

Huomaa: Tilanteissa, joissa yhteenvetotaulukko on jo olemassa, kaksi
ensimmaista vaihetta voidaan sivuuttaa.

1. Luo lista, joka sisaltdad kategoriatunnisteet, eli luokkien nimet. Tata
esimerkkia varten anna listan nimeksi "vari" ja kirjoita merkkijonot silmien
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varille. Sisdllytd mukaan kategorioiden nimet lainausmerkeissa estadksesi
niiden tulkitsemisen muuttujina.

#® Acolor B c D

1 blue

2 \green

3l brownl"

A

2. Luo yhteenvetolista. Tata esimerkkia varten anna listan nimeksi "maarat"
ja anna kullekin silmien varille kokonaismaara.

#® |Acolor B counts € D
1 blue

2 |green

3 |brown 4

A

3. Valitse jompikumpi lista napsauttamalla sarakkeen ylinta solua ja
painamalla A.

4. Valitse Data-valikosta Yhteenvetokuvaaja.
Yhteenvetokuvaajan valintaikkuna aukeaa.
Summary Plot @

X List: Icolor -

Summary List:
Display On: ISplitF’age -

‘ OK || Cancel |

5. Tarpeen vaatiessa kdytdTab- ja nuolindppaimia valitsemaan oikeat listat
X-listalleja yhteenvetolistalle.

6. Valitse Nayta kohteessa-kentdssa, miten yhteenvetokaavio esitetdan
Data & tilastot -sovelluksessa.

+ Valitse Jaa sivu kuvaajan sijoittamiseksi nykyisen sivun puolikkaalle.
»  Valitse Uusi sivu kaavion lisddmiseksi uudelle sivulle.

Yhteenvetokuvaaja esitetdan listanimet akseleilla ja yhteenvetokuvaajan
symboli kaavioikkunan vasemmassa alareunassa.
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Huomaa: Tassa esimerkissa X -lista sisaltdd merkkijonodataa, joten
yhteenvetokuvaaja esitetdén pylvaskaaviona. Listan ryhmien nimet
nakyvat pylvaiden alapuolella merkkijonoina.

Tietojen vaihtaminen muiden tietokoneohjelmistojen
kanssa

TI-Nspire™-tydpoytdohjelmiston avulla voit kopioida taulukkodataa
ohjelmistoon ja ohjelmistosta TI-Nspire™-sovellusten ulkopuolella, kuten

Tl DataEditorissa (TI Connect™-ohjelmistossa) ja Excel®-
taulukkolaskentaohjelmistossa.

Voit kopioida esimerkiksi:
*  Yksittdisten solujen arvoja, solualueita tai koko listan Tl DataEditorista.

*  Yksittdisten solujen arvoja (ei peruskaavojen), solualueita tai koko
sarakkeen Excel®-taulukosta.

. Lukuarvon Tl DataEditorista.

. Matriisin arvon Tl DataEditorista.

Esimerkki: tietojen kopioiminen Tl DataEditorista

1. Avaa Tl Connect™-ohjelmisto.
2. Avaa Tl DataEditor-tietomuokkain.

3. Avaa tarvittaessa tiedosto, joka sisaltda kopioitavan luvun, listan tai
matriisin.

Le|
1.5567 |
2.2256

3.087
7.5326
13.33
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4. Valitse kopioitavat arvot hiirella vetamalla. Jos haluat kopioida koko listan,
napsauta listan ylinta solua.
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5. Napsauta komentoja Muokkaa > Kopioi.
6. Napsauta Listat & taulukot -sovelluksessa solua, johon haluat liittda datan.

Jos olet kopioinut solualueen, solut liitetdan siten, ettd alueen vasen
ylékulma tulee valitun solun kohdalle. N&iden solujen sisaltdma tieto
korvautuu.

7. Napsauta komentoja Muokkaa > Liita.

* A B C D E
1 1.5567

2 2.2256

3 3.987

4 7.5326

5 13.33

6

Solujen kopioiminen Excel®-taulukosta

Voit kopioida enintdan 26 saraketta ja 2 500 rivid Excel®-taulukosta
Listat & taulukot -sovellukseen.

1. Valitse kopioitavat arvot Excel®-taulukosta vetamalla hiiren avulla. Jos
haluat kopioida koko sarakkeen, napsauta sarakkeen yldosassa olevaa
sarakkeen tunnusta.

Huomaa: Jos valitset epajatkuvia sarakkeita Excel®-taulukosta, ne liitetdédn
jatkuvina sarakkeina Listat & taulukot -sovellukseen.

2. Kopioi valinta normaalilla pikavalintanappaimella.
Windows®: Paina Ctrl+C.
Mac®: Paina #+C.
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Napsauta Listat & taulukot -sovelluksessa soluja, joihin haluat liittda datan.

Jos olet kopioimassa soluvalia, solut liitetdan siten, ettd alueen vasen
ylédkulma tulee valitun solun kohdalle. Naiden solujen sisdltdma tieto
korvautuu.

Liita tiedot.

Windows®: Paina Ctrl+V.
Mac®: Paina #+V.
Kammenlaite: Paina [t [V].

Huomaa: Kategorinen data on merkittava lainausmerkkien (
liittdmisen jalkeen.

) sisdan

Tietojen kaappaaminen Kuvaajat & geometria -
sovelluksesta

Voit kaapata objektien tietoja Kuvaajat & geometria -sovelluksesta

Listat & taulukot -sovelluksen avulla. Voit esimerkiksi seurata muutoksia
kolmion alassa muuttaessasi kolmion kyljen pituutta Kuvaajat & geometria -
sovelluksessa.

Kaapatut arvot korvaavat sarakkeen arvot. Halutessasi voit poistaa kaikki tiedot
sarakkeesta ennen kuin aloitat uuden kaappauksen napsauttamalla Tyhjenna
tiedot Data-valikossa.

Datan kaappaaminen manuaalisesti

1.

Varmista, ettd data-arvo, jonka haluat kaapata, on linkitetty johonkin
muuttujanimeen.

Napsauta sen sarakkeen sarakekaavan solua (toinen solu ylhaaltd), josta
haluat kaapata arvot.

Huomaa: Kaapatut arvot korvaavat sarakkeen arvot.
Napsauta Data > Datan kaappaus >Manuaalinen datan kaappaus.

Kaappauslauseke lisatdan sarakekaavan soluun, jossa muutttoimii
kaapattavan muuttujan nimen paikanpitajana.
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4. Korvaa kirjaimet "muutt" Kuvaajat & geometria -sovelluksesta
kaapattavan muuttujan nimella. Anna nimeksi esimerkiksi ala.

Kaavasolu sisaltéda nyt vastaavanlaisen lausekkeen kuin =capture
(ala,0).

=)

|;A | =capture(areal,_0j

Huomaa: Argumentti "0" kertoo Listat & taulukot -sovellukselle, etta haluat
suorittaa kaappauksen manuaalisesti.

5. Paina Enter.

6. Muuta Kuvaajat & geometria -sovelluksessa objektia, jonka mittausarvo
on tallennettu datan kaappauslausekkeen viitemuuttujaksi (tdssa
esimerkissé ala).

7. Paina kaappauspainikkeita aina, kun olet valmis kaappaamaan alan
nykyisen arvon.

Windows®: Paina Ctrl+. (pisteen painike).
Mac®: Pida alhaalla »-painiketta ja paina . (pisteen painike).
Kéammenlaite: Paina (] [.].

Nykyinen alan arvo lisétaan listan loppuun listaelementiksi.

Datan kaappaaminen automaattisesti

Kun kaappaat dataa automaattisesti, voit maarittaa, ettéd haluat kaappaukset
tapahtuvan seuraavasti:

* muutokset vain kaapatussa muuttujassa

*  muutokset kaapatussa muuttujassa tai lisdmuuttujissa.
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Nain voit asettaa useita synkronoitujen kaappausten sarakkeita, kuten
liikkuvan objektin x- ja y-koordinaatit.

1. Tyhjenna kaikki sarakkeet, joita aiot kdyttda kaapatulle datalle.

2. Varmista, etta kaikki data-arvot, jotka haluat kaapata, on linkitetty
muuttujanimiin.

3. Napsauta sen sarakkeen sarakekaavan solua (toinen solu ylh&alta), josta
haluat kaapata arvot.

4. Napsauta Data >Datakaappaus >Automaattinen.

Kaappauslauseke lisdtdan sarakekaavan soluun, jossa muutt toimii
kaapattavan muuttujan nimen paikanpitdjana.

IR}

® A B C D

= :Capture(vaﬂ, 1)

6

7
[ 1]

:capmre(vad 1]

5. Korvaa kirjaimet "muutt" kaapattavan muuttujan nimelld. Anna nimeksi
esimerkiksi objpathX. Vaihtoehtoisesti voit valita muuttujan nimen
Muuttujat-valikosta.

[

Kaavasolu sisdltdd nyt vastaavanlaisen lausekkeen kuin =capture
(objpathX,1).

:capmre(ob]pathth)
Huomaa: Argumentti "1" kertoo Listat & ja taulukot -sovellukselle, etta
haluat laukaista kaappaukset muuttujan muutoksen perusteella.

6. Jos haluat, ettd kaappaus suoritetaan myds lismuuttujan tai -muuttujien
muutosten perusteella, lisda luvun 1 perdan pilkku ja sen jalkeen
muuttujan nimi tai listan nimi, joka ilmaisee muuttujat.

Kaavasolu sisaltéda nyt vastaavanlaisen lausekkeen kuin =capture
('objpathX,1,objpathY).
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7. Taydenna kaava painamalla Enter.

8. Jos kaappaat useita synkronoitua dataa sisaltavia sarakkeita, maarittele
lisdsarakkeita. Voit esimerkiksi maéarittda toisen kaappausmuuttujan
kayttden lauseketta
=capture (objpathY, 1, objpathX).

9. Kun olet valmis kaappaamaan arvot, aloita objektin siitdminen tai
kaynnista objektiin vaikuttava animaatio Kuva