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 Iniciando con Álgebra 1

	Puntos, Rectas y Pendientes (¡Ahí vamos!) (ID: 8106)

	En esta actividad, vas a explorar:

· La relación entre las coordenadas de un punto y su ubicación en el plano cartesiano
· La relación entre una recta y su ecuación, pendiente e intercepto en el eje de y
· La pendiente de rectas paralelas y rectas perpendiculares.

Abre el archivo Alg1Act1_PointsLinesSlopes_ES.tns en tu calculadora y trabaja con este documento y tú profesor durante la clase.  Anota tus respuesta en la hoja de trabaja o donde tú profesor lo indique.
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Puntos, meas y pendientes

(Ahi vamos!)

Algebra 1

Coordenadas, ineas y ecuaciones






	Problema 1 – Investigando las coordenadas de un punto 

	En la página 1.2, Selecciona MENU > Puntos y Rectas > Punto, y localiza dos puntos en cualquier lugar del plano cartesiano o donde indique tú. Selecciona MENU > Acciones > Coordenadas y ecuaciones para mostrar las coordenadas de cada punto.  Nombra cada punto como P y Q, respectivamente.
Selecciona MENU > Acciones > Redefinir y lleva el punto P hasta el eje de x y el punto Q hasta el eje de y.  Contesta las siguientes preguntas.

· Explica que tienen en común todos los puntos localizados sobre el eje de x.
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	· Explica que tienen en común todos los puntos localizados sobre el eje de y


	Ahora muestra la cuadrícula del plano, seleccionando MENU > Ver > Mostrar cuadrícula. Redefine los puntos P y Q y arrastra los puntos a una cuadrícula donde sean valores enteros en las coordenadas. Como indica tu maestro, arrastra el punto P alrededor del plano cartesiano, hasta que puedas completar el enunciado en la siguiente página. 
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	Escribe positivo o negativo.

· Un punto en el Cuadrante I (superior derecha) cuando su coordenada en x es ___________ su coordenada en y es  ___________. 

· Un punto en el Cuadrante II (superior izquierda) cuando su coordenada en x es ___________ su coordenada en y es  ___________.

· Un punto en el Cuadrante III (inferior izquierda) cuando su coordenada en x es ___________ su coordenada en y es  ___________.
· Un punto en el Cuadrante IV (inferior derecha) cuando su coordenada en x es ___________ su coordenada en y es  ___________.

	Luego, sigue las instrucciones que tu profesor va a dar para la construcción de una perpendicular a través del punto P y cada uno de los ejes, y medir la distancia entre el punto y los ejes.  Mueve el punto P y explora.
· ¿Cuál es la relación entre las coordenadas del punto P y la distancia a cada uno de los ejes?
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	Problema 2 – Investiga puntos, rectas y pendientes

	Escucha a tu profesor explicar como dibujar una recta que pase por los puntos P y Q, e identifica está recta con su ecuación y su pendiente. Observa que relación tiene la pendiente de la recta y la ecuación mientras mueves la recta al agarrar el punto P y moverlo, y luego agarrando y moviendo la recta misma.
· Cuando mueves la recta utilizando el punto P, ¿Cuál es la relación entre la pendiente y la ecuación? 
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	· Cuando mueves la recta por ella misma,  ¿Qué está cambiando en la ecuación? 

· Arrastra el punto Q al eje de y (o redefine el mismo al eje de y). ¿Cuál es la relación entre el punto Q y la ecuación de la recta?


	Problema 3 – Investigando sobre las pendientes de rectas paralelas y perpendiculares

	En la página 3.1, mueve la recta por los puntos P y Q y examina sus pendientes.
· ¿Qué puedes establecer sobre las pendientes de dos rectas paralelas?

	[image: image6.jpg]y=0.46x+11.16 y=0.46x+2
slope2=0.46  -i5 | slopel=0.46






	En la página 3.2, mueve las rectas para investigar la relación entre las pendientes.  
· ¿Qué se puede establecer sobre las pendientes de dos rectas perpendiculares?
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	Finalmente, vas a utilizar la herramienta de Calcular (MENU > Acciones > Calcular) para ver que sucede cuando las pendientes de dos rectas perpendiculares son multiplicadas entre sí.  
Cree una caja de texto (MENU > Acciones > Texto) en un área vacia de la gráfica, y escribe “a*b = ” (o cualquiera otras dos variables). Sobre la caja de texto creada, selecciona la herramienta de Calcular, oprime CLICK .  Te pedirá que definas cuál será el valor de a por lo que llevas el cursor hasta el valor de la pendiente de la recta 1 y oprime CLICK.  Te pedirá el valor de b, lleva el cursor hasta el valor de la pendiente de la recta 2 y oprime CLICK.  Luego, lleva el cursor hasta el lado derecho de la caja de texto “a*b = ” y oprime ENTER.
Ahora, cambia las líneas al mover el punto P.

· ¿Qué se puede observar en relación al producto de las pendientes?
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