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M3n – ÉTUDE DE LA CHUTE LIBRE A L’AIDE D’UNE 
SIMULATION 

Auteur : Jean Winther               TI-Nspire −−−− TI-Nspire CAS 
 

Avertissement : ce document a été réalisé avec la version 1.6  
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Fichier associé : M3nProf_ChuteLibreSimulation.tns 
 
1. Objectifs     

Après l’étude expérimentale de la chute libre, utiliser une simulation et réinvestir les relations établies dans 
le cours.  
Tracer les courbes de variation des paramètres intervenant dans le phénomène. 
 
2. Commentaires 

L’activité se propose de faire travailler les élèves sur les relations suivantes : 

- la hauteur de chute : 21

2
H gt= , 

- la vitesse de chute : v gt= , 

- l’énergie cinétique : 21

2CE mv= , 

- l’énergie potentielle : PE mgH= , 

- l’énergie mécanique : m C PE E E= + . 

 
3. Conduite de l’activité 

L’élève dispose de la simulation d’un corps 
tombant dans le champ de pesanteur terrestre. 

Il déplace le corps et les différents paramètres de la 
chute s’affichent et varient avec le déplacement. 

Ces paramètres seront  recueillis dans le tableur en 
tapant simultanément / et e. L’élève doit 
tracer, à partir des données, les différentes courbes 
de variation en fonction du temps. 
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