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INSTRUCCIONES PARA EL PROFESOR

EXPECTATIVAS DE LA NCTM QUE ATIENDE ESTA ACTIVIDAD - GRADOS 9-12

· Entiende y realiza transformaciones tales como combinaciones aritméticas, composición e inversión de las funciones más comunes.  Utiliza la tecnología para realizar tales operaciones en expresiones simbólicas más complicadas.
INDICADORES DE PUERTO RICO QUE ATIENDE ESTA ACTIVIDAD - GRADO 11

A.PR.11.3.4  Aplica las transformaciones básicas de las funciones [image: image2.png]Flx) = ta-flx— h) £k



 e interpreta los resultados de estas transformaciones verbalmente, gráficamente y numéricamente.
CONCEPTOS 

Transformaciones de funciones
Traslación de funciones

Estiramiento y contracción de funciones
Materiales:

TI-nspire con la actividad Transformaciones de funciones.tns
INTRODUCCIÓN
Esta actividad está dirigida a maestros de matemáticas en formación, a maestros de matemáticas en un proyecto de desarrollo profesional, a estudiantes de escuela superior o universitarios en un curso de Pre-cálculo.  El propósito principal es demostrar la forma de utilizar la TI-nspire para desarrollar la capacidad de elaboración y demostración de  conjeturas de los estudiantes.  

La elaboración de conjeturas es fundamental en el desarrollo del razonamiento matemático.  Con la información que se provee y los conocimientos previos, los estudiantes forman un juicio sobre los contenidos que se están estudiando.  Los maestros pueden desarrollar, desde temprano en la formación de los estudiantes, la capacidad de formulación de conjeturas.  El Concilio Nacional de Maestros de Matemáticas (NCTM por sus siglas en inglés) recomienda que los maestros formulen preguntas similares a las siguientes en las situaciones matemáticas que estudian: ¿Qué cree que pasará después? ¿Cuál es el patrón? ¿Es esto siempre cierto? ¿Qué pasará si…? (NCTM, 2000).

En esta actividad se estudiará los estudiantes explorarán lo que sucede cuando se cambian los parámetros h, k y a en la relación funcional
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Los usuarios de la actividad analizarán lo que sucede con la representación gráfica, la representación tabular y la representación simbólica.

ANTES DE LA ACTIVIDAD

Los estudiantes han cubierto los temas relacionados a funciones lineales y funciones por partes, saben describir una tabla y encontrar la representación tabular y simbólica a partir de la gráfica de una función definida por partes.

Instale el archivo Transformaciones de funciones.tns en todas las calculadoras.  Los estudiantes deben tener copia del documento Transformaciones de funciones-estudiantes.pdf o Transformaciones de funciones-estudiantes.doc.

Los estudiantes deben ser divididos en grupos de dos.  

DURANTE LA ACTIVIDAD
Esta actividad tiene tres partes o problemas.  En el primero los estudiantes describirán la función que aparece en la página 4 de dos formas:

1. por medio de tablas de valores

2. por medios simbólicos

 Estas descripciones  se utilizarán para comparar los resultados que se obtengan al realizar las diferentes operaciones.

Traslaciones a la derecha y a la izquierda

En la página 6, los estudiantes cambiarán los valores de h según lo indica las instrucciones y describirán el efecto de ese cambio en la gráfica, en la tabla de valores y en la representación simbólica de la función.  Después de varios ejercicios, los estudiantes escribirán conjeturas y las someterán a prueba.   

Traslaciones hacia arriba y hacia abajo
En la página 8, los estudiantes cambiarán los valores de k según lo indica las instrucciones y describirán el efecto de ese cambio en la gráfica, en la tabla de valores y en la representación simbólica de la función.  Después de varios ejercicios, los estudiantes escribirán conjeturas y las someterán a prueba.   

En la página 10, los estudiantes cambiarán simultáneamente los valores de h y k y describirán el efecto de esos cambios en la gráfica, en la tabla de valores y en la representación simbólica de la función.   

Estiramientos y contracciones
En la página 12, los estudiantes cambiarán los valores de a según lo indica las instrucciones y describirán el efecto de ese cambio en la gráfica, en la tabla de valores y en la representación simbólica de la función.  Después de varios ejercicios, los estudiantes escribirán conjeturas y las someterán a prueba.   El profesor debe tener cuidado que los estudiantes trabajen con números a>1; 0<a<1; a < 0;  -1<a<0 y los casos especiales a=1, a=-1 y a = 0.

Combinación de transformaciones

En la página 14, los estudiantes tendrán la oportunidad de trabajar con dos transformaciones simultáneamente.

Recapitulación y resumen

Los problemas 2 y 3 le permiten al profesor resumir las transformaciones estudiadas.
Archivo a utilizar: Transformaciones de funciones.tns, Transformaciones de funciones-instructors.doc, Ley Extendida de los Seno-estudiantes.doc

DESPUES DE LA ACTIVIDAD

En el tercer problema, los estudiantes analizarán que sucede si se cambia la función original  por f(x) = x2
 PANTALLAS
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nstrucciones

Selecciona un compafiero para trabajar este
ejercicio.

Lean las instrucciones y contesten todas las
preguntas.
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[En ta préxima pagina aparece (a gréfica de la
funcion 164 = f60.

Haz una tabla de valores de f(x).

Escribe la ecuacién de f(x)
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Describe las transformaciones.

Sugerencia:

Cambia el valor de h, elabora la tabla y
describe la transformacion.
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En la préxima pégina, haz clic doble en los
valores de a, h, y K para cambiarlos.

Describe las transformaciores.
Sugerencia:

Cambia el valor de k, elabora la tabla y
describe la transformacién (a=1y h=0)
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Describe las transformaciores.
Sugerencia:

Cambia los valores de hy k, elabora la tabla
y describe la transformacién (a=1).
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En la préxima pégina, haz clic doble en los
valores de a, h, y K para cambiarlos.

Describe las transformaciores.
Sugerencia:

Cambia el valor de a, elabora la tabla y
describe la transformacion

=0y k=0).
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En la préxima pégina, haz clic doble en los
valores de a, h, y K para cambiarlos.

Describe las transformaciores.
Sugerencia:

Cambia los valores de ay de h, elabora la
tablay describe la transformacion.
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En la préxima pégina podrés transformar las
funciones utlizando el dial.

Arrastra el dial al valor deseado. describe la
transformacion.
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flx)=a-fleoh)+k
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Compara el método de las transformaciones
del Problerna 1 con el método del Problema
2.

2 Cuél método prefieres y por qué?
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| continuacién se presenta la gréfica de 160

=x2,

£ Cémo seré la grafica de 200 = (x-3)2>

Verifica tu conjetura arrastrando la grafica.
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] continuacién se presenta la grafica de f60

=x2,

¢ Cémo ser4 la gréfica de 900 =

Verifica tu conjetura arrastrando la grafica.
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| continuacién se presenta la gréfica de 160

= X2.
£ Cémo serd la grafica de
200 =(x-1)2+3>

Verifica tu conjetura arrastrando la grafica.
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A continuacién se presentala grafica de 100

=x2,

24Cémo seré la grifica de

200 =2x%

Verifica tu conjetura transformando la grafica.
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| continuacién se presenta la gréfica de 160

= X2.
£ Cérmo seré la grafica de
200 =2fx-3)2-4>

Verifica tu conjetura transformando la grafica.
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| continuacién se presenta la gréfica de 160

=x2,
24Cémo seré la grifica de
200 =0.5x%

Verifica tu conjetura transformando la grafica.
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| continuacién se presenta la gréfica de 160

=x2,
< Cémo seré la grafica de
200 ==

Verifica tu conjetura transformando la grafica.
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Escrive las conclusiones de tus
observaciones.
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Escribe las conclusiones de tus
observaciones.
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