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Novedades

Novedades de la calculadora TI-84 Plus CE-T Python Edition
TI-84 Plus CE-T Python Edition

Actualizaciones de archivos de la calculadora CE-T
e SOdeCEV5.7.0

e Aplicacion Python

e Aplicacion Tl-Innovator™ Hub

e Aplicacion CellSheet™

e Aplicaciones de localizacién de idioma

Multiplicacién implicita MathPrint con el uso de la Negacion [( - )]

e Para admitir mejor la multiplicacion implicita, el signo de multiplicacion aparecera
en una expresion para evitar confusiones.

- Ingrese3[(-)]2

- La pantalla mostrara 3*-2 con el resultado de -6.

Programacion en Python

e Acceda a la aplicacion Python desde [prgm]cuando la aplicacidn Python se cargue.
La aplicacion Python también aparece en [2nd] [apps].

- Manténgase al dia en education.ti.com/84cetupdate.

- Encuentre detalles de la aplicacién Python en la guia de Programacion en
Python en education.ti.com/eguide.

e Pegado rapido de declaraciones de importacion para moédulos complementarios.
Los médulos complementarios estan disponibles en actividades en Python
publicadas en education.ti.com.

e Los nuevos médulos ti_draw y ti_image se cargan con el Paquete CE.
- Dibuje y use imagenes en sus programas Python.

e El menu del mddulo ti_system ahora contiene el método wait_key() para facilitar
el uso.

e Los modulos ti_hub y ti_rover contienen la compatibilidad mas reciente con TI-
Innovator™ Hub Sketch v 1.5.

- Recopilacion de datos: recopile multiples muestras de datos en un solo
comando

- Declaraciones de componentes para sincronizar multiples salidas
- Arreglo TI-RGB: controle multiples indicadores LED
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Sonido: use un Unico comando para reproducir pitidos repetidos

Comando: devuelve “tiempo de vuelo”

Aplicacion Tl-Innovator™ Hub

e El menu HUB en el editor del programa TI-Basic contiene cadenas de soporte para
la compatibilidad mas reciente con TI-Innovator™ Hub Sketch v 1.5.

Recopilacién de datos: recopile multiples muestras de datos en un solo
comando

Declaraciones de componentes para sincronizar multiples salidas
Arreglo TI-RGB: controle multiples indicadores LED
Sonido: use un Unico comando para reproducir pitidos repetidos

Comando: devuelve “tiempo de vuelo”

Para obtener mds informacion sobre las funcionalidades nuevas y actualizadas, visite
education.ti.com/84cetupdate.

Novedades
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Uso de la calculadora grafica TI-84 Plus CE-T Python
Edition

La calculadora grafica TI-84 Plus CE-T Python Edition se suministra con un cable USB,
ademas de una gran capacidad de almacenamiento y memoria de trabajo. También se
suministra con varias aplicaciones (Apps) de software ya cargadas con las que podra
realizar operaciones de pre-algebra, célculo, biologia, quimica y fisica.

Caracteristicas principales

e Pantalla a color, de alta resolucién y provista de retroiluminacion

— Permite distinguir entre multiples representaciones graficas y graficos con
ecuaciones codificadas por colores, graficos y objetos.

— Permite aiadir lineas de cuadricula para facilitar la lectura de los graficos.
e Bateria recargable TI

— Facil de recargar, ya sea utilizando un cable USB, un cargador mural o la
estacién de carga Tl Charging Station.

¢ Comodidad y funcionalidad TI-84 Plus

— Ademas de una estructura de menus y un sistema de navegacion similares a
los de la familia TI-84 Plus, incorpora caracteristicas mejoradas.

— Funcionalidad MathPrint™ integrada que ayuda a introducir y mostrar simbolos
matematicos, férmulas y fracciones apiladas.

¢ Importacion y uso de imagenes

— Permite utilizar el software Tl Connect™ CE para enviar imagenes (archivos con
extension .gif, .jpg, .png, .tif, .bmp) de una calculadora a un ordenador y
viceversa.

— Permite superponer graficos a imagenes para conectar con conceptos del
mundo real.

Cuenta con aplicaciones que amplian la funcionalidad de la calculadora, permiten
realizar funciones especificas de matematicas y ciencias y contribuyen a profundizar en
el conocimiento de los conceptos. Las aplicaciones precargadas incluyen:

e Cabri™Jr e Simulacién de probabilidades
e CellSheet™ e Herramientas cientificas
e Representacion gréfica de conicas e SmartPad para TI-SmartView™ CE
e Representacion gréficade e Tl-Innovator™ Hub
inecuaciones
e Tablaperiddica e Representacion gréfica de transformaciones
e Buscador deraiz polinémicay e Vernier EasyData®
Solucionador de sistemas de
ecuaciones

e Python App

Nota: Cuando las aplicaciones no estén en su CE, actualicelas a la tltima version en
education.ti.com/84cetupdate.
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Utilice esta guia para conocer mejor estas caracteristicas y otras herramientas
esenciales de su calculadora grafica TI-84 Plus CE-T Python Edition.

Uso del teclado

Esta seccidn contiene informacidn sobre los ajustes basicos de la calculadora grafica y
explica como desplazarse por la pantalla principal y los menus.

Encendido y apagado de la TI-84 Plus CE-T Python Edition

Esta seccidn contiene informacidn basica sobre las caracteristicas para encender y
apagar la calculadora grafica.

Encendido de la calculadora grafica

Pulse [on].

Se abre una pantalla de informacion:

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

J‘ij TeEXAS
INSTRUMENTS

PRESS ALPHA F1-F4
0 LOCATI

SHORTCUT MENUS.

CATALOG HELP
PRESS [+]1 ON MOST MENU ITEMS
FOR SYNTAX HELP.

FE DO NOT SHOM THIS MESSAGE AGATN
2: CONTINUE

e Pulse [1] para continuar hasta la pantalla principal sin que aparezca esta pantalla
de informacion la siguiente vez que pulse [on].

o bien
e Pulse [2] para continuar hasta la pantalla principal.

Nota: Cualquier entrada que realice desde la pantalla de informacidn le llevara
hasta la pantalla principal (una pantalla en blanco).

La pantalla muestra el contenido siguiente solo a efectos de informacién. Deberd ir a
la pantalla principal antes de poder realizar las acciones que se indican a continuacién.

e Pulse [f1] - [f4] para localizar menuls emergentes.

e Pulse [+] en la mayoria de elementos de menu para acceder al sistema de ayuda
del Catdlogo.

Nota: Este mensaje también aparece cuando se restablece la memoria RAM.
Puede que vea un menu emergente contextual situado en [f5] para
caracteristicas o acciones interactivas, como dibujo interactivo desde la pantalla
grafica o el editor de programas TI-Basic.

Uso delteclado 4



Apagado de la calculadora grafica

Pulse [off].

e La caracteristica Constant Memory™ mantiene los valores de configuraciény la
memoria y elimina cualquier condicién de error.

e Sitras apagar la TI-84 Plus CE-T Python Edition la conecta a otra calculadora
grafica o a un ordenador personal, cualquier comunicacién entre ambos
dispositivos hara que la calculadora se “despierte" de nuevo.

Automatic Power Down™ (APD™)

e Para prolongar la vida util de la bateria, la caracteristica APD™ apaga
automaticamente la TI-84 Plus CE-T Python Edition después de cinco minutos de
inactividad.

e Una calculadora grafica apagada con la caracteristica APD™ volvera a aparecer en
el mismo estado, incluida la pantalla, la posicién del cursor y cualquier error, con el
gue estuviera cuando se apago.

Uso del teclado de la TI-84 Plus CE-T Python Edition

Esta seccion contiene informacion sobre teclas especificas del teclado de la
calculadora grafica.

Teclado de la TI-84 Plus CE-T Python Edition

o Las teclas de configuracion de < H e 3 o
graficos/trazado permiten acceder a o_l LAY st i
caracteristicas de los graficos interactivos. [
Cuando algunas caracteristicas de los ptock_ s
graficos estan activas, se puede ver un |
menu de accesos directos en la ubicacidn @-l

alpd

masth
[f5] que le ofrece opciones de las e o
caracteristicas. [ =

9 Las teclas de edicion le permite editar
expresiones y valores. Pegue una plantilla T EET
de fraccién MathPrint en su expresion. [oe || 1]

@ Las teclas matematicas y estadisticas [ on
muestran menus para acceder a funciones
matematicas, estadisticas y otras
funciones basicas.

Las teclas cientificas permiten acceder a las capacidades de una calculadora
cientifica estandar, incluso a funciones trigonométricas.

Las teclas numéricas permiten ingresar nimeros.

@6 O

Las funciones matematicas comunes le permiten dividir, multiplicar, restary
sumar.

5 Uso delteclado



Teclas de funcién

Acceda a la segunda funcién /' \\

1)
impresa en el lado izquierdo
sobre cada tecla.

9 Acceda a la tercera funcién
impresa en el lado derecho
sobre cada tecla.

9 Acceda a menus de accesos

[f1] - [f4] directos para plantillas de

fracciones, n/d, ingreso
rapido de matrices,

seleccione los menus de
MATEMATICAS y las (12
funciones del menu VARS. g_

[alphal
0

Un menu contextual de
accesos directos para
caracteristicas interactivas o
acciones como
caracteristicas de dibujo
interactivo desde una
pantalla de graficos o
edicién de programas
basicos de TI.

Uso de las teclas de funcion

Funcién Es la funcidn que aparece sobre la tecla.
principal  por ejemplo: para abrir el mend MATH (MATEMAT), pulse (math).
Funcién Es la funcidn que parece impresa por encima de cada tecla y en el mismo
secundaria color que la tecla [2nd].
Cuando se pulsa la tecla [2nd], el nombre de tecla que aparece por encima
de ésta se activa para la siguiente pulsacion.
Por ejemplo: para abrir el ment TEST (PRUE), pulse y luego [test].
El cursor parpadeante cambia a B cuando se pulsa [2nd]. B también
puede aparecer en la barra de estado.
HORHAL FLOAT AUTD REAL RADIAM HFP 1-n
Funcién Es la funcidn que parece impresa por encima de cada tecla y en el mismo
terciaria  color que la tecla [alpha].
(tecla Permite introducir caracteres alfabéticos y simbolos especiales, asi como
Alpha) acceder a la orden SOLVE y a los menus emergentes.

Por ejemplo: para mostrar la letra A, pulse y luego [A].

e Para escribir varios caracteres alfabéticos en una fila, pulse
[A-lock]. Esta accidn bloquea la tecla Alpha en la posicion de
activado (ON) para que no tenga que pulsar varias veces la tecla
(alpha]. Vuelva a pulsar [alpha] para desbloquearla.

Uso delteclado 6



e El cursor parpadeante cambia a [l cuando se pulsa [alpha]. ] también
puede aparecer en la barra de estado.

HORHAL FLOAT AUTOD REAL RADIAH HP A ﬂ

Ajuste del brillo de la pantalla

Esta seccion contiene informacion sobre como ajustar el brillo de la pantalla y explica
la caracteristica de atenuacion automatica.

Ajuste del brillo de la pantalla

Puede ajustar el brillo de la pantalla para adaptarlo a su dangulo de visién y a las
condiciones de iluminacion.

Para ajustar el brillo, proceda como se indica a continuacion.
> Pulse (~] para oscurecer la pantalla en intervalos de un nivel cada vez.
> Pulse (<] para aclarar la pantalla en intervalos de un nivel cada vez.

Cuando se apaga, la TI-84 Plus CE-T Python Edition retiene en memoria el ajuste de
brillo.

Atenuado automatico

La TI-84 Plus CE-T Python Edition atenuda automaticamente el brillo de la pantalla
después de 90 segundos de inactividad.

> Pulse para recuperar el brillo de ajuste anterior.

> Elusode para ajustar el brillo no afecta al estado del trabajo actual de la
calculadora.

7 Uso del teclado



Uso de la pantalla Home o principal

MNORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP o Expresiones
[z2+42 9 Respuestas
................................................... 5
i

1
................................................... )
1 -25-91
................................................. 34
(1] (2}

Utilice la pantalla principal para introducir instrucciones y calcular expresiones, cuyas
respuestas aparecen en la misma pantalla. También contiene un historial donde se
almacena la mayoria de los calculos. Pulse (4] y ] para desplazarse por las entradas
del historial y pegar las entradas o las respuesta en la linea de entrada actual.

1. Escriba una operacion.
2. Pulse [auit] desde cualquier pantalla hasta que se 1
encuentre de nuevo en la pantalla principal.

3. Pulse V13 4[x2) 0] [#] 6 [enter].

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

[3%+47+6

Nota: En una plantilla de MathPrint™, el cursor se
transforma en una flecha derecha O para indicar que debe |[z2+a%g

pulsar [*] para salir de la plantilla antes de poder seguir

escribiendo la operacion.

Presentacion de entradas y respuestas

La configuracién de modo controla la forma en que la TI-84 Plus CE-T Python Edition
interpreta las expresiones y muestra las respuestas. Pulse para alternar entre los
modos de entrada clasica y MathPrint™. Aunque esta guia se centra en el modo
MathPrint™, puede haber alguna referencia al modo de entrada clasica.

Modo MathPrint™

e Si una expresion supera la longitud de una linea, puede quedar fuera de la pantalla
(tanto de la pantalla principal como de la pantalla del editor Y=). Pulse ] para ver
la expresion completa.

Sugerencia: Pulse el cursor sin pulsar para desplazar el cursor por la linea.

e Cuando una respuesta supera la anchura de la pantalla, lo indica mediante una
flecha que aparece a su izquierda. Pulse [»] y [{] antes de introducir otra expresién
para mostrar la respuesta completa.

Uso delteclado 8



Classic (Clasica) MathPrint™

172

1
2
Vv(5) V5

nDerive (z?, z, 1 %(mz) | x=1

Algunas areas de entrada en modo
MathPrint™ solo admiten entradas en

modo clasica.

Ej: [distr]

MathPrint™ (predeterminado)

HOIEHAL FLOAT AUTD EEAL RADI&H HF n

Entrada

- Respuesta (para desplazar)

Li

HO&MAL FLO®T AUTO RE&L RADIAM RMF n Entrad
ntrada
Respuesta

Lux’+s, 24+3.8%-£+5.12 «
64, TBLEE656T |4—
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Desplazamiento por el historial de la pantalla principal

Si todas las lineas de la pantalla estdan completas, el texto asciende hasta desaparecer
por su parte superior.

Es posible desplazarse hacia arriba por las entradas y las respuestas anteriores de la
pantalla principal, incluso después de haberla limpiado. Cuando encuentre una entrada
0 una respuesta que desee utilizar, puede seleccionarla y pegarla (pulse [enter]) en la
linea de entrada actual.

Nota: Las respuestas de listas y matrices no se pueden pegar en la nueva linea de
entrada. No obstante, si podra copiar en la nueva linea de entrada una orden de lista o
de matriz y ejecutar la orden de nuevo para mostrar la respuesta.

» Pulse[4] o[¥] para llevar el cursor hasta la entrada o la respuesta que desee copiar,
y pulse luego [enter].

La TI-84 Plus CE-T Python Edition resalta la entrada sobre la que se encuentra el
cursor para ayudarle a seleccionar la opcion que elija.

L1
£25.12 874.2 36 17.92 54.).

ax45 2x+3. 8% £45.12 |
2. 786666657

La entrada o la respuesta que acaba de copiar se pegara automaticamente en la
linea de entrada actual y en el lugar que ocupe el cursor.

Nota: Si el cursor estd sobre una expresion de MathPrint™, como puede ser el
denominador de una fraccion, pulse [+] para desplazarlo fuera de la
expresion, y lleve luego el cursor hasta la entrada o la respuesta que desee copiar
en esa ubicacidn de la plantilla de MathPrint™.

> Pulse o para borrar un par de valores de entrada/respuesta. No es
posible volver a mostrar ni recuperar los pares de valores entrada/respuesta
borrados.

Regreso a la pantalla principal

Para volver a la pantalla principal desde cualquier otra, pulse [quit] tantas veces
como sea necesario.

Barra de estado

La barra de estado aparece en todas las pantallas y muestra informacion sobre la
configuracion de modo seleccionada en la calculadora, la ayuda contextual que haya
disponible sobre el elemento actualmente seleccionado y el estado de la bateria.

La barra de estado también puede mostrar un indicador de ocupado si la calculadora
estd realizando una operacion, una il para indicar que la calculadora esta en modo
alfabético, y una B para indicar que la funcién secundaria estd activa.

Uso del teclado 10



La configuracion de modo seleccionada aparece en la linea superior de la barra de
estado cuando el cursor se encuentra en el drea de entrada activa, sin embargo no
aparece si el cursor estd en el historial de la pantalla principal, ya que el modo activo
en las operaciones anteriores puede ser diferente del actual.

Sugerencia:

La ayuda contextual, si la hubiera, aparece en la segunda linea. A la derecha se
muestran el icono de estado, el indicador de ocupado, el indicador alfabético y el
indicador de tecla secundaria. Cuando se desplaza el contenido del historial de la
pantalla principal, la ayuda contextual de la barra de estado indica HISTORY
(HISTORIAL).

En el siguiente ejemplo, el cursor se encuentra sobre la opcidn para elegir el color de
la cuadricula, GridColor (ColorCudad). La ayuda contextual con instrucciones para
cambiar el color de la cuadricula con el selector de color aparece en la segunda linea
de la barra de estado.

Nnklm\
PRESS [<1 O [>] T0 SELECT AN 0PTION
PolarGC

CoordOff

GridDot GridLine
GridColor : INETHVEEENG
Axes : IETCE

LabelOn

ExprOff
BorderColor:[ 1 |
Backoround: INTEEIYEN
Detect Asumptotes: Off

3

o Configuracién de MODE (MODO) seleccionada.

9 Ayuda contextual relacionada con la posicion actual del cursor o la caracteristica
activa.

@ Icono de bateria.

Esta 4rea de la barra de estado muestra ademas el indicador de ocupado,
el indicador alfabético y el indicador de tecla secundaria, dependiendo del
estado de la calculadora grafica.

11 Uso del teclado



Uso de los menus emergentes

P

-

\

e

statplot H thiset 12 tormat 12 calo f4 table t5

0606

Q @2l [

Abre el menu FRAC (Fracciones).

@ @a) 12

Abre el mentd FUNC.

© @ [

Abre el menu MTRX (MATRZ).

O ) [+

Abre el menu YVAR.

@ @[

Abre los menus especiales.

Los menus emergentes ofrecen acceso directo a los elementos siguientes:

[r4]
[r2]

[r3]
4]

Plantillas para escribir fracciones, pasar de niUmeros enteros a fracciones

mixtas, a fracciones y a decimales.

Funciones seleccionadas en los ments MATH MATH (MATEMAT MATEMAT) y
MATH NUM (MATEMAT NUM) con el mismo aspecto que en los libros de
texto, cuando el modo activado es MathPrint™. Funciones, incluidas valor
absoluto, diferenciacién numérica, integracion numérica, sumatorio, logaritmo
en base n, raiz cuadrada, variaciones, combinaciones y factoriales.

Entrada de matrices Quick MathPrint™ si la funcidn esta disponible.

Nombres de variables de funciones del menu VARS Y-VARS.

Para abrir un menu emergente, pulse mas la correspondiente tecla de menu F:
[f1] para FRAC, [f2] para FUNC, [f3] para MTRX, [f4] para YVAR, o bien [f5] para menus
especiales incluidos en actividades graficas interactivas, como al usar DRAW
(DIBUJAR) o Quick Plot an Fit Equation (Grafico rapido y Ajustar ecuacién), ademds del
editor de programas Tl-Basic.

Para seleccionar un elemento de menu:

puede

» Pulsar la tecla numérica correspondiente al elemento en cuestion.

o bien

» Utilizar las teclas de flecha para llevar el cursor hasta la linea apropiada y pulsar
[enter].
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Con los menus estandar se pueden seleccionar todos los elementos de los menus
emergentes, salvo plantillas de matriz. Por ejemplo, puede acceder a la plantilla de
sumatorios desde varios lugares distintos:

Viend emergente FUNC
2

isummation X(
‘nDeriv(
fnInt(

: LogBASE(

(25 eatalog]

CATALOG
rsummation Z(
tan(

tani(
Tangent (
tanh(

tanh1(

tedf(

Text(
TextColor(

Los menus emergentes estan disponibles cuando se admite la entrada de texto. Si la
calculadora esta en modo Classic (Clasica) o si una pantalla mostrada no admite el
modo de presentacion MathPrint™, las entradas apareceran en modo clasica. El menu
MTRX (MATRZ) solo esta disponible en modo MathPrint™ tanto en la pantalla principal
como en el editor Y=.

Nota: Los menus emergentes pueden no estar disponibles si se ha utilizado la
combinacion de teclas + f mientras se estd ejecutando una aplicacion.
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Tipos de cursores en pantalla

El cursor puede cambiar para indicar lo que ocurrira cuando se pulse la siguiente tecla
o se seleccione el siguiente elemento de menu para pegarlo como un caracter.

Nota: Dependiendo del contexto, la barra de estado puede mostrar el cursor
secundario l y el alfabético [i.

Cursor Aspecto Efecto de la siguiente pulsacion de tecla

Entrada Rectangulo | Es el cursor predeterminado. Los caracteres se
relleno introducen en la posicién que ocupe el cursor; se
[ | sobrescribe cualquier caracter existente.

Insertar Subrayado | Pulse ins] para obtener este cursor. Los

caracteres se introducen delante de la posicion que
ocupe el cursor.

Secundario | Flecha Permite introducir un cardcter secundario o completar
blanca una operacioén secundaria.
sobre
fondo
oscuro

Alfabético A blanca Se introduce un cardcter alfabético, se ejecuta la
sobre orden SOLVE (RESOLVER) o se muestran los menus
fondo emergentes.
oscuro
Al

Completo Rectangulo | No se permiten mas entradas; se ha introducido el
a cuadros numero mdaximo de caracteres admitidos o la
ﬁ memoria esta llena. También indica el limite de

niveles de modo MathPrint™ admitidos.

MathPrint™ | Flecha El cursor se desplaza, bien al siguiente campo de la
derecha plantilla o bien fuera de ésta. Pulse la flecha derecha
o para salir de todas las plantillas de MathPrint™ antes

de introducir los términos restantes de una expresion.

Si pulsa la tecla durante una insercidn, el cursor se transforma en una A
subrayada (A). Si pulsa la tecla durante una insercion, el cursor subrayado se
transforma en una 1 subrayada (1).

Nota: Si resalta un cardcter pequefio, como pueda ser un signo de coma o dos puntos, y
luego pulsa o [2nd], el cursor no cambia porque su anchura es demasiado
reducida.
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Trabajo con ments

Puede acceder a la mayoria de las operaciones de la TI-84 Plus CE-T Python Edition por
medio de los menus.

Presentacion de un menu

e Cuando se pulsa una tecla que abre un mend, éste sustituye temporalmente la
pantalla en la que se encuentre trabajando.

* Por ejemplo: pulse para acceder al meni MATH (MATEMAT).

e Cuando haya seleccionado un elemento de un menu, volvera a aparecer la pantalla
con la que estuviera trabajando.

Nota: Si la barra de estado contiene un mensaje de ayuda contextual y se pulsa un
menu que sustituye temporalmente la pantalla, la ayuda contextual permanecerd
en la barra de estado para recordarle el contexto con el que esté trabajando.

Desplazamiento entre menus

Hay teclas que pueden abrir mas de un menu. Cuando se NORHAL FLOAT AUTO REAL RADIAN HF |
pulsa una tecla de estas caracteristicas, la linea superior MATH CMPLX PROB FRAC
de la pantalla muestra los nombres de todos los menus a .
los que tiene acceso. Resalte el nombre de un menu y la
pantalla mostrara todos los elementos que contiene. Pulse
(] y[{] para resaltar cada nombre de mend.

Nota: Los elementos del menu emergente FRAC se
encuentran en el menu FRAC, y también en el meni MATH
NUM (MATEMAT NUM). Los elementos del menu
emergente FUNC se encuentran también disponibles en el
mend MATH MATH (MATEMAT MATEMAT).

O ~0 U1~ WM
3 P .
-t
3
=

Desplazamiento por un menu

Para desplazarse hacia abajo por los elementos de un men, pulse [+]. Para
desplazarse hacia arriba por los elementos de un mend, pulse [4].

Para desplazarse hacia abajo nueve elementos de menU de una vez, pulse .
Para desplazarse hacia arriba nueve elementos de ment de una vez, pulse =.

Para ir hasta el Gltimo elemento de un menu directamente desde el primero, pulse [4].
Para ir hasta el primer elemento de un menu directamente desde el Ultimo, pulse [+].

Seleccion de un elemento de un menu

Para seleccionar un elemento de un menu puede seguir tres métodos.
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» Pulse el nimero o la letra del elemento que desea NORHAL FLOAT AUTO REAL RADIAN HF [}
seleccionar. El cursor puede estar en cualquier lugar MATH CMPLX PROB FRAC
del mendy, y no es necesario que el elemento que se Babs(
selecciona esté presente en la pantalla.

iPart(
fPart(
int(
min(
max (
tlem(
Jacd(

o bien

» Pulse ] o[<] para mover el cursor hasta el elemento que desee, y pulse [enter].

o bien
» Con la funcionalidad de listas del Catalogo, mueva el UL, R (1000 (XD B 6P (]
cursor hasta el elemento que desee y pulse (+]. Para la o | MARCHIEN t
mayoria de las érdenes, el editor de sintaxis del 228
sistema de ayuda del Catdlogo muestra la sintaxis (value)
correcta. Escriba la sintaxis que indica el sistema de (complex value)
ayuda, y pulse [f4] para pegar la orden. El
sistema de ayuda del Catadlogo pega la orden completa. hd
y g0 peg P [PASTEI ESC )

Pulse [f8] para salir sin pegar la orden.

Notas:

e Por lo general, después de seleccionar un elemento de un menu, la TI-84 Plus CE-T
Python Edition muestra la pantalla anterior.

e Sienla pantalla del sistema de ayuda del Catalogo no aparece el botén PASTE
(PEGAR), pulse [quit] las veces necesarias hasta que aparezca la pantalla
principal, vaya al menu y repita el proceso. Si esto ocurre puede ser que las
pantallas hayan quedado solapadas y que la pantalla anterior no disponga de un
cursor activo o de una linea de entrada para aceptar el pegado de la funcién o la
orden.

Salida de un menu sin hacer una seleccién

Para salir de un menu sin hacer ninguna seleccion, puede utilizar uno de los dos
métodos siguientes.

e Pulse [quit] para regresar a la pantalla principal.
o bien

e Pulse para regresar a la pantalla anterior.
Uso de los menus

Cuando se pulsa una tecla o una combinacién de teclas para abrir un mend, la linea
superior de la pantalla muestra uno o varios nombres de menu.

e El nombre de menu situado en el extremo izquierdo de la linea superior aparece
resaltado. Se pueden ver hasta nueve elementos de menu, empezando por el
nimero 1.
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e La posicidn de cada elemento se indica por la letra o el nimero que lo acompafia.
El orden es de 1 a 9, después 0, y luego A, B, C. Cuando haya llegado al final de las
opciones de letras o numeros, el area correspondiente al nimero o la letra del
elemento aparecerd en blanco. Seleccione estos elementos con las teclas de
flecha.

e Cuando el menu tiene mas opciones de las que puede mostrar la pantalla, lo indica
con la flecha abajo (V) que sustituye a los dos puntos situados junto al dltimo
elemento mostrado.

e Cuando un elemento de menu termina con puntos suspensivos (...) significa que, si
se selecciona, el elemento abre un menu secundario, un editor o un asistente.

e Utilice el sistema de ayuda del Catalogo cuando necesite asistencia o informacion
relacionada con la sintaxis. Seleccione un elemento de menu y pulse [+] para abrir
el editor de ayuda para la sintaxis (si el elemento de menu lo admite).

Trabajo con mentis MATH (MATEMATICAS)

Para abrir los ments MATH (MATEMATICAS), pulse [math]. Pulse (<] o [*] para mostrar
los menus de las érdenes NUM (Numeros), CMPLX (Complejos), PROB (Probabilidad) o
FRAC (Fracciones).

Nota: Utilice el sistema de ayuda del Catdlogo cuando necesite asistencia o
informacidn relacionada con la sintaxis. Seleccione un elemento de menu y pulse
para abrir el editor de ayuda para la sintaxis (si el elemento de menu lo admite).

MATH (MATEMATICAS)
Para abrir el mend MATH (MATEMATICAS), pulse [math].

1: »Frac Muestra la respuesta en forma de fraccion.
2: »Dec Muestra la respuesta en forma de decimal.
3:3 Calcula el cubo.
4: 3( Calcula la raiz cubica.
* o 5rxyf Calcula la raiz de indice x.
6: fMin( Halla el minimo de una funcién.
7: fMax( Halla el maximo de una funcion.
*  8:nDeriv( Calcula la derivada numérica de una funcién en un
punto.
*  9:fnint Calcula la integral numérica de una funcién en un
intervalo.
*  0:summation X( Calcula el sumatorio de una expresidn con respecto a
un indice.
*  A:logBASE( Calcula el logaritmo de un cierto valor en la base que

se indica: logBASE(valor, base).
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B: piecewise(

Permite introducir funciones definidas a trozos.

C: Numeric Solver...

Abre el solucionador de ecuaciones.

* Menu emergente FUNC con [f2]
NUM (Numeros)
Para abrir el mend NUM (Numeros), pulse 0.

* 1: abs( Valor absoluto
2: round( Redondeo
3:iPart( Parte entera
4: fPart( Parte fraccionaria
5:int( Mayor entero
6: min( Valor minimo
7: max( Valor maximo
8: lem( Minimo comun multiplo
9: ged( Maximo comun divisor
0: remainder( Devuelve el resto como un nimero entero de una
divisién de dos nimeros enteros donde el divisor no
es cero.
**  A:»n/d <» Un/d Convierte una fraccion impropia en un nimero mixto
0 un numero mixto en una fraccién impropia.
** B:PF4»D Convierte un decimal en fraccién o una fraccién en un
decimal.
*¥*  C:Un/d Muestra la plantilla de nimeros mixtos en modo
MathPrint™.
En modo cldsica, muestra una pequefia u entre el
numero entero y la fraccién. Use n/d para completar
el nimero mixto.
**  D:n/d Muestra la plantilla de fracciones en modo

MathPrint™.
En modo clasica, muestra una barra de fraccion
gruesa entre el numerador y el denominador.

A esta funcidon también se accede pulsando
(xzan].

* Menu emergente FUNC con [2]
** Menu emergente FRAC con [f1]
CMPLX (Complejos)
Para abrir el menti CMPLX (Complejos), pulse 01D
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1: conj( Devuelve el conjugado de un nimero complejo.
2: real( Devuelve la parte real.

3:imag( Devuelve la parte imaginaria.

4: angle( Devuelve el angulo.

5: abs( Devuelve la magnitud (mddulo).

6: PRect Muestra el resultado en forma bindmica.

7: PPolar Muestra el resultado en forma polar.

PROB (Probabilidad)

Para abrir el ment PROB (Probabilidad), pulse [« .

1:rand Generador de numeros aleatorios
¥ 2:nPr Numero de variaciones
*  3inCr Numero de combinaciones
¥4 Factorial
5: randInt( Generador de enteros aleatorios
6: randNorm( Numeros aleatorios de distribucién normal
7: randBin( Numeros aleatorios de distribucion binomial
8: randIntNoRep( Lista de nimeros enteros ordenados aleatoriamente

en un rango

* Menu emergente FUNC con [2]

FRAC (Fracciones)

Para abrir el ment FRAC (Fracciones), pulse .

**  1:n/d

Muestra la plantilla de fracciones en modo
MathPrint™.

En modo clasica, muestra una barra de fraccién
gruesa entre el numerador y el denominador.

A esta funcién también se accede pulsando
(xzen).

*¥* 2:Un/d

Muestra la plantilla de nimeros mixtos en modo
MathPrint™.

En modo cldsica, muestra una pequefia u entre el
nimero entero y la fraccion. Use n/d para
completar el nimero mixto.

** 3:pF 4D

Convierte un decimal en fraccion o una fraccién
en un decimal.
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**  4:»n/d ¢»Un/d Convierte una fraccion impropia en un nimero
mixto o un nimero mixto en una fraccion
impropia.

** Menu emergente FRAC con [r1]

Uso del teclado 20



Configuracion de modos de la calculadora

La configuracion de modo controla la forma en que la calculadora muestra e
interpreta:

® Respuestas

* Elementos de listas y matrices
e Gréficos

e Configuracion de idioma

e Numeros
Configuracion de modos

Para configurar los modos de la calculadora, pulse [mode].
La pantalla muestra el menu siguiente:

1] Nota: Cuando se pulsa [mode], el cursor aparece en el
estado predeterminado, NORMAL. Pulse (] para alternar
entre los modos MathPrint™ y Classic (Clasica).

Nota: La caracteristica Constant Memory™ retiene los valores de configuracion de
modo cuando se apaga la unidad.

Cambio de la configuracion de modo
Para cambiar la configuracién de modo, siga estos pasos:

1. Pulse [+] o [4] para desplazar el cursor hasta la linea del valor de configuracién que
desee cambiar.

2. Pulse[»] o[{] para desplazar el cursor por la linea hasta el valor de configuracién
deseado.

3. Pulse [enter] para seleccionar un valor.

Excepcién: LANGUAGE (IDIOMA) Pulse [»] o [¢] para seleccionar un idioma cargado.
Pulse (] o [4] para configurar el idioma seleccionado.

Nota: La segunda linea de la barra de estado muestra ayuda contextual y una
descripcién de los modos de la linea.

Modo Descripcion

MATHPRINT CLASSIC (CLASICA) Controla si las entradas y salidas que
aparecen en la pantalla principal y en
el editor Y= tienen el mismo aspecto
que en los libros de texto.
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Modo

Descripcion

NORMAL SCI (CIENT) ENG (ING)

Notacion numérica

FLOAT (FLOTANTE) 0123456789

Numero de decimales en las
respuestas

RADIAN (RADIAN) DEGREE (GRADO)

Unidad de medida de los angulos

FUNCTION (FUNCION) PARAMETRIC _
(PARAMETRICA) POLAR SEQ (SUCESION)

Tipo de representacion grafica

THICK (GRUESO) DOT-THICK (PUNTO-
GRUESO) THIN (FINO) DOT THIN (PUNTO-
FINO)

Restablece todos los estilos de linea
de Y=

SEQUENCIAL (SECUENCIAL) SIMUL

Determina si el grafico se traza
secuencial o simultdneamente.

REAL a+bi re”(6i)

Real, complejo en forma binémica o
complejo polar

FULL (COMELETA) HORIZONTAL GRAPH-
TABLE (GRAFICO-TABLA)

Modos de pantalla completa o
dividida

FRACTION TYPE (TIPO DE FRACCION): n/d
Un/d

Muestra los resultados como
fracciones o nimeros mixtos.

RESPUESTAS: AUTO DEC

Controla el formato de las
respuestas.

STAT QIAGNOSTICS (DIAG NOSTICO
ESTADISTICO): OFF (Desactivado) ON
(Activado)

Determina la informacién que debera
aparecer en el cdlculo de una
regresion estadistica.

STAT WIZARDS (ASISTENTES DE
ESTADISTICA): ON (Activado) OFF
(Desactivado)

Determina si van a aparecer
indicadores de ayuda de sintaxis para
los argumentos opcionales y
necesarios en muchas érdenes y
funciones estadisticas, de regresiéony
distribucion.

SET CLOCK (AJUSTE RELOJ)

Determina la fecha y la hora.

LANGUAGE (IDIOMA): ENGLISH (INGLES)

Determina el idioma de la pantalla.

MATHPRINT™ CLASSIC (CLASICA)

El modo MATHPRINT™ muestra la mayor parte de entradas y salidas con el mismo

aspecto que en los libros de texto, por ejemplo,

1,3
2 +4V z?dz.

L O]
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El modo CLASSIC (CLASICA) muestra las expresiones y las respuestas como si estuvieran
escritas en una linea, por ejemplo, 1/2 + 3/4. (Las barras de las fracciones aparecen
como lineas gruesas, mientras que la operacién de division se muestra mediante una
barra inclinada fina).

Nota:

e Algunas areas del modo MATHPRINT™ aparecen con formatos del modo Clasica (en
una linea).

e Cambiar de uno de estos modos al otro no supone borrar las entradas, que se
mantendran (salvo en el caso de las operaciones con matrices).

NORMAL SCI (CIENT) ENG (ING)

Las respuestas aparecen en formato estandar cuando la operacion o la configuracién
fuerza un resultado decimal en la calculadora.

Notacion para 12345.67 La respuesta decimal aparece como:
NORMAL 12345,67
12345,67

Retiene la notacién decimal hasta los
limites de pantalla y memoria de la
calculadora.

SCI (Cientifica) 1,234567E4
1,234567 x 104

Un digito a la izquierda del decimal con la
potencia de 10 apropiada a la derecha de
*

E.
ENG (Ingenieria) 12,34567E3
12,34567 x 103

Hasta tres digitos antes del decimal y la
potencia de 10 (a la derecha de E) es un
multiplo de tres.

Nota:

*La E de la pantalla significa "x10" y el nUmero que se introduce después de E se
convierte en potencia de 10.

El teclado contiene [EE], que aparece comoE en la calculadora. La notacién de
calculo, E, designa la parte "x10" del nimero sin utilizar paréntesis extra. Cuando se
utiliza el modo de notacién SCI (CIENT) o ENG (ING), la calculadora realiza las
operaciones conforme al orden previsto. Por lo general, esta notacion, E, no se acepta
en trabajos escolares ni examenes, en donde deberia utilizarse la notacion estandar
para los resultados escritos, por ejemplo, 1,234567 x 104.

Si ha seleccionado la notacion NORMAL pero la respuesta no puede mostrar 10
digitos (o el valor absoluto es menor que 0,001), la TI-84 Plus CE-T Python Edition
expresa la respuesta en notacidn cientifica.
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FLOAT (FLOTANTE) 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

El modo decimal FLOAT (flotante) muestra hasta diez (10) digitos mas el signo y el
punto decimal. La barra de estado mostrara el indicador de modo FLOAT (FLOTANTE).

La seleccion de 0123456789 especifica el numero de digitos (de 0 a 9) que debe
aparecer a la derecha de la coma en las respuestas en formato decimal. La barra de
estado mostrara el indicador FIX# (FIJO) seguido de un nimero.

La configuracion decimal se aplica a los modos de notacion NORMAL, SCI (CIENT) y
ENG (ING).

La configuracién decimal se aplica a estos nimeros conforme al modo ANSWER
(RESPUESTA) elegido:

e Enforma de respuesta en la pantalla principal
e Como las coordenadas de un grafico

e Como la instruccion DRAW (DIBUJAR) Tangent( de la recta de una ecuacion, y
valores x y dy/dx

e Como los resultados de operaciones

e Como la ecuacion de regresidon almacenada tras la ejecucion de un modelo de
regresion

RADIAN (RADIAN)  DEGREE (GRADO)

Los modos de dngulo controlan la forma en que la calculadora interpreta los valores de
los angulos en funciones trigonométricas y en conversiones polar/rectangular. La barra
de estado mostrara el modo de configuracién RADIAN (RADIAN) o DEGREE (GRADO).

El modo RADIAN (RADIAN) interpreta los valores de los angulos en radianes. Los
resultados se expresan en radianes.

El modo DEGREE (GRADO) interpreta los valores de los angulos en grados. Los
resultados se expresan en grados. Los argumentos de nUmeros complejos en polares
se interpretan siempre en radianes.

FUNCTION (FUNCION) PARAMETRIC (PARAMET) POLAR SEQ
(suc)

Los modos de grafico definen los parametros de representacion grafica.
FUNCTION (FUNCION) representa graficamente funciones, donde Y es una funcién de X.

PARAM (PARAMET) representa graficamente relaciones, donde X e Y son funciones de
T.

POLAR representa graficamente funciones donde r es una funcion de 6.
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SEQ (SUC) representa graficamente graficos de sucesiones. Hay tres secuencias
disponibles: u, vy w, con la opcién de variables independientes de n, n+1 y n+2.

THICK (GRUESO) DOT-THICK (PUNTO-GRUESO) THIN (FINO) DOT
THIN (PUNTO-FINO)

Estilo de linea: |Se representa graficamente como:

THICK (GRUESO) | Estilo de linea grueso (predeterminado) Muchos pixeles que
aparecen alrededor de un punto trazado (pixel). Equivale a
la opcién CONNECTED (CONECTADO) de las calculadoras
TI-84 Plus anteriores.

DOT-THICK Puntos de tamafio grande. (3x3 pixeles). Equivale a la
(PUNTO- opcién DOT (PUNTO) de las calculadoras TI-84 Plus
GRUESO) anteriores.

THIN (FINO) Estilo de linea fino (representacion grafica por pixel). Use

THIN (FINO) para las funciones cuyo grafico tenga un eje
como asintota o para cualquier representacion que requiera
mas detalles gréficos de los que ofrece THICK (GRUESO).

DOT-THIN El PUNTO mostrado es de 1 pixel por punto representado.
(PUNTO-FINO) |Use DOT-THIN (PUNTO-FINO) para las funciones cuyo
grafico tenga un eje como asintota o para cualquier
representacidn que requiera mas detalles graficos de los
gue ofrece DOT-THICK (PUNTO-GRUESO).

Nota:

e (Cada estilo de linea se puede cambiar individualmente en el editor Y=.

e Sise selecciona un modo de representacion grafica con un estilo de linea, todos los
estilos de linea de Y= adoptan dicho estilo.

SEQUENCIAL (SECUENCIAL)  SIMUL

El modo de orden de representacion grafica SEQUENTIAL (SECUENCIAL) calcula y
representa una funcion totalmente antes de calcular y representar la siguiente.

El modo de orden de representacién grafica SIMUL (simultaneo) calcula y representa
todas las funciones seleccionadas para un valor de X, y las calcula y representa a
continuacion para el siguiente valor de X.

Nota: Al margen del modo de representacion grafica elegido, la calculadora calcula y
traza secuencialmente todos los graficos estadisticos en primer lugar antes de
comenzar con las funciones.
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REAL a+bi re/\(theta i)

El modo REAL no muestra resultados en nimeros complejos a menos que los nimeros
se hayan introducido como complejos.

Hay dos modos complejos para mostrar resultados complejos.

¢ El modo a+bi (complejo en forma bindmica) muestra los nimeros complejos en la
forma a+bi. La TI-84 Plus CE-T Python Edition admite el uso de la plantilla de
fracciones n/d.

e El modo re~(6i) (complejo polar) muestra los nimeros complejos en la forma
re™(0i).

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN HP n

1.1
ztyl
1.1
1e21
2#+51
12 1.
| |

FULL (COMPLETA) HORIZONTAL GRAPH-TABLE (GRAFICO-TABLA)

El modo de pantalla FULL (COMPLETA) utiliza toda la pantalla para mostrar un grafico.
El modo de pantalla dividida muestra dos pantallas al mismo tiempo.

e El modo HORIZONTAL muestra el gréfico actual en la mitad superior de la pantalla
y la mayoria de las demds funciones en la mitad inferior.

e El modo GRAPH-TABLE (GRAFICO-TABLA) muestra el grafico actual en la mitad
izquierda de la pantalla y las listas representadas graficamente en la mitad
derecha.

[NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

N
NN

Flotl Plotz Plot3

vils vilw win vl B3

ENY18Xcos(X)

ENYz2= ®=0 Y=o
ENY3=

Horizontal Grafico-Tabla

FRACTION TYPE (TIPO FRACCION): n/d  Un/d

n/d muestra los resultados como una fraccion simple. Las fracciones pueden contener
un maximo de seis digitos en el numerador; el valor del denominador no puede ser
superior a 9999.
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Un/d muestra los resultados como un nimero mixto, donde sea aplicable. U, ny d
deben ser nimeros enteros. Si U no es un nimero entero, el resultado se puede
convertir a U n/d. Si n o d no son nUmeros enteros, se generara un error de sintaxis. El
numero entero, numerador y denominador, pueden contener un maximo de tres digitos
cada uno.

RESPUESTAS: AUTO  DEC

AUTO muestra las respuestas en un formato similar al de la entrada. Por ejemplo, si se
introduce una fraccion en una expresion, la respuesta tendra formato de fraccion,
donde sea posible. Si aparece un decimal en la expresion, la salida tendrd formato de
ndmero decimal.

DEC muestra las respuestas como nimeros enteros o decimales.

Nota: La configuracion de modo ANSWERS (RESPUESTAS) afecta también a la forma en
que aparecen los valores de sucesiones, listas y tablas. Igualmente puede convertir
valores de decimales a fracciones o de fracciones a decimales utilizando las opciones
PFRAC, PDEC y PF4 »D del ment emergente FRAC o el subment MATH (MATEMAT).

STAT DIAGNOSTICS (DIAGNOSTICO ESTADISTICO): OFF  ON

OFF (desactivado) muestra un calculo de regresion estadistica sin el coeficiente de
correlacion (r) ni el coeficiente de determinacion (r2).

ON (activado) muestra un calculo de regresion estadistica con el coeficiente de
correlacion (r) y el coeficiente de determinacidn (r2), segun corresponda.

STAT WIZARDS (ASISTENTES DE ESTADISTICA): ON  OFF

ON (activado): La seleccién de elementos de mend de MATH PROB (MATEMAT PROB),
STAT (ESTAD), CALC (CALC), DISTR DISTR, DISTR DRAW (DIBUJ DISTR) y seq( en LIST OPS
(LISTA OPC) muestra una pantalla con un asistente de ayuda con la sintaxis correcta de
los argumentos, tanto obligatorios como opcionales, que deben escribirse en la orden o
la funcion. La funcidn o la orden pegara los argumentos introducidos en el historial de
la pantalla principal o en las demas ubicaciones en las que el cursor esté disponible
para aceptar entradas. Algunas operaciones se calculan directamente en el asistente.
Si el acceso a una orden o funcidn se realiza desde [catalog] la orden o la funcién se
pegardan sin necesidad de utilizar el asistente.

En ausencia de un asistente disponible, utilice el sistema de ayuda del Catalogo cuando
necesite asistencia o informacién relacionada con la sintaxis. Para utilizar el sistema
de ayuda del Catalogo, seleccione un elemento de menu y pulse (.

OFF (desactivado): La funcion o la orden se pegaran en la posicidén que ocupe el cursor
sin mostrar ninguna ayuda para sintaxis (asistente).
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SET CLOCK (AJUSTE RELOJ)

Utilice el reloj para definir la hora y la fecha, seleccionar su formato de presentacién y
activar o desactivar el reloj. El reloj esta activado de forma predeterminada y accesible
desde la pantalla de modo.

Visualizacion de la configuracion del reloj

1. Pulse [mode].
2. Pulse [4] [4] [4] para llevar el cursor hasta SET
CLOCK (AJUSTE RELOJ).

3. Pulse [enter] para cambiar los ajustes del
reloj.

MNORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP
ENTER TO SET CLOCK

91}
ORTZONTAL ~GEAPH-TABLE
ANSHERS: [] T e

GIITI]ZNIIFI]RHRTGRRP“EE] YES
STAT DIAGNOSTICS: -

STAT HIZARDS: UN
SETCLOCK [XWLIVITY 06 01|
Nota: Puede que sea necesario restablecer el reloj si la bateria se ha agotado.

Consulte en education.ti.com para ver actualizaciones futuras sobre la bateria y las caracteristica para su
conservacion.

Encendido y apagado del reloj

1. Pulse [catalog], NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP gn
. CATALOG
2. Pulse (] o (<] para desplazarse por el contenido del x2cdf(
CATALOGO hasta que el cursor de seleccion marque Rt ¢
ClockOff (RelojOff) o ClockOn (RelojOn). éfGoE—Iest(
ircle
CLASSIC
3. Pulse [enter] [enter]. T i ies
»ClockOf f
ClockOn

LANGUAGE (IDIOMA)

Pulse ] o (4] en el selector de menls para seleccionar un idioma cargado. Pulse [] o
[«] para configurar el idioma seleccionado.

Nota:

e Enla mayor parte de los casos, la calculadora retendra la configuracion del idioma.

e El selector de menu LANGUAGE (IDIOMA) muestra solo las aplicaciones de idioma
cargadas en la calculadora. Visite education.ti.com para ver todos los idiomas
disponibles. Utilice
Tl Connect™ CE para cargar archivos en la calculadora.

Uso del juego de caracteres especiales

Cuando haya seleccionado el idioma que prefiera, aparecerd un nuevo elemento
(CHARACTER (CARACTERES)) afiadido al CATALOG (CATALOGO) de la

TI-84 Plus CE-T Python Edition. El nuevo elemento permite acceder a los caracteres
especiales y a los acentos propios del idioma seleccionado. Aunque puede utilizar los
caracteres especiales y los acentos en los mensajes y cadenas de texto que desee
almacenar en una variable esta opcién no es vélida para los nombres de las variables.
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1. Pulse [catalog] para mostrar el NORMAL FLOTT AUTO REEL RAD MP ]

CATALOG (CATALOGO). CATALOGUE
»Caractéres
bs (
Nota: CHARACTER (CARACTERES) SCiMintr
aparece siempre como primer affchpe!
A ffDat
elemento del CATALOGO. sffbate
af fFmtHr
af fHeure
2. Pulse [enter] para mostrar la pantalla
CHARACTER (CARACTERES). [Basedarn
ZotdQReli
Los acentos se encuentran en los
mends situados en la parte inferior de fASs
la pantalla. Fait
=1 =1 Y ]

3. Puede optar por:
e Seleccionar un caracter especial:

a) Pulse[d], ], 5] o[4] par trasladar el cuadro al caracter especial que desea
utilizar en un mensaje o cadena de texto.

b) Pulse [enter] para colocar el caracter en la linea de edicién.

c) Pulse (4], [*], 5] o[4] para trasladar el cuadro hasta Done (Hecho).

d) Pulse [enter] para pegar el contenido de la linea de edicidon en la pantalla
anterior.

o bien

e Afiadir un acento a un caracter:

a) Pulse la tecla de funcién ([fd], [f2], [f3], [f4] o [f5]) situada inmediatamente por
encima del acento que desea seleccionar. El modo de escritura alfabética en
mayusculas, ALPHA, se activa automaticamente. Para cambiarlo a

minusculas, pulse [alpha].

b) Pulse la tecla asociada con el caracter alfabético que desee acentuar, por
ejemplo, [A] (por encima de [math]). El caracter acentuado aparece en la linea
de edicion.

c) Pulse [d, ], [] o (4] para trasladar el cuadro hasta Done (Hecho).

d) Pulse [enter] para pegar el contenido de la linea de edicion en la pantalla
anterior.
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Calculo de expresiones

Una expresion es un grupo de

e numeros,
e variables,

e funciones y sus argumentos,
o bien
* una combinacion de todos estos elementos.
Con una expresion se obtiene una respuesta sencilla.

En la TI-84 Plus CE-T Python Edition, las expresiones se introducen siguiendo el mismo
orden con el que se escribirian en papel. Por ejemplo: TR2 es una expresion.

Orden de las operaciones

La TI1-84 Plus CE-T Python Edition ordena las operaciones segun el sistema operativo de
ecuaciones, (EOS™), que

e define el orden con el que se introducen y calculan las funciones y las expresiones,
y ademas
e permite introducir nimeros y funciones en una secuencia sencilla y directa.

EOS™ calcula las funciones de una expresion en el siguiente orden:

Orden | Funcidén

1 Funciones que preceden a un argumento, por ejemplo, sin( o log(

2 Funciongs que van detrds de un argumento, por ejemplo, 2,-1, !, °, ry
conversiones

3 Potencias y raices, por ejemplo, 25 o \73_2

4 Variaciones (nPr) y combinaciones (nCr)

5 Multiplicacion, multiplicacién implicita y division

6 Suma y resta

7 Funciones relacionales, por ejemplo, > o

8 Operador ldgico and

9 Operadores logicos or y xor
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Nota: En cada nivel de prioridad, el sistema EOS™ calcula las funciones de izquierda a
derecha, y las operaciones entre paréntesis en primer lugar. Un niUmero en notacion
cientifica o de ingenieria, 2,34E6, se interpreta como (2,3x106) con paréntesis, de
forma que el nimero mantenga su valor correcto mientras se calcula con el sistema
EOS™.

Multiplicacion implicita

La TI-84 Plus CE-T Python Edition reconoce la multiplicacion implicita, lo que significa
que no es necesario pulsar [x] para expresar una multiplicacién en todos los casos. Por
ejemplo, la TI-84 Plus CE-T Python Edition interpreta 2T,

4sin(46), 5(1+2) y (2*5)7 como una multiplicacién implicita.

El modo MathPrint, permite ingresar de mejor forma la multiplicacidn implicita, el
signo de multiplicacidon aparecera en una expresion para evitar confusiones.

e Ingrese3[(-)]2

e La pantalla mostrara 3*-2 con el resultado de -6.

Nota: Las reglas de multiplicacién implicita de la TI-84 Plus CE-T Python Edition son
distintas de las de algunas otras calculadoras graficas. Por ejemplo:

Expresion TI-84 Plus CE-T Python Otras calculadoras

Edition pueden interpretarla
la interpreta como como
1/2X (1/2)X 1/(2X)

Paréntesis

La TI-84 Plus CE-T Python Edition calcula primero todas las operaciones que aparecen
entre paréntesis. Por ejemplo, en la expresion 4(1+2), EOS™ calcula primero la parte
encerrada entre paréntesis, 1+2, y luego multiplica el resultado, 3, por 4.

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

Negacion

Para introducir un nimero negativo, utilice la tecla de negacién. Pulse [()] y escriba
luego el numero. En la TI-84 Plus CE-T Python Edition, la negacion ocupa el tercer nivel
en la jerarquia del sistema EOS™. Las funciones del primer nivel, como los cuadrados,
se calculan antes que la negacion.

Ejemplo: -X2, genera un numero negativo (o 0). Utilice paréntesis para elevar al
cuadrado un nimero negativo.
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Nota: Utilice la tecla [-] como simbolo de resta, y la tecla para indicar un numero
negativo. Si pulsa (=] para introducir un nimero negativo, como en 9 [x][=] 7, o si pulsa
para indicar una resta, como en 9 [()] 7, aparecera un mensaje de error. Si pulsa

A B, se interpretard como una multiplicacion implicita (A)(-B). La

pantalla de entrada volvera a trazar como A*-B.

Introduccion de expresiones e instrucciones

Puede utilizar una expresion en la pantalla principal para obtener una respuesta. En
muchos de los sitios en que es necesario un valor, se puede utilizar una expresion para
introducirlo.

Las expresiones se calculan hasta

la
presentacion decimal
(aproximada)

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

9.1111111111

WINDOW
Amin=-2nll
Amax=1¢
i
WINDOW
Xmin=-6.283185307

Kmax=10|
Introduccién de expresiones

Puede crear una expresion introduciendo nimeros, variables y funciones con el teclado
y los menus. La expresion introducida se calcula al pulsar la tecla [enter],
independientemente del lugar donde se encuentre el cursor. La expresién completa se
calcula conforme a las reglas del sistema EOS™, y el resultado aparece en pantalla
segun la configuracion de modo elegida para Answer (Respuesta).

La mayoria de funciones y operaciones de la TI-84 Plus CE-T Python Edition son
simbolos compuestos por varios caracteres. Para introducir simbolos, seleccidnelos en
el teclado o en un menu, pero no los escriba. Por ejemplo:

e Para calcular el logaritmo de 45, debe pulsar 45, pero no escribir las letras L, O
y G. Si escribe LOG, la TI-84 Plus CE-T Python Edition interpretara que la entrada es
la multiplicacién implicita de las variables L, 0 y G.

e Cuando trabaje con matrices, no pulse las teclas [, Ay ]. Use el meni NAMES
(NOMBRES) en [matrix] para pegar el nombre de la matriz [A] en la posicion
del cursor.

Calcule 3,76 + (-7,9 + [ 5) + 2 log 45.
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MathPrint™ Clasica

3(J76 @79 [VIsMOIH2 {3076 =[O 79[+ 2nd] [v]
45 (7] [enter] 5 2 45 )] [enter]
Nota: La pulsacion de tecla [*] supone una

diferencia notable con respecto al formato
Clasica.

MNORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN CL n

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

3.76-(-7.9+]5)+2109(45) 3.76/(-7.9+{(5))+2109(45)
2.642575252 b 26842573292,

Nota: En modo MathPrint™, pulse [] para salir de la plantilla MathPrint™ y seguir
introduciendo la expresion.

Introduccién de multiples entradas en una linea

Si desea introducir dos 0 mas instrucciones o expresiones en una linea, debera
separarlas con dos puntos ([alpha] [ :]). Todas las instrucciones se guardan juntas en la

Ultima entrada [entry].

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAM MP

Introduccién de un nimero en notacion cientifica

1. Escriba la parte del nimero que precede al exponente. Este valor puede ser una
expresion.

2. Pulse [EE]. E se pegara en la ubicacion del cursor.

3. Escriba el exponente, que puede tener uno o dos digitos.
Notas:

* Si el exponente fuera negativo, pulse [()], y escriba luego el exponente.

e Esignifica "x10" y la calculadora interpreta el nimero completo como (123.45 x 10-
2) de mismo modo que si se hubiera introducido entre paréntesis.

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN HP

Cuando se introduce un nimero en notacion cientifica, la TI-84 Plus CE-T Python Edition
no muestra automaticamente las respuestas en notacién cientifica o de ingenieria. El
formato de visualizacion viene determinado por los valores de configuraciéon de modo y
el tamafio del nimero.
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Funciones

Una funcién devuelve un valor. Por ejemplo, log( y sin( son funciones. Por lo general, la
primera letra de cada funcidn se escribe en minudscula. La mayoria de funciones utiliza
al menos un argumento, como lo indica el paréntesis de apertura situado a
continuacion del nombre. Por ejemplo, sin( requiere un argumento, sin (valor).

Nota: Para ver los argumentos de una funcion o una orden en la calculadora, busque el
elemento correspondiente en un mend, o en [catalog] y pulse +. Para la mayoria de
los elementos de menu, aparece una pantalla del sistema de ayuda del Catélogo junto
con la sintaxis de los argumentos.

Instrucciones

Las acciones de la calculadora se inician por medio de una instruccién (orden). Por
ejemplo, ClrDraw es una instruccion que indica a la calculadora que borre los
elementos dibujados en un grafico. Las instrucciones no pueden utilizarse en
expresiones. Por lo general, la primera letra de cada instruccién se escribe en
mayuscula. Algunas instrucciones llevan mas de un argumento, como lo indica el
paréntesis de apertura situado al final del nombre. Por ejemplo, en la TI-84 Plus CE-T
Python Edition, la instruccion Circle( requiere tres argumentos, y tiene dos opcionales:

Circle(X,Y,radiol,color,estilolinea))
Interrupcién de una operacion

Para interrumpir una operacién en curso, lo que se puede apreciar por el indicador de
ocupado de la barra de estado, pulse [on].

Cuando se interrumpe un célculo en curso, la pantalla muestra un menu.

e Para regresar a la pantalla principal, seleccione 1:Quit (Salir).

e Parair al lugar de la interrupcion, seleccione 2:Goto (Ir a).

Cuando se interrumpe un grafico en curso, la pantalla muestra un grafico parcial.

e Para regresar a la pantalla principal, pulse o cualquier tecla que no sea de
representacion grafica.

e Para reanudar el grafico, pulse una tecla de representacién grafica o seleccione
una instruccion de graficos.

Teclas de edicion de TI-84 Plus CE-T Python Edition

Teclas

utilizadas Resultado

Plold e Mueve el cursor en una expresion; la accion se repetird mientras se
mantengan pulsadas las teclas.

[4Jo[z] |* Mueve el cursor de una linea a otra de una expresiéon formada por
varias lineas; la accidn se repetira mientras se mantengan pulsadas las
teclas.

e Mueve el cursor de un término a otro de una expresion en modo
MathPrint™; la accion se repetird mientras se mantengan pulsadas las
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Teclas
utilizadas

Resultado

teclas.

En la pantalla principal, desplaza el cursor por el historial de entradas y
respuestas.

(2nd] [{]

Mueve el cursor al principio de una expresion.

(2nd) ]

Mueve el cursor al final de una expresion.

(alpha] (4]

Mueve el cursor fuera de una expresion en modo MathPrint™, y hacia
arriba del historial en la pantalla principal.

Mueve el cursor de una expresién de MathPrint™ a la variable Y-var
anterior del editor Y=.

(alpha] [+]

Mueve el cursor de una expresién de MathPrint™ a la variable Y-var
siguiente del editor Y=.

[enter]

Calcula una expresién o ejecuta una instruccion.

Borra la linea actual de una linea con texto en la pantalla principal.
Borra el contenido de la pantalla principal o una linea de texto en la
pantalla principal. No borra el historial de las entradas y las
respuestas.

Pulse (] para ver el historial.

Utilice el elemento Clear Entries* (Limpiar entradas) seguido de
si desea borrar todas las entradas de la pantalla principal.

*Clear Entries (Limpiar entradas) se encuentra en [catalog].

Borra la expresion o el valor que ocupe la posicion del cursor en un
editor; no almacena un cero.

Borra un caracter en la posicién que ocupe el cursor; la accion se
repetird mientras se mantenga pulsada la tecla.

Cambia el cursor por un caracter de subrayado (__); inserta caracteres
delante del cursor de subrayado; para finalizar la insercidn, pulse

lins], o bien pulse (4, (<], ] o [=.

Cambia el cursor o el indicador de la barra de estado por A; la
siguiente pulsacion de tecla ejecuta una funcidn Secundaria (la que
aparece impresa por encima de una tecla y a su izquierda); para
cancelar la funcidn Secundaria, vuelva a pulsar [2nd].

Cambia el cursor o el indicador de la barra de estado por [d; la
siguiente pulsacion ejecuta la tercera funcion asociada a la tecla
(aparece impresa por encima de la tecla y a su derecha) o abre un
menU emergente. Para cancelar [alpha], pulse [alpha], o bien pulse (4],
[+, o[

[A-lock]

Cambia el cursor por [il; activa el bloqueo alfabético; cada pulsacién de
tecla posterior activa la tercera funcion asociada a la tecla que se
pulse; para cancelar el bloqueo alfabético, pulse [alpha]. Si aparece un
mensaje solicitando que escriba un nombre de grupo o programa, el
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Teclas

utilizadas Resultado

bloqueo alfabético se activa automaticamente.

Nota: La TI-84 Plus CE-T Python Edition no activa automaticamente el
bloqueo alfabético de las entradas que requieren nombres de lista.

Xren e Con cada pulsacidn de tecla, pega una X en el modo Function (Funcién),
una T en el modo Parametric (Paramétrico), una 6 en el modo Polar, o
bien una n en el modo Seq (Sucesién).

e Pega la plantilla n/d en la posicién del cursor.
[n/d]
(arriba

(xzen))
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Trabajo con graficos

Esta seccidn contiene informacidn necesaria para cambiar las opciones de color de un
grafico, dibujar puntos en un grafico o insertar una imagen y utilizarla como fondo de
un grafico.

Uso del color en la Ti-84 Plus CE-T Python Edition

Ademas de una pantalla de alta resolucién, la calculadora gréafica TI-84 Plus CE-T
Python Edition dispone de numerosas opciones de color en alta resolucién que
permiten que se pueda mostrar mds informacién en su pantalla. La TI-84 Plus CE-T
Python Edition utiliza el color del modo siguiente:

e Aplicando color a las lineas del editor Y=.

e Aplicando color a las 6rdenes de DRAW (DIBUJAR) para trazar rectas verticales,
circunferencias y escribir texto en la pantalla de graficos.

e Cambiando la pantalla de formato grafico para trazar cuadriculas, ejes y bordes en
color, o bien aplicando una imagen o un color de fondo.

e Trazando graficos estadisticos.

Para acceder a las opciones de color de las diversas caracteristicas se utiliza un
selector. Con el cursor situado en una seleccion de color para una caracteristica, utilice
(4] o ] para cambiar el color. Cuando el cursor se encuentra en cualquier selector, la
ayuda contextual de la barra de estado suele mostrar la sugerencia: PRESS [<] OR [>]
TO SELECT AN OPTION (PULSE [<] O [>] PARA SELECCIONAR UNA OPCION).

Nota: Se recomienda combinar los colores en la forma adecuada para que todas las
areas y caracteristicas del grafico sean visibles.
Como restablecer las opciones de color predeterminadas

e Con el cursor sobre una funcién en [Y=], pulse para restituir el colory
estilo de linea predeterminados para esa funcion.

e Para recuperar los ajustes predeterminados de la calculadora, incluidos los
relacionados con el color, pulse [mem] 7 2 2.

Uso del color en la pantalla de graficos
Los ejemplos siguientes indican los procedimientos para definir el grafico de una

funcion. En el ejemplo, se asume que el modo definido es FUNCTION (FUNCION) y que
se utilizan los valores predeterminados.

Introduzca una ecuacién en el editor Y=.
AT AT A SO
1. Pulse [Y3). NViE RS
2. Pulse 6. e
o
INYa=
ENYs=
NYe=
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Para definir el color de linea del editor Y=:

1. Pulse [{] para resaltar el indicador de color y estilo de [N T

PRESS [<1OR [>1 TO SELECT AN OPTION

linea. OO BERE PR3 i
Ny B —Peg
2. Pulse [enter]. | color: BEEEERKS

Line:
[0K| [CLEAR

Se abrira el selector. Observe la segunda linea de la
barra de estado, que muestra sugerencias.

3. Pulse ] ] 1] para llevar el cuadro del cursor con el
color y el estilo de la linea al lado izquierdo de la
pantalla y pulse [enter].

4. Pulse 0] 1] ] para seleccionar MAGENTA.
Pulse [].

Nota: El estilo de linea predeterminado es grueso. Puede cambiarlo pulsando [{] o

L.

6. Pulse [+] para resaltar OK (Aceptar) y luego [enter].

Para definir una imagen de fondo:

[NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

PolarGC

ereIR=lls CoordOff

[l GridDot GridlLine
GridColor:[MEDGRAY |

Axes : IECEE
LabelOn
ExprOff
BorderColor:[_1 |
Backsround: TN
Detect Asumrtotes: [N Off

ii

1. Pulse [format],

Defina GridColor (ColorCuad), Axes (Ejes) y BorderColor
(ColorBorde) como prefiera.

2. Pulse [4] 0[] las veces que sean necesarias hasta
resaltar Background (Fondo).
Se activa el selector.

3. Pulse [«] o[*] hasta resaltar la imagen de fondo o el color que prefiera.

Nota: Sus variables de imagen pueden ser distintas de la que aparece en la pantalla.

Nota: Si desea crear variables de imagen de fondo propias, utilice el software
gratuito Tl Connect™ CE para convertir y enviar imagenes a la calculadora grafica TI-
84 Plus CE-T Python Edition.

4. Pulse para ver el grafico y los puntos de traza. NORMAL FLORT RUTO REAL RADIAN 1P [}

Y12"K246

Nota: Puede manipular el grafico para “ajustarlo” a un
objeto de la variable de imagen de fondo, o utilizar la
opcidn QuickPlot and Fit Equation (Grafico rapido y Ajustar
ecuacién) para ajustar una ecuacion a una figura. (Consulte
QuickPlot.)
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Uso de QuickPlot and Fit Equation (Grdfico rapido y Ajustar
ecuacion)

La opcion QuickPlot and Fit Equation (Grafico rapido y Ajustar ecuacion) permite trazar
puntos sobre una pantalla de graficos y modelar una curva con dichos puntos utilizando
funciones de regresion. Puede seleccionar el color y estilo de la linea, dibujar puntos
sobre un grafico y elegir una ecuacidn que se ajuste a los puntos del dibujo. También
se pueden almacenar los resultados del grafico y de la ecuacion.

QuickPlot and Fit Equation (Grafico rapido y Ajustar ecuacidn) es una opcién del menu

CALC.

Antes de iniciar la funcion interactiva Grafico rapido y Ajustar ecuacion en el drea de
graficos, asegurese de que ha activado la opcidn Background Image Var (Fondo Image
Var) y otros ajustes de graficos desde la pantalla FORMAT (FORMATO). Ajuste
también los valores de configuracion de WINDOW (VENTANA) o ZOOM.

Puntos trazados en la UAHAL FLIAT AUTD KCAL RRBLAK HP Calcula la ecuacién de
pantalla. Los puntos se regresion, dibuja la

pueden almacenar en listas. curva y almacena la
funcién.

Trabajo con imdgenes

La TI-84 Plus CE-T Python Edition utiliza imagenes y figuras como imagenes de fondo.
Los dos tipos de elementos se guardan en un archivo Flash, pero se utilizan de forma
distinta.

Uso de imagenes y fondos

e Image Vars (de Imagel a Image9 e Image0) son variables de imagen almacenadas
en la memoria de archivo, y se utilizan como imagenes de fondo para el area de
graficos. Aunque la TI-84 Plus CE-T Python Edition se suministra con algunas
imagenes ya cargadas, puede utilizar también el software Tl Connect™ CE para
convertir variables de imagen a imagenes de
TI-84 Plus CE-T Python Edition y cargarlas en la calculadora, ya que no es posible
utilizar la calculadora para crear imagenes.

Nota: El software Tl Connect™ CE estd disponible para su descarga gratuita en
education.ti.com/go/download.

e Pic Vars (de Picl a Pic9 y Pic0) son variables de figura almacenadas en la memoria
de archivo. Se pueden crear dibujando en el area de representacion grafica,
guardando los cambios y volviendo a abrir los dibujos en el area de representacion
grafica. Guardar una variable de figura no la incluye como imagen de fondo del
area de representacion grafica.
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e Los dos tipos de variable de imagen, Image Vars y Pic Vars, se guardan en un
archivo Flash, no en la memoria RAM, y para acceder a ellas hay que utilizar el

menu VARS.

e Tanto las variables de imagen como las variables de figura solo se pueden
compartir con otra calculadora grafica TI-84 Plus CE-T Python Edition o TI-84 C.

* No es posible compartir variables de figura de una TI-84 Plus con las calculadoras
graficas TI-84 Plus CE ni TI-84 Plus CE-T Python Edition.

e Sirestablece la memoria RAM de la TI-84 Plus CE-T Python Edition, las variables de

imagen y de figura, Image Vars y Pic Vars, se mantendran en la memoria de

archivo para su uso.

Representacion grdfica de funciones definidas a trozos

Como introducir una funcion definida a trozos

1. Pulse [math].

2. Pulse (4] 0[] para ir a B:piecewise(.

3. Pulse [enter].

4. Pulse [¢] o] para seleccionar el nimero de

trozos (1-5) de la funcién.

5. Pulse [¥] [enter] para seleccionar OK
(Aceptar).

6. Introduzca funciones en el editor [y=].

7. Pulse 6:2Standard (ZEstandar) para
definir la ventana estandar y el grafico.

Mend Conditions (Condiciones) [test]

El ment CONDITIONS (CONDICIONES), [test] [«] pega simultdneamente varios

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n
PRESS [<] OR [>] TO SELECT AN OPTION

[EEE NUM CMPLX PROB FRAC
STEL
gfl Pieces:21% ]
a:l CLERR J
9:fnInt(
@:summation X(
A: 1o9BASE(

Piecewise(
C:Numeric Solver..

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

Floti Plotz Plot3
2
-0.50(X+5)%425 X< -3
'
\V‘E{ X X2 -3

E\Y2=
ENYz=
E\Y4=
E\Ys5=

\Ys=
E\Y?=

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAM MP n

Ya={["0.5(K+5)2+215 [K(-3L[-K15 [K2".

caracteres en la parte condicional de la plantilla de definicion a trozos para agilizar la

introduccion.
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NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN HMP n

TEST LOGIC [ PINNTIE
(1: s

1<X and X<
12X and X<

2
3
4:
5:<X and X<
6
7
8:(X and X<
9

Nota: Las condiciones de definicion a trozos se introducen mediante las relaciones que
hay en [test] (encima de [math]). Estas relaciones suelen emplearse para realizar
pruebas True(1)/False(0) (verdadero/falso) al programar en la calculadora.

Informacidn especial cuando se utilizan intervalos en la parte condicional de la plantilla
de definicién a trozos.

El formato de libro de texto solo se permite para un intervalo, como -2 < X< 5, cuando
se introduce directamente en la parte condicional de la plantilla de definicién a trozos
en la calculadora. No utilice ese formato en otras ubicaciones de la calculadora para
interpretar el mismo intervalo.

Observe que si en el mend CONDITIONS (CONDICIONES) se selecciona una forma de
intervalo, esta se pegard con el formato légico correcto para un intervalo, por ejemplo:
-2 < Xy X< 5. Este es el formato correcto para obtener el resultado légico previsto en
las pruebas True(1)/False(0) con todas las caracteristicas de la calculadora, asi como
el intervalo X correcto en la representacién grafica definida a trozos.

Nota:

e Intervalos de superposicion: El grafico se traza de izquierda (Xmin) a derecha
(Xmax). Para cada valor de X de izquierda a derecha, la calculadora busca la
primera expresion valida para calcular el valor de Y. Se permiten intervalos de
superposicidn, cuya representacidn grafica correspondera a la primera expresion
valida que pueda calcularse para un valor de X.

Sugerencias

e Una vez que se ha seleccionado una plantilla de definicidn a trozos con un
determinado nimero de trozos, no es posible afiadir ni eliminar ningun trozo.
Puede seleccionar un mayor nimero de trozos y usar ceros (False) como lugares
para introducir filas. Esto es util cuando se crean dibujos usando funciones en la
pantalla gréfica.

e La funcién definida a trozos utiliza un nivel de MathPrint™ de un méaximo de cuatro.
Cuando se introduce una funcién en la plantilla, puede aparecer el cursor a cuadros

(E), pero esa funcion se permite si se introduce fuera de una plantilla de definicion
a trozos. Para mantener el maximo numero de niveles de MathPrint™ que desee,
introduzca la funcién en otra YVar, como Y3, y después use Y3 en la plantilla de
definicion a trozos.

e Puede introducir una funcién desde la pantalla principal. Este método permite
introducir una funcién "alta" con muchos trozos. Por ejemplo, "2X">Y1:
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[NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN HP n
ix3; %<2
sin{X} .
o] B 2<xs5 L,

r[é]dx ;X5
1

en la pantalla principal y volver
. Recuerde el formato, "2X">Y1.

a almacenar dicha funcién en
- Comillas: "]

- Recuperar la variable YVar: [rel] [#4] (seleccione una YVar) y [enter]
- Cierre comillas y almacene: ["]

- Seleccione la variable YVar: [f4] y [enter]

Trabajo con tablas

Cuando se introduce una funcién en el editor Y=, aparece una tabla de valores al pulsar

[table].

Plotl Plotz Plots TABLE SETUP
\Y1B3X Tlﬁljtiirtﬂa
aTbl=
:::gESX Indent: Ask
- Depend: Ask
E\Yq=
E\Ys=
\Yg=
E\Ye=
E\Yg=
NORHAL FLOAT AUTO REAL RADIAN HP T
PRESS & T0 EDIT FUNCTION
X Y1 Y2
0 5 5
1 0.5
2 1 1
3 E 15
[ 2 2
5 B 25
6 3 3
Y1=%

Nota: La configuracion de tabla, [tablset], determina cdmo se muestran los valores
de tabla. Compruebe los valores de configuracion de tabla si los resultados de la tabla
no aparecen en el formato de fraccion esperado. Si se mezclan decimales y fracciones,
no se retendrdn las fracciones.
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Trabajo con matrices

Para introducir matrices puede utilizar el editor de matrices de la calculadora gréfica.
Por ejemplo, puede realizar las siguientes operaciones con matrices:

e Suma * |nversas
e Division e Multiplicacién
e Operaciones elementales con filas e Resta

Uso del editor de matrices
1. Pulse [matrix].
Pulse [»] para desplazarse al subment EDIT (EDITAR).

Seleccione uno de los diez nombres de variables de matriz permitidos [A] — [J].

e

Escriba la dimensidon de la matriz, y luego introduzca valores en cada celda de la
matriz.

Nota: Una vez en el editor, utilice las teclas de flecha para desplazarse por las celdas.
Ejemplo:

Matriz [C] dado que matriz 3x3 se encuentra ahora en memoria.

[NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN HP n [NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN HP n

NAMES MATH [E0)Hl ATRIXLC] 3 X3
1:[A]

=4

Como realizar un cdlculo con una matriz

1. Pulse [quit] para ir a |la pantalla principal.

2. Pulse [matrix] y utilice el subment MATH (MATEMAT) para seleccionar una
orden de matriz.

3. Utilice el submend NAMES (NOMBRES) para pegar el nombre de la matriz.

Nota: Un nombre de matriz, por ejemplo, [C], es un caracter especial y SOLO es
posible utilizarlo para realizar un cédlculo cuando se pega desde el menu
[matrix) NAMES (NOMBRES); no puede escribirlo con el teclado de la calculadora.

Ejemplo:

Para hallar el determinante de [C] introducida anteriormente:

» Utilice el menu [matrix] MATH (MATEMAT) para pegar la orden
- 1:det(

Y
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; [matrix] NAMES (NOMBRES) 3: [C]

como variables de matriz en la pantalla principal

[NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN HP n

NAMES EDIT
MHdet

2:T

dim(

Fill(
identity(
randM(
augment (
Matrrlist(
SdListrmatr(

e~-NOUTAW

[NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP

il
WERES MATH EDIT
1:[A]

2:[B1]
EHCC] 3x3
4:[D1]
S:[E]
6:[F1]
7:LG]
8:[H]
94LI]

det ([C1)

Nota: Recuerde que no es posible utilizar el teclado de la calculadora para escribir el

nombre de una matriz. Utilice el menu [matrix] NAMES (NOMBRES) para pegar el

nombre de una matriz.
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Trabajo con probabilidades y estadistica

Esta seccidn contiene informacidn relacionada con las 6rdenes de probabilidades y

estadistica.

Las érdenes de probabilidades estan relacionadas con numeros aleatorios
generados por los algoritmos de la calculadora.

Las 6rdenes de estadistica permiten crear listas de datos que podra representar

graficamente o analizar.

Trabajo con probabilidades

Las funciones de probabilidad se encuentran en el submenu PROB.

Muchas funciones de probabilidad cuentan con "asistentes de estadistica" que le

ayudaran a escribir la sintaxis correcta.

Ejemplo:

Para generar un conjunto de cinco niUmeros enteros aleatorios entre 10 y 25 (ambos

inclusive):

1.
2.

Pulse (math], y luego [*] las veces que sean necesarias hasta resaltar PROB.
Pulse [=] hasta resaltar 5: randint(, y luego [enter].

[NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN HP n

MATH NUM CMPLX (R[] FRAC

8:randIntNoRer(

Escriba el nimero entero menor y pulse [enter].
Escriba el nimero entero mayor y pulse [enter].

Escriba el nimero de enteros (n) y pulse [enter].

[NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIRN MP n

lower:1@
uppPer: 25
n:SH

Paste

Pulse [enter] para pegar.

Vuelva a pulsar [enter] para ver el conjunto completo de niUmeros enteros
aleatorios.
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[NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN HP n

randInt(1@,25,5)
{21 1@ 15 25 13}

Nota:

e Con cada ejecucion de rand, la TI-84 Plus CE-T Python Edition genera la misma
secuencia de nimeros aleatorios para un valor semilla dado. El valor semilla
predeterminado en fabrica en la TI-84 Plus CE-T Python Edition para rand es 0. Para
generar otra secuencia de nimeros aleatorios, guarde en rand cualquier valor
semilla distinto de cero. Para recuperar el valor semilla predeterminado en fabrica,
guarde 0 en rand, o bien recupere los valores predeterminados por medio de
[mem] 7:Reset...(Restablecer...). 2:Defaults... (Valores predeterminados).

e Elvalor semilla afecta también a las instrucciones randint(, randNorm( y randBin(.
Trabajo con estadistica

Las drdenes para trabajar con estadistica se encuentran en el mend (stat]. Puede crear
listas de datos y utilizar luego las érdenes de estadistica para representar
graficamente o analizar dichos datos.

Puede utilizar las funciones estadisticas siguientes:

Descripcion Teclas
Ecuaciones de mejor ajuste (regresiones) PIEE
Definir y almacenar hasta un méximo de tres definiciones de [stat plot]
graficos estadisticos
Distribuciones [aistr]
Andlisis estadistico basado en listas fiist] ] D]
Andlisis de regresion logistica y sinusoidal MEE
Andlisis de una y dos variables MAy

O

Test estadisticos DD

Inferencia estadistica

Puede realizar hasta 16 tests de hipodtesis e intervalos de confianza y 15 funciones de
distribucidn. Los resultados de los tests de hipdtesis se pueden mostrar en formato
grafico o numérico.

Para introducir listas de datos:
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1. Pulse stat].
2. Seleccione 1: Edit (Editar) en el submenu EDIT (EDITAR), y luego [enter].

[NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

il CALC TESTS
MHEdit...

S:SetUrEditor

3. Escriba los datos en listas con columnas.

Nota: Una vez en el editor de listas, utilice las teclas de flecha para introducir los datos
en las listas. Los nombres de lista integrados son de L1 a L6. Si desea crear nombres de
lista personalizados, vaya a un nombre de lista en blanco y pulse [enter].

=1
Lity= 3

Para representar graficamente estos datos:

4. Pulse [stat plot].

5. Pulse 1: Plotl (Graf1) (para configurar un grafico de dispersién con los datos de L1
y L2) y pulse [enter].

[NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIRN MP n

STAT PLOTS|
MAP1lot1..0n
[EBgFY

2:Plot2..0ff
[ESRER o

Plot3..0ff
Lot Lt L2 o
PlotsOff
:PlotsOn

us W

6. Pulse [ para resaltar On.

[NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIRN MP n

@IS Plot2 Plot3

BR off

Tore: [BE |~ S Hb: HIH |7

Mark :B + « .
Color: TN

7. Pulse para configurar automaticamente una ventana de graficos para los
datos.
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Pulse 9: ZoomStat (ZEstadistica) para ver el grafico.
Pulse y las teclas de flecha para trazar el grafico.

[NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

Ploti:lssL2

Puede representar los datos estadisticos en las formas siguientes:
e Gréfico de dispersién

e LineaXY

e Histograma

e Gréfico de caja y bigote normal o modificado

e Gréafico de probabilidad normal

Para hallar la estadistica de dos variables para L1y L2:

1. Pulse [stat].
2. Pulse [»] para resaltar CALC (CALC).
3. Pulse [¥] hasta resaltar 2:2-Var Stats (Estad-2 Var), y luego [enter].

[NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

EDIT TESTS
1:1-Var Stats
FH2-Var Stats
3:Med-Med
4:LinReg(ax+b)
S5:QuadRe9
6:CubicRe?
7:QuartReg
8:LinReg(at+bx)
94LnReg

4. Pulse [] hasta resaltar Calculate (Calcular), y luego [enter].

[NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

Xlist:L1ll
Ylist:lz

FrealList:
Calculate

> La pantalla mostrard las variables estadisticas.
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[NORMAL FLOAT AUTO REAL DEGREE MP n

x=0.7083333333
Ix=2.125
Ix2=1.578125

Sx=0.190940654

ox=0.1559023911

n=3

v=1.416666667
=2\=|=4. 25

Nota: Las drdenes de estadisticas y probabilidades mas comunes cuentan con un
asistente que indica la sintaxis correcta (valores). También puede utilizar el
sistema de ayuda del Catdlogo al que se accede con la tecla [+] desde la mayoria
de elementos de menu. La accion abre un editor que le ayudara a escribir la
sintaxis (valores) adecuada para las operaciones.
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Trabajo con variables

Puede introducir y utilizar distintos tipos de datos, entre ellos, nimeros reales y
complejos, matrices, listas, funciones, graficos estadisticos, bases de datos de
graficos, figuras graficas y cadenas.

Uso de nombres de variables
Variables y elementos definidos

Puede introducir y utilizar distintos tipos de datos, entre ellos, nimeros reales y
complejos, matrices, listas, funciones, graficos estadisticos, bases de datos de
graficos, figuras graficas y cadenas.

Para las variables y otros elementos guardados en la memoria, la TI-84 Plus CE-T
Python Edition utiliza nombres previamente asignados. Para las listas es posible crear
nombres propios con un maximo de cinco caracteres.

Tipo de variable Nombres
Numeros reales A B, ..,Z20
(incluidas

fracciones)

Numeros A B, ..,Z0

complejos

Matrices [a], [B] [c], ..., [J]
Para escribir un nombre de matriz:
Pulse [matrix].

Se abre el menu Matrix Names (Nombres de matrices).
Pulse el nimero del teclado que se corresponda con el
nombre de matriz que desee.

Ej: Pulse 1 para [A] como se indica mds adelante.

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

NENES MATH EDIT
FHCA]

Listas* L1, L2, L3, L4, L5, L6 y nombres definidos por el usuario

Funciones Y1,Y2,..,Y9,Y0

Ecuaciones X1T e Y1T, ..., X6T e Y6T
paramétricas
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Tipo de variable

Nombres

Funciones polares

r1, r2,r3,r4, 5, r6

Sucesiones

u v, w

Graficos
estadisticos

Plot1, Plot2, Plot3

Bases de datos
de graficos

GDB1, GDB2, ..., GDB9, GDBO

Guarda las ecuaciones actuales de Y=y de ajustes de ventana
para que pueda utilizarlos de nuevo.

Imagenes de

Imagel, Image2, ... , Image9, Image0

fondo

Figuras Picl, Pic2, ..., Pic9, PicO

Cadenas Strl, Str2, ..., Str9, Str0

Apps Aplicaciones

AppVars Variables de aplicacion

Grupos Variables agrupadas
Guarde un grupo de archivos de calculadora admitidos para
compartirlos o reutilizarlos al configurar una sesion en el aula.

Variables del Xmin, Xmax y otras

sistema

* Tan pronto como una lista contiene un nimero complejo, pasa a ser considerada
como una lista compleja. Para cambiar una lista a niumeros reales, borre la lista y
escriba los valores reales.

Notas sobre las variables

Puede crear tantos nombres de lista como permita la memoria.

Desde la pantalla principal o desde un programa, puede almacenar en matrices,
listas, cadenas y variables del sistema, por ejemplo, Xmax, ThiStart y en todas las

funciones Y=.

Desde un editor, puede almacenar en matrices, en listas y en funciones Y=.

Desde la pantalla principal, un programa o un editor, puede almacenar un valor en
un elemento de matriz o de lista.

Puede utilizar los elementos del mend DRAW STO (DIBU ALM) para guardar y
recuperar variables de figura, Pic Vars.

Aunque es posible archivar la mayoria de las variables, no se permite archivar las
variables del sistema, incluidas r, T, X, Y y 6.

5
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Nota: En los programas de TI-Basic conviene evitar el uso de estas variables de
sistema para que sus valores no sufran cambios imprevistos con los célculos y
representaciones graficas al ejecutar un programa.

e Las Apps son aplicaciones independientes y almacenadas en el archivo Flash.
AppVars es un soporte de variables que se utiliza para almacenar las variables
creadas por aplicaciones independientes. No es posible editar ni cambiar las
variables de AppVars a menos que se haga desde la aplicacion utilizada para
crearlas.

Almacenamiento de valores de variables

Los valores se almacenan y se recuperan de la memoria utilizando nombres de
variable. Cuando se calcula una expresidn que contiene un nombre de variable, la
calculadora grafica sustituye el valor almacenado actualmente en dicha variable

Para almacenar una variable desde la pantalla principal o desde un programa
utilizando la tecla [sto—], vaya a una linea en blanco y siga los pasos que se indican a
continuacion.

1. Introduzca el valor que desee almacenar. El valor puede ser una expresion.
2. Pulse [sto~].
> se copia en el lugar que ocupe el cursor.

Pulse y luego la letra de la variable en la que desee almacenar el valor.

4. Pulse [enter]. La calculadora grafica calcula la expresion y almacena el valor en la
variable.

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

Presentacion del valor de una variable

Para mostrar el valor de una variable, introduzca el nombre de la variable en una linea
en blanco de la pantalla principal, y pulse [enter].

Archivado de variables (Archivar, Desarchivar)

Es posible almacenar variables en el archivo de datos de usuario de la TI-84 Plus CE-T
Python Edition, un area de memoria protegida e independiente de la RAM. El archivo
de datos de usuario permite:

e Almacenar datos, programas, aplicaciones o cualquier otro tipo de variables en un
lugar seguro para evitar que puedan ser modificados o borrados accidentalmente.

e Liberar RAM adicional mediante el archivado de variables.

El archivado de las variables que no se editan con frecuencia permite liberar la RAM
que puedan necesitar aplicaciones que consumen mas memoria.
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La calculadora grafica coloca un asterisco (*) a la izquierda de las variables archivadas
en la mayoria de los menus, asi como en [mem] 2:Mem Management (Gestién de
memoria). No es posible editar ni ejecutar las variables archivadas en la versién 5.2 o
anteriores del SO CE. En la version 5.3 y posteriores del SO CE se pueden ejecutar
programas si estan archivados. En caso necesario, puede usar las 6rdenes
Archive/UnArchive (Archivar/Desarchivar) para gestionar la ubicacién de la memoria.

Ejemplo:

Si archiva una lista con el nombre L1, podra ver que ya existe en la memoria. No
obstante, si selecciona y pega el nombre L1 en la pantalla principal, la accién no tendra
efecto y no aparecera en la pantalla. Para poder ver y editar el contenido de la lista
debera desarchivarla previamente.

Nota: Las variables de imagen se ejecutan y se guardan archivadas, pero cuando las
selecciona en el menu VARS 4:Picture & Background (Figura y Fondo), el menu
BACKGROUND (FONDO) no muestra el asterisco *.

Recuperacion de valores de variables

Para recuperar y copiar el contenido de una variable en la posiciéon que ocupa el cursor,
siga los pasos que se indican a continuacidn. Para salir de Rel, pulse [clear].

1. Pulse [rel]. Rel para que el cursor del editor aparezca en la linea inferior de la
pantalla.

2. Introduzca el nombre de la variable de una de las formas siguientes:
e Pulse seguido del nombre de la variable.

e Pulse [list], y seleccione el nombre de la lista, o pulse L1] o[L2],
sucesivamente.

e Pulse [matrix], y seleccione el nombre de la matriz.

e Pulse para abrir el menu VARS o (] para abrir el menu VARS Y-VARS;
seleccione el tipo y luego el nombre de la variable o funcion.

e Pulse [f4] para abrir el ment emergente YVAR, y seleccione el nombre de
la funcion.

El nombre de la variable que ha seleccionado aparece en la linea inferior de la
pantalla al tiempo que desaparece el cursor.

3. Pulse [enter]. El contenido de la variable se inserta en lugar que ocupara el cursor
antes de seguir estos pasos.
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180+517

Notas:
e Es posible editar los caracteres pegados en la expresion sin afectar al valor
contenido en la memoria

e Para no tener que volver a escribir expresiones largas, puede utilizar Rcl en el
editor Y= para pegar una funcién actual en una nueva YVar.
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Resolucion de ecuaciones

Pulse (2] para acceder a C:Numeric Solver... (Solucionador numérico).

Solucionador numérico

1.

Ingrese una ecuacion como expresion 1=expresién 2 (E1=E2).

Puede ingresar mas de una variable, pero deberd seleccionar una sola variable para
resolver. Las demds variables utilizadas adquiriran el valor almacenado en la
calculadora.

Presione Aceptar.

[NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIRN MP n
ENTER EQUATION E1=E2

EQUATION SOLVER]
| T7(2X-3)4504X+1)

E2:|-6X+2

oK

Coloque el cursor en la variable a resolver. Para este ejemplo, la variable es X.

[NORMAL FLOAT AUTOD REAL RADIRN MP 1
[SELECT VARIABLES PRESS SOLVE

“7(2X-3)45(4X+1)=-6X+2

x=-2
bound={-1£99,1£%92

ISOL VE

Aparece el valor actual de X almacenado en la calculadora (X=0).

Debe ingresar un valor cercano a su estimacion de la solucion. Si es necesario,
puede buscar la interseccion del grafico de ambos lados de su ecuacion o utilizar la
tabla de valores para profundizar mds en el problema. En este caso, X=0 es un
punto de partida razonable para el calculo en la calculadora.

Limites:

{-1E99, 1E99} representa [-1Ex1099,1x1099] como la “Linea de nimero real” de la
calculadora. Puede editar este intervalo si no obtiene todas las soluciones a su
ecuacion al limitar los valores a un intervalo mds pequefio. Use el grafico en
ambos lados de la ecuacidn para identificar un intervalo mas pequefio a la solucién
que ve en el grafico.

Presione la tecla de acceso directo [SOLVE] ([graph]). Aqui, la Unica solucién es X=-2.

Verifique su solucion. La calculadora verifica la solucidn que genera. La diferencia
entre ambos lados de la ecuacion evaluada en la solucién calculada es E1-E2.
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[NORMAL FLOAT AUT
[SOLUTION IS HARKE!

“7(2X-3)+5(4X+1)=-6X+2

=X=-21
bound={-1e99, 199}
=E1-E2=0

ISOL VE

Como interpretar la pantalla de Solucionador numérico

e Leasiempre la linea de ayuda contextual para revisar Rt

los consejos.
7 (2%-3)45(4X+1)= -6X+2

e La solucién estard marcada con un cuadrado pequefio. —

e E1-E2=0 (expresion 1 = expresidén 2) esta identificando bound={-1£99,1£99}
la diferencia del lado izquierdo de la ecuacion, E1 con “E1-E2=0
X=-2 y el lado derecho de la ecuacidn, E2 con X=-2. La
diferencia es cero. La ecuacién esta equilibrada. X=-2 SOLVE
es la solucién. (Avanzada: cuando E1=E2 no es cero,
sino un valor pequefio, es probable que el algoritmo de
la calculadora arroje un resultado cercano a la
respuesta correcta, pero dentro de cierto rango de
tolerancia de la aritmética de la calculadora.)
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Gestion de archivos de la calculadora

Esta seccidn contiene informacidn necesaria para transferir el sistema operativo (SO)
de una calculadora a otra, y describe la compatibilidad entre distintas calculadoras
graficas.

Como actualizar a la version mds reciente del paquete CE mediante
Tl Connect™ CE

Practica recomendada: Para garantizar que tiene el sistema operativo mas reciente y
todos los archivos de la calculadora corresponden a la ultima versidn, actualice las
calculadoras CE usando el Paquete CE y el software Tl Connect CE. Consulte
education.ti.com/84cetupdate y siga las instrucciones.

Nota: No puede transferir un SO ni archivos mediante la Estacién de carga Tl CE
(consulte la seccion Uso de accesorios). La Estacidn de carga Tl CE solo carga
calculadoras graficas TI-84 Plus CE-T Python Edition.

Como transferir archivos de la calculadora hacia otras calculadoras
conectadas

Puede transferir archivos de la calculadora, como listas o programas desde una
calculadora a otra mediante un cable USB de unidad a unidad. Para conectar las dos
calculadoras, inserte con firmeza los extremos del cable a las calculadoras. El puerto
USB estd ubicado en el lado derecho frontal de la calculadora. No desconecte el cable
USB de unidad a unidad durante una transferencia de archivos. Espere hasta que
aparezca “Listo” en la calculadora emisora y en la receptora.

Calculadora receptora: NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN HP fl

[ink] 0] [enter] SEND EEEEHTS RESEND

jiHReceive

Cuando presiona [enter], la calculadora grafica muestra el | G 1|
mensaje Esperando... Waitino..

Calculadora emisora:

[link] =] [enter]

[NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

RECEIVE RESEND
1:A11+.

PHALL-..

3:Preom..

4:List..

S:GDB..

6:Pic & Imasge..

7

8

9

iMatrix.
iReal...
IComplex...
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Seleccione los archivos que desea enviar y presione [enter]
en cada archivo.

[NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

=N TRANSMIT

L1 LIST
= L2 LIST
= Ls LIST
» La LIST
Ls LIST
Le LIST
*A AVAR PY
*AAAR AVAR PY
BB AVAR PY

Seleccione TRANSMITIR y presione [enter] para comenzar a
transferir los archivos. Observe las pantallas de ambas
calculadoras por si aparece un aviso.

No desconecte el cable USB de unidad a unidad durante
una transferencia de archivos. Espere hasta que aparezca
“Listo” en la calculadora emisora y en la receptora.

[MORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

SELECT IEGENERINI
EHTransmit

Nota: El ment REENVIAR en [link] conserva el dltimo conjunto de archivos enviado
desde la calculadora emisora.

Compatibilidad con calculadoras grdficas

Nota: La causa de que no todos los archivos de calculadora grafica TI-84 Plus CE-T
Python Edition sean compatibles con los archivos de otra calculadora grafica de la
familia

TI-84 Plus es la alta resolucion de su pantalla a color. En general, los archivos
numeéricos (no solo los de listas, variables, matrices y funciones) se pueden compartir
sin problemas entre ambos tipos de calculadora gréfica, sin embargo no es posible
compartir las App de estas mismas calculadoras graficas aunque el nombre sea
idéntico. Cuando no son compatibles, la extensién de los archivos de ordenador de la
TI-84 Plus CE-T Python Edition se diferencia en una variable parecida de la extensién de
los archivos de las calculadoras graficas TI-84 Plus/TI-84 Plus Silver Edition.

Tipo.de Vinculo desde Vinculo desde
archivo
TI-84 a TI-84 Plus TI-84 Plus CE-T TI-84 Plus
CE-T Python Python Edition a de E;Ii:;:;:,s::-:rz}el ;’;z’c’)r
Edition TI-84 ordenador
Sistema No No 8xu 8eu
operativo
Apps No No 8sk 8ek
AppVarl Si Si 8xp 8xp
Programas - |Si si 8xp 8xp
Tl Basic 1,2
Programas de | Si No 8xp 8xp
ensamblajel
Figuras No No 8xi 8ci
Imdégenes de [N/D No N/D 8ca
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Tipo de

Vinculo desde

Vinculo desde

archivo
TI-84 a TI-84 Plus TI-84 Plus CE-T TI-84 Plus
CE-T Python Python Edition a de E;li;';:;:s::jrsg z’;z:;r
Edition TI-84 ordenador

fondo
Archivos Si Si 8xg 8xg
agrupados
Zoom de Si Si 8xz 8xz
usuario
Cadenas Si Si 8xs 8xs
Tabla Si Si 8xt 8xt
Archivos de  |Si Si 8xy 8xy
funciones
BDG3 Si Si 8xd 8xd
Lista Si Si 8xl 8xl
Matriz Si Si 8xm 8xm
Numero Si Si 8xn 8xn
Complejo Si Si 8xc 8xc
Configuracion | Si Si 8xw 8xw
de ventana
Copia de No No 8xb —
seguridad

1 Se debe revisar el uso de App Vars y Programas después de una transferencia entre

calculadoras graficas de la familia

TI-84 Plus. Es posible que algunas App Vars no configuren una App en la forma
esperada. Puede que sea necesario modificar algunos Programas debido a la diferencia
en la resolucion de pantalla y a las nuevas érdenes.

2 Los programas que se han creado utilizando dérdenes disponibles solo en las versiones
de SO mas recientes no se transferirdn a las calculadoras graficas que tengan una
versién anterior de SO.

3 Es posible que reciba un error de version si utiliza un estilo de linea DOT-THIN (PUNT

FINO). Cambie el estilo de linea para evitar que se repita el error.
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Programacion

Para obtener informacion sobre como programar en Tl-Basic, Python y con la
tecnologia TI-Innovator™ en calculadoras compatibles, consulte la guia electrénica en

education.ti.com/eguide
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Uso de Press-to-Test (Pulsar para probar)

Utilice Press-to-Test para gestionar los examenes con las calculadoras graficas Tl de la
clase.

Configuracion del modo Prueba

1.

2
3.
4

Apague la calculadora.
Pulse y mantenga pulsadas las teclas ], (] y [on], y suéltelas a continuacién.
Aparecera la pantalla RESET OPTIONS (RESTAURAR OPCIONES).

Para cambiar los valores de configuracion predeterminados, mueva el cursor sobre
el valor que desee y pulse [enter].

De forma predeterminada:

e ANGLE (ANGULO) esta definido en DEGREE (GRADO).
e STAT DIAGNOSTICS (DIAGNOSTICO ESTADISTICO) esta definido en ON.

e Las funciones DISABLE IogBASE (DESACT logBASE) y DISABLE X( (DESACTIVAR)
estan definidas en YES (SI).

e DESACTIVAR Solucionador numérico esta definido en NO

Pulse OK para validar primero cualquier aplicacién Tl cargada y luego configurar el
modo de examen. Cuando finalice la validacidn y la configuracién del modo de
prueba, aparecera la pantalla de confirmacién.

NORHAL FLOAT AUTO REAL DEGREE HP 1]
TEST MODE ENABLED: 5.7.X XXX
RESET COMPLETE
APPS & PROGRAMS DISABLED
Pic. & Image VARS DISABLED
REE

RAM is RESET

Pulse una tecla para activar el modo prueba de la calculadora.

El LED Exam (Examen) comenzara a parpadear en color verde.
Nota:

e La barra de estado es de color azul cuando la calculadora se encuentra en TEST
MODE (MODO PRUEBA) y TEST MODE ENABLED (MODO PRUEBA ACTIVADO).
e Las variables Pic & Image Vars (Figura e Imagen) estan desactivadas.

e Se borraran todas las variables almacenadas en la RAM y en la memoria
Archive.

En una calculadora de examen, pulse para comprobar que se han desactivado
las aplicaciones. Se abre la pantalla que aparece a continuacion:
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10.

11.

NORMAL FLOAT AUTO REAL DEGREE MP
TEST HODE ENABLED
TEST MODE

APPS
DISABLED

LINK-RECEIVE L1
(OR ANY FILE)
TO RESTORE

Press _and Ked...

En una calculadora de examen, pulse para comprobar que se han desactivado
los programas. Se abre la pantalla que aparece a continuacion:

NORMAL FLOAT AUTO REAL DEGREE MP n
[TEST HODE ENABLED

TEST MODE

PROGRAMS
DISABLED

LINK-RECEIVE L1
(OR ANY FILE)
TO RESTORE

Press _and Ked...

En una calculadora de examen, las variables Pic e Image Vars (Figura e Imagen)
aparecen como desactivadas. Se abre la pantalla que aparece a continuacion:

NORMAL FLOAT AUTO REAL DEGREE MP 1]

TEST MODE ENABLED

[FISE BACKGROUND

MAPicl
1Pic2

:Pic3 Pic & Image VARS
Pic4 DISABLED
:PicS

:Pic?7 LINK-RECEIVE L1
:Pic8 (OR ANY FILE)

2
3
4
S
6:Pic6
7
8
9

Pic9 TO RESTORE

En la gestién de memoria ([2nd] [mem], 2:Mem Management/Delete... (Gestionar
memoria/Borrar...)), los archivos desactivados se identifican con un simbolo no

igual a.

NORMAL FLOAT AUTO REAL DEGREE MP 1]
TEST HODE ENABLED

RAM FREE 153776

ARC FREE

»#PROG1

#PROG2

#Picl
#Pic2
#Imagel
#Image2
#Image3
#Imaged
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Desactivar el modo de prueba en la calculadora

Puede volver a habilitar todos los archivos deshabilitados de la calculadora mediante
uno de los siguientes métodos:

e Enlace dos calculadoras graficas TI-84 Plus CE-T Python Edition con un cable USB
de unidad a unidad y luego, transfiera un archivo usando [ink], ENVIAR RECIBIR.

e Use Acciones > Salir del Modo de examen del Tl Connect™ CE en calculadoras CE
conectadas para salir del modo de examen en cualquier calculadora CE conectada.
También puede enviar un archivo de la calculadora a la calculadora CE conectada
para salir del modo de examen.

e Use el Tl Connect™ CE para enviar un archivo de calculadora a la calculadora.
Para borrar de la calculadora los archivos creados durante un examen:

1. Apague la calculadora mientras esta en el modo de prueba.

2. “Volver a presionar para probar’: mantenga presionadas las teclas ], [{J y[on] y
luego, suéltelas.

3. Seleccione Aceptar cuando vea la Pantalla de verificacidn de restablecimiento. La
calculadora ahora esta “limpia”.

Consejo: Para conservar la carga de la bateria, desactive el modo Presionar para
probar en la calculadora después del examen.
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Uso de aplicaciones (Apps)

Estas aplicaciones estan precargadas en su TI-84 Plus CE-T Python Edition. Puede ver la
Guia de Aplicaciones en education.ti.com/eguides.

Actualice su CE con el ultimo sistema operativo y todas las aplicaciones de Tl en
education.ti.com/84cetupdate.

Pulse para ver una lista completa de las aplicaciones.

Cabri™ Jr. App

Utilice la calculadora grafica Tl para construir, analizar y transformar modelos
matematicos y diagramas geométricos. Entre otras, puede:

e Realizar funciones de analisis, de transformacién y de geometria euclidiana

e Generar construcciones geométricas interactivamente con puntos, conjuntos de
puntos o lugares geométricos, rectas, poligonos, circunferencias y otros objetos
basicos de geometria

e Alterar objetos geométricos sobre la marcha para mostrar patrones, formular
hipotesis y trazar conclusiones

CellSheet™ App

Combina la funcionalidad de una hoja de célculo con la potencia de una calculadora
grafica.

Permite crear férmulas de celda y utilizar funciones integradas.
Las celdas pueden contener.

e Enteros

e NuUmeros reales

e Férmulas

e Variables

e Cadenas numéricas y de texto

e Funciones

Cada hoja de célculo puede contener 999 filas y 26 columnas. La cantidad de datos que
se puede introducir estd limitada solo por la memoria RAM disponible.

e Almacene pares de coordenadas (x,y) en listas para ver y optimizar las funciones
para programacion lineal.

Conic Graphing App (Representacion grdfica de cénicas)

Presenta ecuaciones en forma de funcion, paramétrica o polar y ofrece un medio
comodo de representar graficamente las cuatro conicas:

e Elipse

e Circunferencia
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e Parabola
e Hipérbola
Introduzca los pardmetros necesarios para representar graficamente, trazar o resolver

las caracteristicas de las conicas

Inequality Graphing App (Representacion grdfica de inecuaciones)

Pone a su disposicion nuevas caracteristicas con las que podra representar
graficamente ecuaciones e inecuaciones, y calcular la relacion entre ambas. Puede
optar por:

¢ Introducir inecuaciones mediante simbolos de relacién

e Representar graficamente inecuaciones y sombrear las regiones de union e
interseccion

¢ Introducir inecuaciones (solamente lineas verticales) en un editor X=

e Trazar puntos de interés (por ejemplo, intersecciones) entre relaciones

e Almacenar pares de coordenadas (x,y) en listas para ver y optimizar las funciones
para programacion lineal.

Periodic Table App (Tabla periddica)

Ofrece una representacion grafica de los elementos de la tabla periddica. Esta

aplicacion permite:

e Observar y trabajar con la tabla periddica de los elementos.

e Localizar datos sobre las propiedades de los elementos conocidos e informacién de
utilidad relacionada con los mismos

e Ordenar los elementos por su nimero atédmico, o bien alfabéticamente ya sea por
su nombre o su simbolo

e Identificar grupos de elementos por se region (gases nobles, haldgenos, etc.) y
bloque (p-, d-, s- y f-) respectivos

e Exportar datos de propiedades a listas para su analisis posterior

e Representar graficamente las propiedades principales (radios atémicos,
electronegatividades, etc.) frente a su nimero atémico para ilustrar la naturaleza
periddica de los elementos.

Polynomial Root Finder and Simultaneous Equation Solver App

(Buscador de raices polinémicas y Editor de ecuaciones

simultdneas)

Esta aplicacion:

e Calcula raices numéricas (ceros) de polinomios de grado 1 a 10, por medio de una
interfaz apropiada y facil de utilizar
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e Permite almacenar soluciones en listas, cargar una lista en la aplicacion para hallar
coeficientes polindmicos, y guardar el polinomio en una variable Y-Var para
representarla graficamente después de salir de la App.

e Permite resolver sistemas de ecuaciones lineales

e Dispone de opciones con las que podra cargar matrices que contengan los
coeficientes de sistemas lineales e identificar si un sistema dado tiene una Unica
solucion, un nimero infinito de soluciones o si no tiene solucion

Probability Simulation App (Simulacion de probabilidades)

Conozca en profundidad la teoria de probabilidades con una animacion interactiva que
simula el lanzamiento de dados o monedas y genera nimeros aleatorios en la
calculadora. Las opciones incluyen:

e Grafico de barras - Trazado de probabilidades o frecuencias
e Tabla de datos de pruebas

e Valores para especificar nimeros de pruebas

e Medios para recopilar datos

e Ponderacién

Ademas de lo anterior, los alumnos podran exportar los datos para realizar otras
operaciones.

Aplicacion Python para la calculadora
TI-84 Plus CE-T Python Edition

Para obtener mas informacion sobre la tecnologia Tl y la Programacién en Python,
visite la ayuda en linea en education.ti.com/eguide.

TI-Python se basa en CircuitPython, una variante de Python 3 para ensefiar a codificar.
Fue desarrollada por Adafruit y adaptada para el uso en TI.

El intérprete del programa Python se ejecuta dentro de este entorno TI-Python, de
forma diferente y separada de los calculos del sistema operativo de CE. También es
posible que los calculos varien con respecto a otras versiones de Python debido al
almacenamiento de tipo numérico de la versién de Python.

La aplicacidn Python ofrece las siguientes opciones para facilitar la programacion en
Python en la calculadora.

e Administrador de archivos para ver los programas Python (variables de aplicacion
Python) almacenados en la memoria RAM de la calculadora.

e Editor para crear nuevos programas en la calculadora y editar programas Python
existentes.

e Shell para mostrar los resultados de su programa Python o para ejecutar comandos
Python en el intérprete de comandos Shell. Este entorno también se conoce como
indicador o consola de comandos.
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Utilice el paquete de CE mas reciente para actualizar la calculadora en
education.ti.com/84cetupdate.

e Acceda a la aplicacién Python desde cuando se cargue la aplicacién Python.
La aplicacién Python también esta disponible en [apps].

Science Tools App (Herramientas cientificas)

Esta aplicacién permite utilizar la calculadora para realizar conversiones de unidades.
Los elementos de la aplicacion incluyen:

e (Calculo de cifras significativas
¢ Constantes y conversiones
e Asistente para datos y graficos

e (Cdlculo de vectores

SmartPad™ CE App

Como conectar una calculadora como un teclado remoto

SmartPad™ CE App permite conectar una calculadora como teclado remoto.

Si desea que la TI-84 Plus CE-T Python Edition actie como teclado remoto de TI-
SmartView™ CE-T:

1. SmartPad™ CE App para TI-84 Plus CE-T Python Edition esta precargada en la
calculadora. Si no se encuentra en su TI-84 Plus CE-T Python Edition, puede
descargar SmartPad CE App en su calculadora desde
education.ti.com/go/download.

2. Conecte la TI-84 Plus CE-T Python Edition al ordenador utilizando el cable USB de
ordenador que habra recibido con la calculadora.

3. |Inicie TI-SmartView™ CE-T.
Nota: Haga clic en el teclado del emulador TI-SmartView™ CE para asegurarse de
que esta activado.

4. Ejecute la aplicacién SmartPad™ CE App en la TI-84 Plus CE-T Python Edition.
Pulse y seleccione SmartPad™ CE en el menu de aplicaciones.

6. Lea la informacién que aparecerd en la pantalla emergente.

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP u

\ 5 |
*l’ TEXAS
INSTRUMENTS

‘ SmartPad™ CE
for TI-SmartView™ CE
oo ECESTTA UNPLUG USB CRBLE

COHPUTER WINDOMW OF EMULATOR
HU E SELECTED
‘ TO PRESS EMULATOR KEYS
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7. Pulse en el teclado de la calculadora las teclas que pulsan remotamente el
emulador de teclado.

Para detener la App:

e Desconecte el cable USB de la calculadora para detener la aplicaciony la
caracteristica de teclado remoto.

Sugerencia: Si la conectividad del teclado no responde, vuelva a conectar el cable
USB y ejecute de nuevo la aplicacién.

Nota:

e Una TI-84 Plus CE-T Python Editionn en la que se ejecute SmartPad™ CE App no
mostrara los cdlculos ni los graficos. La calculadora pasa a ser un teclado USB
remoto exclusivamente para el emulador.

e La TI-84 Plus CE-T Python Edition se mantendra como teclado remoto siempre que
el teclado del emulador TI-SmartView™ CE esté activo. Haga clic en el emulador de
TI-SmartView antes de pulsar las teclas de la calculadora.

e El cable TI-SilverLink no es compatible con TI-SmartView™ CE.
TI-Innovator™ Hub App

La aplicacién de hub TI-Innovator™ se ejecuta automaticamente en el Ultimo sistema
operativo CE cuando la aplicacion se carga en la calculadora. El editor de programas de
Tl-Basic se ha mejorado con un subment HUB para ayudarle con la ortografia y la
sintaxis de los comandos para la programacién de Tl-Innovator™ Hub. Ahorre tiempo
utilizando el submenu para pegar los comandos completos de Tl-Innovator™ en lugar
de escribir caracteres alfabéticos desde el teclado mientras escribe los programas.

Nota: Actualice a la versién mas reciente de CE Bundle y TI-Innovator™ Sketch en
education.ti.com/84update.

Transformation Graphing App (Representacion grdfica de
transformaciones)

Esta aplicacion permite observar los efectos del cambio de los valores de coeficiente
sin salir de la pantalla de graficos. Representacion grafica de transformaciones afecta
solo a la representacion gréfica de funciones X es la variable independiente e Y es la
variable dependiente. No se puede usar en los modos de representacion grafica
paramétrica, polar o secuencial.

Representacion Grafica permite manipular hasta cuatro coeficientes en un grafico: A,
B, Cy D. Todos los demas coeficientes actian como constantes y utilizan el valor en la
memoria. Puede avanzar paso a paso por la transformacion de una funcién o animar la
transformacion aplicando estilos de reproduccion, reproduccion/pausa, reproduccion o
reproduccion rapida.

Vernier EasyData™ App

Utilice EasyData™ App de Vernier Software &amp; Technology para explorar el
entorno. Cuando se utiliza con el sensor Vernier EasyTemp™, la aplicacién EasyData™
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App se ejecuta automaticamente y carga experimentos integrados para cada uno de
los sensores Vernier que admite.
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Uso de accesorios
Esta seccidn contiene informacidn sobre los temas siguientes:

e Software Tl para ordenador
e Estacidn de carga Tl Charging Station CE

e Baterias recargables Tl
Uso del software de escritorio Tl

Utilice el software de escritorio Tl para intercambiar informacidn entre la calculadora
grafica y el ordenador, o bien para mostrar una calculadora grafica Tl a toda la clase.

Uso del software emulador TI-SmartView™ CE-T

El software emulador TI-SmartView™ CE-T permite mostrar una calculadora grafica Tl
a toda el aula de clases. Con el software emulador TI-SmartView™ CE-T, puede:

e Ver el historial de las teclas pulsadas.

e Tomar y guardar capturas de pantalla para utilizarlas en otros documentos en la
investigacion de conceptos matematicos o cientificos.

e Utilizar el panel View3™ para ver tres pantallas adicionales simultdneamente.

e Utilizar la aplicacion SmartPad CE-T en una calculadora CE-T conectada como
teclado remoto para pulsar las teclas del emulador CE-T que esta viendo.

e Utilice el software TI-SmartView™ CE-T mds reciente con el emulador TI-84 Plus
CE-T Python Edition para demostraciones de clase de programacién Python
utilizando la aplicacién Python Demuestre la experiencia completa de Python de los
programas File Manager, Editor y Run Python (como AppVars de Python). Convierta
los programas *.py de su equipo a AppVars de Python enviandoles al emulador CE-
T utilizando el Explorador del emulador. Consulte la guia TI-SmartView™ CE-T para
obtener mas informacién en education.ti.com/eguide.

Nota: La experiencia Python es la emulacién de la experiencia Python que
proporciona la calculadora TI-84 Plus CE-T Python Edition con la aplicacion Python.

El software emulador TI-SmartView™ CE-T incluye dos espacios de trabajo:

e Calculator Emulator: permite realizar calculos y ver respuestas de la misma forma
que en una calculadora fisica

e Emulator Explorer: permite gestionar el contenido del emulador
Uso del Tl Connect™ CE

El software Tl Connect™ CE permite intercambiar informacién entre una calculadora
grafica y la computadora de manera rapida y sencilla.

El software TI Connect™ CE incluye tres espacios de trabajo:

e Calculator Explorer: permite gestionar el contenido del emulador
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- Convierta programas *.py de su computadora en variables de aplicacion Python
al enviarlos a la calculadora CE mediante Calculator Explorer. Para obtener mas
informacion, consulte la guia de TI-Connect CE en education.ti.copm/eguide

e Screen Capture: permite gestionar capturas de pantalla

* Program Editor: permite trabajar con programas Tl-Basic
Uso de la estacion de carga Tl Charging Station CE

La estacion de carga Tl Charging Station CE tiene 10 ranuras; cada una de ellas admite
una calculadora grafica TI-84 Plus CE-T Python Edition. Para recargar la bateria
recargable TI, inserte una calculadora grafica TI-84 Plus CE-T Python Edition en una de
dichas ranuras.

Nota: No es necesario ocupar todas las ranuras de la estacion de carga.

Nota: Para asegurar una carga correcta, por favor no tenga ningun cable, unidad-
unidad o unidad-computadora, conectado al puerto USB.

Preparacion de la estacion de carga

Cada paquete de la estacion de carga Tl Charging Station CE se suministra con los
componentes que se indican a continuacion:

e Una estacion de carga Tl Charging Station CE

e Un adaptador de CA

e Un adaptador para el cable de alimentacion adecuado al pais de uso

1. Inserte el extremo pequefio del cable del adaptador de corriente en el conector de
corriente de la estacion de carga.

2. Inserte el otro extremo del adaptador en una toma de corriente eléctrica.

e Los laterales la estacion de carga Tl Charging Station CE disponen de muescas que
facilitan su transporte. Utilice siempre las dos manos para levantar y mover la
estacion de carga.

e Coloque la estacién de carga sobre una superficie firme y plana. También puede
utilizar un carrito con ruedas que permita trasladar la estacion de una aula a otra.
Para la ubicacidn, elija un lugar cercano a una toma de alimentacién, que puede
ser tanto mural como una regleta con varias tomas.

Insercion de calculadoras graficas en la estacion de carga Tl Charging Station CE
Las ranuras de la estacién de carga Tl Charging Station CE han sido disefiadas para

admitir una calculadora grafica sin la carcasa deslizante. No sera posible encajar la
calculadora en la ranura si no se ha retirado la carcasa deslizante.
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La parte delantera de la calculadora debe quedar mirando hacia la parte delantera de
la estacién de carga. La calculadora grafica TI-84 Plus CE-T Python Edition puede
resultar dafada si intenta insertarla a la fuerza en la estacion de carga en direccidn
contraria. El logotipo de Tl en la estacidn de carga muestra las calculadoras insertadas
en la ranura con el teclado mirando a la izquierda.

1. Retire la carcasa deslizante de la calculadora gréfica.

2. Alinee las ranuras laterales de la calculadora grafica con las guias de las ranuras
de la estacion de carga. Asegurese de que la calculadora esta en la direccién
correcta.

3. Empuje suavemente la calculadora grafica en la ranura. Notard una ligera
resistencia; continie empujando suavemente hasta que la calculadora gréfica esta
bien asentada.

Si su calculadora tiene una luz LED color ambar encendida en el costado, significa que
la calculadora esta siendo cargada correctamente.

Carga de las baterias

La calculadora grafica TI-84 Plus CE-T Python Edition utiliza una bateria recargable Tl
de Li-ion.

El proceso de carga se inicia automaticamente cuando se inserta una calculadora
grafica en una ranura de una estacién de carga encendida. A lo largo de la noche,
puede cargar un conjunto de las calculadoras gréficas que utilice en el aula.

Como determinar el estado de la bateria

Para calculadoras con un indicador LED, las luz LED en cada calculadora grafica en la
estacion de carga ofrece informacion basica sobre el estado de la bateria recargable.

e Cuando la luz se encienda en color ambar, significa que la bateria estd cargando.

e Cuando la luz se encienda en color verde, significa que la bateria esta
completamente cargada.

Solucion de problemas

Si el proceso de recarga falla:
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e Aseglrese de que la calculadora grafica esta correctamente insertada en la ranura.
Las baterias no se cargaran si el conector de la calculadora grafica no estd alineado
en el interior de la ranura.

e Revise el conector de la calculadora grafica para asegurarse de que estd limpio. Si
hay suciedad acumulada en el conector de la calculadora grafica, eliminela con un
pafio limpio, seco y suave o con una goma de borrar. Jamas utilice pafios himedos
ni liquidos de ninguna clase.

Almacenamiento de estaciones de carga

Guarde la estacién de carga Tl Charging Station CE en una superficie plana, como
pueda ser una mesa o un carrito con ruedas. La estacion de carga no se estropea por
estar enchufada durante un tiempo prolongado; tampoco se dafian las baterias por
permanecer en el cargador mas tiempo del necesario para cargarse totalmente.

Uso, sustitucion y carga de las baterias
La calculadora grafica TI-84 Plus CE-T Python Edition se suministra equipada con:

* una bateria recargable TI

* un cable USB de ordenador para transferir archivos y cargar la bateria.

Nota: Para obtener el maximo rendimiento de la bateria se recomienda cargarla
durante cuatro horas como minimo.

Estado de las pilas

El icono de estado de la bateria, situado en la parte superior derecha de la pantalla,
ofrece informacién sobre la vida de la misma.

HORHAL FLOAT AUTO REAL RADIAH MP ﬁl

Los iconos de estado indican el nivel de carga que queda en la bateria y si estd en
proceso de carga.

m La carga de la bateria oscila del 75% al 100% del total.
m La carga de la bateria oscila del 50% al 75% del total.
m La carga de la bateria oscila del 25% al 50% del total.
D La carga de la bateria oscila del 5% al 25% del total.

m La bateria se estd cargando.

Advertencia:
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e La memoria RAM se perdera si la bateria llega a descargarse por completo. Para
evitarlo, se aconseja hacer copias de seguridad o archivar las variables si observa

que la bateria esta baja de carga.

Este mensaje aparece cuando se enciende la unidad.

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP .

YOUR BATTERY IS LOW

CHARGING THE BRTTERY
IS RECOMMENDED
RAM memory will be lost if
charge is lost.

Backur or Archive Vars is
recommended.

Modo sueio profundo

La calculadora grafica se suministra en modo Deep Sleep (Suefio profundo) para
prolongar al maximo la vida til de la bateria. Para que el dispositivo abandone
este modo de letargo, pulse durante al menos 4 segundos o apliquele
corriente, ya sea a través del puerto USB (y un ordenador o adaptador mural) o
de la estacién de carga Tl Charging Station CE. Una vez despierto, puede
encender el dispositivo en cualquier momento pulsando [on]. Para conservar la
vida Util de la bateria durante periodos de inactividad o almacenamiento
prolongados, el modo Deep Sleep (Suefio profundo) se activa automaticamente
cuando el dispositivo permanece apagado durante un tiempo.

Recarga de la bateria recargable TI

Antes de utilizar la TI-84 Plus CE-T Python Edition en el aula o en exdmenes, es
conveniente asegurarse de que la bateria esta cargada.

Para cargar la bateria de la calculadora grafica TI-84 Plus CE-T Python Edition puede

utilizar una de las opciones siguientes:

e Conectar la calculadora gréfica a un ordenador mediante un cable USB de
ordenador.

o bien

e Conectar la calculadora gréfica a una toma de corriente mediante el adaptador Tl

(se puede adquirir por separado).
o bien

e Insertar la calculadora grafica en la estacién de carga Tl Charging Station CE.

El tiempo necesario para cargar la bateria al completo puede variar, aunque suele ser

de unas cuatro horas. La bateria recargable Tl se puede recargar sin necesidad de
extraerla de la calculadora grafica, ya que ésta funciona normalmente mientras esta

conectada a una fuente de carga.
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Para recargar una calculadora grafica desde un ordenador, es necesario tener instalado
un controlador USB de TI. Si desea descargar el software Tl Connect™ CE o
TI-SmartView™ CE-T que incluye un controlador, vaya a la direccion:
education.ti.com/go/download.

Sustitucion de las baterias recargables Tl
Al cambiar las baterias recargables tenga en cuenta estas precauciones generales:

e Utilice solo el tipo de cargador recomendado para las baterias, o el que se haya
suministrado con el equipo original.

e Retire las baterias de la calculadora grafica del cargador o adaptador de corriente
si no se estan utilizando o en proceso de carga.

e No utilice la bateria en otros dispositivos, ya que:
- Podria sufrir lesiones personales o causar dafos al equipo o a las propiedades.

- Existe riesgo de explosion si una bateria se sustituye por otra de tipo
inadecuado.

Sustitucion de la bateria

La bateria de la TI-84 Plus CE-T Python Edition solo debe sustituirse por una bateria
recargable TI.

Para cambiar la bateria, proceda como se indica a continuacion.

1. Utilice un destornillador pequefio para soltar el
panel de la parte trasera de la unidad.

Retire el panel.
Extraiga la bateria gastada.

Inserte una bateria nueva.

v ok~ W

Vuelva a colocar el panel y asegure los tornillos
con un destornillador.

Eliminacion correcta y segura de las baterias usadas

No desmonte, perfore ni arroje las pilas al fuego, ya que podrian arder o explotar
liberando productos quimicos peligrosos. Deshdgase de las pilas usadas respetando las
normativas al respecto.

Cuando la bateria recargable Tl esta completamente cargada, la calculadora gréfica
consume energia en este orden:

1. De una fuente de alimentacion externa, por ejemplo:

e un ordenador conectado mediante un cable USB de ordenador
o bien

e un adaptador de corriente Tl (se puede adquirir por separado)

2. De la bateria recargable TI.
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Diagnostico y correccion de condiciones de error

La TI-84 Plus CE-T Python Edition detecta errores mientras realiza las tareas siguientes:

2.

Calcula una expresion
Ejecuta una instruccion
Traza un grafico
Almacena un valor

Determine el error. Las pantallas de error ofrecen sugerencias utiles sobre la
posible causa del error, pero los errores no siempre aparecen explicados en detalle.

Corrija la expresion.

Diagndstico de errores

Cuando la TI-84 Plus CE-T Python Edition detecta un error, muestra un mensaje de error
con una breve descripcion del mismo.

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

ARGUMENT
Check the tyre and number
of arguments.

ERROR

1:Quit | Muestra la pantalla Home o principal

(Salir)

2:Goto | Muestra la pantalla anterior con el cursor sobre o cerca de la
(Ir a) ubicacion del error

Nota: Si mientras se ejecuta un programa se produce un error de sintaxis en el
contenido de una funcién del editor Y=, la opcidn 2: Goto (Ir a) regresara al editor Y=,
no al programa.

Correccion de errores

Para corregir un error, proceda como se indica a continuacion.

1.
2.

Anote el tipo de error (ERROR: tipo de error).

Seleccione 2:Goto (Ir a) (si estuviera disponible). Aparecera la pantalla anterior con
el cursor sobre el error o junto a éste.

Determine el error. Las pantallas de error ofrecen sugerencias utiles sobre la
posible causa del error, pero los errores no siempre aparecen explicados en detalle.

Corrija la expresion.

Diagndstico y correccion de condiciones de error 76



Informacion general

Ayuda en linea

education.ti.com/eguide

Seleccione su pais para obtener mas informacién del producto.

Comuniquese con Asistencia de TI

education.ti.com/ti-cares

Seleccione su pais para obtener recursos técnicos y otro tipo de ayuda.

Informacion sobre el servicio y la garantia

education.ti.com/warranty

Seleccione su pais para obtener informacion acerca de la duracién de los términos de
la garantia o sobre el servicio para productos.

Garantia limitada. Esta garantia no afecta a sus derechos legales.

Precauciones adicionales para las baterias recargables:

e Use sodlo el cargador recomendado para celdas o baterias, o el que se suministré
con el equipo original.

e Retire la celda o bateria del cargador o del adaptador de corriente alterna cuando
no esté en uso o cuando no se esté cargando.

e El uso de la bateria en otros dispositivos puede dar como resultado lesiones
personales o dafios en el equipo o la propiedad.

e No mezcle las marcas (ni los tipos dentro de las marcas) de las baterias. Existe
riesgo de explosion si se reemplaza la bateria por un tipo de bateria incorrecto.

Para desechar baterias usadas en forma apropiada:
No mutile, pinche ni deseche las baterias en el fuego. Las baterias pueden estallar o

explotar, lo que libera productos quimicos peligrosos. Deseche las baterias usadas de
acuerdo con la reglamentacién local.
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