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Actividad 1: Descubriendo nuevas figuras

Ingresa al programa Cabri Jr. y abre el archivo llamado “rotacion”. En €1, encontraras la
siguiente construccion:

A= Za5.00
oH E:ly.001.50

ok

ol

Toma el punto A y B y ubicalos en el lugar que desees sobre la figura. Anota las
coordenadas correspondientes a continuacion:

A:(Xp y1) B=(X2, yz)

Con la ayuda de tu calculadora y la opcion “rotacion” (con F4 — rotacion) has el
movimiento para cada uno de tus puntos elegidos, con el dngulo de 45° que aparece en la
pantalla.

Anota a continuacion, las coordenadas de estas nuevas ubicaciones:

A’=(X1a yl) B'=(X2, yz)

Ahora, y cuando tu profesor(a) lo solicite, envia a TI — Navigator las coordenadas que has
de A’y B’.



Dibuja a continuacion, lo que observas en la pantalla comun:

Responde:

(Qué puedes observar?

Valida tus conocimientos:

(Qué crees que sucederia si rotaramos con un angulo de -45°?

Con uno de los puntos que has elegido anteriormente, realiza su rotacion en -45°

Conocimientos Relevantes




Desafios

® Dada la siguiente figura:

S —

Describe la posicion de sus la flecha cuando realizas una rotacion de 540° respecto
al punto F.

® Dada la siguiente figura: A

Fi?B
D C

Describe la posicion de sus puntas cuando la gires 60°, 120°, 240°,



