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Nyheter

Vad dir nytt i version4.4

Omradesrestriktioner

e Later anvdandaren plotta polynomrelationer av hogre ordning och infora
begransningar.

e Exempel:
o x3y3-6¥x*y=0
e y=sin(x) och *-2nm < x < 2p
e y<x?|y2-20ch0<x<3
e x2+y2<3,y200chx<0
Talfoljdsgraf

e Kan anvandas for att plotta talféljder pa formen u(n+1)=, u(n+2), u(n+k), dar k ar
ett explicit positivt heltal.

Invers binomial (invBinom())

e Baserat pa antalet férsok (NumTrials) och sannolikheten for 6nskat utfall av varje
forsok (Prob) ger denna funktion det minimala antalet lyckade utfall, &, sa att den
kumulativa sannolikheten,k, &r stérre &n eller lika med den givna kumulativa
sannolikheten (CumulativeProb).

Invers binomial med avseende pa N (invBinomN())

e Baserat pa sannolikheten for lyckat utfall i varje forsék (Prob) och antalet lyckade
forsok (NumSuccess) berdknar funktionen det minsta antalet férsok, N, sa att den
kumulativa sannolikheten for x lyckade utfall ar mindre eller lika med den givna
kumulativ sannolikheten (Cumulative Prob).

Widgetar
e Enwidget ar en .tns-fil som lagras i din MyWidgets-mapp.
e Widgetar kan anvandas for att:

- Latt komma &t textfiler

- Infoga och kora skript (t.ex. Stopwatch)

- Snabbt infoga ett |6st problem i ett dokument.

e Naren widget laggs till extraherar Tl-Inspire™ CX endast den forsta sidan i den
valda .tns-filen och inpassar den i ett 6ppet dokument.

Anvanda sensordata i program

e Sensordata fran alla anslutna sensorer via TI-Basic-programmet kan visas med
hjalp av kommandot:

RefreshProbeVars statusVar
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e Kommandot RefreshProbeVars fungerar endast om Vernier DataQuest™ &r i laget

®

Extern kortkommandot for Math Box

"meter”.

e Lagt en genvag externt tangentbord.
e Om du anvinder ett externt tangentbord, tryck pa & + M.
sokverktyg

e Verktyg Sok Later dig soka alternativ och menyer. Det finns i alla program i TI-
Nspire ™ App.

Skicka e-post till oss pa ti-cares@ti.com om du vill rapportera problem och hjalpa oss
att forbattra vara appar.
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Komma igang med TI-Nspire™-appen for iPad®

TI-Nspire™-appen for iPad® gor att du kan anvanda TI-Nspire™ Student Software eller
TI-Nspire™ CAS Student Software pa en iPad®.

Vad du kan gora
Du kan anvdnda apparna TI-Nspire™ for iPad© och TI-Nspire™ CAS for iPad® for att:

e Utfora berdkningar

e Arbeta med variabler

e Importera bilder (foton)

e Besvara fragor

e Arbeta med olika verktyg for grafer och i geometri
e Skapa listor och kalkylblad

e Analysera data

Vad du behéver veta

Anvéanda onlinehjalpen

TI-Nspire™ for iPad® inkluderar en onlinehjalp som 6ppnas i webbldsaren Safari.

> For att ta fram onlinehjalpen fran appen trycker du pa Instéillningar*{ic}}1 och sedan
pa Onlinehjalp.

Anvénda hemskérmen i TI-Nspire™

Som standard innehaller hemskarmen i TI-Nspire™ tva forladdade mappar (Matematik
och Simuleringar) och tre komma igang dokument: komma igang med TI-Nspire™ App,
kom igang med Data och statistik och komma igang med grafer. Alla mappar och
dokument som du skapar laggs till pa hemskdrmen i TI-Nspire™.

Komma igdng med TI-Nspire™-appen fériPad® 11



Jun 24, 2014, 4:49 PM

Obs: TI-Nspire™-appen for iPad® stoder endast TI-Nspire™-dokument.

Tryck pa Hem fran andra fonster i applikationen for att aterga till hemskdrmen pa
TI-Nspire™.

Om mappar

Standardmapparna Matematik och Naturvetenskap samt andra mappar som du skapar
ar gula. Du kan:

e Andra namn p& mappar
e Ldgga till dokument i mapparna eller ta bort dokument fran mapparna
e Ta bort mappar

Mappar som har synkroniserats med Dropbox ar blaa. Nar en mapp har synkroniserats
med Dropbox kan du inte ta bort den Du kan ddaremot synkronisera dem med ditt
Dropboxkonto, ldgga till och ta bort dokument, samt vilja att visa eller gémma dem pa
hemskarmen.

Ta fram instéllningar

1. Tryck p3 Instiliningar €53 pa startskiarmen i TINspire™.

12 Komma igdng med TI-Nspire™-appen fér iPad®



Settings Done
TI-72spire
Online Help
Show MyLib Folder
Show Touch
Dropbox Account gged out
Export to PDF - Header Title
Reset Content
About
Privacy Policy
i Texas
INSTRUMENTS

2. Tryck pa installningsnamnen for:
e Onlinehjilp. Oppna TINspire™s onlinehjilp.
e Visa MyLib-mappen. Vilja att visa eller délja MyLib-mappen.
e Visa Tryck. Valj att visa eller dolja tryck pa skarmen.
e  Dropbox-konto. Synkronisera mappar och dokument med ditt Dropbox-konto.
e Exportera till PDF — Rubrik. Andra standardrubrik fér exporterade PDF-filer.

o Aterstill innehall Tar bort alla anvandarskapade TI-Nspire™-dokument och
mappar, rensar klippbordet och aterstéller de fabriksforladdade dokumenten.
Varning! Denna atgird kan inte &ngras. Fér mer information, se Aterstilla
TI-Nspire™- innehall .

e Om. Lasa information om appen och kontrollera versionsnummer av appen.
e Sekretesspolicy. Oppna Texas Instruments sekretesspolicy online.

3. Tryck pa Klar for att aterga till startskdrmen i TI-Nspire™.
Hantera mappar

| TI-Nspire™ for iPad® hanteras mappar pa hemskdarmen.
Oppna mappar

> Tryck pa mappikonen for att 6ppna en mapp.

e Nar du 6ppnar en mapp visas alla dokument i mappen.
e Tryck pa en dokumentikon for att 6ppna ett dokument i mappen.

e Tryck pa mappen for att stanga den utan att 6ppna nagot av dokumenten.
Lagga till nya mappar

1. Tryck pa Ny och sedan pa Mapp.

Komma igdng med TI-Nspire™-appen fériPad® 13
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New

Add Document

X+
P Calculator

Graphs

Geometry

Lists & Spreadsheet
m Data & Statistics

Notes

Add Folder

2. Tryck pa det tilldelade standardnamnet fér att namnge mappen.

3. Ange ett nytt namn och tryck pa retur.

Obs: Mappar kan innehalla dokument men inte undermappar.

Skapa en mapp med befintliga dokument

Du kan aven skapa en ny mapp genom att dra ett dokument till ett annat dokument.

1. Tryck pa Redigera.

2. Dra ett dokument till ett annat dokument for att skapa en ny mapp som innehaller
bdda dokumenten.

3. Tryck pa Klar.

4. Byt namn pa mappen vid behov.

Byta namn pa mappar

1. Tryck pa standardnamnet under mappen.
Tangentbordet visas.

2. Ange ett nytt namn och tryck sedan pa retur.

Det nya namnet visas och tangentbordet stangs.
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Obs: Tryck pa ett tomt omrade pa skarmen for att aterga till hemskdarmen pa
TI-Nspire™ utan att byta namn pa objektet.

Ta bort mappar
Kom ihag att mappar kan innehalla flera dokument innan du tar bort en mapp. Du

kanske bor kontrollera mappens innehall innan du tar bort den.

1. Tryck pa Redigera.

2. Tryck pa ® pa den mapp som du vill ta bort.

e Tryck pa Ta bort for att ta bort mappen.

e Tryck pa Avbryt for att avbryta borttagningen.
3. Tryck pa Klar.

Hantera dokument
| TI-Nspire™-appen for iPad® organiseras och hanteras dokument pa hemskarmen.
Oppna ett dokument
> Tryck pa dokumentikonen.

Dokumentet 6ppnas med det senaste problem och sida som du arbetade med.
Lagga till nya dokument

1. Tryck pa Ny.

Komma igdng med TI-Nspire™-appen fériPad® 15
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New
Add Document

X
F- Calculator

Graphs

Geometry

Lists & Spreadsheet

m Data & Statistics

Notes
Add Folder

Folder

2. Tryck pa ett applikationsnamn.

Ett nytt dokument 6ppnas med den valda applikation som férstasida. Det nya
dokumentet tilldelas ett standardnamn.

D6pa om dokument

1. Tryck pa standardnamnet under dokumentet for att visa tangentbordet.

2. Ange ett nytt namn och tryck sedan pa retur.
Det nya namnet visas och tangentbordet stangs.
Flytta dokument till en befintligt mapp

1. Tryck pa Redigera.
2. Dra dokumentet till mappen.

3. Tryck pa Klar.

Ta bort dokument

Innan du tar bort ett dokument bor du tanka pa att det kan innehalla flera problem och
sidor . Du bor kanske kontrollera dokumentents innehall innan du tar bort det.

1. Tryck pa Redigera.

2. Tryck pa ® pa det dokument som du vill ta bort.
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3. Narvarningsmeddelandet visas:
e Tryck pa Ta bort for att ta bort dokumentet.
e Tryck pa Avbryt for att avbryta borttagningen.

4. Tryck pa Klar.
Vilj énskat sprak

TI-Nspire™-appen for iPad® finns tillgdanglig pa flera sprak. For att valja 6nskat sprak:

1. Fran hemskdrmen pa iPad® trycker du pa Instéllningar QE > Internationellt >
Sprak.

2. Tryck pa ett sprak for att vélja det.
Appen vaxlar till det valda spraket.

Obs: TI-Nspire™-appen for iPad® finns inte tillganglig pa alla sprak som listas i
iPad®-installningarna. Om du har valt ett sprak som inte stods fungerar
tangentbordet pa det spraket men TI-Nspire™-appen kors pa engelska.

Viilja ett internationellt tangentbord

Internationella tangentbord kan anvandas i TI-Nspire™ for iPad®. For att valja ett annat
tangentbord:

> Fran hemskdrmen pa iPad® trycker du pa Instéllningar Q@ > Internationelit >
Tangentbord.

Efter att du har valt ett extra tangentbord fran iPad®-installningarna visar i det
inbyggda iPad®-tangentbordet en jordglobsknapp & som gor att du kan vilja mellan
olika tangentbord.

Anvdéinda TI-Nspire™- appen fér iPad®-tangentbord

TINspire™-appen for iPad® har tva tangentbord: det inbyggda iPad®-tangentbordet och
TINspire™-tangentbordet.

»  FOr att skriva text och siffror trycker du|  #s¢  for att visa det inbyggda iPad®-
tangentbordet, vilket ar det vanliga alfanumeriska tangentbordet.

Komma igdng med TI-Nspire™-appen fériPad® 17
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Obs: Det har tangentbordet dndras nar du véljer sprakalternativ.

> For att infoga vanliga TI-Nspire™-funktioner, mallar och matematiska uttryck
trycker du /i lml  for att visa TINspire™-tangentbordet.

ABC R Texas INSTRUMENTS O U I
O 88 sn s w0 3 7 f8 9 ()
{8 0= X x® 107 ! = > 4 5 6 X + ’
wd | g oY g m om0 tx q 2 @ - + WM EE
DZUD Iuan X a n r var 1 0 (-)

Atkomst till alternerande funktioner

Pa TI-Nspire™-tangentbordet har manga tangenter alternerande funktioner som ar
forknippade med symbolen markerad pa tangenten. Knappar med alternerande
funktioner visas med en fargad rand langst upp.

in 1
<l el ESC Exempel pa alternerande funktioner.

{HE sin cos Enrand visar att en alternerande funktion finns tillganglig.

> For att komma at en alternerande funktion trycker du och haller in knappen, for att
sedan dra fingret till den 6nskade funktionen.

Tva nyligen tillagda alternerande funktioner &r inringade nedan.
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Anviéinda anpassat Ti-tangentbord fér dialog
Varje dialog i applikationen har ett anpassat tangentbord.
Exempel:

Ga till Grafer > Verktyg > Fénster/zoom > Fénsterinstéllningar.

Dialogen Fénsterinstillningar visas.

irrre Eritan

Tryck pa ett falt.

Det anpassade tangentbordet for dialogen visas.

| ABC | % Texas INSTRUMENTS ‘<_|_>
HE QDDElls | | ol o
@ m e 2 e e = > 4156 x o+ s
] Rk HEE - -
pEoooaea | ) - [

Obs: Foljande tangenter finns inte tillgdngliga.
e Kemiruta

e Matematikruta

e Variabeltangenter

e Pil upp

e Pil ned

Aterstdlla TI-Nspire™- innehdll

Aterstall innehall-alternativet ger dig ett satt att forbereda en iPad® for ett prov eller
forhor genom att ta bort alla anvdndarskapade TI-Nspire™-dokument och mappar.

|VARNING: Denna atgard kan inte angras.

Aterstlla innehall gor foljande:

e Tar bort alla anvdandarskapade TI-Nspire™-filer och mappar.
o Aterstiller de fabriksfoérladdade dokumenten och MyLib-mappen.
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e Rensar klippbordet for att forhindra inklistring av icke-godkand information.

e Loggar ut fran Dropbox och behaller inte Dropbox ID.
For att aterstdlla innehall:

1. Tryck pa Instéllningar €03 pa startskirmen i TINspire™.

Settings Done
TI-7spire osin 420
Online Help
Show MyLib Folder
Show Touch
Dropbox Account ogged out
Export to PDF - Header Title
Reset Content
About
Privacy Policy
i3 Texas
INSTRUMENTS

2. Tryck pa Aterstill innehall.

Ett varningsmeddelande visas.

Alert

Resetting Content will permanently
delete all user-created TI-Nspire™
files and folders.

Cancel Reset

3. For att fortsatta med aterstallningen, tryck pa Aterstill.
Efter aterstallningen ar fardig, visas startskarmen i TI-Nspire™ igen.
Skanna en QR Code® med kameran

En QR Code® &r en bild som lagrar information, t.ex. en webbplatsadress eller
TI-Nspire™-dokument, som ett monster av sma fyrkanter.
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Webbadressen http://education. ti.com lagras som en QR Code®.

Vanligtvis ar QR Code®-bilden utskriven eller projicerad sa att du kan extrahera
informationen med anvandning av din enhets kamera. TI-Nspire™-appen for iPad®
stoder QR Code®-skanning med kameran.

Obs: Du kan anvidnda appen for att skanna en QR Code® inbaddad pa en
anteckningssida utan att anvanda kameran. Fér mer information, se Anvdnda en visad

QR Code®.

For att skanna en QR Code® med kameran:
1. Starta pa appens startskdarm.
2. Tryck pa skanningverktyget [ i verktygsfaltet.

3. Skannerfonstret visas med kameran aktiv och redo att skanna.

iPad = 12:34PM S
Cancel QR Code® Scanner

4. Rikta kameran mot QR Code®. Skanning sker automatiskt.

- Om malet ar ett TI-Nspire™-dokument (tns-fil), laddar appen ner det
automatiskt och 6ppnar det.

- Annars Oppnar appen din webbldsare for att atgarda malet.
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Arbeta med dokument

Allt arbete som har skapats med applikationer i TI-Nspire™ lagras i ett TI-Nspire™-
dokument (.tns-fil) som du kan dela med andra.

Ett TI-Nspire™-dokument bestar ett eller flera problem och varje problem bestar av en
eller flera sidor. En enda sida visas pa arbetsytan. Allt arbete sker i applikationerna
inom sidorna.

Nar du lagger till ett nytt dokument ar den valda applikationen forstasida i
dokumentet.

Pad @ 10:52 AM 7 100% B+
(1] tome Add Document 1 h B8 ?
LA B

(2 Jin]
m

)

©

QOO0 @

Vad du behéver veta

Problem 1

c

o

E

F

G

H

J

Verktygsfaltet i TI-Nspire™.

Sidsorterare.

Dokumentets verktygsfalt.

Dokumentets arbetsyta. Det hdr exemplet visar arbetsytan for Listor &

kalkylblad.

Du lagger till, doper om, duplicerar och raderar dokument fran hemskdrmen i
TI-Nspire™. Se Komma igdng med appen TI-Nspire™ for iPad® for information om att

lagga till, dopa om och radera dokument.

Dokument kan finnas pa hemskarmen i TI-Nspire™ som enskilda dokument eller i
mappar tillsammans med andra dokument. Det finns olika typer av mappar:
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e Dropbox-mappar - Detta ar mappar som har synkroniserats med Dropbox. Du kan
inte radera de har mapparna. Du kan daremot synkronisera dem med ditt Dropbox-
konto, lagga till eller ta bort dokument och vilja att visa eller délja dem pa
hemskdarmen i TI-Nspire™.

e Skapade mappar - Detta ar mappar du sjalv kan skapa. Du kan redigera och ta bort
de har mapparna, och lagga till eller ta bort dokument.

e MyLib-mapp - MyLib-mappen innehaller biblioteksdokument. Den hdr mappen visas
om du har valt att visa den i Instéllningar i> Instéllningsmenyn.

Obs: | TI-Nspire™-appen for iPad® kan mappar innehalla dokument, men inte
undermappar.

Utforska verktygsfiltet i TI-Nspire™

Verktygsfaltet i TI-Nspire™ innehaller verktyg som finns tillgangliga i 6ppna dokument.

iPad =

Home Add

Hem. Ga tillbaka till startskarmen i TI-Nspire™.

Add Lagg till. Lagg till en ny sida eller ett nytt problem i ett dokument.

Namn Dokumentnamn. Det aktiva dokumentets namn.
T Oppna i. Visa alla appar som kan 6ppna ett TI-Nspire™-dokument.
=5 Dela. Dela det aktiva dokumentet genom att exportera till PDF eller e-
= postdokument.
Installningar. Tillampa dokumentinstallningar for det aktiva dokumentet
eller for alla dokument.

Hjalp. Anvanda onlinehjalpen eller PDF-handboken.

Utforska TI-Nspire™ sidsorterare

TI-Nspire™ sidsorterare innehaller verktyg, klara att anvanda i 6ppna dokument.

RAD Vinkelldge. Visar en forkortning av vinkelldget (grader, radianereller
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nygrader) som har valts.

Sidsort. Dolj eller visa sidsorteraren.

Programverktyg. Tillgang till verktyg for den aktiva applikationen (symboler,
katalog osv.).

Angra/Goér om. Angra eller gor om den senaste tgarden. Tryck for att
angra. Tryck och hall in for att visa alternativet Gor om.

©§Bﬁ]

Kamera. Ta en bild, lagg till en bild eller infoga en befintlig bild i ett
dokument.

Obs: Du kan infoga en bild i applikationerna Grafer, Geometri, Data &
statistik och Anteckningar.
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Anvéinda TI-Nspire™ Sidsorterare
TI-Nspire™ Sidsorterare innehaller verktyg som finns tillgdngliga i 6ppna dokument.
Dolj eller visa sidor

Gor foljande for att visa eller dolja sidor i ett 6ppet dokument:

1. Tryck pa ikonen E for sidsorteraren for att visa sidor.

Obs: Alla sidor i dokumentet kommer att 6ppnas fran hoger.

Medeling

2. Tryck pa ikonen ﬁ for sidsorteraren eller varsomhelst pa skarmen for att
gébmma sidorna.

Flytta en sida

1. Tryck pa och hall ner en sida for att flytta den till en ny position.

Sidalternativ
1. Dubbelklicka pd en sida for att se de tillgdngliga alternativen.
- Klipp ut

- Kopiera
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- Tabort

Dolj eller visa problem

1. Tryck pa problemets namn en gang for att visa alla sidor.

2. Tryck pa problemets namn en gang for att délja alla sidor.

Byt namn pa ett problem

1. Tryck pa problemets namn tva ganger.

]

© 2 B

Problem 1

2. Tangentbordet visas.

3. Ange det nya problemets namn.

Modeling
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4. Tryck pa knappen for nedstangning for att dolja (eller stanga) tangentbordet.

Byt sida

For att byta till foregaende sida, eller byta till ndsta sida, drar du fran kanten av en
sida.

Swipe from the edges to navigate pages.

g .

Obs: Dialogrutan “Dra fran kanterna for att navigera sidor.” kommer att visas efter en
ny installation eller efter en app-uppdatering.

Utforska dokumentets arbetsyta

Dokumentets arbetsyta bestar av applikationens verktygsfalt, det 6ppna dokumentet
och sidsorteraren.

Fran 6ppna dokument pa arbetsytan kan du ldgga till, ta bort och arrangera om sidor i
dokumenten samt byta namn pa problem.
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e 3 B H

it

Modeling

Problem 2

e 3 B O

Modeling

Sidsorterare. Visar miniatyrbilder av alla sidor i alla problem i det
aktuella dokumentet. Dra upp och ner for att se sidor som inte syns
pa skarmen.

Applikation. Ikonen visar vilken applikation som &r aktiv pa
arbetsytan.

&= Raknare
3=

Listor & Kalkylblad

Data & Statistik
Anteckningar

1.2

Problem/Sidnummer. Visar problemnumret f6ljt av sidnumret.
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ﬁ Verktyg. Oppnar verktygsmenyn for den aktiva applikationen.

Tools Search kan anvandas for att soka alternativ och menyer.
Funktionen &r tillganglig i alla applikationer i

TI-Nspire™.

Varning! Tools Search kan anvandas for sokning av alternativ och
menyer, men inte av kommando namn.

494 Granskare. Tryck for att dndra egenskaperna for ett valt objekt.
Jjﬁ’ Installningar. Tryck for att andra instéllningarna for Grafer &
Geometri.

E Historik. Visar historiken for de definierade funktionerna i
applikationen Grafer.

@ Visa/Délj. Visar eller doljer tangentbordet i applikationen Grafer.

Oppna ett nytt dokument

1. Tryck pa Ny pa hemskdarmen i TI-Nspire™.
Menyn for nytt dokument 6ppnas.

2. Tryck pa namnet for en applikation.

Ett nytt dokument 6ppnas med den valda applikation som forstasida. Det nya
dokumentet tilldelas ett férvalt namn.

Spara édndringar i dokument

Né&r du trycker pa Hem fran ett aktivt dokument ger dig TI-Nspire™-appen foljande
alternativ:

e Om du lade till ett nytt dokument:

- Tryck pa Behall dndringar for att spara och namnge dokumentet.

- Tryck pa Ignorera dndringar for att stinga dokumentet utan att spara det.
e Om du arbetar med ett befintligt dokument och gor andringar:

- Tryck pa Behall dndringar for att spara som ett nytt dokument.

- Tryck pa Ignorera &@ndringar for att stdnga dokumentet utan att behalla dina
andringar. Aven dokumentnamnet forblir of6randrat.

e Om du 6ppnar ett befintligt dokument utan att géra nagra andringar kommer
applikationen inte att fraga om du vill behalla ndgra andringar.

Ldgga till sidor i dokument

1. Tryck pa sidan i sidsorteraren i problemet dar du vill lagga till en sida.
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2.

3.

Tryck pa Lagg till.

Menyn Ny sida 6ppnas.

Tryck pa den applikationstyp du vill 1dgga till i dokumentet.
En nya sida laggs till i dokumentet under aktuell sida.

Obs: For att flytta en sida trycker du och haller in sidan, for att sedan dra den till en
annan position.

Ldgga till problem i ett dokument

1. Tryck pa Lagg till i ett aktivt dokument.

| —

New Page
Add Page to Document

_f_: Calculator

Graphs

Geometry

Lists & Spreadsheet

m Data & Statistics

Notes

Add New Problem to Document

Tryck pa Problem.

L

Tryck pa den problemtyp som du vill Idgga till i dokumentet.
Ett nytt problem laggs till under det aktuella problemet i sidsorteraren.

Obs: Tryck tva ganger pa problemnamnet, ange ett nytt namn och tryck sedan pa
retur for att andra namnet pa ett problem.

Ta bort sidor fran dokument

1.

| sidsorteraren trycker du pa den sida som du vill ta bort for att valja den.

2. Tryck pa sidan igen for att 6ppna kontextmenyn.

3. Tryck pa Ta bort.

e Tryck pa Ta bort problemsida for att ta bort sidan.

e FOr att avbryta borttagningen kan du trycka var som helst utanfor rutan som
bekraftar borttagning.
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Kopiera och klistra in sidor i dokument

Du kan klippa ut, kopiera och klistra in sidor fran dokument till andra platser i det aktiva
dokumentet eller till ett annat dokument.

Kopiera eller klippa ut sidor

1. Tryck pa den sidan du vill klippa ut eller kopiera i sidsorteraren.
2. Tryckigen for att 6ppna kontextmenyn.

3. Tryck pa klipp ut eller kopiera.

Klistra in sidor till en annan plats

1. Tryck pa den sida i sidsorteraren dar du vill klistra in.

2. Tryckigen for att 6ppna kontextmenyn och tryck sedan pa klistra in.

Sidan klistras in under den valda sidan i problemet.

Andra dokumentinstiillningar

Dokumentinstallningar bestammer hur alla tal, inklusive element eller matriser och
listor, visas i TI-Nspire™-dokument. Du kan ndar som helst dndra
standardinstallningarna och ange installningar for ett visst dokument.

Utfor foljande steg for att anpassa de installningar som tillampas i ditt dokument.
1. Skapa ett nytt dokument eller 6ppna ett befintligt dokument.
2. Tryck pa Instiliningar £03.

N&r du 6ppnar Dokumentinstallningar forsta gangen visas de forvalda
installningarna.

3. Tryck pa menynamnet for att 6ppna menyn och se tillgangliga varden for varje

installning.
Falt Varde
Visa siffror e  Flyttal
e Flyttall - Flyttal12
e  FastO - Fast12
Vinkel e Radianer
e Grader
e Nygrader
Exponentiellt format e Normalt
e Scientific (Grundpotensform)
e Engineering
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Falt Varde
Reellt eller komplext e Reellt
format e Rektangulart
e Polart
Berakningslage e Auto
e CAS: Exakt
e Ungefarligt

Obs: Laget Auto visar svar som inte ar heltal som
brak, utom nar en decimal anvands i problemet.
Laget Exakt (CAS) visar svar som inte ar heltal som
brak eller i symbolisk form, utom nar en decimal
anvands i problemet.

Vektorformat

Rektangulart
Cylindriskt
Sfariskt

Bas

Decimal
Hexadecimal
Binar

Enhetssystem (CAS)

Sl
Eng/USA

4. Vilj de 6nskade installningarna.

5. Valj ett av foljande alternativ:

e For att tillampa de anpassade installningarna pa ALLA dokument, tryck pa

Anvand som forval.

e For att endast tillampa instédllningarna i det 6ppna dokumentet, tryck pa Klar.

e Klicka pa Aterstill for att aterstilla standardinstallningarna.

Dela dokument

Dela dokument med Dropbox

Du kan synkronisera dokument till ditt Dropbox-konto och dela dokumenten pa din
iPad®, mobilenhet, dator eller andra enheter.

1. Tryck pa Instillningar pa startskirmen i TI-Nspire“"‘@}'.

2. Logga in pa ditt Dropox-konto, eller om du redan &r inloggad, tryck pa Dropbox-

konto.
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Startmappen for Dropbox synkroniseras automatiskt nar du loggar in. Om du vill
synkronisera andra mappar, maste du ldgga till dem forst. Efter att mappar lagts
till, synkroniseras de automatiskt nasta gang du loggar in.

Obs: Tryck pa Synkronisera mappar for att nar som helst utféra en manuell
synkronisering.

Skicka dokument med e-post

For att skicka dokument med e-post maste du ha stéllt in ett e-postkonto pa din iPad®.

1. Oppna dokumentet som du vill skicka.

=
2. Tryck pa Dela | =1 .

3. Tryck pa E-posta dokument.
Appen 6ppnar din forinstadllda e-postklient med dokumentet som en bilaga.

4. Ange e-postadressen och tryck pa Skicka.

Exportera ett dokument som PDF

="
Om du vill exportera ett dokument som PDF, tryck pa Dela E .
1. Tryck Exportera som PDF.

Appen 6ppnar en skdrm som visar PDF-filen.

2. TryckOppnai [ =I.

Verktygsfaltet kan dolja sig efter ett par sekunder. Tryck pa skdrmen for att visa
verktygsfaltet.

3. Peka pa nagon av ikonerna for att ange var du vill exportera PDF-filen.
Ta emot dokument

Om du har stallt in ett e-postkonto pa din iPad® kan du ta emot dokument som lararen
skickar, arbeta pa dokumenten och skicka tillbaka dem till lararen.

For att ta emot ett dokument via e-post:

1. Tryck pa ikonen for det bifogade dokumentet i e-postmeddelandet.

2. Tryck p& Oppna i TI-Nspire™ eller tryck pd Oppna i TI-Nspire™ CAS, beroende pa
vilken applikation du har installerat.

Dokumentet 6ppnas i TI-Nspire™-applikationen for iPad®.
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Arbeta med bilder i dokument

Bilder kan anvandas i TI-Nspire™-appen for iPad® som referens, for bedomning och i
undervisningssyfte.

Vad du kan gora
Du kan lagga till bilder i foljande applikationer i TI-Nspire™:

e Grafer
e Geometri
e Data & Statistik

e Anteckningar

Vad du behéver veta

e | applikationerna Grafer, Geometri, och Data & Statistik kan bilder infogas i
bakgrunden bakom axlarna och andra objekt. | applikation Anteckningar infogas
bilden vid markoérens plats tillsammans med texten (i forgrunden).

e Dukan ta en bild och lagga till den i ditt dokument eller anvanda en bild som du
redan har i dina fotoalbum. Programvaran TI-Nspire™ skapar automatiskt ett
fotoalbum med namnet TI-Nspire™ -bilder och lagrar det bland fotoalbumen pa din
iPad®. Du kan dven anvdnda andra fotoalbum som du skapar pa din iPad®.

Ta bilder
1. Oppna dokumentet och g4 till den sida dar du vill lagga till en bild.

Tryck p& Kamera (©).
Rikta iPad®-s6karen mot objektet som du vill fotografera.
Tryck pa Ta bild.

W

Nar du tar bilden visas en férhandsvisning,

e Tryck pa Ta en ny for att kasta bort bilden och ta en ny.
e Tryck pa Anvind for att infoga bilden i dokumentet.

Bilden infogas i det aktiva dokumentet och laggs till albumet Kamerarulle.

Ldgga till befintliga bilder i dokument

1. Oppna dokumentet och g4 till den sida dar du vill l3gga till en bild.
2. Tryck p& Kamera (©).

3. Tryck pa Lagg till bild.

4. Tryck pa det album dar bilden finns.

5. Tryck pa ikonen fér den bild du vill infoga.

Bilden infogas i det aktiva dokumentet.
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Kopiera och klistra in bilder i applikationen Anteckningar
Du kan kopiera och klistra in bilder i applikationen Anteckningar.

> Tryck pa bilden for att 6ppna kontextmenyn och tryck sedan pa Kopiera for att
kopiera bilden.

> For att klistra in en bild, tryck i det omrade i dokumentet dar du vill klistra in bilden
och tryck sedan pa Klistra in.

Andra storlek pd bilder

Du kan dndra storlek pa bilderna i alla applikationer som anvander bilder.

1. Vilj en bild.

e | applikationerna Grafer, Geometri och Data & statistik trycker du pa
verktygsikonen /2 och gér till Atgirder > Vilj bild.

e | applikationen Anteckningar trycker du pa bilden for att valja den.

2. Draiett av bildens horn for att andra storleken.
Ta bort bilder
Ta bort bilder fran det 6ppna dokumentet.

1. Viljen bild.

o |applikationerna Grafer, Geometri och Data & statistik trycker du pa Verktyg /°
och gar till Atgirder > Vilj bild.

e | applikationen Anteckningar trycker du pa bilden for att vdlja den.
2. Tryck pa bilden for att 6ppna kontextmenyn.
3. Tryck pa Ta bort.
Fdnga skédrmbilder

Du kan fanga en sida i stallet for hela App-skarmen.

1. Tryck pa Kamera .

2. Tryck pa Skicka sida till bilder.
Skdrmen blir vit for en sekund.

Bilden sparas till appen for bilder.

36 Arbeta med bilder i dokument



Applikationen Raknare

Applikationen Raknare gor att du kan mata in och utvardera matematiska uttryck. Du
kan definiera variabler, funktioner och program i Raknarapplikationen. Nar du
definierar eller redigerar en variabel, funktion eller ett program blir den tillganglig for
alla andra applikationer, t.ex. Grafer eller Geometri, som ingar i samma problem.

Vad du kan géra

Raknarens meny Verktyg /2ger dig de verktyg du behover for att:

e Utfora atgéarder.
e Arbeta med tal.

e Arbeta med matematiska funktioner sasom algebraiska uttryck, derivata- och
integralproblem, sannolikhet och statistik.

e Arbeta med matriser och vektorer.
e Skapa och |6sa finansiella ekvationer.

e Definiera och redigera funktioner, variabler och program.

Tools Search

Tools Search kan anvandas for att soka alternativ och menyer. Funktionen ar tillganglig
i alla applikationer pa appen TI-Nspire™.

Varning! Tools Search kan anvandas for sékning av alternativ och menyer, men inte av
kommando namn.

Vad du behéver veta
Uppskjuta berdkning

Du behdver inte slutfora och berdkna ett uttryck sa snart du har matat in det. Du kan
mata in en del av ett uttryck, ldmna det for att kontrollera nagot du har gjort pa en
annan sida, och sedan aterkomma for att slutfora uttrycket senare.

Tvinga fram ett narmevarde

Utfor en av foljande atgarder for att tvinga fram ett ndrmevarde i ett resultat:

> Tryck och hall in ENTER och dra sedan for att vélja E for att utvardera uttrycket.

> Inkludera en decimal i uttrycket.

» Omge uttrycket av funktionen approx().
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Atkomst till Riknarens historik

Du kan inte redigera ett uttryck om resultatet har beraknats. Du kan daremot kopiera
uttrycket fran historiken och klistra in det pa inmatningsraden.

Kopiera objekt ur historiken

1. Dra arbetsytan upp eller ner for att hitta det uttryck eller resultat som du vill
kopiera.

2. Tryck pa uttrycket for att valja det och visa kontextmenyn.

3. Tryck pa Klistra in historik for att kopiera uttrycket till den aktiva inmatningsraden.
Kopiera en del av ett uttryck

1. Tryck pa uttrycket for att vélja det.

2. Dra i handtagen for att markera den del av uttrycket som du vill kopiera.

3. Tryck pa Klistra in historik eller tryck pa ENTER for att kopiera det valda objektet till
den aktiva inmatningsraden.

Rensa Rdknarens historik

Nar du rensar historiken bibehaller alla definierade variabler och funktioner i historiken
sina aktuella varden. For att rensa alla objekt i Raknarens historik:

1. Tryck pa Verktyg /2 och g till Atgarder.
2. Tryck pa Rensa historik for att ta bort alla uttryck och resultat fran historiken.

Obs: Om du rensar historiken av misstag, tryck och hall in £& och tryck sedan pa Angra
for att asterstélla objekten i historiken.

Ldgga till en sida for Réknare

For att 6ppna ett nytt dokument eller lagga till en sida till ett befintligt dokument med
applikationen Raknare aktiv:
1. Fran verktygsfaltet TI-Nspire™, tryck Légg till.

e Om detta ar ett nytt dokument 6ppnas menyn Lagg till dokument.

e Om ensida laggs till ett befintligt dokument 6ppnas menyn Lagg till sida till
dokument.

X
+—

2. Tryck pa Riknare
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Raknarapplikationen laggs till i dokumentet. Som standard visas TI-Nspire™-
tangentbordet och markdren &r pa inmatningsraden.

TR GO T e | e roll T NI | — |+ || e
bl =« - -« 6 ESE]
00 W  t—

— Bne s ie

o Inmatningsrad. Skriv eller infoga ett matematiskt uttryck pa inmatningsraden.
Tryck pa ENTER for att utvardera uttrycket.

28.43 2752
12 3
Du kan aven infoga funktioner, symboler, mallar eller uttryck fran Verktyg E]]

Obs: Tryck pa inmatningsraden for att visa tangentbordet om det ar gomt.

@ Arbetsyta for Riaknare. Nar du utvarderar uttryck sparas bade uttryck och
resultat i Raknarens historik. Varannan inmatningsrad skuggas for att skilja de
olika sparade uttrycken och resultaten at. Dra arbetsytan upp eller ner for att
visa dolda inmatningsrader.

Mata in enkla matematiska uttryck
Obs: Tryck istdllet for minustecknet for att mata in ett negativt tal.
28.43

Las oss anta att du vill berdkna 12

1. Tryck pa en inmatningsrad pa Réknarens arbetsyta.

2. Tryck for att paborja uttrycket.
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| 28

m

3. Tryck ’L for att aterfora markdoren till baslinjen.
4. For att avsluta uttrycket:

Tk x ][+ Lo ][ - [+ ]2}

I | 2843

5. Tryck ENTER for att berdkna uttrycket.

Uttrycket visas med vanlig matematisk notation och resultatet visas till hger om
inmatningsraden. Om ett resultat inte far plats pd samma rad som uttrycket visas
resultatet pa nasta rad.

2843 2752
12 3

Uttrycket och resultatet laggs till i Raknarens historik.

Infoga symboler, funktioner, kommandon och mallar

Systemfunktioner och kommandon, symboler och uttrycksmallar lagras i Verktyg. Tryck
[1] for att komma &t Verktyg.

Utilities
Symbols
Catalog
Math Operators
Libraries
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Verktygsmenyer 6ppnar den senasta anvdnda menyn. Om exempelvis Symboler var den
senast anvdnda menyn 6ppnas den som standard nasta gang du trycker pa [I]

For att infoga en symbol

1. Tryck pa Symboler for att 6ppna Symbolpaletten.

2. Tryck pa en symbol for att infoga den pa inmatningsraden.

Obs: Dra listan 6éver symboler upp och ner for att se alla tillgangliga symboler.
For att infoga ett objekt fran katalogen

1. Tryck pa Katalog for att se listan over tillgdngliga funktioner och kommandon.

2. Tryck pa ett funktionsnamn for att valja det och tryck sedan pa Klar for att infoga
det pa inmatningsraden.

e Dra listan 6ver objekt i katalogen upp och ner for att se alla objekt i listan.

e Skriv de forsta bokstaverna i ett funktionsnamn i sokfaltet for att hoppa till
poster som bérjar med de bokstdverna. Rensa sokfaltet for att aterga till borjan
av listan.

e Tryck pa ft')r att gdmma tangentbordet och komma at verktygsguiden.

e Om katalogfunktionen kraver en definierad variabel maste du definiera
variabeln innan du kan infoga katalogobjektet.

For att infoga en matematisk operator

1. Tryck pa Matematikoperatorer for att se listan Gver operatortyper.
2. Tryck pa ett kategorinamn for att 6ppna listan éver tillgangliga operatorer.

3. Tryck pa ett operatornamn och tryck sedan pa Klar for att infoga den pa
inmatningsraden.

Anvénda guider

Vissa funktioner i katalogen har en guide som fragar dig for varje argument. Funktioner
som har stdd for en guide anges med trollstavssymbolen (ﬁ).

For att aktivera guider

1. Tryck pa for att gomma TI-Nspire™-tangentbordet om det ar synligt.

2. Tryck pa erktyg []] och g& sedan till Katalog. Verktygsguiden &r som standard AV.
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< Utilities Catalog Done

abs( *“
amortTbl( f
and >
angle( T
ANOVA ;

ARION A Desoms s

2 Tool Wizard

angle(Value)
angle(List)
angle(Matrix)

Dra knappen at hoger for att aktivera Verktygsguiden.
Vilj den funktion som du vill infoga. (Funktionen maste ha guidestod.)

Tryck pa Klar.

Guiden Oppnas och fragar efter varje argument innan funktionen infogas pa
inmatningsraden.

Cancel ANOVA oK

Data Input Method: Data

Number of Groups: [3 2 [J

6. Ange de argument som behovs for den valda funktionen.

Obs: Om tangentbordet behdvs for att utféra en inmatning 6ppnas det nar du
trycker i faltet.

7. Tryck vid behov pd OK for att slutféra inmatningarna vid varje fraga for den valda
funktionen.

Den valda funktionen infogas pa Raknarens inmatningsrad.

Obs: Om en katalogfunktion behéver en definierad variabel maste du definiera
variabeln innan du kan infoga katalogobjektet.
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Anviéinda en uttrycksmall

7
E (n)
Las oss anta att du vill berdkna n=3 :

1. Tryck pa inmatningsraden for att visa tangentbordet.

2. Tryck .

Mallen for den algebraiska summan infogas pa inmatningsraden. Sma block
representerar element som du kan ange.

Obs: Den bl3 linjen 6verst pa den har knappen indikerar att den har alternerande
funktioner. Tryck och hall in knappen for att anvdnda den alternerande funktionen.

3. Anvand piltangenterna (eller tryck pa varje element) for att flytta markoren till
respektive elements position och ange ett varde eller ett uttryck i varje position.
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Oversikt 6ver variabler

En variabel ar ett definierat varde som kan anvdndas flera ganger i ett problem. Du kan
definiera ett varde eller en funktion som en variabel inom varje applikation. Inom ett
problem delas variabler av TI-Nspire™-applikationer. Du kan till exempel skapa en
variabel i applikationen Raknare och sedan anvanda eller dndra den i Grafer, Geometri
eller Listor & Kalkylblad inom samma problem.

Varje variabel har ett namn och en definition. Nar du dndrar definitionen uppdateras
alla forekomster av variabeln i problemet med den nya definitionen. | TI-Nspire™-
programvaran har en variabel fyra attribut:

e Namn - Anvandardefinierat namn som tilldelas nar variabeln skapas.
e Plats - Variabler lagras i minnet.
e Virde - Tal, text, matematiska uttryck eller funktion.

e Typ - Typen av data som kan lagras som en variabel.

Variabler som skapas med kommandot Local inom anvandardefinierade funktioner
eller program ar inte tillgangliga utanfor funktionen eller programmet.
Anvanda variabler i ett problem

e Nar den forst skapas ar en variabel endast tillganglig i problemet dar den
definieras.

e Envariabel kan anvdndas flera ganger i applikationer som ar del avsamma
problem.

e Om variabelns varde dndras i originalapplikationen andras det i alla applikationer
dar variabeln anvands.

e Envariabel ar inte tillgdnglig i andra problem eller dokument forréan du har
definierat variabeln som ett biblioteksobjekt och kopierat den till
biblioteksmappen. Se Bibliotekfér mer information.

Definiera variabler

Alla delar eller attribut for ett objekt eller en funktion som har skapats inom en
applikation kan sparas som en variabel. Exempel pa attribut som kan bli variabler
inkluderar:

e Arean for en rektangel

e Radien hos en cirkel

e Vardet for en cell i ett kalkylblad

¢ Innehallet i en rad eller kolumn i ett kalkylblad

e  Funktionsuttryck

Nar du skapar en variabel lagras den i minnet.
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Typer av variabler

Du kan lagra féljande datatyper som variabler:

Datatyp Exempel
Uttryck 2.54 1.25€6 27 xmin/10  2+3i 9(-2)
Lista {2, 4,6, {1,1,2} "rad", "bl&", "grén"}
8}
Matris - Kan matas in som: [1,2,3;3,6,9]
123
369
Teckenstrang "Hej" "xmin/10"  "Svaret ar:"
Funktion, myfunc( arg) ellipse(x, v, r1, r2)
program
Matning area omkrets langd  lutning vinkel

Namnge variabler och funktioner

Namn pa variabler och funktioner som du skapar maste félja nedanstaende regler for
namngivning.

Obs: Om du skapar en variabel med samma namn som en variabel som anvands for
statistisk analys eller av FinanslGsaren kan ett feltillstand uppsta. Om du anger ett
variabelnamn som redan anvands i det aktuella problemet visas inmatningen i fetstil.

e Namn pd variabler maste vara i ndgon av formerna xxx eller xxx.yyy. Delen xxx
kan ha 1 till 16 tecken. Delen yyy, om den anvénds, kan ha 1 till 15 tecken. Du far
inte inleda eller avsluta ett variabelnamn med en punkt (.)

e Tecken kan besta av bokstaver, siffror och understreck(_). Bokstaver kan vara
engelska eller grekiska bokstdver (men inte TT or i), bokstaver med accent och
internationella bokstaver.

e Anvand inte c eller n fran symbolpaletten for att konstruera variabelnamn som t.ex.
cl eller ni12. De kan se ut som bokstdver men de behandlas internt som
specialsymboler.

e Dukan anvianda sma eller stora bokstdver. Namnen AB22, Ab22, aB22 och ab22
avser alla samma variabel.

e Dufdrinte anvdnda en siffra som forsta tecken i xxx eller yyy.

e Du kan anvanda tecknen 0-9, bokstdaverna a—z, latinska och grekiska bokstaver
(men inte ) som index (till exempel, a,q eller h_o). For att ange ett index nar du

skriver ett variabelnamn, tryck och hall in m, och dra fingret for att vélja m

e Anvand inga mellanslag.

e Om du vill att en variabel ska behandlas som ett komplext tal, anvand ett
understreck som det sista tecknet i namnet.
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e CAS: Om du vill att en variabel skall behandlas som en enhetstyp (t.ex. m eller ft)
skall du anvanda ett understreck som det forsta tecknet i namnet. Du kan inte
anvdnda nagra andra understreck i namnet.

e Du kan inte anvdnda en understreck som det forsta tecknet i namnet.

e Du kan inte anvdnda reserverade variabel-, funktions- eller kommandonamn, t.ex.
Ans, min eller tan.

e For namngivning av biblioteksdokument och biblioteksobjekt galler ytterligare
restriktioner. Se Bibliotekfor mer information.

Skapa variabler i Riknare

Anvand foljande konventioner nar du skapar en variabel i datorprogramvaran. Som
alternativ till — (lagra) kan du anvdnda ”:=" eller kommandot Define. Samtliga
nedanstaende tilldelningar ar likvardiga:

5+83—num
num = 5+83
Define num=5+83
For att skapa en variabel i applikationen Raknare
1. Tryck pa inmatningsraden i Raknaren for att visa tangentbordet.
2. Tryck och hall in for att visa de alternerande funktionerna och dra sedan fingret
till 6nskad funktion.

ABC kP Texas INSTRUMENTS T L le | =

o {28 sincos  tan A |0 % 7 8 9 ( )

A ARG EEE | | 0 B E
g 4o 1 2 3 - + EE
s0 [Bo A A

B

0=0

Il
w
—
(e
d
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3. Ange ett varde for variabeln (ett tal, en text, ett matematiskt uttryck eller en
funktion).

4. Tryck pa ENTER.

Obs: Anvand pilarna hoger, vanster, upp och ned for att flytta markoren inom
uttrycket eller funktionen. Se till att markoren ar korrekt placerad pa
inmatningslinje innan du trycker pa ENTER for att skapa variabeln.

Ange flera variabler pa inmatningsraden

For att ange flera variabler pa en enda rad separeras de med ett kolon (:). Endast
resultatet for det sista uttrycket visas.

a:=5: b:=2: 2-1. 2.5
b

Skapa variabler i Grafer

| applikationen Grafer lagras funktioner som definieras pa inmatningsraden
automatiskt som variabler.

| det hir exemplet lagras f1(x)=x3 som en variabeldefinition med namnet f1, som du
kan anvanda i andra applikationer i problemet, inklusive en tabell i applikationen Listor
& Kalkylblad.

2(x)=3| ‘

Na&r du trycker pa ENTER plottas ekvationen och variabeln definieras. Tryck pa for

att se en lista over definierade variabler.

Variablas I
S
D.l 2 num

Skapa en variabel frdn ett geometrivirde

| det har exemplet kommer triangelns area att vara vardet for en variabel med namnet
"triangel".
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1. Tryck pa det varde som du vill lagra for att vdlja det och tryck sedan igen for att
Oppna kontextmenyn.

2. Tryck pa Lagra.

var := visas fore det valda vardet. Detta ar det forvalda namnet.

i}arl:— 32.1cm

3. Skriv 6ver det férvalda namnet var med det variabelnamn som du vill anvanda for
vardet.

4. Tryck pa ENTER.

Vardet sparas till det variabelnamnet och det lagrade vérdet eller dess namn visas
i fetstil for att markera att det ar ett lagrat varde.

triangle=32.1 cin

Skapa variabler i Listor & kalkylblad

Nar du namnger en lista langst upp i en kolumn i Listor och kalkylblad lagras det vardet
automatiskt som en listvariabel. Nar du har definierat variabeln kan du lanka till den
fran applikationerna Grafer, Geometri, Rdknare, Data & Statistik och fran andra
platser i Listor & Kalkylblad inom det aktuella problemet.

Obs: Anvand ett variabelnamn som inte redan finns i det aktuella problemet.
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Skapa en variabel fran ett kolumnnamn

1. Tryck pa kolumnens namncell (den 6versta cellen i kolumnen).

2. Skrivin ett namn pa listvariabeln och tryck pa retur.

y:

A multiply

*® ‘A multiply [B ‘c D E F G ‘H | J
- — i
Al multiply

.| ® |A multiply

3. Skapa element i listan. Du kan till exempel skriva in data i varje cell eller anvanda
en formel for att generera en kolumn med data.

Obs:

e Listor kan innehalla tomma element (indikerade av ("_")).

e Du kan referera till ett specifikt element i en namngiven lista fran applikationen
Raknare. Anvand listnamnet och elementets position inom listan. | en lista med
exempelvis namnet Hojder refereras Hojder[1] till det férsta elementet. Uttrycket
Hojder[2] refererar till det andra elementet osv.

Skapa en variabel fran ett cellvdrde

Du kan dela ett cellvirde med andra T-INspire™-applikationer Nar du definierar eller
refererar till ett delat cellvérde i Listor & kalkylblad, skriv en apostrof (') fore namnet.

1. Tryck pa cellen som innehaller det varde som du vill dela och tryck igen for att
6ppna kontextmenyn.

50 Oversikt éver variabler



| @A muttiply |8 c D E
[ =

1 10
[

4 216

2. Tryck pa Lagra.

En formel infogas i cellen med var som platshallare for variabelnamnet.

iPad = 223PM

Home Add Document 1

)

O 53 F'ant:pmduc('al:aj\

© A multiply [ e [ E F G H | )
D] - Il 1 -

=
= |2]| B3 ali=product(al:a3i

Al b
@14 | @ Amultiply B

5\

| = wmeNTs tl]e]-
0! §{s8 sl_n cos  tan ? ||:|| % 7 8 9 T <&
B E # ° e = > 45 6 x o

w0 dpn vy ¥ g m o Ho HD N B2h S -

EE
“%DD J’@ﬂﬂ N “ " " - T o : (-)

3. Ersatt bokstaverna "var" med ett namn pa variabeln.
4. Tryck pa retur.

Vardet ar nu tillgangligt som en variabel fér andra applikationer inom samma
problem.

Stdilla in variabelvirden med ett Skjutreglage

Med ett skjutreglage kan du justera eller variera vardet pa en numerisk variabel. Du
kan infoga skjutreglage i applikationerna Grafer, Geometri, Data och statistik och
Anteckningar.
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6.74 Ay
(1] |
“\l =1 i 1 £1(x)=x2+v1
L_‘_‘_._‘_‘_._‘_‘_._J

/\ bt #/g\li\ ——t /\ ——
v \/ ] \/fl(\') sm(mz)\/

S

v2=9.

€  Vagritt skjutreglage for justering av variabel v1.

@  Minimerat lodritt skjutreglage for justering av variabel v2.

Obs: TI-Nspire™ version 4.2 eller senare kravs for att 6ppna filer av typen .tns med
skjutreglage pa sidor i Anteckningar.

Infoga skjutreglage manuelit

1. Franensida i Grafer, Geometri eller Data och statistik, vilj Atgarder -> Infoga
skjutreglage.
—eller—
Fran en sida i Anteckningar: se till att markoren inte ar placerad i en
matematikruta eller formelfalt och valj sedan Infoga -> Skjutreglage.

Fonstret for instédllningar 6ppnas.
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Cancel Slider Settings OK
Variable: v1
Value: 1
Minimum: -5
Maximum: 5
Step Size: Automatic
Style: Horizontal
Display Digits: Float 3
Minimized
Show Variable L_/
Show Scale L_/

2. Skriv in 6nskade varden och klicka pa OK.

Skjutreglaget visas. Pa en sida i Grafer, Geometri eller Data och statistik visas
handtagen sa att du kan flytta eller tanja skjutreglaget.

For att ta bort handtagen och anvéanda skjutreglaget
. - klickar du pa ett tomt omrade i arbetsomradet. Du kan
s ‘--‘—‘—‘—‘—‘—.—‘—‘—‘-J * visa handtagen nar som helst genom att vilja Flytta pa

skjutreglagets installningar.

vl =1.

3. For att justera variabeln, dra pekaren (eller tryck pa pilarna pa ett minimerat
skjutreglage).

Att arbeta med skjutreglaget

Anvand alternativen i snabbmenyn for att flytta eller radera skjutreglaget och for att
starta eller stoppa dess animering. Du kan ocksa dndra skjutreglagets installningar. For
att 6ppna snabbmenyn:

1. Ror och hall skjutreglaget.

Snabbmenyn 6ppnas.

m

vl =1.

2. Tryck ett alternativ for att valja det.
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Automatiska skjutreglage i Grafer

Skjutreglage kan skapas automatiskt i applikationen Grafer och i Geometri-
applikationens analysfonster. Du kan anvanda automatiska skjutreglage nar du
definierar vissa funktioner, ekvationer eller talféljder med odefinierade variabler.

Cancel Create Sliders

Create a slider for:

m

b

Ldnka en cell eller kolumn i Listor & Kalkylblad till en variabel

Na&r du lankar en cell eller en kolumn till en variabel haller Listor & Kalkylblad vardena
uppdaterade for att motsvara variabelns aktuella varde. Variabeln kan vara vilken
variabel som helst i det aktuella problemet och kan definieras i Grafer, Geometri,
Raknare eller ndgonstans i Listor & Kalkylblad.

Obs:

e Dukan inte lanka till samma variabel flera ganger pa samma sida.

e Lidnka inte en cell till en systemvariabel. Om du gor det kan variabeln hindras fran
att uppdateras av systemet. Systemvariablerna inkluderar ans, StatMatrix och
statistiska resultat (t.ex. RegEqn, dfError och Resid).

Lanka ett cellvarde till en befintlig variabel

1. Paensidai Listor & Kalkylblad trycker du pa den cell som du vill ldnka till en
variabel. Det bor vara en tom cell och cellen kan inte vara i en lista som redan har
definierats som en variabel.

2. Tryck pa cellen igen for att 6ppna kontextmenyn.
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3. Tryck pa Lanka.

Variables
ﬂ12 num
0 1 o Ina ngle

4. Tryck pa variabelns namn for att infoga den i cellen.

Variabelns varde visas i cellen.

Lanka en kolumn till en befintlig listvariabel

Lanka en kolumn till listvariabeln for att se eller redigera vardena i en listvariabel.
Listan kan vara en valfri lista i det aktuella problemet och kan definieras i Grafer,
Geometri, Rdknare eller ndgonstans i Listor & Kalkylblad.

Nar du har lankat en kolumn till en lista visar Listor & kalkylblad automatiskt alla
andringar du har gjort i listan med andra applikationer.

1. Klicka pa kolumnformelcellen (andra cellen uppifran raknat) i kolumnen som du vill
lanka till variabeln.

2. Ange namnet pa den listvariabel som du vill lanka till och tryck pa retur.

— ELLER —
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For att se listan over tillgangliga variabler:

> Tryck pa pa TI-Nspire™-tangentbordet och tryck sedan pa variabelnamnet.

//’75 4 T + Variables

o aei2 e} e

{"'} listvar |

€ |A weight |B age € fw n E
: 10 jp [ gencer B9
3 A4 33 1

4

216 500
[
| | -

Kolumnen visar listelementen.

Ldsa och Idsa upp variabler

Genom att ldsa en variabel skyddas den fran andringar eller borttagning, och det
hindrar odnskade andringar av en definierad variabel. Till exempel vill du kanske lasa
variabler som definierar tid eller h6jdniva for att sdkerstélla integritet.

Du kan inte lasa féljande variabler:
e Systemvariabeln Ans
e Variabelgrupperna stat.- och tvm.

Lasa variabler

1. Gatill applikationen Réknare och tryck pa inmatningsraden for att visa
tangentbordet.

2. Tryck pa Verktyg 2.

3. Ga till Atgdrder och tryck sedan pa Las.
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Lock Variable

Unlock Variable

Get Lock Info

4. Tryck pa Las variabel for att vadlja funktionen och infoga den pa inmatningsraden.

5. Tryck pa [T] och tryck pa namnet pa den variabel du vill lasa.

Obs: Du kan dven ange variabelns namn pa inmatningsraden.
6. Tryck pa ENTER.
Resultatet K/ar indikerar att variabeln &r Iast.

Lasta variabler visar en lasikon i menylistan for variabler.

r Rl
Variables
0
12 a
a num

Obs: Kommandot Las rensar Gor om/Angra-historiken nir det tillimpas pa olasta
variabler.

Lasa upp variabler

For att dndra eller ta bort en |ast variabel maste du forst |asa upp den.

1. Tryck pa Verktyg% och g4 till Atgirder > Las.

2. Tryck pa Las upp variabel for att infoga funktionen pa inmatningsraden.

3. Tryck pa och tryck sedan pa det lasta variabelnamnet.

4. Tryck pa ENTER for att ta bort lIasningen.

Resultatet K/ar indikerar att variabeln nu &r upplast.
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Applikationen Grafer

Med grafapplikationen kan du skapa, manipluera, analysera och spara i grafer av
matematiska relationer.
Vad du kan gora

e Definiera och utforska funktioner och andra relationer, sdsom olikheter, kurvor i
parameterform och poldr form, talféljder och Idsningar till differentialekvationer.

* Plotta och analytiskt utforska linjara ekvationer och ekvationer for kdgelsnitt i ett
tvadimensionellt koordinatsystem. Analysera linjer, cirklar, ellipser, parabler,
hyperbler och allménna kagelsnittsekvationer.

e Animera punkter pa objekt eller grafer och utforska deras beteende.

e Definiera relationer att dela med andra applikationer, till exempel Rdknare eller
Anteckningar.

e Lanka till data skapade av andra applikationer.

Tools Search

Tools Search kan anvandas for att sdka alternativ och menyer. Funktionen ar tillganglig
i alla applikationer pa appen TI-Nspire™.

Varning! Tools Search kan anvandas for sokning av alternativ och menyer, men inte av
kommando namn.

Vad du behéver veta
Att hitta dolda objekt i graf- eller geometriapplikationerna.

Du kan dolja grafer, geometriska objekt, text, etiketter, matt och individuella
slutvarden for axlar.

For att tillfalligt visa dolda grafer eller objekt eller aterstdlla dem som visade féremal,
tryck Verktyg /2 och g4 till Atgirder >Délj/Visa. Tryck pa ett objekt fér att vixla mellan
Dolj och Visa.

Andra utseendet hos en graf eller ett objekt
1. Tryck den graf eller det objekt som du vill andra.

2. Tryck Granskaren {4 for att visa en lista pa objektets attribut.
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polygon

| Line Color -
Fill Color _
Line Weight /][]
Line Style :J

Obs: Listan pa attribut &r olika for olika typer av objekt.
3. Vilj de objekt som ska dndras. Andringar tillimpas nar du viljer dem.
Att animera en punkt pa en graf eller ett objekt
1. Tryck pa punkten.
2. Tryck p& Granskaren ;14 for att visa punktens attribut.

point on
Line Color -
. Animation Speed —— 0
Alternate Direction
Shape [ ]

3. Dra hastighetsreglaget for animering for att stalla in hastigheten och starta
animationen.

Att infoga ett bakgrundsfoto

Med verktyget Infoga foto kan du infoga ett foto som bakgrund for en graf- eller
geometrisida.

Att lagga till text till arbetsomradet for grafer eller geometri

1. Tryck Verktyg /2 och g4 till Atgirder > Text.

Textverktyget p% | visas i applikationens verktygsrad.

2. Tryck pa textens plats.

3. Skrivin texten i rutan som visas och tryck sedan tillbaka.
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0.296

Slope of a Line‘

4. For att redigera texten, tryck pa den tva ganger.

Légg till en sida for grafer

For att komma igang med Graf-applikationen lagger du till en grafsida till ett befintligt
dokument.

Tryck pa Légg till och sedan pa

En ny grafsida 6ppnas som visar verktygsfaltet for grafer, inmatningsrad och arbetsyta.

(1]

= A

" + 4 + 4 4 4 4 4 4 " + 4 + 4 + + + +
'10' + + + + + + + + 1' + + + + + + + 11

-6.74

€@  Verktygsfiltet for grafer
e Tryck pa Verktyg /2 for att skapa och utforska grafer.

e Tryck pa Granskare $ 4 for att dndra grafens utseende.
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e Tryck pa JJE‘ for att andra installningar som anvands av
applikationerna Geometri och Grafer.

e Tryck p& — for att se eller redigera ett uttryck fran grafhistoriken.

e Tryck pa @ for att délja eller visa tangentbordet och
inmatningsraden.

@  Inmatningsrad. L3ter dig definiera relationer som du vill plotta. Den
férinstallda graftypen & Funktion, varfér formen f1(x)= visas initialt. Du kan
definiera 99 relationer av varje typ.

€  Arbetsyta for grafer
e Visa grafer for relationer som du definierar pa inmatningsraden.

e  Visar punkter, linjer och figurer som du skapar med geometriverktyg.

e Nyp eller dra ut for att zooma, dra for att panorera (paverkar endast
objekt som har skapats i grafapplikationen).

Plotta funktioner

1. Tryck pd Verktyg /2 i grafvyn och g4 till Graf inmatning/Redigera > Funktion.

k)4

2. Ange ett uttryck for funktionen.

Fl)=x2+1.5

3. Tryck pa ENTER for att plotta funktionen.

hy

f1(x)=x2+1.5
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Manipluera en funktion genom att dra

Linjar funktion e  For att forflytta den, ta tag néra grafens mitt och dra sedan.

e  FOr att rotera den, ta tag ndra andarna av grafen och dra
sedan.

Andragradsfunktion | e  For att forflytta grafen, ta tag i och dra néra grafens vertex.

e  FOr att tanja den, ta tagi en punkt pa avstand fran grafens
vertex och dra sedan.

Sinus- eller e For att forflytta den, ta tag néra axeln for grafens vertikala

cosinusfunktion symmetri och dra sedan.

e  FOr att tanja den, ta tag en bit ifran axeln for grafens
vertikala symmetri och dra sedan.

Hitta intressanta punkter i en funktionsgraf

> Skapa en punkt pa grafen och dra sedan punkten for att snabbt identifiera
maximum, minimum och nollstéllen.

Temporara skyltar visas ndr du drar genom intressanta punkter..

minimum

(-7.85,-3)

> For andra intressanta punkter, tryck pa Verktyg f, valj Analysera Graf, och valj
sedan typ av analys, till exempel Integral. Applikationen uppmanar dig att valja en
graf och definera granserna.

Plotta linjéira ekvationer och ekvationer fér kigelsnitt

1. Tryck pa Verktyg /2 i grafvyn och gé till Graf inmatning/Redigera > Ekvation.
2. Tryck pa typen av ekvation (Linjér, Parabel, Cirkel, Ellips, Hyperbel eller Kigelsnitt).
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3. Tryck pa den specifika mallen for ekvationen. Tryck till exempel y=a-x2+b'x+c for
att definiera en parabelekvation.

Inmatningsraden inkluderar en symbol for att visa typen av ekvation.

el Y

4. Skrivin koefficienterna i ekvationsmallen.

el Y

y=1-x2+2-x+3

5. Tryck pa ENTER.

6.24 Ay

=x2+2- x+3

Plotta relationer

Plottning av relationer ar tillgangligt pa sidor i Grafer och i Analysfonstret pa sidor i

Geometri.

Relationer kan definieras med <, <, =, > eller >. Operatorn inte lika med (#) stods inte
i plottning av relationer.

Typ av relation Exempel
Ekvationer och olikheter som o y=sqgrt(x)
y = fix) o ysart(x) = 1/2
e 2*ysqrt(x) = 1/2
e y-sqrt(x)>1/2
o 2*y-sqrt(x)>1/2
Ekvationer och olikheter som e x=sin(y)
x = gly) *  xsinfy)=1/2

e x=sin(y)>1/2
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Typ av relation Exempel

Polynomekvationer och olikheter o xM2+yN2=5
o xM2-y7221/2+y
o X3+y3-6*x*y=0

Ovanstaende relationer i omraden e y=sin(x) och -2m<x<2m
som begransas av rektanglar o y<x2|y2-2 och 0<x<3

. {x2+yzs3, y=0 och x<0

Plotta en relation:

1. Pa menyn Grafinmatning/Redigera, valj Relation.

rell (x,y)

2. Skrivin ett uttryck for relationen. Markera och hall tangenten ”stérre an” [jfér att

vdlja nagon av relationens operatorer.

rell (x,y)

x—sin(y]zlfz

3. Tryck pa Enter for att plotta relationen.

Tips for plottning av relationer
> En relation kan snabbt definieras pa inmatningsraden for Funktion. Placera

markoren direkt till hoger om tecknet =, och tryck pa backstegs-tangenten.

En liten meny visas med relationens operatorer och ett val av Relation. Med detta
val pa menyn placeras markoren pa relationens inmatningsrad.

» En relation kan skrivas in som text pa en Graf-sida och textobjektet dras sedan
langs nagon av axlarna. Relationen plottas och laggs till historiken.
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Varning och felmeddelande

Feltillstand Ytterligare information

Inmatning av relation stdds inte Inmatning av relation stods inte

Obs: Foljande inmatning av relation stods:

e Samband med g, <, =, > eller 2.

e Polynomixellery

e Relation pa formen y=f(x) eller x=g(y)
eller motsvarande olikheter

e Ovanstaende relationer i omraden som
begransas av rektanglar

Omradesrestriktioner som inte e Samband pa formen y=f(x) och

stods for vissa typer av samband pa motsvarande olikheter kan endast ha
formen y=f(x) eller x=g(y) eller bivillkor pa x.

motsvarande olikheter. e Exempelvis: y=V(x) och 0<x<1 fungerar

men inte y=V(x) och 0<y<1

e Samband pa formen x=g(y) och
motsvarande olikheter kan endast ha
begransningar pay.

e Exempelvis: x=sin(y) och -1<y<1
fungerar men inte x=sin(y) och -1<x<1

Plotta ekvationer i parameterform

1. Tryck pa Verktyg /2 i grafvyn och gé till Graf inmatning/Redigera > Parameterform.

x1(t)
1(z)=

0=r<6.28 tstep=0.13

2. Skrivin uttryck for xn(¢) och yn(¢).

x1(t)=sin(z)- 4
1(t)=cos(t)- 3
0=r=6.28 tstep=0.13

3. (Valfritt) Redigera det forinstallda vardet for tmin, tmax och tstep.
4. Tryck pa ENTER.
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{xl[f)*sin[[]- 4

yl[f)*cns[l]- 3

Plotta ekvationer i polér form

1. Tryck pa Verktyg /2 i grafvyn och g till Graf inmatning/Redigera > Polr.
{rf{e)=|

0=60=6.28 Bstep=0.13

2. Skrivin ett uttryck for rn().

3. (Valfritt) Redigera forinstallda varden for Omin, @max, och Ostep.

ri(g)=.2-9
0=0<(r- 10) Bstep=0.13

4. Tryck pa ENTER.

Anviinda textverktyget for att plotta ekvationer

1. Tryck pa Verktyg /2 i grafapplikationen och g till Atgirder > Text.

2. Tryck pa arbetsytan for att placera textrutan och visa tangentbordet.
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3. Ange en "x=" eller "y="-ekvation, exempelvis. x=sin (y) *2, eller skriv en olikhet
exempelvis. x<2*sin (y), och tryck pa ENTER.

4. Dra textobjektet till nagon av axlarna for att plotta ekvationen.

6.74 Ay"

x<2+ sin(y}

Plotta ett spridningsdiagram

1. Tryck pa Verktyg /2 i grafapplikationen och g till Graf inmatning/Redigera >
Spridningsdiagram.

s1 gF

2. Anvand en av féljande metoder for att ange tva listor att plotta som x och y.

- Tryck pa for att vélja en listvariabel som du har definierat i det aktuella

problemet.
- Ange namnet pa en existerande listvariabel, till exempel v1.
- Ange listelementen direkt (skriv till exempel {1,2,3}.

s x+vl
«v2

3. Tryck pa ENTER for att plotta data och zooma sedan arbetsytan for att se plottade
data.
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47.88 Ay

+——+ + + + + + + +
“1.56 I 0.5

Plotta talfoljder

Definiera en talféljd

1. Tryck pa Verktygﬁ i grafvyn och ga till Grafinmatning/Redigera > Talféljd >
Talfoljd.

ul(n)=
Initial Terms:=
1=n=99 nstep=1

2. Mata in uttrycket som definierar talféljden. Uppdatera efter behov féltet for
oberoende variabel till m+1, m+2 osv.

3. Mata in en initial term. Om talféljdsuttrycket refererar till mer &n en foregaende
term, t.ex. ul(n-1) och ul(n-2), (eller ul(n) och ul(n+1)), separeras termerna med
kommatecken.

{uf{n]=1.] . ul{nfl}+1

Initial Terms:=1
1=n=99 nstep=1

4. Tryck pa ENTER.
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23.00 Ay o

Definiera en anpassad talféljd

En anpassad talfoljdsplott (fasdiagram) visar sambandet mellan tva talfoljder genom
att plotta den ena talféljden pa x-axeln och den andra pa y-axeln.

Det har exemplet simulerar modellen fér rovdjur-byte fran biologin.

1. Anvand relationerna som visas har for att definiera tva talféljder: en for en
kaninpopulation och en annan for en ravpopulation. Ersatt de forinstallda
talféljdsnamnen med kanin och rav.

rabbit(n)=rabbit(n—1)- (1+0.05-0.001- fox{n—l}]:
Initial Terms:=200
1=n=400 nstep=1

fox(n)=fox(n—1)- (1+2.€-4- rabbit(n—1)-0.03)
Initial Terms:=50
1=n=400 nstep=1

0,05 = tillvaxthastigheten for kaniner om det inte finns nagra ravar,
0,001 = hastigheten med vilken ravar kan doda kaniner,

0,0002 = tillvaxthastigheten for ravar om det finns kaniner, och
0,03 = dodligheten for ravar om det inte finns nagra kaniner

Obs: Om du vill se plottningen av de bada talféljderna kan du zooma foénstret med
instdllningen Anpassad zoom.

2. Tryck p& Verktyg /2 och g4 till Grafinmatning/Redigera > Talféljd > Anpassad.

3. Ange talféljderna for kaniner och riavar for att plotta pa x- och y-axlarna.

x « rabbit(n)
p1 « fox(n)
1=n=400 nstep=1
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4. Tryck pa ENTER for att skapa den anpassade plottningen.
5. Zooma fonstret till instdllningen Anpassad zoom.
70.07 y

000000000000,

pl: (rabbil{n],fox(u.})

X
85.57 227.35
6. Utforska den anpassade plottningen narmare genom att dra i punkten som
representerar den initiala termen.

Plotta Iésningar till differentialekvationer

y1 '=| Koyl |
d1:

oyl (1,1 )P

K3
i

[).(]

fr=2 4

e
Vo
A\
N
/
/

yd
€ Inmatningsrad for ordinr differentialekvation (ODE):
eyl ODE-identifierare

Uttrycket k-yl definierar relationen
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e Falten (1,1) for att ange begynnelsevillkor

e Knappar for att lagga till begynnelsevillkor och stélla in
plottningsparametrar

@  Skjutreglage tillagt for att justera koefficient k av ODE

©  Riktningsfilt

@  Enl6sningskurva som passerar genom punkten som anges av begynnelsevillkoret

For att plotta en differentialekvation:

1. Tryck pa Verktyg /2 i grafvyn och g till Graf inmatning/Redigera > Diff Ekv.

ODE:en tilldelas automatiskt en identifierare, till exempel “y1”.

y1 ‘:||

d1:
(oyTa) ( )|+

2. Flytta till relationsfaltet och ange uttrycket som definierar relationen. Du kan till

exempel ange -y1+0.1*y1*y2.

vl = i1 pi-y2

di1:
(oyT0): ) [P

3. Ange begynnelsevillkoret fér det oberoende vardet Xo och for ylo.

Obs: Vardet eller vardena for x _ ar gemensamma for alla ODE:er i ett problem,

men de kan endast anges och modifieras i den forsta ODE:en.

4. Tryck pa Redigera parametrar """l for att stalla in plottningsparametrar. Valj en
numerisk I6sningsmetod och ytterligare plottningsparametrar. Du kan andra dessa

parametrar efter behov.
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OK

Cancel Differential Equation
Solution Method Euler
Iterations Between Plot Step 1
Field Slope
Axes

X«

ye

Plot Start: -10
Plot End: 10
Plot Step: 0.1
Field Resolution: 14
Direction Field at x=

5. Tryck pa OK.

6. Zooma fonstret efter behov for att se grafen.

Visa tabeller i applikationen Grafer

Tryck p& Verktyg /2 och g4 till Tabell > Delad-skiirm Tabell.

Tabellen visas med kolumner av varden for de for tillfallet definierade relationerna.

100 ¥ ® fl(x):*l()-sin{x}
xn|flp):= Yuiny= ¥ v
10*sin(x) |2*ul(n-1)..
ul(n)=2-ul(n—1)+1 0. 0. $ERR
® 1. 8.41471 2
2. 9.09297 5.
® 3. 1.4112 11.
10 ® 4. -7.56802 23.
N e A5 95802 47.
26 NS D N T e 270415 95.
f1(x)=10- sin(x) 7.| 6.56987 191.
8. 9.89358 383.
al 413118 767
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For att ta bort tabellen trycker du pa Verktyg /2 och gér till Tabell > Ta bort Tabell.

Obs: Se Arbeta med tabeller for mer information om att anvdanda tabeller.

Tillgdng till grafhistoriken

Grafapplikationen sparar automatiskt en historik av definierade relationer for varje
problem, till exempel funktionerna f1 till f99 och talféljderna ul till u99. Du kan se och
redigera dessa objekt.

Se historiken och aktuell relationstyp

1. Tryck pa Historik— till hoger om Grafverktygsfaltet for att visa historiken for
aktuell relationstyp (till exempel f for funktioner).

9 History Done J

f1

o
[\

ViR

2. Tryck pa relationens namn i historiken och tryck sedan pa Klar for att visa
relationen pa inmatningsraden.

ﬂ(x):4- sin(x)

o=

3. Anvéand piltangenterna upp och ned for att bladdra igenom de definierade
relationerna.

Se historiken fér andra relationstyper

1. Tryck pa Verktyg /2 i grafvyn, g& till Graf inmatning/Redigera, och tryck p3
relationstypen. Tryck till exempel pa Polar for att visa en inmatningsrad for nasta
tillgangliga polarrelation.

2. Anvand piltangenterna upp och ned for att bladdra igenom de definierade
relationerna.

Anpassa arbetsytan Grafer

Obs: Skalning i grafapplikationen paverkar bara grafer, plottningar och objekt i grafvyn.
Det paverkar inte objekt i den underliggande plangeometrivyn.

Zooma/Skala manuellt

> Nyp ihop eller dra ut arbetsytan for att skala x- och y-axlarna proportionellt.
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> For att endast skala en av axlarna, tryck pa Verktyg ﬂ, vilj Atgirder > Begrinsad
rorelse, och dra langs axeln.

Fordefinierade installningar fér zoomning

»  Tryck pa Verktyg ﬂ, valj Fonster/Zoom, och vilj en av de fordefinierade Zoom-
instdllningarna. Den initiala installningen ar Zooma - Standard.

FOr att visa rutnatet

1. Tryck pa Verktygﬁ i grafapplikationen och ga till Visa > Rutnit.

2. Tryck pa Punktat rutnit, Heldraget rutnit eller (om rutnatet redan visas)
Inget rutnat.

Andra rutnitets utseende
1. Tryck pa Verktyg A grafapplikationen och g3 till Atgirder > Valj rutnit.
Rutnatet kommer att blinka.

2. Tryck pa Granskaren HﬁL for att visa en lista dver attribut som du kan dndra.

Andra grafaxlarnas utseende
1. Tryck pa en av axlarna for att vélja den.
2. Tryck pa Granskaren H'%’ for att visa en lista 6ver attribut som du kan andra.
axes
Show Tic Labels

Show End Values

Line Color -
End Arrows £|

3. Vilj de objekt som ska dndras. Andringar tillimpas nar du véljer dem.
Spdra grafer eller plottningar
1. Tryck pa Verktyg /2 i grafvyn och g4 tillSpara > Spara Graf.

Verktyget Spara Graf visas i verktygsfaltet, sparmarkéren visas och markorens
koordinater visas i det nedre hogra hornet.
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311 el: (2,6.2)

2. Utforska en graf eller plottning:

Tryck pa en punkt i en graf eller plottning for att flytta sparmarkoren till den
punkten.

Tryck pa @ eller ® pa grafsparningsverktyget for att flytta markoren langs den
aktuella grafen eller plottningen. Skdarmen panoreras automatiskt for att halla
markéren synlig.

Tryck tva ganger pa sparmarkoren for att ange ett specifikt oberoende varde.
Tryck och hall in sparmarkoren for att skapa en bestaende punkt.

3. Tryck pa X i grafsparningsverktyget for att sluta spara.

Introduktion till geometriska objekt

Geometriska verktyg ar tillgangliga i bade graf- och geometriapplikationerna. Du kan
anvanda dessa verktyg for att rita och undersoka objekt som punkter, linjer och
geometriska former.

e Den grafiska vyn visar graf-arbetsomradet placerat éver geometri-arbetsomradet.
Du kan viélja, mata och dndra objekt i bada arbetsomradena.

e Vyn plangeometri visar bara de objekt som skapats i geometri-applikationen.
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Objekt som skapats i graf-applikationen

Punkter, linjer och former som skapats i grafapplikationen ar analytiska objekt.

Alla punkter som definierar dessa objekt finns pa x,y-grafplanet De objekt som
skapats har ar bara synliga i graf-applikationen. Om du dndrar axelskalan dndrar du
objektens utseende.

Du kan visa och redigera koordinaterna for vilken punkt som helst pa ett objekt.

Du kan visa ekvationen for en linje, tangent, cirkelform eller ett geometriskt
kdgelsnitt som skapats i grafapplikationen.

6.74 Ay -

+ poly
arc 5 ®

22.2 cnm?

conic
23.9 u*

0.073+ x230,099- x- 3+0.27- p240.56- x+2.16} y+3.43=0

\

-6.74

Cirkelbagen och polygonen skapades i geometri-applikationen. Sinusvagen och kagelsnittet
(ellipsen) skapades i grafapplikationen.

Objekt som skapats i geometri-applikationen

Punkter, linjer och former som skapats i geometriapplikationen ar inte analytiska
objekt.

De punkter som definierar dessa objekt finns inte pa graf-planet. De objekt som
skapats har ar synliga i bade graf- och geometriapplikationerna, men de paverkas
inte av andringar pa grafernas x- och y-axlar.

Du kan inte erhalla koordinaterna for ett objekts punkter.

Du kan inte visa ekvationen for ett geometriskt objekt som skapats i geometri-
applikationen.
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1cm

68.1°

Midrka (identifiera) koordinaterna fér en punkt

Grafapplikationen kan identifiera och marka koordinaterna for en befintlig punkt
forutsatt att punkten skapades i grafapplikationen.

1. Tryck pa punkten for att valja den och tryck sedan igen for att se dess kontextmeny.

6.67 Y

Label

-10

2. Tryck pa Koordinater.

78 Applikationen Grafer




6.67 f\y

2.79,2.19 )

14

-10 1

Om du flyttar punkten till en annan plats foljer koordinaterna punkten och
uppdateras automatiskt.

Begriinsningsarea (area mellan kurvor)

Obs: For att undvika ovdntade resultat vid anvandning av den har funktionen, se till att
dokumentinstallning for “Reellt eller komplext format” &r instéllt pa Reellt..

Du kan anvdnda grafapplikationen for att fa fram arean mellan kurvorna.
Na&r du berdknar arean mellan kurvor maste varje kurva vara:
e En funktion med avseende pa x.

—eller —

e En ekvation med formen y=, inklusive y=, ekvationer definierade genom en textruta
eller en kagelsnittsmall.

Definiera begransningsarean (area mellan kurvor)
1. Oppna en ny grafsida.

2. Tryck sin och x, och sedan ENTER.

3. Tryck ®.

4. Tryck cos och x, och sedan ENTER.

| detta exempel visas nu graferna for funktionerna f1(x)=sin(x) och f2(x)=cos(x).
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6.74 Ay

f1(x)=sin(x)

10 T 10}

£2(x)=cos(x)

-6.74

5. Tryck pa Verktyg ﬁ och ga till Analysera graf -> Begridnsningsarea.

Begransningsareaverktyget visas i programmets verktygsrad. Du
uppmanas att ange de lagre och 6vre granserna.

6. Klicka pa eller dra tva punkter och definiera granserna.

£1(x)=sin(x)

. f 1~
! N
10 E 1 0

£2(x)=cos(x)

upper bound?

Omradet skuggas och areavardet pa omradet visas. Vardet ar alltid icke-negativt,
oavsett intervallens riktning.

Arbeta med skuggade omraden

Nar du andrar granserna eller omdefinierar kurvorna uppdateras skuggningen och
areavardet pa omradet.
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e For att andra den lagre eller 6vre gransen drar du i den eller skriver in nya
koordinater for den. Du kan inte flytta en grans som finns pa en skarningspunkt.
Punkten flyttas dock automatiskt nar du andrar eller manipulerar kurvorna.

* For att omdefiniera en kurva manipulerar du den antingen genom att dra i den
eller andra dess uttryck i inmatningsraden.

Obs: Om en dndpunkt ursprungligen fanns pa en skarningspunkt och de
omdefinierade funktionerna inte langre skar varandra, forsvinner skuggningen och
virdet pa omradet. Om du omdefinierar funktionen/funktionerna sa att det finns
en skarningspunkt sa visas skuggningen och areavardet pa omradet igen.

e Dukan radera eller dolja en area genom att trycka for att valja den begransade
arean och sedan trycka igen for att se snabbmenyn. Fran snabbmenyn kan
begransningsarean raderas.

e Andra firg och andra attribut genom att markera det skuggade omradet och sedan
trycka pa objektkontrolleraren.

Visa ekvationen for ett geometriskt objekt

Du kan se ekvationen for en geometrisk linje, tangent, cirkelform eller ett geometriskt
kagelsnitt forutsatt att objektet konstruerades i grafapplikationen och att det stabilt
kan konverteras till ett mallbaserat kagelsnitt.

1. Tryck pa objektet for att valja det och tryck sedan pa det igen for att visa dess

kontextmeny.
6.74 Ay
.
1
———+ 1
[ ]
Delete Equation Label i

2. Tryck pa Ekvation for att visa ekvationen som ett textobjekt.
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6.74 Ay

1-x2+41.01 x- y—0.25- p245_66- x+3.31- y+8.5=0

1

Anvdnda verktyget Calculate (Berdkna)

Berdkningsverktyget ar tillgangligt i bade graf- och geometriapplikationerna. Det later
dig utvardera ett matematiskt uttryck du har angett som ett textobjekt. Du kan
redigera ett utvarderat uttryck och sedan berdkna det igen.

Mata in uttrycket
1. Tryck Verktyg /% och g4 till Atgirder > Text.

2. Tryck pa arbetsytan for att placera textrutan och visa tangentbordet.

3. Skriv uttrycket, till exempel (1/4) 2 * 2 ,Ochtryck ENTER.

Obs: Inkludera inte variabler i uttrycket.

I

Berakning av resultatet

1. Tryck pa Verktyg /° och gé till Atgirder> Berikna.

2. Berakningsverktyget visas i verktygsfaltet och en promt ber dig valja ett uttryck for
att berdkna.

3. Tryck pa textobjektet for att berdkna uttrycket.
1

2 =
(i] 273
4
Skapa former med gester (MathDraw)

Med verktyget MathDraw kan du anvanda pekskdarmsgester for att skapa punkter,
linjer, cirklar och andra former.

e MathDraw finns tillgangligt i Geometri och Grafer.
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e Grafvy nar x-skalan och y-skalan ar identiska. Detta forhindrar att icke-cirkulara
ellipser och icke-fyrkantiga rektanglar visas som cirklar och kvadrater.

Obs: MathDraw finns inte tillgangligt i 3D-grafritning.
Aktivera MathDraw

1. Tryck pa Lagg till och sedan pa

2. Tryck pa Verktyg ﬁ
3. Tryck p& menyn Atgirder och vilj sedan MathDraw.

MathDraw-verktyget visas i applikationens verktygsrad. Du kan borja
anvanda verktyget.

Avbryta MathDraw

» Nar du har anvant klart MathDraw-verktyget trycker du pa X i verktyget.

Skapa punkter

For att skapa en markt punkt trycker du i ett 6ppet omrade.

e Om punkten ar ndra en befintlig linje, segment, strale, geometriskt kdgelsnitt
(inklusive cirklar) eller polygon, faster punkten till det objektet. Du kan ocksa
placera en punkt pa skarningspunkten for tva av dessa typer av objekt.

e Om punkten ar nara en synlig rutnatsplats i en graf- eller geometrivy faster den till

rutnatet.

Rita linjer och segment

For att skapa en linje eller ett segment trycker du pa den ursprungliga positionen och

drar sedan till slutpositionen.

e Om den ritade linjen passerar nara en befintlig punkt faster linjen till punkten.

e Om den ritade linjen borjar nara en befintlig punkt och slutar nara en annan
befintlig punkt blir det ett segment definierat av de punkterna.

e Om den ritade linjen dr nastan parallell eller vinkelrdat mot en befintlig linje,
segment eller sida pa en polygon, inriktas den till det objektet.

Obs: Standardtolerans for att upptédcka parallella/vinkelrata linjer &r 12,5 grader.

Den har toleransen kan omdefinieras med hjalp av variabeln

ti_gg_fd.angle_tol. Du kan andra toleransen i det aktuella problemet genom att i
raknarapplikationen ange den hér variabeln till ett varde mellan 0 till 45 (O=ingen

parallell/vinkelrat upptackt).
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Rita cirklar och ellipser

For att skapa en cirkel eller ellips anvander du pekskdarmen for att rita den ungefarliga
formen.

e Om den ritade formen ar tillrackligt cirkular sa skapas en cirkel.
e Om formen &r avlang skapas en ellips.

e Om den virtuella mittpunkten i den ritade formen ar nara en befintlig punkt,
centreras cirkeln eller ellipsen pa den punkten.

Rita trianglar

For att skapa en triangel ritar du en triangelliknande form.

e Om ett ritat horn ar ndra en befintlig punkt faster hérnet till punkten.

Rita rektanglar och kvadrater

For att skapa en rektangel eller kvadrat anvander du pekskdarmen for att rita
omkretsen.

e Om den ritade formen ar nastan kvadratisk sa skapas en kvadrat.

e Om den ritade formen ar avlang skapas en rektangel.

e Om mittpunkten i en kvadrat ar nara en befintlig punkt faster kvadraten till den
punkten.

Rita polygoner

For att skapa en polygon trycker du pa en grupp befintliga punkter och slutar med den
forsta punkten du tryckte pa.

Anvanda MathDraw for att skapa ekvationer

| grafvyn forsoker MathDraw kdnna igen vissa gester som funktioner for analytiska
parabler.

Obs: Standardstegsvardet for kvantifiering av parabelkoefficienter ar 1/32. Ndmnaren i
det har braket kan definieras med hjélp av variabeln ti_gg_fd.par_quant. Du kan dndra
stegvardet i det nuvarande problemet genom att ange den har variabeln till ett varde
storre eller lika med 2. Ett varde pa 2, till exempel, ger ett stegvarde pa 0,5.
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Anvdnda MathDraw foér att mata en vinkel

For att mata vinkeln mellan tva befintliga linjer anvander du pekskdrmen for att rita en
cirkelbage fran en av linjerna till den andra.

e Om skadrningspunkten mellan de tva linjerna inte finns skapas den och marks.

e Vinkeln ar inte en riktad vinkel.

Anvdnda MathDraw for att hitta en mittpunkt

For att skapa en punkt halwags mellan tva punkter trycker du pa punkt 1, punkt 2 och
sedan punkt 1 igen.

Anvinda MathDraw for att radera

For att radera objekt anvander du pekskdarmen for att dra vanster och hoger, liknande
rérelsen av att sudda pa en skrivtavla.

e Raderingsomradet ar den avgransande rektangeln av raderingsgesten.

¢ Alla punktobjekt och dess variabler i raderingsomradet tas bort.
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Klisterverktyg i Geometri och Grafer

Klisterverktyget finns tillgangligt i Geometri och Grafer
Obs: | Grafapplikationen gar du till Verktyg > Geometri.

Nér ett geometriverktyg kan vara aktivt kommer det att visa en symbol for att lasa
element, tillsammans med verktygssymbolen.

Symbol for las element

Symbol for oldst/enkelanvindning Symbol for

last/fleranvindning

L1

[]

Obs: Alla verktyg kommer att 6ppnas i forvalt eIIerﬁ oldst/enkelanvandningslage.
Symbolen kommer att visas till vanster om verktyget.

Olast/enkelanvindning Last/fleranvindning

|j| ﬁ Segment El

Forvalt lage

Alla verktyg kommer att 6ppnas i forvalt eller @ olast/enkelanviandningsldge. Detta
galler aven vid stangning av eller vaxling till ett annat verktyg.

Geometri- och Grafer-verktyg med fastfunktion
Foéljande verktyg har Halla kvar-funktion:

e Alla poster under Punkter och linjer
e Alla poster under Former

e Alla poster under Matning

e Alla poster under Konstruktion

e Alla poster under Transformation

Lasa och lasa upp verktyg

Tryck pa symbolen for olast/enkelanvandning for att Idsa ett verktyg for
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1ast/fleranvindning.

Ia
[

Obs: Verktyget befinner sig nu i I==Il |3st/fleranvandningslige.

Tryck pa X for att stanga verktyget.

- eller -

5
Tryck pa symbolen L]
olast/enkelanvandningslage.

~
Obs: Anvindaren kan ocksa vaxla mellan ﬁ_ml .
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3D-plottning

Med 3D-Grafvyn kan du skapa och utforska tredimensionella grafer.
Vad du kan géra

e Skapa och redigera 3D-funktioner pa formen z(x,y).

e Skapa och redigera 3D-plottningar i parameterform.

e Visa och gdmma valda grafer.

e Stalla in bakgrundsféarg och applicera linje- och ytfarg pa grafer.

Tools Search

Tools Search kan anvandas for att sdka alternativ och menyer. Funktionen ar tillganglig
i alla applikationer pa appen TI-Nspire™.

Varning! Tools Search kan anvandas for sokning av alternativ och menyer, men inte av
kommando namn.

Vilja 3D-grafvyn
3D-grafvyn finns tillganglig pa alla Grafsidor .

»  Tryck p& Verktyg /2 och gé till Vly > 3D grafer.

_ (1)
| zI (xy) :| 9 ||

€@  Verktygsfiltet for 3D-grafer
e Tryck pa Verktyg ﬁ for att skapa och utforska 3D-grafer.
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e Tryck pa Granskare $T+ for att andra utseendet pa en graf eller 3D-rutan.
e Tryck pd — fér att se eller redigera ett uttryck frén 3D-grafhistoriken.

e Tryck pa @ for att gdmma eller visa tangentbordet och inmatningsraden.

@  Inmatningsrad. Later dig definiera 3D-grafer. Den forinstéllda graftypen &r 3D-
funktionen som indikeras av z/(x,y)=.

Arbetsyta for 3D-grafer. Visar en 3D-box som innehaller de grafer som du
plottar. Nyp ihop eller dra ut for att zomma ytan, dra for att rotera boxen.

Plotta 3D-funktioner

1. Tryck pd Verktygi 3D-grafvyn /2 och g3 till 3D graf inmatning/Redigera > Funktion.

Tangentbordet och inmatningsraden visas.

2 (xy) = |

2. Skrivin uttrycket som definierar grafen. Du kan skriva uttrycket eller skapa det med
hjalp av uttrycksmallar.

24,2

12- cos

2 (xy) =
2

3+x2+y

3. Tryck pa ENTER for att skapa grafen och gdmma inmatningsraden och
tangentbordet. Du kan visa inmatningsraden och tangentbordet nar du vill genom
att trycka P pa verktygsfaltet i grafvyn.
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Plotta 3D-ekvationer i parameterform

1. Tryck pa Verktyg i 3D Grafvyn /2 och g3 till 3D graf inmatning/Redigera >
Parameterform.

Tangentbordet och inmatningslinjen visas.

xpl (tu) =] | |

ypl  (tu) = <Lnier expression

zpl  (tu) = <Enter expression

2. Skrivin ekvationerna som definierar grafen.

xpl o (tu)= 4+ cus(i)*sin(u)- cus(i)

ypl  (tu) = 4-sin(t)-sin(u)- sin(z)

zpl  (tu) :’ cos(u)

3. (Valfritt) Tryck pa ™" for att stalla in parametrarna for 3D-plottning tmin, tmax,

umin och umax.
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Cancel 3D Plot Parameters OK

tmin = 0.0
tmax = 2*m
umin = 0.0
umax = ™

4. Tryck pa ENTER for att plotta grafen och gbmma inmatningslinjen och
tangentbordet. Du kan visa inmatningslinjen och tangentbordet nar som helst
genom att trycka pa @ i verktygsfaltet i grafvyn.

Zooma och rotera 3D-vyn

Zoomning

> Nyp ihop eller dra ut arbetsomradet for att zomma in eller ut.
Rotera manuellt

> Dra i valfri riktning for att rotera alla objekt i 3D-grafvyn.
Rotera automatiskt

1. Tryck pa Verktyg /2 och g4 till Atgéirder > Auto rotation.

Verktyget for automatisk rotation visas och grafen roterar

kontinuerligt runt z-axeln.

2. Tryck pa X pa verktyget for att stoppa rotationen.
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Redigera en 3D-graf

1. Tryck tva ganger pa grafen eller dess etikett for att visa uttrycket pa
inmatningsraden. Alternativt kan du anvanda grafhistorikenfor att visa uttrycket.

B 21 (xy)=

2. Andra det existerande uttrycket eller skriv ett nytt uttryck pd inmatningsraden.
3. Tryck pa ENTER for att rita den redigerade grafen.

Andra utseendet hos en 3D-graf

1. Tryck pa grafen for att vélja den.

2. Tryck p& Granskare §74.

r

3D graph

Line Color e
Fill Color e
X Resolution 21 [ = [+
Y Resolution 21 (= [+
Transparency a0 [—]+]
Shading 50 [— | +]
Display Format

3. Vilj de objekt som ska dndras. Andringar tillimpas nar du viljer dem.
Visa eller gdmma en grafs etikett

1. Tryck pa grafen for att vdlja den och tryck sedan en gang till fér att visa dess
kontextmeny.
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Hide Label

-5

2. Tryck pa Gém etikett eller Visa etikett.
Visa och délja 3D-grafer
1. Tryck pa Verktygi 3D-grafvyn /2 och g4 till Atgérder > Visa/dblj.

Verktyget Visa/dolj 6ppnas och alla gdbmda objekt visas i gratt.

2. Klicka pa en graf for att vaxla mellan dold och visad.

3. Tryck pa X i verktyget for att tillampa dndringarna.

Obs: Om du endast vill visa eller dolja grafens etikett, se Visa eller gdmma en grafs
etikett.

Anpassa 3D-visningsmiljén
Andra bakgrundsfirg
1. Tryck pa 3D-boxen for att valja den.
Obs: Tryck pa Verktygf om boxen &r dold och ga till Vy -> Visa boxen.
2. Tryck pa Granskare ﬁ%’
3. Tryck pa Fyllningsfarg och valj sedan en farg for att tillampa den pa bakgrunden.
Andra 3D- projektionen
1. Tryck pa /2 och ga till Visa.

2. Tryck pa Ortogonal Projektion eller Perspektivvy.
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< Toos View

Graphing z
Plane Geometry A .y
Hide Box
Hide Axes
Fide Legend

Perspective View

£ Tools View

Graphing z
Plane Geometry
Hide Box

Hide Axes.

Hide Legend

Orihographic Projection

Visa eller dolja boxen, axlar och forklaring
1. Tryck pa Verktygf och ga till vy.
2. Tryck pa elementets namn for att visa eller délja.

Andra 3D-sidférhallandet

1. Tryck pa Verktygﬁ och ga till Omrade/Zoom -> Sidférhallande.

2. Ange varden for x-, y- och z-axlarna. Standardvardet for varje axel arl.

Andra omradet for 3D-boxen

> Tryck pa Verktygf och ga till Omrade/Zoom -> Omradesinstillningar.
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Applikationen Geometri

| applikationen Geometri kan du skapa, manipulera, mata, omvandla och animera
geometriska objekt.

Vad du kan gora

e Skapa och utforska punkter och linjer sasom linjesegment, vektorer och cirkelbagar.

e Skapa och utforska geometriska figurer sasom cirklar, ellipser, polygoner och
kagelsnitt.

e Animera alla punkter skapade som en punkt pa ett objekt eller en graf.

e Utforska transformationer av objekt, inklusive symmetri, reflektion, translation,
rotation och utvidgning.

e Skapa geometriska konstruktioner sdsom bisektriser, parallella och vinkelrata linjer,
geometriska orter och cirklar som ritas med en kompass.

e GOmma objekt eller andra dess linjefarg, linjestil eller fyllningsfarg.

e Mata langder, vinklar, omkretser, areor och lutningar.
Vad du behéver veta

Att hitta dolda objekt i graf- eller geometriapplikationerna.

Du kan dolja grafer, geometriska objekt, text, etiketter, matt och individuella
slutvarden for axlar.

For att tillfalligt visa dolda grafer eller objekt eller aterstdlla dem som visade foremal,
tryck Verktyg /2 och g3 till Atgirder >Délj/Visa. Tryck pa ett objekt fér att vixla mellan
Do6lj och Visa.

Andra utseendet hos en graf eller ett objekt
1. Tryck den graf eller det objekt som du vill dndra.
2. Tryck Granskaren {4 for att visa en lista pa objektets attribut.

r

polygon

Line Color -

Fill Color
Line Weight z 7|
Line Style :j :|

Obs: Listan pa attribut &r olika for olika typer av objekt.

3. Vilj de objekt som ska dndras. Andringar tillimpas nar du viljer dem.
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Att animera en punkt pa en graf eller ett objekt
1. Tryck pa punkten.
2. Tryck p& Granskaren b4 for att visa punktens attribut.

point on
Line Color -
! Animation Speed —— 0
Alternate Direction
Shape [ ]

3. Dra hastighetsreglaget for animering for att stalla in hastigheten och starta
animationen.

Att infoga ett bakgrundsfoto

Med verktyget Infoga foto kan du infoga ett foto som bakgrund for en graf- eller
geometrisida.

Att lagga till text till arbetsomradet for grafer eller geometri

1. Tryck Verktyg /2 och g4 till Atgirder > Text.

’ visas i applikationens verktygsrad.

2. Tryck pa textens plats.

3. Skrivin texten i rutan som visas och tryck sedan tillbaka.

0.296

Slope of a Line‘
4. For att redigera texten, tryck pa den tva ganger.
Ldgga till en geometrisida

For att komma igang med Geometri-applikationen lagger du till en geometrisida till
ett befintligt dokument.
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Tryck pa Légg till och sedan pa .
En ny geometrisida visas med verktygsfalt och arbetsyta for geometri.

£ (]

Tem

(1) Verktygsfiltet Geometri
e Tryck pa Verktyg /2 for att skapa och utforska geometriobjekt.

e Tryck pa Granskare H’+ for att andra utseendet pa ett valt objekt,
t.ex. en geometrisk figur.

e Tryck pa Grafer & Geometriinstillningar I for att dndra
installningarna som anvands av applikationerna Geometri och
Grafer.

(2] Arbetsytan i Geometri. Geometriobjekt som du skapar visas har. Dra for
att panorera arbetsytan.

Introduktion till geometriska objekt

Geometriska verktyg ar tillgangliga i bade graf- och geometriapplikationerna. Du kan
anvanda dessa verktyg for att rita och undersoka objekt som punkter, linjer och
geometriska former.

e Den grafiska vyn visar graf-arbetsomradet placerat éver geometri-arbetsomradet.
Du kan vélja, mata och dndra objekt i bada arbetsomradena.

* Vyn plangeometri visar bara de objekt som skapats i geometri-applikationen.

Objekt som skapats i graf-applikationen
Punkter, linjer och former som skapats i grafapplikationen ar analytiska objekt.

e Alla punkter som definierar dessa objekt finns pa x,y-grafplanet De objekt som
skapats har ar bara synliga i graf-applikationen. Om du dndrar axelskalan dndrar du
objektens utseende.

e Du kan visa och redigera koordinaterna for vilken punkt som helst pa ett objekt.

e Du kan visa ekvationen for en linje, tangent, cirkelform eller ett geometriskt
kagelsnitt som skapats i grafapplikationen.
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22.2 cm?

come

23.9 w*

-6.74

Cirkelbagen och polygonen skapades i geometri-applikationen. Sinusvagen och kagelsnittet
(ellipsen) skapades i grafapplikationen.

Objekt som skapats i geometri-applikationen

Punkter, linjer och former som skapats i geometriapplikationen &r inte analytiska
objekt.

¢ De punkter som definierar dessa objekt finns inte pa graf-planet. De objekt som
skapats har ar synliga i bade graf- och geometriapplikationerna, men de paverkas
inte av andringar pa grafernas x- och y-axlar.

e Dukan inte erhalla koordinaterna for ett objekts punkter.

e Du kan inte visa ekvationen for ett geometriskt objekt som skapats i geometri-
applikationen.
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Att skapa geometriska objekt
Du kan skapa objekt i bade geometri- och graf-applikationerna.
Att skapa punkter och linjer

1. Tryck Verktyg /%, véljPunkter och Linjeroch vilj typ av objekt, som t.ex.Segment. (I
Graf-applikationen, ga till Geometri > Punkter och Linjer > Segment.)

2. Tryck befintliga punkter eller platser pa arbetsomradet for att definiera objektet.
Till exempel, tryck pa tva objekt nar du skapar skarningspunkter.

Nar du skapar objektet visas ett verktyg i applikationens verktygsrad (till exempel

Segment [ ZEZZM ). For att avbryta, tryck X som finns pa verktyget.

Att skapa geometriska former
1. Tryck Verktyg /%, véljPunkter och Linjeroch vilj typ av objekt, som t.ex.Segment. (I
Graf-applikationen, ga till Geometri > Punkter och Linjer > Segment.)

2. Tryck befintliga punkter eller platser pa arbetsomradet for att definiera objektet.
Till exempel, tryck pa tva platser for att definiera mittpunkten och radien fér en
cirkel.

Nar du skapar en figur visas ett verktyg i applikationens verktygsrad (till exempel

Polygon [ZIEE ). For att radera figuren, tryck X som visas pa verktyget.
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Att mdta och transformera geometriska objekt

Mata objekt

1. Tryck pa Verktyg/>, vilj Mattoch vilj typ av matt, exempelvis Langd. (I
grafprogrammet, ga till Geometri -> Matt -> Lingd.)

2. Tryck pa det objekt du vill mata.

Mattyp Anvands for att mata...
Langd e Lingden pa ett segment, en
714 Ky cirkelbage eller vektor
.// RN e Avstdndet mellan tva
\\ punkter, mellan en punkt
13 \ och en linje eller mellan en
° punkt och en cirkel
1 e Omkretsen hos en cirkel,
= ¢ ellips, polygon, rektangel
eller triangel
e Ensidaav en triangel,
rektangel eller polygon. Du
maste trycka pa tvd punkter
for att mata en sida. Genom
att trycka pa sidan mater du
hela langden for objektet,
dvs. omkretsen.
Area Arean hos en cirkel, ellips,
674 Ay polygon, rektangel eller triangel
9
46.9 cm? “‘\‘
_»
1
-10 1
Lutning Lutningen pa en linje, strale,
segment eller vektor
'4‘
Vinkel Vinklar i intervallet 0° till 180°
(0 radianer till w radianer i
grafprogrammet)
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Mattyp Anvands for att mata...

90° ®

1.05 rad

Riktad vinkel Vinklar med riktning i omradet 0°
till 360° (0 radianer till 2rt
radianer) och fran -360° till 0° (-
2n radianer till 0 radianer).

Transformera objekt

1. Tryck pa Verktyg/%, vilj Transformationoch vilj typ av transformation, exempelvis
Symmetri. (I grafapplikationen, ga till Geometri -> Transformation -> Symmetri.)

2. Tryck pa det objekt du vill transformera.

3. Tryck pa en plats, en befintlig punkt eller annat objekt for att skapa
transformationen.

Att utforska med konstruktionsverktyg

For att lagga till en konstruktion, tryck Verktyg /2, viljKonstruktionoch vlj typ av
konstruktion, som t.ex.Parallell. (I graf-applikationen, ga till Geometri > Konstruktion >
Parallell.)

Nar en konstruktion ar under utforande kommer ett verktyg att visas i applikationens

verktygsrad (till exempel Parallell [Z2EESd)). For att avbryta, tryck X som finns pa

verktyget.

Konstruktionstyp Beskrivning

Mittpunkt Tudelar ett segment eller faststdller en
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Konstruktionstyp

Beskrivning

mittpunkt mellan tva punkter. Punkterna kan
vara pa ett enda objekt, pa olika objekt, eller
pa arbetsomradet.

Parallell linje

Skapar en parallell linje till en befintlig linje.
Den befintliga linjen kan vara en graf-axel
eller vilken sida som helst pa en triangel,
kvadrat, rektangel eller polygon.

Vinkelrat linje

Skapar en linje som &r vinkelrét till en
referenslinje. Referenslinjen kan vara en
axel, en befintlig linje, ett segment, eller en
sida av en triangel, rektangel eller polygon.

Mittpunktsnormal

T

Skapar en mittpunktsnormal pa ett segment,
eller pa en sida av en triangel, rektangel eller
polygon, eller mellan tva punkter.
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Konstruktionstyp

Beskrivning

Bisektris Skapar en bisektris. Punkterna pa vinkeln kan
vara pa befintliga objekt, eller placeringar pa
arbetsomradet.

Ort

Med detta kan du utforska rérelseomradet
for ett objekt i forhallande till ett annat
objekt nar det ar begransat av en gemensam
punkt.

Passare

Fungerar pa liknande sitt som en geometrisk
passare som anvands for att rita cirklar pa
papper.

Anvinda verktyget Calculate (Berikna)

Berakningsverktyget ar tillgangligt i bade graf- och geometriapplikationerna. Det later
dig utvardera ett matematiskt uttryck du har angett som ett textobjekt. Du kan
redigera ett utvarderat uttryck och sedan berdkna det igen.

Mata in uttrycket

1. Tryck Verktyg /2 och g4 till Atgirder > Text.

2. Tryck pa arbetsytan for att placera textrutan och visa tangentbordet.

Applikationen Geometri 105




3. Skriv uttrycket, till exempel (1/4) 2 * 2 , Ochtryck ENTER.

Obs: Inkludera inte variabler i uttrycket.

I

Berakning av resultatet

1. Tryck pa Verktyg /2 och gé till Atgirder> Berikna.

2. Berakningsverktyget visas i verktygsfaltet och en promt ber dig valja ett uttryck for
att berdkna.

3. Tryck pa textobjektet for att berdkna uttrycket.
1

2 —=
(i) 2%
4
Skapa former med gester (MathDraw)

Med verktyget MathDraw kan du anvanda pekskdarmsgester for att skapa punkter,
linjer, cirklar och andra former.

e MathDraw finns tillgangligt i Geometri och Grafer.

e Grafvy ndr x-skalan och y-skalan ar identiska. Detta forhindrar att icke-cirkulara
ellipser och icke-fyrkantiga rektanglar visas som cirklar och kvadrater.

Obs: MathDraw finns inte tillgangligt i 3D-grafritning.
Aktivera MathDraw

1. Tryck pa Lagg till och sedan pa
2. Tryck pa Verktyg ﬁ
3. Tryck p& menyn Atgirder och vilj sedan MathDraw.

MathDraw-verktyget visas i applikationens verktygsrad. Du kan borja
anvanda verktyget.

Avbryta MathDraw

» Nar du har anvant klart MathDraw-verktyget trycker du pa X i verktyget.

Skapa punkter

For att skapa en markt punkt trycker du i ett 6ppet omrade.
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Om punkten &r nadra en befintlig linje, segment, strale, geometriskt kagelsnitt
(inklusive cirklar) eller polygon, faster punkten till det objektet. Du kan ocksa
placera en punkt pa skarningspunkten for tva av dessa typer av objekt.

Om punkten ar ndra en synlig rutnatsplats i en graf- eller geometrivy faster den till
rutnatet.

Rita linjer och segment

For att skapa en linje eller ett segment trycker du pa den ursprungliga positionen och
drar sedan till slutpositionen.

Om den ritade linjen passerar nara en befintlig punkt faster linjen till punkten.

Om den ritade linjen borjar ndra en befintlig punkt och slutar ndra en annan
befintlig punkt blir det ett segment definierat av de punkterna.

Om den ritade linjen dr nastan parallell eller vinkelrat mot en befintlig linje,
segment eller sida pa en polygon, inriktas den till det objektet.

Obs: Standardtolerans for att upptacka parallella/vinkelrata linjer &r 12,5 grader.
Den har toleransen kan omdefinieras med hjalp av variabeln

ti_gg_fd.angle_tol. Du kan andra toleransen i det aktuella problemet genom att i
raknarapplikationen ange den har variabeln till ett varde mellan O till 45 (O=ingen
parallell/vinkelrat upptackt).

Rita cirklar och ellipser

For att skapa en cirkel eller ellips anvander du pekskdarmen for att rita den ungefarliga
formen.

Om den ritade formen ar tillrdckligt cirkular sa skapas en cirkel.
Om formen &r avlang skapas en ellips.

Om den virtuella mittpunkten i den ritade formen ar nara en befintlig punkt,
centreras cirkeln eller ellipsen pa den punkten.

Rita trianglar

For att skapa en triangel ritar du en triangelliknande form.

Om ett ritat horn ar ndra en befintlig punkt faster hérnet till punkten.
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Rita rektanglar och kvadrater

For att skapa en rektangel eller kvadrat anvander du pekskdarmen for att rita
omkretsen.

e Om den ritade formen ar ndstan kvadratisk sa skapas en kvadrat.
e Om den ritade formen ar avlang skapas en rektangel.

e Om mittpunkten i en kvadrat ar nara en befintlig punkt faster kvadraten till den
punkten.

Rita polygoner

For att skapa en polygon trycker du pa en grupp befintliga punkter och slutar med den
forsta punkten du tryckte pa.

Anvanda MathDraw for att skapa ekvationer

| grafvyn forsoker MathDraw kdnna igen vissa gester som funktioner for analytiska
parabler.

Obs: Standardstegsvardet for kvantifiering av parabelkoefficienter ar 1/32. Ndmnaren i
det har braket kan definieras med hjélp av variabeln ti_gg_fd.par_quant. Du kan dndra
stegvardet i det nuvarande problemet genom att ange den har variabeln till ett varde
storre eller lika med 2. Ett varde pa 2, till exempel, ger ett stegvarde pa 0,5.

Anvdnda MathDraw foér att mata en vinkel

FOr att méata vinkeln mellan tva befintliga linjer anvander du pekskdrmen for att rita en
cirkelbage fran en av linjerna till den andra.

e Om skadrningspunkten mellan de tva linjerna inte finns skapas den och marks.

e Vinkeln ar inte en riktad vinkel.
Anvidnda MathDraw for att hitta en mittpunkt

For att skapa en punkt halwags mellan tva punkter trycker du pa punkt 1, punkt 2 och
sedan punkt 1 igen.

Anvinda MathDraw for att radera

For att radera objekt anvander du pekskdarmen for att dra vanster och hoger, liknande
rorelsen av att sudda pa en skrivtavla.

e Raderingsomradet ar den avgransande rektangeln av raderingsgesten.
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¢ Alla punktobjekt och dess variabler i raderingsomradet tas bort.
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Klisterverktyg i Geometri och Grafer

Klisterverktyget finns tillgangligt i Geometri och Grafer
Obs: | Grafapplikationen gar du till Verktyg > Geometri.

Nér ett geometriverktyg kan vara aktivt kommer det att visa en symbol for att lasa
element, tillsammans med verktygssymbolen.

Symbol for las element

Symbol for oldst/enkelanvindning Symbol for

last/fleranvindning

L1

[]

Obs: Alla verktyg kommer att 6ppnas i forvalt eIIerﬁ oldst/enkelanvandningslage.
Symbolen kommer att visas till vanster om verktyget.

Olast/enkelanvindning Last/fleranvindning

|j| ﬁ Segment El

Forvalt lage

Alla verktyg kommer att 6ppnas i forvalt eller @ olast/enkelanviandningsldge. Detta
galler aven vid stangning av eller vaxling till ett annat verktyg.

Geometri- och Grafer-verktyg med fastfunktion
Foéljande verktyg har Halla kvar-funktion:

e Alla poster under Punkter och linjer
e Alla poster under Former

e Alla poster under Matning

e Alla poster under Konstruktion

e Alla poster under Transformation

Lasa och lasa upp verktyg

Tryck pa symbolen for olast/enkelanvandning for att Idsa ett verktyg for
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1ast/fleranvindning.

Ia
[

Obs: Verktyget befinner sig nu i I==Il |3st/fleranvandningslige.

Tryck pa X for att stanga verktyget.

- eller -

5
Tryck pa symbolen L]
olast/enkelanvandningslage.

~
Obs: Anvindaren kan ocksa vaxla mellan ﬁ_ml .
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Applikationen Listor & kalkylblad
Applikationen Listor & kalkylblad ar en plats dar du kan arbeta med data i tabellform.

Vad du kan géra
e Definiera en kolumn utifran innehallet i en annan kolumn.

* Arbeta med variabler som skapats i applikationerna Grafer & Geometri och
Raknare.

e Plotta tabelldata med applikationen Data & statistik.
e Generera en tabell av varden for en funktion eller en plottning.

e Utfora statistiska analyser pa datalistor.

Tools Search

Tools Search kan anvandas for att sdka alternativ och menyer. Funktionen ar tillganglig
i alla applikationer pa appen TI-Nspire™.

Varning! Tools Search kan anvandas for sokning av alternativ och menyer, men inte av
kommando namn.

Vad du behéver veta

Skriva in en cellreferens i en formel

Absoluta referenser inkluderar $-symbolen framfér kolumnbokstaven och framfor
radnumret, och refererar alltid till cellen pa en specifik plats i kalkylbladet. Relativa
referenser inkluderar endast cellens kolumnbokstav och radnummer, och beskriver var
en cell befinner sig i relation till andra celler i kalkylbladet.

1. Tryck tva ganger pa cellen och skriv in formeln.

2. Flytta till 1amplig plats i formeln och skriv in cellreferensen.

Anvind formatet for en relativ referens (B3), absolut referens (SBS2) eller
cellomrade (A1:A4).
Lanka en cell till en variabel

1. Tryck pa den cell du vill lanka till en variabel i sidan med Listor & kalkylblad och
tryck sedan pa cellen igen for att 6ppna kontextmenyn.

2. Tryck pa Lanka och tryck sedan pa variabelns namn for att infoga den i cellen.
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Linka en kolumn till en variabel

1. Klicka pa kolumnformelcellen (andra cellen uppifran raknat) i kolumnen som du vill
lanka till en variabel.

2. Ange namnet pa den listvariabel du vill lanka till och tryck sedan pa retur.

Obs: Tryck pa var pa TI-Nspire™-tangentbordet for att se en lista 6ver tillgangliga
variabler.

Légga till en sida for Listor & Kalkylblad

For att komma igang med applikationen Listor & kalkylblad, ldgg till en sida for Listor &
Kalkylblad i ett befintligt dokument.

> Tryck pd Légg till och sedan pa |=:f|.

En tom sida for Listor & Kalkylblad visas.

Rl

as| @
er O
- ®

w
]
o

Cell for kolumn- och radreferens

Cell for kolumnnamn for att definiera en kolumn som en listvariabel

(o B

Cell for kolumnformel for att generera en kolumn med data

O Celler

Arbeta med data

Generera kolumner med data

Du kan skapa en kolumn med varden baserat pa innehallet i en annan kolumn eller av
flera typer av sekventiella data.
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‘Dl squen(n+2‘n\u,{2‘3” }{ 1 }3)
oA B Q N3]
= ='xbar*2 |=a[]/2 =seqgen(n
1 1 25 172 1
2 5 25 5/2 7
3 5 25 5/2 10
4 45 25 45/2 13
5 7 25 712 16

©  Kolumnformel baserad pa en variabel

O  Kolumnformel baserad pa en annan kolumn

©  Kolumnformel som genererar en talfoljd

Skapa kolumnviarden baserade pa en annan kolumn

1.

Tryck pa kolumnformelcellen (andra cellen uppifran raknat) i den kolumn dar du vill
anvanda en formel.

Skriv in uttrycket for formeln efter likhetstecknet (=) och tryck pd ENTER.

Obs: Anvand hakparenteser ([]) efter varje kolumnbokstav som du inkluderar i
formeln.

Generera en kolumn med slumptal

Klicka pa kolumnformelcellen (andra cellen uppifran raknat) i kolumnen.

Tryck pa Verktyg A och ga till Data > Slumpméssigt > Heltal for att infoga

funktionen randint().
Applikationen infogar funktionen randint() i formelcellen.

Matain1, 6,20, och tryck sedan pa ENTER.

Obs: De nummer som anges ar endast for illustrativa syften och kommer att skapa
en kolumn med 20 slumpmassiga heltal i intervallet mellan 1 och 6.

Generera en numerisk talféljd:

1.
2.

3.

Vilj en cell i kolumnen déar du vill generera talféljden.

Tryck pa Verktyg /2 och g4 till Data > Generera talféljd.

Skriv den Formel som ska tillampas pa kolumnvardena.
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6.

Mata in eventuella startvarden som kravs for talfoljden i faltet Initiala termer och
separera dem med kommatecken.

Ange ett startvarde for den oberoende variabeln (n0), ett maximalt antal varden
som ska genereras (nMax), och stegvardet (nStep).

Obs: (Valfritt) Mata in ett maximalt varde for talfoljden i faltet Takvirde.

Tryck pa OK.

Plotta data i kalkylblad

Skapa ett spridningsdiagram med Snabbdiagram

1.

Namnge bada kolumnerna for att ange dem som listor och vélj sedan bada
kolumnerna.

Tryck pa Verktyg 2 och ga sedan till Data > Snabbgraf.

En Data & Statistik-applikation laggs till sidan med plottade data.

Skapa ett sammanfattningsdiagram

Obs: | det har exemplet skapar du en sammanfattningstabell fran rddata och anvander
sedan tabellen for att generera ett sammanfattningsdiagram.

Skapa en lista med kategoriidentifierare. | det har exemplet doper du listan till
"farg” och anger strangar for 6gonfarg.

Skapa sammanfattningslistan. | det har exemplet doper du listan till “antal” och
anger totalt antal for varje 6gonfarg.

Vilj en av listorna.
Tryck pa Verktyg /2 och gé till Data >Sammanfattningsam.
Andra listorna fér X-lista och sammanfattande lista vid behov.

| faltet Display pa valjer du hur sammanfattningsdiagrammet i applikationen Data
&statistik ska visas och tryck sedan pa OK.

Infanga data fran Grafer eller Geometri

Rensa de kolumner som du planerar att anvanda for infangade data.
Se till att alla datavdarden som du vill infanga ar lankade till variabelnamn.

Klicka pa kolumnformelcellen (andra cellen uppifran raknat) i den kolumn dar du
vill fanga in vardena.
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4. Tryck pa Verktyg A och ga till Data > Datainfangning > Automatisk.
Ett infangningsuttryck infogas.
5. Ersatt bokstaverna "var” med namnet pa den variabel som skall infangas.

Obs: Du kan dven valja variabelnamnet fran variabelmenyn genom att trycka pa
var, och sedan trycka pa den 6nskade variabeln.

Anvidnda tabelldata for statistisk analys

Verktyg i menyn Statistik ger tillgang till guider som hjalper dig att utféra statistiska
analyser av data i tabellkolumner. Du anger platsen for data och applikationen Listor &
Kalkylblad lagrar resultaten i tva kolumner: en for resultatnamnen och en for
motsvarande varden.

Cance 2Test K

Alternate Hyp: Ha: i # o

1st Result Column: b

Draw snater @) |

Statistiska berédikningar och resultat

Du kan utfora statistiska berdkningar for att analysera data.
Utféra en statistisk berdkning
Obs: Foljande exempel anpassar den linjara regressionsmodellen y=mx+b till tva listor.

1. Klicka pa kolumnformelcellen (andra cellen ovanifran raknat) i kolumn A.

2. Tryck pa Verktyg 2 och ga till Statistisk > Stat.berikningar> Linjir regression
(mx+b) for att vdlja regressionsmodellen.

3. Tryckpa ~ bredvid Y-listrutan for att visa en namngiven lista. Tryck pa namnet for
listani Y-listan.

4. For att lagra regressionsekvationen i en angiven variabel ersatter du Spara RegEqn i
med namnet pa variabeln.

5. Tryck pa rutan 1:a resultatkolumnen och skriv ¢ [] som kolumnbokstav for den
forsta resultatkolumnen.

6. Tryck pa OK.
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|Dl| "Linear Regression (mx+b)"

e|A B ylist c D t
= =LinRegM

1 55 11 | Title Linear Re..|
2 23 20|RegEqn  |m*x+b

3 78 8&/m -0.073313
4 15 10 b 16.231

5 63 15 0.170525
6 r -0.412947
7 Resid {-1.1988...

Obs: Resultaten ar lankade till dina kalldata.
Lagra statistiska resultat

Listor & Kalkylblad lagrar statistiska resultat med ett variabelgruppnamn med formatet
stat.nnn, dar nnn ar resultatnamnet (till exempel stat.RegEqn och stat.Resid). Om du
vill anvdnda en anpassad variabelgrupp i stallet for standardnamnet kan du redigera
formeln i kolumnformelcellen. Du kan anvanda féljande formel for att lagra resultaten
i variabelgruppen MinstatB.

=LinRegMx (a[] ,b[],1 ): CopyVar Stat., MinstatB.

Du kan senare visa resultaten genom att mata in foéljande uttryck i applikationen
Raknare eller i en annan kolumn i applikationen Listor & Kalkylblad:

MiystatsB.resultat
Férdelningar
Berdkna fordelningar

Exempel: Berdkna en fordelning for att passa fordelningsmodellen Normal Pdf.

1. Ange x-vardena i kolumn A.

2. Markera den 6versta cellen i kolumn A och ange ett namn, exempelvis DD1 for x-
vardena.

3. Klicka pa kolumnformelcellen (andra cellen ovanifran raknat) i kolumn B.

4. Klicka pa Verktyg/9 och ga till Statistik > Férdelningar > Normal Pdf.

Dialogrutan Normal Pdf 6ppnas och visar falt for att skriva in eller ange
argumenten for berdkningen.

5. Klicka pa varje falt och ange:.
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- X-vdrde: FOr att anvanda listan du definierade i steg 2, tryck pa pilen och valj
listnamn.

- Maedelvérde (p): Skrivin vardet eller valj en variabel fér medelvérdet.

- Standardawvikelse (c): Skriv in vardet eller valj en variabel for
standardawvikelsen.

6. (Alternativt) Klicka pa kryssrutan Rita for att se férdelningen plottad i Data &
statistik.

Obs: Ritfunktionen ar inte tillganglig for alla férdelningar.
7. Tryck pa OK.

Listor & Kalkylblad fyller kolumn B med resultatet. Resultaten plottas i Data &
Statistik.

‘Hl —normpd{'dd1,0,1) ‘
# |Add1 B c D
|=normpdf('dd1,0,1)
0.000001 ndmPd(x,0, 1)
0.241971
6.07588€-9
0.000134 0.301
0.000001 o
0.053991 g
0.241971 °

= N|ulalo|=u

Obs: Resultaten ar lankade till dina kalldata. Du kan till exempel dndra ett varde i
kolumn A, varpa resultatet uppdateras automatiskt.

Fordelningsfunktioner som stods

Foljande fordelningar ar tillgdngliga fran applikationen Listor & Kalkylblad. Mer
information om dessa funktioner kan du se i referensguiden fér TINspire™.

e For att erhalla ett enda fordelningsresultat baserat pa ett enskilt varde matar du in
funktionen i en enskild cell.
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e Foratt erhalla en lista 6ver fordelningsresultat baserat pa en lista 6ver varden
matar du in funktionen i en kolumnformelcell. | detta fall specificerar du en lista
(kolumn) som innehaller vardena. For varje varde pa listan ger fordelningen ett
motsvarande resultat.

Obs: For fordelningsfunktioner som stoder ritfunktionen (normPDF, t PDF, 2 Pdf och
F pdf) ar alternativet endast tillgidngligt om férdelningsfunktionen matas ini en
formelcell.

Normal Pdf (normPdf)

Berdknar vardet hos tathetsfunktionen (pdf) for normalférdelningen vid ett specificerat
x-varde. De forinstallda vardena dr medelvarde n=0 och standardawvikelse 6=1.
Tathetsfunktionen (pdf) ar:

- (x- gf

1
e 20 >0

2

flx) =

o]

Denna férdelning anvands for att bestamma sannolikheten for forekomsten av ett visst
varde i en normalférdelning. Ritfunktionen ar tillgdnglig nar Normal PDF aktiveras fran
en formelcell.

Né&r du anvander fordelningar fran formelcellen maste du valja en giltig lista i listrutan
for att undvika ovantade resultat. Om du hdmtar den fran en cell maste du ange ett tal
for x-vardet. Férdelningen ger sannolikheten for att det varde som du angett kommer
att intraffa.

Normal Cdf (normCdf)

Beriknar sannolikheten vid en normalférdelning mellan Nedre gréns och Ovre grdns
for det specificerade medelvardet p (forinstalining = 0) och standardawvikelsen o
(forinstallning = 1). Du kan klicka pa kryssrutan Rita (Skugga omrade) for att skugga
omradet mellan den nedre och den évre griansen. Om de initiala virdena fér lowBound
och upBoundandras uppdateras fordelningen automatiskt.

Denna férdelning kan anvandas for att bestimma sannolikheten for forekomsten av ett
varde mellan den nedre och den 6vre gransen i normalfordelningen. Det ar ekvivalent
med att soka arean under den angivna normalférdelningskurvan mellan granslinjerna.

Invers normal (invNorm)

Berdknar vardet av fordelningsfunktionen (kumulativa normalférdelningen) for en given
area under normalférdelningskurvan, specificerad av medelvardet p och
standardawikelsen c.
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Denna fordelning kan anvdandas for att bestamma x-vardet pa data i omradet O till x<1
nar percentilen ar kand.

t Pdf (tPdf)

Berdknar tathetsfunktionen (pdf) for t-férdelning vid ett specificerat x-varde. df
(frihetsgrader) maste vara >0. Tathetsfunktionen (pdf) ar:

i = L@ 2] @ g
i T(df/2) Judf

Denna fordelning kan anvandas for att bestimma sannolikheten for férekomsten av ett
varde nar populationens standardawvikelse ar okdand och urvalet ar litet. Ritfunktionen
ar tillganglig nar t Pdf aktiveras fran en formelcell.

t Cdf (tCdf)

Beraknar sannolikheten for Student-t-fordelning mellan nedre gréinsen och dvre
grdnsen for specificerade df (frihetsgrader). Du kan klicka i kryssrutan Rita (Skugga
omrade) for att skugga omradet mellan granslinjerna. Om de initiala virdena fér
Nedre grdns och Ovre grdns uppdateras fordelningen automatiskt.

Denna férdelning kan anvandas for att bestimma sannolikheten for forekomsten av ett
varde inom ett intervall definierat av den nedre och den Gvre gransen for en
normalférdelad population nar populationens standardavvikelse ar okand.

invers t (invt)

Berdknar invers kumulativ sannolikhetsfunktion fér t-férdelning specificerad av
frihetsgrader (df) for en given area under kurvan.

Denna fordelning kan anvdandas for att bestdamma sannolikheten for en férekomst av
data i omradet 0 till x<1. Denna funktion anvdnds nar populationens medelvarde
och/eller populationens standardawvikelse &r okdnd(a).

%2 paf (42 Paf())

Berdknar tathetsfunktionen (pdf) for xz-fbrdelning (chi-kvadrat) vid ett specificerat x-
varde. df (frihetsgrader) maste vara ett heltal >0. Tathetsfunktionen (pdf) ar:

1

A df/2-1 2
T(df/2) ) .

fx) = xz0

(1/2)

Denna fordelning kan anvdandas for att bestdmma sannolikheten for forekomsten av ett
givet varde fran en population med en x2 -férdelning. Ritfunktionen ar tillganglig nar
Xz Pdf aktiveras fran en formelcell.
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12 cdf (2 caf))

Berdknar sannolikheten for Xz-f('jrdelningen (chi-kvadrat) mellan Nedre grdns och
Ovre grdns for specificerade df (frihetsgrader). Du kan klicka pa kryssrutan Rita
(Skugga omrade) for att skugga omradet mellan den nedre och den 6vre gransen. Om
de initiala vardena for lowBound och upBound andras uppdateras férdelningen
automatiskt.

Denna férdelning kan anvandas for att bestamma sannolikheten for forekomsten av ett
varde inom givna granser hos en population med en Xz -fordelning.

F Pdf (F Pdf())

Beraknar tathetsfunktionen (pdf) fér F-fordelningen vid ett specificerat x-virde.
Tdljare df (frinetsgrader) och ndmnare df maste vara heltal >0. Tathetsfunktionen
(pdf) ar:

- _ )
flx) = MLEJ” Pt ](l+nx/a’) (n+d) ‘x>0
T(n/2)T(d2)\d

Dar n = téljare, frihetsgrader
d = ndmnare, frihetsgrader

Denna fordelning kan anvandas for att bestdmma sannolikheten for att tva urval har
samma varians. Ritfunktionen &r tillganglig nar I Pdf aktiveras fran en formelcell.

F cdf (F cdff()

Beriknar sannolikheten for F-férdelning mellan Nedre gréns och Ovre gréns for
specificerade dfNumer (frihetsgrader) och dfDenom. Du kan klicka pa kryssrutan Rita
(Skugga omrade) for att skugga omradet mellan den nedre och den évre gransen. Om
de initiala vardena for lowBound och upBound andras uppdateras férdelningen
automatiskt.

Denna férdelning kan anvandas for att bestimma sannolikheten for att en enstaka
observation faller inom omradet mellan den nedre gransen och den dvre gransen.

Binomial Pdf (binomPdf{())

Berdknar en sannolikhet vid x for den diskreta binomialférdelningen med specificerad
numtrials (antal fors6k) och sannolikhet for att lyckas (p) vid varje forsok. Parametern
x kan vara ett heltal eller en lista 6ver heltal. 0<p<1 maste vara sann. numtrials maste
vara ett heltal >0. Om du inte specificerar x erhaller du en lista pa sannolikheter fran 0
till numtrials. Tathetsfunktionen (pdf) ar:

fix) = LzJpx(l—p)ﬁ_x,t =0,1,..n
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dar n = antal forsok

Denna fordelning kan anvandas for att bestamma sannolikheten for att
lyckas/misslyckas vid n forsok. Du kan exempelvis anvanda denna férdelning for att
forutspa sannolikheten for att fa tre krona vid fem forsok nar du singlar slant.

Binomial Cdf (binomCdfi())

Berdknar en kumulativ sannolikhet for den diskreta binomialférdelningen med n antal
forsok och sannolikheten p for att lyckas vid varje forsok.

Denna fordelning kan anvdandas for att bestdmma sannolikheten for att lyckas vid ett
forsok innan alla forsok har gjorts. Om exempelvis krona betyder att lyckas och du
singlar slant 10 ganger kan denna fordelning berdkna sannolikheten for att fa krona
(lyckas) minst en gang av de 10 kasten.

Invers binomialinvBinom())

Baserat pa antalet forsok (NumTrials) och sannolikheten for 6nskat utfall av varje
forsek (Prob) ger denna funktion det minimala antalet lyckade utfall, &, sa att
vardet,k, ar storre &n eller lika med den givna kumulativa sannolikheten
(CumulativeProb).

Denna fordelning kan anvdndas for att faststdlla den évre gransen for binomial cdf-
indata. Om du exempelvis kastar slant 10 ganger och du vill att sannolikheten for att fa
minst x utfall med krona ska vara hogre an 75 %, berdknar funktionen hur stort x ska
vara.

Inverterat binomial med héinsyn till N (invBinomN())

Baserat pa sannolikheten for att varje forsok (Prob) far énskat utfall och antalet
lyckade forsok (NumSuccess) berdknar funktionen det minsta antalet férsok, N, sa att
vardet N ar mindre eller lika med given kumulativ sannolikhet (CumulativeProb).

Fordelningen kan anvandas for att faststalla antalet forsok for binomial cdf. Om du
exempelvis kastar slant flera ganger och du vill att antalet utfall med krona med 25 %
sannolikhet ska vara hogst 6 kan funktionen anvandas for att bestadmma hur manga
ganger slanten ska kastas.

Poisson Pdf (poissPdf())

Berdknar en sannolikhet vid x for den diskreta Poisson-férdelningen med det
specificerade medelvdrdet 1, vilket maste vara ett reellt tal >0. x kan vara ett heltal
eller en lista pa heltal. Tathetsfunktionen (pdf) ar:

flx) = e "u/xlx = 0,1.2,...
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Denna férdelning kan anvandas for att bestamma sannolikheten for att lyckas ett visst
antal ganger innan en férsoksomgang borjar. Du kan till exempel anvanda denna
berakning for att forutspa hur manga ganger resultatet skulle bli krona om du singlar
slant atta ganger.

Poisson Cdf (poissCdf())

Beraknar en kumulativ sannolikhet for den diskreta Poisson-fordelningen med det
specificerade medelvardet X.

Denna férdelning kan anvandas for att bestimma sannolikheten for att lyckas ett visst
antal ganger mellan den 6vre och den nedre grinsen under en forséksomgang. Du kan
till exempel anvianda denna berakning nar du singlar slant for att férutspa hur méanga
ganger resultatet blir "krona" mellan kast nummer 3 och 8.

Geometrisk Pdf (geomPdf())

Berdknar en sannolikhet vid x, vid vilket forsok i forsoksomgangen som man lyckas
forsta gangen, for den diskreta geometriska fordelningen med den specificerade
sannolikheten p for att lyckas. 0<p<1 maste vara sann. xkan vara ett heltal eller en
lista 6ver heltal. Tathetsfunktionen (pdf) ar:

fio) = p1-p) ta =12,

Denna fordelning kan anvandas for att bestimma det mest sannolika antalet forsok
som krdvs innan forsoket lyckas. Du kan till exempel anvanda denna berakning for att
forutspa hur manga ganger ett mynt maste singlas innan resultatet blir krona.

Geometrisk Cdf (geomCdf{())

Beriknar en kumulativ geometrisk sannolikhet frdn Nedre gréns till Ovre grins med
den specificerade sannolikheten p for att lyckas.

Denna férdelning kan anvandas for att bestimma sannolikheten for det forsta lyckade
forsoket under forsok 1 till och med n. Du kan exempelvis anvdanda denna berdkning for
att bestamma sannolikheten for att resultatet blir krona vid forsok #1, #2, #3, ..., #n.
Arbeta med tabeller

Du kan dndra tabeller 6ver plottningar med hjalp av verktygen pa menyn Tabell.

> For att ta bort en kolumn fran tabellen, markera en cell och tryck sedan pa Verktyg
/2 och ga till Tabell > Ta bort kolumn.

>  Tryck pa pilen i rullgardinsmenyn i den 6versta cellen i en kolumn for att visa en
lista 6ver plottningar. Valj en tom kolumn (om du inte ersatter varden som redan
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visats) och tryck sedan pa en funktion i listan for att lagga till dess varden i
kolumnen.

» Tryck pa formelcellen och redigera uttrycket for att d&ndra uttrycket som definerar
en plottning.

Manuell Datainfangning

Du kan anvdnda applikationen Listor och kalkylblad for att infanga information om
objekt i TI-Nspire™-appar for iPad®. Till exempel kan du spara dndringar av en punkts
lage i ett diagram i applikationen Grafer och geometri.

Mojligheten att fanga in data manuellt &r inte begransat till Grafer och geometri.
Denna funktion skulle kunna fungera for en annan applikation i samma problem

Infanga data manuellt

1. Tryck pa kolumnformelcellen (andra cellen uppifran rdaknat) i den kolumn déar du vill
infanga vardena.

Obs: Infangade varden ersatter vardena i kolumnen.
2. Tryck pa Verktvgﬁ och ga till Data > Datainfangning >Manuelit.

Ett infangningsuttryck infogas i kolumnformelcellen med "var" som platshallare for
namnet pa den variabel som du infangar.

£ i v ®
H :z-upmmﬁzmi[)) |
@A B c D £ F & H J

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

1

12

13

14

15
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3. Ersatt bokstdaverna “var’” med namnet pa variabeln som skall infangas fran Grafer
och geometri. Skriv till exempel a, eller for att visa en lista over tillgangliga
variabler trycker du pa var pa TI-Nspire™-tangentbordet.

Variables

3 B A

%1, num

01, var

=
©

O {88  sin cos ot & |0 % 71E 9 T TE
DEEEEEEE | R
=IF P IR EN | | [ L

Al =capture{a,0)

Obs: Argumentet “0” talar om for Listor och kalkylblad att du vill trigga varje
infangning manuellt.

4. Tryck pa Enter.

5. Fran applikationen Grafer och geometri flyttar du punkten till en annan plats dar
punktens x-koordinat lagras i en variabel (q, i det hdr exemplet) som det hdnvisas
till i uttrycket for datainfangning.

VRN | = @

6.67 2y

®(-5.19,2.33)
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6. Tryck pa .

Det aktuella a-vardet lagras i applikationen Listor och kalkylblad som &r
konfigurerad for att fanga variabeln a.

VNI |

2]

® A B c D E F G H

= | =capture(]
-5.1962

Se Anvénda variabler f6r mer information om att lagga till och anvanda variabler.
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Applikationen Data & Statistik

Applikationen Data & Statistik gor att larare och elever kan skapa grafiska
presentationer och analysera data som lagras i listor. Att definiera (eller namnge)
datauppsattningar med applikationen Listor & Kalkylblad &r startpunkten for att plotta
och analysera data.

Vad du kan géra

e Arbeta med datauppsattningar i olika typer av diagram.

e Arbeta med datauppsattningar i kategoriform i olika typer av diagram.

e Manipulera variabler for att utforska och askadliggéra relationer mellan data.
e Utforska statistiska central- och spridningsmatt.

* Anpassa funktioner efter data.

e Skapa regressionslinjer for spridningsdiagram.

e Plotta hypotestester och resultat (z- och t-tester) baserat pd sammanfattande
statistiska definitioner eller data.

Tools Search

Tools Search kan anvandas for att soka alternativ och menyer. Funktionen ar tillganglig
i alla applikationer pa appen TI-Nspire™.

Varning! Tools Search kan anvandas for sékning av alternativ och menyer, men inte av
kommando namn.

Vad du behéver veta

Plotta variabler
e Listor skapade i Listor & Kalkylblad kan kommas at som en variabel.
e Variabler maste namnges innan de kan anvdndas i Data & Statistik.

e Tryckifaltet Lagg till variabel i mitten pa x-axeln eller y-axeln for att vilja ett
definierat variabelamn.

e Den forinstallda diagramtypen for en variabel ar ett punktdiagram. Datapunkterna i
det forinstallda case-diagrammet omplaceras for att representera elementen for
den valda variabeln.

e Den forinstallda diagramtypen for tva variabler ar ett spridningsdiagram.
Datapunkterna andras for att representera elementen i bada variablerna som ett
spridningsdiagram.
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Skala om axlarna

Dra ihop eller dra ut antingen den horisontella eller den vertikala axeln for att dndra
dess skala.

- ELLER -
Dra en av axlarna for att flytta axeln utan att dndra dess skala.

For att aterstélla ursprunglig storlek och position for plottade data trycker du pa
Verktyg > Fénster/Zoom > Zooma data.

Plotta ett virde

Nar du plottar ett varde i ett befintligt diagram visas det som en vertikal linje pa
arbetsytan. Du kan plotta ett enskilt tal eller alla uttryck som utvarderas till ett tal. Om
vardet ar beroende av datat aterspeglar linjen dndringar som gors nar du drar en punkt
eller gor andringar i applikationen Listor & Kalkylblad. Det plottade vardet maste ligga
inom axelomradet.

For att plotta ett varde:

1. Tryck pa Verktyg f ga till Analysera, och tryck sedan pa Plotta virde.

2. Skrivin det varde som du vill plotta och tryck pa ENTER.

Plotta en funktion

Anvand Plotta funktion for att plotta en funktion for jamforelse med en befintlig
plottning. Att plotta en funktion:

1. Skapa eller 6ppna ett problem som innehaller variabler som plottats i en arbetsyta
fran Data & Statistik. Kontrollera att arbetsytan innehaller bade en horisontell och
en vertikal axel.

2. Tryck pa Verktyg ﬁ, ga till Analysera och tryck sedan pa Plotta funktion.

3. Skrivin funktionen i inmatningsfaltet och tryck pa retur.

Obs: Du kan byta namn pa funktionen genom att skriva 6ver f1(x): med ett annat namn.

Lédgga till en sida for Data & Statistik

For att komma igang med applikationen Data & Statistik lagger du till en Data &

Statistik-sida till ett existerande dokument som innehaller en sida for Listor &
Kalkylblad.
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1. Tryck pa Lagg till och sedan pa m

Data & Statistik-sidan visar det forinstéllda case-diagrammet.

it

Caption: color

Tap to add variable

2. Tryck pa "lagg till variabel"-regionen pa varje axel for att se definierade variabler.

Variables
{=} class
{=} handspan
{=} height

{"'} shoesize

3. Tryck pa variabelnamnet for att ldgga till den till den valda axeln for att skapa ett

punktdiagram (frekvensdiagam).

Arbeta med plottningar

Punktdiagram

e Punktdiagram, representerar numeriska
envariabeldata.

e Punktdiagram ar den forinstallda diagramtypen for
numeriska data.
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Ladagram

Histogram

| ‘

En punkt representerar ett varde i listan.

Varje punkt visas pa axeln pa en plats som motsvarar
vardet.

Ladagram anvands for att plotta numeriska
envariabeldata i en modifierad "lada".

"Morrhar" stracker sig fran varje anda av ladan.

Ladagram kan anvédndas for att jamfora tva eller flera
uppsattningar av data som anvander samma skala.

Ett histogram plottar envariabeldata och askadliggor
fordelningen av data.

Antalet staplar som visas beror pa antalet datapunkter
och fordelningen av dessa datapunkter.

Ett varde i kanten av en stapel raknas till stapeln till
hoger.

Normalfordelningsplottningar

Spridningsdiagram

En normalférdelningsplot visar en uppsattning av data mot
motsvarande kvartil (z) for en standardiserad
normalférdelning.

Ett spridningsdiagram visar relationen mellan tva
uppsattningar av numeriska data.

Du kan dven plotta ett spridningsdiagram genom att
anvanda verktyget Snabbgraf i applikationen Listor &
Kalkylblad.
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XY-linjediagram

e Ett XY-linjediagram ar ett spridningsdiagram i vilket
datapunkterna plottas och férbinds i den ordning de
forekommer i de tva variablerna.

e Ett XY-linjediagram askadliggor relationen mellan tva
datauppsattningar.

e Den vinstra datakolumnen aterges pa den horisontella
axeln.

Utforska och analysera plottade data

e Draien punkt for att flytta den. Nar du flyttar en punkt andras de varden som
associeras med den i arbetsytan och i listan Gver variabler.

e Foratt andra en variabel pa en axel trycker du pa omradet Ligg till variabel och
anger sedan ett annat variabelnamn.

e | Verktygsmenyn ﬁ:

Tryck pa Diagramtyp for att vdlja en annan av de tillgangliga diagramtyperna.

Tryck pa Diagramegenskaper for att rensa alla variabler eller for att andra
egenskaper, som att lagga till och ta bort X- och Y -variabler, lagga till en
sammanfattande lista eller att forcera ett X i kategoriform.

Tryck p3 Atgarder for att infoga text eller skjutreglage. Du kan dven markera
alla punker i diagrammet.

Tryck pa Analysera for att vélja analysalternativ sasom att lagga till en rorlig
linje, plotta ett varde eller en funktion, eller att aktivera verktyget Spara graf.

Arbeta med diagram

Punktdiagram

e Punktdiagrammet ar den forinstallda diagramtypen for
data i kategoriform.

e Nar en variabel plottas representeras vardet i varje cell
| I av en punkt.

e Punkterna staplas vid punkten pa axeln som motsvarar
cellens varde.
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Stapeldiagram

e Stapeldiagram visar data i kategoriform.

e Langden pa en stapel representerar antalet
forekomster i den aktuella kategorin.

Cirkeldiagram

Ett cirkeldiagram representerar data i kategoriform i en rund

layout och anvander ett segment for varje kategori dar
areorna ar proportionella mot de olika kategoriernas varden.

Utforska och analysera plottade data i ett diagram

e Dra en punkt for att flytta den. Nar du flyttar en punkt dndras de varden som
associeras med den i arbetsytan och i listan Gver variabler.

e | Verktygsmenyn ﬁ:

- Tryck pa Diagramtyp for att vdlja en annan av de tillgdngliga diagramtyperna.

- Tryck pa Diagramegenskaper for att rensa alla variabler eller for att andra
egenskaper, som att lagga till och ta bort X- och Y-variabler, lagga till en
sammanfattande lista eller att forcera ett X i kategoriform.

- Tryck pa Atgarder for att infoga text eller skjutreglage. Du kan dven markera
alla punker i diagrammet.

- Tryck pa Analysera for att vilja tillampliga analysval sasom att lagga till en
rorlig linje, plotta ett varde eller en funktion eller aktivera verktyget
Grafsparning.

Fiirgldgga plottningar och diagram
1. Tryck pa ett diagram eller en plottning for att vdlja det.
Obs: For att markera alla punkter i en plottning trycker du Verktyg > Atgirder > Vilj

alla punkter.

Tryck pa Granskare $?+ och tryck sedan pa Fyllningsfirg.
Tryck pa en farg for att valja den.
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Applikationen Anteckningar
Appikationen Anteckningar later dig skapa och dela dokument.

Vad du kan géra
e Skapa studieanteckningar for forbattrat larande och genomgang infor prov.

¢ Dela ett dokument fran Anteckningar med andra och anvand
textformateringsfunktioner sa att olika personers kommentarar visas i olika farger
eller typsnitt.

e Skapa och gora berdkningar pa matematiska uttryck.

e Skapa korrekt formaterade kemiska formler och reaktionsformler.

Tools Search

Tools Search kan anvandas for att soka alternativ och menyer. Funktionen ar tillganglig
i alla applikationer pa appen TI-Nspire™.

Varning! Tools Search kan anvandas for sokning av alternativ och menyer, men inte av
kommando namn.

Vad du behéver veta
Avaktivera ett valt uttryck eller en ruta

Obs: Du kan dven aktivera och deaktivera valda uttryck eller rutor genom att valja
Verktyg f> Atgirders > Aktivera (Deaktivera) alla.

1. Tryck pa det uttryck eller den ruta du vill vdlja och tryck sedan en gang till.
2. Tryck pa Vilj.

i | 4586 (5+3)

Den valda texten eller dokumentet namast markoren markeras och handtagen
aktiveras.
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] | 45 S-H- (5+3)

m

Dra i handtagen for att markera uttrycket, matterutan eller kemirutan som du vill
vidlja.
Tryck pa Verktyg /2 och g4 till Atgérder.

Tryck pa Deaktivera val.

Aktivera ett valt objekt

Eal A

5.

Tryck pa uttrycket eller rutan som du vill valja.

Tryck pa Vilj.

Dra i handtagen for att valja den del av uttrycket eller texten som du vill aktivera.
Tryck pa Verktyg /2 och g4 till Atgérder.

Tryck pa Aktivera val.

Formatera text i Anteckningar

1.

3.

Tryck pa den text du vill formatera och tryck sedan pa den igen for att 6ppna
kontextmenyn.

Oppna kontextmenyn och tryck sedan pa Vilj.

Dra i handtagen for att valja ytterligare text eller tryck pa Vilj alla for att valja all
text.

Tryck pa Granskare H’+
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Text

Font TI-Nspire Sans
Size 1pt [ — [+ ]
Style B B
Color -

Fill Color ( ]

4. Vilj den formatering du vill tillimpa. Andringar tillimpas nar du viljer dem.

e
select the Fexll.you want to format

Infoga kommentarer, figurer och berékningar

Infoga kommentarer

Du kan infoga kommentarer fran Larare eller Granskare i applikationen Anteckningar
Kommentarer ar |4tta att skilja fran den ursprungliga texten.

1. Trycki arbetsomradet Anteckningar dar du vill infoga en kommentar.
2. Tryck pa Verktyg / och ga till Infoga.
3. Tryck pa Kommentar.

4. Tryck pa Larare eller Granskare for att vdlja kommentarstyp.

»approxFraction()
[Teacher: | 1

5. Ange kommentarstexten i kommentarsrutan.

Kommentarstexten visas i fetstil .
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6. Markera texten och tryck pa Granskare 494 vid behov fér att tillampa formateringen
av en kommentarstext.

Infoga symboler for geometriska former

Du kan anvanda symboler for geometriska figurer for att beteckna den markerade
texten som geometriska objekt, t.ex. en vinkel, cirkel eller ett linjesegment.

1. Tryck pa arbetsytan dar du vill infoga figuren eller valj den text du till beteckna som
en figur.

2. Tryck pa Verktyg A och ga till Infoga.
3. Tryck pa Form.
( Insert Shape

Angle

Triangle

Circle

Line

Segment

Ray

Vector

4. Tryck pa figurens namn (som segment eller strale) for att infoga det fére det valda
objektet.

ABC

or

ABC

Infoga berdkningar

1. Tryck pa arbetsytan i Anteckningar dar du vill placera markoren for att infoga det
matematiska uttrycket.
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3.

Tryck pa Verktyg A2 och ga till Berdkningar.

N

[ £ Tools Calculations
Define Variables
Number
Algebra
Calculus
Probability
Statistics
Matrix & Vector

Finance

Tryck pa den berdkningstyp du vill infoga och tryck sedan pa funktionsnamnet for
att infoga uttrycket.

Arbeta med rutor for matematiska uttryck

Infoga ruta for matematiska uttryck

1.

Tryck pa arbetsytan i Anteckningar for att placera markoren dar du vill infoga
matematikrutan.

Tryck pa Verktyg A och ga till Infoga.

Tryck pa Matematikruta. Om du anvinder ett externt tangentbord,tryck pa >+ M.

Mata in uttrycket i matematikrutan. Du kan dven infoga en funktion, ett
kommando, en symbol eller en uttrycksmall genom att trycka pa Verktyd:]] for a

fa tillgang till Katalogen, Symboler, Matematiska operatorer och Bibliotek.

Tryck pa ENTER for att evaluera uttrycket.

tt
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Omvandla valda objekt till rutor f6r matematiska uttryck

1. Markera texten eller kombinationen av text och befintliga matematikrutor som du
vill evaluera.

ordinary text

ﬁswﬁ*ﬁﬂ)d’

2. Tryck pa Verktyg / och ga till Infoga.

n |

I'< Tools Insert
Math Box
Chem Box
Shape

Comment

3. Tryck pa Konvertera till matematikruta.

Infoga kemiska reaktionsformler

Med rutor for kemiska reaktionsformler(kemirutor) ar det enkelt att skriva in kemiska
reaktionsformler sdsom:

CH‘1 + 202 - CO2 + 2H20. Ekvationer i en kemiruta kan inte utvarderas eller
balanseras.

Ange en kemisk ekvation
1. Stall markoren dar du vill ha reaktionsformeln.
2. Tryck pa Verktyg /2 och gé till Infoga.
3. Tryck pa Kemiruta.
En tom ruta for en kemisk reaktionsformel laggs till sidan.

4. Skrivin formeln i rutan. Om du till exempel vill ange svavelsyra skriver du h2s04,
med o:et som stor bokstav.

5. Tryck utanfor rutan for att ldmna kemirutan.
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Anvénda Matematikoperationer

Operationerna ar tillgangliga for sidor i Anteckningar och Réknare.

N&r snabbmenyn for ett valt uttryck eller en ekvation visas, kan menyn innehalla
undermenyn Matematikoperationer med tillgangliga operationer. Varje operation kan
fraga efter erforderliga parametrar.

Vilka operationer som visas beror pa:

e Typ av uttryck eller relation.

e Vilket operativsystem som anvands (numeriskt eller CAS).
Exempel pa matematikoperationer i Anteckningar

1. Infoga en matematikruta och skriv ekvationen x2+3x+1=0, men tryck inte p& Enter

an.
g ;) |
\T.“+3.A\.‘f.1.=.(j X..“.*ri\’fl.fd
Numeriskt operativsystem CAS-operativsystem

2. Klicka pa ekvationen for att visa dess snabbmeny och vilj Matematikoperation.

< Back Math Actions

Solve ...
¢ Back Math Actions

x2+3x+1=L} Try to Factor ...

Complete the Square ...

2301
eSS Solve Numerically ...

Solve Numerically ...

Numeriskt operativsystem CAS-operativsystem

3. Valj den atgard som du vill utfora:
- L6s numeriskt for numeriskt operativsystem.

- Lés for CAS-operativsystem.

Du uppmanas att ange parametrar. Till exempel: Numerisk [6sning begar for den
aktuella variabeln, en forsta gissning, en lagre grans och en 6vre grans.

4. Skrivin ett varde pa varje parameter. Nar alternativ finns kan du klicka pa en
piltangent for att vélja.
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Cancel Solve Numerically

OK

Solve for

Guess

Lower

Upper

-2

-1

Cancel

Solve oK

Solutions

Solve for

X

Real

Numeriskt operativsystem

CAS-operativsystem

5. Klicka OK for att slutféra uttrycket och placera det i matematikrutan.

nSo]ve{x2+3_\c+1=0,x=—2) l —Sivs—]f

solve(x 2 +3x+1 =0,x]

Numeriskt operativsystem

CAS-operativsystem

6. Tryck pa Enter for att genomfora berdkningen.

nSolve(x2+3-x+1=0,x='2)\'5£x£'1 » -2.61803

Numeriskt operativsystem

7. For att undersoka vidare, valj x2+3-x+1. Uteldamna delen "=0".

nSolveagzjﬁ;g(jhll%ﬂ,x:’z)lﬁéxé’l . —2.61803‘

solve(x2+3-x+1:0,x) > x:M 0 —E
2 2

CAS-operativsystem

solve@(2+3-x+lléo,x) rX= 7(\r52+3) or x= \E273

Numeriskt operativsystem

CAS-operativsystem

8. Visa snabbmenyn for den valda texten, vdlj Matematikoperationer ->; Hitta rotter
till polynom och tryck Enter for att genomfora berdkningen.

Berdkningen och dess resultat visas i en ny matematikruta.

polyRonts(x2+3-x+l,x) » {-2.61803,-0.381966 }

polyRoots(xz+3-x+1,x) >

2 2

{,(@3) ﬁ—s}

Numeriskt operativsystem

CAS-operativsystem

Tips for anvandning av matematikoperationer i Anteckningar

> For ett tidigare analyserat uttryck, klicka pa uttrycket och visa dess snabbmeny.

Nar du véljer en atgard ersatter den uttrycket.

> For ett visat resultat, klicka pa resultatet och visa dess snabbmeny.

Né&r du véljer en atgard visas den i en ny matematikruta.
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> For en del av ett uttryck eller ett resultat, valj den delen och visa sedan dess
snabbmeny.

Né&r du valjer en atgard visas den i en ny matematikruta.

Grafritning fran Anteckningar och Réiknare

En funktion eller en relation kan plottas direkt fran dess snabbmeny. Funktionen &r

tillganglig for manga funktioner och relationer pa sidor i Anteckningar och Réknare.

Actions
Graph
-x:Sin(y) Select

Select All

Paste

\

rell(x.y)::x:sin(y) > Done R &

x:sin(y)

Om sidlayoutalternativen tilldter visas grafen pa samma sida som funktionen eller
relationen. Annars visas grafen pa en sarskild graf-sida.

Vilken typ av graf som skapas beror pa typ av funktion eller relation.
Exempel pa grafritning fran Anteckningar

| exemplet anvands en sida i Anteckningar for att interaktivt utforska en
andragradsfunktion.

1. Infoga ett matematikruta pa en ny Anteckningssida och ange foljande definition for

en funktion:

Define f1 (x) =x2-1 -x-4

|
define /1(x)=x>—1-x—4

2. Klicka pa uttrycket for att visa dess snabbmeny.
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Actions

Graph
,,,,,,,,,,,, -

2
,,,,,,,,,,,,,,,, Select
Select All

Paste

3. Vilj Graf.

Grafen visas. Grafen och matematikrutan lankas sa att alla dndringar hos nagon av
dem aterges i den andra.

5 13428y
Define ﬂ(x):x —1-x—4 » Done

-13.42

4. Analysera sambandet mellan den definierade funktionen och dess graf:

- Draiandarna eller mitten av grafen for att manipulera den och se hur
funktionsuttrycket dndras.

—eller—

- Redigera uttrycket i matematikrutan och se hur grafen dandras.
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3 1342 Ay
Define f1(x)=0.1-x“+0.52-x-5.36 > Done

£1(x)=0.1- x2+0.52- x-5.36

-13.42

Anvéinda en visad QR Code®

En QR Code® ar en bild som lagrar information, t.ex en webbplatsadress eller
TI-Nspire™-dokument, som ett monster av sma fyrkanter.

Webbadressen http://education. ti.com lagras som en QR Code®.

Forfattare av TI-Nspire™-dokument kan infoga eller klistra in en QR Code® pa vilken
anteckningssida som helst. Anvandare som granskar dokumentet med TI-Nspire™-
appen for iPad® kan tala om for appen att skanna koden direkt fran sidan och lanka till
dess forknippade mal. Lua-skript kan ocksa visa en QR Code® som du kan skanna med
appen.

Obs: Du kan skanna en QR Code® fran tryckta material eller projicerade bilder genom
att anvanda din enhets kamera. For mer information, se Skanna en QR Code® med
kameran.

Skanna en QR Code® pa en anteckningssida eller Lua-skript

Anvind denna procedur for att skanna en visad QR Code® och ldnka till dess mal:
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1. Om det ar ndédvandigt i Anteckningar, rulla ner for att sékerstalla att endast en
kodbild ar synlig pa din skdarm.

Obs: Bilden maste vara helt synlig; programvaran skannar endast den synliga delen
av sidan.

2. Tryck pa kameran i verktygsfaltet och valj Skanna QR Code® fran sidan.

[:D Insert Photo
Send Page to Photos
Take Photo

©
Add Photo

Scan QR Code® from page

- Om malet &r ett TI-Nspire™-dokument (tns-fil) laddar appen automatiskt ner
dokumentet, sparar och stanger ditt aktuella dokument, och 6ppnar det
nedladdade dokumentet.

- Annars 6ppnar appen din webblasare for att atgarda malet.

Hur man infogar en QR Code® pa en anteckningssida
Du kan lagga till QR Code®-bilder till en anteckningssida. En bild per sida ar bast for
palitlig skanning.
1. Generera bilden med en onlinekodgenerator eller en kodgeneratorapp. Du maste
ange mal-URL.
Kopiera den genererade bilden till klippbordet, eller spara den som ett foto.
Visa din anteckningssida och anvand metoden som galler for att lagga till bilden.

- Om du kopierade bilden till klippbordet, tryck pa och hall platsen pa sidan, och
valj Klistra in.

- Om du sparade bilden som ett foto, positionera textmarkoren pa sidan, tryck pa
kameran i verktygsfaltet, och vilj Infoga foto.

QR Code® visas pa anteckningssidan med markérer for storleksanpassning.

0§ K,
e
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Obs: For optimal skanning ska du inte storleksanpassa eller forma om bilden.

4. (Valfritt) lagg till ett tips for anvandare av ditt dokument som kanske inte vet hur
man anvander koden.

Notes page containing a QR Code® for education.ti.com

|
Ck:10]
; :
o [=] :

To scan the code, tap the camera tool on the left.‘

B

5. Setill att koden ar giltig genom att testa den med funktionen Skanna QR Code®
fran sida.
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Oversikt 6ver fraigedokument

TI-Nspire™ for iPad® gor att du kan ta emot fragedokument som har skickats av din
larare via e-post. Fragedokumenten kan innehalla flera sidor och kan innehalla vilka
TI-Nspire™-applikationer som helst. Nar du trycker pa fragan dndras ikonen och visar
dig vilken applikation som &r aktiv.

Vad du kan géra

Nar du tar emot ett fragedokument fran din larare kan du:

e Oppna dokumentet och svara pa fragorna.
e Visa ditt arbete om din larare vill det.
e Kontrollera svaren om lararen tillater det.

e E-posta dokumenten med dina svar tillbaka till lararen.

Tools Search

Tools Search kan anvandas for att sdka alternativ och menyer. Funktionen ar tillganglig
i alla applikationer pa appen TI-Nspire™.

Varning! Tools Search kan anvandas for sokning av alternativ och menyer, men inte av
kommando namn.

Vad du behéver veta

Infoga matematikrutor eller kemirutor

Du kan infoga en ruta for matematiska uttryck eller rutor for kemiska reaktionsformler
i alla delar av svaret som tillater text. Anvand rutor for uttryck for att ange korrekt
formaterade matematiska uttryck. Anvand kemirutor for att ange korrekt formaterade
kemiska formler eller reaktionsformler. For att infoga ett uttryck eller en kemiruta:

1. Trycki svarsomradet for att placera markoéren dar du vill infoga rutan.

2. Tryck pa Verktyg.//2 och tryck sedan pa Infoga.

3. Tryck pa Ruta fér uttryck for att infoga en ruta for matematiska uttryck.
- eller -
Tryck pa Kemiruta for att infoga en ruta for kemiska reaktionsformler.

Give the standard deviation of the distribution of cars per
household, to the nearest two decimals.

4. Ange uttrycket i rutan.
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5. Tryck pa ENTER for att slutfora uttrycket.

Besvara fragor

Lararen kan skicka nagon av féljande typer av fragor. Tryck pa en fragetyps namn for
att se hur du ska besvara fragan.

Obs: Du kan behdova bldddra for att se hela fragan. Fragans alla delar kanske inte syns
pa sidan och delar av fragan kan vara gomda bakom en graf eller bild.

Flervalsfragor

What is the root of X' = 97
9
3

3i

Fragor med 6ppna svar

Tryck pa alternativet eller alternativen bredvid det svar
som du vill vdlja.

Alternativ med bredvid dem indikerar att det bara
finns ett korrekt svar.

Alternativ med bredvid dem indikerar att det kan
finnas mer an ett ratt svar.

e word that descrbes o nes that never et but are Ange ett svar.

in the same plane:

Ekvationsfragor

Give a simple example of:
parabola

2

Ange ett svar.

Om grafen &r inkluderad i fragan uppdateras grafen nar du
anger svaret. Funktioner som matas in visas i grafen och
markéren blir kvar i svarsrutan.

Du kan inte manipulera grafen.

Uttrycksfragor
Wit an expression representing the perimeter orthe Ange ett svar.
l——l_' e Om lararen vill at du ska visa hela ditt arbete har

svarsomradet sektioner dar du kan ange delsvar och ett
slutgilitigt svar.

Om din svarstyp ar talmaste ditt svar vara i form av ett
tal.

Om svarstypen ar uttryck maste ditt svar vara i formen
av ett uttryck, till exempel: x + 1.

150 Oversikt ver frégedokument



Koordinatpunkter: (x,y) Fragor

Wiite the ordered pair for
each given point order: J, N,
P

Ange ett svar i x-faltet och ange sedan ett svar i y-faltet.

Nar du anger ett varde uppdateras punkerna i grafarbetsytan.

Koordinatpunkter: Fragor med punktslapp

Plot the following points on

Listfragor

Kemifragor

Whatis the chemical formula for Baking Soda?

Tryck pa en plats pa grafarbetsytan fér att sldppa en
punkt pa den platsen.

Tryck pa och hall punkten och dra den sedan till den ny
plats om du vill flytta den.

Ange ett svar i dnskad cell. Fortsatt att ange svar i olika celler

tills du ar fardig.

Du arbetar pa ndstan samma satt i listfragor som i

applikationen Listor & Kalkylblad, men med foljande

undantag. | en Listfraga kan du inte:

Lagga till, infoga eller ta bort kolumner
Andra rubrikraden

Mata in formler

Vaxla till Tabell

Skapa plottningar

Ange ett svar.

Du behéver inte infoga en kemiruta. Kemisvarsomraden

formateras automatiskt for att godta korrekt formaterade

kemiformler eller reaktionsformler.
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Bild: Etikettfragor

- } 1. Tryck pa en etikett pa
bilden.
. 2. Skrivettsvari

etikettfaltet.

Bild: Punktfragor

2

T T Tryck pa det alternativ eller de alternativ bredvid svaret du
vill vélja.

Visa ditt arbete, kontrollera svar och rensa svaren

Visa ditt arbete

Lararen kan be att du visar arbetet bakom ditt svar. | sddana fall ger lararen
startekvationen och svarsomradet har sektioner déar du anger dina steg och det
slutgiltiga svaret.

£

Solve for y: x= 27ly

27

x=—

y

Enter step

Enter step
Enter final answer
Kontrollera svar

Om fragan ar sjdlvkontrollerande kommer alternativet Kontrollera svar att vara
tillgdngligt. Kontrollera ditt svar:
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> Tryck pa Verktyg /2 och ga till Kontrollera svar.

Check Answer Close

Your current answer is incorrect.

Show...Answer Try Again

e Om ditt svar ar korrekt visas ett bekraftelsemeddelande. Nar du stanger
meddelandet:

- Enkryssmarke visas bredvid svaret for flervalsfragor.

- Ratt svar eller forslag pa svar visas under studentens svar for alla andra typer
av fragor.

e Om ditt svar ar felaktigt, tryck Forsok igen eller Visa ratt svar.

Rensa svar

Na&r du har svarat pa en fraga kanske du vill andra ditt svar innan du skickar det till din
larare.

1. Tryck pa Verktyg 2.
2. Tryck pa Rensa svar.

e Aktuell fraga rensar svaren for den aktiva fragan.

¢ Dokument rensar svar pa alla fragor i det aktiva dokumentet.
Skicka svar

Na&r du har svarat pa alla frdgorna i dokumentet kan du spara det och skicka tillbaka det
till din larare.

1. Tryck pa Dela i det &ppna fragedokumentet ;.
2. Tryck pa E-posta dokument.
Din férvalda e-postklient 6ppnas med dokumentet bifogat.

3. Ange e-postadressen och tryck pa Skicka.
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Widgetar

Allt arbete som du skapar och sparar med TI-Nspire™-applikationer lagras som ett
dokument som du kan dela med alla som anvander TI-Nspire™-programvaran och med
anvandare av handenheter. Dessa TI-Nspire™-dokument sparas som .tns-filer.

En widget ar en .tns-fil som lagras i din MyWidgets-mapp.
Widgetar kan anvandas for att:

e Latt komma at textfiler
¢ Infoga och kora skript (t.ex. Stopwatch)

e Snabbt infoga ett |16st problem i ett dokument.

Nar en widget laggs till extraherar TI-Inspire™ CX endast den forsta sidan i den valda
.tns-filen och inpassar den i ett 6ppet dokument.

Skapa en widget

Ett dokument betraktas som en widget nar det sparas i eller kopieras till den avsedda
mappen MyWidgets.

Om mappen av misstag har raderats maste du skapa den innan du férséker anvinda en
Widget.

Obs: Nar en widget laggs till extraherar TI-Inspire™-applikationen for iPad® endast den
forsta sidan i den valda .tns-filen och for in den i ett 6ppet dokument.

Visa mappen MyWidgets

Visa mappen MyWidgets pa startsidan i TI-Nspire™-applikationen genom att:

1. Trycka pa ikonen Settings

2. Svep skjutomkopplaren till hdger for att sla pa Visa mapparna MyLib & MyWidgets.
Lédgga till en widget i ett dokument

1. Oppna ett dokument.

2. Tryck Lagg till > Widget.
Obs: Du ser en undermeny som visar en lista 6ver forladdade layouter och
widgetar. Widgetarna Stopwatch och Layouts ar forinstallerade. Alla -tns-filer som
sparas i mappen MyWidgets visas i denna lista.

3. Tryck pa widgeten du 6nskar for att lagga till den i dokumentet.
Spara en widget

Nar du sparar ett .tns-dokument, syns det pa startsidan i TI-Nspire™-applikationen for
iPad®. For att lagga till detta som en widget:

> Tryck och dra dokumentet till din mapp MyWidgets.
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Biblioteksoversikt

Ett bibliotek ar ett dokument i TI-Nspire™ som innehaller en samling variabler,
funktioner och/eller program som har definierats som biblioteksobjekt.

Vad du kan gora

Skapa biblioteksdokument for att lagra anvandardefnierade variabler, funktioner
eller program.

Anvanda definierade biblioteksobjekt i vilket TI-Nspire™-dokument som helst.
Lagga till biblioteksdokument i Katalogen.

Uppdatera bibliotek sa att objekt finns tillgangliga till alla dokument.

Skapa genvagar till biblioteksobjekt.

Tools Search

Tools Search kan anvandas for att soka alternativ och menyer. Funktionen ar tillganglig
i alla applikationer pa appen TI-Nspire™.

Varning! Tools Search kan anvdndas for sékning av alternativ och menyer, men inte av
kommando namn.

Vad du behéver veta

Biblioteksdokument lagras i MyLib-mappen som finns pa hemskdrmen i
TI-Nspire™.

MyLib-mappen visas pa hemskdarmen i TI-Nspire™ nar du installerar appen. For att
gdmma mappen, tryck pa Instillningar 55 > Instillningar och vilj sedan AV.

Installationen av TI-Nspire™-appen inkluderar ett biblioteksdokument som
innehaller linjara funktioner. Biblioteket heter linalg eller linalgcas.

Om du vill ta bort eller skriva 6ver ett installerat bibliotek kan du aterstalla det
genom att installera om TI-Nspire™-appen.

En ominstallation av TI-Nspire™-appen ersattar alla bibliotek i standardmappen
MyLib. Om du har redigerat ett objekt i ett inkluderat bibliotek, eller har ersatt ett
inkluderat biblioteksdokument med ett eget dokument med samma namn medfér
en ominstallation att dina andringar skrivs over.

Biblioteksobjekt &r globala och kan kommas at fran alla dokument i TI-Nspire™.

Biblioteksobjekt kan vara publika eller privata. Om det betecknas som publikt ar
biblioteksobjektet tillgangligt via Programverktyg > Bibliotek.

Du kan anvanda kommandot libshortcut() for att definiera genvagar till
biblioteksobjekt. Detta skapar en variabelgrupp i det aktuella problemet som
innehaller referenser till alla objekt i det specificerade biblioteksdokumentet. Du
kan valja att inkludera eller att utesluta privata biblioteksobjekt.
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Skapa biblioteksdokument

Ett dokuement betraktas som ett bibliotek nar det placeras i MyLib-mappen pa
hemskdrmen i TI-Nspire™.

.. X+
Oppna ett nytt dokument i TI-Nspire™ och valj applikationen Réknare .
Namnge dokumentet.

e Namnet pa ett biblioteksdokument maste vara ett giltigt variabelnamn och far
inte innehalla nagon punkt eller bérja med ett understreck.

e Namnet pa ett biblioteksdokument maste vara mellan 1 och 16 tecken langt.
3. Dra dokumentet till MyLib-mappen.

4. Lagg till biblioteksfunktioner eller program till dokumentet efter behov.
Lédgga till objekt i ett biblioteksdokument

Du kan definiera funktioner eller program i programeditorn, eller genom att anvanda
kommandotDefine i Raknaren for att definiera variabler, funktioner eller program.
Biblioteksobjekt maste finnas i det forsta problemet i ett biblioteksdokument.

Definiera en funktion eller ett program med hjalp av programeditorn

1. Tryck p& Verktyg & och g4 till Funktioner & Program.
2. Tryck pa Programeditor > Ny.
3. Skrivin namnet pa biblioteksobjektet.

e Namn pa biblioteksobjekt maste ha ett giligt variabelnamn och far inte
innehalla en punkt eller bérja med ett understreck.

¢ Namnet pa ett biblioteksdokument maste vara ett giltigt variabelnamn mellan
1 och 16 tecken langt.

4. Valj typ: funktion eller program.
5. Stalla in biblioteksatkomst.

e Tryck pa LibPriv om du vill att funktionen eller programmet skall kunna
nas fran alla dokument men inte visas i Katalogen.

e Vilj LibPub (Visa i Katalog) om du vill att funktionen eller programmet
skall kunna nas fran alla dokument och &dven visas i Katalogen.

6. Tryck pa OK.
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7.

9.

Ange den information som behovs for att fullborda funktionen eller programmet i
mallen.

Lagra biblioteksobjektet.
a) Tryck pa Verktyg > Kontrollera syntax & Lagrai Programeditorn.

b) Tryck pa Kontrollera syntax & Lagra.

Om inga fel forekommer lagras det nya biblioteksobjektet.

"xsquare" stored successfully |

Define LibPub xsquare()=
Func

Mx} =x243

EndFunc

Uppdatera biblioteken for att inkludera det nya biblioteksobjektet i
biblioteksmenyn.

Definiera ett biblioteksobjekt i applikationen Raknare

5.

Tryck pa Verktyg A och g4 till Atgidrder fran ett dppnet riknardokument.
Tryck pa Bibliotek.
Vilj Definiera LibPriv eller Definiera LibPub.

Ange den information som behovs for att fullborda funktionen eller programmet i
mallen.

Uppdatera biblioteken for att inkludera ett nytt biblioteksobjekt i biblioteksmenyn.

Privata och publika biblioteksobjekt

Nar du definierar nya biblioteksobjekt valjer du om de ska vara privata (LibPriv) eller
publika (LibPub). Narhelst du ar i ett problem dar ett objekt ar definierat kan du na
objektet genom att skriva in dess korta namn (namnet som angavs nar Define-
kommandot anvands for att skapa ett objekt) Detta galler alla definierade objekt,
inklusive privata, publika och icke-biblioteksobjekt Till exempel:

Define-kommandot Objekttyp Kort namn
Define a=5 Icke-bibliotek a
Define LibPriv b=(1,2,3) Privat bibliotek b

Define LibPub funcl (x)=x~2 + 1 Publikt bibliotek Sfuncl
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Privata biblioteksobjekt

Ett Privat biblioteksobjekt visas inte i Programverktyg, men du kan na det genom att
skriva in dess namn. Privata biblioteksobjekt anvands vanligtvis som byggblock som
utfor grundlaggande, enkla uppgifter och anvands av publika program eller funktioner.

Anvanda ett publikt biblioteksobjekt

Ett publikt biblioteksobjekt visas i Programverktyg > Bibliotek efter att du uppdaterar
bibliotek. Du kan na ett publikt biblioteksobjekt via Programverktygsmenyn eller genom
att skriva in dess namn.

| biblioteksprogram och -funktioner definierade som publika, visas automatiskt en
kommentarsrad (©) direkt efter Prgm- eller Func-raden som hjalp i Katalogen. Du kan
till exempel visa en syntaxpaminnelse dar.

> Fér att ange en kommentar, tryck pa Verktyg /2 och g till Atgérder > Infoga
kommentar.

Tillgdng till biblioteksobjekt
Ange biblioteksobjektets langa namn for att anvanda det i vilket TI-Nspire™-dokument
som helst. Ett langt namn bestar av namnet pa objektets biblioteksdokument, f6ljt av

ett bakatriktat snedstreck (backslash) "\", féljt av namnet pa objektet Om ett
biblioteksobjekt till exempel heter "funcl" och biblioteket heter "lib1", skriv lib1\func1l.

Anvéanda ett publikt biblioteksobjekt

1. Oppna TI-Nspire™-applikationen i vilken du vill anvinda variabeln, funktionen eller
programmet.

Obs: Alla applikationer kan utvardera funktioner, men endast applikationerna
Raknare och Anteckningar kan kora program.

2. Tryck pa Programverktyg [ och g4 till Bibliotek.

3. Tryck pa namnet for det objekt du vill anvanda.
Obs: Uppdatera biblioteken om du inte ser objektet.

4. Om argument kravs, skrivdem inom parentesen.

5. Tryck pa retur for att infoga objektet i dokumentet.

Anvanda ett privat biblioteksobjekt

1. Oppna TI-Nspire™-applikationen i vilken du vill anvinda variabeln, funktionen eller
programmet.
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Obs: Alla applikationer kan utvardera funktioner, men endast applikationerna
Raknare och Anteckningar kan kora program.

2. Ange namnet pa objektet, till exempel lib1\funcl ().
For en funktion eller ett program, avsluta alltid namnet med parenteser.
3. Om argument kravs, skrivdem inom parentesen.

4. Tryck pa retur for att infoga objeketet i dokumentet.

Visa argument

Om du inte kommer ihag det exakta namnet eller argumentordningen som kravs for
ett privat biblioteksobjekt kan du:

» Oppna biblioteksdokumentet som inneh3ller objektet for att se argument och
annan information.

— ELLER —

> Skriv getVarInfo [strang med biblioteksnamn] i ett 6ppet dokument for att se en
lista 6ver definierade variabler i ett objekt.

— ELLER —
> Fatillgang till argument och hjdlp genom Programverktygsmenyn.

a) Tryck pa Programverktyg > Bibliotek.
b) Tryck pd namnet pa det bibliotek du vill 6ppna.

c) Tryck pa namnet pa den funktion du vill se.
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N E——

{ Libraries  numtheory Done
prevprime
primecount
primelist
pwrmod
randperm
real2contfrac
select

selert heln

primecount(a,b): #primes between a &
b

Uppdatera bibliotek

Nar du skapar ett nytt biblioteksobjekt maste du uppdatera biblioteken sa att objekten
finns tillgangliga for alla dokument.

1. Tryck pa Programverktyg[].
2. Tryck pa Bibliotek.
3. Tryck pd uppdatera ..

Biblioteken uppdateras sa att de dven innehaller alla nya och redigerade
biblioteksobjekt.
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Oversikt av Programeditorn

Programeditorn hjélper dig att definiera, redigera och hantera anvandardefinierade
funktioner och program
Vad du kan gora

e Editorn har programmeringsmallar och dialogrutor for att hjalpa dig definiera
funktioner och program med ratt syntax.

e Editorn later dig mata in flerradiga programsatser utan krav pa nagon speciell
knappsekvens for att lagga till varje rad.

e Du kan enkelt skapa privata och publika biblioteksobjekt (variabler, funktioner och
program).

Tools Search

Tools Search kan anvdndas for att soka alternativ och menyer. Funktionen ar tillgénglig

i alla applikationer pa appen TI-Nspire™.
Varning! Tools Search kan anvandas for sokning av alternativ och menyer, men inte av

kommando namn.

Vad du behéver veta

En funktion definierad i Programeditorn liknar de funktioner som ar inbyggda i
TI-Nspire™CAS programvara men det finns nagra skillnader:

e Funktioner maste returnera ett resultat som kan plottas eller féras in i en tabell.
Program returnerar inte ett resultat.

e Du kan anvanda en funktion (men inte ett program) inom ett uttryck. Till exempel
ar 3 x funcl(3) giltigt, men inte 3 x prog1(3).

¢ Du kan endast kéra program fran applikationerna Rdknare och Anteckningar. Du kan

dock utvardera funktioner i Raknare, Anteckningar, Listor & Kalkylblad, Grafer,
Geometri samt Data & Statistik.

e En funktion kan referera till alla variabler men den kan endast lagra varden i en
lokal variabel. Program kan lagra till bade lokala och globala variabler.

Obs: Argument som anvands for att dverfora varden till en funktion behandlas
automatiskt som lokala variabler. Om du vill lagra till andra variabler maste du
definiera dem som Local inom funktionen.

e En funktion kan inte anropa ett program som en subrutin, men den kan anropa en
annan anvandardefinierad funktion.

e Du kan inte definiera ett program inom en funktion.

e En funktion kan definiera en lokal funktion, men inte en global funktion.
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Tillgang till Programeditorn

Programeditorn ar tillganglig fran applikationen Raknare.

x=
Oppna ett dokument med applikationen Raknare aktiv.
2. Tryck pa Verktyg /° och gé till Funktioner och program.
3. Tryck pa Programeditor.

{ Back  Program Editor
New...
Open...

Import...

Alternativ later dig definiera ett nytt program, dppna ett befinligt program eller
importera ett program fran Biblioteket.

4. Tryck pa ett alternativ, fyll i den information som kréavs och tryck sedan pa OK.

Programeditorn 6ppnas med den valda mallen aktiv till hoger pa skarmen.

it}
[newpog & o]
Prgm Define nkwprog()=
EndPrgm (1] Prem
EndPrgm

Rdknarens arbetsyta. Tryck pa vanster sida av skarmen for att
atervanda till och arbeta i applikationen Raknare.

@ Programeditorns arbetsyta. Detta dr det programeditorns vanliga
arbetsyta nar den 6ppnas. Om programeditorn inte ar aktiv, tryck
pa hoger sida av skarmen.

9 Statusrad. Visar information om radnummer och namnet pa
funktionen eller programmet som redigeras. En asterisk (*)
indikerar att den har funktionen har dndrats sedan det senaste
tillfallet syntaxen kontrollerades och funktionen lagrades.
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Definiera ett nytt program eller en ny funktion
| applikationen Raknare:

1. Tryck pa Verktyg /2 och g4 till Funktioner & program.
2. Tryck pa Programeditor och tryck sedan pa Ny.

Cancel New OK
Name

Type: Program

Library Access: None

3. Ange ett namn for den nya funktionen eller det nya programmet.
Obs: Namn pa program och funktioner kan inte innehalla mellanslag.
4. Vilj Typ (Program eller Funktion)

Stall in Biblioteksatkomst:

e Valj standardvalet Inget for att anvdanda funktionen eller programmet endast i
det aktuella dokumentet eller problemet.

e Tryck pa LibPriv om du vill att funktionen eller programmet skall kunna
nas fran alla dokument, men inte visas i Katalogen.

e Tryck pa LibPub (Visa i Katalog) om du vill att funktionen eller
programmet skall kunna nas fran alla dokument och dven visas i Katalogen.

6. Tryck pa OK.

Programeditorn 6ppnas med en mall som matchar de val som du har gjort.

Infoga rader i en funktion eller ett program

Programeditorn utfor inte kommandon eller utvarderar uttryck nar du skriver in dem.
De utfors endast nar du utvarderar funktionen eller kor programmet.

e Ange parametrar inom parenteserna efter programnamnet nar argument kravs.
Separera parametrarna med kommatecken.
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* new 0/1

Detine new(a,b{):
Prgm

EndPrgm

e Mellan raderna Func och EndFunc (eller Prgm och EndPrgm) anger du uttrycken
som utgor din funktion eller ditt program.

* new 3/3

Define new(a,b)=
Prgm

Disp "a=",a
Disp "=",b

Disp "a’\b=",ab
EndPrgm

¢ Du kan antingen skriva in namnen pa funktioner och kommandon eller infoga dem
fran Katalogen.

e Om enrad ar langre an skdrmens bredd kan du skrolla for att se hela uttrycket.
e Efter att ha skrivit en rad trycker du pa retur for att infoga en ny tom rad.

e Tryck pa pilarna hoger, vanster, upp och ner for att bladdra igenom funktionen eller
programmet.

Kontrollera syntax

For att kontrollera om funktionen eller programmet har korrekt syntax:
1. Setill att programeditorn &r aktiv.
2. Tryck p& Verktyg /2 och g4 till Kontrollera syntax och lagra.

3. Tryck pa Kontrollera syntax.

Om syntaxkontrollen hittar syntaxfel visar den ett felmeddelande och placerar
markoren nara det forsta felet.
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Error OK

Syntax

Syntax

Define syntax(a,b}=
Prgm

disp "n a=" n ‘;a
EndPrgm

Lagra en Funktion eller ett Program

Du maste lagra din funktion eller ditt program for att gora den/det atkomlig(t).
Programeditorn kontrollerar automatiskt syntaxen innan lagring. En asterisk (*) fore
programmets eller funktionens namn indikerar att det inte har lagrats. For att lagra en
funktion eller ett program:

1. Tryck pa Verktyg i Programeditorn /2och g3 till Kontrollera syntax och Lagra.
2. Tryck pa Kontrollera syntax & Lagra.

Programeditorn kontrollerar programmet for syntaxfel och lagrar det.

['cube” stored successfull
Define LibPub cube(n)=
Prgm

Return n3

EndPrgm

e Om inga syntaxfel hittas visas meddelandet “Lagring lyckades” pa statusraden
langst upp i Programeditorn

e Om syntaxfel hittas visas ett felmeddelande och markoren placeras nara det
forsta felet.

e Om funktionen eller programmet definieras som ett biblioteksobjekt maste du
ocksa spara dokumentet i den avsedda biblioteksmappen och uppdatera
biblioteken for att gora objektet atkomligt for andra dokument.

Oppna funktioner eller program fér redigering

Obs: Du kan inte modifiera ett last program eller en I3st funktion. For att Idsa upp
objektet, ga till en sida i Raknaren och anviand kommandot Las upp.
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Oppna en funktion eller ett program i Riknaren
1. Tryck p& Verktyg /2 och g till Funktioner & Program.
2. Tryck p& Programeditorn och tryck sedan pa Oppna.

Listan over definierade funktioner och program som finns tillfangliga for det
aktuella problemet 6ppnas.

Variables

cube

sumitergers

3. Tryck pa namnet pa funktionen eller programmet for att 6ppna det i
programeditorn.

Oppna en funktion eller ett program i programeditorn

1. Tryck pa Verktyg /2 och g till Atgarder.

2. Tryck p& Oppna.

3. Tryck pa funktionens eller programmets namn for att 6ppna det i programeditorn.

Obs: Tryck pa Verktyg > Atgirder > Sting for att stidnga funktionen eller programmet.
Programmet eller funktionen stangs och Raknarens sida aktiveras.

Importera program

Du kan importera en funktion eller ett program som definierats som biblioteksobjekt
till Programeditorn inom det aktuella problemet. Den importerade kopian ar olast dven
om originalet ar last.

Importera ett program fran ett bibliotek

1. Tryck pa Vektyg i programeditorn 2 och g till Atgirder.

2. Tryck pa Importera.
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Cancel Import OK

Library Name: linalg
Name: check_type_arg
Import As: check_type_arg
3. Tryck pa i Biblioteksfaltet och tryck sedan pa det biblioteksnamn du vill
importera.
4. Tryck pa i Namnfaltet och valj objektets namn.

5. Om du vill att det importerade objektet skall ha ett annat namn skriver du namnet i
faltet Importera som.

6. Tryck pa OK.
Importera ett program fran Riknare

1. Tryck p& Verktyg &2 och g4 till Funktioner & Program.

2. Tryck pa Programeditor och tryck sedan pa Importera.

3. Tryck pa i Biblioteksfaltet och tryck pa bibliotekets namn for att importera
det.
4. Tryck pa i Namnfiltet och valj sedan objektets namn.

5. Om du vill att det importerade objektet skall ha ett annat namn, skrivin namnet i
faltetimportera som.

6. Tryck pa OK.

Programmet Oppnas i programeditorn.

Anvéinda sensordata i program

Visa sensordata fran alla anslutna sensorer via Tl-grundprogrammet med hjalp av
kommandot:

RefreshProbeVars statusVar

e Vernier DataQuest™-applikationen maste startas forst, annars ges ett

felmeddelande.
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Obs: Vernier DataQuest™-applikationen startas automatiskt nar en sensor eller en
Lab Cradle ansluts till TI-Nspire™-mjukvaran eller handenhet.

Kommandot RefreshProbeVars fungerar endast om Vernier DataQuest™ &r i laget

)

statusVar ar en valbar parameter som indikerar kommandots status. statusVar
varden ar foljande:

"meter".

StatusVar- Status
virde

statusVar  Normal (fortsitt med programmet)

statusVar  Vernier DataQuest™-applikationen &r i datainsamlingslage.

Obs: Vernier DataQuest™-applikationen maste vara i lage "meter" for att

®

detta kommando ska fungera.

statusVar  Vernier DataQuest™-applikationen har inte startats.

statusVar  Vernier DataQuest™-applikationen har startats men inga givare har

anslutits.

Obs: kommandot RefreshProbeVars ger nastan alltid statusVar=3 i
i0S, dven om du redan har startat Vernier DataQuest™-applikationen

TI-Basic-programmet laser direkt fran Vernier DataQuest™ variabler i
symboltabellen.

Variabeln meter.time visar variabelns senaste varde. Det uppdateras inte
automatiskt. Om ingen datainsamling har gjorts har meter.time vardet 0 (noll).

Anvandning av variabelnamn utan motsvarande givare som ar fysiskt anslutna
medfor felet "Variabel ej definierad".

Kommandot RefreshProbeVars blir NOP (nollkommando) pa iOS.

Insamling av sensordata med RefreshProbeVars

1.
2.
3.
4.

Oppna applikationen Vernier DataQuest™.
Anslut sensorn/sensorerna som behévs for datainsamlingen.
Kor 6nskat program for att |dsa in data i berakningsprogrammet.

Andra sensorerna och samla in data.

Obs: Du kan skapa ett program for att samverka med Tl-Innovator-hubben med hjalp av
(menu]> Hub > Send. (Se exempel 2 nedan.) Detta ar valfritt.

Exempel 1

Define temp ()=

Prgm

© Kontrollera om systemet ar klart
RefreshProbeVars status
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If status=0 Then

Disp "klar"

Fo6r n,1,50

RefreshProbeVars status
temperatur:=matare.temperatur

Disp "Temperatur: ",temperatur

If temperature>30 Then

Disp "For varm"

EndIf

© vVanta 1 sekund mellan m&tningarna
Wait 1

EndFor

Else

Disp "Ej klar. Forsok igen senare"
EndIf

EndPrgm

Exempel 2 med TI-Innovator™-hubb

Define tempwithhub ()=

Prgm

© Kontrollera om systemet ar klart
RefreshProbeVars status

If status=0 Then

Disp "klar"

Fo6r n,1,50

RefreshProbeVars status
temperatur:=matare.temperatur

Disp "Temperatur: ",temperatur

If temperature>30 Then

Disp "For varm"

© Spela upp en ton pa hubben

Send "SET SOUND 440 TIME 2"

EndIf

© vVanta 1 sekund mellan mé&tningarna
Wait 1

EndFor

Else

Disp "Ej klar. Forsdk igen senare"
EndIf

EndPrgm
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Texas Instruments support och service

Hemsida: education.ti.com

E-postfragor: ti-cares@ti.com

KnowledgeBase och e-postfragor Webb: education.ti.com/support
Internationell information education.ti.com/international

Service- och garanti-information

For information om langden och villkoren for garanti, se garantisedeln som medfdljde
denna produkt eller kontakta din lokala Texas Instruments-aterforsaljare/distributor.
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