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Nyheter

Nyheter i programmeringsappen Python Programming App version
5.5.0

TI-84 Plus CE-T Python Edition

Python-programmering

TI-84 Plus CE-T Python Edition

e Stoder Python-programmering med Python App fran 84CE Bundle version 5.6.0.
Uppdatera till den senaste pa education.ti.com/84cetupdate.

e Ta fram Python App med eller [prém] nar Python App &r laddad.

Obs! Vad ar din CE-rdaknare experience for TI-Python?

e TI-84 Plus CE-T Python Edition med 84CE Bundle version 5.6.0 eller hogre

Overfora Python-program

Vid 6verforing av Python-program fran en icke-Tl-plattform till en Tl-plattform ELLER

fran en Tl-produkt till en annan:

e Python-program som anvander sprakets karnfunktioner och standardbibliotek
(math, random etc.) kan flyttas utan andringar.
Obs! Begransning for listlangd ar 100 element.

e Program som anvander plattformsspecifika bibliotek - matplotlib (for dator),
ti_plotlib/ti_system/ti_hub/etc. for TI-plattformar, kommer att behdva
redigeringar innan de kan koras pa en annan plattform.

Detta kan vara fallet dven mellan Tl-plattformar.

Nya funktioner och TI-Python-moduler
e Support for komplexa taltyper sdsom a+bj.
— Se menyn [Fns...] Types fran Editor eller Shell.
e time-modul (tid)
e TI-moduler
— ti_system

- Aterkalla 0S-lista och OS-regressionsekvation i ett Python-program. Skapa
listor i Python-program och lagra till OS-listvariabler. Begransning for
listlangd ar 100 element.

— ti_plotlib

—  Kor Python-program for att aterge statistikdiagram och funktionsgrafer.
- tihub

— Skapa Tl-Innovator™ Hub Python-program.
— ti_rover

—  Styr Tl-Innovator™ Rover med Python-programmering.
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Skapa ”"Nya” program-"Typer” med mallar

Nér ditt program kraver nédvandiga importférklaringar for moduler, anvand fliken
Types (Typer) nar du skapar ett New (Nytt) program. Viktiga programrader klistras
ini forvag i ditt nya program i Editorn. Detta ar sarskilt till hjalp for STEM-
aktiviteter! Planeringsmetodmallen har support for den forsta erfarenheten nar du
skriver ett program med hjalp av ti_plotlib.

Argument Helpers (Argumenthjdlpare) och Menu Screen Hints (Menyskarmtips)

En argumenthjdlpare hjalper dig att vélja ratt argument fran en meny ndar metoder
innehaller strangargument. Inget skrivande! Behdver inte leta efter ratt strang!

Menyskarmtips tillhandahalls med argumentintervall, standardvarden, eller
knapptryckningstips.

Python App knappsatsuppdateringar
fortsatter att visa alla tillgidngliga moduler.
[i] (ovanfér [ . 1) visar imaginira j for Python komplexa tal a+hj.

Se dven: Knappsats

Programvaruinformation
TI Connect™ CE

Support for anslutningsbarhet och *.py <> PY AppVar-konvertering for
TI-84 Plus CE-T Python Edition.

TI-SmartView™ CE-T
TI-84 Plus CE-T Python Edition emulator har support fér Python App version 5.5.0

Exempelprogrammen HELLO, GRAPH och LINREGR laddas vid installationen och
aterstalls.

Data Import Wizard (Dataimport-guide) konverterar riktigt formaterade *.csv-filer
till raknarlistor for CE-emulatorn. Den har funktionen ar till hjalp nar du anvander
ti_system-modulen och externa data fér Python-programmering.

- Om decimaltal ar representerade med ett komma i *.csv-filen konverteras filen
inte med Data Import Wizard (Dataimportguiden). Kontrollera
nummerformateringen i din dators operativsystem och konvertera *.csv-filen
till att anvanda decimalpunkt. CE-rdknarens list- och matrisredigerare anvander
nummerformat sasom, till exempel 12.34 och inte 12,34.

Obs! For att kora TI-Innovator™ Hub- eller Tl-Innovator™ Rover-program, skicka
programmen till raknaren med Tl Connect™ CE. Avsluta Python App innan en
Emulatorutforskare éverfor till datorn och sedan till réknaren.

Tl-Innovator™ Hub- och Tl-Innovator™ Rover-program kan inte kéras fran
TI-SmartView™ CE-T.
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For mer information om nya och uppdaterade funktioner, ga till
education.ti.com/84cetupdate.
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Python App

Se foljande for att anvdnda, navigera och kéra Python App.
e Anvanda Python App
e Python App-navigering

e Exempel pa aktivitet

Python App 4



Anvéinda Python App

Python App ar tillganglig for TI-84 Plus CE-T Python Edition. Informationen i denna
eGuide ar avsedd for TI-84 Plus CE-T Python Edition uppdaterad med den senaste CE
Bundle.

Na&r du kér Python App pa din TI-84 Plus CE-T Python Edition for forsta gangen, kan
Appen instruera dig att uppdatera till den senaste CE Bundle for den senaste Python
App.

Ga till education.ti.com/84cetupdate for att uppdatera din

TI-84 Plus CE-T Python Edition.

Python App har en File Manager, en Editor for att skapa program och ett Shell-
granssnitt for att kdra program och vaxelverka med Python-tolken. Python-program
lagrade eller skapade som Python AppVars exekveras fran RAM. Du kan arkivera Python
AppVars via operativsystemets (OS) minneshanteringsskarm for att hjalpa till med
lagringshantering av Python-filer.

Obs! Om din réknare &r TI-84 Plus CE-T, ga till education.ti.com/84cetupdate for att
hitta den senaste informationen for din CE-raknare.

5 Python App
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Python App-navigering

Anvand kortkommandona pa skiarmen i Appen for att navigera mellan de olika
arbetsomradena i Python App. Pa bilden anger etiketterna pa genvagsflikarna:

* Navigering till File Manager [Files]

** Navigering till Editor [Edit] eller [Editor]

*** Navigering till Shell [Shell]

Oppna flikar p3 skarmen med hjilp av den grafiska knappraden omedelbart under
skdarmen. Se dven Knappsats. Menyerna Editor>Tools och Shell>Tools innehaller ocksa

navigeringsatgarder.

Editer®*

rice

File Manager
@ FILE HANAGER A
0

CNVTEMP
DASHL
GRAPH
HELLOD
KEYS88G
LINREGR
PYTHONO1
+SALEPRC

Run [ Edit | New [Shell [Manage]

Kk Kk KR

Shell***

DH @PYTHIIN SHELL

ol

# Sale p
idef sold(p,t):

p=p-p¥t/100

return p
la=float(input("Original price =

lb=float(input("Sale (-Xz) = "))

print("Original price=", a, "\n
Sale (=", b, "%) \n Final p
rice = ", sold(a,b))

>>> # Shell Reinitialized
>>> # Running SALEPRC

>>> from SALEPRC import ¥
Original price = 25

Sale (=X%) = 10

Original price= 25.0

Sale (- 10.0 %)

Final price = 22.5

>>> |

Fns.. Jla A #|Tools| Run [Files

Fns.. |[a A ¥ Tools [Editor|[Files

ok * ok *
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Exempel pa aktivitet

Anvand givet aktivitetsexempel som en mall for att bekanta dig med de olika
arbetsomradena i Python App.

e Skapa ett nytt program fran File Manager
e Skriv programmet i Editor
e Exekvera programmet i Shell i Python App.

For mer information om Python-programmering pa din CE-T-raknare, se resurserna for
TI-84 Plus CE-T Python Edition.

Komma igang:
e Kor Python App.

Obs! De faktiska skdrmarna kan variera nagot
fran de bilder som visas.

Ange ett nytt programnamn fran File Manager
(Filhanteraren). "HELLO

e Tryck pa (INew]) (Nytt) for att skapa LINREGR
ett nytt program.

[ Run TEdit [ New [Shell [Manage]

. . [y FiLEHANRGER o
Inmatning av nytt filnamn HErT oy Hi]

e Exempelprogrammet ska heta "PRINT". ManesPRINTE

Ange programmets namn och tryck pa
([OK]).

e Observera att markoren ar i ALPHA lock-
lage. Ange alltid ett programnamn enligt

Allowed

- Up to 8 characters

- First character:f-Z

- Remaining characters:A-Z 0-9 |

K . - Optional
de givna kraven pa skarmen. == [Types1 ok
Tips: Om markéren inte ar i ALPHA lock-lage,
tryck pa for versaler.
Mata in programmet sd som visas. LT ORI EINT . ]

. . o . . n=input("Hhat is your name? ")
Tips: | appen finns ocksd snabbinmatning! print("Hello ",n)
Titta alltid pa markérens tillstand medan du

matar in ditt program!

Alfabetiska tecken pa
knappsatsen

v D

(alpha] véxlar
inmatningsmarkorens
tillstand i Editor och
Shell.

_non-alpha
aalphamed gemener
Aalpha med versaler

Var ar likhetstecknet?

Tryck pé[sto~] nar

[ Frns.. [a A #]Tools]| Run [Files
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markdren ar _.
rcl X

Var hittar man dessa? [Fns...]1/O

input() 1:print()
print() 2:input()
Var ar det dubbla [alpha] [ “]

citattecknet?
e G
E

Var finns (och )? Anvand knappsatsen nar
markoren ar _.

{ K 1 L
Forsok![a A #] och [catalog] &r ocksd
hjalpare for att astadkomma snabb

inmatning!
Exekvera programmet PRINT. Shell-
2 . o . .. markor
e Fran Editor, tryck pa .([Run]) (Ko for  ictancs. —s FIREES o
att exekvera ditt program i Shell. indikator. 5> # Shell Reinitialized
. . ” . >>> # Running PRINT
e Ange ditt namn vid prompten “What is ) 25> fron PRINT inport ¥
” Mata in { lihat 15 your nane? CE
your name?”. ditt fel
e Output visar "HELLO” med ditt namn. gart“"‘t
utpu
Obs! Vid Shell-prompten >>>, kan du utféra av Fre. |2 7 #] Tools [Eaitor| Files
ett kommando, sdsom 2+3. Om du anvander PRINT

visas.

nagon metod fran math, random eller andra
tillgangliga moduler, forvissa dig om att forst
ha med en import modul-sats, precis som i
alla Python kodningsmiljoer.
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Féirdigstélla en Python-session med dina program

Nar Python App startas, synkroniseras CE-raknarens anslutning till TI-Python experience
for din aktuella Python-session. Du ser en lista med dina program i RAM och dynamiska
moduler medan de synkroniseras till Python experience.

Nar Python-sessionen ar etablerad innehaller statusfaltet en grén, kvadratisk indikator
nara batteriikonen som anger att Python- sessionen ar redo att anvandas. Om
indikatorn ar r6d, vanta da tills indikatorn andras tillbaka till grén och Python
experience ar tillgangligt igen.

Du kan fa se en uppdatering av Python-listan, tillsammans med
programsynkroniseringen nar du startar Python App efter den senaste uppdateringen
av din

TI-84 Plus CE-T Python Edition fran education.ti.com/84cetupdate.

Koppla bort och ateransluta Python App

Na&r Python App ar aktiv, innehaller statusfaltet en indikator som anger om Python ar
redo fér anvdandning eller inte. Innan anslutningen har etablerats kan det hdanda att CE-
raknarens knappsats inte reagerar. Det basta sattet ar att ha koll pa statusfaltets
anslutningsindikator medan du ar i din Python-session.

1

Python inte redo Python redo

Skdrminfangningar

Anvanda Tl Connect™ CE pa education.ti.com/84cetupdate, skarminfangningar fran
valfri Python App ar tillatna.

9  Python App
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Python arbetsomraden
Python App har tre arbetsomraden for ditt arbete med Python-programmering.

e File Manager
e Editor
e Shell

Python arbetsomrdden 10



Python File Manager

File Manager (Filhanteraren) listar de Python AppVars som finns tillgdngliga i RAM pa
din raknare. Du kan saval skapa, redigera och kéra program som navigera till Shell-
granssnittet.

| alpha-lage trycker du pa valfri bokstav pa knappsatsen for att hoppa till
program som borjar med den bokstaven.

Tryck pé om det behdvs nir A-indikatorn inte finns i statusfaltet.

Pt i Ep——
@ FILE MANAGER gn
»GRAPH

HELLO

LINREGR

[ Run | Edit | New [Shell [Manage]

File Manager kortkommandon och menyer

Menyer Tangenttryckning | Beskrivning

[Run] y= Vilj ett program med [4] eller [¥]. Vilj sedan
[Run] (Kor) for att exekvera ditt program.

[Edit] window Vilj ett program med [4] eller [+]. Vilj sedan

[Edit] (Redigera) for att visa programmet i
Editorn och redigera ditt program.

[New] [zoom| Valj [New] (Nytt) for att ange ett nytt
programnamn och fortsatta till Editorn for att
mata in ditt nya program.

Pa skdrmen [New] (Nytt), valj [Types] (Typer)
(tryck pa [zoom]), for att valja en typ av
program. Genom att vdlja en typ av program
kommer en mall med import-kommandon
och ofta anvanda funktioner och metoder att
klistras in i ditt nya program for den
aktiviteten.

[Shell] trace Valj [Shell] for att visa Shell-prompten
(Python-tolken). Shell-granssnittet kommer
att vara i det aktuella tillstandet.

[Manage] graph Vilj [Manage] (Hantera) for att:
¢ Visa versionsnummer.

* Reproducera, ta bort eller byta namn pa ett
valt program.

11  Python arbetsomrdden



File Manager kortkommandon och menyer

Menyer Tangenttryckning | Beskrivning

e Visa skdrmen

About (Om).

e Avsluta appen. Anvind dven [quit]

Skapa ett nytt program med programtypsmallar

@ el Ml
o NEHW PROGRAM =] NEH PROGRAH o 'ROGRAH LINE 001 =]
+GRAPH Name=p Name=ABCH e H Plotting (x,y) & Text

HELLO import ti_plotlib as plt

LINREGR =[_iv=[1

PRINT plizcls

Allowed Allowed plt.auto_window(x,y)

- Up to 8 characters - Up to B characters plt. labels (X", ", 12,2)

- First character:fA-Z - First character:f-2 plt.grid(1,1,"dot")

- Remaining characters:fi-2 0-9 _| Remaining characters:A-Z 0-9J_ [plt.awes("on"
plt.color(0,0,255)
plt.scatter(x,y,"c")

Optional Plotting (x,y) & Text p1t.show_plot()

Run [Edit | New [Shell]Hanage! Esc Types Ok 5 [Types Ok Fns- |a A #]Tools| Run [Files
1\ Selection pastes appropriate
¢ import statement(s) and progran

lines to the new program.
- B

i§Blank Program

2:Hath Calculations

3:Random Simulation

4:Plotting (x,y) B Text

5:Data Sharing

6:Hub Project

7:Rover

8:T1 STEH Project Helpers..

+ Select [Types] to display Select Program Type menu.

* Import(s) displays on status bar.

Skapa ett nytt STEM-aktivitetsprogram med mallar

Nar TISTEMEN AppVar ar laddad i Arkiv, visas
menyobjektet “TI STEM Project Helpers...” i menyn
Select Program Type. Valj STEM-aktivitetsmall efter
behov som hjalp for att paborja ett nytt STEM-
program.

FILE MANAGER

TI STEM Projects
pHDigital Mood I_!ing

Esc

6:5ome Like it Tepid

Python arbetsomrdaden 12



Python Editor

Python Editor visas fran ett valt program i File Manager (Filhanteraren) eller fran Shell-
granssnittet. Editorn visar nyckelord, operatorer, kommentarer, strangar och indrag i
farg. Snabbinklistring av vanliga Python nyckelord och funktioner finns tillgangliga saval
som direkt inmatning med knappsatsen och [a A #]-teckeninmatning. Nar du klistrar in
kodblock sasom if.. elif.. else, erbjuder Editorn automatiska indrag vilka kan dndras
efter behov allteftersom du skriver ditt program.

Anvandbara verktyg for redigering och arbete - E?,Eent )

Programradens plats for markoren. — [[CrH eI

Automatisk indragning av kodblock.

Gra punkter som en visuell indikering av
indragna rader.

Markoren ar alltid i infoga-
lage. Anvand och
for att vaxla markor.
Markortillstand ar numeriskt,
a och A. [del] uppfor sig som
bakatsteg och borttagning av
ett tecken.

EDITOR: AREA

H Area of a rectangle
def area(x,y):
return sky

Fns. |[a A #[Tools| Run [Files

@ e 21

i Shell-granssnittet. Fullstidndig beskrivning 2: Indent «
nedan. il ine e
6: Copy Line
7:Paste Line Below
8:Go to Program Line..
9:Go to New Shell
@4Return to Shell
R:Page Up
B:Page Down
C:Insert Hcomment Below
Esc
Python Editor kortkommandon och menyer
Menyer Tangenttryckning | Beskrivning
[Fns...] y= Vialj [Fns...] for att ta fram menyer med ofta

anvanda funktioner, nyckelord och
operatorer. Ta dven fram utvalt innehall fran
math- och random-modulerna.

Obs! [catalog] &r ocks3 bra for
snabbinklistring.
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Python Editor kortkommandon och menyer

Menyer Tangenttryckning | Beskrivning

[a A#] window] Vilj [a A #] for att ta fram en teckenpalett
som ett alternativt satt att mata in manga
tecken.

[Tools] zoom Vilj [Tools] (Verktyg) for att ta fram

funktioner som hjélper dig vid redigering
eller vid din interaktion med Shell-

granssnittet.

1:Indent» GOr indrag pa programraden,
markaren flyttas at hoger till
radens forsta tecken.

2:Indent ¢ Reducerar indraget av
programraden at vanster.
Markéren flyttas till radens forsta
tecken.

3: Undo Clear (Klistrar in den senast rensade
raden pa en ny rad nedanfor
programraden med markéren.
Markdoren visas vid slutet av den
inklistrade raden.

4:Insert Line |Infogar en rad ovanfor

Above programraden med markéren.
Raden blir indragen och visar
indragspunkter nar det ar
lampligt.

5: Cut Line Aktuell programrad med markor
klipps ut. Markdren visas pa
programraden nedanfor den
urklippta raden.

6: Copy Line | Kopierar aktuell programrad med
markér. En kopierad programrad
kan klistras in i Shell-prompten. Se
Shellnedan.

7: Paste Lline [Klistrarin den senast lagrade

Below programraden paraden nedanfor
markdérens position.

8:Goto Visar markoren iborjan av den

Program specificerade programraden.

Line...

9: Go to New | Visar aterinitialiserat Shell-

Shell granssnitt.

0: Returnto | Visar Shelliaktuellt tillstand.

Shell

Python arbetsomrdden
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Python Editor kortkommandon och menyer

Menyer Tangenttryckning | Beskrivning
A: Pageup Visar 11 programrader ovanfor
aktuell markorposition efter
tillganglighet.
B: Page Visar 11 programrader nedanfor
Down aktuell markorposition efter
tillganglighet.
C: Insert Infogar # pa en ny rad nedanfor
#comment markorpositionen.
Below
[Run] trace Valj [Run] (Kor) for att exekvera ditt
program.
[Files] graph Vilj [Files] for att visa File Manager.
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Python Shell

Python Shell ar konsolen dar du kan vaxelverka med Python-tolken eller kéra dina

Python-program. Saval snabbinklistring av vanliga Python nyckelord och funktioner ar
tillgangliga som direkt inmatning med knappsatsen och [a A #]-teckeninmatning. Shell-

prompten kan anvandas till att testa en rad med kod inklistrad fran Editorn. Flera rader
av kod kan ocksa matas in och kéras vid en Shell-prompt >>>.

Shell-markérens tillstands-indikator.

Shell aterinitialiserar nar ett nytt

Anvindbara verktyg for att arbeta i Shell- —>

Shell-markarens tillstand.

non-alpha
om du
behover
vaxla

(g [YHON SHELL

B> |

@ PYTHON SHELL
alpha
P> |

g TYIHON SheLL
—_ ALPHA

> |

alpha

igen

program exekveras.

granssnittet.
Se detaljer nedan.

ALPHA

Fns.. [a A #|Tools[Editor[Files

PYTHON SHELL n
—_ B ALPHA [=)

— IR |
S
las alpha
—
. ;T“NLDPP:I:HEI.L nn
gy [2lpha]igen
las ALPHA

>>> # Shell Reinitialized
>>> # Running PRINT

»>> from PRINT import #
What is your name? CE
Hello CE

55> |

[Fns.. [a A B[Tools[Editor[Files

@ PYTHON SHELL
T0OLS [=)

Rerun Last Program

N,
:Paste from Editor
:Vars..

:Clear Screen

:New Shell

:Go to Program Line..
:Last Entry >>> [«1[~]
:View History [2nd][«][~]
0iTab Complete [2nd][enter]
A:from PROGRAM import X.

[vars]

B 06~ O T = @ Y|
Ed

Fns- |a A ¥ Tools[Editor] Files

Python arbetsomrdden
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Python Shell kortkommandon och menyer

Menyer Tangenttryckning | Beskrivning

[Fns...] y= Vilj [Fns...] for att ta fram menyer med ofta
anvanda funktioner, nyckelord och
operatorer. Ta dven fram utvalt innehall fran
math- och random-modulerna.

Obs! [catalog] &r ocksa bra for
snabbinklistring.

[a A#] window] Vilj [a A #] for att ta fram en teckenpalett
som ett alternativt satt att mata in manga
tecken.

[Tools] zoom Vilj [Tools] for att visa foljande menyobjekt.

1:Rerun last | KOr programmet som senast

program kordesiShelligen.

2:Run... Visar en lista pa Python-program
som finns tillgangliga att kora i
Shell.

3: Paste from [Klistrar in den senast kopierade
Editor programraden fran Editorn till
Shell-prompten.

4: Vars... Visar vars fran det senaste
programmet som kordes. Visar
inte programdefinierade vars fran
ett importerat program.

5: Clear Rensar Shell-skarmen.
Screen Aterinitialiserar inte ett nytt Shell.

6: New Shell | Aterinitialiserar ett nytt Shell.

7:Goto Visar Editorn fran Shellmed

Program markaéren pa den specificerade

Line... programraden.

8: Last Visar upp tillde 8 senaste

Entry>>> inmatningarna vid Shell-

HE prompten under en Shell-session.

9: View Bladdra Shell-skdrmen for att visa

History upp tillde sista 60 raderna

[2nd] (5] utmatningiShellunder en Shell-

2] session.

0: Tab Visar namnen pa variablerna och

Complete funktionerna som finns tillgéngliga

[enter] |for atkomstiden aktuella Shell-
sessionen.

Nar en bokstav for en tillgénglig
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Python Shell kortkommandon och menyer

Menyer Tangenttryckning | Beskrivning

variabel eller funktion skrivs in,
tryck pd [enter] fér att
automatiskt kompletteranamnet
om en match finns tillgdngligiden
aktuella Shell-sessionen.

A: from Vid forsta exekveringen ien Shell-
PROGRAM session, kors PROGRAM och vars
import *... kan bara visas med Tab Complete.

Nar det exekverasigen isamma
Shell-session, framstar
exekveringen som ingen
exekvering.

Det har kommandot kan ocksa

klistras in fran [catalog].

[Editor] trace Valj [Editor] for att visa Editorn med de
senaste programmen i Editor. Om Editorn ar
tom, kan du visa File Manager.

[Files] graph Vilj [Files] for att visa File Manager.

Obs!

e For att avbryta ett Python-program som kors i Shell-granssnittet, t.ex. nar ett
program ar i en kontinuerlig loop, tryck pa [on]. Tryck pa [Tools] ([zoom]) > 6:New
Shell som en alternativ metod till att stoppa ett program som kors.

e Nar du anvander ti_plotlib-modulen for att plotta i diagramomradet i Shell, tryck
pa foér att rensa diagrammet och atergé till Shell-prompten.

Exekveringsfel: Ga till programrad med Shell >Tools

TI-Python experience visar Python felmeddelanden i Shell-granssnittet nar kod
exekveras. Om ett fel visas nar ett program exekveras, visas ett programradsnummer.
Anvand Shell>Tools 7:Go to Program Line... Ange radnumret och tryck pa [OK]. Markdren
visas pa forsta tecknet pa denna programrad i Editor. Programradens nummer visas i
den andra raden i statusfaltet i Editor.
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Inmatning - knappsats, katalog, teckenuppsattning och
menyer

Tips for snabb inmatning

e Knappsats
e Katalog

e [a A #] Teckenuppsdattning

e [Fns...] Menyer
Anvéinda knappsatsen, katalogen, [a A #] och Fns...-menyer

Nar du matar in kod i Editorn eller i Shell, anvand foljande inmatningsmetoder for att
snabbt klistra in pa redigeringsraden.

Knappsats

Nar Python App ar aktiv, ar knappsatsen utformad att klistra in lampliga Python-
operationer eller 6ppna menyer utformade for enkel inmatning av funktioner,
nyckelord, metoder, operatorer, etc. Tryck pa och ger atkomst till andra- och
tredje-funktioner pa en tangent, precis som i raknarens operativsystem.

Python App navigering, redigering och speciella tecken efter knappsatsrader

\ App navigation (Fre=Ta A F]Tosle] Fun [Files)
sl 11 et 12 format 13 coe 4 tabe 15 poe—
[2nd] key access. y=_| [window] [zoom | [ trace | [graph "gs‘ft ‘f ot
Y e + Editor line navigation.
2nd| it] it App.
el B[a:kslp[;c“e' i]ni:'“ e ot + Shell prompt and history navigation.
(del] Delete from File Mansger. ™ [ 1 * Sereenbrightness, .
fdock ek B st €— + [2nd] [<] or [>]to beginning or end of line.
aipha) TR -
[alpha] toggles cursor state: - m @ -
non-alpha, alpha and ALPHA st A ango B draw G s [clear] clears an edit line or the About screen.
[2nd] [alpha] locks an alpha state T D T B2 B2 | €— [clear] does not clearmenus. ([Esc] inthe App.)
Selact letters from ke ad' matrix D sin! E cos! F taw' G T H [clear] clear a plot in the Shell
e =3
el | EE K} L
EEEEEEEE ;) Brackets and Punctuation
i ~ (101
[2nd] [ link] pastes\ 0 Nou Pw ar R !
(7 )08 ]9 )[x]| €|ttty
[sto>] pastes = o S T UL V]l W {Zfid] [[lor[1]
EB(2]1(5])(6])[=] :
[2nd] [off] turns off CE. App closes. XL Yz emem v ] (137 pacres
Python session will reinitialize as a new B ()28 ])[+]|€— Llp}wls[][si;:as(es@
session when App is launched. off  caltlog i 1ams 7 eniysobe 0 s
: alphal [ ] pastes double quote
E;r;]tur;;é_‘fun; tumns off auto-dim; turns on 3| [IEH (0 ][+ ][] [onter [ 2nd] [mem] pastes single quote
rom APD*.
Pyldh;:\;Dsessmn retained from auto-dim (alpha] [ space ] pastes a space
and APD. . . .
. ] pastes period or decimal point
[on] will break a program when running in the (- ] pastesp s
[alpha] [? ] pastes ?
Shell. [2nd] [entry] Tab Complete (Shell>Tools)
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Python App specifika tangenttryckningar for menyer och funktioner efter
knappsatsrader

(Fre=Ta A #]Tools| Fun
st 1 oot 12 format 0 oo 14 tale 15

(Cv=] fnow] [zoom] (trace ] (srach]

-
SR 3 3 B
[2nd] [lists] List Menu _ﬁ »e‘ =t

‘ [math] Modules Menu st A ange B daw C ast

(2n6]fest] Operators Mens —>-| (D (0 (D EEEM

ﬂ_n-E]
IEI[ ][8 ][ 9 HII

o {amenan]s )

off catalog i Dans 7 enty sohe

W (0[] (o) [m]
T 4

\ [2nd] [catalog]

[var] displays available variables in
Shell after a program is executed.

[2nd] [x]
[sin]; [cos]; [tan]; [2nd][sin];[2nd][cos];[2nd][tan]
displays Trig menu; import math module

[2nd] [rel] ti_system menu F—2 | =
import ti_system module :

[2nd] [i]
complex type imaginary j
athj

Python specific catalog

Python App specifika tangenttryckningar fér menyer och funktioner efter
knappsatsrader (fortsattning)

| |
| Frs- 12 A Bl Tools| Run [Files)
gt 1 toset 2 formet 3 cale W tavle 15
=]
quit '
e e e ()
e § e [var] displays available variables in
xionl stat Shell after a program is executed.
prog
Wt A onge B dwy © det [annul] Clears plotting area in Shell
["matn ) spps | prom | =3 €| forti_plotlib plotting methods.
........................... matrix D sin! E cos' F tan' G W H
[x#2] pastes **2 m €— [*]pastes**
[2nd] [ ] pastes sqr{) [ Ipastes/
[2nd] (€€ pastes £ — ﬂ - .- - IE [2nde] [ e] pastes e
N o al
[log] pastes log(,10)
|l | (7 e e ] | e
5 vl v
[In] pastes log( ) base % “ u [_] [_] E €| [-]pastes-
[2nd] [ e"x] pastes expl)
........................... (1) [:][:J II] [+ Tpastest
l [sto>] pastes = cotiog . ans 7 ony soie
ﬂ[ﬂ][ ) () fom) [enter ]

* In File Manager, runs the selected program.

* In Editor, splits a program line.
* Use [2nd] [enter] to insert a line below.

Inmatning - knappsats, katalog, teckenuppsdttning och menyer
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Katalog

Nar Python App ar aktiv, visar [catalog] en lista p& ofta anvidnda avgrinsare,
nyckelord, funktioner och operatorer for att snabbt klistra in pa en redigeringsrad.
[catalog] &r endast tillgdngligt i Editor och Shell-granssnittet. Fér en mer detaljerad
beskrivning av varje katalogobjekt, se Referensguiden. Fran hégst upp i menyn Catalog,
tryck pa (4] fér en cirkular navigering av katalogen.

N&r du &r i katalogen, vilj och en bokstavstangent fér att visa listan som bérjar
med den bokstaven.

EDXTOR: A EDITOR: A

CATALOG
"

‘9 i e,
eg(xlist,ylist,"disp")

lx-((¢¢:u¢nc-)

log(x,base)

math. function

Ed nodulo; remainder
7 integer divide;floor
#]

fan an()

a gradient; slope ma() test_ -l[rew “lml“."l“;n"]
min(} time functior
monotonic() elapsed time uu.[“uu.")
Hone ol ti_hub. function

ti_system.function
for i in range(start,stop): nos e
for 1 in range(strt,stp,step): oct(integer) trune ()

EDITOR: A o EDITOR: EDITOR: A

CATALOG a CATALOG CATALOG
bstr.format()  string format vor iry:

T ord("character) tupll(slqu-r\ct)

, from PROGRAM import X
_w. ndu-(xlx;l ylist) from math import

p
pen ("size
es{ "made”

Mstyle unuur.(.m nax)
()

wait_|

y= intercept time import ¥ p]gl[xlls!,yl)s{ "mark") while mmnenm

bin(integer) from ti_system inport ¥ plot(x,y. "mark") window(xmin,xmax, yain,ynax)
break from ti_hub import pouls,y)

ceil() global print{ xmax default 10.00
choice(sequence) grid(xscl,yscl radians()  degreessradians xmin default -10.00
chr(integer) grid(xscl,ysecl i yield

[[Esc]

EDITOR: A

CATALOG G D e
= .h-x(ml.g«) default
els() clear screen if default -6.56
color(r,g.b) 0-255 random. function
complexireal, inag) randrange(start,stop, step)
contin, range(start,stop,step)
math .real
randon var=recall. n:t("n-m"] 1-6
_hub varsrecall_RegEl
) radianssdegress time -remove(x)
otlib as plt return
disp_at(row,col, "text") tirover as ru .reverse()
Esc
EDITOR: A A EDITOR
CATALDG. o CATALOG
rimport ti_system »round ()
"clear text screen in seatter(xlist,ylist, ‘nark)
disp_eurser() 0=0ff 1=on . index(x) eed
disp_wait() [elear] input() ’(Esequ!r\: )
. . insert(index,x) xhuu plot()  displayslclear]
elif : int()
el is ‘l“p("cqndﬁ
labels(“xlabel","ylabel,x,y)
1() Lambda iurl-d[]
Semart enoeption: len() .split(x)
exp() Line(x1,y1,%2,y2, "node") sart()
Ese
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[a A #] Teckenuppsdittning

[a A #] genvagsflik till en teckenpalett ar en bekvam funktion for att mata in strangar i
Editor eller Shell-granssnittet.

@ PYTHON SHELL En PYTHOH SHELL gn v
"Right triangle?"_ Tght triangle @‘ I_[up arrow] to the edit
ine.
IR g TIE N VR IR S — H
ABCDEFGHITKL abodefghijklnm
NOPQRSTUVHXY noparstuvwxyz
down arrow] from edit * %% 7 0 1 {3 =xx =z //
own aroul rom edt || () [} ) wee 2 4
ine fo the character map- and or not True  False and or not True  False
<< |~ - << > & |t~
Esc | aerd | [Gelect[Paste Esc [BoA | [SeleciPaste

N

[Paste] pastes string in edit line
to Editor or Shell.

Move cursor to a character and

Toggle character map between
press [Select] to paste to edit line.

lower and upper case.

Obs! Nar markorens fokus ar i redigeringsraden for [a A #], ar valda tangenter pa
knappsatsen inte tillgdngliga. Nar fokus ar i teckenuppsattningen, ar knappsatsen
begransad.

Inmatning - knappsats, katalog, teckenuppsdttning och menyer
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[Fns...] Menyer

[Fns...] genvagsflikar visar menyer med ofta anvanda funktioner, nyckelord och

operatorer i Python. Menyerna ger dven atkomst till utvalda funktioner och konstanter

fran math- och random-modulerna. Visst kan du mata in tecken ett i taget fran

knappsatsen men med dessa menyer gar det snabbare att klistra in i Editor eller Shell.

Tryck pa [Fns...] ndr du &r i Editor eller Shell. Se dven Katalog och Knappsats for
alternativa inmatningsmetoder.

Funktion- och modul-undermenyer

Built-in, operatorer och nyckelord

Ctl Ops List Type I/0 Hudul
Jdef function():
2:return

Esc

Fun: - Ops List Type I/0 Hudul

nf else ..
if .. elif ..
for i in range(size):

for i in range(start,stop):
for i in range(strt,stp,step):
for i in list:

while condition:

elif :

else:

else

9!9.“.':‘.'9'.‘{‘:?5*.""

Esc

@ EDITOR: R

Func Ctl Ops Type 1/0 Modul

2:list(sequence)
n()

1. insert(index,x)

9:sum()

Disorted()
t.sort()

B:.count()

@ EDITOR: A

Func Ctl Ops List 1/0 Hudul
int()

[2:float()

3:round( )

4:istr()

S:complex(real, imag)

6: type()

Esc

1]
o
(i List Type I/0 Hodul
[ste »]

equal

not equal

@EDITDR A

Func Ctl Ops List Type Hudul
print()

[2:input()

3:eval ()

4:str.format() string format

Esc

Modul-undermenyer

N&r du anvdander en Python-funktion eller -konstant fran en modul, anvand alltid ett
import-kommando for ange platsen i modulen for funktionen, metoden eller

konstanten.

Se Vad ar Python-programmering experience?
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[Fns...]>Modul: math- och random-moduler

EDITOR: A 1 EDITOR: A
@ math rmodute i EERRE
i Mati

MHradians()  degreessradians
Zidegrees(])  radiansidegrees
3isin()
4icos()
5:tan()
6:asin()

8:atan()
9:atan2(y,x)

Esc |Hodul

B ron random import ¥
-andom( )
niform(nin,nax)
andint(nin, max)
hoice(sequence)
.n:“ng.{sun,nop,sup]

Esc [Modul
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[Fns...]>Modul: time- och ti_system-moduler

1:math.
2:random..
3:time.
EHti_system..
S:ti_plotlib.
6:ti_hub..

"Hfrom time import *
2:sleep(seconds)
B:imonotonic()

elapsed time

Esc | Hodul

pe(): [elear]
t(romw,"text","align") »
clear text screen
[clear]
B4disp O=off 1=on
iH pl(seconds)

Esc
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[Fns...]>Modul: ti_plotlib

@Elﬂﬂl’ [] n
Func CEl Ops List Type 1/0 GXM)

EDITOR: A
" ti_plotlib module
KIYIM3 Oraw Properties

EDITOR: EOLTOR: A
ti_plotlib module ti_plotlib module

Setup Draw JETTTRECH

Limath. Mlliaport ti_plotlib a3 plt 0-255 de .
2:randon.. /r clear screen 1s() clear screen | [2:umax default 10.00
3:tine. Td(xsel,ysel, "siylen) 5 Zishowplot()  display[clear] | j3iymin default -6.56

ysten.. ndom (s in, xma, ynin, ynax) 4:scation (xiist,yliot, hnarkh) 4 ymax default 6.56
mu,pxpmh_ . to_window{xlist,ylizt) Siplot(iist,yliet, nmaricn) » 5:a gradient; slope
6:t1_hub.. {mode" 6:plot(x,y, "mark) » 6:b y= intercept

»
{clabel", "ylabel",x,y)

7:ti_rover.. 7ihine (o V1,42, y2, "node") »

n_i g(xl:st,ylxsl Vaigpn) b
9:pen("size", "style") »

0: text_at(row, Ttext", Malign") »

Esc |Modul Esc [Hodul

displays[clear]

Esc | Help Esc [Hodul

Viktigt om plottning:

e Ordningen pa programrader for plottning maste félja ordningen som i Setup-
menyn for att garantera férvantade resultat.

e Plottning visas nar plt.show_plot() exekveras vid slutet av plottningsobjekten i ett
program. For att rensa plottningsomradet i Shell, tryck pa [clear].

e Kor du ett andra program som antar att standardvarden ar installda i samma Shell-
miljo blir resultat i allménhet ett ovdntat beteende for farg eller andra
installningar for standardargument. Redigera program med férvantade
argumentvarden eller 3terinitialisera Shell innan du kor nagot annat
plottningsprogram.
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[Fns...]>Modul: ti_hub module

ti_hub-metoder ar inte listade i Katalog och saledes inte listade i referensguiden.
Anvand informationen pa skdrmen i menyerna for detaljer om argument och
arguments standardvarden eller tillatna varden. Mer information om Python-

programmering for

Tl-Innovator™ Hub och TI-Innovator™ Rover kommer att finnas tillgénglig pa

education.ti.com.

Obs! TI-Innovator™ Hub ska vara ansluten nar du kér dina Python-program.

Fune Ctl Ops List
1:math.
2 random...

Esc [ Help

| EDITOR: A

ti_hub module

{meort Commands Ports

Rdvln:ld

ub Built-in devices..

2:Input devices.
[3:0utput devices..

Esc [Hodul

Adds dynamic device module to Modul menu.

Ports
rom ti_system
[2:sleep(seconds)
[3:disp_at(rou,"text",
jb:disp_clrl) “clear i
Sidisp_usii()
6:disp_cursor()
7iahile not escape():

Esc [Hodul

o
Aduvanced

"align") »
ext screen
[clear]
D=off 1=on
[clear]

EDITOR: A 1]
ti_hub module =]

Import Commands

idvanced

sHColor B LED Output
2:Light Red LED Output
8: Sound Sound Output

[4:Brightness Light Senor Input

Esc Iimpord)

:TI-RGB Array

: Input|Qutput
4:Speaker

TI-SensorLink Input

0iPotentioneter
:Thermistor
:Loudness
:Color Input
:BB Port Breadboard Port
iHub Tiwe Time Count from Hus
Ar: Input|Output

tvar. )
Esc [Tmpord]

Speaker Output
:Power

Serve
:Analog out

iVibration Hotor
:Relay

iServo
A:Squarewave

B:Digital out

C:BB Port Breadboard Port
Divar.release()

Esc [Import]

0dstart()

Esc [Hodul
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https://education.ti.com/

ti_hub module — Lagg till import till Editor och lagg till ti_hub sensor module till
Modul-menyn

Skiarmexempel: Importera ljud
For att importera TI-Innovator™ sensormetoder till ditt Python-program, fran Editor,

1. Valj [Fns...] > Modul 6:ti_hub

2. Vilj menyn ti_hub Import. Vilj en sensortyp fran Built-in, Input och Output.
3. Valj ensensor.
4

Ett import-kommando klistrar in till Editorn och sensormodulen kommer att finnas

tillgénglig i [Fns...] > Modul nadr du atergar till den menyn fran ditt program.

5. Valj [Fns...] > Modul 8:Sound... for att klistra in Iampliga metoder for den har
sensorn.

[Fns...]>Modul 6:ti_hub

EDITOR: FORHUB n @ EDITOR: FORHUB n EDITOR: FORHUB n
o ti_hub module =] Paste + Sound 9 Moduwl menu o0
Func Ctl Ops List Type I/0 Commands Ports Advanced Hub Built-in devices]
1:math.. Hub Built-in devices..

1:Color RGB LED Output

2:random.. 2:Input devices.. 2:Light Red LED Output
3: time.. 3:0utput devices.. EBSound Sound Output
4:ti_system. 4:Brighthess Light Sensor Input
S:ti_pletlib.

Tmpor & o

Esc

EDITOR: FORHUB
PROGRAM LINE 0002
import sound

ind|

ou
Mtone(freq, tine)
[2:note("string", tine)

Fns. [a A #]Tools] Run [Files]| [Echap| Ride ]

Obs! Brightns ar ett "built-in" objekt pa TI-Innovator Hub.

Nar du anvander kommandot 'import brightns', ange 'brightns.range(0,100)' for att
garantera ratt standardintervall i bérjan pa programmet.

Exempel:

import brightns
brightns.range(0,100)
b=brightns.measurement()
print(b)

Inmatning - knappsats, katalog, teckenuppsdttning och menyer
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[Fns...]>Modul ti_rover-modul

ti_rover-metoder &r inte listade i Katalog och saledes inte listade i referensguiden.
Anvand informationen pa skarmen i menyerna for detaljer om argument och
arguments standardvarden eller tillatna varden. Mer information om Python-
programmering for

Tl-Innovator™ Hub och TI-Innovator™ Rover kommer att finnas tillgénglig pa
education.ti.com.

1:3071
unit 22 Outputs_
unit 3:Path..

degrees

ight{angle) degrees
:stop()
resume()
stay(time) seconds
9:to_ xv(x.v]

Bdto_polar(r, theta) £ degrees

]
1
2
3
4.
5
6.
7
Bz

ATto_angle(a degraes Esc |Hodul
: d_ti d
seconds L]
iHranger_measurement() meters
_ H ol- ard[D Munit", S. nit") » 2:color_measurement() 1-9
@ EDITOR: A 1 b i 3:red_measurement() 0-255
Func Ctl Ops List fType L/0 GEEMI %F:T\:l-"’” Disconnect ;:zrl':-" ::::::::::E)J Si§§§
;5 n.t:_ : asurement | ) 0-255
: FT:.on... gyro_measurement()
fisoen uremen degrees
5:ti_plotlib..
6: ti_hub.
iy EDITOR: A E. /0
EBti_rover— @l\ rouer module = -
Conmands.
Esc | Help Firave _rgb{r,q,b) 0-255
5::" d ulur le.nkHrza.hmEJ
5:"9‘ olor_of f()
7:d otor_left(speed,time)  #255
S.r:g:::: nlur_raghl[ﬁpzvﬁ.témﬁ] 255
9: grade otors("ldir",L,"rdir" R, T) »
A:counterclockwise
Esc 1/0
o
5
4. clear text screen .;::::: ;Z:zﬂn(l
5 - [clefrl 3: waypoint_eta( ]
6 O=off l=on 4:path_done()
; [clear] S:pathlist_x()
6:pathlist_
9iwhile not path. done(): Srpathlistvido
Olposition(sx,y ) 8:pathlist_heading()
ﬂ:puitlonlk-v'heaqu-"unl*v"l' 9:pathlist_distance()
B:grid_origin() Odpathlist_revs()
c: _unit(scale_value) A:pathlist_cmdnum()
B:waypoint_x()
C:waypoint_y()
D:waypoint_time()
E.-avpa.lnl heading( )
ypoint_distance()
G waypoint_reve()
Esc | 10
Obs!

e | TI-Python-programmering, behover du inte inkludera metoder for att ansluta och
koppla bort Tl-Innovator™ Rover. TI-Innovator™ Rover Python-metoder hanterar
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anslutning och bortkoppling utan nagra extra metoder. Det har &r lite annorlunda
fran att programmera Tl-Innovator™ Rover i Tl-Basic.

rv.stop() exekverar som en paus och sedan resume som fortsatter med Roverns
rérelser i kon. Om ett annat rérelsekommando exekveras efter

rv.stop(), da rensas rérelsekon. Det har ar aterigen lite annorlunda fran att
programmera Tl-Innovator™ Rover i TI-Basic.
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Python App-meddelanden

Det finns manga meddelanden som kan visas medan du &r i en Python-session. Vissa
utvalda meddelanden visas i tabellen. F6lj instruktionerna pa skarmen och navigera
med [Quit] (Avsluta), [Esc] eller [Ok] efter behov.

. .
Hantering av minne T — -0
Det tillgangliga minnet for Python experience Python programs in RAM exceed

. the memory limit.
kommer att vara maximalt 100 Python-

. Move PY AppVar to Archive.
program (PY AppVars) eller 50K minne. - Quit Python App.
. ° . " - [2nd][men] 2:Mem>B:AppVars
Modulerna som ingdr med appen i den har - [enter] on PY AppVar.
Ex: %PROGRAM1 is in Archive.

Python-releasen delar samma utrymme med - Launch Python fpp.
alla filer. it
Anvand [2nd] [quit] for att avsluta Appen. e o o Hi]

Du blir tillfragad om du verkligen vill avsluta
Appen. Nar du avslutar Appen stoppas din celect
Python-session. Nar du kér Python App igen, - [0k] to quit.
synkroniseras dina Python AppVar-program - [Eec] to return.
och moduler. Shell aterinitialiseras.

Are you sure?

Esc o)
| File Manager, trycker du pa pa ett valt LU CHACE H1]

Python-program eller du véljer fran File
Manager>Manage 2:Delete Program....
° N . Select
Du far se en dialog for att ta bort eller escape - [0Kk] to delete.
. . . - [Esc] to return.
tillbaka till File Manager.

Delete AAA?

Ese r_EF_T
Du forsoker skapa ett nytt eller duplicera ett R . ]
Python-program som redan finns pa din CE-
raknare, antingen i RAM eller Arkiv eller ar A St s il

inaktiverat for provldge. Ange ett annat namn.  [Pythen sessien.

Use a different program name.

ok ]
Du forsoker navigera fran Shell till Editorn men [Pl N
Editorn ar tom. Valj ett annat lampligt
alternativ for ditt arbete. Editor is empty.
Go to File Manager?
Feo ox ]
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Nar du exekverar ett Python-program, listas
definierade variabler fran det senast
exekverade programmet i menyn Shell>Tools>
4:Vars... for att anvandas och ar tillgangliga att
anvandas i Shell. Om inga variabler visas
maste du kanske koéra ditt program igen.

@ PYTHON SHELL
VARS: AAR
»(ho vars)

Esc
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Anviéinda TI-SmartView™ CE-T och Python Experience

Denna guidebok forutsatter den senaste
uppdateringen av TI-SmartView™ CE-T.
Uppdatera till senaste TI-SmartView™ CE-
T pa education.ti.com/84cetupdate.

Uppdateringen inbegriper senaste

TI-84 Plus CE-T Python Edition emulator
0OS som kor den senaste Python App. De
uppdaterade modulerna time,

ti_system, ti_plotlib, ti_rover* och ti_hub*
ar inkluderade.

Kér Python App pa

TI-84 Plus CE-T Python Edition-emulatorn.

e Python App erbjuder

— File Manager
— Editor

— Exekvering av dina Python-
program i granssnittet Shell*

Hub/Rover-program

[E9 TI-Smartview™ CE-T - O

File Edit View Actions Help

(5]

4 B8

TI-84 Plus CE-T

PYTHON EDITION

o0

R TEXAS INSTRUMENTS

import h_plotlxb as plt

# current intensity

a,
i1. 011 9]

# Convert milliamps to amps
for n in range (len(I)):

I[n] /= 1000

Fns. [a A #[Tools| Run [Files

statplot f1 thiset f2 format f3 calc 4 table f5

[_y=_] [window] [ zoom | [ trace ] [ graph |

quit in:

A-lock link § list

foone) ) D

test A angle B draw C distr

[ math |} apps J prom i vars Jf clear

matrix D sinl E cos!' F tanl G T H

nmmm

ﬂ-n-EJ

u P w al R
MITI[ L9 JxT]

n@@fz]zl

L1 Y L2 Z L3 mem ¢

EX(1 (2 II3II+I

catalog s i : ? entry solve

o) (- (o) ()

— Skapa ti_hub/ti_rover Python-program i CE-emulatorn nar Python App kors.

* Obs! Det finns ingen anslutningsbarhet mellan TI-SmartView™ CE-T och
Tl-Innovator™ Hub eller TI-Innovator™ Rover. Program kan skapas och sedan

koras pa CE-T-raknaren.

— Avsluta Python App for att férbereda 6verforing av Python AppVar(s) fran

emulatorn. Emulatorn far inte vara "upptagen” med att kra en App eller ett

program for ndsta steg.

— Byt till arbetsomradet Emulatorutforskare och skicka programmet/n till datorn.
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— Anvand TI Connect™ CE for att skicka Python AppVars fran datorn till CE-T-
raknaren for TI-Innovator™ Hub/TI-Innovator™ Rover experience.

Obs! For att avbryta ett Python-program som kors i Shell-granssnittet, t.ex. nar ett
program ar i en kontinuerlig loop, tryck pa [on]. Tryck pa [Tools] [zoom] > 6:New Shell
som en alternativ metod till att stoppa ett program som kors.

Kom ihég: For alla datorer/TI-Python experience: Efter att ha skapat ett Python-
program i en utvecklingsmiljo for Python pa datorn, validera att ditt program kan kéras
pa raknaren/emulatorn TI-Python experience. Andra programmet efter behov.

SmartPad CE App fjarrknappsats

— Nar den kors agerar SmartPad CE App pa din anslutna CE-réknare som en
fjarrknappsats, inklusive den sarskilda knappsats-mappning som finns nar
Python App kors.

Arbetsomradet Emulatorutforskare

— Avsluta Python App sa att emulatorn inte ar aktiv ndr du utnyttjar alla
funktioner hos arbetsomradet Emulatorutforskare.

— program.py < > PY AppVar konverteringar ar tillatna. Detta liknar
Tl Connect™ CE experience nar program skickas till den anslutna CE-T-raknaren.

— Naérenfil, program.py, som skapats i en annan Python-miljo skickas, maste PY
AppVar redigeras for att fungera som foérvantat i TI-Python. Anvand Python App
Editor for att dndra efter behov for de unika modulerna sasom
ti_plotlib, ti_system, ti_hub och ti_rover.

Data Import Wizard (Dataimport-guide)

— *.csv-filer med data, formaterade som det anges i guidens dialogruta,
konverterar data till listvariabler i CE. Metoder i ti_system kan sedan anvandas
for att dela listor mellan emulator CE OS och Python App. Den har funktionen
liknar den i Data Import Wizard (Dataimport-guide) i TI Connect™ CE.

- Om decimaltal ar representerade med ett komma i *.csv-filen konverteras filen
inte med Data Import Wizard (Dataimportguiden). Kontrollera
nummerformateringen i din dators operativsystem och konvertera *.csv-filen
till att anvanda decimalpunkt. CE-rdknarens list- och matrisredigerare anvander
nummerformat sasom, till exempel 12.34 och inte 12,34.

Anviéinda Tl Connect™ CE fér att konvertera Python-program

Uppdatera till TI Connect™ CE for de senaste funktionerna inklusive konvertering av
* py-program till en PY AppVar som CE-rdaknarens filformat.

Se T1-84 Plus CE-T e-Guide for mer information om CE-raknaren, TI-SmartView™ CE-T
och Tl Connect CE.
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Vad ar Python-programmering experience?

TI-Python ar baserat pa CircuitPython, en variant av Python designat att passa i sma
mikrostyrenheter. Den ursprungliga implementeringen av CircuitPython har anpassats
for anvandning av TI.

Den interna lagringen av tal for berdkningar i den har varianten av Circuit Python &r
med binara flyttal med begransad precision och kan darfér inte exakt representera alla
mojliga decimala varden. Skillnaden fran den faktiska representationen som uppstar
vid lagringen av dessa varden kan leda till ovdntade resultat i darpa foljande
berdkningar.

e For flyttal - Visar en precision med upp till 16 signifikanta siffror. Internt lagras
varden med 53 bitars precision, vilket grovt réknat motsvarar 15-16 decimaler.

e For heltal - Storleken pa heltal begransas endast av det tillgangliga minnet da
berakningarna utfors.

Moduler som ingdr i TI-84 Plus CE-T Python Edition
e Built-ins

e math module

e random module

¢ time

e ti_system

e ti_plotlib
e ti_hub
e ti_rover

Obs! Om du har befintliga Python-program som har skapats i andra Python-
utvecklingsmiljder, redigera ditt/dina program enligt TI-Python-l6sningen. Moduler kan
anvanda andra metoder, argument, och annan ordningsféljd for metoder i ett program
jamfort med modulerna ti_system, ti_plotlib, ti_hub och ti_rover. | allmanhet ska du
beakta kompatibiliteten for alla versioner av Python och Python-moduler.

Vid 6verforing av Python-program fran en icke-Tl-plattform till en Tl-plattform ELLER
fran en TI-produkt till en annan:

- Python-program som anvander sprakets karnfunktioner och standardbibliotek
(math, random etc.) kan flyttas utan andringar

Obs! Begransning for listlangd ar 100 element.

- Program som anvander plattformsspecifika bibliotek - matplotlib (for dator),
ti_plotlib,
ti_system, ti_hub, etc. for Tl-plattformar, kommer att behova redigeringar
innan de kan koras pa en annan plattform.

- Detta kan vara fallet dven mellan TI-plattformar.
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Precis som for alla versioner av Python, maste du inkludera import-kommandon sasom
"from math import *", for att anvdanda funktioner, metoder eller konstanter som finns i
math-modulen. Till exempel for att utféra funktionen cos(), anvand import for att
importera math-modulen fér anvandning.

Se KATALOG-lista.

Exempel:

>>>from math import *
>>>cos (0)
1.0

Alternativt exempel:

>>>import math
>>>math.cos (0)
1.0

Tillgdngliga moduler kan visas i Shell-granssnittet med foljande kommando

>>> help ("modules")

_ main  sys gc

random time array

math builtins collections

”

Innehallet i modulerna kan visas i Shell-granssnittet sdsom visas med "import module
och ”dir(module)”.

Inte allt modulinnehall dyker upp i snabbinklistringsmenyerna sasom [Fns...] eller
[catalog].
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Innehall fér utvalda moduler och nyckelord

For en lista pa modulerna som ingar i denna release, se:

Bilaga: Utvalda TI-Python Built-in, nyckelord och modulinnehall

Kom ihdg: For alla datorer/TI-Python experience: Efter att ha skapat ett Python-
program pa datorn, validera att ditt program kan kéras pa raknaren i TI-Python

experience. Andra programmet efter behov.

Dessa skarmar visar modulinnehallet fér math och random.

PYTHON SHELL

>>> import math
>u> dir(math)

['__name__"', 'e', 'pi', 'sqrt',
'pow', 'exp', 'log', 'cos', 'sin
', 'tan', 'acos', 'asin', 'atan'
, 'atan2', 'ceil', 'copysign', '

fabs', 'floor', 'fmod', 'frexp',

'ldexp', 'modf', 'isfinite', 'i

sinf', 'isnan', 'trunc', 'radian
s', 'degrees']
ey

Fns.. |a A #][Tocls|Editor[Files]

math module

PYTHON SHELL

22> import random
>3> dir(random)

['__name__', 'seed', 'getrandbit|
s', 'randrange', 'randint', 'cho
ice', 'randem', 'uniform']

Do |

Fns.. |a A #][Tocls|Editor[Files]

random module

37 Vad dr Python-programmering experience ?



Dessa skdrmar visar modulinnehallet for time och ti_system.

PYTHON SHELL

>3> import time

55> dir(time)

['__name__', 'monotonic', 'sleep|
', 'struct_time']

o> |

Fns. |a A #]Tools|Editor[Files]

time

PYTHON SHELL

23> impor i_system
>>> dir(ti_system)

['__name__', 'escape', 'recall_l
ist', 'store_list', 'recall_RegE
Q', 'wait_key', 'sleep', 'wait',

'disp_at', 'disp_clr', 'disp_wa
it', 'disp_cursoer']
Do |

Fns. |a A #]Tools|Editor[Files]

ti_system
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Dessa skdrmar visar modulinnehallet for ti_plotlib.

P -P
>>> dir(ti_plotlib)
['lin_reg', '_strtest', 'escape'
, '_excpt', 'text_at', '_clipseg
'y 'show_plot', ilecal', 'pen'
'sys', 'umin', 'ymax', 'yscl',
'_wy', '_rdelta', '_ydelta', 's
catter', 'a', '_pencelor', '_wri
te', 'b', '_wytest', 'window', '
_mark', 'line', 'monotenic', '_n
umtest', 'ymin', 'tiplotlibExcep

Fns. [a A #|Toels[Editor[Files]

tion', 'labels', 'cls', 'sqgrt',
'wscl', 'awes', 'grid', '_sema',
'_pensize', 'plot', 'isnan', 'c
olor', 'title', '_wdelta', '_pen
style', '__name__', 'copysign',
'gr', 'mmax', 'sleep', 'auto_win
dow' ]
o> |
Fns. [a A #]Tools[Editor[Files]
ti_plotlib
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Den har skdarmen visar modulinnehallet for ti_hub.

PYTHON SHELL

>3> import ti_hub
53> dir(ti_hub)

['__name__', 'connect', 'disconn
ect', 'set', 'read', 'calibrate'
, 'range', 'version', 'about', '
isti', 'what', 'who', 'begin', '
wait', 'sleep', 'start', 'last_e
rror', 'tihubException']

>33 |

Fns. |a A #]Tools|Editor[Files]

ti_hub
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Dessa skdrmar visar modulinnehallet for ti_rover.

mport ti_rover
>>> dir(ti_rover)
['motor_right', 'to_angle', 'to_
', 'red_measurement', '_rumove
'gray_measurement', '
pt', 'pathlis ime', '
prev', 'ti_hub', 'waypoint_eta',
'to_polar', 'grid_m_unit', 'col
or_off', 'path_clear', '_rv', 'g
reen_measurement', 'motors', 'wa
ypoint_time', 'backward', 'color
_blink', 'motor_left', 'waypoint
_heading', '_motor', 'gyro_measu
rement', 'wait_until_done', 'enc
oders_gyro_measurement', 'pathli
st_distance', 'position', 'blue_
measurement', 'forward', 'waypoi
nt_distance', 'grid_origin', 're
'sume', 'path_done', 'disconnect_
rv', 'backward_time', 'zero_gyro
', '_rv_connected', 'stop', 'sta
y', 'waypoint_sythdrn', 'ranger_
measurement', 'left', 'pathlist |
cmdnum', 'waypoint_y', 'waypoint|
%', 'pathlist_y', 'pathlist_x',
' __name__", 'right', 'color_rgb
', 'pathlist_revs', 'color_measu
rement', 'pathlist_heading', 'fo
rward_time', 'waypoint_revs']
>>> |

Fns.. [a A #[Tools [Editor[Files

ti_rover

41  Vad dr Python-programmering experience ?



Exempelprogram

Anvand de féljande exempelprogrammen till att bekanta dig med metoderna fran
Referens-avsnittet. Dessa exempel innehaller dven flera program for Tl-Innovator™
Hub och

Tl-Innovator Rover™ for att hjdlpa dig att komma igang med TI-Python.

COLORLIN

import ti plotlib as plt
plt.cls()
plt.window(-10,10,-10,10)
plt.axes ("on")
plt.grid(1l,1,"dot"™)
plt.title ("TITLE")
plt.pen("medium", "solid")
plt.color(28,242,221)
plt.pen("medium", "dash")
plt.line(-5,5,5,-5,"")
plt.color (224,54,243)
plt.line(-5,-5,5,5,"")
plt.show plot ()

@ PYTHON SHELL E‘I‘n

TITLE
10

10

~i0

Tryck pa for att visa Shell-prompten

REGEQ1

Forbered en regressionsekvation innan du kor Python-programmet i Python App. Mata
t.ex. in tva listor i CE-raknarens OS. Berdkna sedan [stat] CALC 4:LinReg(ax+b) for dina
listor. Detta lagrar regressionsekvationen till RegéQ i OS. Har ar ett program for att
aterkalla RegEQ till Python experience.

# Exempel pa recall RegEQ()
from ti_ system import *

reg=recall RegEQ()

print (req)

x=float (input ("Input x = "))
print ("RegEQ (x) = ",eval (req))
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LINREGR (Tillhandahalls i CE Bundle)
import ti plotlib as plt

# strom
I =1[0.0, 0.9, 2.1, 3.1, 3.9, 5.0, 6.0, 7.1, 8.0, 9.2, 9.9, 11.0,11.9]

# voltage
for n in range (len(I)):
I[n] /= 1000

# Spanning
vu=1(0,1, 2, 3.2, 4, 4.9, 5.8, 7, 8.1, 9.1, 10, 11.2, 12]

plt.cls()

plt.auto window(I,U)
plt.pen("thin", "solid")
plt.axes ("on")
plt.grid(.002,2,"dot")
plt.title("Ohm's Law")
plt.color (0,0,255)
plt.labels("I","U",11,2)
plt.scatter(I,U,"x")
plt.color (255,0,0)
plt.pen("thin", "dash")
plt.lin reg(I,U,"center",2)
plt.show plot()

plt.cls()

a=plt.a

b=plt.b

print ("a =", round(plt.a,2))
print ("b =", round(plt.b,2))

@ PYTHON SHELL

Ohm's Law 7
[2 y=1006. 76%-0.08

I
119 0.61309

Tryck pa for att visa Shell-prompten
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GRAPH (Tillhandahalls i CE Bundle)

import ti plotlib as plt
# Nar du har kort programmet s& trycker du pa [clear] for att rensa
plottningen och aterga till Shell.

def f(x):
return 3*x**2-.4

def g(x):
return -f (x)

def plot (res,xmin, xmax) :
#setup plotting area
plt.window (xmin, xmax,xmin/1.5,xmax/1.5)
plt.cls()
gscale=5
plt.grid((plt.xmax-plt.xmin) /gscale* (3/4), (plt.ymax—
plt.ymin) /gscale, "dash")
plt.pen("thin", "solid")
plt.color(0,0,0)
plt.axes ("on")
plt.labels ("x-axis"," y-axis",6,1)
plt.pen("medium", "solid")

# plotta f(x) och g(x)
dX=(plt.xmax -plt.xmin)/res
x=plt.xmin
x0=x
for i in range(res):
plt.color(255,0,0)
plt.line (x0, £ (x0),x, £(x),"")
plt.color(0,0,255)
plt.plot (x,g(x),"o")
x0=x
x+=dX
plt.show plot()

#plot (resolution (uppldsning),xmin, xmax)

plot(30,-1,1)

# Skapa en graf med parametrar (resolution (uppldsning),xmin,xmax)

# After clearing the first graph, press the [var] key. Med plot()-
funktionen kan du andra displayinstdllningarna (resolution,xmin,xmax) .

@ PYTHON SHELL

. s/ abscissa
-1 .\\\\m’///. 1
. .
F0.666667

Tryck pa for att visa Shell-prompten
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DASH1 - Exempelprogram fér Tl-Innovator™ Hub
Se: [Fns...]>Modul: ti_hub module

from ti_system import *
import brightns
import ti plotlib as plt
from time import *
plt.cls()
plt.color(0,0,255)
plt.text at(2,"Monitoring Hub","center")
plt.text at(3,"Brightness Sensor",'"center")
plt.color(255,0,0)
plt.text at(12,"Press [clear] to quit ","right")
tO0=monotonic ()
plt.color(0,0,0)
while not escape() :
I=brightns.measurement ()
I=round(I,1)
tf=monotonic ()
plt.color(0,0,0)
tm=round (tf-t0, 1)
msg="Time = %.1f sec" $ tm
plt.text at(6,msg,"center")
msg="Brightness = $.1f %%" %
plt.text at(7,msg,"center")

sleep (1)
EDITOR: DASH1 n

PROGRAM LINE 0001 =]
from ti_system import ¥_
import brightns
import ti_plotlib as plt
from time import ¥

plt.cls()
plt.color(0,0,255)
plt.text_at(2,"Monitoring Hub","
center')
plt.text_at(3,"Brightness Sensor
","center")
plt.color(255,0,0)
plt.text_at(12,"Press [clear] to
quit ","right")
t0=monotonic()
plt.color(0,0,0)
while not escape():
I=brightns.measurement()
I=round(I,1)
tf=monotonic()
plt.color(0,0,0)
tm=round(tf-t0,1)_
msg="Time = Z.1f sec" % tm
plt.text_at(6,msg,'"center")
msg="Brightness = %.1f %Z%" %I
plt.text_at(7,msg,"center")
sleep(1)_

Fns.. [a A #[Tools| Run [Files
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ROVER - Exempelprogram fér Tl-Innovator™ Rover

Se: [Fns...]>Modul ti_rover-modul

from ti_system import *
import ti rover as rv
disp clr()

disp cursor(0)

disp at(6,"Press [clear] to stop",'"center")

rv.forward (20)
while not escape () :
a=rv.ranger measurement ()
if a<0.2:
rv.color rgb(255,0,0)
rv.stop ()
else:
rv.color rgb(0,255,0)
rv.resume ()
rv.stop ()
disp clr()
rv.color rgb(0,0,255)
sleep (1)
rv.color rgb(0,0,0)

(13
PROGRAM LINE 6001
from ti_system import ¥
import ti_rover as rv
disp_clr()
disp_cursor(0)
disp_at(6,'"Press [clear] to stop
", "center")
rv.forward(20)
while not escape():
a=rv.ranger_measurement()
if a<0.2:
rv.color_rgb(255,0,0)
rv.stop()
else:
rv.color_rgb(0,255,0)
rv.resume()
rv.stop()
disp_clr()
rv.color_rgb(0,0,255)
sleep(1)
rv.color_rgb(0,0,0)

Fns.. [a A #[Tools| Run [Files
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BLNKSND - Exempelprogram for Tl-Innovator™ Hub
Se: [Fns...]>Modul: ti_hub module

_hub dule menues_
from ti_system import =
import coler
import sound
for i in range(l1,5):

color.rgb(ixx2, ixx3, ixxd-1)
color.blink(1,2)

sleep(2)

sound. tone( [i¥%3+250)/3,.5)
sleep(2)

Fns.. [a A H]|Tools| Run [Files
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SQUARE - Exempelprogram fér Tl-Innovator™ Rover

Se: [Fns...]>Modul ti_rover-modul

I EDITOR: SQUARE I‘I
PROGRAH LINE 6@l =]

# ti_rover Hodule menues_

import ti_rover as rv

for i in range(1,%):
rv.forward(3)

ru. left(90)

Fns— [a A #]Tools| Run [Files
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Referensguide for TI-Python Experience

Python App innehaller menyer med funktioner, klasser, kontroller, operatorer och
nyckelord for snabb inklistring i Editor eller Shell. Den foljande referenstabellen listar
egenskaper i [catalog] ndr Appen &r aktiv. For en fullstindig lista p& Python
funktioner, klasser, operatorer och nyckelord som finns tillgdngliga i den har versionen,
se "Utvalda TI-Python Built-in, nyckelord och modulinnehall."

Den har tabellen @r inte avsedd att vara en uttémmande lista av Python som finns
tillgdnglig i den har utgavan. Andra funktioner som har support i den har Python-
utgavan kan matas in med alpha-tangenterna fran knappsatsen.

De flesta exempel som ges i den har tabellen kérs i Shell-prompten (>>>).

KATALOG-lista
Alfabetisk lista

°
T & m m O 0O W

[ ]
-<><§C—|UIJU'002§|—

e Symboler
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A

#
Avgrénsare [2nd] [catalog]
Syntax: #Din kommentar om ditt program.

[a A #]
Beskrivning: | Python bérjar en kommentar med

tecknet for hash-tagg, #, och den stracker sig till
slutet pa raden.

Exempel:

#A short explanation of the code.

%
Operator [catalog]
Syntax: x%y or X % y

Beskrivning: Returnerar resten av x/y. [a A #]
Rekommenderad anvandning ar nar x och y ar heltal.

Exempel:

>>>57%2
1

Se dven fmod(x,y).

/!
Operator [catalog]

Syntax: x//y orx // y [a A#]

Beskrivning: Returnerar golvvardet vid divisionen x/y.
Exempel:

>>>26//7

3
>>>65,4//3
21,0
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[a A#]

[a A#]

. genvagen ar
Beskrivning: Oppnar teckenpaletten [a A #]. pa skarmen
Inbegriper accentuerade tecken sdisomcad e éééiioodu V'd. :
G Editorn eller

Shell-

granssnittet

a gradient; slope

Modul: ti_plotlib [catalog]

Syntax: plt.a gradient; slope [Fns...]>Modul
eller [math]

Beskrivning: Efter plt.linreg() senast kérdes i ett program g plotlib...>

lagras de berdknade vardena av lutning, a, och ProBerties

skarningspunkt, b, i plt.a och plt.b. 5.3

Standardvarden: = 0.0

Exempel: import-

P kommandon

Se exempelprogram: LINREGR. finns i
[catalog] eller i
ti_plotlib
Setup-menyn.

abs()

Modul: Built-in [catalog]

Syntax: abs(x)

Beskrivning: Returnerar absolutvardet for ett tal. | den Obs!
har releasen kan argumentet vara ett heltal eller ett fabs()
flyttal. ar en funktion i

math-modulen.
Exempel:

>>>abs (-35.4)
35.4
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acos()
Modul: math [sin) 7:acos()

Syntax: acos(x)

Beskrivning: Returnerar arcus cosinus av x i radianer. [catalog]
Exempel:

>>>from math import * [Fns...] Modul
>>>acos (1) 1:math... >
0.0 Trig
Alternativt exempel: [Tools] > 6:New Shell 7:acos()

>>>import math
>>>math.acos (1)

0.0 import-
kommandon
finns i
[catalog]
and
Nyckelord [test]
Ops 8:and

Syntax: xandy

Beskrivning: Kan returnera True eller False.

nyn

Returnerar ”x” om ”x” ar False och annars "y”. [Fns...] > Ops
Klistras in med mellanslag fore och efter and. 8:and
Redigera efter behov.

Exempel: [catalog]
>>>2<5 and 5<10

True

>>>2<5 and 15<10

False [a A#]
>>>{1} and 3

3

>>>0 and 5 < 10

0
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.append(x)
Modul: Built-in

Syntax: listname.append(item)

Beskrivning: Metoden append() bifogar ett objekt i en

lista.

Exempel:
>>>1istA = [2,4,6,8]
>>>1istA.append (10)

>>>print (1istA)
[2,4,6,8,10]

as

Nyckelord

Beskrivning: Anvand "as" for att skapa en alias vid

import av en modul. Se Python-dokumentationen for

mer information.

asin()
Modul: math

Syntax: asin()

Beskrivning: Returnerar arcus sinus av x i radianer.

Exempel:

>>>from math import *
>>>asin (1)
1.570796326794897

Alternativt exempel:

>>>import math
>>>math.asin (1)
1.570796326794897

fsd]
List
6: .append(x)

[catalog]

[Fns...] > List
6:.append(x)

[catalog]

sin] 6:asin()

[catalog]

[Fns...] >
Modul
1:math... >
Trig
6:asin()

import-
kommandon
finns i

[catalog]
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assert

Nyckelord

Beskrivning: Anvand "assert" for att testa ett villkor i
din kod. Returnerar None eller om inte, exekvering av
programmet visar ett fel, AssertionError.

atan()

Modul: math

Syntax: atan(x)

Beskrivning: Returnerar arcus tangens av x i radianer.
Exempel:

>>>from math import *

>>>atan (1) *4

3.141592653589793

Alternativt exempel:
>>>import math

>>>math.atan (1) *4
3.141592653589793

atan2(y,x)
Modul: math

Syntax: atan2(y,x)

Beskrivning: Returnerar arcus tangens av y/x i radianer.

Resultat ari [-pi, pi].
Exempel:
>>>from math import *

>>>atan? (pi, 2)
1.003884821853887

Alternativt exempel:

>>>import math
>>>math.atan2 (math.pi, 2)
1.003884821853887

[catalog]

sin] 8:atan()

[Fns...]>Modul
1:math... >
Trig

8 :atan()

[catalog]

import-
kommandon
finns i

[catalog]

[sin) 9:atan2()

[Fns...] > Modul
1:math... > Trig
9:atan2()

[catalog]

import-
kommandon
finns i

[catalog]
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auto_window(xlist,ylist)
Modul: ti_plotlib
Syntax: plt.auto_window(xlist,ylist)

Beskrivning: Skalforandrar automatiskt
plottningsfonstret till att passa de dataintervall inom
xlist och ylist som angivits i programmet fére auto_
window().

Obs! max(list) - min(list) > 0.00001
Exempel:

Se exempelprogram: LINREGR.

[catalog]

[Fns...]>Modul
eller [math]
5:ti_plotlib...>
Setup
5:auto_window

()

import-
kommandon
finns i
[catalog] eller i
ti_plotlib Setup-
menyn.
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axes("mode")

Modul: ti_plotlib [catalog]
Syntax: plt.axes("mode") [Fns...]>Modul
eller
Beskrivning: Visar axlar i det specificerade fonstret i 5:ti_plotlib...>
plottningsomradet. Setap
Argument: 6raxes()
Argumentalternativ for "mode": .
import-
"off" no axes kommandon
- finns i
on axes+labels [catalog] eller i
"axes" axes only ti_plotlib Setup-
"window"  window menyn.
labels only

plt.axes() anvander den aktuella instéllningen for
pennans farg. For att garantera att plt.axes() alltid
ritas som foérvantat, anvand plt.color() FORE plt.axes()
for att garantera forvantade farger.

Exempel:

Se exempelprogram LINREGR.
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b y= intercept
Modul: ti_plotlib
Syntax: plt.b y= intercept

Beskrivning: Efter att plt.linreg() har korts i ett program
lagras de beraknade vdardena av lutning, a, och
skarningspunkt, b, i plt.a och plt.b.

Standardvarden: = 0.0
Exempel:

Se exempelprogram LINREGR.

bin(integer)

Modul: Built-in

Syntax: bin(integer)

Beskrivning: Visar heltalsargumentet i binart format.
Se Python-dokumentationen for mer information.
Exempel:

>>> bin(2)

'0b10"

>>> bin (4)
10b100"

break
Nyckelord

Beskrivning: Anvand break for att avsluta en for- eller
while-loop.

[catalog]

[Fns...]>Modul
eller [math]
5:ti_plotlib...>
Properties

6:b

import-
kommandon
finns i
[catalog] eller i
ti_plotlib Setup-
menyn.

[catalog]

[catalog]
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ceil()

Modul: math

Syntax: ceil(x)

Beskrivning: Returnerar det minsta heltalet storre an

eller lika med x.
Exempel:

>>>from math import *
>>>ceil (34.46)

35

>>>ceil (678)
678

choice(sequence)
Modul: random
Syntax: choice(sequence)

Beskrivning: Returnerar slumpmadssigt ett
element fran en icke-tom sekvens.

Exempel:

>>>from random import *
>>>1istA=[2,4,6,8]

>>>choice (1istA) #Ditt resultat kan bli ett annat.

4

Modul
1:math... Math
8:ceil()
[catalog]
[Fns...] Modul
1:math...Math
8:ceil()
import-
kommandon
finns i
[catalog]

Modul

2:random...

Random

5:choice(sequence)

[catalog]

[Fns...] Modul
2:random...
Random
5:choice(sequence)

import-kommandon finns i

[catalog]
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chr(integer)
Modul: Built-in
Syntax: chr(integer)

Beskrivning: Returnerar en strang fran ett inmatat
heltal som representerar unicode-tecknet.

Se Python-dokumentationen for mer information.

Exempel:

>>> char (40)
v
>>> char (35)
v#l

class

Nyckelord

Beskrivning: Anvand class for att skapa en klass. Se
Python-dokumentationen fér mer information.

cls() clear screen
Modul: ti_plotlib

Syntax: plt.cls() clear screen

Beskrivning: Rensar Shell-skdarmen for plottningen.
Kortkommandon visas inte vid plottning.

Obs! plt.cls() har ett annorlunda beteende an ti_system
module disp_clr().

Exempel:

Se exempelprogram: GRAPH.

[catalog]

[catalog]

[catalog]

[Fns...]>Modul
eller [math]
5:ti_plotlib...>
Setup

2:cls()

[Fns...]>Modul
eller [math]
5:ti_plotlib...>
Draw

2:cls()

import-
kommandon
finns i
[catalog] eller i
ti_plotlib
Setup-menyn.
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color(r,g,b) 0-255
Modul: ti_plotlib

Syntax: plt.color(r,g,b) 0-255

Beskrivning: Staller in fargen for all darpa foljande

grafik/plottning. (r,g,b)-varden maste anges 0-255.

Specificerad farg anvands i plottvisning tills color()
utfors igen med en annan farg.

Standardféargen ar svart vid import av ti_plotlib.
Exempel:

Se exempelprogram: COLORLIN.

complex(real,imag)
Modul: Built-in

Syntax: complex(real,imag)
Beskrivning: Komplex taltyp

Exempel:

>>>7 = complex (2, -3)
>>>print (z)

(2-33)

>>>7 = complex (1)
>>>print (z)

(1+03)

>>>z = complex ()
>>>print (z)

03

>>>z = complex ("5-93")
>>>print (z)

(5-93)

[catalog]

[Fns...]>Modul
eller
5:ti_plotlib...>
Draw

1:color()

import-
kommandon
finns i
[catalog] eller i
ti_plotlib Setup-
menyn.

[catalog]

[Fns...]>Type>
5:complex()

Obs! "1+2j" &r ratt syntax. Mellanslag sasom "1 + 2j"

kommer att visa en Exception (ett undantag).
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continue
Nyckelord [catalog]

Beskrivning: Anvand continue i en for- eller while-
loop for att avsluta den aktuella iterationen. Se
Python-dokumentationen for mer information.

cos()

Modul: math (sin] Trig

4: cos()
Syntax: cos(x)

Beskrivning: Returnerar cos av x. Vinkelargumentet ar i

radianer. [catalog]

Exempel:

>>>from math import * [Fns...] Modul
>>>cos (0) 1:math... > Trig

1.0
>>>cos (pi/2)
6.123233995736767e-17

4:cos()

Alternativt exempel:

>>>import math
>>>math.cos (0)
1.0

Obs! Python visar grundpotensform med e eller E.
Vissa resultat fran math i Python skiljer sig darfor fran
de i CE-rdknarens OS.

.count()
Modul: Built-in [catalog]
Syntax: listname.count(objekt)

Beskrivning: count() ar en metod som returnerar
antalet férekomster av ett objekt i en lista, tupel,
bytes, str, bytearray eller array.array objekt.

Exempel:

>>>listA = [2,4,2,6,2,8,2,10]
>>>1istA.count (2)
4
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def function ():

Nyckelord
Syntax: def function(var, var,...)

Beskrivning: Definiera en funktion beroende av angivna
variabler. Anvands vanligtvis med nyckelordet return.

Exempel:

>>> def f(a,b):
..return a*b

;>> £(2,3)
6

degrees()
Modul: math

Syntax: degrees(x)

Beskrivning: Konverterar en vinkel x i radianer till grader.

Exempel:

>>>from math import *
>>>degrees (pi)

180.0

>>>degrees (pi/2)

90.0

del
Nyckelord

Beskrivning: Anvand "del" for att ta bort objekt sdsom
variabler, listor, etc.
Se Python-dokumentationen for mer information.

[catalog]

[Fns...]>Func
1:def function():

[Fns...]>Func
2:return

(sin] Trig
2:degrees()

[catalog]

[Fns...]>Modul
1:math...>Trig
2:degrees()

[catalog]
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disp_at(row,col,"text")
Modul: ti_system
Syntax: disp_at(row,col,"text")

Beskrivning: Visar text som borjar vid positionen for en
rad och kolumn i plottningsomradet.

REPL with cursor >>>| visas efter texten om det ar vid
slutet av programmet. Anvand disp_cursor() for att
styra markdrens visning.

Argument:
row 1-11, heltal
column  1-32, heltal
"text" ar en strangsom
radbrytsi
skarmomradet

Alternativa argument for farg och bakgrund visas har:

disp_at(row,col,"text","align",color 0-15, background
color 0-5)

Exempel:
Exempelprogram:

from ti system import *
disp_clr() #clears Shell screen
disp at(5,6,"hello")

disp cursor (0)

disp wait()

[catalog]
[rel]

ti_system
7:disp_at()

[Fns...]>Modul
eller
4:ti_system
7:disp_at()

import-
kommandon
finns i
[catalog] eller i
ti_system
Modul-menyn.
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disp_at(row,"text","align")
Modul: ti_system

Syntax: disp_at(row,"text","align")

Beskrivning: Visar text justerad enligt specifikation pa
plottningsskarmen for rad 1-11. Rad rensas fore
visning. Om det anvands i en loop uppdateras
innehallet vid varje visning.

REPL with cursor >>>| visas efter texten om det ar vid
slutet av programmet. Anvand disp_cursor() for att
styra markdrens visning innan du anvander disp_at() i
ditt program.

Argument:
row 1-11, heltal
"text"  &renstrdangsom
radbrytsi
skarmomradet

"align"  "left" (standard)
"center"
"right"

Tillvalsargument visas har: disp_at

nn nn

(row,"text","align","color 0-15, background color 0-15)
Exempel:
Exempelprogram:

from ti system import *
disp_clr() #clears Shell screen
disp at(5,"hello","left")

disp cursor (0)

disp wait()

[catalog]
[rel]

ti_system
7:disp_at()

[Fns...]>Modul
eller
4:ti_system
7:disp_at()

import-
kommandon
finns i
[catalog] eller i
ti_system

Modul-menyn.
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disp_clr() clear text screen

Modul: ti_system
Syntax: disp_clr() clear text screen

Beskrivning: Rensar skarmen i Shell-miljon. Rad 0-11,
heltal kan anvdandas som ett alternativt argument for
att rensa en visningsrad i Shell-miljon.

Exempel:
Exempelprogram:

from ti system import *
disp_clr() #clears Shell screen
disp at(5,"hello","left")
disp_cursor (0)

disp wait ()

[catalog]
[rel]

ti_system
8:disp_clr()

[Fns...]>Modul
eller
4:ti_system
8:disp_clr()

import-
kommandon
finns i
[catalog] eller i
ti_system
Modul-menyn.
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disp_cursor() 0=off 1=on

Modul: ti_system
Syntax: disp_cursor() 0O=off 1=on

Beskrivning: Styr visningen av markdren i Shell nar
ett program kors.

Argument:

0=av

inte 0 = pa

Exempel:

Exempelprogram:

from ti system import *

disp clr() #clears Shell screen
disp at(5,"hello","left")

disp cursor (0)
disp wait()

[catalog]
[rel]

ti_system
0:disp_cursor()

[Fns...]>Modul eller
4:ti_system
0:disp_cursor()

import-
kommandon finns i
[catalog] eller i
ti_system Modul-
menyn.
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disp_wait() [clear]

Modul: ti_system
Syntax: disp_wait() [clear]

Beskrivning: Stoppar exekveringen av programmet vid
denna punkt och visar skdarminnehall tills [clear] trycks
in och skdrmen rensas.

Exempel:
Exempelprogram:

from ti system import *
disp_clr() #clears Shell screen
disp at(5,"hello","left")
disp_cursor (0)

disp wait ()

[catalog]
[rel]

ti_system
9:disp_wait()

[Fns...]>Modul
eller
4:ti_system
9:disp_wait()

import-
kommandon
finns i
[catalog] eller i
ti_system
Modul-menyn.
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e
Modul: math [e]
. (ovanfor [£))

Syntax: math.e eller e om math-modulen importerats
Beskrivning: Konstanten e visas enligt nedan.

[Fns..] >
Exempel: Modul

1l:math...

>>>from math import *
S>>e > Const 1:e
2.718281828459045

Alternativt exempel:

>>>import math
>>>math.e
2.718281828459045

elif :

Nyckelord [catalog]

Se if..elif..else.. for ytterligare information.
[Fns...] > Ctl
Liif..
2:if..else..
3:if..elif..else
9:elif :

O:else:
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else:

Nyckelord

Se if..elif..else.. for ytterligare information.

escape()

Modul: ti_system

Syntax: escape()

Beskrivning: escape() returnerar True eller False.
Initialvdrdet ar False.

Na&r tangenten [clear] trycks in pa CE-raknaren, stalls
vardet in pa True.

Nar funktionen utfors aterstalls vardet till False.
Anvandningsexempel:
while not escape():

| en while-loop som kors i ett program dar programmet
erbjuder att avsluta loopen men fortsatta skriptet.

if escape():break

Kan anvandas for att felsoka program for att inspektera
variabler med Shell [vars] efter att ha kort programmet
och anvant break.

[catalog]

[Fns...] > Ctl
Lif..
2:if..else..
3:if..elif..else
9:elif :

O:else:

[catalog]

Som en
programrad:

[rei]
ti_system
S:while not
escape():
6:if escape
():break

[Fns...]>Modul
eller
4:ti-system
5:while not
escape():

6:if escape
():break

import-
kommandon
finns i
[catalog] eller i
ti_system
Modul-menyn.
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eval()
Modul: Built-in

Syntax: eval(x)

Beskrivning: Returnerar evalueringen av uttrycket x.

Exempel:

>>>a3=7

>>>eval ("a+9”)
16

>>>eval ("a+10")
17

except exception:
Nyckelord
Beskrivning: Anvand except i ett kodblock av typen

try..except. Se Python-dokumentationen fér mer
information.

[catalog]

[Fns..] I/O
3:eval()

[catalog]
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exp()

Modul: math

Syntax: exp(x)

Beskrivning: Returnerar e**x.
Exempel:

>>>from math import *
>>>exp (1)

2.718281828459046

Alternativt exempel: [Tools] > 6:New Shell
>>>import math

>>>math.exp (1)
2.718281828459046

.extend()
Modul: Built-in

Syntax: listname.extend(newlist)

Beskrivning: Metoden extend() ar en metod for att

utoka newlist vid slutet av en lista.

Exempel:

>>>1istA = [2,4,6,8]
>>>1istA.extend ([10,12])
>>>print (1istA)
[2,4,6,8,10,12]

[e]
(ovanfér [In))

[catalog]

[Fns...] >
Modul
1:math...
4:exp()

import-
kommandon
finns i

[catalog].

[catalog]
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fabs()
Modul: math

Syntax: fabs(x)
Beskrivning: Returnerar absolutvardet av x

Exempel:

>>>from math import *
>>>fabs (35-65.8)
30.8

False
Nyckelord

[catalog]

[Fns...] >
Modul
1:math...
2:fabs()

import-
kommandon
finns i

[catalog].

Se aven Built-
in-funktionen
abs().

fres]
(ovanfér [math])

Beskrivning: Returnerar False nadr exekverat pastaende
ar False. "False" representerar det falska vardet av

objekt av typen booleska objekt.

Exempel:

>>>64<=32
False

[catalog]

[Fns...] > Ops
B:False

[a A #]
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finally:
Nyckelord [catalog]

Beskrivning: Anvand finally i ett kodblock av typen
try..except..finally. Se Python-dokumentationen for
mer information.

float()
Modul: Built-in [catalog]
Syntax: float(x)
Beskrivning: Returnerar x som ett flyttal. [Fns...] > Type
2:float()
Exempel:
>>>float (35)
35.0
>>>float (”1234")
1234.0
floor()
Modul: math Modul
1:math
Syntax: floor(x) 9:floor()
Beskrivning: Returnerar det storsta heltalet mindre an
eller lika med x.
[catalog]
Exempel:
>>>from math import *
>>>floor (36.87) [Fns...] > Modul
36 .
>>>floor (-36.87) Limath
37 9:floor()
>>>floor (254) .
254 |mp0|’t-

kommandon finns
i

[catalog]
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fmod(x,y)
Modul: math

Syntax: fmod(x,y)

Beskrivning: Se Python-dokumentationen for mer

Modul
1:math
7:fmod()

information. Rekommenderad anvandning &ar nar x och

y ar flyttal.
Kanske inte returnerar samma resultat som x%y.

Exempel:

>>>from math import *

>>>fmod (50.0,8.0)

2.0

>>>fmod (-50.0,8.0)

-2.0

>>>-50.0 — (-6.0) *8.0 #validation from description
-2.0

Se dven: x%y.

foriin list:
Nyckelord

Syntax: foriin list:

[catalog]

[Fns...] > Modul
1:math...
7:fmod()

import-
kommandon
finns i

[catalog]

[Fns...] Ctl
7:foriin list:

Beskrivning: Anvands for att iterera Over listelement.

Exempel:

>>> for 1 in [2,4,6]:
.. print (i)

[catalog]
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for i in range(size):
Nyckelord

Syntax: foriin range(size)

Beskrivning: Anvands for att iterera Over ett intervall.

Exempel:

>>> for i in range(3):
.. print (i)

N O

for i in range(start,stop):
Nyckelord

Syntax: foriin range(start,stop)

Beskrivning: Anvands for att iterera Over ett intervall.

Exempel:

>>> for i in range(1,4):
.. print (i)

W N

[Fns...] Ctl
4:foriinrange
(size):

[catalog]

[Fns...] Ctl
5:foriin range
(start,stop):

[catalog]
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for i in range(start,stop,step):

Nyckelord

Syntax: foriin range(start,stop,step)

Beskrivning: Anvands for att iterera Over ett intervall.

Exempel:

>>> for i in range(1,8,2):
.. print (i)

N W

str.format() string format
Modul: Built-in
Syntax:str.format()

Beskrivning: Formaterar den givna strangen. Se
Python-dokumentationen for mer information.

Exempel:

>>> print ("{+£f}".format (12.34))
+12.340000

[Fns...] Ctl
6:foriin range
(start,stop,step):

[catalog]

[catalog]
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frexp()
Modul: math

Syntax: frexp(x)

Beskrivning: Returnerar ett talpar (y,n) darx ==y *

2**n, y ar ett flyttal 0.5<abs(y)<1; och n ar ett heltal.

Exempel:

>>>from math import *

>>>frexp (2000.0)

(0.9765625, 11)

>>>0.9765625 * 2**11 #validate description
2000.0

from PROGRAM import *
Nyckelord
Syntax: from PROGRAM import *

Beskrivning: Anvands for att importera ett program.
Importerar de allmdnna attributen for en Python-
modul till den aktuella namnrymden.

Modul
1:math
A:frexp()

[catalog]

[Fns...] > Modul
1:math
A:frexp()

import-
kommandon
finns i

[catalog]

Shell [Tools]
A:from
PROGRAM
import *

[catalog]
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from math import *

Nyckelord
Syntax: from math import *

Beskrivning: Anvands for att import alla funktioner och
konstanter fran math module.

from random import *

Nyckelord
Syntax: from random import *

Beskrivning: Anvands for att import alla funktioner
fran random module.

Modul
1:math...
1:from math
import *

[Fns..] > Modul
1:math...
1:from math
import *

[catalog]

Modul
2:random...
1:from random
import *

[Fns..] > Modul
2:random...
1:from random
import *

[catalog]
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from time import *
Nyckelord

Syntax: from time import *

Beskrivning: Anvands for att importera alla metoder fran
time-modulen.

Exempel:

Se exempelprogram: DASH1.

from ti_system import *
Nyckelord
Syntax: from ti_system import *

Beskrivning: Anvands for att importera alla metoder fran
ti_system-modulen.

Exempel:

Se exempelprogram: REGEQ1.

2nd] [catalog)]

Modul
3:time...
1:from time
import *

[Fns...]>Modul
3:time...
1:from time
import *

[catalog]
Modul

4:ti_system...
1:from system
import *

[Fns...]>Modul
4:ti_system...
1:from system
import *
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from ti_hub import *
Nyckelord [catalog]
Syntax: from ti_hub import *

Beskrivning: Anvands for att importera alla metoder
fran ti_hub module. For enskilda inmatnings- och
utmatningsenheter, anvdand den dynamiska
modulfunktionaliteten genom att vélja enheten fran
[Fns...]>Modul>ti_hub>Import-menyn nar du ar i
Editorn.

Se:ti_hub module — Lagg till import till Editor och
lagg till ti_hub sensor module till Modul-menyn.

Exempel:

Se exempelprogram: DASH1.
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global
Nyckelord [catalog]

Beskrivning: Anvand global for att skapa globala
variabler inuti en funktion.

Se CircuitPython-dokumentationen fér mer
information.

grid(xscl,yscl,"style")

Modul: ti_plotlib [catalog]
Syntax: plt.grid(xscl,yscl,"style") [Fns...]>Modul
eller [math]
Beskrivning: Visar ett rutndt med specificerade skalor 5:ti_plotlib...>
for x- och y-axlar. Obs! All plottning dger rum nar Setap
plt.show_plot() utfors. 3:grid()

Stalla in fargen pa rutnatet ar det valfria argumentet av
(r,g,b) med viarden 0-255 dar standardvardet ar gra

import-
(192,192,192). kommandon
Standardvarde for xscl eller yscl = 1.0. finns i i

[catalog] eller i
"style" = "dot" (standard), "dash", "solid" eller "point" ti_plotlib Setup-

menyn.
Exempel:

Se exempelprogram: COLORLIN eller GRAPH.
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grid(xscl,yscl,"style",(r,g,b))
Modul: ti_plotlib

Syntax: plt.grid(xscl,yscl,"style",(r,g,b))

Beskrivning: Visar ett rutnat med specificerade skalor
for x- och y-axlar. Obs! All plottning dger rum nar
plt.show_plot() utfors.

Stalla in fargen pa rutnatet ar det valfria argumentet av
(r,g,b) med varden 0-255 dar standardvardet ar gra
(192,192,192).

Standardvarde for xscl eller yscl = 1.0.
"style" = "dot" (standard), "dash", "solid" eller "point" .

Om xscl- eller yscl- varden dr mindre dn 1/50 av
skillnaden mellan xmax-xmin eller ymax-ymin sa far
man 'Invalid grid scale value'.

Exempel:

Se exempelprogram: GRAPH.

[catalog]

[Fns...]>Modul
eller [math]
5:ti_plotlib...>
Setup

3:grid()

import-
kommandon
finns i
[catalog] eller i
ti_plotlib Setup-
menyn.
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hex(integer)
Modul: Built-in
Syntax: hex(integer)

Beskrivning: Visar heltalsargumentet i hexadecimalt
format. Se Python-dokumentationen for mer
information.

Exempel:

>>> hex (16)
'0x10"

>>> hex (16**2)
'0x100"

[catalog]
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nif

Se if..elif..else.. for ytterligare information. [catalog]

[Fns...] > Ctl
Lif..
2:if..else..
3:if..elif..else
9:elif :

O:else:
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if..elif..else..
Nyckelord

Syntax: * *Graa identifierare for indrag tillhandahalls
automatiskt i Python App for forenklad anvandning.

if :

elif :

else:

Beskrivning: if..elif..else ar ett villkorligt pastaende.
Editorn tillhandahaller automatiskt indrag som graa
prickar for att hjdlpa dig med riktiga
programmeringsindrag.

Exempel: Skapa och kor det har programmet, sag
S01, fran Editorn

def f(a):
if a>0:
print (a)
elif a==0:
print (”“zero”)
else:
a=-a
print (a)

Shell-interaktion

>>> # Shell Reinitialized

>>> # Running SO01

>>>from SO01 import * #automatically pastes
>>>f (5)

5

>>>f (0)

Zero

>>>f (-5)

5

[catalog]

[Fns..] > Ctl
L:if..
2:if..else..
3:if..elif..else
9:elif :

O:else:
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if..else..
Nyckelord [catalog]

Se if..elif..else.. for ytterligare information.

[Fns...] > Ctl
1:if..
2:if..else..

3:if..elif..else
9:elif :

O:else:

.imag
Modul: Built-in [catalog]
Syntax:var.imag

Beskrivning: Returnerar den imagindra delen av en
specificerad variabel som ar av taltypen komplext tal.

Exempel:

>>>a=complex (4, 5)
>>>a.real

4

>>>a.imag

5

import math

Nyckelord
Syntax: import math [catalog]

Beskrivning: Ta fram math module med det har
kommandot. Den har instruktionen importerar de
allménna attributen i "math"-modulen till sin egen
namnrymd.
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import random

Nyckelord
Syntax: import random

Beskrivning: Ta fram random module med det har
kommandot. Den har instruktionen importerar de
allmanna attributen i "random"-modulen till sin
egen namnrymd.

import ti_hub
Nyckelord
Syntax: import ti_hub

Beskrivning: Ta fram ti_hub module med det har
kommandot. Den har instruktionen importerar de
allmédnna attributen i ti_hub module till sin egen
namnrymd.

For enskilda inmatnings- och utmatningsenheter,
anvand den dynamiska modulfunktionaliteten genom
att valja enheten fran [Fns...]>Modul>ti_hub>Import-
menyn nar du ar i Editorn.

Se:[Fns...] > Modul: ti_hub module.

import time
Nyckelord
Syntax: import time

Beskrivning: Ta fram time module med det har
kommandot. Den har instruktionen importerar de
allménna attributen i time-modulen till sin egen
namnrymd.

Se:[Fns...] > Modul: time- och ti_system-moduler.

[catalog]

[catalog]

[catalog]
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import ti_plotlib as plt
Nyckelord
Syntax: import ti_plotlib as plt

Beskrivning: Ta fram ti_plotlib module med det har
kommandot. Den har instruktionen importerar de
allménna attributen i ti_plotlib module till sin egen
namnrymd. Attributen i ti_plotlib module maste
anges som plt.attribute.

Exempel:

Se exempelprogram: COLORLIN.

import ti_rover as rv
Nyckelord
Syntax: import ti_rover as rv

Beskrivning: Ta fram ti_rover module med det har
kommandot. Den har instruktionen importerar de
allménna attributen i ti_rover module till sin egen
namnrymd. Attributen i ti_rover module maste anges
som rv.attribute.

Exempel:

Se exempelprogram: ROVER.

[catalog]

Modul
5:ti_plotlib...
l:import ti_plotlib
as plt

[Fns...]>Modul
5:ti_plotlib...
L:import ti_plotlib
as plt

[catalog]
Modul

7:ti_rover...
Ll:import ti_rover
asrv

[Fns...]>Modul
7:ti_rover...
l:import ti_rover
as rv
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import ti_system
Nyckelord
Syntax: import ti_system

Beskrivning: Ta fram ti_system module med det har
kommandot. Den hér instruktionen importerar de
allmanna attributen i ti_system module till sin egen
namnrymd.

Exempel:

Se exempelprogram: REGEQ1.

in
Nyckelord

Beskrivning: Anvand "in" for att kontrollera om ett
varde finns i en sekvens eller for att iterera en
sekvens i en for-loop.

.index(x)
Modul: Built-in
Syntax:var.index(x)

Beskrivning: Returnerar index eller positionen for ett
element i en lista. Se Python-dokumentationen for
mer information.

Exempel:

>>> a=[12,35,45]

>>> print (a.index (12))
0

>>> print (a.index (35))

>>> print (a.index (45))
2

input()
Modul: Built-in

[catalog]

[catalog]

[2nd][catalog]

[catalog]
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input()
Syntax: input()

Beskrivning: Prompt for inmatning

Exempel:

>>>input ("Name? ")
Name? Me
4 Me 4

Alternativt exempel:

CreateProgram A
len=float (input ("len: "))
print (len)

RunProgram A

>>> # Shell Reinitialized
>>> # Running A

>>>from A import *

len: 15(matainl5)

15.0 (outputfloat 15.0)

[Fns..] 1/O
2:input()
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.insert(index,x)
Modul: Built-in [list] List

. . . 8:..insert(index,x)
Syntax: listname.insert(index,x)

Beskrivning: Metoden method insert() infogar ett

objekt x efter index inom en sekvens. [catalog]
Exempel:

>>>1istA = [2,4,6,8] [Fns...] > List
>>>1istA.insert (3,15) 8:.insert(index'x)

>>>print (1istA)
[2,4,6,15,8]

int()
Modul: Built-in [catalog]

Syntax: int(x)

Beskrivning: Returnerar x som ett heltalsobjekt. [Fns...] > Type
L:int()
Exempel:

>>>int (34.67)
34

>>>int (1234.56)
1234

is
Nyckelord [catalog]

Beskrivning: Anvand "is" for att testa om tva objekt ar
samma objekt.
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labels("xlabel","ylabel",x,y)
Modul: ti_plotlib
Syntax: plt.labels("xlabel","ylabel",x,y)

Beskrivning: Visar forklaringar "xlabel" och "ylabel" pa
diagramaxlarna vid radpositioner x och y. Justera efter
behov for din diagramvisning.

"xlabel" &r positionerad pa specificerad rad x
(standardrad 12) och &r hégerjusterad.

"ylabel" &r positionerad pa specificerad rad y
(standardrad 2) och ar vansterjusterad.

Obs! plt.labels("|","",12,2) klistras in med x- och y-
rader standard, 12,2, vilket sedan kan dndras for ditt
program.

Exempel:

Se exempelprogram: GRAPH.

lambda
Nyckelord
Syntax: lambda arguments : expression

Beskrivning: Anvand lambda for att definiera en
anonym funktion. Se Python-dokumentationen for
mer information.

[catalog]

[Fns...]>Modul
eller [math]
5:ti_plotlib...>
Setup
7:labels()

import-
kommandon
finns i
[catalog] eller i
ti_plotlib Setup-
menyn.

[catalog]
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len()
Modul: Built-in

Syntax: len(sequence)

Beskrivning: Returnerar antalet objekt i argumentet.

Argumentet kan vara en sekvens eller en samling.
Se Python-dokumentationen for mer information.

Exempel:

>>>mylist=[2,4,6,8,10]
>>>len (mylist)
5

line(x1,y1,x2,y2,"mode")
Modul: ti_plotlib
Syntax: plt.line(x1,y1,x2,y2,"mode")

Beskrivning: Visar ett linjesegment fran (x1,y1) till
(x2,y2)

Storlek och stil stélls in med pen() och color() fore
line().

Argument:
x1,y1, x2,y2 ar reella flyttal.

"mode": Om standard "", ritas inga pilspetsar.
Om "arrow" ritas en vektorpilspets vid (x2,y2).

Exempel:

Se exempelprogram: COLORLIN.

fisi]
(ovanfér [stat])
List

3:len()

[catalog]

[Fns...] > List
3:len()

[catalog]

[Fns...]>Modul eller
5:ti_plotlib...> Draw
7:line eller vector

import-
kommandon finns i
[catalog] eller i
ti_plotlib Setup-
menyn.
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lin_reg(xlist,ylist,"disp",row)
Modul: ti_plotlib
Syntax: plt.lin_reg(xlist,ylist,"disp",row)

Beskrivning: Berdknar och ritar efter den linjara
regressionsmodellen, ax+b fran xlist, ylist. Den har
metoden maste félja spridningsdiagrammetoden
Standardvisning av ekvationen ar "center" (mitten) vid
rad 11.

Argument:
disp” "left”
"center"
"right"
row 1-12

plt.a (lutning) och plt.b (skdrningspunkt) lagras nar lin_
reg utfors.

Exempel:

Se exempelprogram: LINREGR.

[catalog]

[Fns...]>Modul
eller [math]
5:ti_plotlib...>
Draw
8:lin_reg()

import-
kommandon
finns i
[catalog] eller i
ti_plotlib Setup-
menyn.
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list(sequence)
Modul: Built-in

Syntax: list(sequence)

Beskrivning: Mutable sekvens av objekt av typen
spara.

list()" konverterar sitt argument till typen "list". Precis
som manga andra sekvenser behéver elementen i en
lista inte vara avsamma typ.

Exempel:

>>>mylist=[(2,4,6,8]
>>>print (mylist)
[2,4,6,8]

Exempel:

>>>mylist=[2,4,6,8]

>>>print (mylist)

[2,4,6,8]

>>> list({1,2,"c", 7})

(7, 1, 2, 'c']

>>> list ("foobar")

['f', 'o', 'o', 'b', 'a', 'r']

[list] (ovanfor
(stat]) List

2:list(sequence)

[catalog]

[Fns...] > List
2:list(sequence)
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log(x,base)

Modul: math for log
(x,10)
Syntax: log(x,base)

Beskrivning: log(x) utan base returnerar den naturliga

logaritmen av x. (in] for log(x)
(naturlig log)

Exempel:
>>>from math import *
>>>10g (e) Modul
1.0 1:math...
>>>10g (100,10) .
50 6:log(x,base)
>>>1og (32,2)
5.0
[catalog]
[Fns...] > Modul
1l:math...

6:log(x,base)

import-
kommandon finns
i

[catalog]
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math.funktion
Modul: math

Syntax: math.funktion

Beskrivning: Anvand efter kommandot import math
for att anvanda en funktion i math module.

Exempel:

>>>import math
>>>math.cos (0)
1.0

max()
Modul: Built-in

Syntax: max(sequence)

Beskrivning: Returnerar det hogsta vardet i sekvensen.
Se Python-dokumentationen for mer information om
max().

Exempel:
>>>1istA=[15,2,30,12,8]

>>>max (1istA)
30

min()
Modul: Built-in
Syntax: min(sequence)

Beskrivning: Returnerar det minsta vardet i sekvensen.
Se Python-dokumentationen for mer information om
min().

Exempel:
>>>1istA=[15,2,30,12,8]

>>>min (1istA)
2

[catalog]

[list] (ovanfor
[stat]) List

4:max()

[catalog]

[Fns...] > List
4:max()

[list] (ovanfor
[stat]) List
5:min()

[catalog]

[Fns...] > List
5:min()

97 Referensguide fér TI-Python Experience



monotonic() elapsed time

Modul: time
Syntax: monotonic() elapsed time

Beskrivning: Returnerar ett tidsvarde fran
exekveringspunkten. Anvand returvardet for att jamfora
med andra varden fran monotonic().

Exempel:
Exempelprogram:

from time import *
a=monotonic ()
sleep(15)
b=monotonic ()
print (b-a)

Kor programmet EXAMPLE tills exekveringen
slutar.
>>>15.0

[catalog]

[Fns...]>Modul
eller
3:time
3:monotonic()

import-
kommandon
finns i
[catalog] eller i
time Modul-
menyn.
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None

Nyckelord

Beskrivning: None representerar avsaknaden av ett
varde.

Exempel:

>>> def f(x):

S>> print (£ (2))
None

nonlocal

Nyckelord
Syntax: nonlocal

Beskrivning: Anvand nonlocal for att deklarera en
variabel som inte &r lokal. Se Python-
dokumentationen for mer information.

not

Nyckelord
Syntax: not x

Beskrivning: Evaluerar till True om x ar False och
annars till False. Klistras in med mellanslag fére och
efter keyword not . Redigera efter behov.

Exempel:

>>> not 2<5 #edit the space before not
False

>>>3<8 and not 2<5

False

[catalog]

[a A#]

[catalog]

(2nd) [rest] Ops

O:not

[Fns...] > Ops
O:not

2nd] [catalog)]

[a A #]
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oct(integer)
Modul: Built-in

Syntax: oct(integer)

Beskrivning: Returnerar den oktala representationen
av heltalet. Se Python-dokumentationen for mer
information.

Exempel:

>>> oct (8)
'0010"

>>> oct (64)
'00100"

or

Nyckelord
Syntax: x ory

Beskrivning: Kan returnera True eller False.
Returnerar x om x evaluerar till True och annars y.
Klistras in med mellanslag fore och efter or. Redigera
efter behov.

Exempel:

>>>2<5 or 5<10
True

>>>2<5 or 15<10
True

>>>12<5 or 15<10
False

>>> 3 or {}

3

>>> [] or {2}
{2}

[catalog]

[test] Ops 9:0r
[Fns...] > Ops 9:or

[catalog]

[a A#]
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ord("character")
Modul: Built-in [catalog]
Syntax: ord("character")

Beskrivning: Returnerar tecknets unicode-varde. Se
Python-dokumentationen fér mer information.

Exempel:

>>> ord ("#")
35

>>> ord ("/")
47
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pass

Nyckelord

Beskrivning: Anvand pass i en tom funktion- eller
klass-definition som platshallare for framtida kod
medan du bygger ditt program. Tomma definitioner
orsakar inga fel ndr programmet exekveras.

pen("size","style")
Modul: ti_plotlib

Syntax: plt.pen("size","style")

Beskrivning: Staller in utseendet pa alla foljande rader
tills ndsta pen() exekveras.

Argument:

Standardvarden for pen() ar "thin" och "solid".

"size" "thin"
"medium"
"thick"
"style"  "solid"
"dot"
"dash"
Exempel:

Se exempelprogram: COLORLIN eller GRAPH.

[catalog]

[catalog]

[Fns...]>Modul
eller [math]
S5:ti_plotlib...>
Draw

9:pen()

import-
kommandon
finns i
[catalog] eller i
ti_plotlib
Setup-menyn.
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pi
Modul: math

Syntax: math.pi eller pi om math module importerats.

Beskrivning: Konstanten pi visas enligt nedan.
Exempel:
>>>from math import *

>>>pi
3.141592653589793

Alternativt exempel:

>>>import math
>>>math.pi
3.141592653589793

[r] (ovanfér
(sin))

[Fns...] > Modul
1:math... >
Const 2:pi
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plot(xlist,ylist,"mark")
Modul: ti_plotlib
Syntax: plt.plot(xlist,ylist,"mark")

Beskrivning: Ett linjediagram som anvander ordnade
talpar fran specificerad xlist och ylist. Stil och storlek pa
linje stélls in med plt.pen().

xlist och ylist maste vara reella flyttal och listorna
maste ha samma dimension.

Argument:

"mark" ar det markerande tecknet enligt foljande:

o filled dot (default)
+ cross
X X
pixel
Exempel:

Se exempelprogram: LINREGR.

[catalog]

[Fns...]>Modul
eller
5:ti_plotlib...>
Draw
5:Connected
Plot with Lists

import-
kommandon
finns i
[catalog] eller i
ti_plotlib Setup-
menyn.
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plot(x,y,"mark")
Modul: ti_plotlib

Syntax: plt.plot(x,y,"mark")

Beskrivning: Ett punktdiagram, (x,y) visas med
specificerade x och y.

xlist och ylist maste vara reella flyttal och listorna maste
ha samma dimension.

Argument:

"mark" ar det markerande tecknet enligt foljande:

o filled dot (default)
+ cross
X X
pixel
Exempel:

Se exempelprogram: LINREGR.

[catalog]

[Fns...]>Modul
eller [math]
5:ti_plotlib...>
Draw

6:plot a Point

import-
kommandon
finns i
[catalog] eller i
ti_plotlib
Setup-menyn.
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pow(x,y)
Modul: math
Syntax: pow(x,y)

Beskrivning: Returnerar x upphdjt till potenseny.
Konverterar bade x och y till flyttal. Se Python-
dokumentationen for mer information.

Anvand funktionen built-in pow(x,y) eller ** for att
berdkna exakta heltalspotenser.

Exempel:
>>>from math import *

>>>pow (2, 3)
>>>8.0

Exempel pa anvindning: Built-in:
[Tools] > 6:New Shell

>>>pow (2, 3)

8

>>>2%%3
8

print()

Modul: Built-in

Syntax: print(argument)

Beskrivning: Visar argument som en strang.
Exempel:

>>>x=57.4 .

>>>print (“my number is =",
my number is= 57.4

X)

Modul
1:math
5:pow(x,y)

[catalog]

[Fns...] > Modul
1:math
5:pow(x,y)

import-
kommandon
finns i

[catalog]

[catalog]

[Fns..] >1/0
1:print()
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radians()) degree »radians

Modul: math [sin] Trig

. 1:radians()
Syntax: radians(x)

Beskrivning: Konverterar en vinkel x i degrees till

radians. [catalog]
Exempel:

>>>from math import * [Fns...] > Modul
>>>radians (180.0) 1:math... > Trig
3.141592653589793 X .
>>>radians (90.0) Liradians()
1.570796326794897

raise

Nyckelord (2nd] [catalog]

Syntax: raise exception

Beskrivning: Anvand raise for att ta fram en
specificerad exception och stoppa ditt program.
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randint(min,max)
Modul: random
Syntax: randint(min,max)

Beskrivning: Returnerar ett slumpmadssigt heltal
mellan min och max.

Modul
2:random
4:randint
(min,max)

Exempel: [Fns...] > Modul
>>>from random import * Z:randlom'"
>>>randint (10, 20) 4:randint
>>>15 (min,max)
Alternativt exempel:

>>>import random [catalog]
>>>random. randint (200, 450)

306

Resultaten kommer att variera, eftersom output ar import-

slumpmassigt.

kommandon finns
i

[catalog]
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random()
Modul: random
Syntax: random()

Beskrivning: Returnerar ett flyttal fran O till 1.0. Den
har funktionen tar inga argument.

Exempel:
>>>from random import *

>>>random ()
0.5381466990230621

Alternativt exempel:
>>>import random

>>>random. random ()
0.2695098437037318

Resultaten kommer att variera, eftersom output ar
slumpmassigt.

random.funktion
Modul: random
Syntax: random.funktion

Beskrivning: Anvand efter import random for att
anvanda en function i modulen random module.

Exempel:

>>>import random
>>>random. randint (1,15)
2

Resultaten kommer att variera, eftersom output ar
slumpmassigt.

Modul
2:random...
Random
2:random()

[Fns...] > Modul
2:random...
Random
2:random()

[catalog]

import-
kommandon finns

i [catalog]

[catalog]
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randrange(start,stop,step)

Modul: random Modul
2:random...
Syntax: randrange(start,stop,step) Random
Beskrivning: Returnerar ett slumpmassigt tal frén start 6:randrange
till stopp med steg. (
start,stop,step
Exempel: )

>>>from random import *
>>>randrange (10, 50, 2)

12 Modul
2:random...

Alternativt exempel: Random

>>>import random 6:randrange

>>>random.randrange (10, 50, 2) (

48 start,stop,step

)

Resultaten kommer att variera, eftersom output ar
slumpmassigt.

[catalog]

import-
kommandon

finns i

[catalog]

range(start,stop,step)
Modul: Built in [catalog]
Syntax: range(start,stop,step)

Beskrivning: Anvand funktionen range for att
returnera en sekvens av tal. Alla argument ar valfria.
Standard for start ar 0, standard for steg ar 1 och
sekvensen slutar vid stopp.

Exempel:

>>> x = range(2,10,3)
>>> for i in x
.. print (i)

U1 N i
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.real
Modul: Built-in (2nd] [catalog]

!

Syntax:var.real

Beskrivning: Returnerar realdelen av en specificerad
variabel som ar av taltypen komplext tal.

Exempel:

>>>a=complex (4, 5)
>>>a.real

4

>>>a.imag

5
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var=recall_list("name") 1-6
Modul: ti_system
Syntax:var=recall_list("name") 1-6

Beskrivning: Aterkalla en fordefinierad 0S-lista. Listans
ldngd maste vara mindre an eller lika med 100.

Argument: "name"

Foér OS L1-L6

1-6
nqn _ngn
16

For OS anpassad lista "name"

————— Max 5 tecken, siffror eller bokstaver. Borja med
bokstadver och bokstaver maste vara versaler.

Exempel:
"ABCDE"
"R12"

"L1" blir anpassad L1 och inte OS L1

Kom ihag: Python ar dubbel precision. Python har support

for fler siffror ani OS.
Exempel:

Exempelprogram:

Skapa en lista i OS.
LIST={1,2,3}

Kor Python App.
Skapa ett nytt program AA.

import ti system as *
xlist=recall list("LIST")
print xlist

Kér program AA.
Shell visar output.

[1.0, 2.0, 3.0]

[catalog]
[2nd][rel]

ti_system
4:var=recall_
list()

[Fns...]>Modul
eller
4:ti_system
4:var=recall_
list()

import-
kommandon
finns i
[catalog] eller i
ti_system

Modul-menyn.
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var=recall_RegEQ()

Modul: ti_system [catalog]
Syntax:var=recall_RegEQ() (2nd][rcl]
ti_system

Beskrivning: Aterkallar variabeln RegEQ fran CE OS. 4:var=recall
Regressionsekvationen maste vara beraknad i OS innan REGEQ() -
RegEQ aterkallas i Python App.

Exempel: [Frs..]>Modul
Se exempelprogram: REGEQ1. eller [math]
peproe 4 4:ti_system
4:var=recall_
REGEQ()

import-
kommandon
finns i
[catalog] eller i
ti_system
Modul-menyn.

.remove(x)
Modul: Built-in [list]
List

Syntax: listname.remove(item) 7:.remove(x)

Beskrivning: Method remove() tar bort forsta
instansen av ett objekt fran en sekvens.

[catalog]
Exempel:
>>>1istA = [2,4,6,8,6]
>>>1istA.remove (6) [Fns...] > List
>>>print (1istA) 7:
.remove(x
[2,4,8,6] )
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return
Modul: Built-in

Syntax: return expression

Beskrivning: Ett return-kommando definierar vardet
producerat av en funktion. Python-funktioner
returnerar None som standard. Se dven: def function

():
Exempel:

>>> def f(a,b):
..return a*b

S>> £(2,3)
6

.reverse()
Modul: Built-in

Syntax: listname.reverse()

Beskrivning: Vander pa ordningen av objekt i en
sekvens.

Exempel:

>>>1istl1=[15,-32,4]
>>>1istl.reverse ()
>>>print (1istl)
[4,-32,15]

round()
Modul: Built in

Syntax: round(number, digits)

Beskrivning: Anvand funktionen round for att
returnera ett flyttal avrundat till specificerat antal
siffror. Standard for siffror r 0 och returnerar
narmaste heltal.

Exempel:

>>>round (23.12456)
23
>>>round (23.12456, 3)

[catalog]

[Fns...] > Func

1:def function():

[Fns...] > Func
2:return

[catalog]

[catalog]
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round()
23.125

scatter(xlist,ylist,"mark")
Modul: ti_plotlib
Syntax: plt.scatter(xlist,ylist,"mark")

Beskrivning: En sekvens av ordnade talpar fran
(xlist,ylist) ritas med den stil pa markering som har
specificerats. Stil och storlek pa linje stalls in med
plt.pen().

xlist och ylist maste vara reella flyttal och listorna
maste ha samma dimension.

Argument:

"mark" ar det markerande tecknet enligt foljande:

o filled dot (default)
+ cross
X X
pixel
Exempel:

Se exempelprogram: LINREGR.

[2nd][catalog]

[Fns...]>Modul
eller [math]
5:ti_plotlib...>
Draw
4:scatter()

import-
kommandon
finns i
[catalog] eller i
ti_plotlib Setup-
menyn.
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seed()

Modul: random
Syntax: seed() eller seed(x) dar x ar ett heltal
Beskrivning: Initialiserar slumptalsgeneratorn.

Exempel:

>>>from random import *
>>>seed (12)

>>>random ()
0.9079708720366826
>>>seed (10)

>>>random ()
0.9063990882481896
>>>seed (12)

>>>random ()
0.9079708720366826

Resultaten kommer att variera, eftersom output ar
slumpmassigt.

set(sequence)
Modul: Built-in
Syntax: set(sequence)

Beskrivning: Returnerar en sekvens som ett set. Se
Python-dokumentationen for mer information.

Exempel:

>>> print (set ("84CE"))
{('E', '8', '4', 'C'}

Modul
2:random...
Random
7:seed()

[Fns...] > Modul
2:random...
Random
7:seed()

[catalog]

import-
kommandon
finns i

[catalog]

[catalog]
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show_plot() display > [clear]
Modul: ti_plotlib

Syntax: plt.show_plot() display > [clear]

Beskrivning: Utfor visningen av diagrammet enligt
installning i programmet.

show_plot() maste placeras efter alla
installningsobjekt for diagrammet. Programmets
ordning for diagramobjekt foreslas av ordningen i
Setup-menyn.

For hjalp med diagrammallar, fran File Manager, valj
[New] ([zoom]) och sedan [Types] ([zoom]) for att
valja programtypen "Plotting (x,y) & Text".

Efter att ha kort programmet, rensa det visade
diagrammet genom att trycka pa [clear] for att aterga
till Shell-prompten.

Exempel:

Se exempelprogram: COLORLIN eller GRAPH.

[catalog]

[Fns...]>Modul
eller [math]
5:ti_plotlib...>
Setup
9:show_plot

[Fns...]>Modul
eller [math]
5:ti_plotlib... >
Draw
9:show_plot()

import-
kommandon
finns i
[catalog] eller i
ti_plotlib Setup-
menyn.
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sin()
Modul: math
Syntax: sin()

Beskrivning: Returnerar sinus av x. Argumentets format
ar i radianer.

Exempel:
>>>from math import *

>>>sin (pi/2)
1.0

sleep(seconds)
Modul: ti_system; time
Syntax: sleep(seconds)

Beskrivning: Sover i ett givet antal sekunder. Argumentet
sekunder ar ett flyttal.

Exempel:
Exempelprogram:

from time import *
a=monotonic ()
sleep(15)
b=monotonic ()
print (b-a)

Kor programmet TIME.
>>>15.0

[sin] 3:sin()

[catalog]

[Fns...] > Modul
1:math... > Trig
3:sin()

import-
kommandon
finns i

[catalog]

[catalog]

[rel]
ti_system
A:sleep()

[Fns...]>Modul

eller
4:ti_system
A:sleep()

[Fns...]>Modul

eller [math]
3:time
2:sleep()

import-
kommandon

finns i

[catalog] eller i

ti_system

Modul-menyn.
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.sort()
Modul: Built-in

Syntax: listnamn.sort()

Beskrivning: Metoden sorterar en lista pa platsen. Se
Python-dokumentationen fér mer information.

Exempel:

>>>1istA=[(4,3,6,2,7,4,8,9,3,5,4,6]
>>>1istA.sort ()

>>>print (1istA) #listA updated to a sorted list
[2l3l3l4l4l4l5l 6/ 6177819]

sorted()
Modul: Built-in

Syntax: sorted(sequence)

Beskrivning: Returnerar en sorterad lista fran en
sekvens.

Exempel:

>>>1istA=[4,3,6,2,7,4,8,9,3,5,4,6]
>>>sorted (1istA)
[2,3,3,4,4,4,5,6,6,7,8,9]
>>>print (1istA) #listA did not change
[4,3,6,2,7,4,8,9,3,5,4,6]

fisi]
(ovanfor
List A:.sort()

[catalog]

[Fns..] >
List
A:sort()

[list] (ovanfor
(stat]) List

0:sorted()

[catalog]

[Fns...] > List
0:sorted()
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.split(x)
Modul: Built-in [catalog]
Syntax:var.split(x)

Beskrivning: Metod returnerar en lista enligt
specificerad avgransare. Se Python-dokumentationen
for mer information.

Exempel:

>>> a="red,blue, green"
>>> a.split(",")
['red', 'blue', 'green']

sqrt()

Modul: math Modul
1:math 3:sqrt

Syntax: sqrt(x) 0

Beskrivning: Returnerar kvadratroten av x.

Exempel: [catalog]

>>>from math import *

>>>sqrt (25)

5.0 [Fns..] >
Modul

1:math 3:sqrt
()

import-
kommandon
finns i

[catalog].
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store_list("name",var) 1-6
Modul: ti_system
Syntax: store_list("name",var) 1-6

Beskrivning: Lagrar en lista fran exekveringen av ett
Python-skript till en OS-listvariabel med namnet
"name" dar var ar en definierad Python-lista. Listans
langd maste vara mindre an eller lika med 100.

Argument: "name"

For OS L1-L6

1-6
g _ngn
g

For OS anpassad lista "name"

————— Max 5 tecken, siffror eller bokstaver. Borja med
bokstaver och bokstaver maste vara versaler.

Exempel:
"ABCDE"
"R12"

"L1" blir anpassad L1 och inte OS L1

Kom ihag: Python ar dubbel precision vilket ger fler
siffror an som stods av OS.

Exempel:

>>>a=[1,2,3]
>>>store list("1",a)
>>>

Avsluta Python App och tryck pa (2nd][L1] (ovanfor [ 1]) och pa

start-skarmen for att se listan [L1] som {12 3}.

[catalog]
(2nd][rcl]

ti_system
3:var=store_list()

[Fns...]>Modul
eller
4:ti_system
3:var=store_list()

import-
kommandon
finns i
[catalog] eller i
ti_system Modul-
menyn.
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str()
Modul: Built-in [catalog]

Syntax: str(argument)

Beskrivning: Konverterar ett "argument" till en strang. [Fns...]

> Type
Exempel: 3 :str()
>>>x=2+3
>>>str(x)
15
sum()
Modul: Built-in [list] (ovanfor

(stat]) List

Syntax: sum(sequence) 9:sum()
Beskrivning: Returnerar summan av objekten i en
sekvens. [catalog]
Exempel:
>>>1istA=[2,4,6,8,10] [Fns...] > List
>>>sum (1istA) 9:sum()
30
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tan()
Modul: math

Syntax: tan(x)

Beskrivning: Returnerar tangens av x.
Vinkelargumentet ar i radianer.

Exempel:
>>>from math import *

>>>tan (pi/4)
1.0

text_at(row,"text","align")
Modul: ti_plotlib

Syntax: plt.text_at(row,"text","align")

Beskrivning: Visar "text" i diagramomradet med
angiven "align".

row integer 1
through 12

"text" strangen
klippsavom
den ar for lang

"align" "left"
(standard)
"center"
"right"

optional  1clearsline

prior to text
(default)

Olinedoes not
clear

Exempel:

Se exempelprogram: DASH1.

[sin] 5:tan()

[Fns...] > Modul
1:math... > Trig
5:tan()

[catalog]

import-
kommandon finns

1
[catalog]

[catalog]

[Fns...]>Modul eller
5:ti_plotlib...>
Draw

O:text_at()

import-
kommandon finns i
[catalog] eller i
ti_plotlib Setup-
menyn.
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time.function
Modul: Built-in

Syntax: time.function

Beskrivning: Anvand efter import time for att anvanda
en funktion i time-modulen.

Exempel:

Se:[Fns...]>Modul: time och ti_system modules.

title("title")
Modul: ti_plotlib
Syntax: plt.title("title")

Beskrivning: "title" visas centrerad pa fonstrets Oversta
rad. "title" kapas om den &r for lang.

Exempel:

Se exempelprogram: COLORLIN.

[catalog]

[catalog]

[Fns...]>Modul
eller [math]
5:ti_plotlib...>
Setup

8:title()

import-
kommandon
finns i
[catalog] eller i
ti_plotlib
Setup-menyn.

Referensguide for TI-Python Experience

124



ti_hub.function
Modul: ti_hub [catalog]
Syntax: ti_hub.function

Beskrivning: Anvand efter import ti_hub for att anvanda
en funktion i ti_hub-modulen.

Exempel:

Se:[Fns...] > Modul: ti_hub module.

ti_system.function
Modul: ti_system [catalog]
Syntax: ti_system.function

Beskrivning: Anvand efter import ti_system for att
anvanda en funktion i ti_system-modulen.

Exempel:

>>> # Shell Reinitialized
>>>import ti system

>>>ti system.disp at (6,8, "texte")
texte>>>|

#syns pa rad 6, kolumn 8 med Shell prompten.
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True
Nyckelord

Beskrivning: Returnerar True nar exekverat pastaende
ar True. "True" representerar det sanna vardet av
objekt av typen booleska objekt.

Exempel:

>>>64>=32
True

trunc()
Modul: math

Syntax: trunc(x)

Beskrivning: Returnerar det reella vardet av x
trunkerat till ett heltal.

Exempel:

>>>from math import *
>>>trunc (435.867)
435

try:
Nyckelord

Beskrivning: Anvand try kodblock for att testa om
kodblocket har fel. Anvands aven med except och
finally. Se Python-dokumentationen for mer
information.

fest]
(ovanfor [math])

[catalog]

[Fns...] > Ops
A:True

[a A#]

Modul
1:math...

0:trunc()

[2nd] [catalog]

[Fns...] > Modul
1l:math...
0:trunc()

import-
kommandon finns
i

[catalog]

[catalog]
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tuple(sequence)
Modul: Built-in [2nd][catalog]
Syntax: tuple(sequence)

Beskrivning: Konverterar en sekvens till en tupel. Se
Python-dokumentationen for mer information.

Exempel:

>>>3=[10,20,30]
>>>tuple (a)
(10,20, 30)

type()
Modul: Built-in [catalog]
Syntax: type(object) [Fns...]>Type>6:type

Beskrivning: Returnerar objektets typ.

Exempel:

>>>a=1,25
>>>print (type(a))
<class 'float'>
>>>pb=100

>>>print (type (b))
<class 'int'>
>>>a=10+27
>>>print (type(c))
<class 'complex'>
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U

uniform(min,max)
Modul: random
Syntax: uniform(min,max)

Beskrivning: Returnerar ett slumptal x (float) sadant att
min <= X <= max.

Exempel:

>>>from random import *
>>>uniform(0,1)
0.476118
>>>uniform (10, 20)
16.2787

Resultaten kommer att variera, eftersom output ar
slumpmassigt.

Modul
2:random...
Random
3:uniform
(min,max)

[catalog]

[Fns...] > Modul
2:random...
Random
3:uniform
(min,max)

import-
kommandon
finns i

[catalog]
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wait_key()
Modul: ti_system [catalog]
Syntax: wait_key()

Beskrivning: Returnerar en kombinerad tangentkod
som representerar intryckt tangent, sammanslagen

med och/eller [alpha]. Metoden véntar pa att en

tangent trycks in innan den atergar till programmet.
Exempel:

Se:[Fns...]>Modul: time och ti_system modules.

while condition:

Nyckelord [Fns...] Ctl

. - 8:while condition:
Syntax: while condition:

Beskrivning: Exekverar kommandona i det foljande
kodblocket tills "condition" utvarderas till False. [catalog]

Exempel:

>>> x=5

>>> while x<8:
.o x=x+1

.. print (x)

[
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window(xmin,xmax,ymin,ymax)

Modul: ti_plotlib [catalog]

Syntax: plt.window(xmin,xmax,ymin,ymax) [Fns...]>Modul
eller [math]

Beskrivning: Definierar diagramfonstret genom att 5:ti_plotlib...>

avbilda det specificerade horisontella intervallet (xmin, Setup
xmax) och vertikala intervallet (ymin, ymax) pa tilldelat 4:window()
diagramomrade (pixlar).

Den hdr metoden maste exekveras fore nagra andra

L . import-
kommandon i ti_plotlib module exekveras. kommandon
ti_plotlib Properties vars, xmin, xmax, ymin, ymax finns i '
uppdateras till argumentvardena. Standardvérdena ar (- [(fatalog]. elleri
10, 10, -6.56, 6.56). ti_plotlib

Setup-menyn.
Exempel:

Se exempelprogram: GRAPH.

with
Nyckelord [2nd][catalog]

Beskrivning: Se Python-dokumentationen for mer
information.
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X

xmax default 10.00
Modul: ti_plotlib

Syntax: plt.xmax default 10.00

Beskrivning: Specificerad variabel for fonsterargument
definierade som plt.xmax.

Standardvirden:

xmin default -10.00
xmax  default 10.00
ymin default -6.56
ymax  default 6.56

Exempel:

Se exempelprogram: GRAPH.

[catalog]

[Fns...]>Modul
eller
5:ti_plotlib...>
Properties
2:xmax

import-
kommandon
finns i
[catalog] eller i
ti_plotlib
Setup-menyn.

131 Referensguide fér TI-Python Experience



xmin default -10.00
Modul: ti_plotlib

Syntax: plt.xmin default -10.00

Beskrivning: Specificerad variabel for fonsterargument
definierade som plt.xmin.

Standardvarden:

xmin default -10.00
xmax  default 10.00
ymin default -6.56
ymax  default 6.56

Exempel:

Se exempelprogram: GRAPH.

[catalog]

[Fns...]>Modul
eller [math]
5:ti_plotlib...>
Properties
1:xxmin

import-
kommandon
finns i
[catalog] eller i
ti_plotlib
Setup-menyn.
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yield
Nyckelord

Beskrivning: Anvand yield for att avsluta en funktion.
Returnerar en generator. Se Python-
dokumentationen for mer information.

ymax default 6.56
Modul: ti_plotlib

Syntax: plt.ymax default 6.56

Beskrivning: Specificerad variabel for fonsterargument
definierade som plt.ymax.

Standardvarden:

xmin default -10.00
xmax  default 10.00
ymin default -6.56
ymax  default 6.56

Exempel:

Se exempelprogram: GRAPH.

[catalog]

[catalog]

[Fns...]>Modul
eller
5:ti_plotlib...>
Properties
4:ymax

import-
kommandon
finns i
[catalog] eller i
ti_plotlib
Setup-menyn.
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ymin default -6.56
Modul: ti_plotlib

Syntax: plt.ymin default -6.56

Beskrivning: Specificerad variabel for fonsterargument
definierade som plt.ymin.

Standardvarden:

xmin default -10.00
xmax  default 10.00
ymin default -6.56
ymax  default 6.56

Exempel:

Se exempelprogram: GRAPH.

[catalog]

[Fns...]>Modul
eller [math]
5:ti_plotlib...>
Properties
3:ymin

import-
kommandon
finns i
[catalog] eller i
ti_plotlib
Setup-menyn.
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Symboler

@

Operator (6]
(ovanfér (3])

Beskrivning: Decorator — Se allman Python-
dokumentation fér mer information.

[catalog]

<<
Operator [catalog]
Syntax: x<<n

Beskrivning: Bitvis vansterskift med n bitar.

>>
Operator [catalog]

Syntax: x>>n

Beskrivning: Bitvis hogerskift med n bitar.

I
Operator [catalog]

Syntax: x|y

Beskrivning: Bitvis or.

&
Operator [catalog]

Syntax: x&y

Beskrivning: Bitvis and.
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N
Operator [catalog]
Syntax: xy

Beskrivning: Bitvis exclusive or.

Operator [catalog]
Syntax: ~x

Beskrivning: Bitvis not; bitarna i x inverterade.
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X<=y
Operator

Syntax: x<=y

Beskrivning: Jamforelse; x mindre an eller lika medy.

Exempel:
>>>2<=5
True
>>>3<=0
False

X<y
Operator

Syntax: x<y

Beskrivning: Jamforelse; x ar strikt mindre an'y.

Exempel:

>>>6<10
True
>>>12<-15
False

1:math > Ops
7:x<=y

[catalog]

[Fns...] > Ops
7:x<=y

[a A #]

1:math > Ops
6:x<y

[catalog]

[Fns...] > Ops
6:x<y

[a A #]
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x>=y
Operator

Syntax: x>=y

Beskrivning: Jamforelse; x storre an eller lika med y.

Exempel:
>>>35>=25
True

>>>14>=65
False

x>y
Operator

Syntax: x>y

Beskrivning: Jamforelse; x ar strikt storre dny.

Exempel:

>>>35>25
True
>>>14>65
False

1:math > Ops
5:x>=y

[catalog]

[Fns...] > Ops
5:x>=y

[a A #]

1:math > Ops
4:x>y

[catalog]

[Fns...] > Ops
4:x>y

[a A #]
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x!=y
Operator
Syntax: x!=y

Beskrivning: Jamforelse; x ar inte lika med y.

Exempel:
>>>351=25
True
>>>141=10+4
False

X==
Operator
Syntax: x==y

Beskrivning: Jamforelse; x ar lika med y.

Exempel:
>>>75==25+50
True
>>>1/3==0.333333
False

>>>1/3==0.3333333 #equal to stored Python value
True

1:math > Ops
3:xl=y

[catalog]

[Fns...] > Ops
3:xl=y

[a A#H]

1:math > Ops
2:x==y

[catalog]

[Fns...] > Ops
2:x==y

[a A#]
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X=y

Operator

Syntax: x=y

Beskrivning: y ar lagrad i variabel x
Exempel:

>>>A=5.0

>>>print (A)

5.0

>>>B=2**3 #Anvand [ A ] pa knappsats for **

>>>print (B)
8

\

Avgriansare

Beskrivning: Backslash-tecken.

\t

Avgransare

Beskrivning: Tabb-utrymme mellan strangar eller

tecken.

\n

Avgransare

1:math > Ops
1:x=y

[catalog]

[Fns...] > Ops
1:x=y

[a A #]

[catalog]

[a A#]

[2nd][catalog]

[catalog]

Beskrivning: Ny rad for att visa strang ordentligt pa

skdarmen.
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Avgrdnsare
Beskrivning: Klistra in tva single citattecken.

Exempel:

>>>eval ("a+10")
17

Avgriansare

Beskrivning: Klistra in tva double citattecken.

Exempel:

>>>print ("Ok")

[mem]
(ovanfor [4])

[catalog]

[a A #]

("]

(ovanfér (1))

[catalog]

[a A#]

141 Referensguide fér TI-Python Experience



Bilaga

Utvalda TI-Python Built-in, nyckelord och modulinnehall

Bilaga 142



Utvalda TI-Python Built-in, nyckelord och modulinnehall

Built-ins
Built-ins Built-ins Built-ins
__nhame__ abs -- <function> BaseException -- <class

'‘BaseException'>

_ build_class__ --<function>

all -- <function>

ArithmeticError -- <class
'ArithmeticError'>

__import__--<function>

any --<function>

AssertionError -- <class
'AssertionError'>

__repl_print__ --<function>

bin -- <function>

AttributeError -- <class
'AttributeError'>

bool--<class 'bool'>

callable -- <function>

EOFError -- <class 'EOFError'>

bytes -- <class 'bytes'>

chr --<function>

Exception -- <class 'Exception'>

bytearray -- <class 'bytearray'>

dir -- <function>

GeneratorExit -- <class 'GeneratorExit'>

dict -- <class 'dict">

divmod -- <function>

ImportError -- <class 'ImportError'>

enumerate -- <class 'enumerate'>

eval --<function>

IndentationError -- <class
'IndentationError'>

filter -- <class 'filter'>

exec - <function>

IndexError -- <class 'IndexError">

float -- <class 'float'>

getattr --<function>

KeyboardInterrupt -- <class
'KeyboardInterrupt'>

int -- <class 'int">

setattr -- <function>

ReloadException -- <class
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Built-ins

Built-ins

Built-ins

'ReloadException'>

list -- <class 'list">

globals -- <function>

KeyError -- <class 'KeyError'>

map --<class 'map'>

hasattr -- <function>

LookupError -- <class 'LookupError'>

memoryview -- <class 'memoryview'>

hash -- <function>

MemoryError -- <class 'MemoryError'>

object -- <class 'object">

help -- <function>

NameError -- <class 'NameError'>

property -- <class 'property'>

hex -- <function>

NotImplementedError -- <class
'NotImplementedError'>

range -- <class 'range'>

id -- <function>

OSError -- <class 'OSError'>

set -- <class 'set">

input -- <function>

OverflowError - <class 'OverflowError'>

slice -- <class 'slice">

isinstance -- <function>

RuntimeError -- <class 'RuntimeError'>

str --<class 'str'>

issubclass -- <function>

Stoplteration - <class 'Stoplteration'>

super --<class 'super’>

iter -- <function>

SyntaxError -- <class 'SyntaxError'>

tuple -- <class 'tuple'>

len -- <function>

SystemExit -- <class 'SystemExit">

type -- <class 'type'>

locals -- <function>

TypeError - <class 'TypeError'>

zip - <class 'zip">

max -- <function>

UnicodeError - <class 'UnicodeError'>

classmethod -- <class 'classmethod'>

min -- <function>

ValueError -- <class 'ValueError'>

staticmethod -- <class 'staticmethod'>

next -- <function>

ZeroDivisionError -- <class
'ZeroDivisionError'>
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Built-ins

Built-ins

Ellipsis -- Ellipsis

oct - <function>

ord --<function>

pow -- <function>

print - <function>

repr -- <function>

round -- <function>

sorted -- <function>

sum --<function>
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nyckelord

nyckelord nyckelord nyckelord
False elif lambda
None else nonlocal
True except not

and finally or

as for pass
assert from raise
break global return
class if try
continue import while
def in with

del is yield
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math
|

>>> import math

>an dir(math)

['__name__"', 'e', 'pi', 'sqrt',
'pow', 'exp', 'log', 'cos', 'sin
', 'tan', 'aceos', 'asin', 'atan'
, 'atan2', 'ceil', 'copysign', '
fabs', 'floor', 'fmod', 'frexp',
'ldexp', 'modf', 'isfinite', 'i
sinf', 'isnan', 'trunc', 'radian
s', 'degrees']

53 |

[Fns.. [a A #]Tools[Editor[Files

math math math

__name__ acos --<function> frexp -- <function>
e--2.71828 asin -- <function> Idexp -- <function>
pi--3.14159 atan -- <function> modf-- <function>

sqrt --<function>

atan2 --<function>

isfinite -- <function>

pow --<function>

ceil -- <function>

isinf -- <function>

exp - <function>

copysign --<function>

isnan -- <function>

log -- <function>

fabs -- <function>

trunc -- <function>

cos - <function>

floor -- <function>

radians --<function>

sin -- <function>

fmod -- <function>

degrees --<function>

tan - <function>
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random
N |

>>2> import random
>u3 dir(random)

['__name__', 'seed', 'getrandbit|
s', 'randrange', 'randint', 'cho
ice', 'random', 'uniform']

o |

[Fns.. [a A #]Tools[Editor[Files

random

random

random

__name__

randint - <function>

seed -- <function>

choice --<function>

getrandbits -- <function>

random --<function>

randrange -- <function>

uniform --<function>
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time
>>> import time
man dir(time)

['__name__', 'monotenic', 'sleep

', 'struct_time']
>3 |

[Fns.. [a A #]Tools[Editor[Files

time

time

time

__name__

monotonic

sleep

struc_time
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ti_system
T |

>>> import ti_system
man dir(ti_system)

['__name__', 'escape', 'recall_l
ist!, 'store_list', 'recall_RegE
Q', 'wait_key', 'sleep', 'wait',

'disp_at', 'disp_clr', 'disp_wa
it', 'disp_cursor']
e

[Fns.. [a A #]Tools[Editor[Files

ti_system ti_system ti_system
__name__ recall_RegEQ disp_at
escape wait_key disp_clr
recall_list sleep disp_wait
store_list wait disp_cursor
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ti_plotlib

YTHON SHELL

>>> import ti_plotlib
55> dir(ti_plotlib)

['lin_reg', '_strtest', 'escape'
, '_ewcpt', 'text_at', '_clipseg
'y 'show_plot', 'tilocal', 'pen'
, 'sys', 'umin', 'ymax', 'yscl',
'_uy!', '_rdelta', '_ydelta', 's
catter!, 'a', '_pencolor', '_wri
te', 'b', '_uytest', 'window', !
_mark', 'line', 'monotonic', '_

h
umtest', 'ymin', 'tiplotlibExcep

tien', 'labels', 'cls', 'sgrt',
'ugel', 'awes', 'grid', '_sema',
'_pensize', 'plot', 'isnan', 'c
olor', 'title', '_wdelta', '_pen
style', '__name__', 'copysign',
'gr', 'umax', 'sleep', 'auto_win
dow']
o |

[Fns.. [a A #]Tools[Editor[Files

[ Fns.. [a A #]Teols[Editor][Files

ti_plotlib ti_plotlib ti_plotlib
__name__ a grid
lin_reg _pencolor -pensize
_strtest _write _sema
escape b -pensize
_except _xytest plot
text_alt window isnan
_clipseg _mark color
show-plot line title
tilocal monotonic _xdelta
pen _ntest _penstyle
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ti_plotlib ti_plotlib ti_plotlib

sys ymin copysign
xmin tiplotlibException gr

ymax labels xmax

yscl cls sleep

_Xy sqrt auto_window
_rdelta xscl

_ydelta axes

scatter
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>>> import ti_hub
2o>> dir(ti_l hub]

['__name__"', 'connect', 'disconn|
ect’, 'set', 'read', 'calibrate’
, 'range', 'version', 'about', '
isti', 'what', 'who', 'begin', '
wait', 'sleep', 'start', 'last_e
rror', 'tihubException']

55> |

Fns. |a A #[Tools |[Editor|[Files

ti_hub ti_hub ti_hub
__name__ version last_error
connect begin sleep
disconnect start tihubException
set about wait

read isti

calibrate what

range who

153



ti_rover
grmees i

>>> import ti_rover
man dir(ti_rover)
['motor_right', 'to_angle', 'to_|
xy', 'red_measurement', '_rumove
ment', 'gray_measurement', '_euxc
pt', 'pathlist_time', 'waypoint_|
prev', 'ti_hub', 'waypoint_eta',
'to_polar', 'grid_m_unit', 'eol
or_off'!, 'path_clear', '_ru', 'g
reen_measurement', 'motors', 'wa
ypoint_time', 'backward', 'color|

_blink',
_heading', '_motor', 'gyro_measu

'motor_left', 'waypoint

'wait_until_done', 'enc
'pathli

rement',
oders_gyro_measurement!',
st_distance', 'position', 'blue_
measurement', 'forward', 'waypoi
nt_distance', 'grid_origin', 're
sume', 'path_done', 'disconnect_
ru', 'backward_time', 'zero_gyro
', '_ru_connected', 'stop', 'sta
v', 'waypoint_xythdrn', 'ranger_|

measurement', 'left', 'pathlist_
emdnum', 'waypoint_y', 'waypoint
_x', 'pathlist_y', 'pathlist_x',

__name__', 'right', 'color_rgb
', 'pathlist_revs', 'color_measu
rement', 'pathlist_heading', 'fo

rward_time',
22 |

'waypoint_revs']

[Fns.. [a A #]Tools[Editor[Files

[Fns.. [a A #]Tools[Editor[Files

[Fhs.. [a A #]Tools[Editor[Files

ti_rover ti_rover ti_rover

__name__ color_blink _rv

motor_right motor_left stay

to_angle waypoint_heading waypoint_xythdrn
to_xy _motor ranger_measurement

red_measurment

gyro_measutrment

left

rvmovement wait_until_done pathlist_cmdnum
gray_measurment encoders_gyro_measurement waypoint_y
_excpt pathlist_distance waypoint-x
ti_hub position pathlist_y
waypoint_prev blue_measurement pathlist_x
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ti_rover ti_rover ti_rover
pathlist_time forward right
waypoint_revs waypoint_distance color_rgb

to_polar grid_origin pathlist-revs
waypoint_eta resume color_measurement
color_off path_done tiroverException
grid_m_unit disconnect_rv forward_time
path_clear backward_time pathlist_heading

green_measurement

zero-gyro

waypoint_time

_rv_connected

motors

stop

backward
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Allman information
Hjdlp-funktion online

education.ti.com/eguide

Vilj ditt land for ytterligare produktinformation.
Kontakta Tl support

education.ti.com/ti-cares

Valj ditt land for teknisk och andra supportresurser.

Service- och garanti-information

education.ti.com/warranty

Vilj ditt land for information om garantins langd och villkor eller om produkttjansten.

Begrdnsad garanti. Denna garanti paverkar inte dina lagstadgade rattigheter.

156 Allmdn information


https://education.ti.com/eguide
https://education.ti.com/support/worldwide
https://education.ti.com/en/select-country/warranty

	Nyheter
	Nyheter i programmeringsappen Python Programming App version 5.5.0

	 Python App
	Använda Python App
	Python App-navigering
	Exempel på aktivitet
	Färdigställa en Python-session med dina program

	Python arbetsområden
	Python File Manager
	Python Editor
	Python Shell

	Inmatning - knappsats, katalog, teckenuppsättning och menyer
	Använda knappsatsen, katalogen, [a A #] och Fns…-menyer
	Knappsats
	Katalog
	[a A #] Teckenuppsättning
	[Fns…] Menyer

	Python App-meddelanden
	Använda TI-SmartView™ CE-T och Python Experience
	Använda TI Connect™ CE för att konvertera Python-program

	 Vad är Python-programmering experience?
	Moduler som ingår i TI-84 Plus CE-T Python Edition

	Exempelprogram
	Referensguide för TI-Python Experience
	 KATALOG-lista
	Alfabetisk lista


	Bilaga
	Utvalda TI-Python Built-in, nyckelord och modulinnehåll

	Allmän information
	Hjälp-funktion online
	Kontakta TI support
	Service- och garanti-information


