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LA MÁQUINA DE VAPOR

Nivel Medio Básico
	Eje: Manejo de la Información; Forma, Espacio y Medida

Tema: Representación de la Información; Medida
Subtema: Relación Funcional; Gráficas; Estimar, Medir, Calcular

	Conocimiento y Habilidades: 

3.1 (Tercer Grado) Reconocer en diferentes situaciones y fenómenos de la física, la biología, la economía y otras disciplinas, la presencia de cantidades que varían una en función de la otra y representar la regla que

modela esta variación mediante una tabla o una expresión algebraica.

4.3. (Tercer Grado) Reconocer y determinar las razones trigonométricas en familias de triángulos rectángulos semejantes, como cocientes entre las medidas de los lados. Calcular medidas de lados y de ángulos de triángulos rectángulos a partir de los valores de razones trigonométricas.

Resolver problemas sencillos, en diversos ámbitos, utilizando las razones trigonométricas.


Nivel Medio Superior

	Conceptuales
	Competencias genéricas y  matemáticas a desarrollar de acuerdo al Marco Curricular Común (MCC) eje de la Reforma Integral de Educación Media Superior (RIEMS) de la SEP.** a desarrolla

	Identificar la presencia de la función senoidal en un fenómeno del mundo físico, en un ambiente de geometría dinámica
	· Analizar las relaciones entre dos o más variables 

· Interpretar tablas, gráficas, diagramas y textos con símbolos matemáticos

· Comunicar ideas de manera clara, completa y coherente, utilizando la notación y terminología matemática correcta.

· Argumentar la solución obtenida mediante el lenguaje verbal y matemático

· Usar recursos tecnológicos para la comprensión de la naturaleza periódica del movimiento de una maquinaria.
· Desarrollar la habilidad de trabajar con otros.

· Promover la responsabilidad del propio aprendizaje.

· Promover el respeto y tolerancia hacia las ideas y el trabajo de los compañeros.

	Dirigido a: Estudiantes de Tercer Año de Secundaria; Estudiantes de Geometría y Trigonometría, Cálculo y Matemáticas Aplicadas de Nivel Medio Superior


ACTIVIDAD GENERATIVA

I. INTRODUCCIÓN 
[image: image2.png]


Uno de los ejemplos tradicionales de la relación entre el movimiento de rotación con el desplazamiento en vaivén lo constituye el funcionamiento de la máquina de vapor. Aquí tenemos un triángulo de base variable: cuando B gira alrededor de A, la biela BC transfiere el movimiento a un émbolo, que se mueve por el interior de un cilindro.
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El diseño de la máquina de vapor es útil para profundizar en conceptos matemáticos, como la medida de ángulos y las funciones trigonométricas. 
II. INGRESO AL NAVEGADOR. 

1. Enviar a cada estudiante el archivo Motor Vapor.tns usando el TI-Navigator

III. MANIPULACIÓN DEL ARCHIVO Motor Vapor.tns

1. Los estudiantes ingresarán al archivo anterior a través de la pantalla de HOME
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2.  Consultarán los antecedentes del motor de vapor, en la primera página del documento
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2. Pasando a la siguiente página y pulsando Ctrl -                  en los controles de consola, se iniciará la animación de la construcción 
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3. Enseguida, se les pedirá a los estudiantes que se ubiquen en la tercera página (1.3) del documento


4. El profesor solicitará a cada estudiante, que envíen las coordenadas de 5 puntos de la lista, recomendando que estos puntos se elegidos de entre todo los datos disponibles en la tabla, a fin de que éstos sean desplegados en la pantalla de Navigator. 

5. Se preguntar a los estudiantes:

a) ¿Qué observan en la pantalla?

b) ¿Qué nombre recibe esa gráfica?

c) ¿Cuáles son las variables presentes en ella?

6. Se les indicará a los estudiantes que pasen a la página siguiente (1.4) en donde observarán lo siguiente:



7. El alumno se ubicará en cada uno de los letreros “Haga clic para añadir una variable” y ahí, yendo primero a la base de la pantalla 




Y después al lado izquierdo



8. ¿Cuál es la pantalla final? El profesor colectará todas las pantallas y las presentará en el Navegador para identificar las características comunes a todas las gráficas obtenidas.
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