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Guida introduttiva a TI-Nspire™ Navigator™ NC Teacher
Software

Il Sistema TI-Nspire™ Navigator™ NC e un sistema di gestione della classe che
consente di collegare i computer dell'insegnante e degli studenti tramite una
connessione di rete wireless . Il software fornisce un approccio integrato per
consegnare e valutare istruzioni, valutazioni e contenuto.

Utilizzo dello schermo Benvenuto

Lo schermo Benvenuto visualizza alcune opzioni di attivita comuni per introdurre
rapidamente I'utente al software. E possibile scegliere di disattivare lo schermo
Benvenuto.

Per iniziare a lavorare con i documenti, fare clic su un'icona o un link, oppure chiudere
lo schermo. Tutte le operazioni di sistema che avvengono in automatico, ad esempio le
richieste di aggiornamento possono essere visualizzate alla chiusura dello schermo
Benvenuto.

Nota: in base all'installazione del proprio software, si potrebbe visualizzare una
schermata di Miglioramento del prodotto al primo awvio del software.

Welcome Screen @ @
1) 0 T|-n5pire' navigator‘ Teacher Software for Networked Computers

Y

®
(=

9 Calculator
Create a new document with a Calculator application as the first page. ©, View Content @
4 View classes and students
3 open
55.9017 || {15 Recent Documents

 EaEeATEeN0T 2
1518989403545856475° 00 \

0 Always show this at startup

€ Nome. Mostra il nome del software.

@ Icone di Awio rapido. Fare clic su una di queste icone per creare un nuovo
documento nell'applicazione selezionata. Le applicazioni sono Calcolatrice, Grafici,
Geometria, Foglio elettronico, Dati e statistiche, Domanda, Notes e Vernier
DataQuest™. Lo schermo Benvenuto si chiude automaticamente e I'applicazione
selezionata si apre nell'area di lavoro Documenti.

© Area di anteprima. Quando il mouse si sofferma su un'icona di applicazione o su un
link in Strumenti insegnante, si visualizza un'anteprima dell'applicazione o dello

Guida introduttiva a TI-Nspire™ Navigator™ NC Teacher Software 1



strumento. Inoltre una breve descrizione dell'icona o del link viene visualizzata nella
parte superiore dell'area.

@ Mostra sempre all'awvio. Deselezionare questa casella per non visualizzare piu
questo schermo all'apertura del software.

Chiusura dello schermo Benvenuto. Fare clic qui per chiudere questo schermo e
cominciare a operare nel software.

®

@ Strumenti Insegnante. Fare clic su uno di questi link per chiudere lo schermo
Benvenuto e aprire il software nello strumento selezionato.

e Visualizzare contenuto. Apre |'area di lavoro Contenuto, dove ¢ possibile
trovare contenuto presente sul computer, sul web e i link creati.

e Visualizza classi e studenti Apre I'area di lavoro Classe dove ¢ possibile
visualizzare gli studenti in una classe o aggiungere nuove classi e studenti.

e Apri Apre una finestra di dialogo dove & possibile esplorare e aprire i
documenti esistenti.

Documenti recenti Elenca i nomi dei documenti aperti di recente. Quando il mouse
si sofferma su ogni nome di documento, la prima pagina di quel documento viene
visualizzata nel riquadro Anteprima. Fare clic sul nome di un documento per aprire il
documento.

Apertura dello schermo Benvenuto

Lo schermo Benvenuto si visualizza automaticamente quando si apre il software se la
casella di controllo Mostra sempre all'awvio & selezionata. Se questa opzione &
disattivata o se lo schermo Benvenuto & stato chiuso, fare clic su Help (?) > Schermo
Benvenuto per aprire lo schermo.

Esplorazione del software

Quando lo schermo Benvenuto viene chiuso, il software TI-Nspire™ Navigator™ NC
Teacher Software si apre sull'ultima area di lavoro usata. Se si seleziona una delle
icone di applicazione, il software apre un nuovo documento nell'area di lavoro
Documenti.

Quando si apre il software per la prima volta, I'area di lavoro Contenuto si apre per
default. Quando si apre una cartella che contiene documenti diversi da documenti di
TI-Nspire™, il software comunica che sono presenti altri documenti nella cartella e
offre I'opzione di mostrare tutti i documenti contenuti nella cartella.
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Portfolio [Algebra-1 ~ | Begin Class -

& b-&é¢ B

- —— & Local Disk(C) > Users > x0124044 > Desidop > Documents > T-Nspire
~ i Computer Content — == T
Local Disk () —
) » | Agebra-1 230312012 ~
£ icomapps (letfs) (G) > | apple-pad-docs 05/10/2012] |
£2 icompfes (\efsiguidebooks) (2) (> | ARCHIVED FILES - Juiter 1mmer2o1e
081201
£ icomproj (\ETFS) (¥:)
» I
T A Calculator - 170512011
=2 public (\ETFS) (X:) » = Copy of Circles_Equation_of_a_Circle(2) 507 KB 19/02/2013)
8 Deskiop >~ Copy of Circles_Equation_of_a_Circle 507 KB 100172013
4 Documents » = Copy of Linear_Equa.__in_Two_Variables(2) 47218 191022013
» = Copy of Linear_Equalies_in_Two_Variables 472K8 100172013
> L Dk 1120
Links
i o Circles_Equation_of_a_Circle b =

@ Activties Exchange (AustraliaiNew ¢ Files

[m Circles Equation of o Circletns ___[3

5 Circles_Equation_of_a_Circle_Stude... »

[Exploring the Equation of a Circle % Circles_Equation_of_a_Circle_Stude... » | =
4 Circles_Equation_of_a_Circle_Teach...»

2 Circles_Equation_of a_Circle_Teach...»

You will explore the relationship between right | 0] Add Files to Lesson Bundie
triangles, distance, and the equation of a —
circle Details
Name: Circles_Equation_of_s_Circle
Date Modifed: 11/14/11
Size: 507KB

3 0 of 11 Students logged in

Le opzioni sulla barra del titolo, sulla barra del menu e sulle barre degli strumenti sono
disponibili in tutte le aree di lavoro. Per ulteriori informazioni, visualizzare il capitolo
per ogni area di lavoro.

@ (© Ti-Nspire™ Navigator™ Teacher Software for Networked Computers [o] &=
Edt View Tools Class Window Help

" |

Documents  Review Forttolio
GERE ) 6

@ Barra del titolo. Mostra il nome del documento corrente (se aperto) e il nome del
software e include, nell'angolo a destra, i pulsanti di riduzione aicona,
ingrandimento e chiusura.

@ Barra dei menu. Fornisce gli strumenti per lavorare con i documenti nell'area di
lavoro corrente e le opzioni per modificare le impostazioni di sistema. Fare clic su
Guida per accedere alle opzioni che consentono di aprire il file della guida, eseguire

la risoluzione dei problemi online e trovare le informazioni sugli aggiornamenti del
software.

(3] Selettore dell'area di lavoro. Utilizzare queste schede per spostarsi tra le aree di
lavoro Contenuto, Classe, Documenti, Revisione e Portfolio.

Nota: alcune attivita in corso possono impedire il cambio immediato dell'area di
lavoro. Se una finestra di dialogo € in attesa di una risposta, digitare la risposta e
successivamente cambiare area di lavoro.

@ Menu Strumenti. Visualizza gli strumenti di uso frequente in ogni area di lavoro. Ogni
area di lavoro dispone di icone Test rapido, Cattura schermo e Formato nome
studente. Altre opzioni del menu studenti cambiano in base all'area di lavoro aperta.
Ogni strumento é trattato nel rispettivo capitolo.

e Utilizzare il Formato nome studente &' per scegliere la modalita di
visualizzazione dei nomi degli studenti: per Cognome, Nome, Nome utente,
Nickname, ID studente o nascosto.
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e Utilizzare lo strumento Cattura schermo I‘ﬂ per catturare un'immagine di
un documento attivo sul computer o per catturare le schermate di uno o tutti i
computer degli studenti collegati. E possibile catturare pitt immagini,
copiare/incollare la immagini in altri documenti o salvare le immagini. Per
ulteriori informazioni, consultare Cattura Schermo.

FoL=y

e Utilizzare lo strumento Test rapido l@’ per inviare immediatamente un test
agli studenti e ricevere le loro risposte. Per ulteriori informazioni, vedere Test
degli studenti.

@ Elenco classi. Mostra le classi attualmente disponibili.

(6) Pulsante Azioni di classe. Fare click su questo pulsante per iniziare o terminare una
classe.

Esplorazione delle aree di lavoro

Il software TI-Nspire™ Navigator™ NC Teacher Software utilizza le aree di lavoro per
consentire di accedere facilmente alle attivita eseguite pit frequentemente. Il
software dispone di cinque aree di lavoro predefinite.

e Area di lavoro Contenuto. Utilizzare questo spazio di lavoro per trovare e gestire
contenuto sul computer e aggiungere e gestire link a siti web.

e Area di lavoro Classe. Utilizzare questo spazio di lavoro per gestire classi e
studenti, utilizzare il pannello Registrazione della classe e scambiare file con gli
studenti. Questo spazio di lavoro e |'unica area in cui & possibile inviare e ricevere
tipi di file diversi dai documenti TI-Nspire™ (.tns) e PublishView™ (.tnsp).

e Area di lavoro Documenti. Utilizzare quest'area di lavoro per creare documenti e
mostrare concetti matematici.

e Area di lavoro Revisione. Utilizzare questo spazio di lavoro per rivedere una serie di
documenti ritirati, contrassegnare, mostrare o nascondere le risposte degli
studenti, passare tra le viste dati e organizzare dati.

e Area di lavoro Portfolio. Utilizzare quest'area di lavoro per salvare, archiviare,
rivedere e gestire elaborati degli studenti.

Nozioni fondamentali sulla barra di stato

Alcune informazioni nella barra di stato cambiano in base all'area di lavoro aperta.

In ogni area di lavoro, la barra di stato fornisce informazioni sullo stato di connessione
degli studenti.

A 2 of 11 Students logged in

Lo stato di connessione degli studenti mostra quanti studenti sono attualmente
collegati alla classe e quanti sono assegnati alla classe corrente.

Nell'area di lavoro Documenti, la barra di stato offre informazioni aggiuntive.

4 Guida introduttiva a TI-Nspire™ Navigator™ NC Teacher Software



Page Size: Handheld 11 Settings Zoom: [150% ~| - +

(1] 0 © 4]

@ Dimensioni pagina. Mostra se il documento & nelle dimensioni pagina Palmare o
Computer. Fare clic qui per visualizzare le proprieta del documento. Per maggiori
informazioni sulle dimensioni della pagina e sull'anteprima del documento, vedere
Operazioni con i documenti di TI-Nspire™.

@ Numero di attivita e di pagina. Sono riferiti al documento corrente. In questo
esempio, 1.1 indica I'attivita 1, pagina 1 del documento attivo.

@ !mpostazioni. Fare clic qui per visualizzare o modificare le Impostazioni documento.

(4) Zoom/Nitidezza. Quando si lavora con un documento in dimensioni pagina Palmare,
usare la scala dello zoom per ridimensionare il documento attivo da 10% a 500% Per
impostare uno zoom, digitare un numero specifico, utilizzare i pulsanti + e - per
aumentare o diminuire con incrementi del 10%, o in alternativa utilizzare il menu a
tendina per scegliere le percentuali predefinite.

Quando si lavora con un documento in dimensioni pagina Computer, utilizzare la
scala Nitidezza per aumentare o diminuire la nitidezza del testo e lo spessore delle
linee in un documento. Per impostare la nitidezza, digitare un numero specifico,
utilizzare i pulsanti + e - per aumentare o diminuire con incrementi del 10%, o in
alternativa utilizzare il menu a tendina per scegliere le percentuali predefinite.

Nell'area di lavoro Revisione, le informazioni della barra di stato cambiano, in base
alla vista nell'Ordinatore pagine.

e Nella vista Documento, la barra di stato fornisce le stesse informazioni della barra
di stato dell'area di lavoro Documento.

¢ Nella vista Risposte degli studenti, la barra di stato dispone di icone vista Dati.
Utilizzare le icone per passare tra le viste diagramma a barre, tabella e grafico.
Vedere Utilizzo dell'area di lavoro Revisione per ulteriori informazioni sulle viste
Dati.

Data View: o B |§| @ Grafico
0060 °
Istogramma
Tabella

Nell'area di lavoro Classe, la barra di stato dispone di icone vista Studenti. Utilizzare le
icone per passare dalla vista Disposizione studenti alla vista Elenco studenti. Vedere
Utilizzo dell'area di lavoro Classe per ulteriori informazioni sulle viste Studenti.
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) = | @ Disposizione studenti
Student View: | 11|

0 9 o Elenco studenti

Cambio della lingua

Utilizzare questa opzione per selezionare una lingua preferita. E necessario riawiare
I'applicazione per rendere effettiva la modifica.

1. Fare clic su File > Impostazioni > Cambia Lingua.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Scegliere una lingua.

Choose a language @

Language changes will take effect after application restart.

Choose language: 'EEninsh (US) " ;'

| Quit Now || Quit Later || Cancel

2. Fare clic su w per aprire I'elenco a discesa per selezionare una lingua.

Selezionare la lingua desiderata.

4. Fare clic su Chiudi ora per chiudere immediatamente il software. Verra richiesto di
salvare tutti i documenti aperti. Al riawio del software, il cambio di lingua diventa
effettivo.

—oppure—

Fare clic su Chiudi dopo per continuare a lavorare. La nuova lingua non viene
applicata fino a quando non si chiude e non si riavvia successivamente il software.

Nota: se si seleziona Cinese semplificato o Cinese tradizionale come lingua del
software TI-Nspire™, si dovranno visualizzare i caratteri cinesi nei menu e nelle
finestre di dialogo. Se il computer utilizza il sistema operativo Windows® XP e non si
visualizzano i caratteri cinesi, potrebbe essere necessario installare il pacchetto East
Asian Language Support di Windows® XP.

Connessione alla rete

La connessione dai computer degli studenti ai computer dell'insegnante awiene
attraverso la rete della scuola.
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E preferibile che il computer dell'insegnante abbia una connessione via cavo; tuttavia
I'amministratore della rete sapra quale connessione & piu opportuna per ogni
ambiente.

Le connessioni degli studenti possono essere via cavo oppure wireless.

(.. &

Insegnante connesso via cavo e studenti Insegnante connesso via cavo e studenti con
connessi via cavo connessione wireless

Dopo che I'amministratore della rete della scuola ha fornito accesso alla rete, si viene
automaticamente riconosciuti e connessi alla rete all'apertura del software.

Verifica della connettivita
Per verificare la connessione:
1. Nell'area di lavoro Classe, fare clic su File > Impostazioni > Preferenze insegnante.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Preferenze insegnante.

2. Visualizzare gli indirizzi IP nell'area Impostazioni di rete. Se sono presenti il nome
host e I'indirizzo IP, & possibile connettersi e trasmettere le informazioni.

Nota: nel caso in cui non fosse presente alcun indirizzo IP, contattare I'Amministratore

di rete.

Assistenza per I'accesso degli studenti

Gli studenti che utilizzano TI-Nspire™ CX Student Software o TI-Nspire™ CX CAS
Student Software possono accedere alle classi attive se in possesso di un nome utente

e una password.

Nota: per informazioni sulla creazione di una classe, I'awio di una classe, la
strutturazione di un registro di classe e la creazione di un nome utente e una password
per ogni studente, vedere Utilizzo dell'area di lavoro Classe.

Gli studenti possono effettuare I'accesso in due modi:
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e Utilizzando il nome della classe (metodo preferito)

e Utilizzando il nome host e I'indirizzo IP. Utilizzare questo metodo:

per la trasmissione a piu indirizzi (per esempio connessi via cavo e wireless) e
in caso di un indirizzo preferito. Se I'amministratore IT ha un indirizzo preferito,
questo verra fornito. In caso contrario, puo essere utilizzato il nome host o
qualsiasi altro indirizzo IP disponibile.

I nome della classe non compare nella finestra di dialogo Seleziona classe e
Connetti. Questo si verifica in caso di problemi di temporizzazione tra la rete
che invia il nome della classe e il software che lo riceve.

Se sono in corso piu classi contemporaneamente che hanno nomi identici, per
esempio "Algebra 1." Lo studente non sapra quale classe selezionare. Si
consiglia di aggiungere un identificatore unico come I'ID del corso o il nome
dell'insegnante al nome della classe.

Consegna del nome host o dell'indirizzo IP agli studenti

Completare i passaggi successivi per individuare il nome host o I'indirizzo IP.

1. Nell'area di lavoro Classe, fare clic su File > Impostazioni > Preferenze insegnante.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Preferenze insegnante.

Teacher Preferences

Login

Max avzilable seals,
20

Hetwork Settings
IP Addresses:

These are the current network interfaces
{IP:Port) in which classes are broadcasted.

* L TX0140828 am.dhcplicom 42124 (10.117.115.41:11524)

* LTH0140828 am.dhepticom:42124 (156.117.115.11:11524)

Options

[+ Randomize order in Screen Capture

QK Cancel
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I nome host e l'indirizzo IP sono sulla stessa linea. Si potrebbero ricevere informazioni
da pitindirizzi. Se I'amministratore di rete non ha specificato una preferenza,
utilizzare un indirizzo qualunque.

2. Fornire agli studenti il nome host o I'indirizzo IP, non entrambi.

IP Addresses:

These are the cumrant nebsork interfaces
(IP-Port) in which cdlasses are broadcasted.

* LTx0140828.am.dhep i.com 42124 (10.117.115.41:11524)

Nome host Indirizzo IP
3. Fare clic su OK.
Viene chiusa la finestra di dialogo Preferenze insegnante.

Accesso utilizzando il nome di classe

Chiedere agli studenti di completare i passaggi successivi per accedere utilizzando un
nome di classe. Gli studenti possono accedere dopo I'awio della classe.

1. Fare clic su Strumenti > Accesso a una sessione TI-Nspire Navigator.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Seleziona classe e accedi.

Selact Class and I,flill'l

Class: Algebra | - Mr_Gonzalez |.. I 7

Usamame.

Fassword:

Cancel

2. Fare clic su w per aprire I'elenco a discesa Classe e quindi selezionare una classe.
3. Digitare il proprio nome utente e la password.

Nota: | nomi utente e le password vengono definiti quando I'insegnante crea un
registro di classe. Gli insegnanti possono fornire una password oppure permettere
agli studenti di crearne una personalizzata.
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4. Fare clic su OK.
Il messaggio di conferma "L'utente ha avuto accesso alla classe" viene visualizzato.

5. Fare clic su OK per chiudere la finestra.

Accesso utilizzando un nome host o indirizzo IP

Chiedere agli studenti di completare i passaggi successivi per accedere utilizzando un
nome host o un indirizzo IP.

1. Fare clic su Strumenti > Accesso a una sessione TI-Nspire Navigator.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Seleziona classe e accedi.

Class: |-°Juel:|ra| |- I 7

Usermame:

Passwiord:

Cancel

2. Fareclicsu l ", alla fine del campo Classe.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Aggiungi classe manualmente.

Manually Add Class

IF Address : Fort
|

| ] || Cancel|

3. Digitare il nome host o I'indirizzo IP fornito dall'insegnante.
e Esempio di nome host: LTXMyschool.network.edu:12345
e Esempio diindirizzo IP: 10.111.222.333.12345

4. Fare clic su OK.
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La finestra di dialogo Aggiungi classe manualmente si chiude e la finestra di
dialogo Seleziona classe e accedi ritorna attiva.

5. Fare clic su w per aprire I'elenco a discesa Classe e quindi selezionare una classe.
Il nome host o I'indirizzo IP & seguito dal nome della classe.

Class: | |- 2 ‘

I

ILTXMySchool Network.edu: 12345 - Algebra |
156.117.115.61:42124 - Algebra |

Alagbra |- Mr. Gonzalez

Username:]

Password:

4 1] LD

6. Digitare il proprio nome utente e la password.

7. Fare clic su OK.
Il messaggio di conferma "L'utente ha avuto accesso alla classe" viene visualizzato.
8. Fare clic su OK per chiudere la finestra.

Gli insegnanti visualizzeranno il progresso della barra di stato all'accesso di ogni
studente.

Gestione dei posti disponibili

Se il numero massimo di posti in una classe & stato superato, gli studenti ricevono il
messaggio di errore:

"Impossibile accedere alla classe selezionata. Il numero di studenti a cui & consentito
accedere a questa classe e stato raggiunto. Contattare I'insegnante per informazioni."

Individuazione dei posti disponibili
Per visualizzare il numero massimo di posti:

1. Nell'area di lavoro Classe, fare clic su File > Impostazioni > Preferenze insegnante.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Preferenze insegnante.
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Teacher Preferences -y

Login

Max Available seats,
20

Hetwork Settings
IP Addresses:

These are the current network intarfaces
(IP:Port) in which classes are broadcasted.

* | TX0140328 am.dhecp ticom 42124 (10.117.115.41:11524)

® LTX0140828 am.dhcp.ticom:42124 (156.117.115.11:11524)

Options

[#] Randomize order in Screen Capture

! OK | Cancel |

Se il numero di studenti eccede i posti disponibili, gli studenti che cercano di accedere
dovranno attendere la disconnessione di altri studenti e la disponibilita dei posti.

Contattare I'amministratore della scuola per acquisire piu licenze di posti. Se si & gia in
possesso di una licenza per posti aggiuntivi, € possibile aggiornare la licenza.

Aggiornamento di una licenza per piu posti

Durante I'aggiornamento della licenza, la sessione della classe deve essere chiusa. Per
informazioni su come avviare e terminare sessioni di classe, vedere Utilizzo dell'area
di lavoro Classe.

Completare i passaggi successivi per attivare la licenza:
1. Assicurarsi che la sessione della classe sia chiusa.
2. Fare clic su Guida > Aggiorna licenza.
La procedura guidata di attivazione di Texas Instruments viene aperta.
3. Selezionare Attiva licenza.
4. Fare clic su Avanti.

5. Seguire le istruzioni dello schermo per attivare la licenza.

Dopo aver attivato la licenza, si visualizzera un numero aggiornato di posti disponibili
alla successiva apertura della classe.
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Monitoraggio e reportistica dell'uso del sistema

Gli istituti scolastici che partecipano a programmi di ricerca o che ricevono fondi da
iniziative di finanziamento sono tenuti a monitorare I'uso dei sistemi TI-Nspire™
Navigator™ e a riportarne |'attivita a scopo di verifica.

Per monitorare automaticamente I'uso di TI-Nspire™ Navigator™ da parte degli
studenti, viene creata una cartella denominata "Log di sessione" all'interno
dell'appropriata cartella software di TI-Nspire™ Navigator™ sul computer
dell’insegnante quando il software viene installato. Il software genera i file necessari
per monitorare i tipi di attivita, la partecipazione, le informazioni relative alla classe e
le attivita svolte durante una sessione. | file sono interdipendenti e devono essere
riuniti nella cartella Log di sessione in modo che le informazioni riguardanti I'uso siano
monitorate e riportate in modo accurato.

Il sistema acquisisce automaticamente i dati sull'uso del sistema e aggiunge le
informazioni per ogni nuova sessione della classe nel file pertinente. Se il sistema non
trova una cartella Log di sessione, i dati non vengono monitorati.

Gestione dei Log di sessione

Il sistema genera automaticamente i seguenti file delimitati da virgole (csv) e li
archivia nella cartella Log di sessione. A ogni awio del software TI-Nspire™, i log
vengono aggiunti al log del giorno precedente per mantenere un registro completo.

* Activities.csv file. In questo file sono registrate le attivita svolte durante le sessioni
della classe.

® ActivityTypes.csv file. Questo file & la tabella di ricerca a cui il sistema fa
riferimento durante la creazione di un rapporto sull'uso.

e Attendance.csv file. In questo file sono registrate le informazioni riguardanti ogni
studente che accede a una sessione.

e ClassSession.csv file. In questo file sono registrate le informazioni riguardanti ogni
sessione della classe.

Utilizzo del file Activities (Attivita)

Il sistema registra le informazioni riguardanti le attivita che si svolgono durante la
sessione della classe in questo file. Informazioni incluse:

e ClassSessionlID. Il numero univoco di ID della classe per il programma di
finanziamento.

e ClassName. Nome della classe cosi come definito nel software.

e ActivityTypelD. Il tipo di attivita svolta durante la lezione. L'ID corrisponde ai tipi di
attivita definiti nel file Activity Type (Tipo di attivita).

e ActivityDetail. Dati aggiuntivi riguardanti il tipo di attivita, se disponibili.
e ActivityStart. Ora in cui e stata avviata I'attivita.

e ActivityEnd. Ora in cui e stata conclusa I'attivita.
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e NumStudent. Numero di studenti che partecipano a questa attivita.
Utilizzo del File ActivityTypes (Tipi di attivita)

Il file ActivityTypes € una tabella di ricerca che include codici per I'identificazione dei
tipi di attivita e una breve descrizione di ogni attivita.

ID attivita | Descrizione

SC Cattura schermo
CF Raccogli file

DF Elimina File

SF Invia file

RD Ridistribuisci

SP Salva in Portfolio
Cc™M Raccogli mancanti
SM Invia mancanti

us Invio non richiesto
LP Live Presenter

QP-MC Test rapido - A scelta multipla

QP-OR Test rapido - A risposta aperta

QP-EQ Test rapido - Equazioni

QP-CE Test rapido - Espressione chimica

QP-EX Test rapido - Espressioni

QP-IL Test rapido - Immagine con etichette

QP-IP Test rapido - Immagine con punto/i

QP-CP Test rapido - Coordinate di punti

QP-LS Test rapido - Foglio elettronico
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Utilizzo del File Attendance (Partecipazione)

Il sistema registra le informazioni per ogni studente che ha effettuato I'accesso a una
sessione nel file Attendance. Informazioni incluse:

e Class ID. Il numero univoco di ID della classe per il programma di finanziamento.
e Class Name. Nome della classe cosi come definito nel software.

e Last Name. Cognome dello studente.

* First Name. Nome dello studente.

e Date and Time. Data e ora in cui lo studente ha effettuato I'accesso. Le
informazioni sono utilizzate per identificare gli studenti che hanno effettuato
|'accesso in orario piuttosto che in ritardo.

e Student ID. L’ID dello studente.

Utilizzo del File Class Session (Sessione della classe)

Il sistema registra le informazioni per ogni sessione della classe per ID della classe. Le
informazioni includono:

e ClassSessionlID. Il numero univoco di ID della classe per il programma di
finanziamento.

e ClassName. Nome della classe cosi come definito nel software.

e Start. L'ora di inizio della classe registrata quando I'insegnate seleziona Inizio
classe (Begin Class).

e End. L'ora di fine della classe registrata quando l'insegnate seleziona Fine classe
(End Class).

e NumsStudent. Numero di studenti che hanno effettuato I'accesso durante la
sessione della classe.

® ClassSectionName. Nome della sezione della classe.

e QuickPollTotalTime. Quantita di tempo trascorso dagli studenti sui Testi rapidi.
Operazioni con i file di log

| file di log di sessione vengono gestiti automaticamente in base alla dimensione
ogniqualvolta viene disattivato TI-Nspire™. Se la dimensione di uno qualsiasi dei file &
superiore a 1 MB durante la chiusura della sessione, viene creato un backup di ogni file
nella cartella Log di sessione con i seguenti nomi:

e Activities-bak.csv
e ActivityTypes-bak.csv
e Attendance-bak.csv

e (lassSession-bak.csv

Nota: se un backup & gia presente, verra sovrascritto con una versione pil recente.
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La volta successiva in cui verra attivato TI-Nspire™, verranno creati quattro nuovi file di
log vuoti.

Creazione del pacchetto e invio dei log di sessione

A intervalli regolari, I'amministratore del distretto deve riportare i dati relativi all'uso
alla fonte di finanziamento a scopo di verifica. Quando i file vengono richiesti, gli
insegnanti possono facilmente creare il pacchetto dei file della sessione in un file
compresso e inviarlo all'amministratore. Il file compresso preserva il formato e le
dipendenze dei file delle attivita e include un nome file predefinito che identifica il file
compresso per I'amministratore.

Completare i passaggi seguenti per creare il pacchetto dei file nella cartella Log di
sessione in un file compresso e inviare il file all'amministratore.

1. Dall'Area di lavoro Contenuto, fare clic su File > Pacchetto log di sessione.

Nota: questa voce del menu é disponibile unicamente se & stata creata la cartella
Log di sessione.

Il log della sessione precedente viene salvato. | dati della sessione successiva
verranno aggiunti ai file esistenti nella stessa cartella delle sessioni precedenti.

Il software crea il pacchetto dei file in un file compresso e assegna un nome
predefinito (TI_PKG_SessionLogs_MMDDYYYY). Viene visualizzata la finestra di
dialogo del pacchetto Log.

Logs package

2. Fare clic su Si per navigare nel percorso in cui & stato salvato il file compresso.

Viene visualizzato Esplora risorse di Windows® (o il Finder). Il file zip viene salvato
nella stessa posizione della cartella Log di sessione. Ad esempio, se si dispone di
TI-Nspire™ Navigator™ NC Teacher Software, la cartella Log di sessione viene
memorizzata nella seguente posizione:

PC:
...\Documenti\TI-Nspire™ Navigator™ NC Teacher Software\

Mac®:
.../Documenti/TI-Nspire™ Navigator™ NC Teacher Software/

3. Inviare via email il file compresso all'amministratore.

| dati vengono aggiunti al file esistente a ogni awio di una nuova sessione. Se i file
inviati all'amministratore non sono piu necessari, rimuoverli dalla cartella Log di
sessione e conservare il file compresso. Il sistema generera dei nuovi file al
prossimo awvio di una nuova sessione.

16 Monitoraggio e reportistica dell'uso del sistema



Utilizzo dell'area di lavoro Contenuto
L'area di lavoro Contenuto consente I'accesso e la navigazione a cartelle e file

memorizzati su computer, rete e dischi esterni, permettendo di aprire, copiare e
trasferire file agli studenti.

Esplorazione dell' area di lavoro Contenuto

- @
~ & Computer Content e Size Date
4 Local Disk (C:) o » | Algebra-1 03/23/2012 ~
Bapy » | apple-ipad-docs 10052012 _
BIG\ » | ARCHIVED FILES - Jupiter 9 05172011 |~
177 » | Backups 08/23/2010
BaY\ » | Calculator 05/17/2011
Circles Equation of a Circle
En » = Copy of Circles_Equation_of_a_Circle(2) 507 KB 021912013
Bax\ » — Copy of Circles_Equation_of_a_Circle 507 KB 0111012013
5 Deskiop » = Copy of Linear_Equal...s_in_Two_Variables(2) 472KB 02/19/2013
P Bmrs D go;:y of Linear_Equalties_in_Two_Variables 472KB g:;:%gg
| Dictionary
T Nsore » | Downloads 04/09/2013
[ELinks » | Downloads2 05/17/2011 -
~ @ Web Content =
@ Activities Exchange Circles_Equation_of_a_Circle

@ Math Nspired Files
@ Science Nspired o [ Circles_Equation of a Circletns [
~ [ TiNspire™ CX Connected Handhelds e ; KCI\fc:es,équE:\ﬂ",oz,ﬂ,g\m:ei:u:e »
xploring the Equation of a Circle ircles_Equation_of_a_Circle_Stude... »
i Hspire Cx 1898 1 Circles_Equation_of a_Circle_Teach... »
1, T-Nspire CX 3F84 R — - % Circles_Equation_of_a_Circle_Teach... »
£ Ti-Nspire CX CAS 2444 You will explore the relationship between right | [ Add Files to Lesson Bundle
tiangles, distance, and the equation of a
7 T-Nspire CX 52H7 circle Details
Name: Circles_Equation_of_a_Circle
Date Modified: 11/14/11
Size: 507K8

Read Only: No

(1] Riquadro Risorse. Selezionare qui il contenuto. E possibile selezionare cartelle
e collegamenti sul computer, unita di rete, unita esterne o contenuti web. Se
si utilizza un software che supporta i palmari TI-Nspire™, I'intestazione Palmari
collegati ¢ visibile quando i palmari sono connessi.

Nota: & possibile aggiungere nuovi collegamenti ai siti Web preferiti nella
sezione Collegamenti. Si puo accedere a questi nuovi collegamenti nel
riquadro Contenuti. | nuovi collegamenti non possono essere aggiunti alla
sezione contenuti web.

@ Barra di navigazione. Navigare in qualsiasi posizione del computer facendo clic
su un elemento nel percorso della barra di navigazione. Quando si seleziona
una risorsa, le opzioni mostrate sono specifiche della risorsa.

(3] Riquadro Contenuto. Per impostazione predefinita, sono visualizzate le
cartelle del desktop. Utilizzare questo spazio per individuare e visualizzare i
file presenti sul computer. E possibile individuare e accedere ai file su un
palmare collegato se si utilizza un software che supporti palmari. Utilizzare la
meta superiore dell'area di lavoro come una finestra di gestione file. Il
riquadro Contenuto e in grado di mostrare i contenuti di solo un elemento
selezionato alla volta. Evitare di selezionare pilu di un elemento alla volta.

(4] Riquadro Anteprima. Visualizza dettagli sul file o la cartella selezionata.
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Esplorazione del riquadro Risorse

Utilizzare il riquadro Risorse per individuare i documenti su un computer, accedere a
contenuti web e lavorare con palmari collegati se si utilizza un software TI-Nspire™
che supporta i palmari collegati.

Resources

© | ~ uicomputer Content
E9 Local Disk (C?)
Ba D

B G

Ba Z:\

B Y\

Ba I\

B

&8 Desktop

£9 Documents

5] TI-Nspire

2] Links

(3 3R @ Web Content
@ Activities Exchange
(@ Math Nspired
@ Science Nspired

(4 M § TI-Nspire™ CX Connected Handhelds
f T-Nspire Cx 1898
1, TI-Nspire CX 3F34
™ TI-Nspire CX CAS 2444
", TI-Nspire CX 52H7

@ Contenuto del computer. Consente la navigazione a tutti i file su un computer,
unita di rete e unita esterne. Contenuto del computer si espande e collassa per
fornire I'accesso ai collegamenti predefiniti seguenti:

e Disco locale
e Unita esterne
e Unitadirete
e Desktop

e Documenti

Quando si seleziona un elemento in Contenuto del computer, nel riquadro
Contenuto viene visualizzata la struttura del file. Quando si seleziona una
cartella o un file supportato, il riquadro Anteprima ne visualizza i dettagli.

(2] Collegamenti. Per impostazione predefinita, sono elencati i collegamenti a siti
utili di Texas Instruments. Quando si fa clic su Collegamenti, viene visualizzato
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un elenco di link nel riquadro dei contenuti. Se si clicca su uno di questi
collegamenti, esso viene lanciato nel web browser. E possibile aggiungere link
personali a questa sezione. Quando si effettua |I’aggiornamento, vengono
aggiunti i link dell’ultima versione del software TI-Nspire™.

Gli utenti residenti negli Stati Uniti possono cercare standard o testi scolastici
USA selezionando I'opzione Cerca da Link.

Contenuto web. Elenca i link ai siti di Texas Instruments che contengono
attivita supportate da TI-Nspire™. Contenuto web & disponibile se si & connessi
a Internet. E possibile salvare sul proprio computer il materiale trovato in
questi siti e condividere elementi tramite il riqguadro Contenuto del computer
o Palmari collegati se si utilizza un software che supporta i palmari. Non &
possibile salvare link a siti web nella sezione Contenuto web.

Nota: il contenuto web disponibile varia a seconda dell'area geografica. Se
non ci sono contenuti online, questa sezione non e visibile nel pannello
Risorse.

Quando si seleziona un elemento in Contenuto web, I'elenco delle attivita
viene visualizzato nel riquadro Contenuto, con un'anteprima dell'attivita
selezionata nel riquadro Anteprima.

Palmari collegati. Elenca le Informazioni relative ai palmari collegati al
computer. Per vedere cartelle e file di uno specifico palmare, fare clic sul suo
nome.

Il nome di ogni palmare e visualizzato con un’icona di stato:

e Unsimbolo di connessione (&) indica che uno studente & connesso al
palmare e il palmare non & in modalita Premere per Test.

e Unsimbolo lucchetto (71) Mostra che il palmare & stato messo in
modalita Premere per Test con il comando Prepara i palmari. Se il
lucchetto & combinato con un simbolo di awiso (%), il palmare & in
modalita Premere per Test, ma non & stato messo in tale modalita con
il comando Prepara i palmari.

e Unsimbolo di awiso singolo (/1.) indica che la versione del SO del
palmare non corrisponde alla versione del software dell’insegnante.

Per aprire una finestra di aiuto contenente i dettagli relativi allo stato,
soffermare il puntatore del cursore sull’icona di stato.

Nota:i palmari collegati non sono mostrati in caso di assenza di palmari
collegati o se si sta utilizzando TI-Nspire™ Navigator™ NC Teacher Software.

Utilizzo dell'area di lavoro Contenuto
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Utilizzo del riquadro Anteprima

Lesson Bundle Example

Files.

4 .
& calculator tns » @
Question ] cartoon Image.jpg »
3 color_notes tns »
test test test 9 = Lesson Plan Template insp »
- Add Files to Lesson Bundle
axis axis axis B
— Details
Answer ¥ Name: Lesson Bundle Example o
Date Modified: 111110
Size: 56 KB
Read Only: No
™

@ Anteprimain miniatura di cartella, file .tns, icona tipo di file o unita didattica
selezionati. Fare doppio clic sull'icona tipo di file per aprire il file nella sua
applicazione associata.

Nota: Se un'unita didattica e vuota e questo spazio & vuoto, si ha la
possibilita di aggiungere file.

@ Seun documento TI-Nspire™ é formato da piu pagine, utilizzare la freccia

avanti = per visualizzare I'anteprima della pagina successiva. La freccia
indietro diventa attiva cosi che e possibile spostarsi indietro tra le pagine. Se si
lavora su un'unita didattica, con questo metodo & possibile scegliere di
visualizzare I'anteprima di un documento TI-Nspire™ che fa parte dell'unita.

® Ses seleziona un'unita didattica, viene visualizzata la finestra di dialogo File
sopra la finestra Dettagli con I'elenco dei file che compongono I'unita
didattica. Fare doppio clic su qualsiasi file in un'unita didattica per aprire il file
nella sua applicazione associata.

Files

B calculatortns

{#1] Cartoon Image.jpa

& color_notes tns

ﬂ Lessaon Plan Template.tnsp
Add Files to Lesson Bundle

b . . .

Se si seleziona una cartella, la finestra Dettagli visualizza il nome e il percorso
della cartella e la data dell'ultima modifica.

20 Utilizzo dell'area dilavoro Contenuto



Accesso a Contenuto del computer

Details

Name: Calculator
Path Na.. C\Documents and ...
Date Mo... 10/29/10

Per i file documento e i file delle unita didattiche, la finestra Dettagli mostra il
nome, la data dell'ultima modifica, la dimensione e se il file & di sola lettura.

Details

Marne: Problem.tns
Date Mod... 10:20M0
Size: 3IKB

Read Only: Mo

Contenuto del computer fornisce I'accesso a tutte le informazioni memorizzate sul

vostro computer, rete ed unita esterne.

Utilizzo della barra di navigazione

La barra di navigazione del riquadro Contenuto fornisce gli strumenti necessari per
individuare cartelle e file.

Local Disk{C:) > Users > x0171199 > Documentis > TI-Nspire

(1]

(2]

(3]

“* QOpzioni Fare clic su w per aprire il menu che consente di accedere alle
opzioni necessarie per lavorare con i file e le cartelle.

Percorso corrente: Contiene un percorso di navigazione cliccabile della
posizione corrente. Cliccare sul percorso di navigazione per navigare in

qualsiasi sezione del percorso.

Cerca. Inserire una parola chiave da cercare e premere Invio per trovare tutti i

file nella cartella selezionata che la contengono.

Utilizzo dell'area di lavoro Contenuto
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Filtraggio di Contenuto del computer

Utilizzare questa opzione di filtraggio per un facile accesso e per la selezione dei
contenuti di insegnamento. E possibile selezionare mostra solo contenuti TI-Nspire™ o
mostra tutti i contenuti.

1. Selezionare una cartella nel Contenuto del computer nel riquadro Risorse.
2. Dalla barra dei menu, selezionare Visualizza> Filtra per.
3. Scegliere una delle seguenti opzioni:

e Mostra solo contenuti TI-Nspire™

e Mostra tutti i contenuti
Mappatura di un'unita di rete
Completare la seguente procedura per mappare un'unita di rete.

1. Selezionare Contenuto del computer dalla lista Risorse.

2. Fareclicsu “* e quindi fare clic su Crea collegamento.

La finestra di dialogo Aggiungi collegamento a Contenuto si apre.

Add Shortcut location to Content

| | Browse

Add Location ] I Cancel I

3. Fare clic suSfoglia.
Nota: € inoltre possibile digitare il percorso completo per I'unita di rete.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Seleziona collegamento cartella.

Select Shortcut Folder

Select a directory to use as a content shortcut

+ - | My Corel Shows

@ My Music
. My Network Manager

[#k My Pictures
. My Profiles
. My PSP Files

E‘" My Shapes
. My TI-Mspire Navigator Teacher Software
. My TI-Mspire Mavigator Teacher Software for Networked Compu

8 My Videos
1 ¥

~J WMake new folder Cancel
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4. Selezionare |'unita di rete.
Fare clic su Seleziona.

Fare clic suAggiungi posizione.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Inserire credenziali disco di rete.

Please enter network drive credentials.

Username

Password |

Cancel

7. Digitare il nome utente e la password fornite dal proprio amministratore di
sistema.

8. Fare clic su Accetta.

La cartella viene aggiunta all'elenco delle cartelle sotto Contenuto locale nel
riquadro Risorse.

Accesso a un'unita di rete protetta

Se |'accesso a un'unita di rete richiede |'autenticazione, completare la seguente
procedura per accedere alla rete protetta.

1. Fare clic sull'unita a cui si desidera accedere nel pannello Risorse.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Inserire credenziali disco di rete.

Please enter network drive credentials.

Usemame |

Passwoard

2. Digitare il proprio nome utente e la password.

3. Fare clic su Accetta.
Utilizzo dei collegamenti

Utilizzare questa opzione per aggiungere all'elenco Contenuti del computer cartelle o
unita didattiche contenenti file di uso frequente.
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Aggiunta di un collegamento
Per aggiungere un collegamento a una cartella contenente i file a cui si accede spesso:

1. Spostarsi sulla cartella in cui & ubicato il file.

o, 1
2. Fareclicsu ™ e quindi fare clic su Crea collegamento.

La cartella viene aggiunta all'elenco delle cartelle sotto Contenuto del computer
nel riquadro Risorse.

Eliminazione di un collegamento

Per eliminare un collegamento:

1. Nell'elenco Contenuto del computer, selezionare la cartella da eliminare.

2. Fare clic con il pulsante destro del mouse sulla cartella selezionata e quindi fare
clic su Rimuovi collegamento.

La cartella viene rimossa dall'elenco di collegamenti.

Nota: non e possibile rimuovere i collegamenti predefiniti.

Operazioni con i link

Per impostazione predefinita, I'elenco Link contiene un elenco di link ai siti web di
Texas Instruments. Fare clic su un link per awviare il browser web e accedere al sito
web.

Utilizzo della barra degli strumenti Link

Quando si seleziona Link nel riquadro Risorse, gli strumenti visualizzati nella barra
degli strumenti sono specifici per i link. Utilizzare questi strumenti per aggiungere,
modificare o eliminare link dall'elenco. E inoltre possibile spostare un link in alto o in
basso nell'elenco.

c-EHEe® &

Opzioni. Fare clic su w per aprire il menu che consente di accedere
= . . e T
i alle opzioni specifiche per i link.

@ Fare clic su questa icona per aggiungere un link all'elenco.
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s Selezionare un link esistente e quindi fare clic su questa icona per
Y% modificare gli attribuiti del link. Non & possibile modificare un link di
default.

Fare clic su questa icona per eliminare un link. non & possibile
eliminare un link predefinito.

qj\) Selezionare un link e fare clic su questa icona per spostare il link in
alto nell'elenco.

d}_ Selezionare un link e fare clic su questa icona per spostare il link in
4 basso nell'elenco.

Aggiunta di un link

Completare la procedura seguente per aggiungere un link all'elenco Link nel riquadro

Risorse.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Aggiungi link.

1. Fareclicsu

Add Link

MName |

Address | hitp:t

Add Link——| |- Cancel

2. Digitare il nome del link.
3. Digitare I'URL nel campo Indirizzo.

4. Fare clic su Aggiungi link.

Il link viene aggiunto in fondo all'elenco dei link esistenti.

Modifica di un link esistente
Completare la seguente procedura per modificare un link esistente.

1. Selezionare il link da modificare.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Modifica link.

2. Fareclicsu
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Edit Link

Name [Google

Address 'http:frwww.google.com

Edit Link Cancel

3. Apportare le modifiche necessarie al nome del link o all'URL.

4. Fare clic su Modifica link.
Le modifiche vengono applicate al link.
Rimozione di un link
Completare la seguente procedura per eliminare un link.

1. Selezionare il link da eliminare.

2. Fareclicsu @

Viene visualizzata la finestra di dialogo di conferma.
3. Fare clic su Rimuovi.

Il link viene rimosso dall'elenco.
Nota: non e possibile eliminare un link predefinito.
Spostamento di link in alto o in basso nell'elenco

E possibile modificare I'ordine dei link nell'elenco in base alle esigenze.

» Fareclicsu U per spostare un link selezionato di una posizione in alto

nell'elenco.

> Fareclicsu
nell'elenco.

per spostare un link selezionato di una posizione in basso

» Fareclicsu ¥, quindi selezionare Sposta all'inizio dell'elenco per spostare un link
selezionato in cima all'elenco.

» Fareclicsu “* e quindi selezionare Sposta alla fine dell'elenco per spostare un
link selezionato in fondo all'elenco.
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Utilizzo di Contenuto web

Contenuto web fornisce link a materiali online sui siti web di Texas Instruments. E
possibile salvare sul proprio computer il materiale trovato in questi siti e condividere
elementi tramite Contenuto locale e Palmari collegati.

Le informazioni fornite per ciascuna attivita includono il nome dell'attivita, I'autore, la
data in cui & stata postata I'attivita, la dimensione del file e la fonte.

- Subject/Al  ~ | Topic/an - | category/All
g Name Author Date Posted ~ | Size Source
orensics wi Texas Instruments 4/1/13 934 KB Activities Excha =
=T Texas Instruments 41/13 986 KB Activities Exchange =
orensics witl Texas Instruments 4113 834 KB Activities Exchange
6 NASA - Diving Down ~ NASA and Tl 312613 1685 KB Activities Exchange
Exploring Ellipses and  Texas Instruments 2125113 1477 KB Activities Exchange
Exploring Hyperbolas ~ Texas Instruments 2/25113 1367 KB Activities Exchange
Exploring Parabolas Texas Instruments 2/4/13 1065 KB Activities Exchange
The Radian Sector Texas Instruments 1124113 814 KB Activities Exchange
Blood Pressure Texas Instruments 119113 820 KB Activities Exchange
3D Parametric Texas Instruments 11813 1090 KB Activities Exchange
Health and Nutrition - Texas Instruments 12/4112 8594 KB Activities Exchange
Health and Nutrition - Texas Instruments 12/4112 363 KB Activities Exchange
Stay Tuned Lab Sound Lauren Jensen 912 168 KB Activities Exchange &

Forensics with Ti-Nspire'" - Case 2: Bouncing Back

In this activity, students will be using the motion sensor as a sonar detector,
through air to locate and identify a missing object in a box

Save this Activity to Computer

Files

o

[ Case_2_Bouncing_Back tns
[ Case_2_Bouncing_Back_Student pdf
[ Case_2_Bouncing_Back_Teacher.pdf

Details
Name:
Author:

size:

Activity Time:

Date Posted:

Source:

Device:

Forensics with T-Nspire ™ -
Texas Instruments

41113

986 KB

Activities Exchange

45 Winutes I
TI-Nspire™ Navioator™. TIHNS e

Barra degli strumenti di spostamento.
Titoli delle colonne.

Elenco delle attivita disponibili.
Elenco dei file contenuti nell'attivita.

Dettagli sull'attivita selezionata.

00O

Nota: e richiesto il collegamento a Internet per poter accedere ai siti web di Texas

Instruments.

Ordinamento dell'elenco delle attivita

Utilizzare i titoli delle colonne per ordinare le informazioni contenute nell'elenco delle
attivita. Per impostazione predefinita, I'elenco é visualizzato in ordine alfabetico in

base al nome.

e Fare clic sul titolo Nome per elencare le attivita in ordine alfabetico inverso. Fare
clic nuovamente sul titolo per ripristinare I'ordine alfabetico da A a Z.
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e Fare clic sul titolo Autore per elencare le attivita in ordine alfabetico in base al
nome dell'autore.

e Fare clic sul titolo Data di pubblicazione per elencare le attivita in ordine
cronologico, dalla pil recente alla meno recente o viceversa.

e Fare clic sul titolo Dimensione per ordinare le attivita in base alla dimensione del
file.

e Fare clic sul titolo Origine per elencare le attivita in base all'origine.

e Tasto destro del mouse sull'intestazione della colonna per personalizzare le
intestazioni della colonna visualizzata.

Filtraggio dell'elenco delle attivita

Per impostazione predefinita, tutte le attivita sono elencate nel riquadro Contenuto. Le
opzioni della barra di navigazione consentono di filtrare le attivita in base a soggetto,
argomento e categoria. E anche possibile cercare un'attivita utilizzando la ricerca per
parola chiave.

Per trovare tutte le attivita collegate a un particolare soggetto:
1. Nel campo Soggetto, fare clic su w per aprire il menu a discesa.
2. Selezionare un soggetto.
Vengono visualizzate tutte le attivita collegate al soggetto selezionato.

3. Perrestringere I'ambito della ricerca, fare clic su w nel campo Argomento per
visualizzare e selezionare un argomento collegato al soggetto selezionato.

4. Utilizzare il campo Categoria per restringere ulteriormente la ricerca. Fare clic su
w per selezionare una categoria collegata al soggetto e all'argomento selezionati.

Utilizzo di parole chiave per cercare un'attivita

Completare la seguente procedura per cercare un'attivita utilizzando una parola chiave
o una frase.

1. Digitare una parola chiave o una frase nel campo Filtra per parola chiave.

2. Premere Invio.
Vengono elencate tutte le attivita che contengono la parola chiave o la frase.

Apertura di un'attivita

1. Selezionare I'attivita da aprire.
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2.

3.

Fare clicsu “# e quindi selezionare Apri.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Apri attivita con un elenco di tutti i
documenti collegati all'attivita selezionata.

E possibile aprire un file .tns o .tsnp nel software TI-Nspire™. Altri file, quali file di
Microsoft® Word e di Adobe® PDF, vengono aperti nelle rispettive applicazioni.

I Measuring Segments and Angles
: MeasuringSegmentsandAngles tns
lﬂ_1 MeasuringSegmentsandanglesStudentFile. doc

'E] MeasuringSegmentsandAnglesStudentFile. pdf
lﬂ_1 MeasuringSegmentsandAnglesTeacherFile.doc
ﬁl MeasuringSegmentsandAnglesTeacherFile pdf

Selezionare il file e fare clic su p, quindi selezionare Apri.
e |l file .tns viene aperto nell'area di lavoro Documenti.

e |l file .doc o .pdf viene aperto nell'applicazione associata.

Salvataggio di un'attivita sul computer

Completare la seguente procedura per salvare un'attivita sul computer.

1.

2.

Selezionare |'attivita da salvare. | dettagli del file vengono visualizzati nella meta
inferiore della finestra.

Screaming for Ice Cream: Maximizing Volume of a Cone ([~ Save this Adivity to Computer—| ) =

4 cane will be consiructed from a circle of given radius. The objectis to cut a secor from the circle andforma [ Files
tight circular cone of maximum volume. The volume of the cone will depend upon the angle of the sector B EEEir
removed and the radius of the original circle. These variables will be determined during the project. The

calculator document aproject and explains the ofthe cone and leads | L ProjecticeCream doc
the student through the process of building a velume function (3 ProjecticeCream.pdf

Details

Name: Screaming for Ice

Author: Luajean Bryan
Date Pos... 6/30/10

size: 214 KB

Source: Activities Exchange
Activity T... 120 Winutes

Device: THNspire™ CAS, T-..
Grade Le... 9-12
Subject ... Math:Calculus:Other. -

Fare clic su Salva questa attivita sul computer nel riquadro Anteprima, per salvare i
suddetti file.
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Nota: & anche possibile fare clic con il tasto destro del mouse sull'attivita
selezionata e scegliere Salva su computer.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Salva file selezionati.

3. Evidenziare la cartella in cui si desidera salvare il file.

4. Fare clic su Salva.

L'attivita viene salvata sul computer come unita didattica.
Copia di un'attivita

Completare la seguente procedura per copiare un'attivita. Una volta copiata I'attivita
negli Appunti, € possibile incollarla in una cartella sul computer, quindi trascinarla
nell'elenco di collegamenti nel riquadro Contenuto locale.

1. Fare clic sull'attivita da copiare per selezionarla.
2. Utilizzare uno dei metodi seguenti per copiare |'attivita negli Appunti:

e Selezionare |'attivita e trascinarla in una cartella nell'elenco Contenuto locale.

e Fareclicsu %, quindi fare clic su Copia.

e Fare clic con il pulsante destro del mouse su un file nell'elenco File e quindi
selezionare Copia.
=
e Fareclicsu (Copia icona) nella barra degli strumenti.

L'attivita viene copiata negli Appunti.

3. Aprire una cartella sul computer, quindi fare clic su Modifica > Incolla per copiare
|'attivita nella cartella selezionata.

Invio di file a una classe

| file e le cartelle possono essere inviati all'intera classe, ai membri della classe che
sono connessi o a singoli studenti La sessione della classe deve essere attiva per
inviare i file.

Quando si invia un file a tutta la classe, tutti gli studenti correntemente collegati
riceveranno immediatamente il file. Gli studenti che non sono collegati lo riceveranno
non appena effettueranno il collegamento.

Note:

e soloi tipi di file di TI-Nspire™ (.tns) e PublishView™ (.tnsp) si aprono nel software
TI-Nspire™.
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e Altri tipi di file (se supportati) come per esempio immagini, elaborazione di testo,
oppure file di foglio elettronico si aprono nell'applicazione che il sistema operativo
ha associato al tipo di file.

Invio di file dalle aree di lavoro Documenti o Contenuto

1. Selezionare il file da inviare alla classe.

Dall'area di lavoro Contenuto, fare clic sul file nel riquadro Contenuto.
Nell'area di lavoro Documenti, fare clic sul file in Esplora contenuto.

2. Fare clic su Invia alla classe % oppure fare clic su File >Invia a > Invia alla classe.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Seleziona studente/i.

Send to handheld folder: |Algebra | <

Baker, Susan
@ Chopra, Laxmi
Garcia, Rafe
Huang, Shen
Kapur, Samir

Li, Song
& Lopez, Maria
Individuals Moore, Jacob
Ortega, Carlos

Simmons, Nadine
Thompson, Olivia

\:| Logged in only

[ = Back |i Finish \|[ Cancel

3. Selezionare lo studente o gli studenti a cui inviare il file:

Per inviare il file all'intera classe, fare clic su Classe @ Per inviare il file solo

ai membri della classe che sono attualmente connessi, selezionare la casella
Solo studenti connessi.

Per inviare il file a un solo studente, fare clic su Studenti & e quindi fare clic
sullo studente interessato.

Nota: se sono gia stati selezionati studenti nella scheda Classe, il software ne
mantiene la selezione.

Utilizzare I'elenco a discesa Invia a cartella del palmare per selezionare dalla
cartella della classe in corso, la cartella principale sul palmare o le ultime 10
cartelle a cui sono stati inviati i file. (Disponibile solo sul software TI-Nspire™
che supporta i palmari).
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4. Fare clic su Fine.

Il trasferimento del file appare nel record della classe nell'area di lavoro Classe.
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Utilizzo dell'area di lavoro Documenti

Utilizzare quest'area di lavoro per creare, modificare e visualizzare documenti
TI-Nspire™ e PublishView™ e per spiegare concetti matematici.

Esplorazione dell'area di lavoro Documenti

o Documents Toolbox =
m R

Graphs & Geometry 2
Ol | 1actions , . . =
‘ 1.3 ‘ ICECreamCo..ent == '(ﬂm
B 2view , X;

5 3:Graph Type
13 awindow / zoom
A5 sTrace
gt &:Anayze Graph

© 7Points & Lines
& gmeasuement
(O gshapes ,
X AConstruction ,

. ® BTransformation »

»
»
»
»
»
»

Point B on the circle can be moved to
change the central angle

FoDosumentl x| PICECreamConeDocument x| [4) v o

(1] Casella degli strumenti Documenti. Contiene strumenti quali il menu
Strumenti del documento, I'Ordinatore pagine, I'emulatore TI-SmartView™,
Utilita ed Esplora contenuto. Fare clic su ciascuna icona per accedere agli
strumenti disponibili. Quando si lavora in un documento TI-Nspire™, gli
strumenti disponibili sono specifici di quel documento. Quando si lavora in un
documento PublishView™, gli strumenti sono specifici di quel tipo di
documento.

(2] Riquadro Casella degli strumenti.. Visualizza le opzioni dello strumento
selezionato. Ad esempio, fare clic sull'icona Strumenti del documento per
accedere agli strumenti necessari per lavorare con I'applicazione attiva.

Nota: in TI-Nspire™ CX Teacher Software, quando si inserisce una domanda, lo
strumento per la creazione delle domande viene aperto in quest'area. Per
ulteriori informazioni, vedere Utilizzo di Domanda in Software TlI-Nspire™
per insegnanti.

© Area di lavoro. Mostra il documento corrente e consente di svolgere calcoli,
inserire applicazioni e aggiungere pagine e attivita. E attivo un solo documento
(selezionato) alla volta. Gli altri documenti sono visualizzati come schede.

@ Informazioni sul documento. Mostra il nome di tutti i documenti aperti.
Quando vi sono troppi documenti aperti da elencare, fare clic sulle frecce
avanti e indietro per scorrere i documenti aperti.
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Utilizzo della Casella degli strumenti Documenti

La Casella degli strumenti Documenti, a sinistra nell'area di lavoro, contiene gli
strumenti necessari per lavorare sia con documenti TI-Nspire™ che PublishView™.
Quando si fa clic sull'icona di uno strumento, gli strumenti ad esso associati vengono
visualizzati nel riquadro Casella degli strumenti.

Documents Toolbox

Esplorazione di Strumenti del documento

Nell'esempio che segue, il menu Strumenti del documento é aperto e mostra le opzioni
dell'applicazione Calcolatrice. Nei documenti TI-Nspire™, il menu Strumenti del
documento contiene gli strumenti disponibili per lavorare con un'applicazione. Gli
strumenti sono specifici per I'applicazione attiva.

In un documento PublishView™, il menu Strumenti del documento contiene gli
strumenti necessari per inserire applicazioni TI-Nspire™ e documenti TI-Nspire™ cosi
come oggetti multimediali, quali riquadri di testo, immagini e link a siti web e file. Per
ulteriori informazioni, vedere Operazioni con documenti di PublishView™.

o Documents Toolbox
Rl B
Calculator * @
f+/_ 1 Actions L3
9 %P_S Z:Number 4
X= 3Algebra 3
fa‘,’ 4:Calculus 3
%y sProvabiliy »
X 6 Statistics v
[S S| 7-watrix & vector »
$€ B8 Finance »
919 g Functions & Programs v

Menu della Casella degli strumenti Documenti.

®eQ

Strumenti disponibili per I'applicazione Calcolatrice. Fare clic su p per aprire il
sottomenu di ciascuna opzione.

o N
Fare clic su per chiudere e fare clicsu =~ per aprire gli Strumenti del
documento.
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Esplorazione dell'Ordinatore pagine

L'esempio che segue mostra la Casella degli strumenti Documenti con I'Ordinatore

pagine aperto. Utilizzare I'Ordinatore pagine:

Per visualizzare il numero di attivita nel documento e la pagina attiva.

Per passare da una pagina all'altra, fare clic sulla pagina desiderata.

Nota: quando si lavora in un documento PublishView™, I'Ordinatore pagine non e

disponibile nella Casella degli strumenti Documenti.

Documents Toolbox

Drata can easlly e
entered ints a
spreadsheet with the
calumns named to
represert the data.

distance
o]

T T T T T T T
2 2 4 5 £ 7 2 a
time

Add & mavable line to the plotted data:
menu=Analyzes Add Movable Line Adjust

tima

the line to fit he data =
@10 (]
z @
g s @
= @
4]
L T e e B
2 3 4 5 6 7 &8 @

Find a regression model:
menu=Analyze> Regression>Show Linear
(mxkh)

Wove & point and observe the modsl

Menu della Casella degli strumenti Documenti.

Fare clic sul segno meno per comprimere la vista. Fare clic sul segno + per
aprire la vista e visualizzare le pagine nel documento.

Barra di scorrimento. La barra di scorrimento e attiva solo quando ci sono piu

pagine di quante ne possa mostrare il pannello.

Consente di aggiungere, tagliare, copiare e incollare attivita all'interno dello stesso
documento o tra documenti.
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Esplorazione della funzione TI-SmartView™

La funzione TI-Smartview™ emula il funzionamento del palmare. Nel software per
insegnanti, il palmare emulato facilita le presentazioni in classe. Nel software per studenti,
la tastiera emulata fornisce agli studenti la possibilita di utilizzare il software come sul
palmare.

Nota: il contenuto viene visualizzato nello schermo piccolo di TI-Smartview™ solo quando
il documento € in modalita palmare.

Quando si lavora in un documento PublishView™, I'emulatore TI-SmartView™ non &
disponibile.

Nota: la seguente figura mostra il riquadro TI-SmartView™ nel software per
insegnanti. Nel software per studenti, & mostrata solo la tastiera. Per ulteriori
informazioni, fare riferimento a Utilizzo dell'emulatore di TI-SmartView™.

o Documents Toolbox
x sl = u

e a ~ |Handheld + SideScreen ~ | 9

Menu della Casella degli strumenti Documenti.

®©Q

Selettore palmare. Fare clic su w per selezionare il palmare da mostrare nel
riquadro:

e TI-Nspire™ CX o TI-Nspire™ CX CAS

Quindi selezionare come visualizzare il palmare:
e Normale

e Contrasto elevato

e Profilo

@ selettore vista. Nel software per insegnanti, fare clic su w per selezionare la
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vista del palmare:
e Solo palmare
e Tastiera + Schermo affiancato
e Palmare + Schermo affiancato

Nota: & possibile modificare queste opzioni anche nella finestra Opzioni di
TI-SmartView™. Fare clic su File> Impostazioni > TI-Opzioni Smartview™ per
aprire la finestra.

Nota: il selettore vista non é disponibile nel software per studenti.

Se é attiva la vista Solo palmare, selezionare Sempre in primo piano per
mantenere il palmare in primo piano rispetto a tutte le altre applicazioni. (solo
software per insegnanti).

Esplorazione di Esplora contenuto
Utilizzare Esplora contenuto:

e Per visualizzare un elenco dei file presenti sul computer.

e Per creare e gestire unita didattiche.

e Se si utilizza un software che supporta palmari collegati, & possibile:
- Visualizzare un elenco dei file presenti su qualsiasi palmare collegato.
- Aggiornare il SO sui palmari collegati.

- Trasferire file tra un computer e i palmari collegati.

Nota: se si utilizza un software TI-Nspire™ che non supporta palmari collegati,
I'intestazione Palmare collegato non si visualizzera nel riquadro Esplora contenuto.

Utilizzo dell'area di lavoro Documenti
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Documents Toolbox

Lookin: [Ti-Nspire

e

@ Computer

®

MName » Size
) Backups

@ ) Calculator

) Downloads

) Examples

) Folder1

) Folder2

) Folder3

) Folder4

) Graphs

) Logs

@

& Connected Handhelds 2

Look in [ConnemeﬂHanﬂhe\ds | i @

e Name =
(& TI-spire CX 2342

@ Menu della Casella degli strumenti Documenti.
@ Mostraifile presenti sul computer e il nome della cartella in cui sono memorizzati.
Fare clic su w per passare a un'altra cartella sul computer.

@ Elenco di cartelle e difile all'interno della cartella specificata nel campo Cerca in:.
Fare clic con il pulsante destro del mouse su un file o una cartella evidenziati per
aprire il menu contestuale che elenca le azioni disponibili per il file o la cartella.

Fa b
Fare clic su per chiudere I'elenco dei file. Fare clic su ™ per aprire I'elenco
dei file.

(5] ‘& Menu Opzioni. Fare clic su w per aprire il menu delle azioni che si possono
eseguire su un file selezionato:

e Aprire un file o una cartella esistenti.

e Salire di un livello nella gerarchia delle cartelle
e (Creare una nuova cartella.

e (Creare una nuova unita didattica.

e Rinominare un file o una cartella.

e Copiare un file o una cartella selezionati.

¢ Incollare un file o una cartella copiati negli Appunti.
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e Eliminare un file o una cartella selezionati.
e Selezionare tutti i file di una cartella.

e (Creare pacchetti di unita didattiche.

e Aggiornare la vista.

e |Installare SO.

Palmari collegati. Elenca i palmari collegati. L'elenco conterra piu palmari se ci sono
pil palmari collegati al computer oppure se si utilizzano le TI-Nspire™ Docking
Station.

Nome del palmare collegato. Per mostrare le cartelle e i file di un palmare, fare
doppio clic sul nome del palmare.

Fare clic su w per passare a un'altra cartella sul palmare.

Esplorazione di Utilita

Il pannello Utilita fornisce accesso a modelli e operatori matematici, simboli speciali,
elementi del catalogo e librerie necessarie quando si lavora con i documenti.
Nell'esempio che segue, & aperta la scheda Modelli matematici.

Documents Toolbox

|4 X m o [Elw
=i Math Templates |
Double-click on icon to insert tem
@ v o 0o e
W el B
{€ ol foo [ B [ B 2e S
dp £ dp 3 ]
L0 E0 g0 fin fuan o3
[ # Wizards On @
f Symbols |
e i Catalog |
= Matn Operators |
(1ff Libraries J

®©Q

Menu della Casella degli strumenti Documenti.

I modelli matematici sono aperti. Fare doppio clic su un modello per inserirlo
in un documento. Fare clic sulla scheda Modelli matematici per chiudere la
vista dei modelli.

Per aprire i simboli, il catalogo, gli operatori matematici e le librerie, fare clic
sulla scheda.

Casella di controllo Wizards On (Procedure guidate attive). Selezionare questa
opzione per utilizzare una procedura guidata per inserire gli argomenti di una
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funzione.

(4] Schede per I'apertura di viste in cui & possibile selezionare e inserire in un
documento simboli, elementi del catalogo, operatori matematici, elementi
delle librerie. Fare clic sulla scheda per aprire la vista.

Utilizzo dell'area di lavoro

L'area a destra dell'area di lavoro rappresenta lo spazio in cui creare documenti
TI-Nspire™ e PublishView™ e lavorare con essi. Quest'area di lavoro fornisce una vista
del documento in cui e possibile aggiungere pagine, inserire applicazioni e svolgere
tutto il lavoro. E attivo un solo documento alla volta.

Quando si crea un documento, € necessario specificare le sue dimensioni pagina come
Palmare o Computer. Questo mostra come la pagina viene visualizzata nell'area di
lavoro.

e Le dimensioni pagina Palmare sono ottimizzate per gli schermi di dimensioni
ridotte di un palmare. Queste dimensioni pagina possono essere visualizzate su
palmari, schermi di computer e tablet. Il contenuto e scalato quando viene
visualizzato su uno schermo piu ampio.

e Le dimensioni Computer sfruttano lo spazio piu ampio dello schermo di un
computer. Questi documenti possono mostrare dettagli senza che siano necessari
troppi scorrimenti. Il contenuto non e scalato quando viene visualizzato su un
palmare.

E possibile cambiare I'anteprima di pagina per visualizzare in che modo il documento
apparira nelle dimensioni pagina diverse.

> Per cambiare I'anteprima di pagina, fare clic su Anteprima documento nella barra
degli strumenti e quindi fare clic su Palmare o Computer.
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Per maggiori informazioni sulle dimensioni pagina e sull'anteprima del documento,
fare riferimento a Operazioni con i documenti di TI-Nspire™.

Modifica delle impostazioni documento

Le impostazioni documento regolano la modalita di visualizzazione di tutti i numeri,

compresi elementi o matrici e liste, nei documenti di TI-Nspire™ e PublishView™. E

possibile modificare le impostazioni predefinite in qualsiasi momento, nonché

selezionare impostazioni per un documento specifico.

Modifica delle impostazioni documento

1. Creare un nuovo documento o aprirne uno esistente.

2. Dal menu File di TI-Nspire™, selezionare Impostazioni > Impostazioni documento.
Viene visualizzata la finestra Impostazioni documento.

Quando si apre questa finestra per la prima volta, vengono visualizzate le
impostazioni predefinite.

3. Premere Tab oppure utilizzare il mouse per spostarsi nell'elenco delle
impostazioni. Fare clic su w per aprire I'elenco a discesa e visualizzare i valori
disponibili per ciascuna impostazione.

Campo Valore
Mostra cifre |* Float (Mobile)

e Floatl - Float12 (Mobilel - Mobile12)
e Fix0 - Fix12 (Fissa0 - Fissal2)
Radiante

Angolo
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Campo Valore
e Grado

e Gradiante

Formato * Normale
esponenziale |o  Scjentifica

e Tecnica
Formato * Reale
reale o e Rettangolare
complesso |, Polare
Modalita e Auto
calcolo e CAS: Esatto

e Approssima

Nota: il modo Auto mostra qualsiasi risultato che non sia un
numero intero in forma frazionaria, a meno che nell'attivita sia
usato un decimale. Il modo Esatto (CAS) mostra in formato
frazionario o simbolico qualsiasi risultato che non sia un numero
intero, a meno che nell'attivita sia usato un numero decimale.

Formato * Rettangolare
vettoriale e Cilindrico

e Sferico
Base ¢ Decimali

e Esa

e Binario

Sistema di e S|
unita (CAS)  le  |nglese/USA

4. Fare clic sull'impostazione desiderata.
5. Scegliere una delle seguenti opzioni:

e Per applicare impostazioni personalizzate a TUTTI i documenti, fare clic su
Rendi predefinito.

e Per applicare le impostazioni solo al documento aperto, fare clic su OK.

e Per ripristinare le impostazioni predefinite, fare clic su Ripristina.

e Fare clic su Annulla per chiudere la finestra di dialogo senza effettuare
modifiche.

Modifica delle impostazioni di Grafici & geometria

Le impostazioni di Grafici & geometria regolano la modalita di visualizzazione delle
informazioni nelle attivita aperte e nelle successive nuove attivita. Quando si
modificano le impostazioni di Grafici & geometria, le nuove selezioni diventano le
impostazioni predefinite.

42 Utilizzo dell'area dilavoro Documenti



Completare la procedura seguente per personalizzare le impostazioni di grafici e

Creare un nuovo documento grafici e geometria o aprire un documento esistente.

Nella casella degli strumenti Documenti, fare clic su ‘% per aprire il menu

Viene visualizzata la finestra di dialogo Impostazioni di Grafici & geometria.

geometria.

1.

2.

dell'applicazione Grafici & geometria.

3. Fare clic su Impostazioni> Impostazioni.
Graphing Angle: |F{adian - |
Geometry Angle: IDegree - |
[l Autornatically hide plot labels
] Show axis end values
[C] Show tool tips for function manipulation
[ Automatically find points of interest
| Restore | Make Default [ OK ] Cancel

4.

Premere Tab oppure utilizzare il mouse per spostarsi nell'elenco delle
impostazioni. Fare clic su ) per aprire I'elenco a discesa e visualizzare i valori
disponibili per ciascuna impostazione.

Campo
Mostra cifre

Valori

Auto
Float (Mobile)

Floatl - Float12 (Mobilel -
Mobile12)

Fix0 - Fix12 (FissaO - Fissal2)

Graphing Angle (Angolo Grafico)

Auto
Radiante
Grado
Gradiante

Geometry Angle (Angolo Geometria)

Auto
Radiante
Grado

Utilizzo dell'area di lavoro Documenti
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Campo

Valori
e Gradiante

5. Selezionare l'impostazione desiderata.

6. Selezionare una casella di controllo per abilitare un'opzione o cancellarne il segno
di spunta per disabilitare la relativa opzione.

Casella di controllo

Quando é selezionata

Nascondi
automaticamente le
etichette del
grafico

Le etichette del grafico vengono visualizzate solo quando
sono selezionate, afferrate o ci si sofferma sopra con il
puntatore del mouse.

Mostra valori finali
assi

Viene visualizzata un'etichetta numerica in corrispondenza
dei valori minore e maggiore visibili su un asse.

Mostra
suggerimenti per la
manipolazione di
funzioni

Mostra informazioni utili mentre si manipolano i grafici
delle funzioni.

Trova
automaticamente
punti di interesse

Mostra gli zeri, i punti di minimo e i punti di massimo di
funzioni e oggetti rappresentati graficamente mentre si
percorrono i grafici delle funzioni.

7. Scegliere una delle seguenti opzioni:

e Per applicare le impostazioni personalizzate a TUTTI i documenti grafici e
geometria, fare clic su Rendi predefinito.

e Per applicare le impostazioni solo al documento aperto, fare clic su OK.

e Perripristinare le impostazioni predefinite, fare clic su Ripristina.

e Fare clic su Annulla per chiudere la finestra di dialogo senza effettuare

modifiche.
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Operazioni con documenti TI-Nspire™

Tutto il lavoro creato e salvato con le applicazioni TI-Nspire™ viene memorizzato in un
documento, che puo essere condiviso con altri che utilizzano il software TI-Nspire™ e
con quanti utilizzano i palmari. Esistono due tipi di documenti:

e Documenti TI-Nspire™ (file .tns)

e Documenti PublishView™ (file .tnsp)
Documenti TI-Nspire™.

Un documento TI-Nspire™ si compone di una o piu attivita. Ogni attivita contiene una o
pil pagine. Nell'area di lavoro viene visualizzata una pagina alla volta. Tutte le
operazioni si svolgono nelle pagine delle applicazioni.

Poiché il software TI-Nspire™ e i palmari condividono le medesime funzionalita, &
possibile trasferire documenti TI-Nspire™ tra computer e palmari. Quando si crea un
documento, si seleziona una delle due dimensioni di pagina.

e Palmare. Dimensione: 320 X 217 pixel. Questa dimensione consente di visualizzare
i documenti su tutte le piattaforme. Il contenuto sara scalato quando viene
visualizzato su un tablet o uno schermo piu ampio.

e Computer. Dimensione: 640 x 434 pixel. Il contenuto sara scalato quando viene
visualizzato su una piattaforma pil piccola. Alcuni contenuti potrebbero non essere
visibili su un dispositivo palmare.

E possibile convertire un documento da una dimensione di pagina a un'altra in
qualsiasi momento.

Documenti PublishView™

| documenti PublishView™ possono essere stampati su un normale foglio di carta o
pubblicati in un sito web o blog. | documenti PublishView™ possono includere testo
formattato, immagini e collegamenti ipertestuali oltre a tutte le applicazioni
TI-Nspire™.

Per ulteriori informazioni, vedere Operazioni con documenti PublishView™.

Creazione di un nuovo documento TI-Nspire™

Quando si apre per la prima volta il software, I'area di lavoro Documenti viene
visualizzata con un documento vuoto contenente un'attivita. Aggiungendo applicazioni
e contenuto a questa attivita si crea un documento.

Nota: lo schermo Benvenuto viene visualizzato quando si apre il software con |'opzione
"Mostra sempre all'awio" selezionata. Fare clic sull'icona di un'applicazione per
inserire un'attivita con un'applicazione attiva in un nuovo documento.

Per creare un nuovo documento, procedere come segue:

1. Sul menu File di TI-Nspire™,
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Selezionare Nuovo documento TI-Nspire™ - Dimensioni della pagina per
palmare.

Oppure

Selezionare Nuovo documento TI-Nspire™ - Dimensioni della pagina per
computer.

Il nuovo documento viene aperto nell'area di lavoro Documenti con la richiesta di
selezionare un'applicazione.

File Edit View Insert Tools Window Help

B-=8 B ineen - @) 8 -| A -
Documents Toolbox

2 R

[§ Document Preview ~

@-L-A - ’

Insert an application to enable this view.

=1:Add Calculator
Wi2:Add Graphs
N3:Add Geometry
- |4:Add Lists & Spreadsheet
145:Add Data & Statistics
6:Add Notes
:47:Add Vernier DataQuest™
Press menu

“Documentd  x

Page Size: Handheld | 1.1 | Settings zoom: [150% -] - +

2. Selezionare un'applicazione per inserire un'attivita nel documento.

L'attivita viene aggiunta al documento.

Apertura di un documento esistente
Per aprire un documento esistente:
1. Fare clic su File > Apri documento.

—oppure—

Fare clic su "@

Viene visualizzata la finestra di dialogo Apri.
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Look In: [} ExamPLE TS FILES

-] EA®ba

Circles_Equation_of_a_Circle tilb
. Test_Lesson_Bundle_2 tilb
i Test_Lesson_Bundle tilb
[&=] Active_Documentins
[=] Area_Formulas.ins

@ Circle_Radius_Area_Per_CX.ins
{[] default_themes tns

@ Fountain_Parabola.tns

[] Fountain_Parabala2 ths

[=] Gac_with_image tns

[=] Graphtns

[=] handneld.ins

@ Max_Area_of_Inscribed_Rectangle_in_Paral
[=] notes_w_image.tns

[] Poll 2 05-11.1ns

[&] Problem tns

[&=] Problem2.ins

E publishview.html.insp

E PublishView Test emulator tnsp

[i=] @PDocumenttns

ik il

File Name: 'CircleiRad\usiAreaiPeLCX tns

Files of Type: [AH Supported Files (*tns; *insp; *.edc; *fig) hd 1

Open Cancel

Utilizzare la finestra di gestione file per individuare il file da aprire e fare clic su di

esso per selezionarlo.

Fare clic su Apri.

Il documento viene aperto nell'area di lavoro.

Per salvare un nuovo documento:

Nota: per effettuare la selezione dai 10 documenti pil recenti, selezionare File >
Documenti recenti, quindi selezionare dall'elenco visualizzato.

Salvataggio di documenti TI-Nspire™

1. selezionare File > Salva documento oppure fare clic su IE/II .

Viene visualizzata la finestra di dialogo Salva documento TI-Nspire™.

Save TI-Nspire™ Document

Save In Il 1. EXAMPLE TNS FILES

-] B@E

. Circles_Equation_of_a_Circle tilb
. Test_Lesson_Bundle_2tilb
. Test_Lesson_Bundle.tilp
[ Active_Documenttns
[&] Area_Formulas tns
[ Circle_Radius_Area_Per_Citns
[ default_themes tns
@ Fountain_Parabola tns
[ Fountain_Parabola2.ins
[ G&G_with_image.ins

[ Graph.ins

[ handheld.tns

[=] Max_Area_of_Inscribed_Rectangle_in_Paral
[ notes_w_imageins

[ Poll 2 05-11 tns

[ Problem tns

[ Problem2.tns

[ OPDocumenttns

[ are-example.ins

[ test_split_panes.ins

4 L[}

File Name |Documant

Files of Type: [TI—NspireT" Documents (*tns)

-]

Save Cancel
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Evidenziare la cartella in cui si desidera salvare il documento oppure creare una
cartella in cui archiviare il documento.

Digitare un nome per il documento.

Fare clic su Salva per salvare il documento.

Il documento si chiude e viene salvato con estensione .tns.

Nota: quando si salva un file, la cartella in cui si salva un file sara la prima in cui il
software cerchera un qualsiasi file che si desidera aprire.

Salvataggio di un documento con un nuovo nome

Per salvare un documento gia salvato in una nuova cartella e/o con un nuovo nome:

1.

3.
4.

Fare clic su File > Salva con nome.
Viene visualizzata la finestra di dialogo Salva documento TI-Nspire™.

Evidenziare la cartella in cui si desidera salvare il documento oppure creare una
cartella in cui archiviare il documento.

Digitare un nuovo nome per il documento.

Fare clic su Salva per salvare il documento con un nuovo nome.

Eliminazione di documenti

| file eliminati dal computer vengono trasferiti nel Cestino e possono essere recuperati
da questo, se non é stato svuotato.

Nota: |'eliminazione di file dal palmare e un'operazione irreversibile e non puo essere
annullata, pertanto occorre essere certi di voler eliminare i file selezionati.

1.
2.

Selezionare il documento da eliminare.

Fare clic su Modifica> Elimina oppure premere Elimina.
Viene visualizzata una finestra di dialogo di avvertenza.
Fare clic su Si per confermare I'eliminazione.

Il documento viene eliminato.

Chiusura di documenti

» Per chiudere un documento, selezionare File > Chiudi oppure fare clic sull'icona
Chiudi nella scheda del documento sul margine inferiore dello stesso.
" Cinde_Radius_Area Pear GX X Fownsin_Farabola X
> Sesi utilizza la vista affiancata, fare clic sull'icona Chiudi nell'angolo in alto a
destra della finestra documento.
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Formattazione del testo in Documenti

Utilizzare lo strumento formattazione testo per formattare il testo nelle applicazioni
TI-Nspire™ che permettono l'inserimento di testi e per formattare un testo in
documenti PublishView™. Per impostazione predefinita, si apre la barra degli
strumenti formattazione nell'area superiore di un documento attivo. Le opzioni nella
barra degli strumenti sono attivate o disattivate a seconda dell'applicazione attiva.

¥%” - Q - - é ~ | THNspire Sans =11 ~|As A~ B I U A A, #Bc
Opzione Funzione
ﬂ-@ Fare clic su w per aprire il menu per

I'applicazione attiva. Questo strumento permette
di aprire il menu di un'applicazione
indipendentemente dall'opzione selezionata nella
casella degli strumenti Documenti.

:E Fare clic su w per scegliere un colore di sfondo
per mettere in risalto un testo o per scegliere un

colore di riempimento per una cella selezionata.

Fare clic su w per scegliere il colore della linea di
un oggetto. Ad esempio, in Grafici e geometria,
possibile scegliere il colore per una forma
selezionata.

151 Fare clic su w per selezionare un colore per un
— testo selezionato.

utilizzare questo strumento per scegliere un

THNspireSans | - 11 | - flas Az carattere e dimensione del carattere.

e Fare clic su w per selezionare un carattere
differente dal menu a discesa.

e Per scegliere una dimensione specifica del
carattere, fare clic su w per selezionare una
dimensione dal menu a discesa.

A.

e Fareclicsu per aumentare le

dimensioni del carattere o fare clic su A
per diminuire le dimensioni del carattere.

Fare clic sul pulsante corrispondente per
formattare il testo in grassetto, corsivo,
sottolineato, apice o pedice, o barrare il testo.
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Opzione Funzione

In un documento PublishView™, utilizzare questi
strumenti per posizionare il testo
nell'intestazione o pie di pagine, o in una casella

| M| |
il
(1]
B

testo. cliccando ﬁ Viene visualizzata la finestra
di dialogo collegamento ipertestuale.

Per ulteriori informazioni, vedere Operazioni con
documenti di PublishView™.

Visualizzazione e occultamento della barra degli strumenti di formattazione

» Quando la barra degli strumenti di formattazione é visibile, fare clic su a (situato
sotto la barra degli strumenti) per nasconderla.

> Fare clic su w per visualizzare la barra degli strumenti di formattazione quando e
nascosta.

Utilizzo dei colori nei documenti

Nelle applicazioni TI-Nspire™ che consentono una formattazione, & possibile utilizzare
il colore per le aree piene di un oggetto, o le linee e il testo, a seconda
dell'applicazione che si sta utilizzando e di come é stato selezionato I'elemento. Se
dopo aver selezionato un elemento, I'icona o la voce di menu che si desidera utilizzare
non é disponibile (grigia), la colorazione non & disponibile per I'elemento selezionato.

Il colore viene visualizzato sul computer e nei documenti aperti sul palmare TI-Nspire™
CX.

Nota: per ulteriori informazioni sull'utilizzo dei colori nell'applicazione TI-Nspire™,
vedere il capitolo appropriato.

Aggiunta di colore da un elenco
Per colorare un'area da riempire, una linea o testo, procedere come segue:

1. selezionare I'elemento.

2. Selezionare Modifica > Colore oppure selezionare dove si desidera aggiungere
colore (riempimento, linea o testo).

3. Selezionare il colore dall'elenco.
Aggiunta di colore da una tavolozza
Per aggiungere colore utilizzando la tavolozza, procedere come segue:

1. selezionare I'oggetto.
2. Fare clic sull'icona appropriata della barra degli strumenti.

3. Selezionare il colore dalla tavolozza.
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Impostazione delle dimensioni della pagina e anteprima del
documento

Quando si crea un documento, se ne specificano le dimensioni di pagina come Palmare
o Computer, in base all'uso previsto del documento. | documenti di entrambe le
dimensioni di pagina possono essere aperti su entrambe le piattaforme ed e possibile
cambiare dimensioni di pagina in qualsiasi momento.

Palmare. Dimensione: 320 x 217 pixel, fissa. | documenti del palmare possono
essere visualizzati su tutte le piattaforme. E possibile ingrandire (zoom) il
contenuto quando lo si visualizza su un tablet o uno schermo pil grande.

Computer. Dimensione: 640 x 434 pixel, minimo. | documenti del computer si
ridimensionano automaticamente per adattarsi alle schermate di risoluzione piu
alta. La dimensione minima e 640 x 434, quindi parte del contenuto potrebbe
essere troncato su dispositivi palmari.

Nota: & possibile visualizzare i documenti di entrambe le dimensioni di pagina
utilizzando I'anteprima per Palmare o Computer.

Conversione delle dimensioni di pagina del documento corrente

>

Nel menu principale File di TI-Nspire™, selezionare Converti in, quindi selezionare
le dimensioni della pagina.

Il software salva il documento corrente e crea una copia che utilizza le dimensioni
di pagina richieste.

Visualizzazione del documento nell'anteprima Palmare

1.

2.

Sulla barra degli strumenti dell'applicazione, fare clic su Anteprima documento e
selezionare Palmare.

L'anteprima cambia. Questo non comporta modifiche alle dimensioni di pagina di
base del documento.

(Facoltativo) Regolare I'ingrandimento della visualizzazione:

- Fare clic sullo strumento Zoom sotto |'area di lavoro e selezionare un valore di
ingrandimento.

—oppure—

- Fare clic sul pulsante Adatta alla finestras 3 per fare in modo che I'anteprima
del palmare si regoli automaticamente alle dimensioni della finestra.
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Visualizzazione del documento nell'anteprima Computer

1. Sulla barra degli strumenti dell'applicazione, fare clic su Anteprima documento e
selezionare Computer.

L'anteprima cambia. Questo non comporta modifiche alle dimensioni di pagina di
base del documento.

2. (Facoltativo) Fare clic sullo strumento Nitidezza sotto |'area di lavoro e selezionare
un valore per aumentare o ridurre la nitidezza di testo e altri elementi.

Impostazione della dimensione predefinita degli assi per nuovi documenti

1. Nel menu principale File di TI-Nspire™, selezionare Impostazioni > Impostazioni
delle dimensioni della pagina.

2. Selezionare una dimensione della pagina predefinita, per palmare o per computer.

Le nuove dimensioni si applicano ai documenti creati (Windows®: Ctrl+C, Mac®:
Cmd+C) dopo aver impostato i valori predefiniti, incluso il documento vuoto creato
automaticamente ogni volta che si apre il software. La modifica delle impostazioni
predefinite non converte nessun documento correntemente aperto o altri
documenti esistenti.

Impostazione di un'anteprima predefinita

Per impostazione predefinita, quando si apre un documento, questo viene visualizzato
automaticamente utilizzando I'anteprima corrispondente alle sue dimensioni di
pagina. E possibile ignorare questa regola e specificare un'anteprima preferita.

1. Nel menu principale File di TI-Nspire™, selezionare Impostazioni > Impostazioni di
anteprima.

2. Selezionare I'anteprima che si desidera utilizzino i documenti alla loro apertura.

Operazioni con pit documenti

Quando sono aperti pil documenti contemporaneamente, i rispettivi nomi sono
visualizzati nelle schede nella parte inferiore dell'area di lavoro. E attivo un solo
documento alla volta, e solo il documento attivo e suscettibile ai comandi dei menu e
degli strumenti.

" Circle_ Radiug hwﬂfr:ﬂ:{ojmamjaram b p //.: J

Per commutare tra documenti:
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(1) Fare clic sulla scheda per visualizzare un documento nell'area di lavoro.
Questo documento diventa il documento attivo. Se & attiva la vista
Mostra i documenti affiancati le schede non sono visualizzate.

(2] Utilizzare le frecce sinistra e destra per scorrere I'elenco di documenti.
Queste frecce sono attive solo quando ci sono molti documenti e non
rientrano nella finestra.

(3) Fare clic sull'icona Mostra elenco per elencare tutti i documenti aperti.
Cio e utile quando ci sono numerosi documenti aperti e i loro nomi
sulle schede possono apparire troncati.

Operazioni con piu documenti affiancati

Quando pit documenti sono aperti contemporaneamente, le rispettive miniature sono
visualizzate nell'area di lavoro Documenti. Per modificare la vista:

» selezionare Finestra > Mostra documenti affiancati.

| documenti aperti sono visualizzati come miniature nell'area di lavoro e la barra di
scorrimento diventa attiva.

11 setings  Documentview [F) [ zoom: 150% |- +

La barra di stato resta disponibile; tuttavia i nomi dei documenti ora appaiono nella
vista miniature. Fare clic su Seleziona finestra> Mostra documenti come schede per
visualizzare i documenti uno alla volta nell'area di lavoro.

Operazioni con le applicazioni

La prima volta che si apre un nuovo documento o si aggiunge una nuova attivita a un
documento, selezionare un'applicazione da un menu.

La seguente illustrazione mostra come viene visualizzato nell'area di lavoro un
documento contenente |'applicazione Foglio elettronico.
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Nome documento. Le schede mostrano il nome di tutti i documenti aperti. Fare clic
su un nome per renderlo il documento attivo.

Dimensioni pagina. Mostra le dimensioni pagina del documento come Palmare o
Computer. E possibile utilizzare il menu File di TI-Nspire™ per convertire un
documento da una dimensione pagina a un‘altra.

Contatore attivita/pagina. Etichetta il numero dell'attivita e il numero di pagina
della pagina attiva. Ad esempio, un'etichetta 1.2 identifica I'attivita 1, pagina 2.
Impostazioni. Fare doppio clic per visualizzare o modificare le impostazioni del
documento per il documento attivo o per modificare le impostazioni del documento
predefinite.

Modalita angolo. Mostra un'abbreviazione della modalita angolo (Gradi, Radianti o
Gradi centesimali) in uso. Passare con il puntatore sull'indicatore per visualizzare il
nome completo.

Zoom. Attivo solo nell'anteprima Palmare (fare clic su Anteprima documento sulla
barra degli strumenti e selezionare Palmare). Fare clic su ¥ e selezionare un valore
di ingrandimentooppure fare clic sul pulsante Adatta alla finestra E per fare in
modo che I'anteprima del palmare si regoli automaticamente alle dimensioni della
finestra..

Nitidezza. Attivo solo nell'anteprima Palmare (fare clic su Anteprima documento
sulla barra degli strumenti e selezionare Computer). Fare clic su ¥ e selezionare un
valore per aumentare o ridurre la nitidezza del testo e di altri elementi.
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Operazioni con piu applicazioni in una pagina

E possibile aggiungere sino a quattro applicazioni a una pagina. Quando si aggiungono
piu applicazioni a una pagina, il menu dell'applicazione attiva appare nella Casella
degli strumenti Documenti. Per poter utilizzare piu applicazioni contemporaneamente
in una stessa pagina occorre:

¢ modificare il layout di pagina per consentire la presenza simultanea di piu
applicazioni.

e Inserire le applicazioni.

E possibile inserire pili applicazioni contemporaneamente in una stessa pagina anche
se e gia presente un'applicazione attiva.

Inserimento di piu applicazioni in una pagina

Per impostazione predefinita, ogni pagina contiene uno spazio per inserire una
applicazione. Per inserire ulteriori applicazioni nella pagina, completare la procedura
seguente.

1. Fare clic su Modifica > Layout pagina > Seleziona layout.

—oppure—

P |

Fare clic su .

Viene aperto il menu del layout pagina.

EEEERELE) ‘+ﬂ

Sono disponibili otto opzioni di layout pagina. Un'opzione selezionata viene visualizzata
in grigio.

2. Evidenziare il layout da inserire nell'attivita o nella pagina, quindi fare clic per
selezionarlo.

Il nuovo layout viene visualizzato con la prima applicazione attiva.
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Click here to add an application Click here to add an application

3. Nell'anteprima Palmare, fare clic su Premere menu per selezionare un'applicazione
per ciascuna nuova sezione dell'attivita o della pagina. In vista computer,
selezionare Fare clic qui per aggiungere un’applicazione.

Scambio di applicazioni

Per spostare alcune applicazioni in una pagina contenente piu applicazioni, & possibile
"scambiare" le posizioni delle applicazioni.

1. Fare clic su Modifica > Layout pagina > Scambia applicazioni.

Nota: |'ultima applicazione attiva in cui si e lavorato viene automaticamente
selezionata come la prima applicazione da scambiare.

2. Fare clic sulla seconda applicazione da spostare.
Cosi facendo si effettua lo scambio di posizione.

Nota: quando ci sono solo due aree di lavoro, I'applicazione selezionata viene
spostata automaticamente nella posizione dell'altra applicazione nell'area di
lavoro.

Per annullare lo spostamento, premere Esc.

Selezione e spostamento pagine

quando si aggiungono attivita e pagine a un documento, & possibile sfruttare le
funzionalita per gestire le parti.
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(3]

(1] Ordinatore pagine. Elenca le attivita inserite nel documento e mostra le immagini
miniaturizzate delle pagine in ogni attivita. L'Ordinatore pagine permette di
ridisporre, copiare e spostare sia le attivita che le pagine. Consente inoltre di
rinominare le attivita.

(2] Pagina attiva. Indica la pagina corrente evidenziandone |'immagine miniaturizzata.

Le miniature consentono di eseguire facilmente la scansione delle pagine in un
documento e selezionare una pagina specifica con cui lavorare.

@ Contatore attivita/pagina. Mostra il numero di attivita e il numero di pagina della
pagina attualmente selezionata.

Selezione di pagine

Utilizzare uno di questi metodi per spostarsi da una pagina all'altra.
» Nel menu Visualizza, selezionare Pagina precedente o Pagina successiva.

> Sulla tastiera, premere Ctrl+PgSu o Ctrl+PgGiu.
(Mac®: premere Fn+freccia su o Fn+freccia giu).

> Fare clic sul pulsante Pagina precedente o Pagina successiva = sulla barra

degli strumenti principale.

» Fare clic sullo strumento Ordinatore pagine [% nella Casella degli strumenti

Documenti e quindi fare clic sulla miniatura della pagina con cui si desidera
lavorare.

Suggerimento: per ingrandire o comprimere I'elenco di miniature per un'attivita,
fare doppio clic sul nome dell'attivita.
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Ridisposizione delle pagine con I'Ordinatore pagine

L'Ordinatore pagine facilita il riordinamento delle pagine all'interno di un'attivita.

1. se necessario, fare clic sullo strumento Ordinatore pagine [5] nella Casella degli
strumenti Documenti.

2. Nell'Ordinatore pagine, trascinare I'immagine miniaturizzata della pagina nella
posizione desiderata.

Copia di una pagina

E possibile copiare una pagina all'interno della stessa attivita o copiarla in un'attivita
diversa o in un altro documento.

1. se necessario, fare clic sullo strumento Ordinatore pagine [ nella Casella degli
strumenti Documenti.

2. Selezionare la miniatura della pagina da copiare.

3. Nel menu Madifica, fare clic su Copia.

4. Fare clic nel punto in cui si desidera inserire la copia.
5

Nel menu Modifica, fare clic su Incolla.

Spostamento di una pagina

E possibile spostare una pagina all'interno della stessa attivita o spostarla in un'attivita
diversa o in un altro documento.

1. Se necessario, fare clic sullo strumento Ordinatore pagine [ nella Casella degli
strumenti Documenti.

2. Selezionare la miniatura della pagina da spostare.

3. Nel menu Modifica, fare clic su Taglia.

4. Fare clic sulla nuova posizione della pagina.

5

Nel menu Modifica, fare clic su Incolla.
Eliminazione di una pagina

1. Selezionare la pagina nell'area di lavoro o nell'Ordinatore pagine.

2. Fare clic su Modifica > Elimina.
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Raggruppamento di applicazioni in una pagina

E possibile combinare fino a quattro pagine di applicazioni consecutive in un'unica
pagina.

1. Selezionare la prima pagina della serie.
2. Fare clic su Modifica > Layout pagina > Raggruppa.

La seconda pagina viene raggruppata con la prima. Il layout della pagina si
modifica automaticamente per visualizzare tutte le pagine del gruppo.

Separazione delle applicazioni in pagine separate
1. Selezionare la pagina raggruppata.
2. Fare clic su Modifica > Layout pagina > Separa.

Le applicazioni vengono suddivise in singole pagine.
Eliminazione di un'applicazione da una pagina

1. Fare clic sull'applicazione da eliminare.

2. Fare clic su Modifica > Layout pagina > Elimina applicazione.

Suggerimento: per annullare I'eliminazione, premere Ctrl + Z (Mac®: #+ Z).

Operazioni con le attivita e le pagine

quando si crea un nuovo documento, questo € costituito da una singola attivita con
un'unica pagina. E possibile inserire nuove attivita e aggiungere pagine per ogni
attivita.

Aggiunta di un'attivita a un documento

Un documento puo contenere fino a 30 attivita. Le variabili di ciascuna attivita non
sono influenzate dalle variabili in altre attivita.

> Nel menu Inserisci, selezionare Attivita.
—oppure—
Fare clic sullo strumento Inserisci B nella barra degli strumenti principale e

selezionare Attivita.

Nel documento viene inserita una nuova attivita con una pagina vuota.
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Aggiunta di una nuova pagina all'attivita corrente

Ogni attivita puo contenere fino a 50 pagine. Ogni pagina & costituita da un'area di
lavoro in cui € possibile eseguire calcoli, creare grafici, acquisire e tracciare dati o
aggiungere note e istruzioni.

1. Fare clic su Inserisci > Pagina.
—oppure—
Fare clic sullo strumento Inserisci ©7 nella barra degli strumenti principale e

selezionare Pagina.

All'attivita corrente viene aggiunta una pagina vuota e viene richiesto di scegliere
un'applicazione per la pagina.

2. Selezionare un'applicazione da inserire nella pagina.

Assegnazione di un nuovo nome a un'attivita

Le nuove attivita sono denominate automaticamente come Attivita 1, Attivita 2, ecc.
Per rinominare un'attivita:

1. se necessario, fare clic sullo strumento Ordinatore pagine [ nella Casella degli
strumenti Documenti.

2. Fare clic sul nome dell'attivita per selezionarla.

3. Nel menu Modifica, fare clic su Rinomina.

4. Digitare il nuovo nome.

Ridisposizione delle attivita con I'Ordinatore pagine

L'Ordinatore pagine consente di riordinare le attivita all'interno di un documento. Se si
sposta un'attivita che non e stata ridenominata, la parte numerica del nome
predefinito cambia per riflettere la nuova posizione.

1. se necessario, fare clic sullo strumento Ordinatore pagine '_*'4_4 nella Casella degli
strumenti Documenti.

2. Nell'Ordinatore pagine, ridisporre le attivita trascinando ogni nome dell'attivita
nella nuova posizione.

Suggerimento: per comprimere |'elenco di miniature delle pagine di un'attivita, fare
doppio clic sul nome dell'attivita.
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Copia di un'attivita

E possibile copiare un'attivita all'interno dello stesso documento o copiarla in un
documento diverso.

1. se necessario, fare clic sullo strumento Ordinatore pagine [5] nella Casella degli
strumenti Documenti.

2. Fare clic sul nome dell'attivita per selezionarla.

3. Nel menu Modifica, fare clic su Copia.

4. Fare clic nel punto in cui si desidera inserire la copia.

5

Nel menu Modifica, fare clic su Incolla.

Spostamento di un'attivita

E possibile spostare un'attivita all'interno dello stesso documento o spostarla in un
documento diverso.

1. se necessario, fare clic sullo strumento Ordinatore pagine [ nella Casella degli
strumenti Documenti.

2. Fare clic sul nome dell'attivita per selezionarla.
3. Nel menu Modifica, fare clic su Taglia.

4. Fare clic sulla nuova posizione dell'attivita.

5

Nel menu Modifica, fare clic su Incolla.
Eliminazione di un'attivita

Per eliminare un'attivita e le pagine corrispondenti da un documento:

1. se necessario, fare clic sullo strumento Ordinatore pagine [5 nella Casella degli
strumenti Documenti.

2. Fare clic sul nome dell'attivita per selezionarla.

3. Nel menu Modifica, fare clic su Elimina.

Stampa di documenti
1. Fare clic su File > Stampa.
Viene visualizzata la finestra di dialogo Stampa.

2. Impostare le opzioni per il lavoro di stampa.

e Stampante: selezionarla dall'elenco di stampanti disponibili
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e (Cosa stampare:
- Stampa tutto: stampa ogni pagina su un foglio separato

- Schermo visibile: stampa le pagine selezionate con ulteriori opzioni di
formato (vedere Formato, di seguito)

¢ Intervallo di stampa: fare clic su Tutte le pagine o su Intervallo pagine e
impostare la pagina iniziale e la pagina finale.

e Formato:
- l'orientamento (verticale o orizzontale)

- Il numero di pagine (1, 2, 4, o 8) di TI-Nspire™ da stampare su ogni foglio
(disponibile solo per I'opzione Schermo visibile). Il valore predefinito & 2
pagine per foglio.

- Se lasciare spazio per i commenti sotto ogni pagina stampata di TI-Nspire™
(disponibile solo per |'opzione Schermo visibile)

- Margini (da 0,63 cm a 5 cm). Il margine predefinito & 1,27 cm su tutti i
bordi.

¢ Informazioni sulla documentazione da includere:

- Nome dell'attivita, inclusa |I'opzione per raggruppare le pagine fisicamente
per attivita

- Etichetta pagina (come 1.1 0 1.2) sotto ogni pagina
- Titolo della pagina (fino a due righe)
- Nome documento nel pie di pagina

3. Fare clic su Stampa oppure su Salva come PDF.
Nota: per ripristinare le impostazioni predefinite per la stampa, fare clic su Ripristina.

Utilizzo dell'anteprima di stampa

e Fare clic sulla casella di controllo Anteprima per attivare/disattivare il riquadro di
anteprima.

e Fare clic sulle frecce in fondo al riquadro di anteprima per scorrere attraverso
I'anteprima.

Visualizzazione delle proprieta del documento e delle informazioni
sul copyright

Nota: la maggior parte delle presenti istruzioni si applica esclusivamente al Teacher
Software.

Controllo delle dimensioni di pagina

1. Nel Teacher Software, andare nel menu File di TI-Nspire™ e selezionare Proprieta
documento.

2. Fare clic sulla scheda Dimensioni pagina.
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3. Unsegno di spunta indica le dimensioni della pagina correnti del documento.

Visualizzazione delle informazioni sul copyright

Il Teacher Software e lo Student Software permettono all'utente di visualizzare le
informazioni sul copyright che sono state aggiunte a un documento.

1. Nel menu File di TI-Nspire™, selezionare Visualizza informazioni sul copyright.

Viene aperta la relativa finestra di dialogo.

Copynght Information

Author: Mr, Teacher

©2010 Any School 15D

Document copyright applies to the entire
document

except where Question Application copyright
already

exists,

Document copyright applies to the entire
document, except where Question
Application copyright already exists.

2. Fare clic su OK per chiudere la finestra.
Aggiunta di informazioni sul copyright a un documento

Utilizzando il Teacher Software, & possibile aggiungere informazioni sul copyright
singolarmente ai documenti creati oppure applicare le stesse informazioni sul
copyright a tutti i nuovi documenti.

Aprire il documento.
Nel menu File di TI-Nspire™, selezionare Proprieta documento.

Fare clic sulla scheda Copyright.

S A

Modificare i seguenti campi per definire i dettagli del copyright:
e Autore

e Copyright (selezionare Dominio pubblico o Copyright).
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e Anno (disabilitato se & stato selezionato Dominio pubblico)
e Proprietario (disabilitato se e stato selezionato Dominio pubblico)
e Commenti

5. Per aggiungere le informazioni specificate a tutti i nuovi documenti da un
particolare punto in poi, selezionare Applica questo copyright a tutti i nuovi
documenti.

6. Fare clic su OK per applicare le informazioni sul copyright al documento.

Protezione di un documento (impostazione sola lettura)

Gli insegnanti possono proteggere i documenti per creare un documento per la
distribuzione agli studenti o per altro uso. Se uno studente riceve un documento di sola
lettura e vi apporta modifiche, viene visualizzata una finestra di dialogo che chiede di
salvare il documento con un nuovo nome file.

Aprire il documento.
Nel menu File di TI-Nspire™, selezionare Proprieta documento.
Fare clic sulla scheda Protezione.

Selezionare la casella di controllo accanto a Imposta sola lettura.

v wNd e

Fare clic su OK.
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Operazioni con documenti PublishView™

Utilizzare la funzione PublishView™ per creare e condividere documenti interattivi con
insegnanti e studenti. E possibile creare documenti che includano testo formattato,
applicazioni TI-Nspire™, immagini, collegamenti ipertestuali, link a video e video
incorporati in un formato idoneo per la stampa cartacea, per la pubblicazione su un
sito web o un blog, oppure per I'uso in un foglio di calcolo interattivo.

PublishView™ offre funzioni di layout e modifica per la presentazione di concetti
matematici e scientifici in un documento, in cui applicazioni TI-Nspire™ possono essere
collegate interattivamente e dinamicamente con supporti che danno vita al
documento. Con PublishView™:

e Gli insegnanti possono creare attivita e valutazioni interattive da visualizzare sullo
schermo.

e Gli insegnanti possono creare materiali stampati a complemento dei documenti
utilizzati nei palmari TI-Nspire™ .

e Durante la pianificazione delle lezioni, gli insegnanti possono:

- Creare un progetto di lezione da documenti del palmare esistenti o convertire
piani di lezione in documenti del palmare.

- Creare link a piani di lezione o documenti correlati.
- Incorporare testo esplicativo, immagini, video e collegamenti a risorse web.

- Creare o interagire con applicazioni TI-Nspire™ direttamente dal progetto di
lezione.

e Gli studenti possono creare rapporti o progetti quali rapporti di laboratorio
contenenti riproduzioni di dati, adattamenti a curve, immagini e video —tutto nello
stesso foglio.

e Gli studenti possono stampare e consegnare elaborati su fogli standard.

e Gli studenti impegnati negli esami possono utilizzare un unico strumento per
creare un documento che contenga: tutte le attivita dell'esame, testo, immagini,
collegamenti ipertestuali o video, applicazioni TI-Nspire™ interattive, screenshot e
opzioni di layout necessarie per stampare un documento.

Nota: | documenti PublishView™ possono essere scambiati utilizzando il sistema
TI-Nspire™ Navigator™ NC. | documenti di PublishView™ possono essere memorizzati
nell'area di lavoro Portfolio e le domande di TI-Nspire™ all'interno di un documento di
PublishView™ possono essere valutate automaticamente dal sistema TI-Nspire™
Navigator™.

Creazione di un nuovo documento PublishView™.
1. Nell'area di lavoro Documenti, selezionare File > Nuovo documento PublishView™
—oppure—

Fare clic su ¥ e quindi su Nuovo documento PublishView™.
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lettera). L'orientamento del document
modificato.

L'impostazione predefinita per i margi

Nell'area di lavoro Documenti viene aperto un documento vuoto (modello

o e verticale e non puo essere

ni superiore e inferiore € 2,54 cm. Non ci

sono impostazioni per i margini laterali.

Per impostazione predefinita, il docum
formato "n. di n." nella parte inferiore

Aggiungere applicazioni TI-Nspire™ e ogge
completare il documento.

Per impostazione predefinita, viene inserita un'attivita nel documento.

ento contiene il numero di pagina nel
del foglio.

Le barre di scorrimento a destra e in fondo al foglio sono attive.
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Informazioni sui documenti PublishView™

Quando si lavora con documenti PublishView™,
segue:

diverso dai documenti TI-Nspire™ (file .tns)

il collegamento ipertestuale o il video incor
possono essere spostati e ridimensionati.

pagine di un documento TI-Nspire™.

& importante tenere presente quanto

| documenti PublishView™ vengono salvati come file .tnsp, quindi in formato

Quando si inseriscono oggetti PublishView™ in un documento, il testo, I'immagine,

porato sono contenuti in riquadri che

Le applicazioni TI-Nspire™ che vengono inserite funzionano allo stesso modo delle
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* In un documento PublishView™, gli oggetti possono sovrapporsi ed & possibile
impostare |'oggetto da visualizzare in primo piano e quello sullo sfondo.

e Gli oggetti possono essere inseriti e posizionati in un documento PublishView™
senza vincoli particolari.

e E possibile convertire un documento TI-Nspire™ esistente in un documento
PublishView™ (file .tnsp).

e Quando si converte un documento PublishView™ in un documento TI-Nspire™ (file
.tns) vengono convertite le applicazioni TI-Nspire™. Gli oggetti PublishView™
contenenti testo, collegamenti ipertestuali, video e immagini non vengono
convertiti.

* Non e possibile creare o aprire un documento PublishView™ su un palmare. Prima
di inviare un documento PublishView™ a un palmare, & necessario convertirlo in un
documento TI-Nspire™.

Esplorazione di un documento PublishView™

Il seguente esempio mostra come si possono usare applicazioni TI-Nspire™ e oggetti
PublishView™ per creare un documento PublishView™. In questo esempio, i bordi sono
attivati per mostrare i contorni degli oggetti. | bordi visibili consentono di lavorare
facilmente con gli oggetti mentre si crea un documento. Quando si € pronti per
stampare o pubblicare il documento sul web, & possibile nascondere i bordi.
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If a Tree Falls... @
Problem 1 9

[You have all heard the joke, “If 3 tree falls in a forest, will anyone hearit?” In this lesson, we explore
the algebra to a3 falling tree and answer the question, “If a tree falls in your neighborhood, will it1and on
[your car or house?”

1. Explore I713. Graph It a
Below, explore what happens if a 16 meter pole Graph your formula as a function.
breaks by grabbing any of the two open circles.

How far away from the base of the poll will the Think: Do all vaiues of the w'urnchon apply to the
ol hit? situation above? Modily the function t to bound

the range so that it makes sense.

24 o

h= L]
REd R st
9
2. Solve It 4. Application
C:an you write a formula for the distance (d) in /hen cutting down atree, it might be good to
terms of height (h)? figure out where the top of the free will land!

flx):=/ 256—32:x
n2+d2={16-1)2

n2+d%=256-32h+h>

€

S

& Teces msmmans, s 20 0
1ol

@ Intestazione In questo esempio, I'intestazione contiene il titolo del documento.
Quando I'area dell'intestazione & attiva, & possibile digitare e formattare il testo
come desiderato.

@ Interruzione e nome dell'attivita. Nei documenti PublishView™, utilizzare le
interruzioni di attivita per controllare il layout della pagina. Le interruzioni di attivita
possono essere visualizzate o nascoste. Eliminando un'attivita se ne rimuovono il
contenuto e lo spazio che la separa dalle altre attivita, se presenti. Le interruzioni di
attivita consentono inoltre di utilizzare variabili nei documenti PublishView™.
Variabili con lo stesso nome sono tra loro indipendenti se vengono utilizzate in
attivita differenti.

© Riquadri di testo. In questo esempio, il testo introduttivo e il testo nei riquadri 1, 2,
3 e 4 & contenuto in riquadri di testo. E possibile inserire testo e collegamenti
ipertestuali in un documento PublishView™ utilizzando un riquadro di testo. |
riquadri di testo possono essere ridimensionati e posizionati secondo necessita. |
riquadri di testo di PublishView™ non vengono mantenuti quando si converte un
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documento PublishView™ in un documento TI-Nspire™.

@O Applicazioni TI-Nspire™. In questo esempio, |'autore utilizza Grafici e geometria per
mostrare le funzioni matematiche. Quando un'applicazione TI-Nspire™ e attiva in un
documento PublishView™, nella Casella degli strumenti Documenti viene aperto il
menu dell'applicazione appropriata. E possibile lavorare in un'applicazione
TI-Nspire™ cosi come si farebbe in un documento TI-Nspire™. Quando si converte un
documento PublishView™ in un documento TI-Nspire™, le applicazioni vengono
mantenute.

@ Applicazione Notes. E possibile utilizzare anche I'applicazione Notes di TI-Nspire™
per aggiungere testo a un documento PublishView™. Poiché Notes & un'applicazione
TI-Nspire™, essa verra mantenuta quando si converte il documento PublishView™ in
un documento TI-Nspire™. Notes consente di utilizzare un editor di equazioni in cui
inserire modelli matematici e simboli di TI-Nspire™.

@ Video. Questo & un esempio di un video incorporato in un documento PublishView™
all'interno di una cornice. Gli utenti possono avviare e arrestare il video tramite gli
appositi controlli. Le cornici contenenti video e immagini possono essere
ridimensionate e posizionate nel documento secondo necessita.

@ Pie di pagina. Per impostazione predefinita, I'area del pié di pagina contiene il
numero di pagina, che non pud essere modificato. E possibile aggiungere altro testo
sopra il numero di pagina, secondo necessita. Come per l'intestazione, & possibile
formattare il testo secondo necessita.

Utilizzo della barra di stato in un documento PublishView™

Quando un documento PublishView™ & aperto, le opzioni sulla barra di stato sono
diverse dalle opzioni visualizzate quando si lavora in un documento TI-Nspire™.

(1) (6]

l "~ Document1 X| "~ Document2 X| 4 b B 6

Page Size: Computer Settings Zoom: [100% ~| - + | Boldness: [100% ~| - +

(2] (3] 4] (5]

@ ! nomi dei documenti sono visualizzati come schede. Se sono aperti pit documenti
contemporaneamente, i nomi dei documenti vengono elencati. E possibile avere
aperti contemporaneamente documenti TI-Nspire™ e PublishView™. In questo
esempio, Documento 1 & un documento TI-Nspire™ inattivo (__). Documento 2 & il
documento PublishView™ attivo (:). Fare clic sull'icona X per chiudere il

documento.
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@ Dimensioni pagina. Mostra le dimensioni pagina del documento come Palmare o
Computer. E possibile utilizzare il menu File di TI-Nspire™ per convertire un
documento da una dimensione pagina a un'altra.

@ Fare clic su Impostazioni per cambiare le Impostazioni documento. E possibile
configurare impostazioni specifiche per il documento attivo oppure impostazioni
predefinite per tutti i documenti PublishView™. Quando si converte un documento
TI-Nspire™ in un documento PublishView™, le impostazioni del documento
TI-Nspire™ vengono convertite sulle impostazioni definite per i documenti
PublishView™.

@ Usare la scala dello Zoom per ridimensionare il documento attivo da 10% a 500%. Per
impostare uno zoom, digitare un numero specifico, utilizzare i pulsanti + e - per
aumentare o diminuire con incrementi del 10%, o in alternativa utilizzare il menu a
tendina per scegliere le percentuali predefinite.

@ Nelle applicazioni TI-Nspire™, utilizzare il cursore scorrevole Nitidezza per
aumentare o diminuire la nitidezza del testo e lo spessore di linea nelle applicazioni.
Per impostare la nitidezza, digitare un numero specifico, utilizzare i pulsanti + e - per
aumentare o diminuire con incrementi del 10%, o in alternativa utilizzare il menu a
tendina per scegliere le percentuali predefinite.

Per gli oggetti PublishView™, la nitidezza consente di far corrispondere il testo nelle
applicazioni TI-Nspire™ al testo nel foglio PublishView™. Pud essere utilizzata inoltre
per aumentare la visibilita delle applicazioni TI-Nspire™ nella presentazione di un
documento alla classe.

@ Quando vi sono troppi nomi di documenti aperti per essere visualizzati sulla barra di

L)

stato, fare clic sulle frecce avanti e indietro per spostarsi tra i documenti.

@ Fareclicsu E per visualizzare un elenco di tutti i documenti aperti.

Salvataggio di documenti PublishView™

Salvataggio di un nuovo documento
1. Fare clic su File > Salva documento.
—oppure—

|

—

Fare clic su

Viene visualizzata la finestra di dialogo Salva documento TI-Nspire™.
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Save TI-Nspire Document

Save In: I@ FublishView_Documents

=) It a Tree Falls v2.tnsp
i Quanitfying Air Resistance v2.tnsp

File Mame: |Document2

Files of Type: ‘F‘ublish\f\ew Documents (*tnsp)

|| Cancel |

2. Spostarsi sulla cartella in cui si desidera salvare il documento.
—oppure—
Creare una cartella in cui archiviare il documento.

Digitare un nuovo nome per il documento.

4. Fare clic su Salva.
Il documento si chiude e viene salvato con estensione .tnsp.

Nota: Quando si salva un file, il software utilizza la cartella in cui il file & stato salvato
per cercare il prossimo file da aprire.

Salvataggio di un documento con un nuovo nome
Per salvare un documento gia salvato in una nuova cartella e/o con un nuovo nome:
1. Selezionare File > Salva con nome dal menu.
Viene visualizzata la finestra di dialogo Salva documento TI-Nspire™.
2. Spostarsi sulla cartella in cui si desidera salvare il documento.
—oppure—
Creare una cartella in cui archiviare il documento.

3. Digitare un nuovo nome per il documento.

4. Fare clic su Salva per salvare il documento con un nuovo nome.

Nota: E anche possibile utilizzare |'opzione Salva con nome per convertire documenti da
file TI-Nspire™ in file PublishView™ oppure per convertire file PublishView™ in file
TI-Nspire™.
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Esplorazione dell'area di lavoro Documenti

Quando si crea o si apre un documento PublishView™, questo viene aperto nell'area di
lavoro Documenti. Utilizzare le opzioni di menu e la barra degli strumenti allo stesso
modo di come si userebbero in un documento TI-Nspire™ per fare quanto segue:

e Spostarsi su cartelle e documenti esistenti utilizzando Esplora contenuto

e Aprire documenti esistenti

e Salvare documenti

e Utilizzare le opzioni Copia, Incolla, Annulla e Ripeti

e Eliminare documenti

e Accedere a menu specifici delle applicazioni TI-Nspire™

e Aprire il menu Variabili nelle applicazioni TI-Nspire™ che accettano variabili

e Accedere a modelli matematici, simboli, voci del catalogo ed elementi delle
librerie e inserirli in un documento PublishView™

Nota: Per ulteriori informazioni, consultare Utilizzo dell'area di lavoro Documenti.
Esplorazione della Casella degli strumenti Documenti

Quando un documento PublishView™ e attivo, la Casella degli strumenti Documenti
contiene gli strumenti necessari per lavorare con documenti PublishView™. E possibile
aggiungere applicazioni TI-Nspire™ a un'attivita, inserire parti di documenti TI-Nspire™
esistenti in un'attivita e inserire oggetti PublishView™.

La Casella degli strumenti Documenti viene aperta ogni volta che si crea un nuovo
documento PublishView™ oppure si apre un documento PublishView™ esistente.
Quando si lavora in un documento PublishView™, I'Ordinatore pagine e I'emulatore
TI-SmartView™ non sono disponibili.
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TlI-Nspire Documents

Choose your working document a
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PublishView™ Objects iy

=208

Choose your working folder
' =
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0 In un documento PublishView™:

e Fareclicsu % per aprire il menu e gli strumenti dell'applicazione necessari
per lavorare con applicazioni TI-Nspire™ e oggetti PublishView™.

e Fareclicsu = per aprire il riquadro Utilita da cui € possibile accedere a
modelli matematici, simboli, il Catalogo, operatori matematici e librerie.
. - .
e Fareclicsu — per aprire Esplora contenuto.

Nota: Per ulteriori informazioni, consultareUtilizzo dell'area di lavoro Documenti.

(2] ) = . . . ) . L3
Fare clic su s per ridurre aicona il pannello di un menu. Fare clic su per
espanderlo.

@ Applicazioni TI-Nspire™. Spostare un'icona in un'attivita per inserire un'applicazione:

Calcolatrice
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“HEEF Grafico

Geometria

Foglio elettronico

Dati e statistiche

Vernier DataQuest™

Domanda (Disponibile in TI-Nspire™ CX Teacher Software, TI-Nspire™
CX Navigator™ Teacher Software e TI-Nspire™ Navigator™ NC Teacher Software).

(4) Documenti TI-Nspire™. Utilizzare questo strumento per individuare e inserire
documenti TI-Nspire™ (file .tns) in un'attivita.

@ Oseetti PublishView™. Utilizzare questo strumento per spostare i seguenti oggetti in
un'attivita:

=
Immagine

Video

Riquadro di testo
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-

[ ]
Collegamento ipertestuale

Utilizzo di menu e barra degli strumenti

Quando si lavora in un documento PublishView™, selezionare opzioni dai menu o dalla

barra degli strumenti nell'area di lavoro Documenti per lavorare con il contenuto e gli

oggetti. Un oggetto inserito in un documento PublishView™ puo essere manipolato con

gli stessi strumenti che si utilizzerebbero in un documento TI-Nspire™. Nei documenti

PublishView™ e possibile:

e Fare clic con il pulsante destro del mouse su un oggetto per aprire un menu
contestuale con le opzioni che possono essere applicate all'oggetto.

e Utilizzare le opzioni Aggiungi, Inserisci e Incolla per aggiungere oggetti in un
documento PublishView™.

e Utilizzare le opzioni Elimina e Taglia per rimuovere oggetti da un documento
PublishView™.

e Spostare oggetti da un punto in un altro all'interno di un documento PublishView™.
e Copiare oggetti da un documento e incollarli in un altro documento PublishView™.
e Ridimensionare e scalare oggetti quali riquadri di testo e immagini.

e Modificare il carattere e la dimensione e applicare al testo formattazioni quali
corsivo, grassetto, sottolineato e colore.

Nota: Per ulteriori informazioni, consultare Utilizzo dell'area di lavoro Documenti.
Utilizzo dei menu contestuali

Nelle applicazioni TI-Nspire™ e nei documenti PublishView™, i menu contestuali
forniscono un elenco di opzioni specifiche per I'operazione che si sta eseguendo. Ad
esempio, quando si fa clic con il pulsante destro del mouse su una cella
nell'applicazione Foglio elettronico di TI-Nspire™, viene aperto un menu contestuale
con I'elenco delle azioni che si possono compiere su quella cella. Quando si fa clic con
il pulsante destro del mouse sul bordo di un riquadro di testo in un documento
PublishView™, il menu contestuale fornisce le azioni che possono essere eseguite sul
riquadro di testo.

Menu contestuali nelle applicazioni TI-Nspire™

Quando si aggiunge un'applicazione TI-Nspire™ in un documento PublishView™, il
menu dell'applicazione e i menu contestuali a essa associati diventano disponibili e
funzionano allo stesso modo che in un documento TI-Nspire™.

Menu contestuali nei documenti PublishView™

Nei documenti PublishView™, i menu contestuali forniscono delle scorciatoie per le
operazioni di uso frequente. | menu contestuali sono specifici di un oggetto o di
un'area:
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¢ |l menu contestuale del foglio fornisce opzioni per lavorare con il layout del foglio e
del documento.

e | menu contestuali degli oggetti forniscono opzioni per manipolare gli oggetti

stessi.

e | menu contestuali sensibili al contenuto forniscono opzioni per lavorare con il
contenuto di un oggetto, ad esempio testo o un video.

Operazioni con oggetti PublishView™

In un documento PublishView™, il testo, i collegamenti ipertestuali e i video sono
contenuti in oggetti PublishView™. Inoltre, in un documento PublishView™ e possibile
spostare, ridimensionare, copiare, incollare ed eliminare un oggetto. Gli oggetti
possono essere anche riposizionati in modo da sovrapporsi.

In un documento, gli oggetti PublishView™ possono esistere in tre stati: non
selezionato, selezionato e interattivo.

Stato

Descrizione

Non
selezionato

Quando non & selezionato, un
oggetto e privo di maniglie di
riposizionamento e
ridimensionamento. Per
deselezionare un oggetto, fare
clic con il pulsante sinistro o
destro del mouse fuori
dall'oggetto.

In questo esempio, i bordi
intorno all'oggetto sono
visualizzati.

Object in an unselected state In this
example, the object is a text box.

Selezionato

Quando é selezionato, un oggetto
e contornato da otto maniglie
quadrate. Per selezionare un
oggetto, fare clic sul suo bordo.
Quando ¢ selezionato, I'oggetto
puo essere spostato e
ridimensionato.

e Per spostare un oggetto,
fare clic su un bordo e
trascinare I'oggetto nella
nuova posizione.

e Perridimensionare un
oggetto, afferrare una
maniglia.

e Fare clic con il pulsante
destro del mouse sul bordo

(Object in a selected state. In this example, the
ohject is a text hox.
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Stato Descrizione

per aprire un menu
contestuale con le opzioni
per manipolare |'oggetto.

Interattivo Uno stato interattivo & indicato
da una cornice blu intorno =seqlli0
all'oggetto. Per attivare lo stato !uo N 1.

BE B, By =]

0
interattivo, fare clic con il 1 0.540302
pulsante sinistro o destro del Bnmax | 30 2 0.857553
mouse su un punto qualsiasi del 4 3 0.65429
corpo dell'oggetto. Quando B 4 0.79348
|'oggetto € in uno stato 6 5 0.701369
interattivo, € possibile lavorare F 6 0.763%6
con il suo contenuto. Ad A1 Juo [«D]

esempio, e possibile aggiungere o
modificare testo in un riquadro di
testo o completare funzioni
matematiche in un'applicazione
TI-Nspire™. In uno stato
interattivo, i menu contestuali
contengono opzioni specifiche al
contenuto di un oggetto.

Inserimento di un oggetto

1. Nella Casella degli strumenti Documenti, assicurarsi che il menu Oggetti
PublishView™ sia aperto.

PublishView™ Objects e
S0QEE
a

Choose your working folder

[ 1 =

] @
I

2. Utilizzare il mouse per fare clic su un'icona e trascinarla nel documento.

3. Rilasciare il pulsante del mouse per inserire I'oggetto nel documento.
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o
Type your text here.
= = | riquadri di testo e le cornici selezionate possono
essere ridimensionati, spostati, copiati, incollati ed
eliminati.
= |

4. Utilizzando il mouse, afferrare le maniglie per ridimensionare |'oggetto e
trascinarlo per posizionarlo nel documento secondo necessita.

Apertura dei menu contestuali degli oggetti

» Fare clic con il pulsante destro del mouse sul bordo di un oggetto in un documento
PublishView™.

Viene visualizzato il menu contestuale con le opzioni per eliminare,
copiare/incollare, tagliare e portare in primo piano/sullo sfondo I'oggetto.

78 Operazioni con documenti PublishView™



lnl =
3. Graph It Bring to Frant
Graph your formula as a function. Send to Back
B think: Do all values of the function apply to i X cut Cirl+x
situation above? Modify the function t to bou i
the range so that it makes sense. Copy Ctrl+C
= |
24 ?" Delete Delete
: ™
] et L
_o 3% 1A

Ridimensionamento di un oggetto

1.

4.

Fare clic su un bordo dell'oggetto per selezionarlo. Il bordo si trasforma in una
linea blu spessa e le maniglie diventano attive.

Spostare il mouse su una delle maniglie per attivare lo strumento di
ridimensionamento.

34

Afferrare una delle maniglie e trascinare nella direzione desiderata per ingrandire
o rimpicciolire |I'oggetto.

Fare clic fuori dall'oggetto per salvare le nuove dimensioni.

Spostamento di un oggetto

Per spostare un oggetto in un altro punto della pagina:

1.

Fare clic su un bordo dell'oggetto per selezionarlo. Il bordo si trasforma in una
linea blu spessa e le maniglie diventano attive.

Spostare il cursore su uno dei bordi per attivare lo strumento di posizionamento.

<P

Fare clic per afferrare I'oggetto. Le guide di allineamento orizzontali e verticali
diventano attive nella parte superiore e inferiore dell'oggetto. Utilizzare le linee
della griglia per posizionare |'oggetto nella pagina.
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@ guida di allineamento verticale
@ guida di allineamento orizzontale

4. Trascinare I'oggetto in una nuova posizione sulla pagina.

5. Rilasciare il pulsante del mouse per inserire I'oggetto nella nuova posizione.
Sovrapposizione di oggetti

E possibile posizionare gli oggetti in modo che si sovrappongano. E inoltre possibile
controllare |I'ordine di sovrapposizione per specificare quale oggetto e posizionato
davanti o dietro all'altro. Gli oggetti sovrapposti hanno molteplici usi pratici nella
presentazione di informazioni alla classe. Ad esempio, & possibile creare un "controllo
a tenda" posizionando un riquadro di testo vuoto sopra altri oggetti. Successivamente,
e possibile spostare il riquadro di testo per rivelare gli elementi sottostanti, uno alla
volta.

This text box is positioned to
overlap the image, which is
contained in frame.

Per modificare la posizione di un oggetto nell'ordine di sovrapposizione:

1. Fare clic sul bordo dell'oggetto da posizionare per selezionarlo, quindi fare clic con
il pulsante destro del mouse per aprire il menu contestuale.
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This text box is positioned to ) 2
overlap the image, which is
contained in a frame. Bring to Front
5 - Send to Back
a5 Cut Cirl+X
B Copy Cirl+C
d Delete Delete

2. Fare clic su Invia in secondo piano o Porta in primo piano per portare |'oggetto
selezionato nella posizione desiderata.

Eliminazione di un oggetto
Per eliminare un oggetto da un foglio:

1. Fare clic su un bordo dell'oggetto per selezionarlo. Quando un oggetto &
selezionato, il bordo & blu e le maniglie sono attive.

2. Premere il tasto Canc per eliminare il riquadro di testo.
—oppure—

Fare clic con il pulsante destro del mouse e quindi fare clic su Elimina dal menu
contestuale.

Scelta di una cartella di lavoro per gli oggetti PublishView™

Utilizzare il campo Scegliere cartella di lavoro nel riquadro Oggetti PublishView™ per
selezionare una cartella per I'archiviazione dei documenti PublishView™ e dei file
correlati.

1. Accertarsi che il riquadro Oggetti PublishView™ sia aperto.
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"

PublishView™ Objects

=020

Choose your working folder

| =2

2. Fare clicsu l—J

Viene visualizzata la finestra di dialogo Scegliere cartella di lavoro.

‘Choose Your Working Folder

LookIn: ) PublishView_Objects -] EAddEa |‘

File Name: ‘C:\Documents and Settings'x0134044\My Documents\TI-Nspire\PublishView_Objects |

Files of Type: ‘I

‘ Qpen H Cancel |

3. Spostarsi sulla cartella in cui si desidera memorizzare i file dei video e delle
immagini.

4. Fare clic su Apri per scegliere la cartella di lavoro.

La cartella selezionata diventa la cartella di lavoro e il suo nome appare nel campo
Scegliere cartella di lavoro. Le anteprime delle immagini supportate e dei file video
archiviati nella cartella vengono visualizzate nel riquadro Oggetti PublishView™.
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PublishView™ Objects

® Jef 2

Choose your working folder

30cuments‘.TI—Nspire‘.oldGeometr‘

%0y B
Studentpict.jpg

5. Per aggiungere un'immagine o un file video a un documento PublishView™,
selezionare il file, quindi spostarlo nel foglio attivo.

Operazioni con applicazioni TI-Nspire™

Nota: Per ulteriori informazioni, vedere il capitolo appropriato del presente manuale.
Aggiunta di un'applicazione in un'attivita

Per inserire un'applicazione TI-Nspire™ in un'attivita in un documento PublishView™:

1. Scegliere una delle seguenti operazioni per selezionare un'applicazione:

e Nel riquadro Applicazioni TI-Nspire™ nella Casella degli strumenti Documenti,
utilizzare il puntatore del mouse per puntare I'applicazione e trascinarla
nell'attivita.

¢ Nella barra dei menu, fare clic su Inserisci e scegliere un'applicazione dal menu
a discesa.

e Fare clic con il pulsante destro del mouse all'interno del foglio per aprire il
menu contestuale, fare clic su Inserisci e scegliere un'applicazione dal menu a
discesa.

L'applicazione viene aggiunta al foglio.
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2. Utilizzando il mouse, afferrare le maniglie per ridimensionare o posizionare
|'oggetto applicazione secondo necessita.
Fare clic all'esterno della cornice dell'applicazione per accettarne le dimensioni.

4. Per aprire il menu dell'applicazione TI-Nspire™ attiva, fare clic all'interno
dell'applicazione.

Il menu si apre all'interno della Casella degli strumenti Documenti, al di sopra del
riquadro Applicazioni TI-Nspire™.

Fare clic con il pulsante destro del mouse su un elemento dell'applicazione, ad
esempio una cella o una funzione, per aprire il menu contestuale relativo.
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i
5. Per lavorare nell'applicazione, fare clic su un'opzione dal menu applicazione. Fare
g
clic su = per ridurre a icona il riquadro delle applicazioni.

Aggiunta di documenti TI-Nspire™ esistenti

Utilizzare il riqguadro Documenti TI-Nspire™ per aprire un documento TI-Nspire™
esistente da inserire in un documento PublishView™. Quando si apre un documento
TI-Nspire™ esistente, tutte le pagine del documento vengono visualizzate nel riquadro
di anteprima. E possibile spostare intere attivita o singole pagine nel foglio di
PublishView™.

Scelta di un documento di lavoro TI-Nspire™
Per scegliere un documento di lavoro:

1. Nella Casella degli strumenti Documenti, assicurarsi che il riquadro Documenti
TI-Nspire™ sia aperto.
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kol

TI-Nspire Documents

Choose your working document

2. Fareclicsu l_J

Viene visualizzata la finestra di dialogo Scegliere documento di lavoro.

Choose Your Working Document

LookIn: | Examples | BE®E ‘|

2 MyLib i 09 Statistics ins 4 Plot Sequence Order2 CAS.ing
B 00 Getting Started.ins @ 10 Simple Machines.tns @ Plot Sequence System CAS.tn
B 01 Percents.tns @ 11 Optics Explorer.ins

¥ 02 Functions.tns B 12 Introducing CAS tns

B2 03 Linear Eqns.tns B Getting Started.ins

i@ 04 Systerns of Eqns.tns B Plot Conics CAS.ins

i@ 05 Geometry.tns B Plot Differential Equation.ins

i 06 Advanced Functions.ins & Plot Differential Equation CAS.tns

B2 07 Trig Functions.tns @ Plot Sequence.tns

2 08 Calculus.tns & Plot Sequence Order1 CAS.ins

[ [

File Mame: ‘

Files of Type: | TI-Mspire Documents (*.ins)

3. Selezionare la cartella in cui € memorizzato il documento TI-Nspire™:

e Fare clic su w nel campo Cerca in: per utilizzare una finestra di gestione file
per trovare una cartella.

B

e Inuna cartella aperta, fare clic su
gerarchia delle cartelle.

e Fareclicsu @

e Fareclicsu EE per aggiungere una nuova cartella alla cartella aperta sul
computer.

per spostarsi in alto di un livello nella

per tornare alla cartella principale predefinita.
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Fare clicsu
clicsu .

per elencare le cartelle e i file. Per visualizzare i dettagli, fare

4. Selezionare il file e fare clic su Apri

Il documento TI-Nspire™ viene aperto nel riquadro Documenti TI-Nspire™.

Tl-Nspire Documents -3
Choose your working document
ly Documents\TI-Mspire\Graph.ins |}
# Graph.tns
[+ | Problem 1
304828+
(537 ¥
| roaly |
III I|
' ,IF2I::<:I=A' 2x
II II
1.2 I". |
.. —————t———t—t—+ :I:
-5 g i
o -39l
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5. Perinserire il documento TI-Nspire™ nel documento PublishView™, spostare una
pagina alla volta oppure un'attivita alla volta nel foglio PublishView™.

Se si sta inserendo un'attivita contenente pill pagine, le pagine verranno impilate
una sopra l'altra nel foglio PublishView™. Spostare la pagina superiore per vedere
le altre pagine.

Operazioni con le attivita

Allo stesso modo di un documento TI-Nspire™, un documento PublishView™ si
compone di una o pil attivita.

Le attivita vengono utilizzate per controllare il layout di un documento PublishView™ in
modo da poter isolare le variabili. Quando si utilizzano variabili con lo stesso nome in
piu attivita, le variabili possono avere valori diversi. Per inserire un'attivita in
documenti PublishView™, aprire il menu contestuale del foglio oppure utilizzare le
opzioni del menu Inserisci nell'area di lavoro Documenti. Quando si inseriscono attivita,
occorre tenere presenti le linee guida seguenti:

e Per impostazione predefinita, un nuovo documento PublishView™ contiene una
attivita.

e E possibile inserire un'attivita alla fine di un'altra attivita.

e Non e possibile inserire un'attivita in mezzo a un'altra attivita.

e Dopo l'attivita selezionata viene sempre inserita una nuova interruzione di attivita.

e Inserendo un'interruzione di attivita si aggiunge uno spazio vuoto al di sotto
dell'interruzione.

e Qualsiasi oggetto tra due interruzioni di attivita appartiene all'attivita al di sopra
dell'interruzione.

e L'ultima attivita include tutti i fogli e gli oggetti che si trovano al di sotto
dell'ultima interruzione di attivita.

e Le interruzioni di attivita non sono relative ad alcun oggetto, il che consente di
spostare oggetti all'interno di un'attivita senza influire sulla posizione
dell'interruzione.

Inserimento di un'attivita
Per inserire un'attivita in un documento PublishView™ aperto:

1. Fareclic con il pulsante destro del mouse su un punto qualsiasi del foglio, quindi
selezionare Inserisci > Attivita.

L'attivita viene aggiunta al documento al di sotto delle attivita esistenti.
L'interruzione di attivita fornisce un ausilio visivo per individuare la separazione tra
le attivita.

x

2. Per assegnare un nome a un'attivita, evidenziare il testo predefinito, digitare un
nome, quindi fare clic all'esterno della casella di testo per salvarlo.
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L'interruzione di attivita viene salvata.
Problem 1

Se un documento contiene piu attivita, utilizzare la barra di scorrimento a destra
del documento per spostarsi in alto e in basso tra le attivita.

Gestione delle interruzioni di attivita

Le interruzioni di attivita consentono di separare attivita e gruppi di variabili.

Tutte le attivita hanno un'interruzione di attivita.

Un'interruzione di attivita diventa visibile quando si aggiunge un'attivita a un
documento.

Un'interruzione di attivita & rappresentata da una linea tratteggiata con il nome
dell'attivita a sinistra del foglio.

Per impostazione predefinita, il nome dell'attivita appare come <Nome
dell'attivita>. Evidenziare il testo predefinito per digitare un nuovo nome per
I'attivita.

| nomi delle attivita possono non essere univoci. Due attivita possono avere lo
stesso nome.

Visualizzazione e occultamento delle interruzioni di attivita

In un documento PublishView™ & possibile selezionare di visualizzare o meno le
interruzioni di attivita. Per impostazione predefinita, le interruzioni di attivita sono

visualizzate.
1. Fareclic con il pulsante destro del mouse su un'area vuota del documento
(esternamente a qualsiasi oggetto) per aprire il menu contestuale del foglio.
2. Fare clic su Opzioni di layout.
Viene visualizzata la finestra di dialogo Opzioni di Mostra/Nascondi.
Nota: E inoltre possibile selezionare Visualizza > Opzioni di layout PublishView™.
Show/Hide Options
|| Show problem breaks;
Show object borders
| oK |
3. Deselezionare |'opzione Mostra interruzioni di attivita per nascondere le
interruzioni di attivita nel documento. Selezionare nuovamente |'opzione per
ripristinare |'impostazione predefinita e visualizzare le interruzioni di attivita.
4. Fare clic su OK per chiudere la finestra.
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Rinomina di un'attivita
1. Fare clic sul nome gia assegnato dell'attivita sulla linea dell'interruzione di attivita.
2. Digitare un nuovo nome per |'attivita.

3. Fare clic fuori dal riquadro di testo per salvare il nuovo nome.

Eliminazione di un'attivita

Per eliminare un'attivita, completare una delle seguenti azioni:

> Selezionare l'interruzione di attivita e fare clic su Eg a destra nella linea di
interruzione.

» Selezionare Modifica >Elimina.

> Fare clic con il pulsante destro del mouse sull'interruzione di attivita e selezionare
Elimina.

> Selezionare |'interruzione di attivita e premere il tasto Canc o Backspace
(Arretramento).

Quando si elimina un'attivita, tutti gli oggetti in essa contenuti vengono rimossi e
viene eliminato lo spazio tra l'interruzione dell'attivita selezionata e l'interruzione di
quella successiva.

Organizzazione dei fogli di PublishView™

Un documento PublishView™ puo essere composto da piu fogli. Nell'area di lavoro
sullo schermo viene visualizzato un foglio alla volta. Tutto il lavoro si svolge negli
oggetti PublishView™ e nelle applicazioni TI-Nspire™ all'interno dei fogli.

Inserimento di fogli in un documento

Per aggiungere un foglio a un documento:

> Fare clic su Inserisci > Foglio.
Il foglio viene aggiunto al documento e la numerazione viene incrementata di
un'unita.

Apertura del menu contestuale del foglio

» Fare clic con il pulsante destro del mouse su un'area vuota (esternamente a
qualsiasi oggetto) in un foglio di PublishView™.

Viene visualizzato un menu contestuale con opzioni per inserire attivita, pagine,
applicazioni e oggetti PublishView™, modificare opzioni per rimuovere spazi o
eliminare una pagina e opzioni per nascondere e visualizzare interruzioni di attivita
e bordi degli oggetti.
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Problem 1

Insert

Edit
Hide/Show

Numerazione delle pagine

In un documento PublishView™, la numerazione delle pagine & visualizzata nel
margine inferiore (pié di pagina). Per impostazione predefinita, la numerazione appare
al centro del foglio di PublishView™ nel formato "n. di n.". Non & possibile modificare o
eliminare la numerazione delle pagine.

Operazioni con intestazioni e pié di pagina

| documenti PublishView™ presentano uno spazio nella parte superiore e nella parte
inferiore del foglio destinato all'inserimento di un'intestazione o di un pié di pagina.
Intestazioni e pié di pagina possono contenere la data, il nome del documento, il nome
del progetto di lezione, il nome della classe, il nome della scuola o qualsiasi altra
informazione necessaria per identificare un documento.

Per impostazione predefinita, intestazioni e pié di pagina non hanno contenuti e i loro
bordi sono nascosti. Per attivare un'intestazione o un pié di pagina per la modifica, fare
clic all'interno del margine superiore o inferiore. Una volta attivato, viene visualizzato
un riquadro di testo con un bordo grigio chiaro.

Inserimento e maodifica di testo in intestazioni e pié di pagina
1. Fare clic all'interno del margine superiore o inferiore.

| bordi del riquadro di testo all'interno del margine diventano visibili e lo spazio
dell'oggetto viene disabilitato. Il cursore viene posizionato all'interno dello spazio
dell'intestazione o del pie di pagina e la barra degli strumenti di formattazione
diventa attiva.

- - - A ~ || T--Nspire - [12 - B I U £
This is a header.
2. Digitare il testo.
e |l carattere predefinito & TI-Nspire™ true type, 12 pt, normale.

e Per impostazione predefinita, il testo & centrato orizzontalmente e
verticalmente.

e |l testo puo essere allineato: a sinistra, al centro, a destra o giustificato.
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3.

e |l testo che non rientra orizzontalmente nel riquadro di testo viene inviato a
capo alla riga successiva.

e |l testo che non rientra verticalmente nel riquadro di testo non viene
visualizzato, ma rimane nel riquadro. (Se si elimina del testo, il testo non
visualizzato diventa visibile).

Completare una delle seguenti operazioni per salvare il testo:

e  Fare clic su un punto qualsiasi all'esterno del riquadro di testo dell'intestazione
o del pié di pagina per salvare il testo.

e Premere Esc per salvare il testo.

Il foglio di PublishView™ diventa attivo e il menu di formattazione si chiude.

Visualizzazione e occultamento dei bordi

Per impostazione predefinita, i bordi vengono visualizzati quando si inserisce un
oggetto in un'attivita. Se si seleziona di nascondere i bordi, la selezione viene applicata
a tutti gli oggetti del documento e agli oggetti che si inseriscono nel documento. Per
nascondere un bordo:

1.

4.

Fare clic con il pulsante destro del mouse su un'area vuota del foglio
(esternamente a qualsiasi oggetto) per aprire il menu contestuale.

Fare clic su Opzioni di layout.
Viene visualizzata la finestra di dialogo Opzioni di layout.

Nota: E inoltre possibile selezionare Visualizza > Opzioni di layout PublishView™.

Show/Hide Options
[w] Show problem breaks|

Show object borders

| oK |

Deselezionare I'opzione Mostra bordi degli oggetti per nascondere i bordi degli
oggetti dell'attivita. Selezionare nuovamente I'opzione per ripristinare
I'impostazione predefinita e visualizzare i bordi.

Fare clic su OK per chiudere la finestra di dialogo.

Inserimento e rimozione di spazio

Per organizzare la visualizzazione degli oggetti PublishView™ in un foglio, & possibile
inserire o eliminare spazio tra gli oggetti.
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Nota: E possibile inserire o rimuovere spazio verticale tra gli oggetti utilizzando il
seguente metodo. Per inserire o rimuovere spazio orizzontale tra gli oggetti, spostare
I'oggetto.

Inserimento di spazio

1. Fare clic con il pulsante destro del mouse esternamente a qualsiasi oggetto sul
punto in cui si desidera inserire spazio. Viene visualizzato il menu contestuale.

2. Selezionare Modifica> Aggiungi/Rimuovi spazio. Lo strumento Aggiungi/Rimuovi
spazio viene attivato.

Text box

Strumento
Aggiungi/Rimuovi spazio

o —r———

Drag down and press enter to add space

3. Utilizzare il mouse per posizionare lo strumento nel punto esatto in cui si desidera
inserire lo spazio.
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4. Fare clic sullo strumento, quindi trascinare verso il basso per selezionare la

5.

quantita di spazio da inserire. Mano a mano che si trascina verso il basso, lo spazio
selezionato viene indicato in verde.

WObEY [ FeTru0e Space

A 5] C A
_’ 1 1

1

2

3

Kl e

Al 4| b

Premere il tasto Invio per inserire lo spazio tra gli oggetti. E possibile regolare la
quantita di spazio trascinando verso il basso e verso |'alto prima di premere Invio.

Rimozione di spazio

1. Fare clic con il pulsante destro del mouse esternamente a qualsiasi oggetto nel
punto in cui si desidera rimuovere lo spazio.
Viene visualizzato il menu contestuale.

2. Selezionare Modifica > Aggiungi/Rimuovi spazio.
Lo strumento Aggiungi/Rimuovi spazio viene attivato.
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Text box

Strumento
Aggiungi/Rimuovi spazio

= L

Thrag down and press enter to add space

B 00:53 mmlEeem——— 04:40 | [ T I =1

Utilizzare il mouse per posizionare lo strumento nel punto esatto in cui si desidera
rimuovere lo spazio.

Fare clic sullo strumento, quindi trascinare verso I'alto per selezionare la quantita
di spazio da rimuovere. Mano a mano che si trascina verso |'alto, lo spazio
selezionato viene indicato in rosso.
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Drag dowm and press ender
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5. Premere il tasto Invio per rimuovere lo spazio tra gli oggetti. E possibile regolare la
quantita di spazio trascinando verso il basso e verso I'alto prima di premere Invio.

Nota: Se non vi e spazio sufficiente nel foglio per accogliere gli oggetti, questi non
verranno spostati quando lo spazio viene rimosso.

Eliminazione di fogli vuoti dalle attivita

E possibile eliminare da un'attivita un foglio che non contenga applicazioni TI-Nspire™
o oggetti PublishView™. Per eliminare un foglio vuoto da un'attivita:

1. Eliminare tutte le applicazioni TI-Nspire™, gli oggetti PublishView™, spostare o
eliminare tutte le interruzioni di attivita dal foglio.

2. Posizionare il cursore sul foglio da eliminare.

3. Fare clic con il pulsante destro del mouse sul foglio vuoto per aprire il menu
contestuale.

4. Fare clic su Modifica >Elimina foglio.

Il foglio vuoto viene rimosso dall'attivita.
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Utilizzo di Zoom

La funzione zoom consente di ingrandire su qualsiasi oggetto o area nel documento
PublishView™ per la discussione e di rimpicciolire per avere una panoramica della
lezione. Lo zoom utilizza il centro dell'area visualizzabile per ingrandire.

L'impostazione di default & 100%.

>

Per modificare la percentuale di zoom, procedere in uno dei modi seguenti:

e Digitare il numero nella casella e premere Invio.

e Utilizzare i pulsanti - e + per ridurre o aumentare la percentuale in incrementi
del 10%.

e Utilizzare la freccia dell'elenco a discesa per selezionare una percentuale
prestabilita.

Le impostazioni dello zoom sono mantenute quando si salva il documento.

Inserimento di testo in un documento PublishView™

In un documento PublishView™, & possibile inserire testo in tre modi diversi:

Inserire un riquadro di testo di PublishView™ per introdurre testo non formattato o
per copiare testo da altre fonti nel documento. Ad esempio, € possibile posizionare
un riquadro di testo PublishView™ accanto a un'immagine e digitarvi una
descrizione. E inoltre possibile copiare e incollare testo da file .doc, .txt, .rtf.
Utilizzare i riquadri di testo di PublishView™ per dare risalto a un testo e
formattarlo. | riquadri di testo di PublishView™ non vengono convertiti quando si
converte un documento PublishView™ in un documento TI-Nspire™. E possibile
utilizzare un riquadro di testo di PublishView™ per inserire del testo che gli utenti
dei palmari non devono vedere.

Utilizzare I'applicazione Notes di TI-Nspire™. Si dovrebbe utilizzare I'applicazione
Notes ogni volta che occorre un editor di equazioni avanzato e occorre utilizzare
modelli matematici e simboli di TI-Nspire™. Le formattazioni in apice e in pedice
del testo sono piu facili da usare in Notes. Si dovrebbe utilizzare Notes inoltre
quando si pianifica di convertire il documento PublishView™ in un documento
TI-Nspire™ per utilizzarlo su un palmare e si desidera che gli utenti del palmare
vedano il testo.

Inserire testo in applicazioni TI-Nspire™ con gestione del testo allo stesso modo di
come si farebbe in un documento TI-Nspire™.

Inserimento di testo in un riquadro di testo

1. Accertarsi che il riquadro Oggetti PublishView™ sia aperto.
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PublishView™ Objects

2088

Choose your working folder

| =

2. Utilizzare il mouse per fare clic su e trascinare I'icona nell'attivita.
3. Rilasciare il pulsante del mouse per inserire il riquadro di testo nell'attivita.

a
Type your text here.

| = |
4. Utilizzando il mouse, afferrare le maniglie per ridimensionare il riquadro di testo o
per posizionarlo nell'attivita secondo necessita.
Fare clic fuori dal riquadro di testo per salvare le dimensioni e la posizione.

Fare clic su "Digitare il testo qui."

La barra di formattazione diventa attiva. Lo stato del riquadro di testo € interattivo
per l'inserimento o la modifica del testo.
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ype your text here.|

7. Digitare il nuovo testo.
—oppure—
Copiare e incollare testo da un altro file.

8. Applicare la formattazione secondo necessita.

9. Fare clic all'esterno del riquadro di testo per salvare il testo.

Formattazione e modifica di un testo

Le opzioni per la modifica e la formattazione di un testo sono incluse nella barra degli
strumenti di formattazione nella parte superiore del documento attivo. Le opzioni di
formattazione per la modifica del testo includono:

* Modifica del carattere, della dimensione e del colore relativi.
e Applicazione della formattazione in grassetto, corsivo e sottolineato.

e Applicazione delle seguenti opzioni di allineamento orizzontale del testo: a sinistra,
a destra, al centro e giustificato.

¢ Inserimento di collegamenti ipertestuali.
Attivazione della modalita di modifica
» Fare clic all'interno del riquadro di testo per attivare la modalita di modifica.

e Viene visualizzato il menu contestuale.
e |l testo & selezionabile per la modifica.

Apertura del menu contestuale del contenuto

> Fare clic con il pulsante destro del mouse all'interno di un riquadro di testo
contenente del testo o un collegamento ipertestuale.

Vengono visualizzati il menu di formattazione e il menu contestuale con le opzioni
Taglia, Copia e Incolla.

Utilizzo dei collegamenti ipertestuali nei documenti PublishView™

Nei documenti PublishView™, utilizzare i collegamenti ipertestuali per:

e Collegare a un file

e Collegare a un sito web
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E possibile inserire un collegamento ipertestuale in un documento aperto oppure
convertire qualsiasi testo all'interno di un riquadro di testo in un collegamento
ipertestuale. Una volta inserito, il testo del collegamento ipertestuale viene formattato
in blu sottolineato. E possibile modificare la formattazione di questo testo senza
perdere il collegamento.

Se si interrompe un link, facendo clic su di esso viene visualizzato un messaggio di
errore:

e Impossibile aprire il file specificato
e Impossibile aprire la pagina web specificata
Impossibile aprire la pagina web specificata

| collegamenti assoluti contengono il percorso completo del file collegato e non
dipendono dalla posizione del documento principale.

| collegamenti relativi contengono la posizione del file collegato relativo al documento
principale. In caso di pil lezioni in una singola cartella e se queste sono tutte collegate
utilizzando I'indirizzo relativo, & possibile spostare la cartella in qualsiasi altra
posizione (un'altra cartella locale, datashare, unita di memoria flash, online) senza
rompere i collegamenti. | collegamenti possono inoltre rimanere intatti aggregando i
documenti in un'unita didattica o comprimendoli in un file zippato e condividendoli.

Nota: Il documento PublishView™ deve essere salvato prima di poter inserire un
collegamento ipertestuale relativo.

Creazione di un link a un file

E possibile creare un link a qualsiasi file presente sul computer. Se il tipo di file &
associato a un'applicazione sul computer, il file verra avviato non appena si fa clic sul
link. Esistono due modi per creare un link a un file: digitando o incollando I'indirizzo del
file nel campo Indirizzo o selezionando un file.

Collegamento a un file utilizzando un indirizzo

1. Accertarsi che il riquadro Oggetti PublishView™ sia aperto.

PublishView™ Objects b

=] ® Je=) =

Choose your working folder
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2. Trascinare l'icona del collegamento ipertestuale sul documento.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Collegamento ipertestuale.

Text | |

Address: | |

Tnf:,_ Link to a file on your computer or netwark drive.

f.,__j Link to an Internet resource.

OK Cancel

3. Digitare il nome del link nel campo Testo. Ad esempio, si potrebbe inserire lo
stesso nome del documento.

4. Copiare il percorso del file per cui si desidera creare il collegamento e incollarlo nel
campo Indirizzo.

—oppure—
Digitare il percorso del file nel campo Indirizzo.

Nota: Digitare ../ per designare le directory superiori. Ad esempio:
../../lessons/mathlesson2.tns.

5. Fare clic su OK per inserire il collegamento.

Nel documento PublishView™ viene inserito un riquadro di testo contenente il
collegamento ipertestuale.

Collegamento a un file selezionandolo

1. Accertarsi che il riquadro Oggetti PublishView™ sia aperto.
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PublishView™ Objects
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Choose your working folder
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2. Trascinare l'icona del collegamento ipertestuale sul documento.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Collegamento ipertestuale.

Text | i

Address: | l

Tl{/ Link to a file on your computer or netwark drive.

Link to an Internet resource.

3. Digitare il nome del link nel campo Testo. Ad esempio, si potrebbe inserire lo
stesso nome del documento.

4. Fareclicsu ™ per selezionare Collegamento a un file sul computer o su
un'unita di rete.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Seleziona file da inserire come
collegamento ipertestuale.
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Select a file tc:'ln;erl as hyperlink

LookIn: |3 Ti-Nspire ~| o & o ‘|

[ Backups I new test folder 8 | anguage C
| Circles_Equation_of_a_Circle tilb |5 Restores [£] TempG181E
| Downloads | Screen Captures i test_split_p
| () Examples @ Active_Document.tns  test1 ins
[ Linear_Equalities_in_Two_Variablestilb & color_notes.ins

[T Logs —3 Diagnostics_LTX0134044_2010-10-07.zip

3 MyLib fH Document? tns

|5 New Lesson Bundle tilb i Docurment? tns

IC5) New Lesson BundleZ2 tilb B Examplet.tns

|5 New Lesson Bundle2 tilb  image_testins

4

File Mame: 'Documentt ins
[

Files of Type:

| Insert || Cancel |

5. Evidenziare e selezionare il file oggetto del link, quindi fare clic su Inserisci.

Il nome di percorso viene inserito nel campo Indirizzo della finestra di dialogo
Collegamento ipertestuale.

Se il software non € in grado di determinare se il collegamento & un indirizzo
relativo o assoluto, la finestra di dialogo Collegamento ipertestuale si apre per
poter modificare il tipo di collegamento.

Fare clic sull'opzione appropriata per cambiare il collegamento.

e Rendi assoluto l'indirizzo.
e Rendi relativo l'indirizzo.

6. Fare clic su OK per inserire il collegamento.
—oppure—

Fare clic su Reimposta per tornare alla finestra di dialogo Collegamento
ipertestuale e scegliere un file diverso per cui creare il collegamento o per
modificare i campi Testo o Indirizzo.

Nel documento PublishView™ viene inserito un riquadro di testo contenente il
collegamento ipertestuale.
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Example 1

7. Utilizzando il mouse, afferrare le maniglie per ridimensionare il riquadro di testo.
—oppure—

Afferrare un bordo per posizionare il riquadro di testo nel documento secondo
necessita.

Creare un collegamento a un sito web

Esistono due modi per creare un link a un sito web: digitando o incollando I'URL nel
campo Indirizzo o selezionando un file.

Collegamento a un sito web utilizzando un indirizzo

1. Accertarsi che il menu Oggetti PublishView™ sia aperto.

2. Trascinare l'icona nel documento per aprire la finestra di dialogo
Collegamento ipertestuale.

3. Digitare o incollare I'URL per cui si desidera creare il collegamento nel campo
Indirizzo.

4. Fare clic su OK.

Nel documento PublishView™ viene inserito un riquadro di testo contenente il
collegamento ipertestuale.

Collegamento a un sito web selezionandolo

1. Accertarsi che il menu Oggetti PublishView™ sia aperto.
2. Trascinare l'icona nel documento per aprire la finestra di dialogo
Collegamento ipertestuale.

i
3. Fareclicsu t’ per selezionare Collegamento a una risorsa Internet.

Il browser si apre sul sito web predefinito.
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4. Spostarsi sul sito web o sul file nel sito web che si desidera collegare.

Copiare I'URL, quindi incollarlo nel campo Indirizzo della finestra di dialogo
Collegamento ipertestuale.

—oppure—
Digitare I'URL nel campo Indirizzo.
6. Fare clic su OK.

Nel documento PublishView™ viene inserito un riquadro di testo contenente il
collegamento ipertestuale.

Google

=]
7. Utilizzando il mouse, afferrare le maniglie per ridimensionare il riquadro di testo.
—oppure—

Afferrare un bordo per posizionare il riquadro di testo nel documento secondo
necessita.

Modifica di un collegamento ipertestuale

Per modificare il nome di un collegamento ipertestuale, il percorso o I'URL, completare
la procedura seguente.

1. Utilizzando il mouse, fare clic con il pulsante destro sul testo del collegamento
ipertestuale, quindi selezionare Modifica collegamento ipertestuale.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Collegamento ipertestuale.
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2.

3.

Text: 'EGoogIe i

Address: | http:www.google.com

‘ Link to a file on your computer or network drive.
| ) ‘ Link to an Internet resource.

| OK || Cancel

Apportare le correzioni secondo necessita:

e Digitare le correzioni al nome del collegamento ipertestuale nel campo Testo.

\

I'."-.. - . . . . . .
e Fareclicsu = peraprire la finestra di dialogo Seleziona un file da
aggiungere come collegamento ipertestuale e utilizzare la finestra di

navigazione file per portarsi sulla cartella in cui e ubicato il file.

i
e Fareclicsu t’ per aprire un browser e accedere a un sito web per copiare e
incollare I'URL nel campo Indirizzo.

Fare clic su OK per salvare le modifiche.

Conversione di un testo esistente in un collegamento ipertestuale

1.

Fare clic all'interno del riquadro di testo per attivare la modalita di modifica e
aprire il menu di formattazione.

Selezionare il testo da convertire in collegamento ipertestuale.
La finestra di dialogo Collegamento ipertestuale si apre con il testo selezionato nel
campo Testo.

Fare clic su

i
I"".. - . . .
Fare clicsu = per selezionare un link a un file.

—oppure—

i
Fare clic su t’ per creare un link a una pagina di un sito web.

Rimozione di un collegamento ipertestuale

Utilizzare la seguente procedura per rimuovere un link dal testo di un riquadro di testo.
Il testo non viene rimosso dal documento.
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1. Utilizzando il mouse, fare clic con il pulsante destro sul testo del collegamento
ipertestuale.

2. Fare clic su Rimuovi collegamento ipertestuale.

La formattazione del collegamento ipertestuale viene rimossa dal testo, che non &
piu attivabile.

Nota: Per rimuovere il testo e la formattazione del collegamento ipertestuale,
eliminare direttamente il testo. Se un riquadro di testo contiene solo il testo collegato,
eliminare il riquadro di testo.

Operazioni con le immagini

Le immagini possono essere aggiunte a documenti PublishView™ come oggetti
PublishView™ oppure possono essere inserite in applicazioni TI-Nspire™ che
supportano immagini. | tipi di file supportati sono .bmp, .jpg, .png.

Nota: Se c'e un'applicazione TI-Nspire™ attiva nel documento PublishView™,
I'immagine viene inserita nella pagina di TI-Nspire™ selezionando Inserisci > Immagine
dalla barra dei menu o dal menu contestuale. Se non ci sono documenti TI-Nspire™
attivi, I'immagine viene inserita come oggetto PublishView™. Solo le immagini
contenute in applicazioni TI-Nspire™ vengono convertite in documenti TI-Nspire™ (file
.tns).

Inserimento di un'immagine

1. Accertarsi che il riquadro Oggetti PublishView™ sia aperto.

Publish\iew™ Objects b
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Choose your working folder

| S
[
' I
i
2. Fareclicsu , quindi trascinare l'icona nel documento.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Scegli un'immagine da inserire in
PublishView™.
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Nota: Per impostazione predefinita, viene visualizzata la cartella delle immagini
precaricate di Texas Instruments.

Choose an image to insert into PublishView

Look In: IQ Screen Captures

| 12-30-2010 Image
] Blue hillz jpg

] problem2.jpg

] sunsetjpg

%] water lilies jpa

%] winter jpa

File Mame:

Files of Type: ‘AII Images (* jpg, *jpeg, *bmp, *.png)

3. Aprire la cartella in cui si trova il file dell'immagine da caricare, quindi evidenziare
il nome del file.

4. Fare clic su Inserisci immagine.

L'immagine viene aggiunta al foglio di PublishView™.

5. Utilizzando il mouse, afferrare le maniglie per ridimensionare il riquadro di testo.

—oppure—
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Afferrare un bordo per posizionare il riquadro di testo nel documento secondo
necessita.

Spostamento di immagini
1. Fare clic sulla cornice che delimita I'immagine per selezionarla.

2. Spostare il cursore sopra il bordo dell'immagine per attivare lo strumento di

3. Spostare I'immagine nella nuova posizione nel foglio di PublishView™.

posizionamento.

Nota: Gli oggetti possono sovrapporsi in un foglio di PublishView™.

Ridimensionamento di immagini
1. Fare clic sulla cornice che delimita I'immagine per selezionarla.

2. Spostare il mouse su una delle maniglie blu per attivare lo strumento di

Z

ridimensionamento. ™
3. Trascinare la maniglia per rimpicciolire o ingrandire I'immagine.

Eliminazione di immagini
» Fare clic sull'immagine per selezionarla, quindi premere il tasto Canc.
—oppure—

> Fare clic su una maniglia con il pulsante destro del mouse per aprire il menu
contestuale, quindi selezionare Elimina.

Operazioni con file video

E possibile incorporare file video in un documento PublishView™ e riprodurre il video
direttamente dal documento stesso. | formati video supportati includono:

e File video Flash® (.flv) con video VP6 e audio MP3.

e MP4 (contenitore multimediale MPEG-4) con compressione video H264/AVC
(Advanced Video Coding) e audio AAC.

Nota: e possibile inoltre inserire un link a un video che verra awviato in una nuova
finestra browser o in una finestra con un riproduttore di supporti. Per ulteriori
informazioni, vedere Operazioni con collegamenti ipertestuali.

Inserimento di un video

1. Accertarsi che il riquadro Oggetti PublishView™ sia aperto.

2.

Fare clic su G, quindi trascinare I'icona nel documento.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Scegli un video da inserire in PublishView™.
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%4 Choose a video to insert into PublishView™ @

Look In: | Videos ~| Eq 69 Ea
I § Eureka! Episode 20 Measuring Temperature.mp4 ‘
File Mame: |
Files of Type: | All Videos (* fiv. * mp4) - |

Cancel

3. Aprire la cartella in cui si trova il file video da inserire e selezionare il nome del
file.

4. Fare clic su Inserisci video.

Un oggetto contenente un video incorporato viene inserito nel foglio di
PublishView™. Per impostazione predefinita, le maniglie di ridimensionamento e di
riposizionamento sono attive.

00:04

5. Utilizzando il mouse, afferrare le maniglie per ridimensionare |'oggetto oppure
afferrare un bordo per posizionare |'oggetto nel documento secondo necessita. Ad
esempio, e possibile riposizionare |'oggetto contenente il video sopra o sotto il
riquadro di testo contenente il testo di presentazione del video.

6. Per riprodurre il video, fare clic sulla freccia di avanzamento oppure in qualunque
punto nella finestra di visualizzazione.

Utilizzo della console video

La console video consente all'utente di controllare il video.
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=1
=
[

(1] (2] (3]

@ Awiao arrestail video.
@ Mostra il tempo trascorso durante la riproduzione del video.

© Disattiva e annulla |a disattivazione audio.

Conversione di documenti

E possibile convertire documenti PublishView™ (file .tnsp) in documenti TI-Nspire™
(file .tns) per la visualizzazione sui palmari. E anche possibile convertire documenti
TI-Nspire™ in documenti PublishView™.

Convertendo un documento si crea un nuovo documento: il documento originale rimane

intatto e non é collegato al nuovo documento. Se si apportano modifiche a un
documento, tali modifiche non vengono riflesse nell'altro.

Conversione di documenti PublishView™ in documenti TI-Nspire™

Non & possibile aprire un documento PublishView™ (file .tnsp) su un palmare. Tuttavia,
e possibile convertire il documento PublishView™ in un documento TI-Nspire™ che pud

essere trasferito e aperto su un palmare. Quando si converte un documento
PublishView™ in un documento TI-Nspire™:

e Solo le applicazioni TI-Nspire™ diventano parte del documento TI-Nspire™.

e Gli oggetti PublishView™, quali per esempio riquadri di testo, immagini,
collegamenti ipertestuali e video, non vengono convertiti.

e |l testo contenuto nei riquadri di testo di PublishView™ non viene convertito;
tuttavia, viene convertito il testo in un'applicazione Notes di TI-Nspire™.

e Se sono contenute in un'applicazione TI-Nspire™, le immagini vengono convertite;

tuttavia, le immagini contenute in oggetti PublishView™ non vengono convertite.

Completare la procedura seguente per convertire un documento PublishView™ (file

.tnsp) in un documento TI-Nspire™ (file .tns).

1. Aprire il documento PublishView™ da convertire.
2. Fare clic su File > Converti in > Documento TI-Nspire™.

¢ |l nuovo documento TI-Nspire™ viene aperto nell'area di lavoro Documenti.

e Solole applicazioni TI-Nspire™ supportante fanno parte del nuovo documento

TI-Nspire™.

e Partendo dall'alto in basso, quindi da sinistra a destra, il layout del documento

TI-Nspire™ si basa sull'ordine delle applicazioni TI-Nspire™ nel documento
PublishView™.
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- Nel documento TI-Nspire™ convertito ogni applicazione TI-Nspire™ in un
documento PublishView™ apparira come una pagina. L'ordine delle pagine
nel documento TI-Nspire™ si basa sul layout delle applicazioni TI-Nspire™
nel documento PublishView™.

- Se due o piu attivita sono allo stesso livello, I'ordine & da sinistra a destra.
e Leinterruzioni di attivita sono mantenute.

¢ |l nuovo documento TI-Nspire™ non é collegato al documento PublishView™.
1]
—

Una volta terminato il lavoro nel documento, fare clic su per salvare il

documento nella cartella corrente.
—oppure—
Fare clic su File > Salva con nome per salvare il documento in una cartella diversa.

Nota: Se il documento non &€ mai stato salvato, entrambe le opzioni Salva e Salva
con nome consentono di salvare in una cartella diversa.

Nota: E possibile usare |'opzione Salva con nome per convertire un documento
PublishView™ in un documento TI-Nspire™.

Nota: Se si tenta di convertire un documento PublishView™ che non contiene pagine o
applicazioni TI-Nspire™, viene visualizzato un messaggio di errore.

Conversione di documenti TI-Nspire™ in documenti PublishView™

E possibile convertire documenti TI-Nspire™ esistenti in documenti PublishView™ e
sfruttare cosi il layout e le funzioni di modifica potenziate per stampare, generare
report degli studenti, creare fogli di lavoro e valutazioni e pubblicare documenti su un
sito web o un blog.

Completare la procedura seguente per convertire un documento TI-Nspire™ in un
documento PublishView™.

1.
2.

Aprire il documento TI-Nspire™ da convertire.

Selezionare File > Converti in > Documento PublishView™.

¢ |l nuovo documento PublishView™ viene aperto nell'area di lavoro Documenti.
e Perimpostazione predefinita, ci sono sei oggetti per ogni pagina.

e Una volta convertita, ogni attivita del documento TI-Nspire™ awiera un nuovo
foglio nel documento PublishView™.

e Leinterruzioni di attivita sono mantenute.

| |

—
Una volta terminato il lavoro nel documento, fare clic su per salvare il
documento nella cartella corrente.

—oppure—

Fare clic su File > Salva con nome per salvare il documento in una cartella diversa.
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Nota: E anche possibile usare |'opzione Salva con nome per salvare un documento
TI-Nspire™ come un documento PublishView™.

Stampa di documenti PublishView™

E possibile stampare report, fogli di lavoro e valutazioni create utilizzando la funzione
PublishView™. Per stampare un documento:

1.

Selezionare File > Stampa.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Stampa. A destra nella finestra di dialogo
viene visualizzata un'anteprima del documento.

Selezionare una stampante dal menu.
Nota: Il campo Stampa é disabilitato.

Selezionare Formato carta dal menu. Le opzioni disponibili sono:

e Letter (8.5x11")

e legal (8.5x14")

e A4(210x297 mm)

Selezionare il numero di Copie da stampare.

Nell'area Stampa intervallo, selezionare di stampare tutte le pagine del
documento, un intervallo di pagine o solo la pagina corrente.

Nota: Per impostazione predefinita, i margini superiore e inferiore sono impostati
su 2,54 cm e sono mantenuti tali anche per la stampa di un documento
PublishView™. Non ci sono margini laterali. | fogli di PublishView™ vengono
stampati cosi come appaiono nell'area di lavoro.

Se necessario, selezionare o deselezionare le caselle:

e Stampa interruzioni e nomi di attivita.

e Stampa intestazioni

e Stampa pie di pagina

e Mostra bordi degli oggetti

Fare clic su Stampa oppure su Salva come PDF.
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Operazioni con le unita didattiche

Molte lezioni o attivita contengono diversi file. Ad esempio, gli insegnanti hanno
solitamente una versione del file per I'insegnante e una versione del file per lo
studente, file di valutazione e, a volte, file di supporto. Un'unita didattica & un
contenitore che consente di raggruppare tutti i file necessari per una lezione. Le unita
didattiche sono utilizzate per:

e Aggiungere qualsiasi tipo di file (.tns, .tnsp, .doc, .pdf, .ppt) a un'unita didattica.

e Inviare unita didattiche a palmari o laptop collegati; tuttavia, verranno inviati ai
palmari soloi file .tns.

e Visualizzare tutti i file di un'unita didattica utilizzando il software TI-Nspire™.

e Raggruppare tutti i file associati a una lezione in un'unica ubicazione.

e Inviare via e-mail un unico file dell'unita didattica a insegnanti o studenti anziché
cercare e allegare piu file separati.

Creazione di una nuova unita didattica

Gli insegnanti e gli studenti possono creare nuove unita didattiche nell'area di lavoro
Documenti. Gli insegnanti possono inoltre creare nuove unita didattiche nell'area di
lavoro Contenuto.

Creazione di un'unita didattica nell'area di lavoro Documenti

Completare la seguente procedura per creare una nuova unita didattica. Per
impostazione predefinita, la nuova unita didattica non contiene file.

1. Nella Casella degli strumenti Documenti, fare clic su — per aprire Esplora
contenuto.

2. Evidenziare la cartella in cui si desidera creare il file dell'unita didattica.

3. Fareclicsu ™ per aprire il menu e quindi fare clic su Nuova unita didattica.

Viene creato il file della nuova unita didattica con un nome predefinito e viene
inserito nell'elenco di file.

4. Digitare un nome per |'unita didattica.
5. Premere Invio per salvare il file.

Creazione di un'unita didattica nell'area di lavoro Contenuto

Nell'area di lavoro Contenuto, gli insegnanti hanno due opzioni per creare unita
didattiche:

e Quando i file richiesti per un'unita didattica sono posizionati in cartelle diverse,
creare un'unita didattica vuota e quindi aggiungere i file all'unita didattica.

e Se tutti i file richiesti sono posizionati nella stessa cartella, creare un'unita
didattica con i file selezionati.
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Creazione di un'unita didattica vuota
Completare i seguenti passaggi per creare un'unita didattica che non contenga file.
1. Passare alla cartella sul computer in cui salvare |'unita didattica.

Nota: se e la prima volta che si utilizza il software, potrebbe essere necessario
creare una cartella sul computer prima di creare un'unita didattica.

2. Fareclicsu oppure fare clic su File > Nuova unita didattica.

Viene creato il file della nuova unita didattica con un nome predefinito e viene
inserito nell'elenco di file.

3. Digitare un nome per I'unita didattica e premere Invio.

L'unita didattica viene salvata con il nuovo nome e i dettagli sono mostrati nel
riqguadro Anteprima.

Creazione di un'unita didattica contenente file.

E possibile selezionare pil file in una cartella e quindi creare I'unita didattica. Non &
possibile aggiungere una cartella a un'unita didattica.

1. Spostarsi sulla cartella che contiene i file da aggiungere all'unita didattica.

2. Selezionare i file. Per selezionare piu file contigui, selezionare il primo file quindi
tenere premuto il tasto Shift e selezionare I'ultimo file dell'elenco. Per selezionare
file non contigui, selezionare il primo file quindi tenere premuto il tasto Ctrl e fare
clic sugli altri singoli file per selezionarli.

3. Fareclicsu = , € quindi fare clic su Unita didattiche > Crea nuova unita didattica
da selezionato.

Viene creata una nuova unita didattica e aggiunta alla cartella aperta. L'unita
didattica contiene le copie dei file selezionati.

4. Digitare un nome per |'unita didattica e premere Invio.
L'unita didattica viene salvata nella cartella aperta e i dettagli sono mostrati nel
riguadro Anteprima.

Aggiunta di file a un'unita didattica

Utilizzare uno dei metodi seguenti per aggiungere file a un'unita didattica:

e Trascinare ogni file in un'unita didattica selezionata. Questo metodo sposta il file
nell'unita didattica. Se si elimina |'unita didattica, il file viene eliminato dal
computer e puo essere recuperato dal Cestino.

e Copiare e incollare un file in un'unita didattica selezionata.
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e Utilizzare I'opzione Aggiungi file a unita didattica. Questo metodo copia il file
selezionato nell'unita didattica. Il file non viene spostato dalla sua ubicazione
originale.

Utilizzo dell'opzione Aggiungi file a unita didattica

Utilizzare questa opzione per aggiungere file a un'unita didattica vuota o aggiungere
piu file a un'unita didattica esistente.

1. Utilizzare una delle seguenti opzioni per selezionare il file di una unita didattica.

e Quando si lavora nell'area di lavoro Documenti, aprire Esplora contenuto e
quindi fare doppio clic sul nome del file dell'unita didattica.

e Quando si lavora nell'area di lavoro Contenuto, fare doppio clic sul nome
dell'unita didattica.

Nota: Nell'area di lavoro Contenuto, & possibile fare clic sul nome dell'unita
didattica per aprire la finestra di dialogo File nel riquadro Anteprima. L'opzione
Aggiungi file all'unita didattica e disponibile dalla finestra di dialogo File. Se
|'unita didattica contiene gia dei file, il primo file nell'unita didattica viene
visualizzato nella finestra di dialogo File.

La finestra di dialogo dell'unita didattica viene aperta. Il nome riflette il nome
dell'unita didattica.

I Lesson_Bundle

Add Files to Lesson Bundle

2. Fare clic su Aggiungi file all'unita didattica.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Aggiungi.
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=

Lookln: | 1. T-Nspire - BdE (8
‘ ARCHIVED FILES - Jupiter Getting_Started_TNS_Files Screen Capture
Backups Images Stacks
Calculator Linear_Equalities_in_Twao_Variables ilb || chinese_licens
Circles_Equation_of_a_Circle tilb Math 101 @ ClassRoster.cs
Dictionary Mylmages | derbylog
Downloads MyLib | Exit Test Mode.t
Downloads2 PublishView_Documents \ﬂ_] Language Code
Examples PublishView_0Objects @themes.csv
EXAMPLE TNS FILES PublishView Training 51 Ti-Mspire_Playe
Folder1 Restores & | Tree_Fall.himl
4 1l | 3
File Name: [ |
Files of Type: | Al Files - |
|-—Add—| |-cancel~|

Evidenziare e selezionare il file da aggiungere all'unita didattica.

e E possibile selezionare pili file contemporaneamente se si trovano tutti nella
stessa cartella.

e Seiifile sono ubicati in cartelle diverse, e possibile aggiungerli uno alla volta.

e Non e possibile creare una cartella all'interno di un'unita didattica o
aggiungere una cartella in un'unita didattica.

Fare clic su Aggiungi per aggiungere il file all'unita didattica.

Il file viene aggiunto all'unita didattica e il nome del file viene elencato nella
finestra di dialogo dell'unita didattica.

Ripetere questa procedura per aggiungere all'unita didattica tutti i file richiesti.

Apertura di un'unita didattica

Per visualizzare e lavorare con i file in un'unita di didattica, completare una delle
procedure seguenti per aprire il file dell'unita didattica.

>

>

>

| 4

Fare doppio clic sul nome dell'unita didattica.

Selezionare |'unita didattica e quindi fare clic con il pulsante destro del mouse e
fare clic su Apri.

Selezionare I'unita didattica, fare clic su g quindi fare clic su Apri.

Selezionare I'unita didattica e quindi premere Ctrl + O. (Mac®: & + O).

Quando si apre un'unita didattica, i file che la compongono vengono visualizzati in una
finestra di dialogo separata.
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I Circles_Equation... EE x '
: Circles_Equation_of_a_Circletns k

IE_I’l Circles_Equation_of_a_Circle_...

@ Circles_Equation_of_a_Circle_...

IE_I’l Circles_Equation_of_a_Circle_...
ﬁ' Circles_Equation_of_a_Circle_...
Add Files to Lesson Bundle

Nota: non € possibile aprire un'unita didattica in un software diverso da TI-Nspire™.
Per esempio, se si apre la cartella utilizzando il gestore file del computer e si fa doppio
clic sul nome dell'unita didattica, il software TI-Nspire™ non viene awviato
automaticamente.

Aprire File all'interno dell'unita didattica

E possibile aprire qualsiasi file di un'unita didattica sul computer se si dispone del
programma associato a quel tipo di file.

e Quando si apre un file .tns o .tnsp, il file viene aperto nell'area di lavoro Documenti
del software TI-Nspire™.

e Quando si apre un altro tipo di file, il file avvia I'applicazione o il programma ad
esso associato. Per esempio, se si apre un file .doc, si apre Microsoft® Word.

Utilizzare una delle seguenti operazioni per aprire un file di un'unita didattica:

> Fare doppio clic sull'unita didattica e quindi fare doppio clic su uno dei file che la
compongono.

> Nell'unita didattica, selezionare il file e quindi fare clic su ) oppure fare clic con il
pulsante destro del mouse sul nome del file e selezionare Apri.

Gestione di file in un'unita didattica

E possibile aprire, copiare/incollare, eliminare e rinominare i file di un'unita didattica
esistente. Per individuare i file di un'unita didattica esistente e lavorare con essi:

1. Selezionare una delle seguenti opzioni per individuare un'unita didattica esistente.
e Quando si lavora nell'area di lavoro Documenti, aprire Esplora contenuto (fare
clicsu s nella Casella degli strumenti Documenti) e quindi trovare la
cartella in cui & posizionata |'unita didattica.

e Nell'area di lavoro Contenuto, evidenziare la cartella nella quale si trova I'unita
didattica nel riquadro Contenuto.
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Nota: Nell'area di lavoro Contenuto, & possibile fare clic sul nome dell'unita
didattica per aprire la finestra di dialogo File nel riquadro Anteprima.
Selezionare il file con cui si desidera lavorare e fare clic con il pulsante destro
del mouse per aprire il menu contestuale.

Files

: Circles_Equation_of_a_Circle.tns
@ Circles_Equation_of_a_Circle_Student.doc
'@ Circles_Equation_of_a_Circle_Student.pdf
@ Circles_Equation_of_a_Circle_Teacher.doc
'@Circles_Equatiun of_a_Circle_Teacher.pdf

Add Files to Lesson Bundle

- vy vy v -

2. Fare doppio clic sull'unita didattica per aprire la finestra di dialogo Unita didattica.

i Circles_Equation...
: Circles_Equation_of_a_Circletns
@] Circles_Equation_of_a_Circle_... »

'@ Circles_Equation_of_a_Circle_...
I@] Circles_Equation_of_a_Circle_...
'E:] Circles_Equation_of_a_Circle_...
Add Files to Lesson Bundle

3. Selezionare il file con cui si desidera lavorare e fare clic su p per aprire il menu
contestuale.

M Circles_Equation... | = |

" Circles_Equation_of_a_Circletns b =
3 Circles_Equation_of 2Circie Sl
¥ circles_Equation_of| Open

W Circles_Equation_of| [=] Copy Ciri+C
ﬁ-‘] Circles_Equation_of|
Add Files to Lesson Bur

Cirl+0

Delete Delete
Rename F2
Add Files to Lesson Bundle

Refresh F5
Package Lesson Bundle

Close

Sendto Connected Handhelds
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Fare clic sull'azione da eseguire:

Fare clic su Apri. | documenti TI-Nspire™ e PublishView™ si aprono nell'area di
lavoro Documenti. Quando si apre un altro tipo di file, il file awia |'applicazione
o il programma ad esso associato.

Fare clic su Copia per inserire il file negli Appunti.

Aprire una cartella del computer oppure selezionare un palmare o un laptop
collegato, quindi fare clic con il pulsante destro del mouse e selezionare Incolla
per inserire il file copiato in una nuova posizione.

Fare clic su Elimina per eliminare un file dall'unita didattica. Prestare
attenzione quando si elimina un file da un'unita didattica. Eseguire sempre una
copia di backup dei file dell'unita didattica in caso di necessita per uso futuro.

Fare clic su Rinomina per assegnare un nuovo nome al file. Per cancellare
questa azione, premere Esc.

Fare clic su Aggiungi file a unita didattica per selezionare e aggiungere altri file
all'unita didattica.

Fare clic su Aggiorna per aggiornare |'elenco dei file dell'unita didattica.
Fare clic su Pacchetto da unita didattica per creare un file .tilb.

Fare clic su Invia a palmari collegati per aprire lo Strumento Trasferimento e
inviare il file selezionato a palmari collegati. E possibile inviare solo file .tns e
file del sistema operativo.

Nota: questa opzione non & disponibile nel TI-Nspire™ Navigator™ NC Teacher
Software.

5. Al termine dell'operazione, fare clic su Chiudi per chiudere la finestra di dialogo.
Gestione delle unita didattiche

Utilizzare il menu o il menu contestuale per copiare, eliminare, rinominare o inviare
un'unita didattica ai palmari o ai laptop collegati. Non ¢ possibile aggiungere una
cartella a un'unita didattica.

Gestione di un'unita didattica nell'area di lavoro Documenti

In Esplora contenuto, fare clic con il pulsante destro del mouse sul nome dell'unita

didattica oppure fare clic su “** per aprire il menu contestuale.

Operazioni con le unita didattiche 121



Documents Toolbox
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Fare clic sull'azione da eseguire. Se un'azione non ¢ disponibile appare disabilitata
(in grigio):

Fare clic su Apri per aprire |'unita didattica.

Fare clic su Su di un livello per spostarsi in alto di un livello nella gerarchia delle
cartelle.

Non é possibile aggiungere una cartella a un'unita didattica. Se si fa clic su Apri
cartella, si aggiunge una nuova cartella alla cartella in cui € memorizzata
|'unita didattica.

Fare clic su Nuova Unita Didattica per creare una Nuova unita didattica. La
nuova unita didattica non viene inserita nell'unita didattica esistente, ma viene
creata all'interno della stessa cartella.

Fare clic su Rinomina per modificare il nome dell'unita didattica. Premere Esc
per cancellare questa azione.

Fare clic su Copia per copiare |'unita didattica negli Appunti.

Evidenziare un'altra cartella e quindi fare clic su Incolla per copiare I'unita
didattica in un'altra posizione.
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e Fare clic su Elimina per eliminare I'unita didattica. Prestare attenzione quando
si elimina un'unita didattica. Eseguire sempre una copia di backup dei file
dell'unita didattica in caso di necessita per uso futuro.

e Seleziona tutto evidenzia tutti i file nella cartella aperta. Questa opzione non e
applicabile alle unita didattiche.

e Fare clic su Pacchetto da unita didattica per creare un file .tilb.

e Fare clic su Aggiorna per aggiornare |'elenco dei file nella cartella aperta.
Gestione di unita didattiche nell'area di lavoro Contenuto
1. Fare clic su Contenuto del Computer nel riquadro Risorse.
2. Nel riguadro Contenuto, spostarsi sull'unita didattica con cui si desidera lavorare e

quindi fare clic con il pulsante destro del mouse per aprire il menu contestuale

. ety . . . . .
oppure fare clic su ™ per aprire il menu di opzioni.

Cpen Ctrl+0
i copy Ctri+C
Delete Delete
Refresh Ctri+R
Fename F2
9 Up a Level Alt+Up

Create Shaortcut...

Lesson Bundles b
Sendto Connected Handhelds
Filter by ¥

3. Selezionare I'azione da eseguire:
e Fare clic su Apri per aprire I'unita didattica.
e Fare clic su Copia per inserire il file dell'unita didattica negli Appunti.

e Aprire una cartella del computer oppure selezionare un palmare collegato,
quindi fare clic con il pulsante destro del mouse e selezionare Incolla per
inserire il file copiato in una nuova posizione.
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e Fare clic su Elimina per eliminare I'unita didattica. Prestare attenzione quando
si elimina un'unita didattica. Eseguire sempre una copia di backup dei file
dell'unita didattica in caso di necessita per uso futuro.

e Fare clic su Aggiorna per aggiornare |'elenco dei file dell'unita didattica.

e Fare clic su Rinomina per assegnare un nuovo nome all'unita didattica. Per
cancellare questa azione, premere Esc.

e Per spostarsi in alto di un livello nella gerarchia delle cartelle, fare clic su Su di
un livello.

e Per aggiungere un'unita didattica all'elenco dei collegamenti in Contenuto
locale, fare clic su Crea collegamento.

e Per aggiungere altri file all'unita didattica, fare clic su unita didattica >
Aggiungi file a unita didattica.

e Fare clic su Unita didattiche > Pacchetto da unita didattica per creare un file
tilb.

e Fare clic su Invia ai palmari collegati per aprire lo Strumento Trasferimento e
inviare |'unita didattica al palmare collegato. Soloi file .tns vengono inviati al
palmare. (questa opzione non & disponibile nel software TI-Nspire™
Navigator™ NC Teacher Software.)

Pacchetto di unita didattiche

Quando si crea un pacchetto di un'unita didattica, si comprimono tutti i file di una
cartella in un file tilb. Questo file contiene tutti i file contenuti nell'unita didattica. E
necessario comprimere |'unita didattica in un pacchetto prima di inviarla (file. tilb) via
e-mail a colleghi o studenti. Per impostazione predefinita, I'unita didattica viene
salvata nella seguente cartella:

...\TI-Nspire\New Lesson Bundlel.tilb\package\...

Creazione di un pacchetto di unita didattiche nell'area di lavoro Documenti
1. Aprire Esplora contenuto.
Evidenziare la cartella in cui & ubicato il file dell'unita didattica.

2
3. Selezionare |'oggetto da modificare.
4

Fare clic con il pulsante destro del mouse per aprire il menu contestuale, quindi
fare clic su Pacchetto da unita didattica.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Unita didattiche che conferma I'avvenuta
creazione del file .tilb e la corretta compressione del pacchetto dell'unita didattica.

Lesson Bundie

The lesson bundle Circles_Equation_of_a_Circle tilb was successfully packaged. Do you want to open location of file?

No-|

5. Fare clic su Si per aprire la cartella in cui e archiviata |'unita didattica. Fare clic su
No per chiudere la finestra di dialogo.
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Creazione di un pacchetto di unita didattiche nell'area di lavoro Contenuti

1. In Contenuto Computer, spostarsi sulla cartella che contiene I'unita didattica da
aggiungere al pacchetto.

2. Nel riquadro Contenuto, selezionare I'unita didattica. | dettagli dell'unita didattica
sono visualizzati nel riquadro Anteprima.

3. Utilizzare uno dei seguenti metodi per creare il pacchetto:
e Dal riquadro Anteprima, fare clic su ) nella finestra di dialogo File e quindi fare
clic su Pacchetto da unita didattica.

e Nel riquadro Contenuto, fare clic con il pulsante destro del mouse sul nome
dell'unita didattica e quindi selezionare Unita didattiche > Pacchetto da unita
didattica.

Viene visualizzata una finestra di dialogo Unita didattica che conferma la creazione
dell'unita didattica.

4. Fare clic su Si per aprire la cartella in cui & archiviata |'unita didattica. Fare clic su
No per chiudere la finestra di dialogo.

Invio via e-mail di un'unita didattica

Dopo aver creato un pacchetto da un'unita didattica, € possibile inviare via e-mail il file
.tilb ad altri insegnanti o studenti. Per allegare |'unita didattica a un messaggio e-mail:

1. Nel programma e-mail, selezionare I'opzione per allegare un file, quindi
evidenziare la cartella del file .tilb.

2. Aprire la cartella e selezionare il file .tilb per allegarlo al messaggio e-mail. Non e
possibile inviare via e-mail la cartella in cui si trova il file .tilb.

Invio di unita didattiche a palmari collegati

Nota: Questa opzione non & disponibile nel TI-Nspire™ Navigator™ NC Teacher
Software.
1. Completare una delle seguenti azioni per selezionare un'unita didattica:

e Nell'area di lavoro Documenti, aprire Esplora contenuto e quindi selezionare
I'unita didattica che si desidera inviare.

¢ Nell'area di lavoro Contenuto, evidenziare |'unita didattica che si desidera
inviare nel riquadro Contenuto.

2. Trascinare il file dell'unita didattica su un palmare collegato. E anche possibile
copiare |'unita didattica e quindi incollarla su un palmare collegato.

L'unita didattica viene trasferita sul palmare come cartella avente lo stesso nome. Solo
i file .tns vengono trasferiti sul palmare.
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Cattura di schermi

La Cattura di schermi permette:

¢ Cattura classe

- Visualizzare e monitorare contemporaneamente gli schermi dei palmari degli
studenti, per accertarsi che tutti gli studenti siano impegnati.

- Catturare uno o pili schermi degli studenti per la discussione in classe. E
possibile nascondere i nomi degli studenti per concentrare la discussione sulla
lezione o sul concetto e non sui singoli studenti.

- Selezionare e visualizzare lo schermo di un singolo studente e visualizzare il
lavoro come presentazione dal vivo.

- Cattura pile di schermi che consentono di verificare i progressi degli studenti o
ritirare i compiti degli studenti per una successiva revisione.

- Salvare immagini catturate come file .jpg, .gif o .png, che possono essere
inserite in applicazioni TI-Nspire™ che accettano immagini.

¢ Cattura pagina

- Catturare la pagina attiva in un documento TI-Nspire™ dal software o
dall'emulatore TI-SmartView™ come immagine.

- Salvare immagini catturate come file .jpg, .gif, .png o .tif , che possono essere
inserite in applicazioni TI-Nspire™ che accettano immagini.

¢ Cattura delle immagini in modalita palmare

- Nell'area di lavoro documenti, utilizzare la funzione DragScreen per catturare
lo schermo dell'emulatore o lo schermo laterale quando TI-SmartView™
Emulator e attivo.

- Gliinsegnanti possono utilizzare questa funzione per trascinare e incollare
I'immagine su strumenti di presentazione, come SMART® Notebook,
Promethean’s Flipchart, e le applicazioni Microsoft® Office tra cui Word e
PowerPoint®.

Accedere a Cattura schermo

Lo strumento Cattura schermo é disponibile da tutte le aree di lavoro. Per accedere a
Cattura schermo:

» Dalla barra menu, cliccare su Strumenti > Cattura schermo.

> Dalla barra degli strumenti, fare clic su @
Utilizzo di Cattura classe
Nella classe, utilizzare lo strumento Cattura schermo per visualizzare e catturare gli

schermi degli studenti. E possibile catturare lo schermo di uno studente selezionato, di
pil studenti selezionati oppure di tutti gli studenti della classe.
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E possibile selezionare di visualizzare solo I’area di lavoro del software sugli schermi
degli studenti o I'intero schermo del computer che puo includere tutte le applicazioni
che lo studente ha aperto al momento.

Nota: per visualizzare e catturare gli schermi degli studenti, questi devono essere
connessi alla classe.
Cattura degli Schermi studenti

1. Se ancora non é stato fatto, iniziare la sessione della classe e chiedere agli
studenti di connettersi.

—
2. Cliccare su I-E——I, quindi cliccare su Cattura classe.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Seleziona studente/i). Se sono stati
selezionati degli studenti nell'area di lavoro Classe, i nomi di quegli studenti
appaiono evidenziati. Se non e stato selezionato alcuno studente, vengono
selezionati tutti i nomi degli studenti della classe.

Baker, Susan o
(@ Chopra, Laxmi

Garcia, Rafe
CEES Huang, Shen

Kapur, Samir =

Li, Song
Lopez, Maria
Individuals

Ortega, Carlos
Simmons, Madine &

Loaged in only
Show TI-MNspire Wark Area only

| OK | | Cancel

3. Per cambiare lo studente corrente o aggiungerne altri:

e Fareclicsu i—’% per visualizzare gli schermi dei palmari di tutti gli studenti
nella classe. Se uno studente non e connesso, sullo schermo del palmare

appare "Non connesso." Non appena lo studente si connette, utilizzare
Aggiorna per aggiornare lo schermo.

e Fareclicsu 8, quindi fare clic sul nome di ciascuno studente per visualizzare
gli schermi dei palmari dei singoli studenti. Per selezionare piu studenti

consecutivi, mantenere premuto il tasto Maiusc. Per selezionare piu studenti
non consecutivi, mantenere premuto il tasto Ctrl (Macintosh®: #) e cliccare
sul nome di ogni studente.
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e Fare clic sulla casella di controllo Solo connessi sotto il riquadro di sinistra per
visualizzare solo gli schermi degli studenti correntemente connessi.
All'aggiornamento dello schermo, tutti gli studenti che si sono connessi dopo
che e stato catturato lo schermo iniziale verranno elencati nella parte inferiore
della finestra Cattura schermi della classe.

4. Fare clic su OK.

Per visualizzare solo I’area di lavoro e non I'intero schermo dello studente,
selezionare Mostra solo area di lavoro TI-Nspire.

Gli schermi degli studenti selezionati vengono visualizzati nella finestra Cattura
schermi dello classe.

Nota: L'esempio seguente mostra gli schermi dei palmari di due studenti
selezionati che sono connessi. La vista predefinita & Affiancata, vale a dire che tutti
gli schermi catturati sono visualizzati nella finestra.

File Edit View

4‘&_{} e, © [7] Show Student Names Auto-Refresh: Off - view [T
25 dollars 2 dollass|
50. %
< 50 doliars -
0.5 =50 = 25
‘

5. Decidere se visualizzare o meno i nomi degli studenti. Per visualizzare o
nascondere i nomi degli studenti, selezionare o deselezionare la casella di controllo
relativa nella barra degli strumenti oppure fare clic su Visualizza > Mostra nomi
studenti.

Nota: la selezione relativa alla visualizzazione o meno dei nomi degli studenti
rimane attiva fino a quando non la si modifica. Ad esempio, se si seleziona di
nascondere i nomi degli studenti, i nomi rimangono nascosti anche quando si
chiude la finestra Cattura schermi della classe e si ritorna all'area di lavoro Classe.
Se si seleziona di nascondere i nomi degli studenti nell'area di lavoro Classe, i nomi
rimangono nascosti anche quando si apre la finestra Cattura schermi della classe.
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Ordinamento casuale degli schermi catturati

Utilizzare I'opzione Preferenze insegnate per impostare I'opzione di
ordinamento casuale degli schermi.

1. Dall'area di lavoro Classe, fare clic su File > Impostazioni > Preferenze
insegnante.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Preferenze insegnante.

Teacher Preferences @

Teacher Account

Username: | |
Password: ‘ Reset |

Add teacher to classroom view
Options

Randomize order in Screen Capture

[ Individualize Teacher Handheld in Screen Capture

OK ‘ ‘ Cancel

2. Per catturare gli schermi in ordine casuale, selezionare Ordine casuale in
Cattura schermo.

3. Fare clic su OK per salvare le impostazioni.
Impostazione delle opzioni di visualizzazione in Cattura classe

Il sistema offre numerose opzioni per I'ottimizzazione della vista degli schermi di
classe catturati, tra cui:

e Alternanza tra vista affiancata e vista galleria.
e Confronto di schermi selezionati in vista affiancata.

e Aggiornamento della vista secondo necessita o impostazione della funzione di
aggiornamento automatico per aggiornare automaticamente la vista a intervalli
prestabiliti.

¢ Ingrandimento o rimpicciolimento della vista per aumentare o diminuire le
dimensioni degli schermi catturati nella finestra. E inoltre possibile selezionare la
percentuale di ingrandimento o di riduzione delle dimensioni dello schermo.

e Visualizzazione o meno dei nomi degli studenti.
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e Accesso alle opzioni di Presentatore dal vivo. Per ulteriori informazioni, vedere
Utilizzo di Presentatore dal vivo.

Alternanza tra vista affiancata e viste galleria

Quando si catturano gli schermi degli studenti, la vista predefinita della finestra
Cattura schermi della classe viene affiancata. Passare alla vista galleria per mostrare
una vista ingrandita di uno schermo selezionato. Nel riquadro di sinistra sono riportate
le miniature di tutti gli schermi catturati che consentono di trovare e selezionare
rapidamente gli schermi.

Per alternare tra vista affiancata e vista galleria:
. . . B . . . .
» Fare clic su Visualizza |- =, quindi su Galleria oppure su Affiancata.
-oppure-
» Dal menu Visualizza, selezionare Galleria o Affiancata.
-oppure-

> Per la vista galleria, premere Ctrl + G (Macintosh®: 3 + G). Per la vista affiancata,
premere Ctrl + T (Mac®: & + T).

Nella vista galleria, le miniature degli schermi catturati sono visualizzate in una
colonna nel riquadro di sinistra della vista. Nel riquadro di destra € mostrata una vista
ingrandita di uno schermo selezionato.

@ Ti-Nspire CX Navigator Teacher Software Class Capture o EoR ===

Es3 &, Make Presenter [ Show Student Names Auto-Refresh(15 seconds - View [

%7 Add to Stack

_ ## | Scratchpad <

e Se si selezionano contemporaneamente piu miniature per la visualizzazione nel
riquadro di sinistra, esse appariranno nel riquadro di destra.

e Se si selezionano piu di quattro miniature, € possibile visualizzare gli ulteriori
schermi facendo scorrere verso il basso il riquadro di destra.
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e Sesi e selezionato di visualizzare il nome degli studenti, i nomi appariranno al
centro sotto lo schermo catturato di ciascuno studente.

e Le funzioni di Zoom sono disabilitate nella vista galleria.
e E possibile modificare I'ordine degli schermi nella vista galleria.
e Lalarghezza della miniatura non puo essere variata.

Ridisposizione di schermi catturati

La modifica dell’ordine degli schermi catturati in una vista (Affiancata o Galleria) ne
causa la modifica automatica anche nell’altra.

> Nella vista affiancata, trascinare lo schermo nella sua nuova posizione.

> Nella vista galleria, trascinare le miniature dello schermo fino alla loro nuova
posizione.

Durante questa operazione una barra verticale mostra il punto in cui sara inserito
lo schermo.

Nota: per annullare lo spostamento, premere Esc prima di rilasciare il pulsante del
mouse.

Aggiornamento di schermi catturati

Mano a mano che gli studenti si connettono alla classe e lavorano sui palmari, puo
essere necessario aggiornare gli schermi catturati.

Aggiornamento manuale degli schermi
» Fare clic su Aggiorna <.

Nota: se il palmare di uno studente ha perso la connessione e non & stato possibile
aggiornarne lo schermo, lo schermo non aggiornato apparira profilato di giallo.

@ T Nspire CX Navigator Teacher Software Class Capture o o=
File Edit View
] & © ©, @ MakePresenter [2]Show Student Names Auto-Refresh (15 seconds - View [7]

7] Add to Stack

Connection Error
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Aggiornamento automatico degli schermi

La funzione di aggiornamento automatico cattura di nuovo gli schermi Classe a
intervalli di tempo prestabiliti. Per impostazione predefinita, la funzione di
aggiornamento automatico e disabilitata. Per abilitare la funzione di aggiornamento
automatico:

» Nel menu Visualizza, fare clic su Aggiornamento automatico e selezionare un
intervallo di tempo.

Auto-Refresh Off
@, Zoom In Ctrl+Up 15 seconds Auto-Refresh Off
30 seconds @, Zoom In Cirl+Up
Zoom Percentage U 1 minute 1 minute
Show Student Names 2.5 minutes Zoom Percentage U 2.5 minutes
Stacks L 5 minutes Show Student Names 5 minutes
TI-Nspire™ CX Navigator™ TI-Nspire™ Navigator™ NC
Teacher Software Teacher Software

Ingrandimento e riduzione

Le viste degli schermi catturati possono essere ingrandite o ridotte solo nella vista
affiancata.

> Per selezionare un livello di ingrandimento compreso tra 50% e 400% con
incrementi del 50%:

fare clic su Ingrandisci ©, o su Riduci €. nella barra degli strumenti.
-oppure-
Fare clic su Visualizza > Ingrandisci o su Visualizza > Riduci dal menu.

» Per passare a un livello di ingrandimento selezionato, fare clic su Visualizza >
Percentuale zoom e selezionare il livello desiderato.
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® Tiled C+T | show Student
Gallery Ctri+G
{? Refresh now F&
Auto-Refresh *
&l Zoom In Cti+Up |
&, Zoom Out Ctri+Down b——- I'I.OI
,I F a4 FitAll Ctrl+0 |
# Show Student Names 50% Cirl+1
Live Presenter b ® 100% Cirl+2
£ g; Etrjggg'—'to—Test v | 150% e
200% Cirl+4
250% Cirl+5
Thompson, Qlivia 300% k-8
350% Cirl+7
400% Cirl+8

Creare Pile di schermi studenti

Questa funzione consente di raccogliere una cronologia di schermi di uno o piu studenti
catturati nell'opzione Cattura classe. Queste raccolte sono chiamati pile, ed e possibile
aggiungere o rimuovere schermi dalla pila di ogni studente, cosi come di navigare
all'interno e attraverso le pile degli studenti. L'utilizzo di pile & un modo comodo per
verificare i progressi in una lezione, ritirare le presentazioni e i compiti degli studenti
per rivederli e valutarli in seguito, o per mostrare prestazioni e progressi nelle riunioni
genitore/insegnante.

E possibile aggiungere, rimuovere, navigare, e salvare le pile dalla finestra Cattura
classe, che diventa disponibile quando si utilizza I'opzione Cattura classe.

> Per aprire la finestra Cattura classe, cliccare su Finestra > Finestra Cattura classe.
Aggiungere schermi ad una Pila

> Dalla finestra Cattura classe, cliccare su Visualizza > Pile > Aggiungi a Pila, o

cliccare ﬁj

> Per aggiungere un'altra serie di schermi, cliccare prima su Aggiorna
aggiungere la pila.

=
\/ . .
= e quindi
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Quando la prima serie di schermi & aggiunta ad una nuova pila, viene denominata
Framel Ogni successiva aggiunta aumenta il numero di una unita, per esempio:
Frame2, Frame3 e cosi via.

Rimuovere i Frame dalla Pila

1. Selezionare il file da rimuovere.

e

2. Cliccare su Visualizza > Pile > Rimuovere da Pila, o cliccare

Come i Frame vengono rimossi da una pila, i loro nomi sono adeguati per rimanere
sequenziali e riflettere I'eliminazione. Per esempio, se Frame6 viene eliminato,
Frame7 viene rinominato Frame6 e tutti i successivi numeri di Frame vengono scalati
di una cifra.

Navigazione attraverso Pile
E possibile navigare una pila di frame sia dalla vista affiancata che dalla vista galleria.
» Per visualizzare frame differenti in una pila, utilizzare una di queste opzioni:

e Fare clic sulla freccia dell'elenco a discesa, quindi fare clic sul frame desiderato
dall'elenco.

[bE
s
¢ Visualizza > Pile > Prossimo Frame, o cliccare su

C,

e Visualizza > Pile > Frame precedente, o cliccare su

Nota: Queste opzioni sono disponibili solo c'e un frame precedente o successivo da
visualizzare.

Salvare Pile

Quando si chiude la finestra Cattura classe, il software chiede se si desidera salvare le
pile.

1. Cliccare Si per salvare le pile.

La finestra di dialogo Seleziona o Crea cartella per salvare Pile si apre.
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Select or Create Folder to Save Stacks

Save In: | | Stacks ~] EA® B

2. Cliccare su Salva per salvare le pile nella cartella predefinita, oppure creare o
navigare su un'altra cartella e cliccare su Salva.

Le pile vengono salvate come screenshot individuali con il nome dello studente,
numero immagine, data e ora. Ad esempio:

Laxmi Chopra_immaginel_21-10-2011_11-50
Laxmi Chopra_immagine2_21-10-2011_11-50

Utilizzare I'area di lavoro Contenuti nel sistema di gestione file del computer per
individuare ed aprire gli schermi salvati.

Gli schermi si aprono nel visualizzatore di foto predefinito del computer.

Confronto di schermi selezionati

Questa funzione consente di confrontare gli schermi degli studenti in modalita
affiancata.

1. Selezionare gli schermi degli studenti da confrontare. Per selezionare piu schermi
consecutivi, mantenere premuto il tasto Maiusc. Per selezionare pit schermi non

consecutivi, mantenere premuto il tasto Ctrl (Macintosh®: 3) e cliccare su ogni

immagine che si desidera salvare. Quando si seleziona uno schermo, il bordo
cambia colore.

Nota: se si selezionano piu di quattro schermi, sara necessario far scorrere il
riquadro di visualizzazione per vederli.

2. Cliccare su Modifica > Confronta selezionati.

Se ¢ attiva la vista affiancata, viene attivata la vista galleria e gli schermi
selezionati appariranno nell'ordine selezionato.

Nota: questa opzione ¢ disabilitata nella vista galleria.

3. Per uscire dalla modalita di confronto, fare clic all'esterno dello schermo nel
riquadro di sinistra della vista galleria.
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Utilizzo di Dai la parola (Make Presenter)

Selezionare uno schermo catturato nella finestra Cattura schermi della classe, quindi
fare clic sull'opzione Dai la parola nella barra degli strumenti per avviare Presentatore
dal vivo (Live Presenter) e presentare lo schermo dello studente alla classe. E possibile
scegliere un solo studente alla volta per Presentatore dal vivo. Per ulteriori
informazioni, vedere Utilizzo di Presentatore dal vivo.

Salvataggio di schermi con Cattura classe

E possibile salvare schermi catturati per |'uso in altri documenti TI-Nspire™ che
accettano immagini oppure per |'uso in altre applicazioni, quale per esempio
Microsoft® Word. E possibile salvare le immagini dello schermo nei seguenti formati:
.jpg, .png, .gif. E possibile salvare un'immagine alla volta, selezionare pill immagini da
salvare o salvare tutte le immagini catturate.

Salvataggio di immagini dello schermo

Per salvare immagini dello schermo catturate con Cattura classe, attenersi alla
procedura seguente.

1. Nella finestra Cattura schermi della classe, selezionare lo schermo o gli schermi da
salvare come file immagine.

e Per selezionare pil schermi consecutivi, fare clic sulla prima immagine, quindi
mantenere premuto il tasto Maiusc e fare clic sulle ulteriori immagini. Per
selezionare piu schermi non consecutivi, mantenere premuto il tasto Ctrl

(Macintosh®: #) e cliccare su ogni immagine che si desidera salvare.

e Per selezionare tutti gli schermi catturati, cliccare su Modifica > Seleziona tutti.

2. Cliccare su File > Salva schermo/i selezionato/i o premere Ctrl + S (Mac®: & + S).

Viene visualizzata la finestra di dialogo Salva.
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Save In: [ Math 101

File Mame: ‘image

Files of Type: ‘F‘NG Image (*.pna)

| Save || Cancel |

Passare alla cartella sul computer in cui salvare il file o i file.

4. Digitare un nome per il file o i file nel campo Nome file.
Il nome file predefinito & Immagine.

5. Nel campo Tipo file, fare clic su w, quindi selezionare il tipo di file: .jpg, .png, .gif.
Il tipo di file predefinito e .jpg.

6. Fare clic su Salva.

Il file o'i file vengono salvati nella cartella designata.

e Sesisalva una sola immagine, il relativo file viene salvato con il nome
specificato nel campo Nome file.

e Se sisalvano pit immagini, i relativi file vengono salvati con il nome
specificato nel campo Nome file a cui viene aggiunto un numero per rendere
univoco ogni nome. Ad esempio, Immaginel, Immagine 2, ecc.

Stampa di schermi catturati

E possibile stampare gli schermi catturati utilizzando I'opzione Cattura classe. E
possibile stampare uno schermo alla volta, pit schermi contemporaneamente o tutti
gli schermi catturati. Per ogni pagina, viene stampato il nome della classe
nell'intestazione della pagina e la data e il numero di pagina nel pié di pagina.

Nota: |'opzione Stampa non e disponibile con le opzioni Cattura pagina o Cattura
palmare selezionato.

Per stampare uno schermo catturato:

1. Selezionare lo schermo da stampare.

2. Cliccare su File > Stampa.
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Viene visualizzata la finestra di dialogo Stampa.

Print Service

Mame: [WDLES98\USPCN_05_01

Status:  Accepting jobs
Type:
Info: ["] Print To File
Print Range Copies
® A

MNumber of copies: ' 12

() Pages

Se sono stati selezionati piu schermi, fare clic su Opzioni di stampa per selezionare
il numero di schermi catturati per pagina.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Opzioni di stampa.

Print Options

Print Options

f = | Screens Per Page EEE

Show student names

[ oK H Cancel l
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4. Selezionare le opzioni desiderate. E possibile selezionare di stampare uno solo
schermo per pagina, sei schermi per pagina o tutti gli schermi sulla pagina. E
inoltre possibile selezionare se stampare i nomi degli studenti.

5. Fare clic su OK per tornare alla finestra di dialogo Stampa.
6. Selezionare le opzioni per la stampante in uso.

7. Selezionare il numero di copie da stampare.
8

Fare clic su Stampa per inviare il lavoro di stampa alla stampante selezionata.
Utilizzo di Cattura pagina

Utilizzare |'opzione Cattura pagina per catturare un'immagine di una pagina attiva in
un documento TI-Nspire™ E possibile salvare le immagini nei seguenti formati file:
.jpg, .gif, .png, .tif. Le immagini salvate possono essere inserite in applicazioni
TI-Nspire™ che accettano immagini. L'immagine viene copiata anche negli Appunti e
puo essere inserita in un'altra applicazione, quale ad esempio Microsoft® Word o
PowerPoint.

Cattura di una pagina

Per catturare un'immagine in una pagina attiva attenersi alla procedura seguente.

1. Nell'area di lavoro Documenti, aprire un documento e portarsi nella pagina da
catturare per attivarla.

2. Fareclicsu @, quindi fare clic su Cattura pagina.

L'immagine viene copiata negli Appunti e nella finestra Cattura schermo. Al
termine della cattura, nell'angolo in basso a destra del desktop si apre la

@ Screen Capture taken. Viewit. * finestra di dia|OgO.
3. Fare clic su Visualizza.
Viene visualizzata la finestra Cattura schermo.

E anche possibile selezionare Finestra > Finestra Cattura schermo per aprire la
finestra Cattura schermo.
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4. Per catturare ulteriori pagine, spostarsi in un'altra pagina del documento corrente
oppure aprire un nuovo documento per selezionare una pagina.

Mano a mano che si prosegue con la cattura, le immagini vengono copiate nella
finestra Cattura schermo, che ne puo contenere diverse. L'ultima pagina catturata
sostituisce il contenuto degli Appunti.

Visualizzazione di schermi catturati

Quando si cattura una pagina o uno schermo, questi vengono copiati nella finestra
Cattura schermo.
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Ingrandimento o riduzione della vista di schermi catturati

Nella finestra Cattura schermo, utilizzare le funzioni Zoom avanti e Zoom indietro per
ingrandire o ridurre le dimensioni degli schermi catturati.

» Dalla barra degli strumenti, fare clicsu  # per ingrandire le dimensioni degli
schermi nella vista. E' possibile inoltre cliccare su Visualizza > Zoom avanti dal

menu.

> Dalla barra degli strumenti, fare clic su % per ridurre le dimensioni degli
schermi nella vista. E' possibile inoltre cliccare su Visualizza > Zoom indietro dal

menu.

Salvataggio di pagine catturate e di schermi del palmare

E possibile salvare pagine e schermi catturati come immagini per 'uso in altri
documenti TI-Nspire™ che accettano immagini oppure per I'uso in altre applicazioni,
quale per esempio Microsoft® Word. E possibile salvare un'immagine alla volta,
selezionare pillimmagini da salvare o salvare tutte le immagini catturate.
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Salvataggio di schermi selezionati

1. Nella finestra Cattura schermi, selezionare I'immagine dello schermo da salvare.

2. Fare clic su File > Salva schermo\i selezionato/i.
Nota: nella finestra Cattura schermo & anche possibile fare clic su E’
Viene visualizzata la finestra di dialogo Salva con nome.
Save In: 'D Screen Captures - ii 09 Fﬂ |E|
‘%] Blue hills_jpg
[ problem2 jpg
|1 sunsetipg
[ water lilies jpa
& winterjpa
File Name:  |12-13-2010 Image001 |
Files of Type: I*Jpg,*meg - |
Save ‘ | Cancel |
Passare alla cartella sul computer in cui salvare il file.
Digitare un nome per il file.
Nota: il nome file predefinito € GG-MM-YYYY Immagine ###.
5. Selezionare il tipo di file per il file immagine. Il tipo di file predefinito € .jpg.
Cliccare su w  per selezionare un altro formato: .gif, .tif, .png.
6. Fare clic su Salva.

Il file viene salvato nella cartella designata.

Salvataggio di piu schermi contemporaneamente

1. Nella finestra Cattura schermo selezionare gli schermi da salvare.

Per selezionare piu schermi consecutivi, fare clic sulla prima immagine, quindi
mantenere premuto il tasto Maiusc e fare clic sulle ulteriori immagini. Per

selezionare piu schermi non consecutivi, mantenere premuto il tasto Ctrl
(Macintosh®: ) e cliccare su ogni immagine che si desidera salvare.

2. Cliccare su E’ o selezionare File > Salva schermo/i selezionato/i. Per salvare

contemporaneamente tutte le immagini catturate, fare clic su File > Salva tutti gli

schermi.
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Nota: I'opzione Salva tutti gli schermi non & disponibile con Cattura classe.
Viene visualizzata la finestra di dialogo Salva con nome.

Nel campo Salva in, passare alla cartella in cui si desidera salvare le immagini.

4. Nel campo Nome file digitare un nuovo nome di cartella. Il nome di cartella
predefinito € GG-MM-AAAA Immagine, dove GG-MM-AAAA ¢ la data corrente.

5. Selezionare il tipo di file per i file immagine. Il tipo di file predefinito e .jpg.
Cliccare su w  per selezionare un altro formato: .gif, .tif, .png.

6. Fare clic su Salva.

Le immagini vengono salvate nella cartella specificata con i nomi assegnati dal
sistema che riportano la data corrente e un numero sequenziale. Ad esempio, GG-
MM-AAAA Immagine 001.jpg, GG-MM-AAAA Immagine 002.jpg, ecc.

Copiare e incollare uno schermo

E possibile selezionare uno schermo catturato e copiarlo negli Appunti per includerlo in
altri documenti o applicazioni. Gli schermi copiati possono essere anche stampati. Gli
schermi copiati sono catturati al livello di zoom 100% e vengono copiati nell'ordine in
cui sono selezionati.

copia di uno schermo

1. Selezionare lo schermo da copiare.

=

2. Cliccare su 0 Modifica > Copia.
Lo schermo selezionato viene copiato negli Appunti.
Inserimento di uno schermo
A seconda dell'applicazione che si sta incollando, fare clic su Modifica > Incolla.

Nota: & anche possibile trascinare uno schermo catturato in un'altra applicazione. Il
trascinamento puo essere utilizzato come "Copia e Incolla".

Cattura delle immagini in modalita palmare

Nell'area di lavoro documenti, utilizzare la funzione DragScreen per catturare lo
schermo dell'emulatore o lo schermo laterale quando TI-SmartView™ Emulator &
attivo.

Gli insegnanti possono utilizzare questa funzione per trascinare e incollare I'immagine
su strumenti di presentazione, come SMART® Notebook, Promethean’s Flipchart, e le
applicazioni Microsoft® Office tra cui Word e PowerPoint®.
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Catturare immagini utilizzando la funzione DragScreen

Completare la seguente procedura per catturare un'immagine e copiarla in un'altra
applicazione.

1. Dall'area di lavoro Documenti, fare clic su |ﬁ|, che si trova nella barra degli
strumenti Documenti.

Si apre TI-SmartView™ Emulator

e Seil display selezionato € Palmare + Schermo laterale, il documento corrente &
mostrato nell'emulatore e nello schermo laterale.

e Seil display selezionato & Palmare + Schermo laterale, il documento corrente &
mostrato nell'emulatore e nello schermo laterale.

File Edit View Insert Tools Window Help

Content Documents

B-BE

Documents Toolbox

& #1lxld

®

G&G_with_image X

)
=5

11 | setings  Documentview:[] ) | zoom: [150% -]

2. Per awiare |'acquisizione dello schermo, fare clic sull'area sopra lo schermo
dell'emulatore o sopra la tastiera. Nel display Palmare + Schermo laterale, & inoltre
possibile fare clic nell'area intorno allo schermo dell'emulatore.

Non rilasciare il tasto del mouse. Se il cursore ¢ attivo o se si clicca all'interno della
finestra dell'emulatore, la cattura dello schermo non si awvia.
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Nella vista Tastiera + Schermo laterale, cliccare Nella vista Tastiera + Schermo laterale,
nell'area sopra l'emulatore, nell'area attorno cliccare I'area sopra la tastiera per avviare
all'emulatore o nei bordi dello schermo la cattura dello schermo.

dell'emulatore per avviare la cattura dello schermo.
3. Senza rilasciare il mouse, trascinare I'immagine.

Si apre una immagine fantasma dello schermo catturato. L'immagine fantasma
rimane visibile fino a quando si rilascia il pulsante del mouse.

Il S in un angolo dell'immagine fantasma indica che non & possibile incollare
I'immagine in quella posizione.

File Edit View Insert Tools Window Help

Content Documents

B-BE

Documents Toolbox =
X @ n L] L e _<< immagine
- |Handnela + sicescreen ~ | | fantasma
. B}

Flnsert - @ 01 - |- 0 - ol - L - Q ——

F1lx)< 2

" G&G_with_image X ave

11 | setings | Documentview:[[] ) | zoom: [150% -] - +

4. Trascinare I'immagine su un'altra applicazione aperta. Quando I'immagine & sopra

all'altra applicazione, indica che & possibile rilasciare I'immagine.
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5. Rilasciare il pulsante del mouse per inserire I'immagine nell'applicazione
selezionata.

L'immagine viene inoltre copiata negli Appunti e nella finestra Cattura schermo
TI-Nspire™.

Per visualizzare le immagini catturate nella finestra Cattura schermo, fare clic su
Finestra > finestra Cattura schermo.

E possibile catturare schermate aggiuntive, se necessario. Mano a mano che si
prosegue con la cattura, le immagini vengono copiate nella finestra Cattura
schermo che ne puo contenere diverse. L'ultimo schermo catturato sostituisce il
contenuto degli Appunti.
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Operazioni con le immagini

Le immagini possono essere utilizzate nelle applicazioni TI-Nspire™ come riferimento,
come strumento di valutazione e per dare spiegazioni. E possibile aggiungere
immagini alle seguenti applicazioni TI-Nspire™:

e Grafici e geometria
e Dati e statistiche
e Notes

e Domanda, incluso Test rapido

Nelle applicazioni Grafici e geometria e Dati e statistiche, le immagini sono poste
nello sfondo dietro agli assi e altri oggetti. Nelle applicazioni Notes e Domanda,
I'immagine e posta in posizione del cursore in linea con il testo (in primo piano).

E possibile inserire i tipi di file immagine seguenti: .jpg, .png, or .bmp.

Nota: la funzione Transparency (Trasparenza) del tipo di file .png non é supportata. Gli
sfondi trasparenti sono mostrati in bianco.

Operazioni con immagini nel software

Quando si lavora con il software TI-Nspire™, & possibile inserire, copiare, spostare ed
eliminare immagini.

Inserimento di immagini

Nelle applicazioni Notes e Domanda e in Test rapido, € possibile inserire piu di
un’immagine su una pagina. Nelle applicazioni Grafici e geometria e Dati e statistiche
e possibile inserire solo un'immagine su una pagina.

1. Aprire il documento in cui si vuole aggiungere un’immagine.

2. Fare clic su Inserisci > Immagine.

Si visualizza la finestra di dialogo Inserisci immagine.
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Insert image

LookIn: | Images

%] Arch at National Park jpg
%] Arch of Bridge jpg
¥ Bridget jpg

¥ Bridgez jpg

| Bridgezipg

| Fencejpo

= Ferris wheel jpg
] Fountain jpg

] HotairBalloons.jpg
] manhole Coverjpg
€] Tulip.jpg

File Mame:

Files of Type: ‘AII Images (* jpg, *jpeg, *bmp, *.png)

| Cancel |

3. Cercare la cartella in cui si trova I'immagine e selezionare I'immagine.

4. Fare clic su Apri.

¢ Nelle applicazioni Grafici e geometria e Dati e statistiche, I'immagine &
inserita sullo sfondo dietro all’asse.

* In Notes, Domanda e Test rapido, I'immagine ¢ inserita nella posizione del
cursore. E possibile digitare del testo sopra o sotto I'immagine e spostare
I'immagine in alto o in basso nelle pagine.

Nota: e possibile inserire le immagini copiando un’immagine negli Appunti e
incollandola nell’applicazione.

Spostamento di immagini

In applicazioni quali Notes e Domanda, dove I'immagine si trova nella posizione del
cursore, € possibile riposizionare I'immagine spostandola su una nuova linea, uno
spazio vuoto o collocandola all’interno di una linea di testo. Nelle applicazioni Grafici e
geometria e Dati e statistiche, le immagini possono essere spostate in qualsiasi
posizione della pagina.
1. Selezionare I'immagine.

¢ Nelle applicazioni Notes e Domanda, fare clic sull'immagine per selezionarla.

e Nelle applicazioni Grafici e geometria e Dati e statistiche, fare clic con il
pulsante destro del mouse e quindi fare clic su Seleziona > Immagine.

2. Fare clic sul'immagine selezionata e tenere premuto il pulsante del mouse.

e Seun’immagine € in primo piano, il cursore cambia in ﬁ .

e Seun’immagine é sullo sfondo, il cursore cambia in
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Trascinare 'immagine nella nuova posizione e rilasciare il pulsante del mouse per
collocare I'immagine.

Se un’immagine € in primo piano, il cursore cambia in % quando ci si sofferma
su una posizione in cui si trova una nuova linea o uno spazio. Le immagini sullo

sfondo possono essere spostate e posizionate ovunque nella pagina.

Ridimensionamento di immagini

Per mantenere le proporzioni di un'immagine, ridimensionare afferrando I'immagine a
uno dei suoi quattro angoli.

1.

4.
5.

Selezionare I'immagine.
¢ Nelle applicazioni Notes e Domanda, fare clic sull'immagine per selezionarla.

* Nelle applicazioni Grafici e geometria e Dati e statistiche, fare clic con il
pulsante destro del mouse e quindi fare clic su Seleziona > Immagine.

Spostare il cursore su uno dei quattro lati dell'immagine.

Il cursore cambia in :>F/: (una freccia direzionale a quattro punte).

Nota: trascinando il cursore su un bordo dell'immagine, questo cambia in 4’ (una
freccia direzionale a due punte). Se si trascina un’immagine da uno dei suoi bordi
per ridimensionarla, I'immagine risulta distorta.

Fare clic sull’angolo o sul bordo dell'immagine.

Si attiva lo strumento 211.
Trascinare verso l'interno per ridurre I'immagine o verso I’esterno per ingrandirla.

Rilasciare il mouse quando la dimensione dell'immagine e corretta.

Eliminazione di immagini

Per eliminare un’immagine da un documento aperto, completare i seguenti passaggi.

1.

Selezionare I'immagine.
e Seun'immagine € in primo piano, fare clic su di essa per selezionarla.

e Seun'immagine é sullo sfondo, fare clic con il pulsante destro del mouse e
quindi fare clic su Seleziona > Immagina.

Premere Elimina.

L'immagine viene rimossa.
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Utilizzo dell'area di lavoro Classe

Utilizzare quest'area di lavoro per aggiungere e gestire classi e studenti e per
scambiare file con gli studenti.

Nindow  Help

& @8 VLB LE 888
1" Class Record I
rer—rrr—— ) 8 8
Garcia,.. Huang,.. Kapur, . Li Song Lopez, . Moore,.. Ortega. . Simmo... Thomp.

(2]

(3]

= 2ckons comaca| & 2 1 Staderts loggedin Stugent view: [1]

@ Registrazione della classe. Mostra le azioni relative ai documenti. E possibile aprire
un documento nell'Area di lavoro Revisione; salvare un documento nell'Area di
lavoro Portfolio; raccogliere file dall'Area di lavoro Registrazione della classe; inviare
ed eliminare file usando la barra degli strumenti e visualizzare le proprieta del
documento in Registra proprieta elemento.

@ Area Classe. Mostra gli studenti della classe, quelli che sono collegati e lo stato del
trasferimento dei file selezionati nella Registrazione della Classe. E possibile
visualizzare gli studenti in base alla vista Disposizione Studenti o alla vista Elenco
studenti.

(3] Vista Studente. Consente di mostrare gli studenti nell'area Classe in base alla vista
Disposizione studenti o alla vista Elenco studenti.

Aggiunta di classi

Quando si inizia a usare il software TI-Nspire™, occorre per prima cosa creare le classi.
Accertarsi di creare una classe per ciascuno dei periodi di insegnamento previsti.

Se si sta compiendo questa operazione per la prima volta con il software TI-Nspire™,
|'area classe puo essere vuota. Completare la procedura seguente ogni volta.

La Procedura Guidata Aggiunta di classi conduce |'utente attraverso il processo di
impostazione delle classi. Il software chiede di aggiungere una classe e di aggiungervi
gli studenti. E' possibile scegliere di aggiungere le classi manualmente o usando un file
CSV.

Aggiunta di classi manuale

1. Utilizzare il selettore dell'area di lavoro per selezionare I'Area di lavoro Classe.
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2. i > i i i G .
Fare clic su Classe > Aggiunta di classi o su Qg_%

Viene visualizzata la finestra di dialogo Aggiunta di classi.

Add Classes x

|-

Create classes to save student files and assesment results and track
student performance.

There are two ways to create classes

(&, Manually
" Mame your classes and manually add students to each class

~ Upload a C5V file
" Upload a comma-delimited file to create your classes

MNext Cancel

3. Selezionare Manualmente dalla finestra di dialogo Aggiunta di classi.

4. Fare clic su Avanti.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Aggiunta di classi manuale.

X

-

Add Classes Manually

Create Class(es)

To create class(es), simple type the class name and click Add. When you're
finished, click Next to add students to your class(es).

Tip: Use names that are easily identifiable in a list

Class Name | |

Section(optional) | |

Back

5. Digitare il Nome della Classe. Se necessario, € possibile inserire una Sezione.
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8.

Un nome della classe deve avere una lunghezza compresa tra 3 e 32 caratteri. Il
nome della classe non puo contenere i caratteri speciali /\:" | * ? <>, e non puo
contenere queste parole:

Iptl, Ipt2, Ipt3, Ipt4, Ipt5, Ipt6, Ipt7, Ipt8, Ipt9, com1, com2, com3, com4, comS5,
com6, com7, com8, com9, aux, con, prn, nul.

Nota: nel TI-Nspire™ Navigator™ NC Teacher Software, & opportuno aggiungere al

nome della classe un unico identificatore come ad esempio I'ID del corso o il nome
dell'insegnante. Questo consente allo studente di selezionare la classe corretta in

caso, per esempio, di piu classi di Algebra | in corso.

Fare clic su Aggiungi.
La finestra di dialogo Aggiunta di classi manuale mostra le classi elencate.
Continuare ad aggiungere classi e, al termine, fare clic su Avanti.

Una finestra di dialogo mostra la corretta creazione della classe e chiede se si
vuole aggiungere studenti.

Add Classes Manually |

Your class(es) have been succesfully created.
Find them listed in the class drop down menu

Ready to add students to your class(es)?
You can assign a student to multiple classes by using the Assign Classes button. Once
you're done, click Finish

Ifyou select Finish at this time, you can always add students to your class(es) later by
selecting the Add Student to Current Class icon in the menu bar or by selecting Add
Student in the Class menu

|--Back—| Add Student | | Finish

Fare clic su Aggiungi studente.

Nota: fare clic su Fine per Aggiungere Studenti successivamente.
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Aggiunta di classi caricando un file CSV

E possibile aggiungere classi caricando un file CSV e importare un elenco di studenti
nella classe. Usare |'opzione carica file CSV per importare le informazioni degli
studenti da un file con valori separati da virgola (CSV) o da un file di testo (.txt).

Il file CSV o .txt deve includere queste informazioni:

Nome della classe

Nome della sezione (facoltativo)
Nome dello studente

Cognome dello studente

Nome utente dello studente

ID dello studente (facoltativo)
Password (facoltativa).

1. Utilizzare il selettore dell'area di lavoro per selezionare |'Area di lavoro Classe.

2. Fare clic su Classe > Aggiunta di classi o su 3.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Aggiunta di classi.

Add Classes |

Create classes to save student files and assesment results and track
student performance.

There are two ways to create classes

~ Manually
~ Name your classes and manually add students to each class.

5 Upload a CSV file
"~ Upload a comma-delimited file to create your classes.

‘ Mext || Cancel |

3. Selezionare Carica un file CSV dalla finestra di dialogo Aggiunta di classi

4. Fare clic su Avanti.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Aggiunta di classi caricando un File CSV
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Uplead a CSV file from your computer

Uploading a comma-delimited file automatically creates your classes and assigns your
students to the correct class. This file can contain student rosters for multiple classes.

Be sure your file contains the following categories or headers: Class Name, Section Name
(optional), Student First Mame, Student Last Name, Student User Name, Student ID
(optional), and Password (optional).

[ | | Browse

Cancel

Back |

Fare clic su Sfoglia per individuare il file sul computer.
Selezionare il file contenente gli studenti da importare.

Fare clic su Apri.

Il file viene visualizzato nella finestra di dialogo Aggiunta di classi caricando un File

CSv.
Fare clic su Avanti.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Campi di mappatura.

Add Classes by.r “l.lploading CSV File

Mapping fields
Navigator fields Imported file fields.

Class Name* !C\ass Name = ‘
Section Name !Ellank > ‘
FirstName*  |Firstame = |
LastName* |LastName =
User Name* !USEr Name i ‘
Student'D [Studenti -
Password  |Blank -

Cancel

|- Back
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9. Fare clic su w e selezionare un campo dal menu a discesa per mappare i titoli nel
file con valori separati da virgola.

10. Fare clic su Avanti.

Viene visualizzata una finestra di dialogo che mostra lo stato di avanzamento.

Add Classes Manually

Your class(es) and student profiles have been successfully created.
Find them listed in the class drop-down menu.

Once you begin class, you can transfer files to your students and use features like
Quick Poll, Live Presenter, and Capture Class.

Lok

11. Fare clic su OK per chiudere.

Nota: se alcuni studenti non sono stati correttamente importati, fare clic su Mostra
dettagli per determinare il problema.

Aggiunta di studenti alle classi

Dopo aver creato le classi, & necessario aggiungervi gli studenti. E possibile aggiungere
studenti a una sessione della classe attiva oppure a qualsiasi classe in qualsiasi
momento.

Nota: le istruzioni seguenti spiegano come aggiungere studenti dopo aver creato una
classe.
1. Selezionare la classe a cui aggiungere gli studenti.

e Se é attiva una sessione della classe, lo studente verra aggiunto alla classe
corrente. E comunque possibile aggiungere lo studente ad altre classi.

e Se non é attiva alcuna sessione della classe, utilizzare i comandi di Sessione
della classe per selezionare la classe a cui aggiungere lo studente.

File Edit View Tools Window Help

~
Content Documents Review  Portfolio E64i6,Gi5 5
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Fare clic su Classe > Aggiungi studente oppure fare clic su % .

Viene visualizzata la finestra di dialogo Aggiungi studente.

Add Student x |

First Mame: 1

LastName: | |
User Name:

Password: (8 Student Chooses Q | l

Display Mame:

StudentID: | '

Classes: Algebral | Assign Classes |

|- Add Next Student || Finish I Cancel |

Digitare il nome e il cognome dello studente.

Digitare un nome utente.

Nota: il nome utente scelto deve essere univoco. Non puo esistere nella classe
corrente né in qualsiasi altra classe.

Se si desidera che lo studente crei la propria password, selezionare Sceglie lo
studente.

—oppure—

Se si desidera creare una password per lo studente, selezionare la casella vuota
della password e digitarvene una nuova.

(Facoltativo) Digitare un Nome visualizzato.

Nota: se non si inserisce un nickname, il software utilizza in sua vece il nome dello
studente.

(Facoltativo) Digitare un ID studente.
(Facoltativo) Assegnare lo studente ad altre classi:

e Fare clic su Assegna classi.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Assegna classi.
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Assign Classes: X

Modify class membership through the checkboxes below:

] Concepts of Math
[+ Algebra |
] Algebra i

[ Geometry
[ statistics

oK || Cancel

e Selezionare le caselle di controllo accanto alle classi dello studente.
e Deselezionare le caselle di controllo delle classi di cui non fa parte lo studente.
e Fareclic su OK.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Aggiungi studente.

9. Per aggiungere un altro studente, fare clic su Aggiungi studente successivo e
ripetere i passaggi da 3 a 8.

10. Dopo aver aggiunto tutti gli studenti, fare clic su Fine.
Rimozione di studenti dalle classi

Se necessario, & possibile rimuovere gli studenti dalle classi. In questo caso, il software
TI-Nspire™ rimuove gli studenti solo dalla classe selezionata. Se gli studenti sono
presenti anche in altre classi, continueranno ad essere presenti solo in quelle classi.

Note:

e Non e possibile rimuovere studenti che sono collegati alla rete TI-Nspire™
Navigator™.

e Non e possibile annullare la rimozione di studenti.

e E possibile accedere alle voci degli account degli studenti facendo clic con il
pulsante destro del mouse sull'icona dello studente nell'area Classe e scegliendo
un'opzione dal menu che appare.

Per rimuovere uno studente da una classe:

1. Fare clic sullo studente da rimuovere.
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2. Fare clic su Classe > Rimuovi Studente oppure su ’2‘3
Viene chiesto di confermare |'operazione di rimozione.
3. FareclicsuSi.

Il software rimuove lo studente.

Aggiornamento Registri classe

E possibile aggiornare un registro classe singolo o pili registri classe con le nuove
informazioni sullo studente importando un file CSV contenente gli aggiornamenti.

Nota: non & possibile cambiare le informazioni sugli studenti esistenti o rimuovere gli
studenti gia presenti nel database del TI-Nspire™ Navigator™.

E possibile importare un file con valori separati da virgola (CSV) o *.txt. Il file CSV o .txt
deve includere queste informazioni:

Nome della classe

Nome della sezione (facoltativo)
Nome dello studente

Cognome dello studente

Nome utente dello studente

ID dello studente (facoltativo)
Password (facoltativa).

1. Utilizzare il selettore dell'area di lavoro per selezionare I'Area di lavoro Classe.

2. Selezionare la classe per la quale si vuole aggiornare il registro.
Nota: Impossibile awviare la classe.
3. Fare clic su Classe>Aggiorna Registro Classe.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Aggiorna Registro Classe.

Utilizzo dell'area di lavoro Classe 161



Update Class Roster |

Uplead a CSV file from your computer

Update a C3V file to update the roster for one or more classes. New students will be added.
Students who drop your class must be manually deleted. Existing students will not be affected

[ | Browse

Next Cancel

4. Fare clic su Sfoglia per individuare il file sul computer.
Selezionare il file contenente i nuovi studenti che si vogliono importare.

Fare clic su Apri.
Il file viene visualizzato nella finestra di dialogo Aggiorna Registro Classe.
7. Fare clic su Avanti.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Campi di mappatura.

Update Class Roster s ]
Mapping fields
MNavigator fields Imported file fields.
Class Name®  |Blank hd
Section Name  |Blank A
FirstName®  |Blank A
LastName* Blank =
User Name* Blank =
Student D Blank =
Password  |Blank -
|-~Back~| |- cancer|

8. Fare clic su w e selezionare un campo dal menu a discesa per mappare i titoli nel
file con valori separati da virgola.
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9. Fare clic su Avanti.

Viene visualizzata una finestra di dialogo che mostra lo stato di avanzamento.

Update Class Roster

Your class(es) and student profiles have been successfully created.
Find them listed in the class drop-down menu.

Once you begin class, you can transfer files to your students and use features like
Quick Poll, Live Presenter, and Capture Class.

|-ox-

10. Fare clic su OK per chiudere.

Nota: se alcuni studenti non sono stati correttamente importati, fare clic su Mostra
dettagli per determinare il problema.

Gestione delle classi
Non & possibile cancellare classi e rimuovere tutte le informazioni della classe dal

database del TI-Nspire™ Navigator™. E possibile scegliere di nascondere o mostrare le
classi in tutti i menu e viste.

Rimozione di una classe

Quando si rimuove una classe, si rimuove la classe dal software e si rimuovono i file a
essa corrispondente dal disco rigido.

Nota: non e possibile annullare la rimozione di una classe

1. Sec'é una sessione in corso, terminarla

2. Fare clic su Classe > Gestisci Classi.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Gestisci Classi.
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Manage Classes

Select Classes

Class Created Show | Hide
["] Algebra 101 - MGentry 11211 10:41 AM v
[=] Trigonometry - MGentry 11/2M1 1:26 PM v
[£] Geometry - MGentry 11211 1:32 PM
[] calculus - MGentry 11/2M1 1:38 PM
[=] Algebra | - MGentry 11211 1:41 PM
["] Algebra Il - MGentry 1142111 2:08 PM

OK Cancel

3. Dall'elenco Classe, selezionare la classe da rimuovere.
4. Selezionare Elimina dalla lista delle Azioni.

5. Fare clic su Applica.
Il software chiede di confermare I'operazione di rimozione.

6. Fare clic su OK.
Nascondere una classe

Quando si hasconde una classe, la classe viene rimossa da tutte le viste dell'area di
lavoro e dai menu, tranne dalla finestra di dialogo Gestisci Classi.

Nota: le classi nascoste non vengono cancellate dal database del TI-Nspire™
Navigator™.

1. Fareclic su Classe > Gestisci Classi.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Gestisci Classi.
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Manage Classes

Select Classes

Class

Created

Show

Hide

["] Algebra 101 - MGentry
[=] Trigonometry - MGentry
[£] Geometry - MGentry
[] calculus - MGentry
[=] Algebra | - MGentry
["] Algebra Il - MGentry

11211 10:41 AM
114211 1:26 PM
11211 132 PM
114211 1:38 PM
11211 141 P
11/211 2:08 PM

v
v

OK

|| Cancel |

2. Dall'elenco Classe, selezionare la classe da nascondere.

3. Selezionare Nascondi dalla lista delle Azioni.

4. Fare clic su Applica.

Il software chiede se si € sicuri di voler nascondere la classe.

5. Fare clic su OK.

Nota: Selezionare Mostra dall'elenco delle Azioni quando si vuole visualizzare

nuovamente la classe.

Inizio e fine di una sessione della classe

Una sessione della classe ¢ il periodo durante il quale il software TI-Nspire™ e attivo
per una data classe. Mentre la sessione € in corso, |'insegnante puo utilizzare le
funzioni di comunicazione con la classe selezionata. Non e possibile utilizzare il
software per interagire con la classe fino a quando non si inizia una sessione della
classe; inoltre non e possibile iniziare un'altra classe fino a quando non si termina

quella corrente.

Inizio di una sessione della classe

1. Fare clic su Classe > Seleziona classe, oppure fare clic sull'elenco Sessione della

classe.

Viene aperto un elenco delle classi disponibili.

2. Selezionare la classe da awviare.

3. Fare clic su Inizio classe.
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File Edit View Tools Window Help

-
Content Documents  Review Portfolio

Fine di una sessione della classe

Quando una classe (lezione) & terminata, oppure prima di iniziarne un'altra, &
necessario terminare la sessione della classe corrente. Cio comporta l'interruzione di
tutte le comunicazioni tra il computer dell'insegnante e i palmari o i computer degli
studenti. Gli studenti riceveranno un messaggio di notifica dell'interruzione della
classe e verranno automaticamente disconnessi.

> Per terminare una sessione della classe corrente, selezionare Termina Classe
dall'elenco a discesa Azioni classe.

Sospensione di una sessione della classe

Questa funzione & disponibile solo sul software TI-Nspire™ che supporta i palmari. E
possibile sospendere temporaneamente una classe. Se si sta usando il software
TI-Nspire™ che supporta i palmari, sospendere una classe comporta la sospensione di
tutte le attivita sui palmari degli studenti che riceveranno un messaggio di notifica
della sospensione. Alla ripresa della classe, il messaggio verra cancellato e gli studenti
saranno di nuovo in grado di utilizzare i loro palmari. Gli studenti rimangono collegati
anche quando la classe & sospesa.

1. Per sospendere temporaneamente una classe, fare clic su Pausa Classe.

2. Perriprendere la classe, fare clic su Ripresa Classe.

Modifica della vista Studenti

Nell'area Classe e possibile visualizzare gli studenti della classe selezionata nella vista
Elenco studenti o Disposizione studenti. La vista Elenco studenti mostra gli studenti in
una tabella contenente nickname, nome, cognome, nome utente e ID degli studenti. La
vista Disposizione studenti mostra gli studenti come icone con relativi nickname. E
possibile cambiare la vista della classe in qualsiasi momento.

In entrambe le viste, il simbolo di awiso accanto all'icona di uno studente indica che il
SO sul palmare dello studente non corrisponde alla versione del software sul computer
dell'insegnante. Quando si sposta il mouse sul simbolo di awviso, si apre una
descrizione comando che indica che & necessario un aggiornamento del SO.

Modifica della Vista della classe in Elenco studenti

» Fare clic su Visualizza > Elenco Studenti oppure fare clic sul_ | nella barra di stato.

La vista della classe cambia in Elenco studenti.
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Picture Display Name: First Name Last Name User Name Student ID

Olivia Olivia T ’ 101 1
a Maria Maria Lopez. 102 2
a4 samir Samir Kapur 103 3
Jacob Jacob Moore 104 4
Song L 105 3
Susan 106 6
107 7
108 8
201 9

202 10

203

Modifica della vista della classe in Disposizione studenti

» Fare clic su Visualizza > Disposizione studenti oppure fare clic su ! nella barra di

stato.
La vista della classe cambia in Disposizione studenti.

8 38 B

Teacher Ortega, C.. Wilson, K. Garcia,R...

8 &

Lopez, M Samir, K...

2 &

Song,Li  Moore. J...

Organizzazione della disposizione studenti

Inizialmente, gli studenti sono mostrati nella vista Disposizione studenti nell'ordine in
cui sono stati aggiunti. E comunque possibile ridisporre gli studenti in modo che
abbiano nell'area di lavoro classe la stessa posizione che occupano nell'aula. La
Disposizione studenti puo essere modificata in qualsiasi momento.

Organizzazione della disposizione studenti
1. Selezionare la classe dall'elenco Sessione dalla classe.

2. Fare clic su Visualizza > Disposizione studenti.

Viene mostrata I'area Classe con la vista Disposizione studenti attiva per la classe
corrente.

3. Nell'area Classe, trascinare I'icona di ogni studente nella posizione desiderata.
Il software sposta le icone degli studenti nelle nuove posizioni.
Queste posizioni vengono mantenute anche al successivo riawio della classe.

Nota: non posizionare I'icona di uno studente sopra I'icona di un altro studente
onde evitare di vedere solo una delle due icone.
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Verifica dello stato di accesso degli studenti

E possibile visualizzare lo stato di accesso degli studenti dalla vista Disposizione
studenti. Il colore dell'icona accanto al Nome visualizzato dello studente ne indica lo
stato di accesso e segnala anche lo stato della classe:

Icona Stato della classe Stato dello studente Colore
Sessione della N/D Grigio
classe non
cominciata.

Sessione della Studente non connesso. Azzurro
classe
cominciata.

8 Sessione della Studente connesso. Blu
classe
cominciata.

i Sessione della I SO dello studente non corrisponde alla Blu
classe versione del software sul computer
cominciata. dell'insegnante.

Ordinamento delle informazioni sugli studenti

La vista Elenco studenti dell'area Classe mostra le informazioni relative agli studenti
della classe selezionata, vale a dire Nome visualizzato, nome, cognome, nome utente
e ID degli studenti. In questa vista & possibile ordinare le informazioni sugli studenti in
base a ciascuna di queste categorie. Le informazioni sono ordinate alfabeticamente
dalla A alla Z o dalla Z alla A e numericamente da 1-9 o da 9-1. E possibile ordinare le
informazioni sugli studenti in qualsiasi momento.

Ordinamento delle informazioni sugli studenti

1. Fare clic su Classe > Seleziona classe e selezionare la classe contenente le
informazioni da ordinare.

Nota: se c'e una sessione in corso, terminarla per poter selezionare la classe.

2. Nel menu, fare clic su Visualizza > Elenco Studenti.

3. Fare clic sull'intestazione di colonna in base alla quale ordinare I'elenco.
L'elenco selezionato viene ordinato.

4. Per ordinare le informazioni selezionate in senso opposto, fare nuovamente clic
sull'intestazione di colonna.
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Modifica delle classi (lezioni) assegnate a uno studente

A volte gli studenti possono spostarsi in un'altra classe oppure possono partecipare a
piu classi diverse. E possibile modificare le classi degli studenti se necessario.

Nota: non e possibile cambiare le classi di studenti che sono connessi alla rete
TI-Nspire™ Navigator™.

Modifica della classe di uno studente

1. Selezionare una classe a cui appartiene lo studente.

2. Fare clic sullo studente da modificare.

3. Fare clic su Classe > Modifica studente oppure fare clic .

Viene visualizzata la finestra di dialogo Proprieta studente.

Student Properties o e
First Mame: |Jacoh| i
LastMName: |Moore |
UserName: |104 |
Password: Reset |

Display Mame: 'Jacob Moaore |
StudentID: |4 |
Classes: Algebral | Assign Classes |

| oK || Cancel |

4. Fare clic su Assegna classi.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Assegna classi.
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Modify class membership through the checkboxes below:

[] Concepts of Math
Algebra |

[ Algebra Il
[] Geometry
[C] statistics

Ok || Cancel

s ————
5. Selezionare le caselle di controllo accanto alle classi dello studente.
6. Deselezionare le caselle di controllo delle classi di cui non fa parte lo studente.
7. Fare clic su OK.
8

Nella finestra di dialogo Proprieta studente, fare clic su OK.
Modifica dei nomi e degli identificatori degli studenti

Una volta aggiunti gli studenti, puo accadere di doverne modificare i nomi o gli
identificatori. Ci sono cinque nomi e identificatori diversi associati agli studenti:

* Nome

e Cognome

e Nome utente

e Nome visualizzato
e ID studente

Questo capitolo descrive come modificare questi tipi di nomi e identificatori.

Nota: non & possibile cambiare le informazioni degli account degli studenti che sono
connessi alla rete TI-Nspire™ Navigator™.
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Nota: € possibile accedere a molte informazioni degli account degli studenti facendo
clic con il pulsante destro del mouse sullo studente e scegliendo un'opzione dal menu
che appare.

Modifica dei nomi e degli identificatori degli studenti
1. Selezionare una classe a cui appartiene lo studente.
Nota: se c'e una sessione in corso, terminarla per poter selezionare la classe.
2. Fare clic sullo studente da modificare.
3. Fare clic su Classe > Modifica studente oppure fare clic (%z

Viene visualizzata la finestra di dialogo Proprieta studente.

Student Properties x

I

First Mame: |Jacab| |

LastName: |Moare |
User Name: |104 |

Password: Reset

Cisplay Mame: |Jacob Moore |

Student ID: |4 |

Classes: Algebral | Assign Classes |

| OK || Cancel |

Fare clic sul campo del nome o identificatore da modificare.

4
5. Apportare le modifiche necessarie.

6. Ripetere i passaggi 4 e 5 per qualsiasi altro nome o identificatore da modificare.
7

Fare clic su OK.

Spostamento di uno studente in un'altra classe

Se uno o pil studenti passano a una classe diversa, tale passaggio puo essere replicato
anche nel software TI-Nspire™.

Nota: non & possibile spostare studenti che sono connessi alla rete TI-Nspire™
Navigator™.

Nota: e possibile accedere a molte informazioni degli account degli studenti facendo
clic con il pulsante destro del mouse sullo studente e scegliendo un'opzione dal menu
che appare.
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Spostamento di uno studente in un'altra classe
1. Selezionare una classe a cui appartiene lo studente.
Nota: se c'e una sessione in corso, terminarla per poter spostare lo studente.
2. Fare clic sullo studente da spostare.
3. Fare clic su Modifica > Taglia oppure fare clic %

Il software rimuove lo studente dalla classe e sposta negli Appunti le informazioni
del relativo account studente.

4. Dall'elenco a discesa Sessione della classe, selezionare la classe in cui spostare lo
studente.

5. Fare clic su Modifica > Incolla oppure fare clic su [Z1.

Il software sposta lo studente nella classe selezionata.

Copia di studenti in un'altra classe

Quando alcuni studenti sono presenti in piu classi, puo essere utile copiarli da una
classe a un'altra. Questo metodo consente di risparmiare tempo in quanto non occorre
ripetere I'inserimento delle informazioni.

Nota: non & possibile copiare studenti che sono connessi alla rete TI-Nspire™
Navigator™.

Nota: & possibile accedere a molte informazioni degli account degli studenti facendo
clic con il pulsante destro del mouse sullo studente e scegliendo un'opzione dal menu
che appare.

Copia di uno studente in un'altra classe
1. Selezionare una classe a cui appartiene lo studente.
Nota: se c'e una sessione in corso, terminarla per poter selezionare la classe.
2. Fare clic sullo studente da copiare.
3. Fare clic su Modifica >Copia oppure fare clic su .

Il software copia lo studente negli Appunti.

4. Dall'elenco a discesa Classe corrente, selezionare la classe in cui copiare lo
studente

5. Fare clic su Modifica > Incolla oppure fare clic su [Z].

Il software copia lo studente nella classe selezionata.
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Esplorazione della Registrazione della classe

Dalla Registrazione della classe, & possibile aprire un documento nell'Area di lavoro
Revisione; salvare un documento nell'Area di lavoro Portfolio; raccogliere file dall'Area
di lavoro Registrazione della classe; inviare ed eliminare file usando la barra degli
strumenti e visualizzare le proprieta del documento in Registra proprieta elemento per
tutti i documenti TI-Nspire™, ad eccezione dei file Test Rapido.

Per impostazione predefinita, sono elencate 100 registrazioni. Per visualizzare pil
registrazioni, fare clic su Carica prossimi 100 oppure Carica tuttele voci.
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1 2 Class Record 3

Action File Mame Status
== Unprompted-05-18 (2 » =~
] BR 4.20 220f24 b
¥ BR420 230f24 b
Unprompted-05-16 (71 » =
N BR 4.20.tns 230f24 » |
] BR419 2320f24 b
&  2011-12 A1 Geo... »
#  BR419 230f24 »
=7 Unprompted-05-14 (10} »
| BR 4.19.tns 23024 »
= BR418 220f24 b
&  2011-12A1 Geo.. »
¥  BR418 220f24 »
Unprompted-05-10 (12} P
| BR 4.18tns 23024
] BR418 2320f24 b
= Golden_Ratio 230f24 b
&  2011-12A1 Geo.. »
| Golden_Ratio.ths 230f24 b
#  BR418 230f24 »
=7 Unprompted-05-08 (8 »
| BR 4.16.tns 23024 »
& Graph_Theory Oof24 »
] BR 414 200f24 b
= Hamilton_Around... 200f24 » &
LAt [ P . WV | A afnd b
| LoadNext100 |

| Load All Entries |

€ Azione compiuta sul file. Le icone indicano lo stato di un file.
21 Inviato alla classe

& Ritirato dalla classe
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Salvato in Portfolio
€ Ridistribuito alla classe
& Test rapido
Non sollecitato
[®] Eliminato
@ Nome file. | nomi dei file utilizzati in questa classe.

@ Stato. Indica la progressione di un'azione. Ad esempio, “23 di 25” indica che 23
studenti su 25 hanno ricevuto un file.

@O Opzioni di menu. Fare clic su ) per accedere rapidamente ad alcune opzioni di
menu. Questa icona fornisce accesso alle stesse opzioni del menu di scelta rapida
(clic destro del mouse).

Invio di file a una classe

| file e le cartelle possono essere inviati all'intera classe, ai membri della classe che
sono connessi 0 a singoli studenti La sessione della classe deve essere attiva per
inviare i file.

Quando si invia un file a tutta la classe, tutti gli studenti correntemente collegati
riceveranno immediatamente il file. Gli studenti che non sono collegati lo riceveranno
non appena effettueranno il collegamento.

Note:

e soloi tipi di file di TI-Nspire™ (.tns) e PublishView™ (.tnsp) si aprono nel software
TI-Nspire™.

e Altri tipi di file (se supportati) come per esempio immagini, elaborazione di testo,
oppure file di foglio elettronico si aprono nell'applicazione che il sistema operativo
ha associato al tipo di file.

Invio di file

1. Fare clic su Strumenti >Invio alla classe oppure fare clic X‘E%

Viene visualizzata la finestra di dialogo Seleziona file da inviare.
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Step 1 of 2 - Select file(s) to send X
Files | Folders |
Lookin: | Examples -~ B & B ||
[ Equations2ilb &3 11 Optics Explorer.ins
I3 New Lesson Bundle filb 3 12 Introducing CAStns
& 00 Getting Started ins &4 Plot Conics CASins
@ 01 Percents.ins @ Plot Differential Equation CAS ins
2 02 Functions.tns B9 Plot Sequence Order! CAS.ins
& 03 Linear Eqns.ins i Plot Sequence Order2 CASins
& 04 Systems of Eqns tns &4 Plot Sequence System CAS ins
@ 05 Geometry tns
2 06 Advanced Functions.tns
2 07 Trig Functions.ins
& 08 Calculus tns
A 09 Statistics.ins
2 10 Simple Machinesins
File Name: | |
Files of Type: |TI-Nspire Family Handhelds -
|- cancel |

2. Fare clic sulla scheda File per scegliere i file, oppure fare clic sulla scheda Cartelle
per scegliere le cartelle.

Nota: E possibile inviare solo file o cartelle, non una combinazione dei due.

e TI-Nspire™ CX Navigator™ Teacher Software per palmari trasferisce solo i
file.tns.

e TI-Nspire™ Navigator™ NC Teacher Software per computer collegati in rete
trasferisce tutti i file.

3. Perscegliereifile o le cartelle da inviare, eseguire una delle seguenti operazioni:

e Andare al file o alla cartella da inviare e farvi clic sopra. Per selezionare piu file
o cartelle contemporaneamente, premere e mantenere premuto il tasto Ctrl
(Mac®: #) mentre si fa clic su ogni singolo nome file.

e Digitare il nome del file o della cartella nella casella Nome file o Nome
cartella. | nomi delle cartelle possono utilizzare caratteri alfanumerici ma non
possono contenere i caratteri speciali/\:" | * ? <>, e non possono contenere
queste parole:

Iptl, Ipt2, Ipt3, Ipt4, Ipt5, Ipt6, Ipt7, Ipt8, Ipt9, com1, com2, com3, com4, comS5,
com6, com7, com8, com9, aux, con, prn, nul.

Nota: in alternativa & possibile trascinare i file per inviarli da una finestra di
gestione file al record della classe.

4. Fare clic su Avanti.
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Viene visualizzata la finestra di dialogo Seleziona studente/i.

Send to handheld folder: |Algebra | <

Individuals

Thompson, Olivia

\:| Logged in only

[ = Back |i Finish \|[ Cancel

Selezionare lo studente o gli studenti a cui inviare il file:

Per inviare il file all'intera classe, fare clic su Classe &3, Per inviare il file solo ai
membri della classe che sono attualmente connessi, selezionare la casella Solo
studenti connessi.

Per inviare il file a un solo studente, fare clic su Studenti &, quindi fare clic
sullo studente interessato.

Nota: se sono gia stati selezionati studenti nella scheda Classe, il software ne
mantiene la selezione.

Utilizzare I'elenco a discesa Invia a cartella del palmare per selezionare dalla
cartella della classe in corso, la cartella principale sul palmare o le ultime 10
cartelle a cui sono stati inviati i file. (Disponibile solo nel software TI-Nspire™
che supporta i palmari.)

- Einoltre possibile inserire un percorso cartella nell'elenco a discesa.

Fare clic su Fine.

Il trasferimento del file appare nella Registrazione della classe.
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Invio di file mancanti

La funzione Invio mancante diventa attiva dopo che si € concluso il trasferimento
originale. Questa funzione rimanda i file solamente a quegli studenti che non erano
connessi o indirizzati per il trasferimento originale.

1. Dalla Registrazione della classe, scegliere I'azione invia del file che & stato inviato
alla classe.

Nota: L'azione invia non puo essere attiva.

2. Cliccare File> Invia mancanti.

Ridistribuzione di file selezionati alla classe

La funzione Ridistribuisci quanto selezionato alla classe permette di rivedere,
modificare e rinviare gli elaborati agli studenti.

1. Dalla Registrazione della classe, selezionare |'azione raccogli del file/dei file
originale/i modificato/i.

2. Fare clic su File >Ridistribuisci quanto selezionato alla classe.

Nota: Rinviera solamente i file agli studenti ai quali sono stati ritirati.

Ritiro di file dagli studenti

E possibile ritirare qualsiasi file precedentemente inviato posto nelle cartelle della
classe di studenti utilizzando la Registrazione della classe. Inoltre & possibile ritirare
file dagli studenti digitando il nome completo del file.

Quando si utilizzano il menu o I'icona per il ritiro dei file, & possibile anche eliminare
file ritirati da cartelle della classe di studenti.

Nota: se uno studente cancella, rinomina o archivia un file in una posizione diversa, il
file non puo essere ritirato.

Per ritirare i file, la sessione della classe deve essere attiva. Se ci sono studenti non
connessi, i file ritirati vengono automaticamente trasferiti al computer dell'insegnante
non appena gli studenti effettuano il collegamento.

Ritiro di file dalla Registrazione della classe

1. Nella Registrazione della classe, scegliere il file o i file che sono stati inviati alla
classe.
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Nota: per impostazione predefinita, sono elencate le prime 100 registrazioni. Per
visualizzare altre registrazioni, fare clic su Carica prossimi 100 oppure Carica
tutte le voci.

Class Record

Action File Mame Status

AlgebraTest! 4of4 p ~
IlllMMﬁﬂﬁlIllllﬂlr
@ Concepts of Math - KP...

Homework3 Dof1 D
-l
Concepts of Math - KP...
Concepts of Math - KP...
Concepts of Math - KP...
Concepts of Math - KP...
Concepts of Math - KP...

v v w w

v & PHDDG

AlgebraTest? Gof1
AlgebraTest! 2of2
AlgebraTest1 2of2
AlgebraTest! 2of2
AlgebraTest!.tns 20r2
Concepts of Math - KP...
Concepts of Math - KP...
Concepts of Math - KP...

Lists 1of1 b
AlgebraTest2 tns 1of1 b
—l
b d

TOE e A nE A

2. Fare clic su ) accanto a uno dei file evidenziati e scegliere Ritira selezionati dalla
classe.

Il trasferimento del file appare nella Registrazione della classe.
Ritiro di file tramite il menu o I'icona
1. Fare clic su Strumenti > Ritira dalla classe oppure fare clic B

Viene visualizzata la finestra di dialogo Seleziona file da ritirare.

2. Perscegliereifile o le cartelle da ritirare, eseguire una delle seguenti operazioni:

e Fare clic su File recenti, quindi evidenziare e fare clic sul file da ritirare. Per
selezionare piu file o cartelle contemporaneamente, premere e mantenere
premuto il tasto Ctrl (Mac®: #) mentre si fa clic su ogni singolo nome file.

e Fare clic su Inserisci nome file e digitare il nome del file nella casella Nome
file, quindi fare clic su Aggiungi.
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3. Fare clic su Avanti.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Seleziona studente/i.

1

Step 2 of 2 - Select individual(s)

Baker, Susan
&
Garcia, Rafe
Huang, Shen
Kapur, Samir
Li, Song

8 Lopez, Maria
Individuals Moore, Jacob
Ortega, Carlos

Simmons, Nadine

Thompson, Olivia

Class

[] Logged in enly
\:| Delete from handheld after collecting

[ <Back l Finish l [ Cancel

4. Selezionare lo studente o gli studenti da cui ritirare il file:

e Perritirare il file dall'intera classe, fare clic su Classe &3. Per ritirare il file solo
dagli studenti della classe che sono connessi, selezionare la casella Solo
connessi.

Per ritirare il file da un solo studente, fare clic su Studenti &, quindi fare clic

sullo studente interessato.

Nota: se sono gia stati selezionati studenti nella scheda Classe, il software ne
mantiene la selezione.

5. Per rimuovere il file dalle cartelle degli studenti dopo averlo raccolto, selezionare
la casella di spunta accanto all'opzione per eliminare il file dopo la raccolta.

6. Fare clic su Fine.

Il file ritirato appare nella Registrazione della classe.

Ritiro di file mancanti

La funzione Ritira file mancanti si attiva per quei file che non sono stati ricevuti dagli
studenti.
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1. Dalla Registrazione della classe, scegliere |'azione ritira file che & stato inviato alla
classe.

2. Fare clic su File > Ritira file mancanti.

Nota: |'azione di ritiro non puo essere attiva.

Gestione di azioni non sollecitate

Quando uno studente connesso a una sessione della classe invia all'insegnante un file
che non rientra in un ritiro, viene creata un'azione non sollecitata.

Questi file, che vengono archiviati in un database, sono mostrati nella Registrazione
della classe fino alla loro rimozione.

Revisione e apertura di azioni non sollecitate

I nome delle azioni non sollecitate viene assegnato automaticamente combinando la
dicitura "Unprompted" ("Non sollecitato") con il mese e il giorno correnti. Per ogni
sessione della classe esiste una cartella Non sollecitati contenente tutti i file .tns e
tnsp. inviati dagli studenti.

L'ultima azione non sollecitata viene visualizzata in cima alla Registrazione della
classe e contiene i file pil recenti inviati da uno studente durante una sessione della
classe. Durante la successiva sessione della classe, le azioni non sollecitate piu recenti
appariranno nella Registrazione della classe sopra |'azione precedente.

Per aprire I'azione non sollecitata:

1. Fare doppio clic sull'azione oppure fare clic con il pulsante destro del mouse e
scegliere Registra proprieta elemento.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Non sollecitati. Per impostazione
predefinita, in questa finestra di dialogo non ci solo elementi selezionati.

2. Nella finestra di dialogo Non sollecitati, € possibile visualizzare uno o piu elementi,
salvare gli elementi nell'Area di lavoro Portfolio, rimuovere gli elementi, esportare
gli elementi in un'altra cartella oppure non eseguire alcuna azione.

Visualizzazione di elementi di un'azione non sollecitata

1. Dalla finestra di dialogo Non sollecitati, selezionare la casella di controllo a sinistra
dell'elemento o degli elementi da visualizzare.

Nota: € inoltre possibile fare clic sull'icona Visualizza accanto all'elemento per
accedere rapidamente ad esso.

2. Fare clic su Visualizza.
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Gli elementi vengono aperti come file di sola lettura.

Rimozione di singoli elementi da un'azione non sollecitata

Le azioni non sollecitate rimangono nella Registrazione della classe fino a quando non

vengono rimosse. Anche dopo averne esportato o salvato gli elementi, I'azione non

sollecitata continua a rimanere visibile fino a quando non viene rimossa. Per rimuovere

elementi da un'azione non sollecitata:

1.

3.

Nella Registrazione della classe, fare doppio clic sull'azione non sollecitata per
aprirla.

Dalla finestra di dialogo Non sollecitati, selezionare la casella di controllo a sinistra
dell'elemento o degli elementi da rimuovere.

Fare clic su Rimuovi.

Esportazione di elementi di un'azione non sollecitata

E possibile esportare elementi dal database al file di sistema. Per esportare elementi
da un'azione non sollecitata:

1.

4.
5.

Nella Registrazione della classe, fare doppio clic sull'azione non sollecitata per
aprirla.

Selezionare i file da esportare.

Fare clic su Esporta.

Viene visualizzata una finestra di gestione file.
Selezionare la cartella per I'esportazione.

Fare clic su Seleziona cartella.

Salvataggio di file in un record di Portfolio

E possibile salvare file ritirati e non sollecitati in un record di Portfolio.

1.
2.

Selezionare i file nella Registrazione della classe.
Fare clic su p e selezionare Salva selezionati in Portfolio.
Viene visualizzata la finestra di dialogo Salva in Portfolio.

E possibile salvare i file in una nuova colonna di Portfolio oppure inserirli in una
colonna di Portfolio esistente.

e Perinserire i file in una nuova colonna, fare clic su Aggiungi come nuova
colonna di Portfolio e digitare il nome della nuova colonna.
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e Persalvare i file in una colonna di Portfolio esistente, fare clic su Aggiungi a
colonna esistente di Portfolio e selezionare il nome della colonna desiderata
dall'elenco a discesa.

4. Fare clic su Salva.

Nota: i file salvati nell'area di lavoro Portfolio vengono visualizzati nel record della
classe e vi rimangono fino a quando non li si rimuove con il comando Rimuovi.

Eliminazione di file da cartelle della classe

Se necessario, & possibile eliminare i file dalle cartelle della classe di studenti che sono
stati inviati alla classe o ritirati dalla classe. La sessione della classe deve essere attiva
per poter eliminare i file.

Nota: I'eliminazione di un file rimuove unicamente il file specificato dalla cartella
classe. Se lo studente ha salvato una copia con un altro nome, o copiato il file in
un'altra posizione, il file sara ancora accessibile.

1. Fare clic su Strumenti > Elimina dalla classe o fare clic su &5 .
Viene visualizzata la finestra di dialogo Seleziona file da eliminare.

2. Persceglierei file o le cartelle da eliminare, eseguire una delle seguenti
operazioni:

e Fare clic su File recenti, quindi evidenziare e fare clic sul file da eliminare. Per
selezionare piu file o cartelle contemporaneamente, premere e mantenere
premuto il tasto Ctrl (Mac®: #) mentre si fa clic su ogni singolo nome file.

e Fare clic su Inserisci nome file e digitare il nome del file nella casella Nome
file, quindi fare clic su Aggiungi.

3. Fare clic su Avanti.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Seleziona studente/i.
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Step 2 of 2 - Select individual(s) .

aker, Susan ]
@ Chopra, Laxmi

al Garcia, Rafe
ass Huang, Shen
Kapur, Samir
Li, Song
)
Individuals Moore, Jacob

Ortega, Carlos

Simmons, Nadine

Thompson, Olivia

D Logged in only

[ <pack | mnish—| [ cancal

4. Selezionare gli studenti di cui si desiderano eliminare i file.

Per ritirare il file dall'intera classe, fare clic su Classe &%. Per eliminare i file
solo dai membri della classe che sono connessi, selezionare la casella di
controllo Solo connessi.

Per eliminare il file da un solo studente, fare clic su Studenti 8, quindi fare clic
sullo studente interessato.

Nota: se sono gia stati selezionati studenti nella scheda Classe, il software ne
mantiene la selezione.

5. Fare clic su Fine.

L'eliminazione dei file appare nella Registrazione della classe.

Verifica dello stato dei trasferimenti di file

Durante l'invio, il ritiro o I'eliminazione di file, & possibile verificare quali studenti
hanno ricevuto o inviato i propri file.

» Nel record della classe, fare clic sul file di cui si desidera verificare lo stato.

Nell'area Classe, il software indica lo stato degli studenti come segue:

B Lo sfondo verde indica che lo studente ha inviato/ricevuto/eliminato il file

& Lo sfondo giallo indica che gli studenti hanno ricevuto I'azione di ritiro o
eliminazione, ma il file non & presente nella loro cartella classe.

4 Lo sfondo rosso indica che lo studente non ha ancora
inviato/ricevuto/eliminato il file.
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Nota: in alternativa € possibile verificare lo stato del trasferimento di un file nella
finestra di dialogo Proprieta del file.

Eliminazione di trasferimenti di file

E possibile annullare il trasferimento di file dalla Registrazione della classe.
L'operazione di annullamento interrompe il trasferimento di altri file da parte del
software. Qualunque file trasferito prima dell'annullamento rimane nella cartella
classe di studenti.

1. Nella Registrazione della classe, fare clic sul file di cui si desidera annullare il
trasferimento.

2. Fare clic su Modifica> Rimuovi dalla Registrazione della classe.
Viene chiesto di confermare |'operazione di rimozione.
3. Fare clic su Rimuovi.

Il software interrompe il trasferimento e rimuove il file dall'elenco della
Registrazione della classe.

Visualizzazione delle proprieta dei file

Ogni file inviato o ritirato possiede una serie di proprieta visualizzabili, ad eccezione
dei file Test Rapido. Le proprieta del file includono il nome, la dimensione, la data di

invio e lo stato. E possibile visualizzare le proprieta di un file in qualsiasi momento.

1. Selezionare il file nella Registrazione della classe.

2. Fare clic con il pulsante destro del mouse sul nome del file e selezionare Registra

> proprieta elemento.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Proprieta statistiche con le proprieta del

file.
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09 Statistics Properties

File Properties

MName:09 Statistics

Status:1 of 11

Date Collected:11/11/10 9:34 AM

Targeted Collected
Su%ﬂ B Mo
Laxii C Ma
Rafe G Mo
Shen H Ma
Samir K Mo
Song L Mo
Waria L Yes
Jacob M Ma
Carlos O Mo
Madine 2 Ma
OliviaT Mo

Azzeramento delle password degli studenti

Poiché il software TI-Nspire™ mantiene la privacy delle password dello studente, non &
possibile recuperare le password per gli studenti che le hanno dimenticate. Tuttavia, e
possibile azzerare le password dello studente. E possibile resettare le password di

singoli studenti o di tutti gli studenti di una classe.

Nota: non e possibile azzerare le password degli studenti che sono connessi alla rete

TI-Nspire™ Navigator™.

Azzeramento delle password di tutti gli studenti di una classe

1. Selezionare la classe.

Nota: lo studente deve essere selezionato per azzerare correttamente la password.

2. Fare clic su Classe > Azzera password studente.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Conferma azzeramento password studenti.
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3,
4.

Confirm Reset Student Passwords

This action will resetthe passwords of the selected
students whao are NOT currently logged in.

The students will set their passwords with their next login.

| 0K I Cancel ]

Fare clic su OK.

Al prossimo accesso degli studenti, chiedere di digitare una nuova password.

Azzeramento delle password di singoli studenti

1.
2.

Fare clic sullo studente da modificare.

Fare clic su Classe > Modifica studente, oppure fare clic&s, oppure fare clic con il
pulsante destro del mouse sul nome studente e scegliere Modifica studente dal
menu che appare.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Proprieta studente.

Student Properiies

First Mame: IiJacob| |

Last Name: |Moore |
User Name: |104 |

Password: Reset |

Display Mame: IJacob Moore |

Student ID: |4 |

Classes: Algebral | Assign Classes |

| Cancel |

Fare clic sul pulsante Azzera accanto a Password.

Se si desidera che lo studente crei la propria password, selezionare Sceglie lo
studente.

—oppure—
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Se si desidera creare una password per lo studente, selezionare la casella vuota
della password e digitarvene una nuova.

5. Fare clic su OK.
Il software azzera la password dello studente.

6. La prossima volta che lo studente effettua I'accesso:

e Se e stato selezionato Sceglie lo studente, lo studente dovra digitare una
password.

e Se la password dello studente é stata creata dall'insegnante, sara compito
dell'insegnante comunicargliela.

Nozioni fondamentali sul file system

Il TI-Nspire™ Student Software o il TI-Nspire™ CAS Student Software imposta un file
system sul computer dello studente una volta che il software e stato installato. Lo
studente puo installare il software ovunque anche se, una volta installato, il percorso
non pud essere cambiato. | file vengono archiviati nella cartella TI-Nspire\\[Nome
classe]. Il sistema crea una nuova cartella per ogni classe.

Il TI-Nspire™ Navigator™ NC Teacher Software invia e acquisisce automaticamente i
file alla e dalla cartella di classe corrente sul computer dello studente. Gli studenti
hanno la responsabilita di mantenere i file nella cartella.

L'insegnante puo inviare o acquisire qualsiasi tipo di file.

Nozioni fondamentali sulle Trasmissioni di File

Durante una sessione della classe, I'insegnante & in grado di inviare i file ai computer
degli studenti e ritirare o eliminare i file dai computer degli studenti.

Nota: prima che la classe cominci, gli insegnanti sono in grado di configurare le
operazioni necessarie per inviare o ritirare i file. | file sono inviati o raccolti al
momento dell'accesso. Se I'insegnante configura azioni sia per inviare che per
raccogliere file, si visualizzera solo la finestra di dialogo per |'ultima azione
completata.

Apertura di file

Se l'insegnante invia un file al vostro computer, viene visualizzata la finestra di dialogo
'Documento Ricevuto'.

188 Utilizzo dell'area di lavoro Classe



>

>

Document Received

The following document has been sent to you. Getting Started 3_0.tns

|-open || GoTo || Cancel

Fare clic su Apriper aprire il file. Se I'insegnante ha inviato numerosi file, si apre
I'ultimo file in lista

Nota: i file sono ricevuti in ordine alfabetico indipendentemente da quando
I'insegnante li ha inviati. L'ultimo file in lista & I'ultimo in ordine alfabetico.

| documenti TI-Nspire™ (.tns) e TI-Nspire™ PublishView™ (.tnsp) possono essere
aperti direttamente via software TI-Nspire™.

Atri tipi di file (.doc, .pdf, ecc.) possono essere aperti nell'ambito dei programmi
corrispettivi, sempre che |'applicazione sia stata istallata al computer.

Fare clic su Vai aper navigare al percorso d'invio del file. Il software apre
automaticamente Esplora contenuto nella Casella degli Strumenti Documenti. Il
nome del file & evidenziato. E possibile aprire il file stesso o navigare per vederne
un altro. Se l'insegnante ha inviato numerosi file, ['ultimo file in ordine alfabetico
nella lista viene evidenziato.

Nota: Se non si vede il percorso del file, € possibile che il filtro di preimpostazione
sia stato cambiato da "Mostra tutti i contenuti" a "Mostra solo contenuti
TI-Nspire™.” Cambiare il filtro a "Mostra tutti i contenuti" per la visualizzazione dei
file.

Cliccare su Elimina per chiudere la finestra di dialogo senza aprire il file.

Ritiro o eliminazione di file

Durante il corso della lezione, |'insegnante puod scaricare o eliminare dei file dalla
vostra cartella del corso. Per esempio, I'insegnante puo raccogliere i compiti assegnati
o eliminare alcuni file prima di un test. La finestra di dialogo 'Documento Scaricato' si
apre quando l'insegnante scarica o elimina dei file.
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Document Collected

» Fare clic su OK per chiudere la finestra.
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Utilizzo di Presentatore dal vivo

In TI-Nspire™ Navigator™ NC Teacher Software per computer collegati in rete, Live
Presenter consente agli insegnanti di proiettare e presentare operazioni in tempo reale
sul computer di uno studente selezionato, di proiettare lo schermo del computer di
qualsiasi studente per mostrare il lavoro mano a mano che viene svolto e di spiegare il
procedimento passo passo alla classe.

Mentre Presentatore dal vivo € attivo, i computer di tutti gli altri studenti non sono
coinvolti nella presentazione e possono essere utilizzati.

Awvio di Presentatore dal vivo

E possibile awiare Presentatore dal vivo da un’area di lavoro Classe o dalla finestra di
Cattura classe. Per entrambi i metodi, accertarsi che lo studente selezionato come
presentatore sia connesso a una sessione attiva della classe. Benché possa presentare
una sola persona alla volta, € possibile selezionare qualunque studente come
presentatore purché sia connesso e la sessione dalla classe sia attiva.

Avvio di Presentatore dal vivo dall’area di lavoro Classe.

Per rendere uno studente il Presentatore dal vivo dall’area di lavoro Classe, utilizzare
uno di questi metodi:

> Selezionare uno studente nella classe e quindi fare clic su Strumenti > Presentatore
dal vivo.

—Oppure—

> Selezionare uno studente nella classe e quindi fare clic con il pulsante destro del
mouse su Presentatore dal vivo.

Avvio di Presentatore dal vivo dalla finestra Cattura classe

Per rendere uno studente il Presentatore dal vivo dalla finestra Cattura classe, seguire
questi passaggi:

=]
1. Dall’area di lavoro Classe, fare clic su e quindi fare clic su Cattura classe.
Viene visualizzata la finestra di dialogo Seleziona studente/i).

e Selezionare la casella di controllo Solo connessi per mostrare gli schermi solo
degli studenti attualmente connessi. Quando si aggiorna lo schermo, ogni
studente connesso dopo la cattura dello schermo iniziale sara aggiunto alla
finestra Cattura schermi della classe.

Nota: se si & selezionato uno studente connesso nell’area di lavoro Classe, il nome
dello studente viene evidenziato nella finestra di dialogo Seleziona studente/i. Per

i
. P . . & _J'IJ
selezionare tutti gli studenti nella classe, fare clic su =

2. Fare clic su OK.
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Viene visualizzata la finestra Cattura classe.

Viene visualizzata la finestra Cattura schermi della classe in modalita Presentatore dal
vivo.

3. Selezionare uno studente connesso, quindi fare clic su

Vista di Presentatore dal vivo

Quando si awvia Presentatore dal vivo dall’area di lavoro Classe o dallo schermo di
Cattura classe, la finestra si apre in vista a schermo intero per default. Utilizzare i
pulsanti di riduzione a icona e di ingrandimento nell’angolo superiore destro per
regolare le dimensioni della finestra.

Il nome del presentatore dal vivo & visualizzato nell’angolo in alto a sinistra.

Nome studente Pulsanti per ridurre, ingrandire e chiudere la
finestra Presentatore dal vivo.

Student name Buttons to minimize, maximize, and close
the Live Presanter window.

W Fapur, humir
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Interruzione di Presentatore dal vivo

> Per interrompere un Presentatore dal vivo, chiudere la finestra Presentatore dal
vivo.

La finestra della presentazione viene chiusa e viene visualizzata I’area di lavoro
Classe. La classe & sempre attiva.
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Utilizzo di Domanda nel software per insegnanti

L'applicazione Question (Domanda) nel Software per insegnanti consente di creare
domande a scelta multipla, risposta aperta, equazioni, espressioni, punti di coordinate,
liste, immagini e domande di chimica.

Gli studenti non possono creare domande, ma possono aprire documenti contenenti
domande, rispondere alle domande e verificare il proprio lavoro in modalita
Controllo-automatico.

L'applicazione Question (Domanda) si trova nel menu Inserisci nell'area di lavoro

Documenti.
6% - el - @ " -EmaE [5) ] nsert - Aij B - 8 oocumentpreview - o
Documents Toolbox R G- -A- § § e (6
) s v e \
Question £ "
9 ~ 11 ‘P *Unsaved <
47 1:Clear Answers »
[ 2:Cneck Answer v
S zinsert »
/m 4:Format v [|E O A
A
[&]5:Teacher Toal Palstts , ols
0 Configuration 2 olc
¥ Multiple Choice Properties O D
Response Type: ‘SmgleResnnn ~]
¥ Correct Answer
1
LA ~ | |_“Documentt x| 150

O ©@ &6 © © © ©

Menu Inserisci. Fare clic su Inserisci e selezionare Domanda per aggiungere una
domanda o selezionare Immagine per aggiungere un'immagine a una domanda.

Strumenti documento. Fare clic su questa icona per aprire il riquadro casella degli
strumenti.

Strumento Domanda. Contiene gli strumenti disponibili per lavorare con
|'applicazione Domanda.

Strumento Configurazione. Permette di impostare alcune proprieta per ogni
domanda inserita.

Area Domanda. Il luogo in cui vengono digitate le domande e visualizzate le risposte
dello studente.

Barra degli strumenti di formattazione. Consente di applicare la formattazione al
testo.

Anteprima documento. Visualizzare il documento in modalita Palmare o Computer.
L'anteprima cambia ma non le dimensioni della pagina. Per maggiori informazioni
sull'anteprima del documento, vedere Operazioni con i documenti di TI-Nspire™.
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Nozioni fondamentali sulla barra degli strumenti di Domanda
Quando si aggiunge una domanda, si apre |'applicazione Domanda. Se necessario, fare

ol
clic su Strumenti Domanda ﬁ per aprire il menu degli strumenti.

Nota: La Tavolozza strumenti dell'insegnante non sara disponibile per gli studenti.

Nome Strumento Descrizione Strumento
3 Cancellale Consente all'insegnante o allo studente di eliminare le
* risposte risposte nella domanda o nel documento corrente.

Controlla Se si seleziona Controllo automatico (Autovalutazione)

risposta come tipo di documento nella finestra di dialogo
Proprieta domanda, gli studenti possono verificare la
risposta alla domanda.

o Inserisci Consente all'insegnante o allo studente di inserire una
H_E casella di espressione o di equazione chimica nella
= ool domanda o nella risposta.

Formato Consente all'insegnante o allo studente di formattare il
M testo selezionato come apice o pedice. (Il riquadro
equazione chimica utilizza il suo strumento di

formattazione, quindi questo strumento Formato non
funziona nella finestra di equazione chimica.)

~ Tavolozza Consente di aggiungere le informazioni sul copyright e
(’-:_Q] strumenti imposta il tipo di documento come

dell'insegnante  Controllo-automatico (Autovalutazione) o Esame.

—

Utilizzo del menu Inserisci

I menu Inserisci negli strumenti Documento consente di aggiungere riquadri di
m]

espressioni matematiche Hiedi equazione chimica i all'area Domanda,
Risposta suggerita o Correggi risposta di alcuni tipi di domande. Nei tipi di domande
che consentono espressioni matematiche o equazioni chimiche, posizionare il cursore
nel punto in cui si desidera inserire la casella e quindi seguire i passaggi seguenti.

1. Aprire lo strumento Domanda.

2. Fare clic su Inserisci > Riquadro espressione o Riquadro chimica.
Il software inserisce una casella vuota nel punto in cui & posizionato il cursore.

3. Digitare I'espressione matematica o I'equazione chimica desiderata e quindi fare
clic all'esterno della casella per continuare a digitare il testo.
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Utilizzo della Tavolozza strumenti dell'Insegnante

La Tavolozza strumenti dell'insegnante consente di aggiungere le informazioni sul
copyright e impostare il tipo di documento come Controllo automatico
(Autovalutazione) o Esame.

Aggiunta di informazioni sul copyright

Utilizzare la finestra di dialogo Proprieta domande per aggiungere le informazioni
relative al copyright sulla domanda corrente.

1.

5.
6.

Fare clic sull'icona Tavolozza strumenti dell'insegnante E > Proprieta domande.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Proprieta domande.

Question Properties . o
Author ' l
Copyright l - |
Year 0 '
Owner | l

Document Properties

Document Type IE)(am =

| oK | Cancel ‘

Digitare il nome dell'autore e spostarsi sul campo Copyright.

Nota: Il software TI-Nspire™ consente di utilizzare domande formulate da piu di
un autore nello stesso documento. Di conseguenza, le informazioni immesse
sull'autore e sul copyright non sono globali. E necessario immettere informazioni
rilevanti per ogni domanda diversa.

Selezionare se la domanda & di dominio pubblico o dispone di un copyright
assegnato e passare al campo Anno.

Digitare I'anno nel quale la domanda é stata protetta dai diritti d'autore e passare
al campo Proprietario. Se si sta proteggendo con i diritti d'autore una nuova
domanda, digitare I'anno corrente (esempio: 2012).

Digitare il nome della persona o I'ente che tutela il copyright.

Fare clic su OK.

Impostare Tipi di documento Controllo automatico ed Esame

Quando si definisce un documento come Controllo automatico o Esame, tutte le
domande in quel documento vengono segnalate come Controllo automatico o Esame.
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e Quando viene definito il tipo di documento come Controllo automatico, gli studenti
possono verificare le risposte confrontandole con quelle fornite dall'insegnante.

¢ Nella modalita Esame, quando viene immessa una risposta suggerita a una
domanda, gli studenti non possono verificare le risposte. E possibile utilizzare la
modalita Esame per valutare automaticamente le risposte degli studenti.

1. Fare clic sull'icona Tavolozza strumenti dell'insegnante [&] > Proprieta domande.
2. Nel campo Tipo di documento, fare clic su Esame o Controllo automatico
(Autovalutazione).

3. Fare clic su OK.
Nozioni fondamentali sullo strumento Configurazione

Lo strumento Configurazione consente di impostare alcune proprieta specifiche per
ogni tipo di domanda inserita. Le proprieta includono il tipo di risposta, il numero delle
risposte (se applicabile), la risposta corretta e altre opzioni.

Ad esempio, € possibile specificare la risposta corretta a una domanda, impostare la
scala, gli assi e la griglia su un grafico. E possibile aggiungere un'espressione
matematica bidimensionale alle tipologie di domande che contengono un campo
Risposta corretta.

Ogni tipologia di domanda dispone di un set di opzioni univoco. Le opzioni per ogni tipo
di domanda sono spiegate nella sezione Aggiunta di domande.

Le impostazioni di configurazione rimangono inalterate quando si copia e incolla una
domanda da un documento all'altro.

Aggiunta di opzioni di configurazione

1. Fare clic sulla freccia giu nella barra di Configurazione nella casella degli strumenti
Documenti per aprire lo strumento Configurazione.

Documents Toolbox
m OF e o
| Question ¥ |
| Configuration ( ¥ i)

2. Fare clic sulla freccia giu accanto alle scelte che si desidera modificare e digitare il
testo applicabile.
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b

Configuration

* Dpen Response Properties

Response Type: !Text Match (scored) -

¥ Correct Answer

[
|T};ne correct word or phrase here

Ignore case

3. Chiudere il pannello di configurazione. Le opzioni scelte vengono salvate nel
momento in cui viene salvato il documento.

Formattazione di Testo e Oggetti

Utilizzare gli strumenti di formattazione del testo per formattare il testo nelle sezioni
delle domande che consentono I'immissione di testo.

La barra degli strumenti di formattazione contiene inoltre I'icona Strumenti del

documento fﬁh per fornire un facile accesso agli strumenti Domanda e
Configurazione.

Per ulteriori informazioni sulla formattazione di testi e oggetti, vedere Operazioni con
documenti di TI-Nspire™.

Aggiunta di immagini alle domande

E possibile aggiungere immagini nell'area di testo Domande della maggior parte delle
domande. Per alcune tipologie di domande, & possibile aggiungere un'immagine
nell'area Risposte studenti o Risposte suggerite di una domanda.

E possibile aggiungere immagini come supporto visivo al fine di spiegare il contesto
della domanda o come sfondo di un grafico.

Scegliere I'immagine da una selezione presente sul computer o copiare e incollare
un'immagine da un'applicazione diversa nell'area di testo Domande. Per ulteriori
informazioni, vedere Operazioni con immagini.

Tipi di immagini disponibili

Le seguenti tipologie di file possono essere utilizzate nell'applicazione Domande:
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* .jpg

* .jpeg
e _bmp
* .png

Nota: La funzione Transparency (Trasparenza) dei file .png non e supportata.
Qualsiasi sfondo .png trasparente verra visualizzato come bianco

Aggiunta di immagini utilizzando il comando Inserisci

1. Fare clic su Inserisci > immagine.
Si visualizza la finestra di dialogo Inserisci immagine.

2. Spostarsi nella posizione dell'immagine e selezionarla.

3. Fare clic su Apri.

L'immagine viene visualizzata nella domanda.
Aggiunta di immagini utilizzando gli Appunti

Per copiare un'immagine negli Appunti da un documento TI-Nspire™, file immagine, o
un altro programma, premere Ctrl + C (Mac®: 36 + C).

Per incollare I'immagine alla domanda, premere Ctrl + V (Mac®: & + V).

Aggiunta di domande
E possibile aggiungere le seguenti tipologie di domande:

e Scelta multipla

- Personalizzato

- ABCD

- Vero/Falso

- Si/No

- Sempre/A volte/Mai

- D’accordo/In disaccordo

- Totalmente d'accordo...Totalmente in disaccordo
e Risposta aperta

- Spiegazione (non valutata in automatico)

- Corrispondenza del testo (valutata in automatico)
e Equazioni ed espressioni

- y=

- (0=

- Espressione

e Coordinate di punti e liste
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- input numerico (x,y)

- Indica punto/i

- Lista/Liste
e Immagine

- Etichetta

- Puntosu
e Chimica

Quando si seleziona un tipo di domanda, nella parte inferiore della finestra di dialogo
Scegli tipo di domanda viene visualizzata una breve descrizione della domanda.

Choose Question Type...

Multiple Choice
Custom Choice
o
True/False
YesMo
Always/Sometimes/MNever
Agree/Disagres
Strongly Agree... Strongly Disagree
Open Response
Explanaticn
Text Match
Equations and Expressions

Coordinate Points & Lists
{x, ¥) Mumerical Input
Drop Points
List(s)
Image
Label

Point on

Chemistry

= |Insert a Multiple Choice guestion containing the
—— | choices of A B, C, and D. You can change the
choices to fit your needs. Also, this question can be

single or multi-response.

oooo)|

[ Insert H Cancel I
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Quando viene aperto un modello di domanda, il cursore si trova nell'Area di testo della
domanda.

Aggiunta di una domanda a scelta multipla

Questo esempio mostra come aggiungere una domanda a scelta multipla
personalizzata. Una domanda a scelta multipla personalizzata consente di specificare
risposte che gli studenti possono selezionare. E possibile selezionare una o piul risposte
corrette per una valutazione pit semplice o facilitare gli studenti nella verifica delle
domande in modalita Controllo automatico.

Which of the following are roots of 2=97
Mark all that apply.

w0

Ooooooano
o

Per aggiungere una domanda a scelta multipla personalizzata:
1. Fare clic su Inserisci > Domanda.
Si apre la finestra di dialogo Scegli tipo di domanda.

2. Fare clic su Scelta personalizzata sotto il titolo Scelta multipla .

3. Fare clic su Inserisci.

Il modello Scelta personalizzata viene aperto con il cursore nell'Area testo
domanda.

Per impostazione predefinita sono presenti due opzioni nel modello.

4. Digitare la domanda.

e [ possibile digitare qualunque combinazione di testo, espressione matematica
ed equazione chimica nell'Area domanda e nell'Area risposta suggerita.

e E possibile aggiungere un'immagine nell'area testo domanda.

5. Premere Enter per aggiungere un'altra domanda o Tab per andare al primo
pulsante di scelta Risposta corretta.

6. Digitare le opzioni di risposta. Aggiungere un'immagine, se lo si desidera.
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7. Premere Enter per aggiungere altre opzioni di risposta e aggiungere il testo di
risposta.

¢ Premere il tasto Canc (Elimina) per cancellare o eliminare una risposta.
e Utilizzare il tasto di arretramento (Backspace) per eliminare una risposta.
8. Se i desidera, fare clic sull'opzione accanto alla risposta suggerita.

Nota: Nella modalita Controllo automatico (Autovalutazione), lo studente puo
verificare la propria risposta confrontandola con la risposta suggerita.

9. Aprire lo strumento Configurazione. Scegliere il tipo di risposta e fare clic
sull'opzione che corrisponde alla risposta corretta.

Aggiunta di una domanda a risposta aperta

Una domanda a risposta aperta richiede allo studente di scriverne la risposta. Una
tipologia di domanda a spiegazione consente agli studenti di rispondere senza risposte
predefinite. Una tipologia di domanda a corrispondenze consente all'insegnante di
specificare le risposte tra cui lo studente dovra optare per quella corretta. Le domande
a corrispondenza sono valutate automaticamente; le domande a risposta aperta non
sono valutate automaticamente.

Cne word that describes two lines that never meet but are in the same
plane:

Questo esempio mostra come aggiungere una domanda a risposta aperta.
1. Fare clic su Inserisci > Domanda.
Si apre la finestra di dialogo Scegli tipo di domanda.

2. Fare clic su Spiegazione sotto a Risposta aperta.

3. Fare clic su Inserisci.
I modello Risposta aperta viene aperto con il cursore nell'Area testo domanda.

4. Digitare la domanda.
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e E possibile digitare qualunque combinazione di testo, espressione matematica
ed equazione chimica nell'Area domanda e nell'Area risposta suggerita.

e [ possibile aggiungere un'immagine nell'area testo domanda.
e Utilizzare il tasto Tab o il cursore del mouse per passare da un campo all'altro.

5. Aprire lo strumento Configurazione. Selezionare la tipologia di risposta come
Explanation (Spiegazione) o Text Match (Corrispondenza di testo) e digitare la
risposta corretta.

e la tipologia di risposta Spiegazione consente allo studente di fornire le risposte
che si awicinano alla risposta suggerita.

e Lla tipologia di risposta Corrispondenza di testo richiede allo studente di
abbinare esattamente le risposte suggerite. Selezionare la casella Ignore case
(Ignora maiuscole) se le maiuscole non sono importanti.

e E possibile digitare qualsiasi combinazione di testo, espressione matematica
ed equazione chimica nell'area Risposta corretta.

Aggiunta di un'equazione

Un'equazione richiede allo studente di scrivere un'equazione nella forma y= o f(x)=, o
di rispondere con un numero o un'espressione.

Questo esempio mostra come aggiungere una domanda y=.

Expand the right side of the 6£.67 [
equation:
y=lx+3)x-5)

v=|

-10 1 10

6,67

1. Fare clic su Inserisci > Domanda.
Si apre la finestra di dialogo Scegli tipo di domanda.

2. Selezionare y= sotto Equazioni ed espressioni.

3. Fare clic su Inserisci.
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Il modello di equazione viene aperto con il cursore nell'Area testo domanda.

Digitare la domanda.

e E possibile digitare qualunque combinazione di testo, espressione matematica
ed equazione chimica nell'area Domanda.

e E possibile aggiungere un'immagine nell'area testo domanda.
e Utilizzare il tasto Tab o il cursore del mouse per passare da un campo all'altro.
Se lo si desidera, immettere una risposta suggerita.

Premere Enter per aggiungere altre opzioni di risposta e aggiungere il testo di
risposta.

e Premere il tasto Canc (Elimina) per cancellare o eliminare una risposta.
e Premere il tasto di arretramento (Backspace) per eliminare una risposta.

Aprire lo strumento di configurazione per impostare il numero di risposte, la
risposta corretta e se gli studenti devono visualizzare il lavoro. Inoltre, & possibile
aggiungere un grafico che verra visualizzato nell'area Domanda.
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]

Configuration

* Equation Properties

Response Type: |].f: - |
Mumber of responses: 'ﬁ
Include a Graph Preview

Prompt Location |Left - |

|:| Allow students to show their work

* Correct Answer

Accepted response(s):
|

| —
y=| ¥2-2.x-15 L-’-I|li}l e

I:I Accept equivalent responses as ..

How does this work?

e |l numero delle risposte puo variare da 1 a 5.

e L'opzione Mostra il tuo lavoro include le aree per gli studenti al fine di scrivere
il loro punto di partenza, il loro percorso e la risposta finale. L'opzione per
visualizzare il lavoro viene disabilitata se sono consentite le risposte multiple.

e Per aggiungere un grafico all'area Domanda, selezionare la casella Includi
anteprima grafico. L'area testo Domanda viene divisa per mostrare un grafico a
destra.

e Peraggiungere funzioni, nel grafico & disponibile la casella degli strumenti
Grafici e geometria.

Nota: solo I'insegnante puo modificare il grafico. Gli studenti possono solo
visualizzare ed eseguire lo zoom del grafico.
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e Fareclicsu # per aggiungere ulteriori campi per risposte multiple corrette.
Ad esempio, & possibile accettare sia y=(x+1)(x+2) e y=(x+2)(x+1) come
risposte corrette.

e Selezionare se accettare o meno risposte equivalenti come corrette.

- Se Accetta le risposte equivalenti come corrette non e contrassegnata, la
risposta dello studente & contrassegnata corretta se c'é un'esatta
corrispondenza di testo con una delle risposte accettate inserite.

- Se Accetta le risposte equivalenti come corrette é contrassegnata, la
risposta dello studente e valutata corretta se & equivalente a qualsiasi
risposta accettata inserita. Per esempio, se si digitato x+2 come risposta
corretta e lo studente invia 2+x, questa risposta equivale alla risposta
accettata e viene automaticamente valutata corretta. Vengono ignorati gli
spazi, le differenze tra maiuscole e minuscole, le parentesi in piu quando il
software valuta le risposte dello studente. Per esempio, y=2x+1 viene
valutato come Y = 2X + 1.

Aggiunta di una domanda Espressione

Una domanda Espressione awisa lo studente di rispondere con un valore numerico o
un'espressione.

The dog walker earns $12 per hour, and she spends $2 on gas getting to
and from her client's house. She walks the dog for 30 minutes each day.
Write an expression showing how much money she earns in one day.

1. Fare clic su Inserisci > Domanda.
Si apre la finestra di dialogo Scegli tipo di domanda.
Fare clic su Espressione sotto Equazioni ed espressioni.
Fare clic su Inserisci.

Il modello Espressione viene aperto con il cursore nell'Area testo Domanda.
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Digitare la domanda.

e E possibile digitare qualunque combinazione di testo, espressione matematica
ed equazione chimica nell'area Domanda.

e E possibile aggiungere un'immagine nell'area Domanda.

Se lo si desidera, inserire un'espressione iniziale nella risposta tipo di Espressione.
Lo studente visualizza I'espressione iniziale.

Se lo si desidera, immettere una risposta suggerita.

e Sesistabilisce che il tipo di risposta sia Numero, i campi della risposta saranno
caselle matematiche e accetteranno solo valori numerici quali 1/3.

e Sesiimposta il tipo di risposta come Espressione, i campi di risposta sono
caselle di espressioni e accettano solo inserimenti di espressioni quali 2(3+5).

Aprire lo strumento Configurazione per impostare il tipo di risposta come Numero
o Espressione, la risposta corretta e se gli studenti devono o meno visualizzare il
lavoro. E inoltre possibile impostare una tolleranza per i tipi di Numero o risposte
equivalenti per i tipi di Espressione.

* Expression Properties

Respanse Type: IExpressinn v |

D Allow students to show theirwork

* Correct Answer

Accepted expression response(s):

.El |

E 0oe

2 |

Accept equivalent responses as ...

How does this work?
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¢ L'opzione Mostra il tuo lavoro include le aree per gli studenti al fine di scrivere
il loro punto di partenza, il loro percorso e la risposta finale.

¢ Nella risposta di tipo Numero, inserire la risposta numerica accettata e la
tolleranza. Qualsiasi riposta dello studente e contrassegnata come corretta se
rientra nell'intervallo di tolleranza specificato.

e Specificare una tolleranza pari a zero indica che si sta cercando la risposta del
numero esatto. Non specificare una tolleranza & uguale a specificare una
tolleranza pari a zero.

e Le risposte degli studenti sono considerate corrette se equivalgono
numericamente alla risposta corretta. Vengono ignorati gli spazi, le differenze
tra maiuscole e minuscole, le parentesi in pit quando il software valuta le
risposte dello studente.

e Nella risposta di tipo Espressione, € possibile aggiungere ulteriori campi (fino a
10) per risposte multiple corrette.

e Nella risposta di tipo Espressione, fare clic su 2 per aprire il catalogo Modelli
e simboli, che consente di immettere le espressioni di matematica
bidimensionali.

¢ Nella risposta di tipo Espressione, € possibile selezionare se accettare o meno
risposte equivalenti come corrette.

- Se Accetta le risposte equivalenti come corrette non € contrassegnata, la
risposta dello studente & contrassegnata corretta se c'é un'esatta
corrispondenza di testo con una delle risposte accettate inserite.

- Se Accetta le risposte equivalenti come corrette € contrassegnata, la
risposta dello studente e valutata corretta se & equivalente a qualsiasi
risposta accettata inserita. Per esempio, se si digitato x+2 come risposta
corretta e lo studente invia 2+x, questa risposta equivale alla risposta
accettata e viene automaticamente valutata corretta. Vengono ignorati gli
spazi, le differenze tra maiuscole e minuscole, le parentesi in piu quando il
software valuta le risposte dello studente. Ad esempio, x+2 viene valutato
come X + 2.

Importante: gli studenti possono inserire I'espressione iniziale fornita e far
valutare automaticamente questa risposta come corretta. Per esempio, se
si & chiesto agli studenti di fattorizzare x2-7x+12 e viene impostato (x-3)(x-
4) come risposta corretta, lo studente puo inviare una risposta di X2-7x+12.
Questa risposta equivale alla risposta accettata e sara automaticamente
valutata corretta. E necessario contrassegnare manualmente questa
risposta errata dello studente nelle aree di lavoro Revisione o Portfolio.
Vedere i capitoli per queste aree di lavoro per maggiori informazioni su
come contrassegnare e valutare le risposte.

Aggiunta di una domanda a input numerico (x,y)

Una domanda a input numerico (x,y) awvisa gli studenti di rispondere con una
coordinata.
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Write the ardered pair for 10Ty
each given point in order: J,
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1. Fare clic su Inserisci > Domanda.
Si apre la finestra di dialogo Scegli tipo di domanda.

2. Fare clic su input numerico (x,y) sotto Coordinate di punti e liste.

Fare clic su Inserisci.
I modello viene aperto con il cursore nell'Area testo domanda.

4. Digitare la domanda.

e [ possibile digitare qualunque combinazione di testo, espressione matematica
ed equazione chimica nell'area Domanda.

e E possibile aggiungere un'immagine nell'area Domanda.
e Utilizzare il tasto Tab o il cursore del mouse per passare da un campo all'altro.
5. Selosi desidera, immettere una risposta suggerita.

e | campi di risposta sono caselle di espressioni e accettano solo gli input delle
espressioni.

6. Premere Enter per aggiungere altre opzioni di risposta (fino a cinque) e aggiungere

il testo di risposta.
e Premere il tasto Canc (Elimina) per cancellare o eliminare una risposta.
e Utilizzare il tasto di arretramento (Backspace) per eliminare una risposta.

7. Aprire lo strumento Configurazione per impostare il numero di punti, aggiungere
un'anteprima di un grafico, immettere la risposta corretta e stabilire le risposte
equivalenti corrette.
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* Coordinate Point Properties

Mumber of Points: I3
I:I Include a Graph Preview

Prompt Location v

* Correct Answer

Acceptable Answer(s):

I:I Accept equivalent responses as ..

Il numero di punti puo variare da 1 a 5.

Fare clic su “ per aggiungere ulteriori campi per risposte multiple corrette.
E possibile digitare qualsiasi combinazione di testo, espressione matematica
ed equazione chimica nei campi di risposta corretti.

Fare clicsu L:I per aprire il catalogo Modelli e simboli, che consente di
immettere le espressioni di matematica bidimensionali.

Per aggiungere un grafico all'area Domanda, selezionare la casella Includi
anteprima grafico. L'area testo Domanda viene divisa per mostrare un grafico a
destra e I'area di prompt dello studente a sinistra. Per cambiare la posizione
del grafico, fare clic sulla freccia giu accanto a Posizione del prompt e scegliere
la posizione desiderata per il grafico nell'area di prompt dello studente.
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e Per aggiungere funzioni, nel grafico sono disponibili gli strumenti Grafici e
geometria.

Nota: solo I'insegnante puo modificare il grafico. Gli studenti possono solo
visualizzare ed eseguire lo zoom del grafico.

e Selezionare se accettare o meno risposte equivalenti come corrette.

- Se Accetta le risposte equivalenti come corrette non € contrassegnata, la
risposta dello studente & contrassegnata corretta se c'é un'esatta
corrispondenza di testo con una delle risposte accettate inserite.

- Se Accetta le risposte equivalenti come corrette € contrassegnata, la
risposta dello studente e valutata corretta se & equivalente a qualsiasi
risposta accettata inserita. Per esempio, se si e digitato (-0,5, ,75) come
risposta corretta e lo studente invia (-,5, ,75) o (-1/2, 3/4) e cosi via, questa
risposta equivale alla risposta accettata e sara automaticamente valutata
corretta.

Aggiungere una domanda Indica punti

Una domanda indica punti inserisce un grafico e awvisa gli studenti di indicare i punti
sul grafico nella risposta alla domanda.

Plot the following points on the 15.06 T»
coordinate grid.

(6.2)
(0.2)
(0.-4)
1
10 1 16
-15.06

1. Fare clic su Inserisci > Domanda.
Si apre la finestra di dialogo Scegli tipo di domanda.

2. Seleziona Indica punti sotto Coordinate punti e Liste.

3. Fare clic su Inserisci.
Il modello indica punti viene aperto con il cursore nell'area testo Domanda.

Il grafico si trova nell'area di risposta studente.
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Per aggiungere funzioni, nel grafico sono disponibile gli strumenti Grafici e
geometria.

Nota: solo I'insegnante puo modificare il grafico. Gli studenti possono solo
visualizzare, eseguire lo zoom o posizionare punti nel grafico.

4. Digitare la domanda.

E possibile digitare qualunque combinazione di testo, espressione matematica
ed equazione chimica nell'area Domanda.

E possibile aggiungere un'immagine nell'area Domanda.
Utilizzare il tasto Tab o il cursore del mouse per passare da un campo all'altro.

5. Aprire lo strumento di configurazione per impostare il numero di punti, nascondere
o mostrare le coordinate e immettere una risposta corretta.

Il numero di punti puo variare da 1 a 5.

La visualizzazione delle coordinate viene disattivata per impostazione
predefinita. Selezionare la casella di controllo per visualizzare le coordinate nel
grafico.

Fare clic su # per aggiungere ulteriori campi per risposte multiple corrette.
E possibile digitare qualsiasi combinazione di testo, espressione matematica

ed equazione chimica nei campi di risposta corretti.

Fare clic su L:I per aprire il catalogo Modelli e simboli, che consente di
immettere le espressioni di matematica bidimensionali.

Aggiunta di una domanda Liste

Una domanda Liste inserisce una lista e awvisa gli studenti di inserire dati nelle liste in
risposta alla domanda.
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Submit the following data - distance Bltime
distance in miles between home

and work (distance) and the

travel time in minutes (time)

£

1. Fare clic su Inserisci > Domanda.
Si apre la finestra di dialogo Scegli tipo di domanda.

2. Selezionare Lista/liste alla domanda Coordinate di punti e liste dalla finestra di
dialogo Scegli tipo di domanda.

3. Fare clic su Inserisci.
I modello Liste viene aperto con il cursore nell'area testo Domanda.

4. Digitare la domanda.

e E possibile aggiungere colonne e righe, modificare il nome delle liste e inserire
dati nelle liste, utilizzando le stesse funzioni consentite nell'applicazione Foglio
elettronico.

5. Selosi desidera, immettere i dati iniziali nelle liste.

Aprire lo strumento Configurazione per impostare il numero di liste per le risposte
dello studente.

e |l numero delle liste pud variare da 1 a 5.
e Le liste devono avere un nome. Questi nomi predefiniti sono List1, List2 e cosi
via.

Aggiunta di un'immagine: Domanda etichetta

Un'immagine: La domanda etichetta inserisce un'immagine. E possibile aggiungere
degli spazi vuoti all'immagine e chiedere agli studenti di riempire gli spazi vuoti con la
risposta.
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Label the Earth's layers.

1. Fare clic su Inserisci > Domanda.
Si apre la finestra di dialogo Scegli tipo di domanda.

2. Selezionare Etichetta sotto Immagine.

3. Fare clic su Inserisci.

L'Immagine: Il modello Etichetta viene visualizzato con uno sfondo bianco e
un'etichetta. Questo & il punto in cui I'immagine per la domanda viene inserita.
4. Digitare la domanda.

e E possibile digitare qualunque combinazione di testo, espressione matematica
ed equazione chimica nell'area Domanda.

e Premere Tab o usare il cursore del mouse per passare da un campo all'altro.
Inserire un'immagine nella parte inferiore del modello della domanda.

Aprire lo strumento Configurazione per impostare il numero di risposte e inserire le
risposte per ogni etichetta.
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i

¥ Image Analysis Question Properties

Mumber of Responses: '4

* Answers
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Ignore Case

@ |

¢ |l numero di risposte determina il numero di etichette sull'immagine. Ogni
nuova risposta da all'etichetta un identificatore unico, quale per esempio A, B,
C, e cosi via. Trascinare le etichette nella posizione desiderata sull'immagine.

Nota: se si impostano pil di 26 risposte, le etichette sono identificate con
numeri, partendo da 1. E possibile inserire un massimo di 35 etichette.

¢ Nell'area della risposta, fare clic su L:l per aprire il catalogo Modelli e simboli,
che consente di immettere le espressioni di matematica bidimensionali.

e Seil testo dell'etichetta & troppo grande per adeguarsi alle dimensione
dell'etichetta predefinite, afferrare e trascinare i bordi dell'etichetta per

ridimensionarla.

7. Selosidesidera, digitare una risposta suggerita nelle etichette. Selezionare la
casella Ignora maiuscole se le maiuscole non sono importanti.

e E possibile digitare qualunque combinazione di testo, espressione matematica

ed equazione chimica nell'area Risposta.
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e Quando si digita una risposta suggerita, un'immagine "fantasma" della
risposta appare nella rispettiva etichetta sull'immagine. Se la risposta
suggerita e troppo grande per adeguarsi alle dimensione dell'etichetta
predefinite, afferrare e trascinare i bordi dell'etichetta per ridimensionarla.

Aggiunta di un'immagine: Domanda punto su

Un'immagine: La domanda punto su inserisce un'immagine. Aggiungere una casella di
controllo all'immagine e fare inserire un segno di spunta agli studenti nelle caselle
corrette in risposta alla domanda.

responsible for photosynthesis.

The picture below shows a plant cell. Identify which organelle is i
e

1. Fare clic su Inserisci > Domanda.
Si apre la finestra di dialogo Scegli tipo di domanda.

2. Selezionare Punto su sotto Immagine.

3. Fare clic su Inserisci.

L'Immagine: Il modello Punto su si visualizza con uno sfondo vuoto e un punto.
Questo é il punto in cui I'immagine per la domanda viene inserita.
4. Digitare la domanda.

e E possibile digitare qualunque combinazione di testo, espressione matematica
ed equazione chimica nell'area Domanda.

e Premere Tab o usare il cursore del mouse per passare da un campo all'altro.

5. Aprire lo strumento Configurazione per impostare la tipologia di risposta, il numero
di risposte e la risposta corretta.

e La Tipologia di risposta trasforma il punto in un cerchio per Risposta singola e
cambia in un quadrato per Risposte multiple per indicare agli studenti la
possibilita di selezionare piu caselle.
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¢ |l numero di risposte determina il numero di punti sull'immagine. Ogni nuova
risposta da al punto un identificatore unico, quale per esempio A, B, C e cosi
via. Trascinare i punti nella posizione desiderata sull'immagine.

Nota: se si impostano piti di 26 risposte, i punti sono identificati con numeri,
partendo da 1. E possibile inserire un massimo di 35 punti.

6. Selosi desidera, fare clic su uno o piu punti come risposta suggerita.
Aggiunta di una domanda sulla Chimica

Quando si aggiunge una domanda sulla Chimica, gli studenti rispondono con una
formula chimica o un'equazione.

Balance the following equation:
M + He = INHs

1. Fare clic su Inserisci > Domanda.
Si apre la finestra di dialogo Scegli tipo di domanda.

2. Fare clic su Chimica.

3. Fare clic su Inserisci.
Il modello Chimica viene aperto con il cursore nell'area testo Domanda.

4. Digitare la domanda.

e [ possibile digitare qualunque combinazione di testo, espressione matematica
ed equazione chimica nell'area Domanda.

e [ possibile aggiungere un'immagine nell'area Domanda.
Se lo si desidera, immettere una risposta suggerita.

Aprire lo strumento Configurazione per immettere la risposta corretta.
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Fare clic su W per aggiungere ulteriori campi per risposte multiple corrette. E
necessario inserire tutte le possibili risposte. Il software non valuta I'equivalenza

per le risposte sulla Chimica.

Utilizzo di Domanda nel software perinsegnanti 219



220



Risposta alle Domande

L'insegnante puo inviare una domanda in diversi tipi di formato. Questo capitolo
mostra come rispondere ai vari tipi di domanda.

Nozioni fondamentali sulla Barra degli Strumenti di Domanda

Quando si apre un documento con una domanda, appare una barra degli strumenti con
quattro opzioni. Accedere alla Barra degli Strumenti utilizzando il metodo seguente.

o
> Nella Casella degli strumenti Documenti, fare clic su "@

Palmare: premere [meny],

Nome Strumento

Descrizione Strumento

;’.. Cancella
le

risposte

Consente di cancellare le risposte nella domanda corrente o nel
documento.

Controlla
v risposta

Se l'insegnante ha abilitato la modalita Controllo automatico per la
domanda, fare clic qui per visualizzare la risposta corretta.

Inserisci

Consente di inserire un riquadro espressione matematica o
equazione chimica nella risposta.

Formato

Fare clic su questo strumento per formattare il testo selezionato
nella risposta in formato pedice o apice. (Il riquadro equazione
chimica utilizza il suo strumento di formattazione, quindi questo
strumento Formato non funziona nella finestra di equazione
chimica.)

Tipi di Domande

Esistono diversi tipi di domande. Possono esistere varianti all'interno di uno stesso
tipo, ma la modalita di risposta rimane sostanzialmente la stessa per ciascuno di essi.

e Scelta multipla

- Personalizzato

-  ABCD
- Vero/Falso
- Si/No

- Sempre/A volte/Mai

- D’accordo/In disaccordo

- Totalmente d'accordo...Totalmente in disaccordo
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e Risposta aperta

- Spiegazione (non valutata in automatico)

- Corrispondenza del testo (valutata in automatico)
e Equazioni ed espressioni

- y=

- f(x)=

- Espressione

e Coordinate di punti e liste

- (xy) Inserimento numerico

- Indica punto/i

- Lista/Liste
e Immagine
- Etichetta

- Puntosu

e Chimica

Risposta alle Domande di test Rapido

Quando gli insegnanti inviano delle domande di Test rapido, si apre un nuovo
documento in primo piano rispetto a qualsiasi documento aperto. E' possibile accedere
ad altre applicazione per effettuare calcoli, controllare o cancellare le risposte prima
d'inviare le risposte alle domande o test rapido.

Nota: sui palmari TI-Nspire™ CX o TI-Nspire™ CX CAS, le domande vengono visualizzate
a colori se I'insegnante ha applicato il colore durante la digitazione della domanda.
Anche se ¢ possibile vedere il colore nelle domande ricevute, non € possibile
aggiungere colore alle risposte che si inviano.

Accesso ad altre applicazioni

Se l'insegnante lo autorizza, lo strumento Test rapido consente di uscire
momentaneamente dalla domanda per eseguire calcoli o per accedere ad altri
documenti al fine di rispondere alla domanda. Ad esempio, & possibile accedere a
Appunti per eseguire un calcolo, oppure € possibile accedere a Foglio elettronico e
copiare dati dall'applicazione in un tipo di domanda Lista. In una domanda lista, &
possibile inserire collegamenti alle variabili dalle applicazioni Vernier DataQuest™ o
Foglio elettronico.

Accedere ad altre applicazioni nello schermo Test rapido:
1. aprire un nuovo documento.
Palmare: premere per aprire lo schermo principale.

2. Scegliere un'applicazione

222 Risposta alle Domande



3.

Palmare: per tornare a Test rapido senza accedere ad alcun documento, scegliere
C: Test rapido.

Al termine, fare clic sull'icona di Test rapido.

Quando si risponde a un test, la risposta viene inviata immediatamente al computer
dell'insegnante e I'insegnante puo tenere traccia in tempo reale delle risposte degli
studenti.

Mostra lavoro

L'insegnante puo richiedere di mostrare il lavoro effettuato per giungere alla risposta.
Se cosi, I'area risposta include un'area per gli studenti al fine di scrivere il loro punto di
partenza, il loro percorso e la risposta finale.

Risposta a tipi diversi di domande

>

Per domande a scelta multipla, premere Tab per evidenziare la risposta. Premere
Invio per contrassegnare una risposta.

Per domande a risposta aperta, digitare una risposta.

Per domande su equazioni, digitare una risposta. Se nella domanda € incluso un
grafico, il grafico si aggiorna premendo Invio. Le funzioni inserite appaiono sul
grafico, e il cursore rimane nella casella di risposta. Non e possibile manipolare il
grafico in quanto tale.

Per domande su Espressioni, digitare una risposta. Se il tipo di risposta € un
Numero, la risposta deve essere in formato numerico. Se il tipo di risposta € una
Espressione, la risposta deve essere in formato espressione. Ad esempio, x+1

Per Coordinate di punti: domande (x,y), digitare una risposta nella casella campo-x,
e premere Tab per spostare il cursore sulla casella di risposta del campo y. Digitare
una risposta.

Se nella domanda é incluso un grafico, il grafico viene aggiornato quando viene
inserita una funzione e premendo Invio.

E possibile accedere alle funzioni Finestra e fare Zoom mentre si lavora nel grafico.

Per Punti di coordinate: domande Rilascia punti, premere Tab per spostare il
cursore su un punto nel grafico. Premere Invio per rilasciare un punto in quella
posizione.

Per eliminare un punto, premere Ctrl + Z per annullare I'azione.

Per domande Lista, premere Tab per spostare il cursore sulla prima cella della
lista. Digitare una risposta, quindi premere Tab per passare alla cella successiva.
Digitare una risposta.

Per collegare una colonna ad una variabile esistente, selezionare la colonna e fare
clic su var. Fare clic su Collega a, quindi fare clic sulla variabile da collegare.
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Il comportamento nelle domande Liste & del tutto simile al comportamento
dell'applicazione Foglio elettronico, con le seguenti eccezioni. In una domanda
Liste, non & possibile:

e aggiungere, inserire o eliminare colonne.
e Modificare la riga del titolo.

e Introdurre formule.

e Passare a una tabella.

e Creare grafici.

> Per domande di Chimica, digitare una risposta.

» Per Immagine: domande etichetta, premere Tab per spostare il cursore su
un'etichetta dell'immagine. Digitare una risposta nel campo etichetta.

» Per Immagine: punto su domande, premere Tab per spostare il cursore su un punto
dell'immagine. Premere Invio per contrassegnare una risposta.

Controllo delle Risposte

Se la domanda € a controllo automatico, & disponibile I'opzione Controlla risposta.

ol
1. Fareclicsu y:? .
Palmare: premere [menu],
2. Fare clic su Controlla risposta.
Cancellazione delle risposte

Dopo aver risposto a un test rapido, lo studente pud modificare la risposta prima di
inviarla all'insegnante.

> Fare clic su Menu > Cancella risposte > Domanda corrente oppure Documento.

e Domanda corrente cancella le risposte alla domanda attiva.

e Documento cancella le risposte a tutte le domande contenute nel documento
attivo.

—Oppure—

Se si e risposto alla domanda, si ha ancora il tempo per cancellare la risposta prima di
inviarla all'insegnante.

> Fare clic su Elimina risposta per eliminare la risposta e riprovare.
Palmare: premere e selezionare Elimina risposta.
Invio delle risposte

Per inviare una risposta finale all'insegnante:

» fare clic su Invia risposta.
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Palmare: premere e selezionare Invia risposta.
La risposta viene inviata all'insegnante e viene visualizzato |'ultimo schermo in uso.

La risposta viene visualizzata sul computer dell'insegnante. L'insegnante puo
configurare il test in modo che lo studente invii piu di una riposta. In questo caso, &
possibile continuare a rispondere al test e a inviare la risposta fino al momento in cui
I'insegnante interrompe il test.
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Test degli studenti

Lo strumento di test rapido abilita il test degli studenti Un test € un questionario
mandato agli studenti che viene ricevuto in tempo reale sui loro palmari o portatili.
Una volta ricevuto il test, gli studenti possono mandare risposte al computer. Test
rapido e disponibile in tutte le aree di lavoro. Quando |'insegnante riceve le risposte

degli studenti, puo utilizzare I'area di lavoro Revisione per controllarle.

Review Portfolio

Content Documents

&6 G Owr O - BEB M K T @& -
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Documents Toolbox
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3.33333

Find e scoe o e T b T
ehese pors I 1 - | - | | #migonometry Poll 703-01 x|

408

e

Quando si fa clic sull'icona del Test rapido l@J da qualsiasi area di lavoro, I'area di
lavoro Documenti si apre e si pud cominciare il test rapido. Cominciare il test rapido
apre |'area di lavoro Revisione Si puod cambiare I'area di lavoro mentre si sta
completando il test, ma si puo fermare il test solo dalle aree di lavoro Documenti o

Revisione.
E possibile inviare i seguenti tipi di domande:

e Scelta multipla
- Risposta personalizzata
- ABCD
- Vero/ Falso
- Si/No
- Sempre / A volte / Mai
- D’accordo / In disaccordo
- Totalmente d'accordo...Totalmente in disaccordo

e Risposta aperta

Test deglistudenti 227



- Spiegazione (non valutata in automatico)
- Corrispondenza del testo (valutata in automatico)
e Equazioni ed espressioni
- y=
- f(x)=
- Espressione
e Coordinate di punti e liste
- (x,y) Input numerico
- Colloca punti
- Lista/(liste)
e Immagine
- Etichetta
- Puntosu
e Chimica

Quando si seleziona una tipologia di domanda, viene visualizzata una breve
spiegazione della domanda in fondo alla finestra di dialogo Scegli tipo di domanda.

Apertura dello strumento Test rapido

Si puo aprire lo strumento di test rapido da qualsiasi area di lavoro. Si puo mandare un
test da un documento esistente o se ne puo aprire uno nuovo per iniziare un test.

Prima di cominciare, accertarsi che per la classe ci sia una sessione attiva.

oLy

lEJ .

Si apre la finestra di dialogo Scegli tipo di domanda.

1. Fare clic su Strumenti > Test Rapido o click
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Choose Question Type...

Multiple Choice
Custom Cheoice
True/False
esMNo
Always/Sometimes/Never
Agree/Disagree
Strongly Agree... Strongly Disagree
Open Response
Explanation
Text Match
Equations and Expressions

Coordinate Points & Lists
{x, ¥) Numerical Input
Drop Points
List{s)
Image
Label

Paint on

Chemistry

—=——| Inserta Multiple Choice question containing the
59— choices of A, B, C, and D. You can change the

= choices to fit your needs. Also, this question can be
single or multi-response.

[ Insert H Cancel ]

2. Selezionare un tipo di domanda e fare clic su Inserisci.

Viene aperto un nuovo documento con il modello di domanda ed il cursore

posizionato nella casella di testo della domanda.

Test degli studenti
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O | True
() |False

Viene assegnato un nome ai documenti di test rapido <Nome della classe, #di
gruppo del test rapido, mm-dd.tns>. Ad esempio: Algebral - Mrs. Smith QP2 10-
26.tns. Questi documenti possono essere rinominati in fase di salvataggio.

Nota: Tutti i test rapidi per una sessione di classe sono contenuti su una scheda
nell'area di lavoro Documenti Una nuova scheda viene iniziata quando il numero di
domande in un test & superiore a 30 o quando si inizia una nuova sessione di
classe.

Nota: Per ulteriori informazioni a riguardo dei tipi di domande e della creazione e
configurazione di domande, fare riferimento a Uso di domande nel software
dell'insegnante.

Invio di un Test rapido

Dopo aver selezionato la domanda di Test rapido ed aver inserito i dati e le eventuali
opzioni, si & pronti per inviare il test agli studenti.

> Perinviare la domanda di Test rapido, fare clic su Awia test @

Il test viene mandato agli studenti immediatamente. Quando si invia un Test rapido
agli studenti, questo interrompe il documento TI-Nspire™ attivo e il Test rapido diventa
il documento attivo.

E possibile interrompere un test e riawiarlo in qualsiasi momento.
Utilizzo delle Opzioni Testrapido

Quando il test rapido & attivo, il menu Strumenti > Opzioni test Rapido sono attivati. Le

opzioni disponibili variano a seconda del fatto che si sta usando software che supporta

palmari o portatili collegati. L'opzione Consente accesso documenti non & disponibile in
TI-Nspire™ Navigator™ NC Teacher Software per computer in rete.

e Consente accesso documenti Consente di concedere o negare agli studenti
|'accesso agli Appunti ed a tutti i documenti presenti sul loro palmare. Gli studenti
possono accedere a un documento, svolgere alcuni calcoli matematici e copiare i
risultati nel test.
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Nota: se al computer o al palmare viene collegato un sensore per I'acquisizione di
dati durante un Test rapido in cui I'opzione Consenti accesso ai documenti &
disabilitata, il Test rapido viene chiuso e viene awviata |'acquisizione dei dati.

e Consenti nuovo invio. Permette agli studenti di inviare diverse volte le loro risposte.

Arresto Test

E possibile interrompere i test in qualsiasi momento. Gli studenti non devono fare
nulla sui loro palmari o computer per interrompere il test. Una volta interrotto il test,
gli studenti non possono piu inviare le risposte.

» Per interrompere un test, cliccare su Interrompi Test —

Nota: se si sospende una lezione durante |'esecuzione di Test rapido, il test rimane nei
palmari degli studenti, ma gli studenti non posso rispondere o inviare il test fino a
qguando non viene ripresa la lezione. Questa opzione non ¢ disponibile in TI-Nspire™
Navigator™ NC Teacher Software per computer in rete.

Reinvio Test

Si puo inviare di nuovo un test dall'area di lavoro Revisione, senza cambiare area di
lavoro o iniziare una nuova domanda.

Il software tratta il test reinviato come un nuovo test. Gli studenti ricevono un nuovo
test sulla parte superiore del documento aperto nel loro portatile o palmare.

| dati del test vengono trattati come nuovi dati, e non sovrascrivono i dati del test
originale.

> Per reinviare il test appena mandato, cliccare su Inizia test @

> Per reinviare il test precedente, cliccare sul test nell'ordinatore di pagine e quindi

cliccare su Inizia Test @

Il test viene aggiunto all'ordinatore di pagine nell'ordine in cui e stato inviato.
L'indicatore di pagine indica che & stato reinviato.
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| ¥ Quick Poll 3 Resent

| What did you have for breakfast?

@|Eqas

14 | Cereal

[ ) Walfles
| @ Nothing

Student Data

0 of 1 working
0 of 1 submitted

a4

Invio di Test agli studenti mancanti

E possibile inviare il test piti recente agli studenti che non erano connessi prima
dell'interruzione del test.

Nota: L'opzione Invia a mancanti puo essere utilizzata solo con I'ultimo test inviato.

1. Nell'ordinatore di pagine, cliccare sull'ultimo test inviato.

2. Cliccare File > Invia a mancanti.

Il test viene immediatamente inviato agli studenti che non erano connessi quando il
test e stato inviato in precedenza, ma che sono attualmente connessi.

| dati raccolti dagli studenti mancanti sono aggiunti ai dati dell'ultimo test.

Salvataggio Test

E possibile salvare i risultati del Test rapido all'area di lavoro Portfolio, mentre il test &
ancora in corso, oppure & possibile salvare una serie completa di documenti Test
rapido come un file. tns.

E possibile salvare I'area di lavoro Portfolio dalle aree di lavoro Classe e Revisione.

Quando si salvano i risultati nell'area di lavoro Portfolio, i test inviati in una sola
sessione di classe vengono salvati in una colonna.

Una nuova colonna viene iniziata quando un test supera le 30 domande, o quando si
awia una nuova sessione di classe.
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» Per salvare un Test rapido nell'area di lavoro Portfolio, cliccare su File > Salva in
Portfolio.

Nota: dopo il primo salvataggio, le successive modifiche al test vengono aggiornate
automaticamente in Portfolio fino a quando non si interrompe il test.

E' possibile inoltre salvare una serie di Test rapidi come documento master (file .tns).
Un documento master contiene informazioni che possono essere utilizzate come
chiave di riscontro per la valutazione delle risposte raccolte dagli studenti.

> Per salvare un Test rapido come documento master, cliccare su File > Salva Test
rapido impostato come documento.

Nota: dopo aver salvato come file .tns, le eventuali modifiche successive che
vengono apportate al test non sono aggiornate nel documento .tns.

Visualizzazione Risultati Test
| risultati di Test rapido vengono visualizzati nell'area di lavoro Revisione

| test inviati in una sessione di classe sono contenuti in una scheda Test rapido
nell'area di lavoro Revisione. Ogni nuova domanda € aggiunta come nuova attivita
nell'ordinatore pagine, ed il software apre automaticamente |'ultima domanda che &
stata inviata. Una nuova scheda & awviata quando il test supera le 30 domande.

Content Class Documents Review Portfolio - | Pauseciass |- Ji

& -l - 5 O soepar [ [=] Show Correct Answer

Review Toolbox -

= Quick Poll 1
The slope folows an upward dirsction. m n
A 1.1 B8 Class ABC, ..-13 = X
] .
he slope follows an upward direction. |
® | True
Student Data
\Hj' False
0 of 1 working
0 of 1 submitted
{SClass ABC, QP Set 1,03-13 x| TrE

| risultati possono essere visualizzati come diagramma a barre, grafico o tabella. |
risultati vengono aggiornati automaticamente mano a mano che gli studenti inviano le
risposte, fino a quando non si interrompe il test.

L'esempio seguente mostra i risultati del test presentati in forma tabellare.
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Student Response

Chopra, Laxmi y=3—x
Garcia, Rafe y=x-3
Moore, Jacob y=x+3
Ortega, Carlos y=3—x

Simmons, Nadine y=3-x

Per ulteriori informazioni sulla visualizzazione e I'ordinamento dei risultati dei test,
vedere Utilizzo dell'area di lavoro Revisione.
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Utilizzo dell'area di lavoro Revisione

Utilizzare quest'area di lavoro per rivedere un gruppo di documenti ritirati, gestire le
risposte degli studenti, eseguire attivita in tempo reale e organizzare dati.

Review Toolbox -

Which of these is not a rational number?

0.734'0

S

®

Student Data

MRS 3 _ 3
0 6f 9 submitted

3.33333'0

=8 - " AlgebraTest! X |~ Concepts ofM..P Set1,11-02 X abB

@ Casella degli strumenti Revisione. Contiene gli strumenti di revisione, |'Ordinatore
pagine e gli strumenti di risposta degli studenti. Fare clic su ciascuna icona per
accedere agli strumenti disponibili. Visualizza inoltre le opzioni dello strumento
selezionato.

@ Riquadro Visualizza dati. Visualizza i dati e le opzioni del test o del documento che
& stato selezionato nella casella degli strumenti Revisione. E possibile commutare la
vista dati tra diagramma a barre, tabella e grafico (se disponibile).

Il software mantiene la visualizzazione dei dati a cui era stato impostato per ogni
domanda quando si chiude e si riapre |'area di lavoro Revisione. Tutti i dati nascosti
e non nascosti, le impostazioni di visualizzazione grafici, tabelle e diagrammi a barre
e Mostra lavoro vengono mantenute quando si chiude I'area di lavoro Revisione.

Utilizzo della Casella degli strumenti Revisione

La casella degli strumenti Revisione contiene gli strumenti necessari per lavorare con i
documenti ritirati e con i risultati di Domanda e di Test rapido.

Icona Descrizione
% Gli Strumenti di revisione consentono di organizzare i dati delle
i risposte, utilizzare strumenti grafici, mostrare o nascondere risposte e
Strumenti segnare le risposte di Domanda e Test rapido come corrette o sbagliate.
di
revisione
Visualizza tutte le attivita di un documento o Test rapido, tutte le

pagine di ciascuna attivita e le risposte dello studente per ciascuna
Ordinatore  domanda del documento.
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Icona Descrizione

pagine
E;Ii[ Visualizza i nomi e le risposte degli studenti nel riquadro Vista dati.

Riquadro
Studenti

Esplorazione degli Strumenti di revisione

Review Tools

Organizza. Fare clic su p per organizzare i dati in viste diverse.
Strumenti Grafico. Fare clic su p per accedere agli Strumenti Grafico nella vista
grafico cartesiano.

Mostra selezionati. Mostra le risposte selezionate per la revisione nel riquadro Vista
dati.

Nascondi selezionati. Nasconde le risposte selezionate nel riquadro Vista dati.

©e © 09 Q00006e

Segna le risposte come corrette. Selezionare una risposta nel riquadro Vista dati e
fare clic su Segna le risposte come corrette per contrassegnarla come risposta
esatta. E possibile contrassegnare pilu di una risposta come risposta esatta.

Segna le risposte come non corrette. Selezionare una risposta nel riquadro Vista dati
e fare clic su Segna le risposte come non corrette per contrassegnarla come risposta
sbagliata. E possibile contrassegnare piu di una risposta come risposta shagliata.

@

Esplorazione dell'Ordinatore pagine

Utilizzare |'Ordinatore pagine per visualizzare le risposte dello studente alle domande
nel documento.
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Answer each question for your Algebra exam Save the dot

and | will collectit & the end of the class perod,

®

(4]

Which of these is nat a rational number’

Student Data

il

Fare clic sul segno meno (-) per comprimere la vista. Fare clic sul segno piu (+) per
espandere la vista e visualizzare tutte le pagine di un'attivita e tutte le attivita di un
documento.

Pagine di un'attivita. Fare clic su una pagina per aprirla nel riquadro Vista dati.

Risposte dello studente. Accanto a ogni domanda del documento € visualizzata
un'icona dati dello studente. Fare clic sull'icona per visualizzare le risposte dello
studente relative alla domanda nel riquadro Vista dati.

Nei Test rapidi, I'icona mostra il numero di studenti che hanno effettuato I'accesso
quando il test & iniziato, il numero di quelli che hanno risposto e il numero di coloro
che hanno inviato la loro risposta. Nell'esempio che segue, nove studenti hanno
ricevuto il test, sette studenti hanno risposto al test e nessuno studente ha inviato la
risposta.

Nota: Se si invia un test agli studenti che mancavano, i numeri potrebbero cambiare.

Student Data

il

7 of @ working
0 of @ submitted

Barra di scorrimento. La barra di scorrimento € attiva quando ci sono piu pagine di
quante ne possa mostrare il pannello.
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@ Numeri di pagina. Fare clic su un numero di pagina per aprire la pagina nel riquadro
Vista dati.

Esplorazione del riquadro Studenti

Utilizzare il riquadro Studenti per:

e Visualizzare gli studenti a cui e stato inviato il file
e Visualizzare gli studenti che hanno risposto

e Mostrare le risposte degli studenti

e Contrassegnare le risposte come corrette o non corrette

e Ordinare le risposte in base allo studente o alla risposta oppure in base al tempo
nei Test rapidi

Review Toolbox

o 7] Display Student Responses & - e
g Student Response  |Time
Baker, Susan 15 11:50:18
Chopra, Laxmi  [0.734 | 11:50:14
Huang, Shen |5 11:50:36
©|@ Kapur, Samir J’) 11:50:05
Li, Song {5 11:50:32
Lopez, Maria
Moore, Jacob J5 11:50:28
Simmons, Nadine
Thompson, Olivia % 11:50:25

o

@ Visualizza le risposte degli studenti. Selezionare questa casella per mostrare le
risposte di ogni studente. Deselezionare questa casella per nascondere le risposte
dello studente.

@ Studente, Risposta, e Tempo Colonne. La colonna Tempo & disponibile solo nelle
revisioni di Test rapidi.
e Fare clic sulla colonna Studente per elencare gli studenti in ordine alfabetico.
Fare nuovamente clic per elencare gli studenti in ordine alfabetico inverso.

e Fare clic sulla colonna Risposta per elencare le risposte in ordine alfabetico o
numerico. Fare nuovamente clic per elencare le risposte in ordine inverso.

e Per aggiungere la colonna Tempo nelle revisioni di Test rapido, fare clic sul

menu Opzioni g scegliere Tempo.
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Fare clic sulla colonna Tempo per elencare le risposte nell'ordine temporale
in cui sono state fornite (prima risposta in alto). Fare nuovamente clic per
invertire I'ordine delle risposte (prima risposta in basso).

€ Nomi studenti. Elenca tutti gli studenti nella classe associata al documento
correntemente aperto per la revisione. | nomi degli studenti vengono visualizzati in
base alla selezione effettuata nel menu Classe > Formato nome studente.

I nomi degli studenti in rosso segnalano gli studenti che non hanno ricevuto il file o
che non hanno risposto al Test rapido.

Deselezionare la casella accanto a un nome per nascondere la risposta di quello
studente.

@ Risposte. Elenca tutte le risposte accanto al nome dello studente. Uno studente pud
essere elencato diverse volte se ha fornito piu risposte. La colonna delle risposte
puo variare se il documento rivisto € un documento attivo di Test rapido o di
Domanda che non & ancora stato salvato.

Se lo studente ha risposto, viene mostrata una risposta.
Se lo studente non ha risposto, I'area delle risposte € vuota.

Se lo studente ha risposto e le risposte sono nascoste, si visualizza la dicitura
"Risposta".

Se lo studente non ha ancora risposta alla domanda aperta o al test rapido
attivo, si visualizza "Nessuna risposta".

Se lo studente ha modificato la propria risposta a un Test rapido ma non I'ha
ancora inviata, si visualizza "In corso".

@ Menu opzioni. Cliccare su w per aprire il menu delle opzioni che si possono
applicare alle risposte dello studente:

Visualizza le risposte degli studenti.

Visualizza solo i nomi degli studenti.

Visualizza solo le risposte.

Visualizza una colonna Tempo per i risultati di Test rapido.
Seleziona tutti gli elementi nell'elenco.

Visualizza I'elemento selezionato.

Nascondi I'elemento selezionato.

Contrassegna una o pill risposte come corrette.

Contrassegna una o pil risposte come non corrette.
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Esplorazione del riquadro Vista dati

&’ - @ - % E‘ [#] Show Correct Answer

Review Toolbox

»

Which of these is not a rational
number?

‘l ~ Quick Poll 1 Resent

4

Which of ¢ ot 2 rational numbar

0.734'0

§|o
8

stugsnt et 3 - -
il

1 of 3working 3_33333 - 1

2 of 3 submitted

‘Concepts of M_P Set 1, 11-02 X‘ @Cuncepls of M_P 8et1,03-01 X‘ 4B

= aclients connected & 3 of 11 Students logged in Data View: ElE=

(3]

@ Mostra risposta corretta. Selezionare questa casella per visualizzare la risposta
contrassegnata come corretta nel riquadro Vista dati. La risposta corretta
evidenziata in verde.

@ Risposte. Mostra le informazioni scelte nell'Ordinatore pagine. Questo esempio
mostra le risposte ottenute selezionando un'icona Risposte degli studenti. E
possibile visualizzare o nascondere le risposte e contrassegnarle come corrette o
sbagliate.

@ Vista dati. Fare clic su un'icona per visualizzare i dati in forme diverse. diagrammi a
barre, grafici o tabelle. Una opzione "Mostra lavoro" € disponibile per domande su
espressioni ed equazioni.

Nozioni fondamentali su Vista dati

Il riquadro Vista dati visualizza la domanda nel documento aperto e le relative risposte.
In questo riquadro & possibile visualizzare i risultati in tempo reale. | dati sono
aggiornati mano a mano che gli studenti rispondono alle domande di Test rapido e
Risposta aperta, rappresentano graficamente le funzioni o spostano punti in un grafico.

Le icone di Vista dati consentono di visualizzare le risposte nel riquadro Vista dati in
forma di diagramma a barre, grafico o tabella. Ogni vista visualizza le risposte degli
studenti e la frequenza di ciascuna risposta.

Le viste diagramma a barre e tabella sono disponibili per tutti i tipi di domanda e nei
documenti di Test rapido. La vista grafico & disponibile nelle domande Equazione, Punti
di coordinate e Lista.
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Le domande su espressioni ed equazioni dispongono di un'ulteriore vista dati "Mostra
lavoro", se la domanda per gli studenti e stata contrassegnata in tal senso. La
visualizzazione dati "Mostra lavoro" viene mantenuta quando si chiude e si riapre
I'area di lavoro di Revisione.

Gli esempi seguenti mostrano gli stessi dati visualizzati nelle diverse viste dati.

-
. | . . . .. .
Cliccare su == per visualizzare i dati in un diagramma a barre.

v=x+3 3

y=x+1

y=x-3

q-:
Cliccare su per visualizzare i dati in un grafico.
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Nella vista grafico, sono disponibili gli Strumenti Grafico per lavorare con il grafico. Le
impostazioni nel grafico vengono mantenute quando si chiude e si riapre |'area di
lavoro di Revisione.

Nelle viste diagramma a barre e grafico, soffermare il puntatore sopra una risposta
per visualizzare un elenco di studenti che I'hanno indicata.

e K

Chopra, Laxmi

y=x+1 Lopez, Maria

Thompson, Olivia

v=x+3 [Thompson, Olivia]
y=x+3 [Lopez, Maria]
v=x+3 [Chopra, Laxmi]

Cliccare su % per visualizzare i dati in una tabella.

La vista tabella & disponibile come tabella delle frequenze o come tabella degli
studenti.

> Per visualizzare i dati in viste diverse, fare clic sullo strumento Organizza nella
Casella degli strumenti Revisione, quindi scegliere Tabella delle frequenze oppure
Tabella degli studenti.
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Una tabella delle frequenze mostra le risposte e il numero delle relative occorrenze.
Fare clic sulla intestazione Risposta per ordinare le risposte in ordine ascendente o
discendente o in base alle domande. Fare clic sulla intestazione Frequenza per
ordinare in base alla frequenza di risposta.

Response Frequency
y=3-x 3
y=x-3 1
y=x+3 1

Una tabella degli studenti mostra i nomi degli studenti con le relative risposte. Fare
clic sulla intestazione Studente per ordinare le risposte in ordine alfabetico ascendente
o discendente. Fare clic sulla intestazione Risposta per ordinare le risposte in ordine
ascendente o discendente o in base alle domande.

Student Response
Chopra, Laxmi y=3-x
Garcia, Rafe y=x-3
Moore, Jacob y=x+3
Ortega, Carlos y=3-x
Simmons, Nadine  y=3-x

Le impostazioni per I'ordinamento e il dimensionamento delle colonne sono
mantenute per ogni documento quando si chiude e si riapre |'area di lavoro di
Revisione.

Apertura di documenti per la revisione

E possibile rivedere un documento che & stato ritirato dalla classe, un Test rapido in
corso o un Test rapido salvato. Non e possibile rivedere un documento privo di
domande.

Quando si awvia un Test rapido, viene attivata automaticamente I'area di lavoro
Revisione dove e possibile rivedere i dati mano a mano che gli studenti rispondono. Se
si arresta e si salva il test, e possibile aprirlo nell'area di lavoro Revisione per rivedere
le risposte salvate.

Se si utilizza il software per la prima volta, il riquadro Vista dati potrebbe essere vuoto.
Completare la procedura seguente per aprire un documento per la revisione.

Apertura di un documento dall'area di lavoro Classe

Per aprire un documento per la revisione dall'area di lavoro Classe:

1. Utilizzare il selettore dell'area di lavoro per selezionare |'area di lavoro Classe.

2. Fare clic con il pulsante destro del mouse su un file nel record della classe e
selezionare Apri in area di lavoro Revisione.
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Viene automaticamente visualizzata |'area di lavoro Revisione con il documento
selezionato aperto.

Nota: € possibile aprire i documenti ritirati B contenenti le domande e i Test

-

oL

rapidi per la revisione nel record della classe.

Action File Name Status
53 AlgebraTest1 0of10 b
k| AlgebraTest1 tns 0of10 b
k| AlgebraTest2.tns 0of10 b
53 AlgebraTest! 6of 40 b

Unprompted-12-01

-l
=3 Plot Differential Equation Oof 1
% Plot Differential Equation.tns 60f 10 D
&  Poll tins 40f9 b
&  Poll6tns 109 b
&  Poll5tns 10f9 b
b5 ICECreamConeDocumentt... 20f10 b
53 02 Functions Qof4 »
b5 Homework2.tns 0ofg b
o Homework2.tns 0ofg b
g5 00 Getting Started.ins 0ofg b
poil Homework?2 tns 0of9 »
< Mixed Files 30f3 b
< Mixed Files 303 »
&  Poll 4tns 30f11 b

Unprompted-11-15  »

= 10 Simple Machines Oof4 b
0 05 Geometry Ooft b

4

Apertura di un documento dall'area di lavoro Portfolio

Per aprire un documento per la revisione dall'area di lavoro Portfolio, attenersi alla
procedura seguente:

1. Utilizzare il selettore dell'area di lavoro per selezionare I'area di lavoro Portfolio.

Fare clic con il pulsante destro del mouse su una cella di colonna o su una cella
nella riga dello studente, quindi fare clic su Apri nell'area di lavoro Revisione.
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Assignment Summary -
Column Actions
Class Average

Date 12-08 12-08 12-08
8} Baker, Susan

£ Chopra, Laxmi B 0% 0%
2 Garcia, Rafe D B o0% 0%
& Huang, Shen BMo#® % 0%
8} Kapur, Samir

83 Li, Song

2 Lopez, Maria

& Moore, Jacob

£ Ortega, Carlos 5L 5T 0% 0%
& simmans, Nadine B 0% 0%
& Thompson, Olivia

Viene automaticamente visualizzata I'area di lavoro Revisione con il documento
selezionato aperto.

Visualizzazione dei dati

E possibile visualizzare dati nel riquadro Studenti o dal riquadro Vista dati. E possibile
scegliere uno studente per visualizzarne le risposte oppure scegliere una risposta per
visualizzare gli studenti che I'hanno indicata.

Visualizzazione dei dati dal riquadro Studenti

> Fare clic suun nome di studente nel riquadro Studenti per visualizzarne la risposta
nel riquadro Vista dati. E possibile selezionare piu studenti contemporaneamente.

Il nomi degli studenti selezionati sono evidenziati in blu.

Review Toolbox -
3 ) Which of these is not a rational number?

[#] Display Student Responses @

Student Response  Time

Chopra, Laxmi ~ 0.734  11:50:14
¥l Huang, Shen J 11:50:36
¥ Kapur, Samir 11:50:05
Blisons B irsosz |
¥ Lopez, Maria

Moore, Jacob J5 11:50:28
Simmons, Nadine 3_33333'0

Thompsen, Olivia 11:50:25

SPolla x| Srois x Y]
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Se si commuta tra le viste diagramma a barre, grafico e tabella, vengono mantenute le
informazioni selezionate e le risposte degli studenti selezionati rimangono evidenziate.

Nota: poiché le risposte degli studenti possono variare per le domande Lista, non
vengono visualizzate le risposte Lista degli studenti selezionati nel riquadro Vista dati.

Visualizzazione dei dati dal riquadro Vista dati

> Fare clic su una risposta nel riquadro Vista dati per visualizzare gli studenti che
I'hanno indicata nel riquadro Studenti. E possibile selezionare pil risposte
contemporaneamente.

Il nomi degli studenti corrispondenti sono evidenziati in blu.

Which of these is not a rational number?

Display Student Responses <& -

Student & Response  Time

# Chopra, Laxmi  0.-734  11:50:14

e shen 51503 |
a ropur a5 [115005 |

Response Frequency
0.734 1

i, Song

Lopez, Maria 3.33333

Simmons, Nadine

11:50:25

Thompson, Olivia

Erolla x| Erais x| “rm

Se si commuta tra le viste diagramma a barre, tabella e grafico, vengono mantenute le
informazioni selezionate e gli studenti che hanno indicato la risposta selezionata
rimangono evidenziati.

Nota: se le domande A scelta multipla hanno risposte multiple, sono indicate da uno
spazio blu accanto a tutte le risposte dello studente selezionato.

Response Frequency
0.734 0
3
s 1
I5 | /
3.3333 3 l

Nota: per le domande Lista, fare clic con il pulsante destro del mouse su un punto
qualsiasi della vista tabella e fare clic su Mostra colonna studenti per visualizzare i
nomi degli studenti accanto alla risposte.
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Student™ list1 list2
Thompson, Olivia 101 333 -
Thompson, Olivia 201 411
Thompson, Olivia 85 278 _
Kapur, Samir 444 411

Huang, Shen 101 145

Huang, Shen 201 411

Huang, Shen 85 275

Chopra, Laxmi 101 145 -

Modifica delle Proporzioni

L'area di lavoro Revisione visualizza i grafici in un'applicazione domanda come
appaiono sui palmari o sui computer degli studenti. A volte i grafici possono apparire
allungati dal momento che il grafico potrebbe avere le proporzioni modificate per
adattarsi al palmare.

E possibile scegliere di visualizzare i grafici cosi come arrivano dagli studenti, oppure &
possibile mantenere le proporzioni del grafico come si presentava quando é stato
inserito nell'applicazione domanda.

Per impostazione predefinita, I'area di lavoro Revisione visualizza i grafici in
un'applicazione domanda come appaiono quando gli studenti li inviano.

Per mantenere le proporzioni di un grafico come si presentava quando é stato inserito
nella domanda, attenersi alla seguente procedura:

1. Visualizzare i dati in vista grafico.

2. Cliccare con il tasto destro del mouse sul grafico nel riquadro di Visualizzazione
dati e quindi fare clic su Strumenti grafico > Proporzioni.

— Oppure —
R
3. Cliccare su #* nella casella degli strumenti Revisione, quindi cliccare su Strumenti
grafico > Proporzioni.

Quando la casella Proporzioni € selezionata, le proporzioni sono conservate.
Quando la casella non e selezionata, le proporzioni possono variare.

Organizzazione delle risposte

E possibile configurare una lista di grafici per domande Lista, organizzare viste di dati
in diagrammi a barre e in tabelle, individuare le risposte degli studenti e organizzare
domande A scelta multipla con risposte multiple in gruppi di risposte, risposte
separate o risposte equivalenti.
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Configurazione di una lista di grafici

Le impostazioni della lista di grafici consentono di impostare figure diverse per i vari
grafici per aiutare a seguire linee o riposte separate in un grafico.

Per regolare le impostazioni della lista di grafici, attenersi alla procedura seguente.

1. Nella vista grafico, fare clic su Strumenti Grafico nella Casella degli strumenti
Revisione.

2.

Review Toolbox

Review Tools

Fare clic su Impostazioni elenco diagramma.

Si apre la finestra di dialogo Configura grafico/i.
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Configure plots for list data

¥List yList

Plot 2 *[Chtmse... '] [Chnnse... "l

Plot 3 [Chnnse... v] [Chnnse... ']
W

Plot 4 A[Chnnse... '] [Chnnse... 'l

Plot 5 V[Chnnse... '] [Chnnse... 'l

| QK || Cancel |

3. Fare clic sulla freccia in basso accanto a una figura per scegliere la lista da
rappresentare (lista 1, lista 2, ecc.) per la lista X e la lista Y.

Nota: € possibile scegliere pit di una figura per ogni lista.
4. Fare clic su OK.

La vista grafico viene aggiornata con le figure selezionate.

T
3'#¥#*

Quando si modifica I'impostazione nella lista grafici dalla vista grafico e
successivamente si passa alla vista diagramma a barre, viene chiesto di scegliere le
liste da mostrare nel diagramma a barre. E possibile scegliere una sola lista oppure
una lista per la categoria e una per la frequenza.
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........................ 5

Individual Lis

)

Choose a single listto use for the Bar Chart

iist1 = |

() Categorical Lists

Choose a list for the Category and a list for the Frequency

Category List |list = |
|

Frequency List IIist2 -

|-ok-| |- cancel

5. Selezionare le opzioni applicabili e fare clic su OK.

Se si fa clic su Annulla, viene mostrato il diagramma a barre come diagramma di
una sola lista, per impostazione predefinita listal.

E possibile configurare la lista grafici in qualsiasi momento dalla vista diagramma
a barre.

Nota: Per configurare la lista grafici dalla vista diagramma a barre, fare clic su
Organizza nella Casella degli strumenti Revisione, quindi fare clic su Impostazioni
lista grafici.

Personalizzazione delle risposte degli studenti

E possibile cambiare il colore delle risposte di ogni studente in un grafico in modo da
poterne identificare le risposte. Cio € utile quando si esegue un'attivita in tempo reale;
e possibile visualizzare I'andamento dei singoli studenti mano a mano che
rappresentano graficamente le funzioni, spostano punti in un grafico o rispondono a
domande di Test rapido.

> Per cambiare il colore delle risposte degli studenti, fare clic su Strumenti Grafico
nella Casella degli strumenti Revisione e selezionare Personalizza risposte degli
studenti.

Il riquadro Vista dati visualizza le risposte in colori diversi.
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Organizzazione dei dati di lista

Nella vista diagramma a
Frequenza, Valore nume

barre, & possibile organizzare i dati di lista in base a
rico o Alfabeticamente.

Per organizzare i dati di lista, attenersi alla procedura seguente.

1. Nella vista diagramma a barre, fare clic sulla barra Strumenti Grafico.

Review Toolbox

Review Tools

2. Selezionare I'opzione desiderata per ordinare le barre in base a Frequenza, Valore

numerico o Alfabeticamente.

La vista diagramma a barre viene aggiornata nel riquadro Vista dati.
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Organizzazione dei dati del diagramma a barre

Organizzando i dati come risposte separate vengono visualizzati i risultati di ogni
singola risposta. Ad esempio, tutte le risposte A, tutte le risposte B, tutte le risposte C,
ecc. Organizzando i dati come risposte raggruppate vengono visualizzate tutte le
risposte multiple fornite dagli studenti. Ad esempio, tutte le risposte A piu B, tutte le
risposte A piu C, ecc.

Organizzando i dati per equivalenza vengono combinati risultati simili in una stessa
barra. Per esempio, y=4-x, y= “x+4, e y= =(x~4) sarebbero tutti combinati in un'unica
barra o riga di tabella.

Per impostazione predefinita, le risposte multiple sono visualizzate come risposte
separate nella vista diagramma a barre.

Le impostazioni per |'organizzazione di risposte separate o di gruppo e per
I'organizzazione di equivalenza vengono mantenute quando si chiude e si riapre |'area
di lavoro Revisione.

Per organizzare i dati come risposte raggruppate, attenersi alla procedura seguente.

1. Fare clic sullo strumento Organizza nella Casella degli strumenti Revisione.

Review Tools

é}} Organize »

2. Fare clic su Mostra le risposte dello studente raggruppate insieme.

Il riquadro Vista dati mostra le risposte raggruppate.
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Which of these is not a rational number? Choose all
that apply.

5 23373 [ -
2> -
=./5 1
g

R

3. Per ripristinare la vista predefinita, fare clic sullo strumento Organizza e
selezionare Mostra le risposte degli studenti separate.

Il riquadro Vista dati mostra i dati come risposte separate.

Which of these is not a rational number? Choose all
that apply.

Sk

Organizzazione dei dati per equivalenza

Organizzando i dati per equivalenza vengono raggruppate tutte le risposte simili in
un'unica barra o riga. Nella vista diagramma a barre, € sempre possibile vedere le
risposte separate facendo clic sulla barra.

Per organizzare i dati per equivalenza, attenersi alla procedura seguente.

1. Fare clic sullo strumento Organizza nella Casella degli strumenti Revisione.
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Review Tools

g__‘. Organize »

2. Cliccare su Raggruppa risposte per equivalenza.
Il riquadro Vista dati mostra le risposte raggruppate.

3. Perripristinare la vista predefinita, fare clic sullo strumento Organizza e
selezionare Forma barre per corrispondenze esatte.

Il riquadro Vista dati mostra i dati come risposte separate.

Nascondere e Visualizzare risposte

E possibile nascondere una o pil risposte di studenti dal riquadro Studenti o dal
riquadro Vista dati. Quando si nasconde una risposta, i dati corrispondenti vengono
aggiornati e il riquadro Vista dati non mostra i dati nascosti. Le impostazioni per
nascondere o mostrare i dati vengono mantenute quando si chiude e si riapre I'area di
lavoro Revisione.

Quando si nascondono le risposte, nelle diverse viste si producono i seguenti effetti.

e Vista diagramma a barre. || diagramma a barre viene aggiornato e ri-ordinato
utilizzando i dati correnti.

e Vista tabella. La tabella viene aggiornata e ri-ordinata utilizzando i dati correnti.

e Vista grafico. Il grafico viene aggiornato e ri-ordinato utilizzando i dati correnti.
Qualsiasi regressione inserita viene automaticamente ricalcolata e i nuovi valori
vengono visualizzati.

e Mostra lavoro. Il lavoro dello studente selezionato viene nascosto.
Occultamento delle risposte dal riquadro Studenti
Per nascondere le risposte, attenersi alla procedura seguente.

1. Nel riquadro Studenti, selezionare gli studenti di cui si desiderano nascondere le
risposte.
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Le risposte degli studenti selezionati vengono evidenziate in blu nel riquadro Vista
dati.

Review Toolbox

Edit the expression to change the slope from positive
to negative.

(] Display Student Respanses W%
Student Respanse

Chopra, Laxmi y=3-x

Huang, Shen y=3-x

Kapur, Samir

Li, Song y=3-x

Lopez, Maria

Thompson, Olivia

Fare clic sul menu delle Opzioni ™ e quindi selezionare Nascondi selezionati,
oppure deselezionare la casella di controllo accanto al nome dello studente.

Nel riquadro Vista dati vengono nascoste le risposte degli studenti selezionati e
vengono mostrate le risposte dei restanti studenti.

I nomi degli studenti selezionati appaiono in grigio.

Review Toolbox

R Edit the expression to change the slope from positive

to negative.
[#] Display Student Responses & -
| Student = Response
B Baker, Susan v
Chopra, Laxmi y=3-x )//
Huang, Shen y=3-x
Kapur, Samir
Li, Song y=3-x I
Lopez, Maria X =
B Moore, Jacob I/
& Simmons, Nadine %
Thompson, Olivia //

/1
[Aigebraest! x| ryPoll1 x| fPalgebraTest2 x| 4 b B

Nota: se una risposta & nascosta, fare clic sul nome di uno studente per
visualizzare la risposta. La risposta appare in blu nel riquadro Vista dati. Tutte le
viste diagramma a barre, tabella e grafico vengono aggiornate con i dati
selezionati. La risposta rimane visibile fino a quando non si seleziona un altro
studente.
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Review Toolbox

R Edit the expression to change the slope from positive
to negative.
Display Student Responses -
Student . Response
[0 Baker, Susan
Chopra, Laxmi y=3-x
Huang, Shen y=3-x
Kapur, Samir
Li, Song y=3—x
Lopez, Maria =
B Moore, Jacob -
I:I_
vl Thompson, Olivia
FPlgebraTest! x| iPoll1 x| PAgebraTest2 x 4vE

Occultamento delle risposte dal riquadro Vista dati

E possibile nascondere le risposte nelle viste diagramma a barre, grafico o tabella.
Quando si nascondono le risposte, il riquadro Vista dati aggiorna i dati e non visualizza
le risposte nascoste. Nella vista Studenti, i nomi degli studenti appaiono in grigio.
Nella vista Ordinatore pagine, i documenti o le icone rimangono invariati.

Per nascondere le risposte, attenersi alla procedura seguente.
1. Nel riquadro Vista dati, selezionare le risposte da nascondere.

Gli studenti selezionati vengono evidenziati in blu nel riquadro Studenti.

Review Toolbox

Edit the expression to change the slope from positive
to negative.

[] Display Student Responses L

Student . Response
= Baker Susan 1’—Y+'3

Chopra, Laxmi y=3-x
Huang, Shen y=3-x
Kapur, Samir

Li, Song y=3-x
Lopez, Maria

[

=]

7]

[

=]
i

[

Thompson Olivia

2. Fare clic con il pulsante destro del mouse sulla risposta e selezionare Nascondi
selezionati.

Nel riquadro Vista dati vengono nascoste le risposte selezionate e vengono
mostrate le risposte dei restanti studenti.

I nomi degli studenti che corrispondono alle risposte selezionate appaiono in grigio.
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Review Toolbox ~
2 Edit the .expressinn to change the slope from positive

to negative.
[ Display Student Responses T
| Student Response
B Baker, Susan v
Chopra, Laxmi y=3-x 1/
Huang, Shen y=3-x /
Kapur, Samir
Li, Song y=3-x /1
Lopez, Maria . =
B Moore, Jacob /1
B Simmons, Nadine /1
Thompson, Olivia //

//
(PlalgebraTest x| Poll 1 x| @PAlgebraTest2 X 4 v B

Visualizzazione delle risposte
Per visualizzare le risposte nascoste, attenersi alla procedura seguente.

1. Nel riquadro Studenti, selezionare gli studenti di cui si desiderano visualizzare le
risposte.

2. Fare clic sul menu delle Opzioni e quindi selezionare Mostra selezionati.

I nomi degli studenti appaiono in nero e le risposte degli studenti vengono
visualizzate nel riquadro Vista dati.

Contrassegnare le risposte come corrette o non corrette

E possibile utilizzare I'area di lavoro Revisione per contrassegnare le risposte
selezionate come corrette o non corrette. Se si sta rivedendo un documento con una
risposta corretta gia contrassegnata, la risposta corretta puo essere modificata. In una
domanda A scelta multipla con pil risposte, & possibile aggiungere altre risposte
corrette.

Se la casella Mostra risposta corretta € selezionata, le risposte contrassegnate come
corrette vengono evidenziate in verde.

| dati vengono ricalcolati sulla base delle risposte corrette e il riquadro Vista dati viene
aggiornato per riflettere le modifiche.

Per contrassegnare una risposta come corretta:

> Nel riquadro Studenti, fare clic con il pulsante destro del mouse su uno studente e
scegliere Segna come corretta.

> Nel riquadro Vista dati, fare clic con il pulsante destro del mouse su una risposta e
fare clic su Segna la risposta selezionata come corretta.

> Nel riquadro Vista dati, fare clic su una risposta e selezionare Segna la risposta
selezionata come corretta nel riquadro Strumenti Revisione.
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Nelle domande A scelta multipla con piu risposte, i segni di spunta sono visualizzati

accanto alle risposte.

> Fare clic su un segno di spunta per contrassegnare una risposta come corretta.

Quando si contrassegna una risposta come non corretta, |'evidenziazione verde viene

rimossa.

Per contrassegnare una risposta come non corretta:

> Nel riquadro Studenti, fare clic con il pulsante destro del mouse su uno studente e

scegliere Rimuovi come corretta.

> Nel riquadro Vista dati, fare clic con il pulsante destro del mouse su una risposta e
fare clic su Segna la risposta selezionata come non corretta.

> Nelle domande A scelta multipla con pili risposte, fare clic sul segno di spunta

verde.

Nota: se si modifica una risposta come corretta o non corretta, gli eventuali punteggi
gia assegnati manualmente agli studenti per le risposte corrette o non corrette non

verranno cambiati.

Quando si contrassegnano le risposte, nei diversi tipi di domanda si producono i

seguenti effetti.

Tipi di domanda

matrice

Scelta multipla, Risposta singola
Immagine Etichetta, Risposta singola
Immagine Punto su, Risposta singola

Risposta singola - Inserendo una nuova
risposta si sostituisce la risposta
corrente. Rimuovendo una risposta si
lascia la domanda senza risposte
corrette.

Scelta multipla, risposte multiple
Immagine Etichetta, Risposte multiple
Immagine Punto su, Risposte multiple

Inserendo una nuova risposta si
aumenta l'insieme delle risposte
corrette. Ad esempio, una risposta "A e
B" diventa "A e B e C." Rimuovendo
una risposta si riduce I'insieme delle
risposte corrette.

Risposta aperta: Descrizione

Risposta aperta: Corrispondenza di testo
Equazione: f(x) e y=

Per Punti di coordinate:

Espressione: Variabile

Chimica

Inserendo una nuova risposta si
aumenta l'insieme delle risposte
corrette. Rimuovendo una risposta si
lascia la domanda senza risposte
corrette.

Espressione: Numerica

L'aggiunta di una nuova risposta, con o
senza tolleranza, sostituisce la risposta
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Tipi di domanda matrice

corrente. Rimuovendo una risposta si
lascia la domanda senza risposte
corrette.

Gli esempi che seguono mostrano risposte contrassegnate come corrette in diverse
viste dati.

m¥' |0

\'-lo

5.33333 v [N 2

Vista diagramma a barre, domanda A scelta multipla con piu risposte e due risposte corrette,
organizzata in base a Mostra le risposte degli studenti separate e nessuno studente selezionato nel
riquadro Studenti.
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3.33333% - 2

Vista diagramma a barre, domanda A scelta multipla con piu risposte e due risposte corrette,
organizzata in base a Mostra le risposte degli studenti separate e uno studente selezionato nel
riquadro Studenti.

—

‘IT,J5_ 0

Vista diagramma a barre, domanda A scelta multipla con piu risposte e due risposte corrette,
organizzata in base a Mostra le risposte degli studenti raggruppate e nessuno studente selezionato
nel riquadro Studenti.
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T T

w5

0

Vista diagramma a barre, domanda A scelta multipla con piu risposte e due risposte corrette,
organizzata in base a Mostra le risposte degli studenti raggruppate e uno studente selezionato nel

riquadro Studenti.

Response Frequency
0.734 0
]

| 1

3.33333 2

Vista tabella delle frequenze, domanda A scelta multipla con una risposta corretta e nessuno
studente selezionato nel riquadro Studenti.
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Student’ ‘Response
Chopra, Laxmi

Garcia, Rafe 3.33333

Ortega, Carlos 3.33333

Simmons, Nadine

Vista tabella degli studenti, domanda A scelta multipla con una risposta corretta e uno studente
selezionato nel riquadro Studenti.

Vista grafico, domanda Equazione y= con una risposta corretta e nessuno studente selezionato nel
riquadro Studenti.
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Vista grafico, domanda Equazione y= con una risposta corretta e uno studente selezionato nel
riquadro Studenti.

Inserimento di dati dell'insegnante

A volte puo accadere di voler inserire dati personali in un grafico che si sta rivedendo in
classe. Gli Strumenti Grafico consentono di inserire in un grafico punti ed equazioni
dell'insegnante, di regolare le impostazioni di lista grafici e di personalizzare le
risposte degli studenti.

| dati dell'insegnante appaiono piu grandi e di colore diverso rispetto ai dati degli
studenti.

Quando si inseriscono dati dell'insegnante, i dati vengono ricalcolati e il riquadro Vista
dati viene aggiornato per riflettere le modifiche.

E possibile nascondere o visualizzare i dati dell'insegnante ma non & possibile
contrassegnare le risposte dell'insegnante come corrette o non corrette.

Inserimento di punti dell'insegnante

1. Fare clic sugli Strumenti Grafico nella Casella degli strumenti Revisione.
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Review Toolbox

Review Tools

2. Fare clic su Aggiungi punto insegnante.

Si apre la finestra di dialogo Aggiungi punto insegnante.

Add Teacher Point

3. Digitare le informazioni nei campi.

Fare clic su (ES per aprire i modelli matematici e i simboli che si possono
introdurre nei campi.

4. Fare clic su OK.

Il punto viene visualizzato nel grafico e il nome Insegnante viene aggiunto ai nomi
del riquadro Studenti.

Nota: L'insegnante puo avere piu voci.
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Review Toolbox
- Edit the expression to change the slope from positive to negative.

[ Display Student Responses & -
Student a Response

Chopra, Laxmi ~ y=3~x

Garcia, Rafe y=x-3

Lopez, Maria

Moore, Jacob y=x+3

y=3-x

]

Ortega, Carlos

®

Simmons, Nadine ¥=3-X
Teacher (2.3)

]

Inserimento di equazioni dell'insegnante

1.

2.

Fare clic sugli Strumenti Grafico nella Casella degli strumenti Revisione.

Review Toolbox

Review Tools

Fare clic su Aggiungi equazione insegnante.

Si apre la finestra di dialogo Aggiungi equazione insegnante.
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Add Teacher Equation

‘ QK || Cancel |

3. Digitare le informazioni nel campo.

Fare clic su (EE per aprire i modelli matematici e i simboli che si possono
introdurre nei campi.

4. Fare clic su OK.

La linea viene visualizzata nel grafico e il nome Insegnante viene aggiunto ai nomi
del riquadro Studenti.

Nota: L'insegnante pud avere piu voci.

Salvataggio nell'area di lavoro Portfolio

E possibile salvare documenti che contengono domande e Test rapidi nell'area di
lavoro Portfolio, dove e possibile rivedere e analizzare le singole risposte e assegnare o
modificare la valutazione di uno studente.

Quando si salvano Test rapidi in Portfolio, gli studenti possono continuare a inviare
risposte al Test rapido fino a quando il test non viene terminato. Il Test rapido salvato
in Portfolio si aggiorna automaticamente senza doverlo nuovamente salvare.

Note: se il file & stato aperto dall'area di lavoro Portfolio, oppure se e gia stato salvato
in Portfolio, non viene richiesto di specificare un nome file. Il file viene salvato
nell'area di lavoro Portfolio con il nome file esistente e vengono aggiornate tutte le
valutazioni assegnate agli studenti. E possibile accedere all'area di lavoro Portfolio e
modificare una valutazione in qualsiasi momento.

Per salvare un file nell'area di lavoro Portfolio:

=
1. Fare clic su File > Salva in Portfolio, oppure fare clic su .

Si apre la finestra di dialogo Salva in Portfolio. Per default, il nome del file &
visualizzato nella casella Nome Portfolio. Se il file € un Test rapido non ancora
salvato, il nome predefinito € <Nome classe, Test rapido n. serie , gg-mm.tns>. Ad
esempio: Algebral - sig.ra Smith, T.r. serie 2, 26-10.tns.

266 Utilizzo dell'area di lavoro Revisione



(®) Add as new portfolio column

| Save || Cancel

e Peraggiungere una nuova colonna di Portfolio, selezionare Aggiungi come
nuova colonna di Portfolio. E possibile utilizzare il nome esistente oppure
digitarne uno nuovo.

e Peraggiungere i file in una colonna di Portfolio esistente, selezionare Aggiungi
a colonna di Portfolio esistente. Fare clic sulla freccia gilu per selezionare la
colonna desiderata.

Nota: i test rapidi non possono essere aggiunti a colonne esistenti.
2. Fare clic su Salva.

Il file viene salvato nell'area di lavoro Portfolio.

Salvataggio dati come nuovo documento

E' possibile prendere i dati raccolti dagli studenti, vederli in formato tabella, e salvarli
come documento di Foglio elettronico. Questo documento puo essere utilizzato come
aiuto didattico o puo essere inviato agli studenti per ulteriori analisi.

Nota: Se i dati provengono da una domanda Liste, i titoli di colonna nella
Visualizzazione tabella vengono utilizzati come nomi per le variabili della lista. Se i
nomi delle variabili non sono utilizzabili, il software li rinomina. Per esempio, se il
nome ha uno spazio il software lo sostituisce con un underscore (segno di
sottolineatura).

1. Per salvare i dati in un nuovo documento Foglio elettronico, assicurarsi che si sta
visualizzando i dati in formato tabella.

2. Cliccare con il tasto destro del mouse su qualsiasi punto della tabella e quindi
cliccare su Invia tabella ad un nuovo documento.

Nota: | dati nascosti non sono inviati. Se i dati sono ordinati, |'ordine stabilito viene
mantenuto nel nuovo documento.

Il documento Foglio elettronico viene aperto nell'area di lavoro Documenti.
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Utilizzo dell'area di lavoro Portfolio

Utilizzare quest'area di lavoro per salvare, rivedere, modificare valutazioni, e gestire
elaborati degli studenti.
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o Riquadro Compiti. Selezionare i compiti per visualizzare gli studenti e i voti. E
possibile ridistribuire, rinominare o rimuovere un compito.

9 Area di Lavoro. Elenca gli studenti nella classe selezionata e mostra i voti ricevuti
per ogni compito. Consente di visualizzare i compiti di uno studente o della classe;
ordina per compito, voto o studente e modifica i voti dei compiti.

Esplorazione del riquadro Compiti

- ®

Q-u

: AlgebralReviewforAlgebrall
/'9 Algebra 101 - MGentry, QP Set1, 11-18.tns
__ DeterminingArea
Algebra 101 - MGentry, QP Set 1, 11-16.tns
[ Algebra 101 - MGentry, QP Set 1, 11-02.tns
" Getting Started 3_0

o

&

2]

o Riepilogo compiti. Elenca i nomi dei compiti salvati nell'area di lavoro Portfolio.
Mostra una media dello studente e della classe nell'area di lavoro.

Fare clic sul segno meno (—) per comprimere |'elenco dei compiti dello studente e
visualizzare solo il Riepilogo compiti.

Fare clic sul segno pil (+) per mostrare I'elenco dei compiti dello studente.

@ Compiti dello studente. Fare clic su un compito per visualizzare i voti dello
studente per quel compito.

©® Menu opzioni. Disponibile quando si seleziona un compito dello studente. Fare clic
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su s per aprire un menu che permette di:
e Aprire il documento nell'area di lavoro Revisione.
e Ridistribuire il compito alla classe corrente.

e Rimuovere il compito dall'area di lavoro Portfolio. Il compito esiste ancora in
altre aree di lavoro.

e Rinominare il compito
Esplorazione delle viste dell'Area di lavoro

L'aspetto dell'area di lavoro dipende da cio che é stato selezionato nel riquadro
Compiti.

Vista Riepilogo compiti

Questa area di lavoro si apre quando si seleziona Riepilogo compiti nel riquadro
Compiti.

. X E
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2 Nadine Simmons | 100% (| 85% | 92%
& Waria Lopez | 95% ] 100% 98%
& Laxmi Chopra = 100% = 100% = 100%

B 1acah Maare

0 Azioni colonna. Consente di eseguire determinate azioni su una colonna. Fare clic
sull'icona di un file su questa riga per:

e Aprire un elaborato per la revisione nell'area di lavoro Revisione.

e Ordinare gli elaborati in ordine alfabetico ascendente o discendente in base
allo studente.

e Aprire il documento master nell'area di lavoro Revisione.
e Rimuovere da Portfolio
e Rinominare il compito

(2] Media della classe. Mostra il voto medio della classe per il compito in quella
colonna.
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@ Data. Mostra la data in cui il file & stato ritirato. La data dell'ultimo ritiro viene
mostrata nella prima colonna a sinistra.

(4] Studenti. Elenca tutti gli studenti nella classe.

@ Intestazione di colonna. Mostra il nome del compito salvato nell'area di lavoro
Portfolio. Nell'intestazione di colonna é possibile effettuare le stesse azioni
consentite sulle azioni colonna. Fare clic con il pulsante destro del mouse per aprire
il menu.

L'intestazione colonna Punteggio Mediomostra il punteggio medio di tutti i compiti
e il punteggio medio di tutti i compiti di uno studente. Fare clic con il pulsante
destro del mouse sulla colonna Punteggio Medio per ordinare i voti in ordine
ascendente o discendente.

@ Icona File. Mostra il tipo di file. | tipi di file visualizzati sono:

RN
llfr Test rapido

— PublishView™
(Mostrati solo nel TI-Nspire™ Navigator™ NC Teacher Software)

TI-Nspire™

D Altri tipi di file
(Mostrati solo nel TI-Nspire™ Navigator™ NC Teacher Software)

6 Voti dello studente. Se una domanda viene valutata automaticamente, i voti
vengono visualizzati qui. E possibile modificare un voto di uno studente per un
compito.

Vista Compito dello studente

Questa area di lavoro si apre quando si seleziona un singolo compito nel riquadro
Compiti. Per visualizzare quest'area di lavoro, il compito da aprire deve essere un file
tns. che contiene una o pit domande.

Nota: nel TI-Nspire™ Navigator™ NC Teacher Software & possibile aprire un file .tnsp.
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AlgebraTe... | Q1 Q2 Q3 +Points Total Poi... | % %
g—Tuta\ Possibl... 10.0 10.0 5.0 75.0 1000 Raw Sc... Final Score
Woore, Jacob 10.0 10.0 50 75.0 100.0 100% 100% 1=
Chopra, Laxmi 10.0 10.0 50 75.0 100.0 100% 100% —@
Ortega, Carlos 10.0 10.0 50 75.0 100.0 100% 100%
9 Lopez, Maria 10.0 9.0 5.0 75.0 99.0 99% 99% E_e
Simmons, N... 9.0 10.0 5.0 75.0 99.0 99% 99%
Garcia, Rafe 8.0 10.0 5.0 75.0 98.0 98% 98%
Huang, Shen 10.0 10.0 3.0 70.0 93.0 93% 93%
Thompson, ...
Kapur, Samir
Li, Song -
o—Average 96% 99% 94% 743 984 98% 98%
(] 1] »

o Nome del compito selezionato.

@ Totale possibile. Questa riga mostra i punti per queste categorie:

e i Punti possibili complessivi per ogni domanda nel compito. E possibile
modificare questo numero.

e Il numero totale di punti extra possibili per il compito. E possibile modificare
questo numero.

¢ | punti totali per il compito.

e Punteggio grezzo in base al numero di punti che lo studente ha ricevuto
diviso per il totale punti possibili.

e Percentuale finale. Questo numero si aggiorna quando si modificano i punti
possibili o i punti extra. E possibile modificare questo voto. Il voto finale € lo
stesso del voto non elaborato, se questo non viene modificato.

e Se si modifica il voto finale, questo non si aggiornera piu se gli altri punti
cambiano.

e Nomi studenti. Tutti gli studenti che hanno ricevuto il compito selezionato. Fare
clic con il pulsante destro del mouse e modificare il documento nell'area di lavoro
Documenti oppure aprire il documento per la revisione nell'area di lavoro
Revisione.

e Media. Mostra il voto medio per tutti gli studenti, cosi come la media dei punti
totali, voto grezzo e voto finale.

@ Domande nel compito. Se il compito conteneva piu domande, ogni domanda viene
visualizzata in quest'area insieme al voto totale possibile per quella domanda.

Voti. Elenca il voto ricevuto da ogni studente per il compito selezionato. Ogni
pagina nel compito puo avere un voto separato. Fare clic con il pulsante destro del
mouse per modificare il voto, aprire il compito nell'area di lavoro Documenti
oppure aprire il documento nell'area di lavoro Revisione.
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e Barra di scorrimento. Appare quando sono presenti pit domande da visualizzare in
un compito oppure pil studenti da visualizzare.

Salvataggio di un elemento nell'area di lavoro Portfolio

Se si sta utilizzando il software TI-Nspire™ per la prima volta, I'area di lavoro Portfolio
potrebbe essere vuota. E necessario salvare i file nell'area di lavoro Portfolio per
visualizzare e modificare i voti ed eseguire altre operazioni sul file.

E possibile salvare file ritirati, non sollecitati e di Test rapido nell'area di lavoro
Portfolio. E possibile salvare I'area di lavoro Portfolio dalle aree di lavoro Classe e
Revisione.

Quando si salvano Test rapidi in Portfolio, gli studenti possono continuare a inviare
risposte al Test rapido fino a quando il test non viene terminato. Il Test rapido salvato
si aggiorna automaticamente senza doverlo nuovamente salvare.

Nota: se il file & stato aperto dall'area di lavoro Portfolio, oppure se e gia stato salvato
nell'area di lavoro Portfolio, non viene richiesto di specificare un nome file. Il file viene
salvato nell'area di lavoro Portfolio con il nome file esistente e vengono aggiornate
tutte le valutazioni assegnate agli studenti. E possibile modificare una valutazione
nell'area di lavoro Portfolio in qualsiasi momento.

Per salvare un file nell'area di lavoro Portfolio, attenersi alla procedura seguente.

1. Selezionare i file da salvare.

e Dalla Registrazione della classe nell'area di lavoro Classe, fare clicsu *, e
quindi fare clic su Salva selezionati in Portfolio.

e Daun file aperto nell'area di lavoro Revisione, fare clic su File > Salva in
Portfolio, oppure fare clic su =1.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Salva in Portfolio.

Save fo Portfolio

(® Add as new portfolio column

Portfolio name:

() Add to existing portfolio column

Existing column.

Cancel

2. Salvare i file in una nuova colonna di Portfolio oppure inserirli in una colonna di
Portfolio esistente.

e Peraggiungere i file in una nuova colonna di Portfolio, selezionare Aggiungere
come nuova colonna di Portfolio. E possibile utilizzare il nome esistente oppure
digitarne uno nuovo.
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e Persalvareifile in una colonna di Portfolio esistente, selezionare Aggiungi a
colonna di Portfolio esistente. Fare clic sulla freccia verso il basso per
selezionare la colonna desiderata dall'elenco a discesa.

Nota: i test rapidi non possono essere aggiunti a colonne esistenti.
3. Fare clic su Salva.
Il file viene salvato nell'area di lavoro Portfolio.

Nota: i file salvati nell'area di lavoro Portfolio rimangono nella Registrazione della
classe fino a quando non li si rimuove con il comando Rimuovi.

Se un file viene eliminato dalla Registrazione della classe, I'eliminazione non ha
effetto sulla copia salvata nell'area di lavoro Portfolio. La copia rimane nell'area di
lavoro Portfolio fino a quando non viene eliminata.

Importazione di un elemento nell'area di lavoro Portfolio
E possibile importare un file .tsn dal computer a una cella del Portfolio di uno studente.
1. Fare clic su Riepilogo compiti.
2. Evidenziare una cella nella riga dello studente in cui si desidera importare il file.
Nota: & possibile importare un file per un solo studente alla volta.
3. Fare clic su File > Importa elemento.
Viene visualizzata la finestra di dialogo Apri

4. Evidenziare e fare clic sul file da importare.

Fare clic su Importa.

Se in quella cella esiste gia un file, viene richiesto di confermare la sostituzione del
file.

e Per sovrascrivere il file esistente con quello nuovo, fare clic su Sostituisci.

e Fare clic su Mantieni esistente per mantenere il file esistente e cancellare la
funzione di importazione file.

Modifica dei voti

Potrebbe essere necessario modificare il voto di uno studente. Per esempio, un
compito a risposta aperta contiene una domanda che richiede la parola "Autumn"
(Autunno) come risposta corretta. Uno studente ha inserito "Fall." (Autunno) Se si
desidera assegnare allo studente un credito parziale o pieno, sara necessario cambiare
il voto dello studente per la domanda.

Oltre a modificare il voto di uno studente individuale, € possibile modificare i punti
totali possibili per ogni domanda, i punti extra e la percentuale finale.

» Utilizzare numeri interi per modificare i voti. Per esempio, digitare 75 per dare un
voto del 75%, digitare 100 per dare un voto del 100%, e cosi via.
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Nota: se si digita un voto e non si preme Invio, la modifica non viene effettuata e
rimane effettivo il voto precedente.

Anteprima Risposta Studente

E' possibile visualizzare I'anteprima della risposta di uno studente ad una domanda nel
Riguadro Anteprima. Questo consente di rivedere le domande, risposte e modifica dei
voti in modo rapido, semplice ed efficiente.

Nota: il compito da aprire deve contenere almeno una domanda per poter visualizzare
I'anteprima.

1. Fare clic sul compito di uno studente nell'elenco Riepilogo compiti.

2. Selezionare la cella della domanda di cui si desidera visualizzare I'anteprima.
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Le informazioni seguenti vengono visualizzate nel Riquadro Anteprima.

¢ D#Domanda. Domanda originale con un'icona che segnala la risposta corretta
o sbagliata

e Risposta dello studente. Risposta dello studente

* Risposta corretta Risposta corretta dell'insegnante (vuoti se non c'é risposta
corretta)

Nota: in relazione alla domanda inviata, potrebbero essere visualizzate altre
informazioni,

Modifica un voto di uno studente per un compito.

E possibile modificare il voto per un compito dalla vista Riepilogo compiti oppure &
possibile modificare il voto per domande individuali in un compito dalla vista Compiti
dello studente. Questi passaggi descrivono il modo per modificare un voto dalle viste.

1. Nella riga dello studente, selezionare il voto che si desidera modificare.
2. Fare clic con il pulsante destro del mouse sulla cella e fare clic su Modifica voto.
3. Digitare il voto sostitutivo e premere Invio. Per cancellare, premere Esc.

Modifica dei punti totali possibili per una domanda

E possibile modificare il voto totale possibile per le domande di uno studente o per
punti extra.

1. Selezionare una cella nella riga Totale possibile.
2. Fare clic con il pulsante destro del mouse sulla cella e fare clic su Modifica voto.

3. Digitare i punti per la domanda o per i punti extra e premere Invio.
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Il software chiede se si vogliono mantenere i voti dello studente per la domanda, o
rivalutare i voti per ogni studente. L'impostazione predefinita rivaluta i voti per
ogni studente.

Changes to Question Totals

|, Thetotal being edited has been used for assesment of student responses for tis
=) question

©) Leave student assigned credit for this question intact
No changes will be made to credit awarded to students for this question

(®) Reassess question for each student
The student respanses will be reassessed and awarded credit using the new total

Student scores can be updated manually at any time.

Cancel|

e Per mantenere i voti degli studenti senza effettuare modifiche, selezionare
Lascia intatto il credito assegnato allo studente per questa domanda.

e Per stimare nuovamente il voto di ogni studente, selezionare Rivaluta domanda
per ogni studente.

4. Fare clic su OK.

Modifica del voto finale in percentuale

1. Nella vista Compiti dello studente, selezionare lo studente di cui si vuole
modificare il voto.

2. Fare clic con il pulsante destro del mouse sulla cella nella colonna Finale e fare clic
su Modifica voto.

3. Digitare il voto sostitutivo e premere Invio. Per cancellare, premere Esc.
Nota: se si modifica il voto finale, si conserva il valore modificato e non viene piu
aggiornato se si modificano altri valori nella riga.

Esportazione dei risultati

Se l'insegnante o il distretto scolastico utilizzano reportistica e archiviazione di
valutazioni elettroniche, potrebbe essere necessario esportare le valutazioni a questi
programmi. E' possibile esportare i risultai dall'area di lavoro Portfolio tramite un file
CSV. L'azione di esportazione include tutti i voti per tutti gli studenti per il compito
selezionato o per tutti i compiti.

Il file .csv contiene tutte le colonne e le righe nell'area di lavoro a eccezione della riga
Azioni colonna. Se uno studente presenta una cella vuota senza voti, il file .cvs
visualizza una cella vuota.

Esporta vista corrente

Questo permette di esportare tutti i dati presenti nell'area di lavoro Portfolio per un
singolo compito.

1. Selezionare un compito dall'elenco.
2. Fare clic su File > Esporta Dati oppure fare clic su [©.

3. Selezionare Esporta vista corrente.
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Viene visualizzata la finestra di dialogo Esporta dati.

e La cartella predefinita € Documenti.
¢ Il nome predefinito & il nome del compito.

Export Data

Save In: | Desktop -]

‘ | Downloads

| Kironos

| PersReferencelnfo

. TortoiseSUN

%, ClassRosterMGentry3.csv

File Name:  |Algebra 101 - MGentry.csv

Files of Type: |CSV File (*.csv) -

|-—save| [-Cancel-|

4. Aprire la cartella in cui si desidera salvare il file.

5. Fare clic su Salva.
Esportazione personalizzata

L'Esportazione Personalizzata permette di esportare i voti finali per uno o piu compiti.
E' utile per segnalare i punteggi in un intervallo di date con solo I'esportazione del
nome dello studente e il punteggio finale.

1. Fare clic su File > Esporta Dati oppure fare clic su [£).
2. Selezionare Esportazione personalizzata.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Esportazione personalizzata.

Custom Export x

Select an assignment. You may select multiple assignments.

Algebra 101 - MGentry, QP Set 1, 11-16.tns 2l
Algebra 101 - MGentry, QP Set 1, 11-02.tns
Getting Started 3_0

Clear All
‘ Export H Cancel |

3. Selezionare il compito che si intende esportare.
e Selezionare la casella di controllo secondo il nome del compito.
e Fare clic su Seleziona tutto Per selezionare tutti i compiti
e Fare clic su Annulla tutto per annullare le selezioni.

4. Fare clic su Esporta.
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Viene visualizzata la finestra di dialogo Esporta.

e la cartella predefinita € Documenti.

e |l nome predefinito & il nome del compito.
5. Aprire la cartella in cui si desidera salvare il file.

6. Fare clic su Salva.
Ordinamento delle informazioni nell'area di lavoro Portfolio
1. Fare clic sull'intestazione di colonna in base alla quale ordinare I'elenco.

L'elenco selezionato viene organizzato in ordine ascendente, discendente o per
nome studente.

2. Fare clic di nuovo sull'intestazione della colonna per ordinare in un altro modo.
Apertura di un elemento Portfolio in un'altra area di lavoro

E possibile aprire il file .tns nell'area di lavoro Documenti per modificarlo oppure &
possibile aprire un file .tns o Test Rapido nell'area di lavoro Revisione per visualizzare
le risposte dello studente nelle viste diagramma a barre, tabella o grafico.

Nota: in TI-Nspire™ Navigator™ NC Teacher Software & possibile aprire un file .tnsp.

Apertura di un elemento nell'area di lavoro Documenti

1. Fare clic sul file da aprire.
Per aprire un file per tutti gli studenti:

e dall'elenco Riepilogo compiti, fare clic sul file.

e Dalla vista Riepilogo compiti, fare clic sull'icona nella riga Azioni colonna
oppure fare clic sull'Intestazione colonna.

Per aprire un file per studenti selezionati:

e dalla vista Riepilogo compiti, selezionare una cella in una riga dello studente
selezionato. E possibile aprire piu di un file in una colonna ma non & possibile
aprire piu file da colonne diverse.

e Dalla vista Compiti dello studente, selezionare una cella nella riga dello
studente selezionato.

2. Fare clic su File > Apri per modifica oppure fare clic con il pulsante destro del
mouse e cliccare Apri per modifica.

Il file viene aperto nell'area di lavoro Documenti.
Apertura di un elemento nell'area di lavoro Revisione

1. Fare clic sul file che si desidera aprire utilizzando uno dei seguenti metodi:

e dall'elenco Riepilogo compiti, selezionare il file.
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e Dalla vista Riepilogo compiti, fare clic sull'icona nella riga Azioni colonna
oppure fare clic sull'Intestazione colonna.

e Dalla vista Riepilogo compiti, fare clic su una cella in una riga dello studente
selezionato. E possibile aprire piu di un file in una colonna ma non & possibile
aprire piu file da colonne diverse.

e Dalla vista Compiti dello studente, fare clic su una cella nella riga dello
studente selezionato.

Nota: ogni metodo selezionato per aprire il file nell'area di lavoro Revisione apre il
file con tutte le risposte dello studente. Non & possibile aprire un file solo per uno
studente. Tuttavia, & possibile rivedere le riposte per uno studente individuale
nell'area di lavoro Revisione.

2. Fare clic su File > Apri nell'area di lavoro Revisione oppure fare clic con il pulsante
destro del mouse e selezionare Apri nell'area di lavoro Revisione.

Il file viene aperto nell'area di lavoro Revisione.

Apertura di un documento master

Un Documento master € il documento originale inviato agli studenti e contiene la
soluzione delle risposte per valutare le risposte ritirate dagli studenti. Quando si salva
un documento in una colonna nell'area di lavoro Portfolio, generalmente un
Documento master € associato a quel file.

E possibile aprire il Documento master dall'area di lavoro Portfolio nella vista Riepilogo
Compiti. Il Documento master viene aperto come file di sola lettura nell'area di lavoro
Documenti.

1. Nella riga Azioni colonna, fare clic sull'icona corrispondente al file che si desidera
aprire.

2. Fare clic con il pulsante destro del mouse sull'icona e quindi fare clic su Apri
Documento master.

Il documento viene aperto come file di sola lettura nell'area di lavoro Documenti.

Aggiunta di un documento master

In alcune occasioni potrebbe essere necessario sostituire un Documento master
esistente oppure aggiungere un Documento master a un compito che ne e privo. Per
esempio, una domanda e stata contrassegnata con una risposta errata e gli studenti
non hanno ricevuto alcun credito per quella risposta. E possibile dare un credito agli
studenti cambiando la risposta a quella domanda e conservando il Documento master
come registrazione permanente della risposta corretta.

Nota: e possibile aggiungere o sostituire un Documento master per un file .tns ma non
per un file Test rapido.

Il nuovo Documento master viene utilizzato per valutare i voti dello studente. La
valutazione awviene nel modo seguente:
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e se una domanda é stata cambiata, le risposte degli studenti sono valutate per la
nuova domanda.

e Se il nuovo Documento master ha delle domande non presenti nel vecchio
Documento master, vengono valutate queste domande. Gli studenti potrebbero
ricevere un credito pari a zero per quelle domande se non sono state visualizzate.

Per aggiungere o sostituire un Documento master, seguire questi passaggi:

1. nella riga Azioni colonna, fare clic sull'icona corrispondente al file .tns da aprire.

2. Fare clic su File > Aggiungi Documento master.
Si apre una finestra di dialogo in cui & possibile selezionare un file.

3. Selezionare il file .tns che si desidera usare come nuovo Documento master e fare
clic su Apri.

Il software visualizza un messaggio che avverte che la sostituzione del Documento
master provochera una rivalutazione dei voti degli studenti da parte del software.

4. Fare clic su Aggiungi/Sostituisci Master per assegnare il nuovo Documento master
oppure fare clic su Cancella per cancellare I'azione.

Ridistribuzione di un elemento di Portfolio

La ridistribuzione di un file alla classe € un modo utile per restituire i compiti valutati o
per restituire i compiti per ulteriori attivita. La classe deve essere in corso per
ridistribuire un file.

Nota: non € possibile ridistribuire un file di Test rapido.

1. Fare clic con il pulsante destro del mouse sull'elemento che si desidera
ridistribuire.

2. Fare clic su Ridistribuisci alla classe oppure fare clic su @".

A ciascuno studente connesso alla rete TI-Nspire™ Navigator™ viene inviato il file
relativo.

Ritiro di file mancanti dagli studenti

Puo accadere, in fase di archiviazione nell'area di lavoro Portfolio, che un gruppo di file
degli studenti sia incompleto perché al momento del ritiro alcuni studenti non erano
presenti, o non avevano il file pronto per il ritiro o non erano connessi. La sessione
della classe deve essere attiva per poter ritirare un file.

1. Selezionare un singolo file, oppure fare clic su un'icona di file nella riga Azioni
colonna per selezionare tutti i file della colonna.

Nota: € possibile ritirare solo una colonna di file alla volta.
2. Fare clic su Ritira mancanti.

| file mancanti vengono ritirati dagli studenti che sono connessi alla rete e i cui file
non erano stati inizialmente ritirati.
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Invio di file mancanti agli studenti

Puo accadere, in fase d'invio di un gruppo di file agli studenti, che I'invio sia incompleto
perché al momento dell'invio alcuni studenti non erano presenti o non erano connessi o
era stato aggiunto un nuovo studente alla classe. La sessione della classe deve essere
attiva per poter inviare un file mancante.

1. Selezionare un singolo file, oppure fare clic su un'icona di file nella riga Azioni
colonna per selezionare tutti i file della colonna.

Nota: e possibile inviare solo una colonna di file alla volta.
2. Fare clic su Invia mancante.

| file mancanti vengono inviati agli studenti che sono connessi alla rete e i cui file
non erano stati inizialmente ricevuti.

Modifica del nome di un elemento di Portfolio

E possibile modificare il nome di un compito dal riquadro Compiti o dall'intestazione
colonna.

1. Fare clic sul nome del compito o sull'intestazione della colonna per modificare il
nome.

2. Fare clic con il pulsante destro del mouse e fare clic su Rinomina.
La finestra di dialogo Rinomina colonna Portfolio si apre.
Digitare il nuovo nome.
4. Fare clic su Rinomina. Fare clic su Cancella per annullare la richiesta.
La colonna si visualizza nell'intestazione colonna e nel riqguadro Compiti con il

nuovo nome.

Rimozione di colonne da Portfolio

Puod accadere di voler eliminare dei file da Portfolio. Ad esempio, un file sbagliato che
e stato inviato o ritirato da una classe. E possibile rimuovere un compito dal riquadro
Compiti o dall'intestazione colonna.

1. Fare clic sul nome del compito o sull'intestazione della colonna per rimuovere.
2. Fare clic con il pulsante destro del file e fare clic su Rimuovi da Portfolio.
La finestra di dialogo Rimuovi da Portfolio si apre.

3. Fare clic su Rimuovi per eliminare il file. Fare clic su Cancella per annullare la
richiesta.

Nota: se un file viene salvato nell'area di lavoro Portfolio e successivamente eliminato
dalla Registrazione della classe, I'eliminazione non ha effetto sulla copia salvata in
Portfolio. La copia rimane nell'area di lavoro Portfolio fino a quando non viene
eliminata.
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Rimozione di file dello studente da Portfolio

In alcuni casi potrebbe essere necessario eliminare un singolo file o alcuni file, ma non
tutti i file, da un elenco colonne. Ad esempio, un file sbagliato che e stato ritirato da
uno studente. Rimuovere i file dello studente dall'area di lavoro nella vista Riepilogo
Compiti.

1. Fare clic sul file o sui file all'interno di una singola colonna da eliminare.

2. Premere Elimina.
La finestra di dialogo Rimuovi documento/i selezionato/i si apre.

3. Fare clic su Rimuovi per eliminare i file. Fare clic su Non rimuovere per annullare
|'operazione.

PRiepilogo delle opzioni del tipo di file

ns .Ins con nsp Test Altri tipi
domande rapido di file

Salva in Portfolio v v v v v
Salva selezione nel v v v v v
Portfolio
Modifica voto v v v v
Apri nell'area di v v
lavoro Revisiona
Apri per modifica v v v v*
Ridistribuisci alla v v v v
classe
Apri documento v v v v v
master
Aggiungi documento v v
master
Esporta dati Vel VR Ve VR Ve
Invia/Ritira mancanti v v v v
Rinomina la colonna v v v v v
Portfolio di File
Rimuovi la colonna v v v v v
Portfolio di File
v* Il file si apre nel programma che il sistema operativo ha

associato al tipo di file.

Véa Vuoto, non valutato e "Altri tipi di file" mostrano "Nessun
voto" nella cella quando esportati.
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Applicazione Calcolatrice

L'applicazione Calcolatrice permette di:

Introdurre e calcolare espressioni matematiche

Definire variabili, funzioni e programmi che diventano disponibili per qualsiasi
applicazione TI-Nspire™—come |'applicazione Grafici—presenti nella stessa
attivita.

Definire oggetti libreria, come ad esempio variabili, funzioni e programmi, a cui e
possibile accedere da tutte le attivita di qualsiasi documento Per informazioni sulla
creazione di oggetti libreria, fare riferimento a Librerie.

Inserimento di una pagina Calcolatrice

>

>

Per iniziare un nuovo documento con una pagina Calcolatrice vuota:

Dal menu principale File, fare clic su Nuovo documento e quindi su Aggiungi
calcolatrice.

Palmare: premere e selezionare Calcolatrice 2.

Per aggiungere una pagina Calcolatrice nell'attivita corrente di un documento
esistente:

Dalla barra degli strumenti, fare clic su Inserisci > Calcolatrice.

Palmare: premere e selezionare Inserisci > Calcolatrice.

Calculator Py . 3 B 73‘49{5}’
Define cnbe(n]:n 4
f 1Actions » T
Lyson v 1
305 2 Number 1
X= 3 Algebra R T 1(x)=cube(x)
Jd 2:cacuws o v g I 9
& 5Probabiity » 1
= 14
X &:Statistics 4 ———————
- 10 T7 i
0 5| Z:Matrix & Vector » 4
$€§FIHEHDE » +
010 = 4
{55 9-Functians & Programs v 1

@ Menu di Calcolatrice. Questo menu & sempre disponibile nell'area di lavoro di

Calcolatrice quando si utilizza la modalita di visualizzazione Normale. Il menu in
guesta immagine dello schermo potrebbe essere diverso dal menu che appare
effettivamente sullo schermo.

@ Area di lavoro di Calcolatrice

e Introdurre un'espressione matematica nella riga di introduzione, quindi
premere Invio per calcolare |'espressione

e Le espressioni vengono visualizzate in notazione matematica standard, mano a
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mano che le si digita.

e Le espressioni e risultati vengono mostrati nella cronologia di Calcolatrice.
@ Esempio di variabili di Calcolatrice utilizzate in un'altra applicazione.

Introduzione e calcolo di espressioni matematiche

Introduzione di semplici espressioni matematiche

Nota: per introdurre un numero negativo nel palmare, premere (). Per introdurre un
numero negativo sulla tastiera del computer, premere il tasto del trattino di
sillabazione (-).

. . 8,
Si supponga di voler calcolare 2743
12

1. Selezionare la riga di introduzione nell'area di lavoro di Calcolatrice.

2. Digitare 2~8 per iniziare I'espressione.

-8

3. Premere p per riportare il cursore sulla linea di base.

4. Completare |'espressione:
- Digitare *43/12.

Palmare: Digitare [x] 43 [£] 12.

28.43/12

5. Premere per calcolare I'espressione.

L'espressione viene visualizzata in notazione matematica standard, con il risultato
sulla destra di Calcolatrice.

8_43 2752

2743
12 3

Nota: se il risultato non rientra sulla stessa riga dell'espressione, viene visualizzato
nella riga successiva.

Controllo della forma di un risultato

E possibile che nell'esempio precedente venga visualizzato un risultato decimale
invece di 2752/3. Un decimale equivalente molto vicino &€ 917,33333..., ma questa &
solo un'approssimazione.
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Per impostazione predefinita, Calcolatrice visualizza la forma piu precisa: 2752/3.
Qualsiasi risultato che non sia un numero intero viene visualizzato in forma frazionaria
0 (CAS) simbolica. Cio riduce gli errori di arrotondamento che potrebbero essere
introdotti da risultati intermedi in calcoli concatenati.

E possibile forzare un'approssimazione decimale in un risultato:

e Premendo tasti di scelta rapida.
- Windows®: Premere Ctrl+Invio per calcolare I'espressione.
- Macintosh®: Premere #+Invio per calcolare I'espressione.

- Palmare: Premere [ctr] invece di per calcolare I'espressione.

58,43 917.333

> 1

1

3% ]

Premendo [ctr] siforzail risultato approssimato.

¢ Includendo un decimale nell'espressione (ad esempio, 43. invece di 43).

28.43 917.333
12

e Ponendo I'espressione come argomento della funzione approx().

28.43 917.333

approx|
pp 2

e Modificando I'impostazione di modalita del documento da Auto o Approximate
(Approssimato) in Approximate (Approssimato).

- Nel menu File, selezionare Impostazioni (Settings) > Impostazioni documento
(Document Settings).

Palmare: Premere 7).

Si noti che questo metodo forza tutti i risultati in tutte le attivita del documento
nella modalita Approssimata.

Inserimento di comandi dal Catalogo
E possibile utilizzare il Catalogo per inserire funzioni e comandi di sistema, simboli e

modelli di espressione nella riga di introduzione di Calcolatrice.

1. Fare clic sulla scheda Utilita (Utilities), quindi fare clic su m per visualizzare il
Catalogo.
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Palmare: Premere (@3] 1.

= R =
=i Wath Templates

= Symbals
Catalog k

Double-click on icon to inf Catalog

lim§ -
Limit{

LinReghx

LinRegBx

LinRegtintervals

LinRegtTest

im S aheal

b T

L

[£] #' Wizards On
Lbl labelMame

IE [Wath Cperatars
,F%’u Lnit Conversions
(1] Libraries

Nota: alcune funzioni dispongono di una procedura guidata che richiede
I'inserimento di ciascun argomento. Queste funzioni sono identificate da un
indicatore. Per ricevere le richieste, selezionare Procedure guidate attive (Wizards
On).

2. Se il comando che si desidera inserire e presente nell'elenco, selezionarlo e
premere per inserirlo.
3. Se il comando non & presente:

a) Fare clic sull'elenco di funzioni, quindi premere un tasto alfabetico per andare
direttamente ai comandi che cominciano con quella lettera.

b) Premere v 0 a secondo necessita per evidenziare il comando da inserire.
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Nella parte inferiore del Catalogo viene visualizzata una Guida, come ad
esempio informazioni sulla sintassi o una breve descrizione dell'elemento
selezionato.

c) Premere per inserire il comando nella riga di introduzione.
Utilizzo di un modello di espressione

L'applicazione Calcolatrice dispone di modelli per I'inserimento di matrici, funzioni
piecewise (definite a tratti), sistemi di equazioni, integrali, derivate, prodotti e altre
espressioni matematiche.

Si supponga di voler calcolare z
(n])

o
1. Nella scheda Utilita (Utilities), fare clic su | l{':' per visualizzare i modelli.

Palmare: Premere ().

o
=]

2. Selezionare per inserire il modello sommatoria algebrica.

I modello appare sulla riga di introduzione con piccoli quadratini al posto degli
elementi inseribili. Il cursore visualizzato accanto a ciascuno di essi indica che e
possibile digitare un valore per I'elemento.

PR
-

(=03

3. Utilizzare i tasti freccia oppure spostare il cursore sulla posizione di ciascun
elemento e digitare un valore o un'espressione per esso.

7

(n]

n=3

4. Premere per calcolare I'espressione.

7 25

(n]

n=3
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Creazione di matrici

o
1. Nella scheda Utilita (Utilities), fare clic su | l{':' per visualizzare i modelli.

Palmare: Premere [wt].

2. Selezionare L2921

Viene visualizzata la finestra di dialogo Crea una matrice.
Create a Matrix

M atrix

Mumber of rows g

Mumber of columns '3

| QK | Cancel |

Digitare il Numero di righe.

4. Digitare il Numero di colonne e selezionare OK.
Calcolatrice visualizza un modello con spazi per le righe e le colonne.

Nota: se si crea una matrice con un numero elevato di righe e colonne, & possibile
che la visualizzazione richieda un po' di tempo.

5. Digitare i valori della matrice nel modello e premere per definire la matrice.
Inserimento di una riga o colonna in una matrice

> Perinserire una nuova riga, tenere premuto Alt e premere Invio.

> Per inserire una nuova colonna, tenere premuto Maiusc e premere Invio.

Palmare:

» Per inserire una nuova riga, premere [<].

» Perinserire una nuova colonna, premere (enter],
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Introduzione di espressioni utilizzando una procedura guidata

E possibile utilizzare una procedura guidata per semplificare I'introduzione di alcune
espressioni. La procedura guidata contiene caselle etichettate che aiutano a introdurre
gli argomenti nelle espressioni.

Si supponga di voler adattare un modello di regressione lineare y=mx+b alle due liste
seguenti:

{1,2,3,4,5}

{5,8,11,14,17}

1. Nella scheda Utilita (Utilities), fare clic su m per visualizzare il Catalogo.
Palmare: Premere @3] 1.

2. Fare clic su una voce del Catalogo, quindi premere L per andare direttamente alle
voci che cominciano con “L.”

Palmare: Premere [L].

3. Premere w fino a evidenziare LinRegMx.

4. Fare clic sull'opzione Procedure guidate attive (Wizards On), se non ¢ gia
selezionata:

Palmare: Premere per evidenziare Procedure guidate attive (Wizards On),
premere per cambiare impostazione, quindi premere per

evidenziare nuovamente LinRegMx.

5. Premere [enter].

Viene aperta una procedura guidata con le caselle etichettate per I'inserimento di
ogni argomento.
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L ® N o

Linear Regression (mx+b}

X List: |

Y List: |

Save RegEqn to: I'FE

Frequency List: |1

Category List; |

Include Categories: |

[ oK ] Cancel |

Digitare {1,2,3,4,5} nella casella Lista X (X List).
Premere per passare alla casella Lista Y (Y List).
Digitare {5,8,11,14,17} nella casella Lista Y (Y List).

Per memorizzare |'equazione di regressione in una variabile determinata, premere
[tab], quindi sostituire a Save RegEqn To (Salva equazione di regressione in) il nome
della variabile.

10. Selezionare OK per chiudere la procedura guidata e inserire |'espressione nella riga

di introduzione.

Calcolatrice inserisce I'espressione e aggiunge istruzioni per copiare |'equazione
della regressione e visualizzare la variabile stat.results, che conterra il risultato.

LinRegMx {1,2,3,4,5},{5,8,11,14,17},1: CopyVar stat.RegEqn,f2: stat.results

Calcolatrice visualizza le variabili stat.results.

LinRegMx {1,2,3,4,5},{5,8,11,14,17},1: stat.results

"Title" "Linear Regression (mX+b)”-
"RegEqn" "m*x-+b"
"m" 3.
"b" 2.
2" 1.
"r" 1.
| "Resid" "L
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Nota: & possibile copiare valori dalle variabili stat.results e incollarli nella riga di
introduzione.

Creazione di una funzione piecewise (definita a tratti)

Iniziare la definizione della funzione. Ad esempio, digitare quanto segue.
Define f(x,y)=

O
. O . . . .
Nella scheda Utilita (Utilities), fare clic su | l{':' per visualizzare i modelli.

Palmare: Premere [wt].

{88

Viene visualizzata la finestra di dialogo Crea funzione Piecewise (Create Piecewise
Function).

Selezionare

Create Pliecewise Function

FPiecewise Function

| Ok | Zancel |

Digitare il Numero di tratti funzione e selezionare OK.

Calcolatrice visualizza un modello con spazi per i tratti.

Digitare le espressioni nel modello e premere per definire la funzione.

Introdurre un'espressione da calcolare o di cui rappresentare graficamente la
funzione. Ad esempio, introdurre I'espressione £ (1,2) nella riga di introduzione
di Calcolatrice.

Creazione di un sistema di equazioni

2. Selezionare

O
1. Nella scheda Utilita (Utilities), fare clic su | l{':‘ per visualizzare i modelli.

Palmare: Premere [=6].

b,
Doo
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Vene visualizzata la finestra di dialogo Crea un sistema di equazioni (Create a
System of Equation).

| QK | Cancel |

3. Digitare il Numero di equazioni e selezionare OK.

Calcolatrice visualizza un modello con spazi per le equazioni.
4. Digitare le equazioni nel modello e premere per definire il sistema.
Introduzione di piu istruzioni sulla riga di introduzione

Per introdurre diverse istruzioni in una sola riga, occorre separarle con un segno di due
punti (":"). Viene mostrato solo il risultato dell'ultima espressione.

a:=5: b:=2: E-1. 25
b

CAS: Operazioni con le unita di misura

Nel Catalogo & disponibile un elenco di costanti e di unita di misura predefinite. E
inoltre possibile creare unita di misure personalizzate.

Nota: se si conosce il nome di un'unita, € possibile inserirlo direttamente. Ad esempio,
& possibile digitare _qt per specificare quarti. Per digitare il carattere trattino basso

sul palmare, premere (=].

CAS: Conversione di unita di misura

E possibile convertire un valore tra due unita di misura della stessa categoria (ad
esempio, lunghezza).

Esempio: utilizzando il Catalogo, convertire 12 metri in piedi. L'espressione € la
seguente: 12-_m)p_ft.

1. Nella riga di introduzione, digitare 12.

2. Nella scheda Utilities (Utilita), fare clic su£%= per visualizzare le unita di
conversione.
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Palmare: Premere @3] 3.

| 2 Unit Conversions |

Conversion Assistant Open
Conversion Symbaol (») Insert

m e

[ Constants v
e ‘]
= ‘|
= v
| Time v|] ~

] # Wizards On

3. Selezionare la categoria Lunghezza (Length) per espandere |'elenco delle unita di
lunghezza predefinite.

Palmare: Scorrere la categoria Lunghezza (Length) e premere [enter],

4. Scorrere su metro (meter).

Palmare: Scorrere su _m (si noti il suggerimento metro (metro) nel riquadro della
Guida).

o

_fath

El
o O

_mil

-

[] # wizards On

5. Premere per inserire _m nella riga di introduzione.

12 m

6. Selezionare I'operatore di conversione (p) nella parte superiore dell'elenco Unita
(Units) e premere per inserirlo nella riga di introduzione .

12_mp
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7. Selezionare _ft dalla categoria Lunghezza e premere [enter].

12_mb_fi

8. Premere per calcolare I'espressione.

12-_m»_ft 39.3701-_ft

CAS: Creazione di unita definite dall'utente

Allo stesso modo delle unita predefinite, i nomi delle unita definite dall'utente devono
iniziare con il carattere trattino basso.

Esempio: utilizzando le unita predefinite ft e _min, definire un'unita denominata _
fpm che consente di inserire valori di velocita in piedi per minuto e di convertire
risultati di velocita in piedi per minuto.

_Ji Done

min

Define _fpm=

Ora & possibile utilizzare la nuova unita di velocita _fpm.

15+_knot»_fpm 1519.03_fpm
160_mphP_fpm 14080.-_fpm
500-_fpm»_knot 4.93737-_knot

Utilizzo dell’Assistente di conversione unita di misura

In qualsiasi applicazione in cui sono consentite funzioni matematiche, & possibile
generare conversioni di unita di misura mediante I’Assistente di conversione unita di
misura. Cio consente di ridurre gli errori di sintassi mediante I'immissione automatica
delle unita di misura.

Esempio: Conversione di 528 di minuti in ore. L’espressione desiderata & 528*_minp_
hr.

1. Nella riga di introduzione, digitare 528.

2. Nella scheda Utilita, fare clic sulla barra Conversioni di unita per visualizzare le
unita di conversione.

Palmare: Premere (@] [3).
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%- Unit Conversions |

Conversion Assistant Open
Conversion Symbol (k) Insert

| Constants ¥ |
e .
| Area v |
| vomme v |
[ Time w] -

[C] # Wizards On

Conversion Assistant

3. Fare clic sul pulsante Apri accanto all’Assistente di conversione unita di misura.
Palmare: Premere [enter].

Viene visualizzata la finestra di dialogo Assistente di conversione unita di misura:

«ERE *Naec—
Unit Conversion Assistant

Category:

I Length j

From:

I m (meter) j

To:

| m (meter) J
|J| |cancel|

4. Fare clic sull’elenco Categoria e selezionare Tempo.

Palmare: Scorrere la categoria Tempo e premere [enter].

«EEE ) *Doc— TR ol ¢ |
Unit Conversion Assistant

Category:

Time
Length
Area
Volume

Velocity
Temperature
Mass

5. Fare clic sull’elenco Da e selezionare min (minuto).

Palmare: Scorrere fino a min (minuto) e premere [enter].
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hr (hour)
min (minute)

ms (millisecond)
ps(microsecond)

min (minute) |
To:

s (second) |

|E| |Cancel|

Nota: E possibile selezionare Utilizzare I’unita esistente nella parte inferiore
dell’elenco se & stata gia immessa un’unita. In questo esempio, & possibile sia

stato gia immesso 528¢_min.
6. Fare clic sull’elenco A, quindi selezionare hr (ora).

Palmare: Scorrere fino a hr (ora) e premere [enter].

hr (hour)
min (minute)

ms (millisecond)
ps(microsecond)
ns (nanosecond)
s (second) =

hr (hour) |

|E| |Cancel|

|

Fare clic su OK per incollare _minP®_hr alla riga di introduzione.

Premere Invio per calcolare |'espressione.

Palmare: Premere [enter].

<EER» *Doc = rao {7163
&)
528- _minP_hr 8.8 _hr
I
=
Nota:

e Le ultime selezioni Categoria, Da e A verranno mantenute fino a:
- il software non viene chiuso e riaperto (desktop);
- il dispositivo non viene reimpostato (palmare);

296 Applicazione Calcolatrice



- lalingua non viene cambiata o I'app non viene disinstallata o aggiornata (iPad)

e L'inserimento di una conversione in un campo di testo Notes comportera la
creazione automatica di un Riguadro matematica.

e L'inserimento di una conversione in una linea vuota nella Calcolatrice comportera
I'inserimento automatico di Ans prima della conversione.

Categorie e unita di conversione

La seguente tabella elenca le categorie e le relative unita disponibili nell’ Assistente di
conversione unita di misura. Quando le unita vengono incollate nella riga di
introduzione, vengono aggiungi trattini bassi (_) prima del nome di ogni unita per
differenziarle da altre variabili. Ad esempio:

e cmbP_m

e _km/_hr» _m/_s

e _°CP_°F

Categoria

Unita

Lunghezza

A (angstrom)

au (unita astronomica)
cm (centimetro)
dm (decimetro)
fath (braccio)

fm (fermi)

ft (piede)

in (pollice)

km (chilometro)

Ityr (anno luce)

m (metro)

wm (micron)

mi (miglio)

mil (1/1000 pollice)
mm (millimetro)
nm (nanometro)
Nmi (miglio nautico)
pc (parsec)

rod (pertica)

yd (iarda)

Area

acre (acro)

sz
2

dm
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Categoria Unita

ftZ
ha (ettaro)

mm
yd?

Volume cm’

cup (tazza)

dm3

ft3

floz (oncia fluida statunitense)
flozUK (oncia fluida britannica)
gal (gallone statunitense)
galUK (gallone britannico)

in3

| (litro)

m3

ml (millilitro)
pt (pinta)

gt (quarto)
tbsp (cucchiaio)
tsp (cucchiaino)
yd3

Tempo day (giorno)
hr (ora)
min (minuto)
ms (millisecondo)
us (microsecondo)
ns (nanosecondo)
s (secondo)
week (settimana)
yr (anno)

Velocita ft/min
ft/s
knot (nodo)
km/h
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Categoria

Unita

km/min
km/s
m/s
mi/h
mi/min
mi/s

Temperatura

°C (Celsius)

°F (Fahrenheit)
K (Kelvin)

°R (Rankine)

Massa

amu (unita massa atomica)
gm (grammo)

kg (chilogrammo)

Ib (libbra)

mg (milligrammo)

mton (tonnellata metrica)
oz (oncia)

slug (slug)

ton (tonnellata)

tonUK (long ton)

Forza

dyne (dina)

kef (chilogrammo forza)
Ibf (libbra forza)

N (newton)

tonf (tonnellata forza)

Energia

BTU (British thermal unit)
cal (caloria)

erg (erg)

eV (elettronvolt)

ftlb (piede per libbra)
J (joule)

kcal (chilocaloria)

kJ (chilojoule)

kgf*m

kWh (chilowattora)
latm (litro atmosfera)

Potenza

hp (cavallo vapore)
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Categoria Unita
kW (chilowatt)
PS (cavallo vapore metrico)
W (watt)

Pressione atm (atmosfera)
bar (bar)
inHZO (pollici di acqua)
inHg (pollici di mercurio)
kPa (chilopascal)
kef/cm?
Ibf/in?
mbar (millibar)
mmHZO (millimetri di acqua)
mmHg (millimetri di mercurio)
N/m2
Pa (pascal)
psi (libbre per pollice quadrato)
torr (millimetri di mercurio)

Operazioni con variabili

Quando si memorizza un valore in una variabile per la prima volta, & necessario
attribuire un nome alla variabile.

e Se la variabile non esiste ancora, Calcolatrice la crea.

e Se la variabile esiste gia, la aggiorna.

Le variabili all'interno di un'attivita sono condivise dalle applicazioni di TI-Nspire™
Sistema integrato per la matematica e le scienze sperimentali. Ad esempio, &
possibile creare una variabile in Calcolatrice e successivamente utilizzarla o
modificarla in Grafici e geometria o Foglio elettronico all'interno della medesima
attivita.

Per informazioni dettagliate sulle variabili, vedere il capitolo del manuale “Utilizzo
di variabili.”
Creazione di funzioni e programmi definiti dall'utente

E possibile utilizzare il comando Define per creare funzioni e programmi personali. Tali
funzioni e programmi possono essere creati nell'applicazione Calcolatrice o nell'Editor
di programmi e successivamente utilizzati in altre applicazioni di TI-Nspire™.

Per maggiori informazioni, vedere Descrizione dell'Editor di programmi e Librerie.
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Definizione di una funzione composta da una sola riga

Si supponga di voler definire una funzione denominata cube() che calcola il cubo di un
numero o di una variabile.

1. Nella riga di introduzione della Calcolatrice, digitare Definisci cubo (x)=x"3
e premere Invio.

Define cube(x):x3 Done

I messaggio “Fatto” conferma che la funzione é stata definita.

2. Digitare cubo (2) e premere Invio per testare la funzione.

cube(Z) 8

Definizione di una funzione composta da piu righe utilizzando i modelli

E possibile definire una funzione composta da piu istruzioni inserite in righe separate.
Una funzione con piu righe puo essere piu facile da leggere rispetto a piu istruzioni
separate da segni di due punti.

Nota: e possibile creare funzioni con pil righe solamente utilizzando il comando
Define. A tal fine non possono essere utilizzati gli operatori := oppure —. |l modello
Func...EndFunc serve da contenitore delle istruzioni.

Come esempio, definire una funzione denominata g(x,y) che confronti due argomenti x
e y. Se argomento x > argomento y, la funzione dovrebbe restituire il valore di x.
Altrimenti dovrebbe restituire il valore di y.

1. Nella riga di introduzione di Calcolatrice, digitare Define g(x,y)=.Non
premere ancora Invio.

define glx,v)-

2. Inserire il modello Func...EndFunc.
Nel menu Funzioni e programmi, selezionare Func...EndFunc.

Calcolatrice inserisce il modello.

define g(x,y)ZFunc

EndFunc
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3. Inserire il modello If...Then...Else...EndIf.

Nel menu Funzioni e programmi, selezionare Controllo, quindi selezionare
If...Then...Else...EndIf.

Calcolatrice inserisce il modello.

define g(x,y):Func
If | Then

Else

EndIf
EndFunc

4. Digitare le parti rimanenti della funzione, utilizzando i tasti freccia per spostare il
cursore da una riga all'altra.

define g(x,y):Func
If x>y Then
return x
Else
_retum
EndIf
EndFunc

5. Premere Invio per completare la definizione.

6. Calcolare g(3,-7) per testare la funzione.

gl3,77) 3

Definizione manuale di una funzione composta da piu righe

In un modello con pili righe, ad esempio Func...EndFunc o If...EndIf, & possibile iniziare
una nuova riga senza completare la definizione.

e Palmare: premere [<] invece di [enter].
e Windows®: mantenere premuto Alt e premere Invio.
e Macintosh®: mantenere premuto Opzione e premere Invio.

Come esempio, definire una funzione denominata sumintegers(x) che calcola la
somma cumulativa di interida 1 a x.
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Nella riga di introduzione di Calcolatrice, digitare Define sumIntegers (x)=.
Non premere ancora Invio.

Define _sum[ntegers_(x):_l

Inserire il modello Func...EndFunc.
Nel menu Funzioni e programmi, selezionare Func...EndFunc.

Calcolatrice inserisce il modello.

Define sumin tegers(x): Func

EndFunc

Digitare le seguenti righe, premendo o Alt+Invio alla fine di ciascuna riga.

Define sum[ntegers(x):Func
Local i,tmpsum
tmpsum:=0
Fori,1,x

tmpsum:=tmpsum-i

EndFor
Return tmpsum
EndFunc

Dopo aver digitato Return tmpsum, premere Invio per completare la
definizione.

Calcolare sumIntegers (5) per testare la funzione.

sumintegers(S) 15

Definizione di un programma

Definire un programma e simile a definire una funzione con piu righe. Il modello
Prgm...EndPrgm serve da contenitore delle istruzioni del programma.

Come esempio, definire un programma denominato g(x,y) che confronti due
argomenti. In base al confronto, il programma deve mostrare il testo “x>)” o “x<)”
(mostrando i valori di x e y nel testo).

1. Nella riga di introduzione di Calcolatrice, digitare Define progl (x,y)=. Non

premere ancora Invio.
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Define progl (x ,y)zl

2. Inserire il modello Prgm...EndPrgm.

Nel menu Funzioni e programmi, selezionare Prgm...EndPrgm.

Define prog](x,y): Prgm

EndPrgm

3. Inserire il modello If...Then...Else...EndIf.

Nel menu Funzioni e programmi, selezionare Controllo, quindi selezionare
If...Then...Else...EndIf.

Define prog](x,y): Prgm
If | Then

Else

EndIf
EndPrgm

4. Digitare le parti rimanenti della funzione, utilizzando i tasti freccia per spostare il
cursore da una riga all'altra. Utilizzare la Tavolozza Simboli per selezionare il
simbolo “<“.

Define prog](x,y)ZPrgm

If x>y Then
Disp x," > ",y
Else
Disp x," < " .|
EndIf
EndPrgm

5. Premere Invio per completare la definizione.

6. Eseguire progl (3,-7) per testare il programma.

prog1(3,*7)
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Richiamo di una definizione di funzione o di programma

E possibile riutilizzare o modificare una funzione o un programma precedentemente
definiti.

1. Mostrare I'elenco delle funzioni definite.
Nel menu Azioni, selezionare Richiama definizione.
2. Selezionare il nome dell'elenco.

La definizione (ad esempio, Define £ (x)=1/x+3 viene incollata sulla riga di
introduzione per la modifica.

Modifica di espressioni di Calcolatrice

Anche se non & possibile modificare un'espressione nella cronologia di Calcolatrice, &
possibile copiare tutta o parte di essa dalla cronologia e incollarla nella riga di
introduzione. Successivamente, sara possibile modificare il contenuto della riga di
introduzione.

Posizionamento del cursore in un'espressione

» Premere , 4 P, a o w per spostare il cursore nell'espressione. Il cursore si
sposta sulla posizione valida piu vicina nella direzione della freccia.

Nota: un modello di espressione puo forzare il passaggio del cursore sui propri
parametri, anche se alcuni di essi possono non trovarsi esattamente lungo il percorso
di spostamento del cursore. Ad esempio, premendo il tasto freccia in alto dalla
funzione integranda di un integrale si sposta sempre il cursore sull'estremo superiore
dell'intervallo di integrazione.

Inserimento di elementi aggiuntivi in un'espressione nella riga di introduzione
1. Posizionare il cursore nel punto in cui si desiderano inserire gli elementi.

2. Digitare gli elementi da inserire.

Nota: quando si inserisce una parentesi aperta, Calcolatrice aggiunge una parentesi
chiusa temporanea, visualizzata in grigio. E possibile escludere la parentesi
temporanea digitando la stessa parentesi manualmente oppure proseguendo
I'introduzione oltre la parentesi temporanea (quindi convalidandone implicitamente la
posizione nell'espressione). Dopo averla esclusa, la parentesi temporanea grigia viene
sostituita da una parentesi nera.

Selezione di una parte di espressione

1. Posizionare il cursore sul punto iniziale dell'espressione.
Palmare: Premere {, p, a 0 W per spostare il cursore.

2. Premere e mantenere premuto e premere ¢, p, a 0 W per selezionare.
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Eliminazione di tutta o parte di un'espressione dalla riga di introduzione

1. Selezionare la parte di espressione da eliminare.
2. Premere [d'].
Calcoli finanziari

Numerose funzioni di TI-Nspire™ consentono di eseguire calcoli finanziari, come ad
esempio determinare il valore del denaro rapportato al tempo, eseguire calcoli di
ammortamento e di ritorno sull'investimento.

L'applicazione Calcolatrice include anche un Risolutore finanziario che consente di
risolvere dinamicamente diversi tipi di problemi, come prestiti e investimenti.

Utilizzo del Risolutore finanziario
1. Aprire il Risolutore finanziario.

- Nel menu Finanza, selezionare Risolutore finanziario (Finance Solver).

Viene visualizzato il Risolutore con i valori predefiniti (o i valori precedenti, se & gia
stato utilizzato in questa attivita).
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Finance Solver

PmtAt |[END  ~ |

Fress ENTER to calculate

Mumber of Payments, N

2. Inserire i singoli valori noti utilizzando il tasto per passare da un elemento
all'altro.

- Le informazioni in fondo alla finestra del Risolutore descrivono ciascun
elemento.
- Saltare il valore da calcolare.
- Accertarsi di impostare PpY, CpY e PmtAt sui valori corretti (12, 12 e END in
guesto esempio).
3. Premere fino a selezionare I'elemento da calcolare, quindi premere [enter],

Il Risolutore calcola il valore e memorizza tutti i valori in variabili “tvm.”, quali ad
esempio tvm.n e tvm.pmt. Queste variabili sono accessibili a tutte le applicazioni di
TI-Nspire™ che sono contenute nella medesima attivita.
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MN:

I(%): 10.5 - |

PV: 25000 - |

[Pmt:] 537 34750945294 - |

FV: [0, v |
PpY: 12 - |
CpY: |12 - |

PmtAt: END - |

Finance Solver info stored into

tvm.n, tvm.i, tvm.py, tvm.pmt, ...

Funzioni finanziarie incluse

Oltre al Risolutore finanziario, le funzioni finanziarie incorporate di TI-Nspire™
comprendono:

e Funzioni TVM (Time Value of Money) per il calcolo di valore futuro, valore attuale,
numero di rate, tasso di interesse e importo della rata.

e Informazioni sull'ammortamento, come ad esempio tabelle di ammortamento,
bilancio, interesse pagato e capitale versato.

e Valore attuale netto, tasso di rendimento interno e tasso di rendimento
modificato.

e Conversioni tra tasso di interesse nominale ed effettivo e calcolo dei giorni tra le
date.

Note:

e Le funzioni finanziare non memorizzano automaticamente i valori degli argomenti
o i risultati in variabili TVM.

e Per un elenco completo delle funzioni di TI-Nspire™, vedere la Guida di riferimento.
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Operazioni con la cronologia di Calcolatrice
Quando si inseriscono e si calcolano espressioni in Calcolatrice, ogni coppia di
introduzione/risultato viene salvata nella cronologia dell'applicazione stessa. La

cronologia consente di rivedere e ripetere calcoli, nonché copiare espressioni per
riutilizzarle in altre pagine o documenti.

Visualizzazione della cronologia di Calcolatrice

Nota: quando la cronologia contiene numerose introduzioni, € possibile notare un
rallentamento dell'elaborazione.

» Premere A o V per scorrere la cronologia.

3.76 -0.66385
7.9+5
-0.66384977522033+2+ log  (45) 2.64258
10
2.5

a
a:=5b=2.=—-1r
b

Define cub (x):x3 Done

Inserimento di una voce della cronologia di Calcolatrice nella riga di introduzione

E possibile copiare rapidamente un'espressione, una sottoespressione o un risultato
dalla cronologia nella riga di introduzione.

1. Premere A o V¥ per spostarsi nella cronologia e selezionare la voce da copiare.
—oppure—

Selezionare parte dell'espressione o del risultato utilizzando il tasto Maiusc in
combinazione con i tasti freccia.

3.76 -0.66385

7.9+5
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Nota: I'impostazione a virgola mobile per il documento corrente puo limitare il
numero di cifre decimali visualizzate in un risultato. Per catturare il risultato con la
massima precisione, selezionarlo facendo scorrere I'elenco con i tasti freccia in
alto e freccia in basso oppure fare clic tre volte su di esso.

2. Premere Invio per copiare la selezione e inserirla nella riga di introduzione.

3.76

7915

Copia di una voce della cronologia in un'altra applicazione

1. Premere A o V¥ per spostarsi nella cronologia e selezionare la voce da copiare.

2. Facoltativamente, selezionare parte dell'espressione o del risultato premendo
Maiusc in combinazione con i tasti freccia.

3. Utilizzare i tasti di scelta rapida standard per la copia di una selezione:
Windows®: premere Ctrl+C.
Mac®: premere 36+C.
Palmare: premere [t ] [C].

4. Posizionare il cursore nel punto in cui si desidera inserire la copia.

5. Inserire la copia.
Windows®: premere Ctrl+V.

Mac®: premere #+V.

Palmare: premere [etrl]

Nota: se si copia un'espressione che utilizza variabili in un'altra attivita, i valori di
quelle variabili non verranno copiati. E necessario definire le variabili nell'attivita in cui
si desidera copiare |'espressione.

Eliminazione di un'espressione dalla cronologia

Quando si elimina un'espressione, tutte le variabili e le funzioni definite
nell'espressione mantengono i loro valori correnti.

1. Trascinare o utilizzare i tasti freccia per selezionare I'espressione.

Palmare: utilizzare i tasti freccia.
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3.76 -0.66385
7.9+ 5

2. Premere Canc.

L'espressione e il relativo risultato vengono eliminati.

Azzeramento della cronologia di Calcolatrice

Quando si azzera la cronologia, tutte le variabili e le funzioni definite nella cronologia
mantengono i loro valori correnti. Se si azzera involontariamente la cronologia,
utilizzare la funzione Annulla per ripristinarla.

» Dal menu Azioni, selezionare Cancella cronologia.

Tutte le espressioni e i risultati vengono rimossi dalla cronologia.
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Utilizzo di variabili

Una variabile & un valore definito che puo essere utilizzato piti volte in un'attivita. E
possibile definire un valore o una funzione come variabile all'interno di ogni
applicazione. In un'attivita, le variabili sono condivise dalle applicazioni TI-Nspire™. Ad
esempio, € possibile creare una variabile in Calcolatrice e successivamente utilizzarla o
modificarla in Grafici e Geometria o Foglio elettronico all'interno della medesima
attivita.

Ogni variabile ha un nome e una definizione e la definizione pud essere modificata.
Quando si modifica la definizione, tutte le occorrenze della variabile nell'attivita
vengono aggiornate per implementare la nuova definizione. Nel software TI-Nspire™,
una variabile ha quattro attribuiti:

¢ Nome - Nome definito dall'utente assegnato al momento della creazione.
e Posizione - Le variabili sono archiviate nella memoria.
e Valore - Numero, testo, espressione matematica o funzione.

e Tipo - Tipo di dati che possono essere memorizzati in una variabile.

Nota: le variabili create con il comando Local all'interno di una funzione o di un
programma definito dall'utente non sono accessibili al di fuori di tale funzione o
programma.

Collegamento di valori nelle pagine

Valori e funzioni create o definite in un'applicazione possono interagire con altre
applicazioni (all'interno della medesima attivita) per condividere dati.

Quando si utilizzano elementi collegati, € opportuno ricordare:

e E possibile collegare valori tra le applicazioni di una stessa pagina o tra pagine
diverse di una stessa attivita.

e Tutte le applicazioni sono collegate agli stessi dati.

e Seil valore collegato viene modificato nell'applicazione originale, tale modifica
viene riflessa in tutti gli usi collegati.

La definizione di una variabile ¢ il primo passo per il collegamento di valori.

Creazione di variabili

Qualunque parte o attributo di un oggetto o di una funzione creata in un'applicazione
puo essere memorizzata come variabile. Esempi di attributi che possono diventare
variabili sono I'area di un rettangolo, il raggio di un cerchio, il valore contenuto in una
cella di foglio elettronico, il contenuto di una riga o di una colonna oppure I'espressione
di una funzione. Le variabili che si creano vengono archiviate nella memoria.

Tipi di variabile

E possibile memorizzare come variabili i seguenti tipi di dati:
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Tipo di dati Esempi

Espressione \/7
— 2

254 12586 2m xmin/10 2+3i (x-2)2 2

Lista {2,4,6,8} {1,1,2} {"rosso","verde", "blu"}

Matrice
= 123

369 Puo essere introdotta come: [1,2,3;3,6,9]
Stringa di caratteri “Ciao” “xmin/10”  “Il risultato &:”

Funzione, programma | myfunc(arg) ellipse(x,y, rl, r2)

e

Misura Area, perimetro, lunghezza, pendenza, angolo

Quando si fa clic su @ oppure si preme su un palmare per aprire la lista delle
variabili memorizzate, un simbolo ne indica il tipo.

Creazione di una variabile da un valore di Calcolatrice

Questo esempio illustra come creare una variabile con un palmare. Completare la
procedura seguente per creare una variabile denominata num in cui memorizzare il
risultato dell'espressione 5+83.

1. Nella riga di introduzione di Calcolatrice, digitare I'espressione 5+843.

5+83|

2. Premere p per espandere il cursore fino alla linea di base.

5187

3. Premere [et] [var], quindi digitare il nome della variabile num.

5:83 num
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Cio significa: calcolare 5+83 e memorizzare il risultato come variabile denominata

num.

4. Premere [enter],

Calcolatrice crea la variabile num e vi memorizza il risultato.

5+83 - num

517

Creazione di una variabile con il software per computer

Quando si crea una variabile con il software per computer, utilizzare le seguenti

convenzioni. In alternativa all'uso di = (Salva), e possibile utilizzare “: =" oppure il
comando Define. Tutte le seguenti enunciazioni sono equivalenti.

5+83 = num
num = 5+83

Define num=5+83

Controllo del valore di una variabile

"

E possibile controllare il valore di una variabile esistente inserendone il nome nella riga
di introduzione di Calcolatrice. Quando si digita il nome di una variabile memorizzata,

esso viene visualizzato in grassetto.

> Nella riga di introduzione di Calcolatrice digitare il nome di variabile num e

premere .

Come risultato viene visualizzato il valore pil recente memorizzato in num

num

Creazione automatica di variabili in Grafici e Geometria

Nelle applicazioni Grafici e Geometria, le funzioni definite sulla riga di introduzione
vengono memorizzate automaticamente come variabili.

517

@ #1 |[x]| =x3|

i
=

In questo esempio, f1(x)=x3 & una definizione di variabile che pud essere visualizzata in
altre applicazioni, compresa una tabella in Foglio elettronico.

Creazione di una variabile da un valore di Grafici e Geometria

1. Fare clic per selezionare il valore da memorizzare come variabile.

Utilizzo di variabili

315



2519505 cm2,

2. Fare clicsu @.
Palmare: premere [var].
Le opzioni del menu Variabili vengono visualizzate con evidenziato Memorizza var.

Hlnzaved w {{IB

—

1lcm

3. Premere [enter]. VAR := appare prima del valore selezionato. Questo & il nome di
variabile predefinito.
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Hlnzaved {{Im

—

lcm

4. Sostituire al nome predefinito VAR il nome di variabile da assegnare al valore.
5. Una volta digitato il nome della variabile, premere

Il valore viene salvato nel nome di variabile specificato e il valore o il nome
appaiono in grassetto a indicare che & stato memorizzato.

Hlnzaved w mn

1lcm

area=65 24 oprt

Nota: € inoltre possibile condividere un valore finale degli assi di Grafici e Geometria
con altre applicazioni. Se necessario, fare clic su Azioni > Mostra/Nascondi valori finali
assi per visualizzare i valori finali dell'asse orizzontale e dell'asse verticale. Fare clic
sul numero di un valore finale per evidenziarlo nella casella di inserimento. Assegnare
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un nome alla variabile e memorizzarla per utilizzarla con altre applicazioni attenendosi
a uno dei metodi descritti al punto 2.

Creazione automatica di variabili in Foglio elettronico

Assegnando un nome a una lista in cima a una colonna di Foglio elettronico si
memorizza automaticamente quel valore come variabile di lista. Questa variabile puo
essere utilizzata in altre applicazioni, compresa Dati e statistiche.

Creazione di una variabile da un valore di cella di Foglio elettronico

E possibile condividere il valore di una cella con altre applicazioni. Per definire o creare
un riferimento a una cella condivisa in Foglio elettronico, inserire un apostrofo (')

prima del nome.

1. Fare clic sulla cella che si desidera condividere.

2. Fare clic su @ per aprire il menu Variabili.

Palmare: premere [var].

A1 Hlrzaved w {{lﬂ
A B C D [~
*
1 9
P 18
: ZiLinls Tay
A
5
ot
Az |18 £ >

3. Selezionare Memorizza var.

Viene introdotta una formula nella cella con var come segnaposto di un nome di

variabile.

318 Utilizzo divariabili



4.

W [ _ Hlhzaved _ {{Im
A B Z O EX
*

1 9

2

&

Kl

5 el
a2 |18 <[>

Sostituire alle lettere “var” un nome per la variabile e premere

Il valore e ora disponibile come variabile per altre applicazioni all'interno
dell'attivita corrente.

Nota: se nello spazio attivita corrente esiste gia una variabile con il nome specificato,
Foglio elettronico visualizza un messaggio di errore.

Uso (collegamento) di variabili

La condivisione o il collegamento di variabili & un potente strumento per |'esplorazione
della matematica. La visualizzazione di variabili collegate viene aggiornata
automaticamente ad ogni modifica del valore della variabile.

Collegamento di variabili condivise

Per utilizzare una variabile memorizzata:

1.

Visualizzare la pagina e selezionare la posizione o I'oggetto a cui collegare una
variabile.

Selezionare lo strumento Variabili [var].

Vengono visualizzate le opzioni del menu Variabili. Il software riconosce i tipi di
variabile che funzionano nella posizione o con I'oggetto selezionati e visualizza solo
le variabili pertinenti.

Utilizzare A e ¥ per scorrere |'elenco oppure digitare parte del nome della
variabile.

Mentre si digita, viene visualizzato un elenco di variabili il cui nome inizia con le
lettere digitate. Digitando parte del nome & possibile trovare piu rapidamente una
variabile, se I'elenco € lungo.
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4. Una volta individuato il nome della variabile da collegare, evidenziarlo e fare clic su
di esso oppure premere [enter],

Il valore della variabile selezionata viene collegato.
Collegamento di una cella di Foglio elettronico a una variabile

Quando si collega una cella a una variabile, Foglio elettronico mantiene aggiornato il
valore della cella per riflettere sempre il valore della variabile. La variabile puo essere
qualsiasi variabile nell'attivita corrente e puo essere definita in Grafici e Geometria,
Calcolatrice o in qualsiasi istanza di Foglio elettronico.

Nota: non collegare a una variabile di sistema in quanto il collegamento potrebbe
impedire al sistema di aggiornare la variabile. Le variabili di sistema includono ans,
StatMatrix e risultati statistici (quali RegEqn, dfError e Resid).

1. Fare clic sulla cella da collegare alla variabile.

2. Aprire il menu VarLink:
- Fare clic su[¥r] quindi fare clic su Cella.

- Palmare: premere [var].

Viene visualizzato il menu VarlLink.
Store War

Link: Ta:

3. InCollega a, scorrere fino al nome della variabile e farvi clic sopra.

La cella mostra il valore della variabile.
Utilizzo di una variabile in un calcolo

Dopo aver memorizzato un valore in una variabile, € possibile utilizzare il nome della
variabile in un'espressione al posto del valore memorizzato.

1. |Inserire I'espressione:
- Digitare 4*25*num”2 nella riga di introduzione e premere Invio.
- Palmare: digitare 4 [x] 25 [x] num*2 nella riga di introduzione e premere

Calcolatrice sostituisce 517, il valore correntemente assegnato a num, e calcola
|'espressione.

4_25"11”?12 26728900

2. Inserire I'espressione:
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- Digitare 4*25*nonum2 e premere Invio.

- Palmare: digitare 4 [x] 25 [x] nonum*2 nella riga di introduzione e premere

4-25-1101'11,1m2 IOO-nonum2

CAS: poiché la variabile nonum non e stata definita, viene trattata algebricamente
nel risultato.

4-25-n0num2

"Error: Variable is not defined"

Poiché la variabile nonum non é stata definita, I'espressione restituisce un
messaggio di errore.

Attribuzione di nomi di variabile

I nomi che si assegnano a variabili e funzioni devono rispettare le seguenti regole di
attribuzione dei nomi.

Nota: e alquanto improbabile che si riesca a creare una variabile con lo stesso nome di
una variabile statistica o di una variabile utilizzata da Risolutore finanziario, tuttavia,
se cio dovesse accadere, si produrrebbe una condizione di errore. Se si comincia a
introdurre un nome di variabile che & gia in uso nell'attivita corrente, I'introduzione
appare in grassetto a segnalare I'errore.

I nomi di variabile devono avere la forma xxx o xxx.yyy. La parte xxx pud avere da
1 a 16 caratteri. La parte yyy, se utilizzata, puo avere da 1 a 15 caratteri. Se si
utilizza la forma xxx.yyy, sono richiesti entrambi i nomi xxx e yyy; non & possibile

“wn

iniziare o terminare un nome di variabile con un punto “.

| caratteri possono essere lettere, numeri e il trattino basso (_). Le lettere possono
essere dell'alfabeto latino o greco (tranne I1 o &), lettere accentate e lettere
internazionali.

Non utilizzare ¢ o n della tavolozza Simboli per costruire un nome di variabile come
¢l o n12. Benché possano apparire come lettere, questi caratteri sono trattati
internamente come simboli speciali.

E possibile utilizzare indistintamente il maiuscolo e il minuscolo. | nomi 4B22,
Ab22, aB22, ab2?2 si riferiscono alla stessa variabile.

Non e possibile utilizzare un numero come primo carattere di xxx o yyy.

E possibile utilizzare cifre da 0 a 9, lettere dell'alfabeto latino o greco (tranne )
come pedici (per esempio, a5 G, 0 h90). Per inserire un pedice mentre si digita un

nome di una variabile, selezionare H nei Modelli matematici o nella barra degli
strumenti di formattazione.

| nomi non possono contenere spazi.
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e Per far si che una variabile venga trattata come un numero complesso, inserire un
trattino basso come ultimo carattere del nome.

e CAS: per far si che una variabile venga trattata come un tipo di unita (ad esempio
m o _ft), inserire un trattino basso come primo carattere del nome. Non & possibile
inserire nel nome trattini bassi consecutivi.

e Non é possibile utilizzare un trattino basso come primo carattere del nome.

e Non e possibile utilizzare un nome di variabile, funzione o comando predefinito,
come ad esempio Ans, min, tan.

Nota: per un elenco completo delle funzioni di TI-Nspire™, vedere la Guida di
riferimento.

e | documenti libreria e gli oggetti libreria sono soggetti a restrizioni aggiuntive per
|'attribuzione dei nomi. Per ulteriori informazioni, vedere il capitolo “Librerie” della
documentazione.

Di seguito sono forniti alcuni esempi:

nomi di variabili Valido?

Myvar, my.var Si

My var, list 1 No. Contiene uno spazio.

a, b, bi2, b1 2 G d Si. Notare che le variabili b12 e b12 sono distinte.

Log, Ans No, Preassegnati a una funzione o variabile di sistema.

Logl, listl.a, listl.h | Si

3rdTotal, listl.1 No. Xxxx o yyy iniziano con un numero.

Regolazione dei valori delle variabili con un cursore a scorrimento

Un cursore a scorrimento consente di regolare o animare in modo interattivo il valore
di una variabile numerica. Nelle applicazioni Grafici, Geometria, Note e Dati e
statistiche é possibile inserire cursori a scorrimento.
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o) fd

-6.67 T

P~
[=)

€ Cursore a scorrimento orizzontale per la regolazione della variabile v1.

@ Cursore a scorrimento verticale iconizzato per la regolazione della variabile v2.

Nota: per aprire i file .tns contenenti cursori a scorrimento in pagine Notes é richiesto

TI-Nspire™ versione 4.2 o superiore.

Inserimento manuale di un cursore a scorrimento

1. Da una pagina Grafici, Geometria o Dati e statistiche, selezionare Azioni > Inserisci
cursore a scorrimento.

-oppure-

Da una pagina Notes, assicurarsi che il cursore non si trovi in un riquadro
matematico o chimica, quindi selezionare Inserisci > Inserisci cursore a

scorrimento.

Si apre la schermata Impostazioni del cursore a scorrimento.
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Slider Settings 5
Varlable: m

Value: 1

Minimurn: |5 |

Maximum: |5
Step Size: IAutomatic -
Style: IHorizomtal |
Display Digits: IFtoatB =)
[ Minimized
Show Variable

Show Scale

| OK H Cancel ‘

2. Inserire i valori richiesti, quindi fare clic su OK.

Viene visualizzato il cursore a scorrimento. In una pagina Grafici, Geometria o Dati
e statistiche vengono visualizzate le maniglie che consentono di spostare o
allargare/restringere il cursore a scorrimento.

Per rimuovere le maniglie e utilizzare il cursore a
scorrimento, fare clic su uno spazio vuoto nell’area di lavoro.
Le maniglie possono essere visualizzate in qualsiasi momento
selezionando Sposta dal menu contestuale del cursore a
scorrimento.

3. Perregolare la variabile, far scorrere il cursore (o fare clic sulle frecce sul cursore
iconizzato).

- Il tasto Tab puo essere usato per selezionare un cursore a scorrimento o
passare da un cursore a scorrimento al successivo. |l colore del cursore a
scorrimento cambia per mostrare quando e selezionato.

- Quando un cursore a scorrimento e selezionato, € possibile utilizzare i tasti
freccia per modificare il valore della variabile.

Lavorare con il cursore

Utilizzare le opzioni del menu contestuale per spostare o eliminare il cursore e per
awiare o interrompere |I'animazione. Inoltre, & possibile modificare le impostazioni del
cursore.

1. Visualizzare il menu contestuale del cursore.
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vl =1.

|J|||||||||

v
2:Seftings. ..

# 3:Minimize

ro 4 Animate 7£
S:Delete

2. Fare clic su un’opzione per selezionarla.
Cursori a scorrimento automatici in Grafici

| cursori a scorrimento possono essere creati automaticamente nell’applicazione
Grafici e nella finestra analitica dell’applicazione Geometria. Quando vengono definite
alcune funzioni, equazioni o successioni che fanno riferimento a variabili non definite
sullo schermo appaiono i cursori a scorrimento automatici.

fl(x)=m'x+b| =

Create a slider for:

4 [m |
b

v

|ok | [cancel|

Blocco e sblocco di variabili

La funzione di blocco delle variabili consente di proteggere le variabili dalla modifica o
dall'eliminazione, anche involontaria.

The table Bitime.... [Baltitude... g y
shows the 12(x)=3.02-sin(1.08-x+0.51)-0.017
altitude of a seconds [meters

hot air balloon

during its

linear descent. 1
What equation 70 49

gives the 90 44 f1(x)=sin(x)
altitude at any v |

time? ™

20 59

L N AN AN
V

A2 |10 .. f1 smx

Le liste Time e Altitude possono essere bloccate  |a funzione di riferimento f1 pud essere
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per garantire la precisione del calcolo bloccata per impedire modifiche accidentali

Variabili non bloccabili

e Variabile di sistema Ans

e Gruppi di variabili stat. e tvm.

Informazioni importanti sulle variabili bloccate

e Per bloccare una variabile, utilizzare il comando Lock.

e Per modificare o eliminare una variabile bloccata, occorre prima sbloccarla.

e Le variabili bloccate sono identificate da un'icona a forma di lucchetto nel menu
Variabile.

¢ Il comando Lock cancella la cronologia di Annulla/Ripeti quando & applicato a
variabili sbloccate.

Esempi di blocco

Lock a,b,c Blocca le variabili a, b, ¢ dall'applicazione Calcolatrice.

Lock mystats. Blocca tutti i membri del gruppo di variabili mystats.

UnLock func2 Sblocca la variabile func2.

1m:= Recupera lo stato bloccato corrente di var2 e assegna quel
getLockInfo valore a /m nell'applicazione Calcolatrice.

(var2)

Per informazioni sul Lock, UnLock e getLockInfo(), consultare la Guida di riferimento
della documentazione.

Aggiornamento di una variabile

Per aggiornare una variabile con il risultato di un calcolo, occorre memorizzare
esplicitamente il risultato.

Introduzione | Risultato | Commento

a :=2 2

a3 8 Risultato non memorizzato nella variabile a.
a 2

a := 33 8 Variabile a aggiornata con il risultato.

a 8
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Introduzione | Risultato | Commento
a—=a 64 Variabile a aggiornata con il risultato.
a 64

Riutilizzo dell'ultimo risultato

Ogni istanza di Calcolatrice memorizza automaticamente I'ultimo risultato calcolato

come variabile di sistema denominata Ans. E possibile utilizzare Ans per creare una

catena di calcoli.

Nota: non collegare Ans o una qualsiasi variabile di sistema in quanto il collegamento
potrebbe impedire al sistema di aggiornare la variabile. Le variabili di sistema
includono risultati statistici (come ad esempio Stat.RegEqn, Stat.dfError e

Stat.Resid) e variabili di Risolutore finanziario (come ad esempio tvm.n, tvm.pmt

e tvm.fv).

Come esempio dell'uso di Ans, calcolare I'area di un orto i cui lati misurano 1.7 metri e
4.2 metri Quindi utilizzare I'area per calcolare la resa per metro quadrato se I'orto
produce un totale di 147 pomodori.

1. Calcolare l'area:

- Nella riga di introduzione di Calcolatrice, digitare 1.7*4.2, e premere Invio.

- Palmare: nella riga di introduzione di Calcolatrice, digitare 1.7 [x] 4.2,e

premere

1.7-4.2

7.14

2. Riutilizzare I'ultimo risultato per calcolare il rendimento per metro quadrato:

- Digitare 147/ans e premere Invio per determinare la resa.

- Palmare: digitare 147 E] ans e premere per determinare
la resa.

147
7.14

20.5882

3.76

3. Come secondo esempio, calcolare _?'Q+JE , quindi aggiungere 2*1og (45) .
- Digitare 3.76/ (-7.9+sqrt(5))

- Palmare: digitare 3.76 (5] ([@7.9+sqrt(5)) e premere [enter] .

e premere Invio.
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3.76 -0.66385
7.9+5

4. Riutilizzare I'ultimo risultato:

- Digitare ans+2*log(45) e premere Invio.

- Palmare: digitare ans+2 (x] log(45) e premere

-0.66384977522033+2:log  (45] 2.64258
10

Sostituzione momentanea di un valore per una variabile

Utilizzare |'operatore “|” (tale che) per assegnare un valore limitatamente al calcolo di
quella sola espressione.

a:-200.12 200.12
o2la=100 10000
a 200.12

Rimozione di una variabile collegata
1. Selezionare la variabile collegata.
2. Premere [var].

Vengono visualizzate le opzioni di Variabili.
3. Selezionare Scollega.

Il collegamento viene rimosso dal valore, che ora non appare piu in grassetto.
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Applicazione Geometria

L'applicazione Geometria consente di:

e Creare ed esplorare oggetti e costruzioni geometriche.
e Manipolare e misurare oggetti geometrici.
e Animare punti su oggetti ed esplorarne il comportamento.

e Esplorare trasformazioni di oggetti.
Aggiunta di una pagina Geometria
> Per iniziare un nuovo documento con una pagina Geometria vuota:

Dal menu principale File, fare clic su Nuovo documento e quindi su Aggiungi
Geometria.

Palmare: Premere e selezionare Geometria V.

> Per aggiungere una pagina Geometria nell'attivita corrente di un documento
esistente:

Dalla barra degli strumenti, fare clic su Inserisci > Geometria.

Palmare: premere e selezionare Inserisci > Geometria.

Graphs & Geometry ES 1em|

e 1:Actions »
g'vwsw »
G 3Trace »

@ 4Points & Lines »

(D sshapes »

& emeasurement »

%z-cnnstru:tmn o v

.= ¥ g:Transformation »

+7L g settings.. »

@ Menu Geometria — Sempre disponibile durante la visualizzazione di una pagina
Geometria.

@ Area di lavoro Geometria - L'area in cui si creano ed esplorano oggetti geometrici.
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Informazioni importanti

Modifica delle impostazioni di Grafici e geometria

1. Dal menu impostazioni nella Casella degli strumenti Documenti, selezionare
Impostazioni.

2. Selezionare le impostazioni da utilizzare.

Mostra cifre. Imposta il formato del display per numeri come virgola mobile o
fissa.

Angolo Grafico. Imposta le unita angolari per tutte le applicazioni Grafici e
rappresentazione grafica 3D nel documento corrente. L'impostazione
predefinita € Radiante. Impostarlo su Auto se si desidera che gli angoli
rappresentati graficamente seguano |'impostazione Angolo nel menu
principale File > Impostazioni. Un indicatore della modalita di angolo mostra la
modalita risultante nelle applicazioni Grafici e rappresentazione grafica 3D.

Angolo Geometria. Imposta I'unita angolare per tutte le applicazioni Geometria
nel documento corrente. L'impostazione predefinita & Grado. Impostarlo su
Auto se si desidera che gli angoli di Geometria seguano |'impostazione Angolo
nel menu principale File > Impostazioni. Un indicatore della modalita di angolo
mostra la modalita risultante nelle applicazioni Geometria.

Nascondi automaticamente le etichette del grafico. Nell'applicazione Grafici,
nasconde |'etichetta che normalmente appare accanto a una relazione
rappresentata graficamente.

Mostra valori finali assi. Si applica esclusivamente nell'applicazione Grafici.

Mostra suggerimenti per la manipolazione di funzioni. Si applica
esclusivamente nell'applicazione Grafici.

Trova automaticamente punti di interesse. Nell'applicazione Grafici, mostra
zeri, punti di minimo, punti di massimo durante il tracciamento di grafici di
funzioni.

Gli angoli del triangolo geometrico devono essere forzatamente numeri interi.
Restringe gli angoli di un triangolo fino ai valori interi durante la creazione o la
modifica del triangolo. Questa impostazione si applica esclusivamente alla
vista Geometria con I'unita angolare di Geometria impostata su Grado o Grado
centesimale. Non si applica ai triangoli analitici nella vista Rappresentazione
grafica o ai triangoli analitici nella finestra Analitica della vista Geometria.
Questa impostazione non influenza gli angoli esistenti e non si applica durante
la costruzione di un triangolo basato su punti inseriti precedentemente. Per
impostazione predefinita, questa impostazione e deselezionata.
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- Etichettatura automatica dei punti. Applica le etichette (4, B, ..., Z, Al, Bl, ecc.
a punti, linee e vertici di figure geometriche in fase di disegno. La sequenza di
etichettatura inizia da A per ogni pagina in un documento. Per impostazione
predefinita, questa impostazione & deselezionata.

Nota: se si crea un nuovo oggetto che utilizza punti esistenti non etichettati,
tali punti non vengono etichettati automaticamente nell'oggetto completato.

- Fare clic su Ripristina per ripristinare tutte le impostazioni ai loro valori
predefiniti.

- Fare clic su Rendi predefinito per applicare le impostazioni correnti al
documento aperto e salvarle come predefinite per nuovi documenti di Grafici e
geometria.

Utilizzo dei menu contestuali

I menu contestuali forniscono rapido accesso ai comandi e agli strumenti piu utilizzati
che si applicano a un oggetto specifico. Per esempio, & possibile utilizzare un menu
contestuale per cambiare il colore della linea di un oggetto o per raggruppare un set di
oggetti selezionati.

» Visualizzare il menu contestuale di un oggetto in uno dei modi seguenti.

- Windows®: fare clic con il pulsante destro del mouse sull'oggetto.
- Mac®: mantenere premuto il tasto & e fare clic sull'oggetto.

- Palmare: spostare il cursore sull'oggetto, quindi premere[ctri ] [menu] .
Trovare oggetti nascosti nell'applicazione Grafici o Geometria

E possibile nascondere e mostrare grafici, oggetti geometrici, testo, etichette, misure
e valori finali del singolo asse.

Per mostrare temporaneamente i grafici o gli oggetti nascosti o per ripristinarne la
visualizzazione:

1. Dal menu Azioni, selezionare Mostra/Nascondi.

Lo strumento Mostra/Nascondi |® | viene visualizzato nell'area di lavoro e tutti gli

oggetti nascosti diventano visibili in colori attenuati.

2. Fare clic su un grafico o un oggetto per alternare lo stato Mostra/Nascondi.

3. Per applicare le modifiche e chiudere lo strumento Mostra/Nascondi, premere Esc.
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Inserimento di un'immagine di sfondo

E possibile inserire un'immagine come sfondo di una pagina di Grafici o Geometria. Il
formato del file dell'immagine puo essere .bmp, .jpg o .png.

1. Dal menu Inserisci, fare clic su Immagine.

2. Evidenziare I'immagine da inserire, selezionarla e fare clic su Apri.

Per informazioni sullo spostamento, sul ridimensionamento e sulla cancellazione di
un'immagine di sfondo, fare riferimento a Operazioni con immagini nel software.

Aggiunta di testo all'area di lavoro Grafici o Geometria
1. Nel menu Azioni, selezionare Testo.
Lo strumento TestoAbl| viene visualizzato nell'area di lavoro.

2. Fare clic sulla posizione del testo.

3. Digitare il testo nella casella mostrata e quindi premere Invio.

0.296

Slope of a Lim"

4. Per chiudere lo strumento Testo, premere Esc.

5. Per modificare il testo, fare doppio clic su di esso.
Eliminazione di una relazione e del relativo grafico

1. Selezionare la relazione facendo clic sul relativo grafico.

2. Premere Backspace o Canc.

Il grafico viene rimosso sia dall'area di lavoro sia dalla cronologia grafici.
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Introduzione agli oggetti geometrici

Gli strumenti Geometria sono accessibili dalle applicazioni Grafici e Geometria. E
possibile utilizzare questi strumenti per disegnare e analizzare oggetti come punti,
rette e figure.

e La vista Creazione grafico mostra I'area di lavoro Grafici sovrapposta all'area di
lavoro Geometria. E possibile selezionare, misurare e modificare gli oggetti in
entrambe le aree di lavoro.

e Lavista Geometria piana mostra esclusivamente gli oggetti creati nell'applicazione
Geometria.
Oggetti creati nell'applicazione Grafici

| punti, le rette e le figure create nell'applicazione Grafici sono oggetti analitici.

e Tutti i punti che definiscono questi oggetti si trovano sul piano x,y del grafico. Gli
oggetti creati qui sono visibili esclusivamente nell'applicazione Grafici. La modifica
della scala degli assi influenza I'aspetto degli oggetti.

e E possibile visualizzare e modificare le coordinate di un punto qualsiasi su un
oggetto.

e E possibile visualizzare I'equazione di una retta, di una retta tangente, di una
circonferenza o di una sezione conica create nell'applicazione Grafici.

1 poly
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23.9 u*

0.073 x2%0,099 x- y+0.27- y240.56° x+2.16} y+3.43=0

-6.74

L'arco di circonferenza e il poligono sono stati creati nell'applicazione Geometria. L'onda
sinusoidale e la sezione conica sono state create nell'applicazione Grafici.
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Oggetti creati nell'applicazione Geometria

| punti, le rette e le figure create nell'applicazione Geometria non sono oggetti
analitici.

¢ | punti che definiscono questi oggetti non si trovano sul piano del grafico. Gli
oggetti creati qui sono visibili nelle applicazioni Grafici e Geometria, ma non sono
influenzati dalle modifiche degli assi x,y dei Grafici.

* Non e possibile ottenere le coordinate dei punti di un oggetto.

e Non & possibile visualizzare I'equazione di un oggetto geometrico creato
nell'applicazione Geometria
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Creazione di punti e linee

Quando si crea un oggetto, nell'area di lavoro viene visualizzato uno strumento (per
esempio,Segmento — ). Per cancellare, premere ESC. Per abilitare I'applicazione
automatica di etichette di alcuni oggetti, vedere Cose da sapere in questo capitolo.

Creazione di un punto nell'area di lavoro

1. Dal menu Punti e linee, selezionare Punto. (Nell'applicazione Grafici, fare clic su
Geometria > Punti e linee > Punto.)
2. Fare clic su una posizione per creare il punto.

3. (Facoltativo) Etichettare il punto.

4. Per spostare un punto, trascinarlo.
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Creazione di un punto su un grafico o un oggetto

E possibile creare un punto su una retta, un segmento, una semiretta, un asse, un
vettore, una circonferenza, un grafico o un asse.

1. Dal menu Punti e linee, selezionare Punto su. (Nell'applicazione Grafici, fare clic su
Geometria > Punti e linee > Punto su.)

2. Fare clic sul grafico o sull'oggetto su cui si desidera creare il punto.

3. Fare clic su una posizione sull'oggetto per posizionare il punto.

Identificazione di punti di intersezione
1. Dal menu Punti e linee, selezionare Punti di intersezione. (Nell'applicazione Grafici,
fare clic su Geometria > Punti e linee > Punti di intersezione.)

2. Fare clic su due oggetti che si intersecano per aggiungere punti alle loro
intersezioni.

Creazione di una retta

1. Dal menu Punti e linee, selezionare Retta. (Nell'applicazione Grafici, fare clic su
Geometria > Punti e linee > Retta.)
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2. Fare clic su una posizione per definire un punto sulla retta.

3. Fare clic su una seconda posizione per definire la direzione della retta e la
lunghezza della sua parte visibile.

4. Per spostare una retta, trascinare il suo punto di identificazione. Per ruotarla,
trascinare qualsiasi punto eccetto il punto di identificazione o gli estremi. Per
ampliare la sua parte visibile, trascinarla da uno o I'altro estremo.

Creazione di un segmento

1. Dal menu Punti e linee, selezionare Segmento. (Nell'applicazione Grafici, fare clic
su Geometria > Punti e linee > Segmento.)

2. Fare clic su due posizioni per definire gli estremi del segmento.

3. Per spostare un segmento, trascinare qualsiasi punto diverso da un estremo. Per
manipolare la direzione o la lunghezza, trascinare uno o |'altro estremo.

Creazione di una semiretta

1. Dal menu Punti e linee, selezionare Semiretta. (Nell'applicazione Grafici, fare clic
su Geometria > Punti e linee > Semiretta.)

2. Fare clic su una posizione per definire I'estremo della semiretta.
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3. Fare clic su una seconda posizione per definire la direzione.

Per spostare una semiretta, trascinare il suo punto di identificazione. Per ruotarla,
trascinare qualsiasi punto eccetto il punto di identificazione o I'estremita. Per
ampliare la sua parte visibile, trascinarla dall'estremita.

Creazione di una tangente

E possibile creare una retta tangente in un punto specifico su un oggetto geometrico o
un grafico di funzione.

1. Dal menu Punti e linee, selezionare Tangente. (Nell'applicazione Grafici, fare clic
su Geometria > Punti e linee > Tangente.)

2. Perselezionare un oggetto fare clic su di esso.
3. Fare clic su una posizione sull'oggetto per creare la tangente.

6.74 Ay

f1(x)=sin(x)- 2

4. Per spostare una tangente, trascinarla. Questa rimane attaccata all'oggetto o al
grafico.

Applicazione Geometria 337



Creazione di un vettore

1. Dal menu Punti e linee, selezionare Vettore. (Nell'applicazione Grafici, fare clic su
Geometria > Punti e linee > Vettore.)

2. Fare clic su una posizione per definire il punto iniziale del vettore.

3. Fare clic su una seconda posizione per specificare la direzione e la grandezza e
completare il vettore.

4. Per spostare un vettore, trascinare qualsiasi punto diverso dagli estremi. Per
manipolare la grandezza e/o la direzione, trascinare uno dei punti.

Nota: se si crea un estremo su un asse o su un altro oggetto, € possibile spostarlo
solo lungo quell'oggetto.

Creazione di un arco di circonferenza

1. Dal menu Punti e linee, selezionare Arco di circonferenza. (Nell'applicazione
Grafici, fare clic su Geometria > Punti e linee > Arco di circonferenza.)

2. Fare clic su una posizione o un punto per definire il punto di partenza dell'arco.

3. Fare clic su un secondo punto per definire un punto intermedio attraverso il quale
passera l'arco.

4. Fare clic su un terzo punto per impostare il punto finale e completare I'arco.
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5. Per spostare un arco, trascinare il contorno. Per manipolarlo, trascinare uno
qualsiasi dei suoi tre punti di definizione.

Creazione di figure geometriche

Gli strumenti Figura permettono di esplorare circonferenze, poligoni, sezioni coniche e
altri oggetti geometrici.

Quando si crea una figura, nell'area di lavoro viene visualizzato uno strumento (per
esempio, Circonferenza [())). Per cancellare la figura, premere ESC. Per abilitare
I'applicazione automatica di etichette di alcuni oggetti, vedere Cose da sapere, in
questo capitolo.

Creazione di una circonferenza

1. Dal menu Figure, selezionare Circonferenza. (Nell'applicazione Grafici, fare clic su
Geometria > Figure > Circonferenza.)

2. Fare clic su una posizione o un punto per definire il centro della circonferenza.

3. Fare clic su una posizione o un punto per stabilire il raggio e completare la
circonferenza.

4. Per ridimensionare una circonferenza, trascinarne il contorno. Per spostarla,
trascinarne il centro.

Creazione di un triangolo

Nota: per accertarsi che la somma degli angoli di un triangolo sia uguale a 180° o0 200
gradi centesimali, € possibile forzare gli angoli interi nella vista Geometria. Fare
riferimento a Cose da sapere, in questo capitolo.

1. Dal menu Figure, selezionare Triangolo. (Nell'applicazione Grafici, fare clic su
Geometria > Figure > Triangolo.)
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2. Fare clic su tre punti per stabilire i vertici del triangolo.

3. Per manipolare un triangolo, trascinare un punto qualsiasi. Per spostarlo, trascinare
un lato qualsiasi.

Creazione di un rettangolo

1. Dal menu Figure, selezionare Rettangolo. (Nell'applicazione Grafici, fare clic su
Geometria > Figure > Rettangolo.)

2. Fare clic su una posizione o un punto per definire il primo vertice del rettangolo.

3. Fare clic su una posizione per il secondo vertice.
Appare il primo lato del rettangolo.

4. Fare clic per stabilire la distanza dal lato opposto e completare il rettangolo.

5. Per ruotare un rettangolo, trascinare uno dei suoi primi due punti. Per ingrandirlo,
trascinare uno degli ultimi due punti. Per spostarlo, trascinare un lato qualsiasi.

Creazione di un poligono

1. Dal menu Figure, selezionare Poligono. (Nell'applicazione Grafici, fare clic su
Geometria > Figure > Poligono.)

2. Fare clic su una posizione o un punto per definire il primo vertice del poligono.
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3. Fare clic per stabilire ogni altro vertice.

4. Per completare il poligono, fare clic sul primo vertice.

5. Per manipolare un poligono, trascinare un vertice qualsiasi. Per spostarlo,
trascinare un lato qualsiasi.

Creazione di un poligono regolare

1. Dal menu Figure, selezionare Poligono regolare. (Nell'applicazione Grafici, fare clic
su Geometria > Figure > Poligono regolare.)

2. Fare clic una volta nell'area di lavoro per definire il centro.

3. Fare clic su un secondo punto per stabilire il primo vertice e il raggio.

Viene formato un poligono regolare di 16 lati. Il numero di lati viene visualizzato
tra parentesi; per esempio {16}.

4. Trascinare un vertice qualsiasi con un movimento circolare per definire il numero di
lati.
- Trascinare in senso orario per ridurre il numero di lati.

- Trascinare in senso antiorario per aggiungere diagonali.

5. Perridimensionare o ruotare un poligono regolare, trascinare uno qualsiasi dei suoi
punti. Per spostarlo, trascinare un lato qualsiasi.
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Creazione di un'ellisse

1. Dal menu Figure, selezionare Ellisse. (Nell'applicazione Grafici, fare clic su
Geometria > Figure > Ellisse.)

2. Fare clic su due posizioni o punti per definire i fuochi.

3. Fare clic per definire un punto sull'ellisse e completare la figura.

4. Per manipolare un'ellisse, trascinare uno qualsiasi dei suoi tre punti di definizione.
Per spostarla, trascinare il contorno.

Creazione di una parabola (da fuoco e vertice)

1. Dal menu Figure, selezionare Parabola. (Nell'applicazione Grafici, fare clic su
Geometria > Figure > Parabola.)

2. Fare clic su una posizione per definire il fuoco.

3. Fare clic su una posizione per definire il vertice e completare la parabola.

4. Per manipolare una parabola, trascinare il fuoco o il vertice. Per spostarla,
trascinarla da qualsiasi altro punto.
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Creazione di una parabola (da fuoco e direttrice)

1. Creare una retta che serva da direttrice.

2. Dal menu Figure, selezionare Parabola. (Nell'applicazione Grafici, fare clic su
Geometria > Figure > Parabola.)

3. Fare clic su una posizione per definire il fuoco.

4. Fare clic sulla linea per definirla come direttrice.

5. Per manipolare una parabola, ruotare o spostare la sua direttrice o trascinare il
fuoco. Per spostarla, selezionare la direttrice e il fuoco e quindi trascinare
|'oggetto.

Creazione di un'iperbole

1. Dal menu Figure, selezionare Iperbole. (Nell'applicazione Grafici, fare clic su
Geometria > Figure > Iperbole.)

2. Fare clic su due posizioni per definire i fuochi.

3. Fare clic su una terza posizione per completare l'iperbole.

4. Per manipolare un'iperbole, trascinare uno qualsiasi dei suoi tre punti di
definizione. Per spostarla, trascinarla da qualsiasi altra posizione sulla figura.
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Creazione di una sezione conica per cinque punti
1. Dal menu Figure, selezionare Sezione conica per cinque punti. (Nell'applicazione
Grafici, fare clic su Geometria > Figure > Sezione conica per cinque punti.)

2. Fare clic su cinque posizioni per definire i cinque punti sulla figura.

In base allo schema dei punti, la sezione conica puo essere un'iperbole o un'ellisse.

3. Per manipolare una sezione conica, trascinare uno qualsiasi dei suoi cinque punti di
definizione. Per spostarla, trascinarla da qualsiasi altra posizione sulla figura.

Creare figure utilizzando gesti (MathDraw)

Lo strumento MathDraw consente di agire utilizzando il touchscreen o il mouse per
creare punti, rette, circonferenze e altre figure.

MathDraw é disponibile in:

e Vista Geometria senza la finestra analitica visualizzata.

e Vista Rappresentazione grafica quando la scala x e la scala y sono identiche.
Questo impedisce alle ellissi non circolari e ai rettangoli non quadrati di apparire
come circonferenze e quadrati.

MathDraw non e disponibile nella vista Rappresentazione grafica 3D o nella vista
Geometria con la finestra analitica visualizzata.

Attivazione di MathDraw

1. Sesi utilizza la vista Geometria con la finestra analitica visibile, utilizzare il menu
Visualizza per nascondere la finestra.

2. Nel menu Azioni, selezionare MathDraw.

Si visualizza I'icona MathDraw [#. Ora & possibile iniziare a utilizzare lo
strumento.

Annullamento di MathDraw

» Quando le operazioni con lo strumento MathDraw sono terminate, premere Esc.
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Lo strumento si chiude anche se si seleziona uno strumento diverso o si cambia
vista.

Creazione di punti

Per creare un punto etichettato, toccare o fare clic in un'area aperta.

e Seil punto e vicino a una retta, un segmento, una semiretta, una sezione conica
geometrica (incluse le circonferenze) o un poligono, si ancora a quell'oggetto.
Inoltre, e possibile posizionare un punto sull'intersezione di due qualsiasi di questi
tipi di oggetti.

e Seil punto e vicino a una griglia visibile in una vista Grafici o nella finestra

analitica di una vista Geometria, si ancora alla griglia.

Disegno di rette e segmenti

Per creare una retta o un segmento, toccare o fare clic sulla posizione iniziale e quindi
trascinare fino alla posizione finale.

e Selaretta disegnata passa vicino a un punto esistente, la retta si ancora al punto.

e Se laretta disegnata inizia vicino a un punto esistente e finisce vicino a un altro
punto esistente, diventa un segmento definito da questi punti.

e Se laretta disegnata & quasi parallela o perpendicolare a una retta, un segmento o
un lato di un poligono esistente, si allinea a quell'oggetto.

Nota: la tolleranza predefinita per rilevare rette parallele/perpendicolari & 12,5
gradi. Questa tolleranza puo essere ridefinita utilizzando una variabile denominata
ti_gg_fd.angle_tol. E possibile modificare la tolleranza nell'attivita corrente
impostando la variabile nell'applicazione calcolatrice su un valore nell'intervallo da
0 a 45 (0= nessun rilevamento di parallelo/perpendicolare).

Disegno di circonferenze ed ellissi

Per creare una circonferenza o un'ellisse, utilizzare il touchscreen o il mouse per
disegnare la figura approssimativa.

e Se la figura disegnata é sufficientemente circolare, viene creata una circonferenza.
e Se lafigura é allungata, viene creata un'ellisse.

e Seil centro virtuale della figura disegnata € vicino a punto esistente, la
circonferenza o |'ellisse viene centrata su quel punto.
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Disegno di triangoli

Per creare un triangolo, disegnare una figura simile a un triangolo.

e Seil vertice disegnato & vicino a un punto esistente, il vertice si ancora a quel
punto.

Disegno di rettangoli e quadrati

Per creare un rettangolo o un quadrato, utilizzare il touchscreen o il mouse per
disegnare il perimetro.

e Se lafigura disegnata e simile a un quadrato, viene creato un quadrato.

e Se lafigura & allungata, viene creato un rettangolo.

e Seiil centro di un quadrato & vicino a un punto esistente, il quadrato si ancora a
quel punto.

Disegno di poligoni

Per creare un poligono, toccare o fare clic su una successione di punti esistenti,
terminando sul primo punto toccato.

Utilizzo di MathDraw per creare equazioni

Nella vista Grafici, MathDraw cerca di riconoscere alcuni movimenti come funzioni per
parabole analitiche.

Nota: il valore predefinito per la quantizzazione dei coefficienti della parabola & 1/32.
Il denominatore di questa frazione puo essere ridefinito in una variabile denominata
ti_gg_fd.par_quant. E possibile modificare il valore nell'attivita corrente impostando
questa variabile a un valore superiore o uguale a 2. Un valore pari a 2, per esempio,
produce un valore di 0,5.

Utilizzo di MathDraw per misurare un angolo
Per misurare I'angolo compreso tra due rette esistenti, utilizzare il touchscreen o il

mouse per disegnare un arco di circonferenza da una delle rette all'altra.

e Seil punto di intersezione tra le due rette € inesistente, viene creato ed
etichettato.

e L'angolo non € un angolo diretto.
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Utilizzo di MathDraw per trovare un punto medio

Per creare un punto a meta strada tra due punti, toccare o fare clic su punto 1, punto 2
e quindi di nuovo sul punto 1.

Utilizzo di MathDraw per cancellare

Per cancellare oggetti, utilizzare il touchscreen o il mouse per trascinare a sinistra e a
destra, similmente al movimento utilizzato per cancellare una lavagna.

e L'area di cancellazione ¢ il rettangolo di selezione del gesto di cancellazione.

e Gli oggetti del punto e i loro dipendenti all'interno dell'area di cancellazione
vengono rimossi.

Nozioni fondamentali per le operazioni con oggetti
Selezione e deselezione di oggetti

E possibile selezionare un oggetto individuale o piti oggetti. Selezionare pit oggetti
quando si desidera spostarli rapidamente, colorarli o eliminarli insieme.

1. Fare clic su un oggetto o un grafico per selezionarlo.
L'oggetto lampeggia per indicare la selezione.

2. Fare clic su qualsiasi oggetto aggiuntivo per aggiungerlo alla selezione.
3. Effettuare I'operazione (come per esempio spostare o definire il colore).

4. Per deselezionare tutti gli oggetti, fare clic su uno spazio vuoto nell'area di lavoro.

Raggruppamento e separazione di oggetti geometrici

Il raggruppamento di oggetti offre all'utente un modo per riselezionarli come gruppo
anche dopo averli deselezionati per effettuare operazioni con altri oggetti.

1. Fare clic su ciascun oggetto per aggiungerlo alla selezione corrente.
Gli oggetti selezionati lampeggiano.

2. Visualizzare un menu contestuale dell'oggetto o degli oggetti selezionati.

3. Fare clic su Raggruppa. Ora & possibile selezionare tutti gli elementi nel gruppo
facendo clic su qualunque dei suoi membri.

4. Per suddividere un gruppo in oggetti individuali, visualizzare il menu contestuale di
ciascuno degli oggetti membri e fare clic su Dividi.
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Eliminazione di oggetti

1. Visualizzare il menu contestuale dell'oggetto o degli oggetti.

2. Fare clic su Elimina.

Non e possibile eliminare |'origine, gli assi o i punti che rappresentano variabili

bloccate anche se quegli elementi sono inclusi nella selezione.

Spostamento di oggetti

E possibile spostare un oggetto, un gruppo o una combinazione di oggetti e gruppi

selezionati.

Nota: se un oggetto inamovibile (come per esempio gli assi di un grafico o un punto

con coordinate bloccate) & incluso in una selezione o un gruppo, non & possibile

spostare nessuno degli oggetti. E necessario annullare la selezione e quindi selezionare

solo gli oggetti mobili.

Per spostare
questo

Trascinare questo

Una selezione
multioggetto o
un gruppo

Uno qualsiasi dei suoi oggetti

Un punto

Il punto

Un segmento o

Qualsiasi punto diverso da un estremo

circonferenza

vettore

Unalinea o Il punto di identificazione
semiretta

Una Il centro

Altre figure
geometriche

Qualsiasi posizione sull'oggetto eccetto quella dei suoi punti di
definizione. Per esempio, spostare un poligono trascinando uno
qualsiasi dei suoi lati.
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Vincolo dello spostamento di oggetti

Tenere premuto il tasto Maiusc prima del trascinamento permette all'utente di
vincolare il modo in cui alcuni oggetti sono trascinati, mossi o manipolati.

Utilizzare la funzione di vincolamento per:

e Riscalare solo un singolo asse nell'applicazione Grafici.

e Eseguire la panoramica dell'area orizzontalmente o verticalmente, in base alla
direzione trascinata inizialmente.

e Limitare lo spostamento di un oggetto in orizzontale o verticale.

e Limitare il posizionamento del punto a incrementi di 15° quando si trascina un
triangolo, rettangolo o poligono.

e Limitare le manipolazioni degli angoli a incrementi di 15°.

e Limitare il raggio di una circonferenza ridimensionata a valori interi.
Spillatura di oggetti

La spillatura di oggetti impedisce modifiche accidentali durante lo spostamento o la
manipolazione di altri oggetti.

E possibile spillare funzioni rappresentate graficamente, oggetti geometrici, oggetti
testo, gli assi del grafico e lo sfondo.

1. Selezionare I'oggetto o gli oggetti da spillare o fare clic su un'area vuota se si vuole
spillare lo sfondo.

2. Visualizzare il menu contestuale e selezionare Spilla.

Un oggetto spillato mostra un'icona a spilla f quando lo si punta.

3. Perrimuovere lo spillo di un oggetto, visualizzare il menu contestuale e selezionare
Rimuovi spillo.

Note:

e sebbene non sia possibile trascinare un punto spillato, & possibile riposizionarlo
modificando le sue coordinate x e y.

e Non é possibile eseguire la panoramica dell'area di lavoro mentre lo sfondo e
spillato.
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Modifica del colore della linea o del colore di riempimento di un oggetto

Le modifiche di colore apportate nel software sono visualizzate in scala di grigi nei
documenti aperti su un palmare TI-Nspire™ che non supporta i colori. | colori appaiono
correttamente quando si riportano i documenti nel software.

1. Selezionare I'oggetto o gli oggetti.

2. Visualizzare il menu contestuale dell'oggetto, fare clic su Colore, quindi selezionare
Colore linea o Colore riempimento.

3. Selezionare il colore da applicare agli oggetti.
Modifica dell'aspetto di un oggetto

1. Dal menu Azioni, selezionare Attributi.

2. Fare clic sull'oggetto da modificare. E possibile modificare forme, linee, grafici o
assi del grafico.

Viene visualizzato I'elenco degli attributi per I'oggetto selezionato.

3. Premere A e V¥ per spostarsi nell'elenco degli attributi.

4. Suogniicona degli attributi, premere € o » per spostarsi tra le opzioni. Per
esempio, selezionare Spesso, Sottile o Medio per |'attributo Spessore linea.

5. Premere Invio per applicare le modifiche.

6. Premere ESC per chiudere lo strumento Attributi.
Etichettatura di punti, linee geometriche e figure

1. Visualizzare il menu contestuale dell'oggetto.
2. Fare clic su Etichetta.

3. Digitare il testo dell'etichetta e quindi premere Invio.

L'etichetta si attacca all'oggetto e lo segue durante lo spostamento. Il colore
dell'etichetta corrisponde al colore dell'oggetto.
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Misurazione di oggetti

| valori di misurazione si aggiornano automaticamente durante la manipolazione
dell'oggetto desiderato.

Nota: le misurazioni di oggetti creati nell'applicazione Grafici sono visualizzate in unita
generiche denominateu. Le misurazioni di oggetti creati nell'applicazione Geometria
sono visualizzate in centimetri (cm).

Misura della lunghezza di un segmento, un arco di circonferenza o un vettore

1. Dal menu Misura, selezionare Lunghezza. (Nell'applicazione Grafici, fare clic su
Geometria > Misura > Lunghezza.)

2. Fare clic sull'oggetto per visualizzare la sua lunghezza.

7.14 Ky

12.9 cm

Misura della distanza tra due punti, tra un punto e una retta o tra un punto e una
circonferenza

1. Dal menu Misura, selezionare Lunghezza. (Nell'applicazione Grafici, fare clic su
Geometria > Misura > Lunghezza.)

2. Fare clic sul primo punto.

3. Fare clic sul secondo punto o un punto sulla retta o sulla circonferenza.
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In questo esempio, la lunghezza viene misurata dal centro della
circonferenza al vertice superiore sinistro del poligono.

Misura della circonferenza di un cerchio o ellisse o del perimetro di un poligono,
rettangolo o triangolo

1. Dal menu Misura, selezionare Lunghezza. (Nell'applicazione Grafici, fare clic su
Geometria > Misura > Lunghezza.)

2. Fare clic sull'oggetto per mostrarne la circonferenza o il perimetro.

3276¢m
29.7 em
[ J

Misura di un lato di un triangolo, rettangolo o poligono

1. Dal menu Misura, selezionare Lunghezza. (Nell'applicazione Grafici, fare clic su
Geometria > Misura > Lunghezza.)

2. Fare clic su due punti sull'oggetto che formano il lato da misurare.

Nota: & necessario fare clic su due punti per misurare un lato. Facendo clic sul lato,
si misura l'intera lunghezza del perimetro dell'oggetto.
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Misura dell'area di una circonferenza, ellisse, poligono, rettangolo o triangolo

Nota: non & possibile misurare I'area di un poligono costruito utilizzando lo strumento

Segmento.

1. Dal menu Misura, selezionare Area. (Nell'applicazione Grafici, fare clic su
Geometria > Misura > Area.)
2. Fare clic sull'oggetto per visualizzarne I'area.

6.74 Ay

Misura della pendenza di una retta, semiretta, segmento o vettore

1. Dal menu Misura, selezionare Pendenza. (Nell'applicazione Grafici, fare clic su
Geometria > Misura > Pendenza.)

2. Fare clic sull'oggetto per visualizzarne la pendenza.

0.296

Il valore viene aggiornato automaticamente quando si manipola I'oggetto.
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Misura di angoli

Gli angoli misurati nell'applicazione Geometria sono compresi nell'intervallo da 0° a
180°. Gli angoli misurati nell'applicazione Grafici sono compresi nell'intervallo da 0
radianti a  radianti. Per cambiare I'unita dell'angolo, utilizzare il menu Impostazioni.

1. Dal menu Misura, selezionare Angolo. (Nell'applicazione Grafici, fare clic su
Geometria > Misura > Angolo.)

2. Fare clic su tre posizioni o punti per definire I'angolo. Il secondo clic definisce il

vertice.
7.62 Ay
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Misura di angoli utilizzando lo strumento Direzione dell'angolo

1. Dal menu Misura, selezionare Direzione dell'angolo. (Nell'applicazione Grafici, fare
clic su Geometria > Misura > Direzione dell'angolo.)

2. Fare clic su tre posizioni o punti esistenti per definire I'angolo. Il secondo clic
definisce il vertice.

1em

3. Perinvertire I'orientamento della misura,
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a) Nel menu Azioni, selezionare Attributi.
b) Fare clic sul testo dell'angolo. Per esempio, fare clic su 300°.

c) Selezionare I'attributo dell'orientamento e utilizzare il tasto freccia destra o
sinistra per cambiarlo.

d) Premere Esc per chiudere lo strumento Attributi.

1em

Spostamento di un valore misurato

» Trascinare la misura nella posizione desiderata.

Nota: se si sposta una misura troppo lontano dal suo oggetto, questa smette di
seguire I'oggetto. Tuttavia, il suo valore continua a venire aggiornato quando si
manipola I'oggetto.

Modifica di una lunghezza misurata

E possibile impostare la lunghezza di un lato di un triangolo, rettangolo o poligono
modificandone il valore misurato.

» Fare doppio clic sulla misura e quindi inserire il nuovo valore.

Memorizzazione di un valore misurato come variabile

Utilizzare questo metodo per creare una variabile e assegnarle un valore misurato.
1. Visualizzare il menu contestuale dell'elemento e selezionare Memorizza.

2. Digitare un nome di variabile per la misura memorizzata.

Collegamento di una lunghezza misurata a una variabile esistente

Utilizzare questo metodo per assegnare una lunghezza misurata a una variabile
esistente.

1. Visualizzare il menu contestuale della misura e selezionare Variabili > Collega a.
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Il menu mostra I'elenco di variabili definite correntemente.

2. Fare clic sul nome della variabile da collegare.

Eliminazione di una misura

» Visualizzare il menu contestuale della misura e selezionare Elimina.
Blocco o shlocco di una misura

1. Visualizzare il menu contestuale della misura e selezionare Attributi.
2. Utilizzare i tasti freccia su/giu per evidenziare |'attributo Blocco.

3. Utilizzare i tasti freccia sinistra/destra per chiudere o aprire il blocco.

Fino a quando il valore rimane bloccato, non sono autorizzate manipolazioni che
richiederebbero una modifica della misura.

Trasformazione di oggetti

E possibile applicare trasformazioni a oggetti tracciati nelle applicazioni Grafici e
Geometria. Se i punti di un oggetto sono etichettati, i punti corrispondenti nell'oggetto
trasformato vengono etichettati utilizzando la notazione principale (4 > A'). Per
abilitare I'applicazione automatica di etichette di alcuni oggetti, vedere Cose da sapere
in questo capitolo.

Simmetria centrale

1. Dal menu Trasformazione, selezionare Simmetria. (Nell'applicazione Grafici, fare
clic su Geometria > Trasformazione > Simmetria.)

2. Fare clic sugli oggetti per i quali si desidera esplorare la simmetria.

3. Fare clic su una posizione o un punto esistente per stabilire il centro di simmetria.

Viene visualizzata un'immagine simmetrica dell'oggetto.

4. Manipolare I'oggetto originale o il centro di simmetria per esplorare la simmetria.
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Riflessione

1. Creare una retta o un segmento per predefinire la linea rispetto a cui verra riflesso
|'oggetto.

2. Dal menu Trasformazione, selezionare Riflessione. (Nell'applicazione Grafici, fare
clic su Geometria > Trasformazione > Riflessione.)

3. Fare clic sull'oggetto per il quale si desidera esplorare la riflessione.

4. Fare clic sulla retta o il segmento predefinito.
Viene visualizzata un'immagine riflessa dell'oggetto.

[ ]

5. Manipolare I'oggetto originale o la linea di simmetria per esplorare la riflessione.

Traslazione

1. (Facoltativo) Creare un vettore per predefinire la distanza e la direzione della
traslazione.

2. Dal menu Trasformazione, selezionare Traslazione. (Nell'applicazione Grafici, fare
clic su Geometria > Trasformazione > Traslazione.)

3. Fare clic sull'oggetto per il quale si desidera esplorare la traslazione.

4. Fare clic sul vettore predefinito.

Oppure
Fare clic su due punti nell'area di lavoro per indicare la direzione e la distanza di
traslazione.

Viene visualizzata un'immagine traslata dell'oggetto.
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5. Manipolare I'oggetto originale o il vettore per esplorare la traslazione.

Rotazione
1. (Facoltativo) Creare una misura dell'angolo che funga da angolo di rotazione
predefinito.

2. Dal menu Trasformazione, selezionare Rotazione. (Nell'applicazione Grafici, fare
clic su Geometria > Trasformazione > Rotazione.)

3. Fare clic sull'oggetto per il quale si desidera esplorare la rotazione.
4. Fare clic su una posizione o un punto per definire il punto di rotazione.

5. Fare clic sui punti dell'angolo predefinito.
Oppure
Fare clic su tre punti per definire un angolo di rotazione.

Viene visualizzata un'immagine ruotata dell'oggetto.

140°

6. Manipolare I'oggetto originale o il punto di rotazione per esplorare la rotazione.

Omotetia

1. Creare un oggetto Testo contenente un valore numerico che funga da fattore di
omotetia predefinito.
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Nota: & anche possibile utilizzare un valore di lunghezza misurata come fattore di
omotetia. Tenere presente che se si specifica un valore elevato, € possibile che si
debbano utilizzare gli strumenti di panoramica del display per osservare I'oggetto
dilatato.

2. Dal menu Trasformazione, selezionare Omotetia. (Nell'applicazione Grafici, fare
clic su Geometria > Trasformazione > Omotetia.)

3. Fare clic sull'oggetto per il quale si desidera esplorare I'omotetia.
4. Fare clic su una posizione o un punto esistente per definire il centro dell'omotetia.

5. Fare clic sull'oggetto Testo o sulla misura che definisce il valore di omotetia.

Viene visualizzata un'immagine dilatata dell'oggetto.

6. Manipolare |'oggetto originale o il centro di omotetia per esplorare I'omotetia. E
anche possibile modificare il fattore di omotetia.

Esplorazione con gli strumenti Costruzione geometrica

E possibile esaminare scenari aggiungendo oggetti dagli strumenti Costruzione. Le
costruzioni sono dinamiche. Il punto medio di ogni segmento, per esempio, viene
aggiornato automaticamente quando si manipolano gli estremi.

Durante la costruzione, nell'area di lavoro viene mostrato uno strumento (per esempio,
Parallela ==). Per cancellare, premere ESC.
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Creazione di un punto medio

Questo strumento consente di bisecare un segmento o definire un punto medio tra due
punti qualsiasi. | punti possono essere su un oggetto singolo, su oggetti separati,
oppure sull'area di lavoro.

1. Dal menu Costruzione, selezionare Punto medio. (Nell'applicazione Grafici, fare clic
su Geometria > Costruzione > Punto medio).

2. Fare clic su un punto o una posizione per definire il primo punto.

3. Fare clic su un secondo punto o posizione per completare il punto medio.

Creazione di una retta parallela

Questo strumento crea una retta parallela a una retta esistente. La retta esistente puo
essere un asse dei Grafici o un lato di un triangolo, di un quadrato, di un rettangolo o di
un poligono.

1. Dal menu Costruzione, selezionare Parallela. (Nell'applicazione Grafici, fare clic su
Geometria > Costruzione > Parallela).

2. Fare clic sull'oggetto che fungera da retta di riferimento.

3. Fare clic su una posizione per creare la retta parallela.

E possibile trascinare |a retta parallela per spostarla. Se si manipola |'oggetto di
riferimento, la retta rimane parallela.
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Creazione di una retta perpendicolare

E possibile creare una retta perpendicolare rispetto a una retta di riferimento. Il
riferimento pud essere un asse, una retta esistente, un segmento, oppure il lato di un
triangolo, di un rettangolo o di un poligono.

1. Dal menu Costruzione, selezionare Perpendicolare. (Nell'applicazione Grafici, fare
clic su Geometria > Costruzione > Perpendicolare).

2. Fare clic su una posizione o un punto esistente attraverso cui deve passare la retta
perpendicolare.

3. Fare clic sull'elemento che fungera da retta di riferimento.

E possibile trascinare il punto di intersezione per spostare la perpendicolare. Se si
manipola I'oggetto di riferimento, la retta rimane perpendicolare.

Creazione di un asse

E possibile creare I'asse di un segmento, di un lato di un triangolo, rettangolo o
poligono o tra due punti qualsiasi.

1. Dal menu Costruzione, selezionare Asse. (Nell'applicazione Grafici, fare clic su
Geometria > Costruzione >Asse).

2. Fare clic sull'elemento che fungera da retta di riferimento.
—oppure—
Fare clic su due punti per creare un asse tra questi.
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Bisezione di un angolo

Questo strumento crea una bisettrice dell'angolo. | punti dell'angolo possono trovarsi
su oggetti esistenti oppure possono essere posizioni nell'area di lavoro.

1. Dal menu Costruzione, selezionare Bisettrice dell'angolo. (Nell'applicazione Grafici,
fare clic su Geometria > Costruzione > Bisettrice dell'angolo).

2. Fare clic su tre posizioni o punti per definire I'angolo. Il secondo clic definisce il
vertice dell'angolo.

2

La bisettrice dell'angolo si aggiusta automaticamente quando si manipolano i suoi
punti di definizione.

Creazione di un luogo geometrico

Lo strumento Luogo geometrico consente di esplorare lo spostamento di un oggetto
rispetto a un altro oggetto vincolato da un punto condiviso.

1. Creare un segmento, una retta o una circonferenza.
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2. Creare un punto sul segmento, retta o circonferenza.

/‘

3. Creare un altro oggetto che utilizzi il punto creato nel passaggio precedente.

Circonferenza creata per utilizzare il punto
definito sul segmento.

4. Dal menu Costruzione, selezionare Luogo geometrico. (Nell'applicazione Grafici,
fare clic su Geometria > Costruzione > Luogo geometrico).
5. Fare clic sul punto condiviso dagli oggetti.

6. Fare clic sull'oggetto definito per condividere il punto (questo é |'oggetto da
variare).

Viene mostrato il luogo geometrico continuo.
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Creazione di un compasso

Questo strumento funziona analogamente a un compasso geometrico utilizzato per
disegnare circonferenze su carta.

1. Dal menu Costruzione, selezionare Compasso. (Nell'applicazione Grafici, fare clic
su Geometria > Costruzione > Compasso).

2. Per definire la larghezza (raggio) del compasso:

Fare clic su un segmento.

—oppure—

Fare clic su un lato qualsiasi di un triangolo, rettangolo, poligono o poligono
regolare.

—oppure—

Fare clic su due punti o posizioni esistenti nell'area di lavoro.

3. Fare clic su una posizione per definire il centro della circonferenza e completare la
costruzione.

4.05 cm &

Il raggio si aggiusta automaticamente quando si manipola il segmento originale, il
lato o i punti utilizzati per definire il raggio.
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Utilizzo di Traccia geometria

Lo strumento Traccia geometria lascia una traccia visibile di un oggetto geometrico o
di una funzione grafica mentre viene spostato o manipolato. Lo spostamento puo
essere effettuato manualmente oppure utilizzando un'animazione. Lo strumento
Geometria & accessibile dalle applicazioni Grafici e Geometria.

1. Dal menu Traccia, selezionare Traccia geometria.
Lo strumento Traccia geometria viene visualizzato.

2. Fare clic sull'oggetto o la funzione da tracciare per selezionarla.

3. Trascinare |'oggetto o riprodurre I'animazione.

Questo esempio mostra tracce di una funzione rappresentata graficamente
manipolata trascinando un triangolo manipolato tramite animazione.

-6.74

Nota: non & possibile selezionare né manipolare la scia.

4. Per cancellare tutte le scie, selezionare Cancella traccia geometria dal menu
Traccia .

5. Perinterrompere il tracciamento, premere Esc.
Attributi condizionali

E possibile fare in modo che gli oggetti si nascondano, si mostrino e cambino colore
dinamicamente, in base a condizioni specificate quali "r1<r2" or "sin (al)>=cos
(a2)."

Per esempio, nascondere un oggetto in base a una modifica di misurazione assegnata
a una variabile, oppure far cambiare colore a un oggetto in base a un risultato
"Calcola" assegnato a una variabile.
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A oggetti o gruppi nelle viste grafico o geometria piana e grafico 3D possono essere
assegnati comportamenti condizionali.

Impostazione di attributi condizionali di un oggetto

E possibile impostare le condizioni di un oggetto selezionato utilizzando il suo menu
contestuale oppure attivando lo strumento Imposta condizioni dal menu Azioni e quindi
selezionando I'oggetto. Le seguenti istruzioni descrivono I'uso del menu contestuale.

1. Selezionare I'oggetto o il gruppo.

2. Visualizzare il menu contestuale dell'oggetto e quindi fare clic su Condizioni.

Vengono visualizzati gli attributi condizionali.

Conditional Attributes
Conditional Attributes
Show When: |
Show When: | )
Mesh Color:

Line Color: |

Top Color: '

Fill Color: Bottom Color: |

Colors || oK || Cancel ‘

Per oggetti 2D Per oggetti 3D

3. (Facoltativo) Nel campo Mostra quando, inserire un'espressione specificando le
condizioni durante le quali I'oggetto sara mostrato. Ogni volta che la condizione
non viene soddisfatta, |I'oggetto sara nascosto.

E possibile specificare la tolleranza utilizzando condizionali composti nel campo di
immissione Mostra quando. Per esempio, area>=4 e area<=6.

Nota: per vedere temporaneamente gli oggetti nascosti condizionati, fare clic su
Azioni > Mostra/Nascondi. Per tornare alla visualizzazione normale, premere ESC.

4. (Facoltativo) Inserire numeri o espressioni che danno come risultato numeri nei
campi colore applicabili, quali Colore linea o Colore rete. Per vedere una mappa dei
valori del colore, fare clic su Colori.
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Conditional Color

[The value of the expression determines the object color.

Color IEEIBBBEE™ 3 /12 EDE
Grayscale [EN z EBIE s 71[2] ¢ 01 EERE
Lines, Points and Text [EIE1EIE 7 | s [ERRCIERN2] 3] 14] 5]

Mappa dei valoridel colore condizionale

5. Fare clic su OK nella finestra di dialogo Attributi condizionali per applicare le
condizioni.

Nascondere oggetti nell'applicazione Geometria

Lo strumento Mostra/Nascondi rivela oggetti precedentemente selezionati come
nascosti e permette di selezionare quali oggetti mostrare o nascondere.

1. Dal menu Azioni, selezionare Mostra/Nascondi.

Viene visualizzato lo strumento Mostra/Nascondi e gli elementi nascosti
correntemente (se presenti) sono mostrati in grigio.

g

2. Fare clic sugli oggetti per alternarne lo stato Mostra/Nascondi
g

3. Premere Esc per completare le selezioni e chiudere lo strumento.

Tutti gli oggetti selezionati come oggetti nascosti spariscono.
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4. Per mostrare temporaneamente gli oggetti nascosti o per ripristinarne la
visualizzazione, aprire lo strumento Mostra/Nascondi.

Personalizzazione dell'area di lavoro Geometria

Inserimento di un'immagine di sfondo

E possibile inserire un'immagine come sfondo di una pagina di Grafici o Geometria.

1. Dal menu Inserisci, fare clic su Immagine.

2. Evidenziare I'immagine da inserire, selezionarla e fare clic su Apri.
Aggiunta di oggetto testo all'area di lavoro

Utilizzare lo strumento Testo per aggiungere valori numerici, formule, osservazioni o
altre informazioni esplicative all'area di lavoro Geometria.

1. Nel menu Azioni, selezionare Testo.
2. Fare clic sulla posizione del testo.

3. Digitare il testo nella casella mostrata e quindi premere Invio.

0.296

Slope of a Lim"

Per spostare un oggetto testo, trascinarlo. Per modificare il testo, fare doppio clic su di
esso. Per eliminare un oggetto testo, visualizzarne il menu contestuale e selezionare
Elimina.

Modifica degli attributi di testo numerico

Se si inserisce un valore numerico come testo, & possibile bloccarlo o impostarne il
formato e la precisione visualizzata.

1. Dal menu Azioni, selezionare Attributi.

2. Fare clic sul testo numerico per visualizzarne |'elenco di attributi.
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Premere A e ¥ per spostarsi nell'elenco.

Su ogni icona degli attributi, premere < o » per spostarsi tra le opzioni. Per
esempio, selezionare da 0 a 9 come precisione.

Premere Invio per applicare le modifiche.
Premere Esc per chiudere lo strumento Attributi.

Animazione di punti su oggetti

E possibile animare qualsiasi punto creato come punto su un oggetto o un grafico. Piu
punti possono essere animati simultaneamente.

Animazione di un punto

Dal menu Azioni, selezionare Attributi.
Fare clic sul punto per visualizzarne gli attributi.
Premere V¥ per selezionare gli attributi dell'animazione.

Premere <« or P> per selezionare |I'animazione unidirezionale o bidirezionale.

v o wN e

Digitare un valore per impostare la velocita dell'animazione. Qualsiasi velocita
diversa da zero awia I'animazione. Per invertire la direzione, inserire un valore
negativo.

6. Premere Invio per visualizzare i controlli dell'animazione E] E]

7. Premere ESC per chiudere lo strumento Attributi.

Pausa e ripresa di tutte le animazioni

> Per sospendere temporaneamente tutte le animazioni su una pagina, fare clic su

Pausa E]

» Per riprendere tutte le animazioni, fare clic su Riproduci ]
Reset di tutte le animazioni

Attraverso il reset, si sospendono temporaneamente tutte le animazioni e si riportano
tutti i punti animati alle posizioni occupate quando sono stati animati la prima volta.

» Per resettare un'animazione, fare clic su Reset E]
Modifica o interruzione dell'animazione di un punto

1. Fareclic su Reset E] per interrompere tutta I'animazione.

2. Dal menu Azioni, selezionare Attributi.
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3. Fare clic sul punto per visualizzarne gli attributi.

4. Selezionare I'attributo dell'animazione e digitare una nuova velocita
dell'animazione. Per interrompere |'animazione del punto, inserire zero.

Nota: se esistono altri punti animati, i controlli dell'animazione rimangono
nell'area di lavoro.

Regolazione dei valori delle variabili con un cursore a scorrimento

Un cursore a scorrimento consente di regolare o animare in modo interattivo il valore
di una variabile numerica. Nelle applicazioni Grafici, Geometria, Note e Dati e
statistiche & possibile inserire cursori a scorrimento.

o

A0 N_“ 4 N A0

@ o - £2(x)=sin(xtva)

“6.67 T

€ Cursore a scorrimento orizzontale per la regolazione della variabile v/.

@ Cursore a scorrimento verticale iconizzato per la regolazione della variabile v2.

Nota: per aprire i file .tns contenenti cursori a scorrimento in pagine Notes é richiesto
TI-Nspire™ versione 4.2 o superiore.

Inserimento manuale di un cursore a scorrimento

1. Da una pagina Grafici, Geometria o Dati e statistiche, selezionare Azioni > Inserisci
cursore a scorrimento.
-oppure-
Da una pagina Notes, assicurarsi che il cursore non si trovi in un riquadro
matematico o chimica, quindi selezionare Inserisci > Inserisci cursore a
scorrimento.

Si apre la schermata Impostazioni del cursore a scorrimento.
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Slider Settings 5
Varlable: m

Value: 1

Minimurn: |5 |

Maximum: |5
Step Size: IAutomatic -
Style: IHorizomtal |
Display Digits: IFtoatB =)
[ Minimized
Show Variable

Show Scale

| OK H Cancel ‘

2. Inserire i valori richiesti, quindi fare clic su OK.

Viene visualizzato il cursore a scorrimento. In una pagina Grafici, Geometria o Dati
e statistiche vengono visualizzate le maniglie che consentono di spostare o
allargare/restringere il cursore a scorrimento.

Per rimuovere le maniglie e utilizzare il cursore a
scorrimento, fare clic su uno spazio vuoto nell’area di lavoro.
Le maniglie possono essere visualizzate in qualsiasi momento
selezionando Sposta dal menu contestuale del cursore a
scorrimento.

3. Perregolare la variabile, far scorrere il cursore (o fare clic sulle frecce sul cursore
iconizzato).

- Il tasto Tab puo essere usato per selezionare un cursore a scorrimento o
passare da un cursore a scorrimento al successivo. |l colore del cursore a
scorrimento cambia per mostrare quando e selezionato.

- Quando un cursore a scorrimento e selezionato, € possibile utilizzare i tasti
freccia per modificare il valore della variabile.

Lavorare con il cursore

Utilizzare le opzioni del menu contestuale per spostare o eliminare il cursore e per
awiare o interrompere |I'animazione. Inoltre, & possibile modificare le impostazioni del
cursore.

1. Visualizzare il menu contestuale del cursore.
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vl =1.

|J|||||||||

v
2:Seftings. ..

# 3:Minimize

ro 4 Animate 7£
S:Delete

2. Fare clic su un’opzione per selezionarla.

Cursori a scorrimento automatici in Grafici

| cursori a scorrimento possono essere creati automaticamente nell’applicazione
Grafici e nella finestra analitica dell’applicazione Geometria. Quando vengono definite
alcune funzioni, equazioni o successioni che fanno riferimento a variabili non definite
sullo schermo appaiono i cursori a scorrimento automatici.

fl(x)=m'x+b| (=

Create a slider for:

4 [m |
b

v

|ok | [cancel|

Utilizzo dello Strumento Calcola

Lo strumento Calcola & disponibile nelle applicazioni Grafici e Geometria. Esso
consente di calcolare un'espressione matematica inserita come oggetto testo.

L'esempio seguente utilizza lo strumento Calcola per sommare gli angoli misurati di un
triangolo.

1. Utilizzando il menu Figure, creare un triangolo e quindi misurarne gli angoli.

Suggerimento: & possibile abilitare le opzioni per etichettare automaticamente i
punti e rendere forzatamente gli angoli del triangolo geometrico numeri interi. Per
maggiori informazioni, vedere Cose da sapere, in questo capitolo.
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C
36°

2. Nel menu Azioni, fare clic su Testo.

3. Fare clic su un punto per il testo e digitare la formula per il calcolo.

In questo esempio, la formula somma tre termini.

+b+

C
36°

4. Nel menu Azioni, fare clic su Calcola.

5. Fare clic sulla formula creata.
Viene chiesto di selezionare un valore per ciascun termine della formula.
6. Quando richiesto, fare clic su ogni misura d'angolo.

Nota: se e stata memorizzata una misura come variabile, & possibile selezionarla
quando richiesto facendo clic su {1). Se il nome di una misura memorizzata
corrisponde a un termine della formula, € possibile premere “L” quando richiesto
per quel termine.

Dopo aver selezionato il terzo termine, il risultato del calcolo si unisce al cursore.
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7. Posizionare il risultato e premere Invio per ancorarlo come nuovo oggetto testo.
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Applicazione Grafici

L'applicazione Grafici consente di:

e Rappresentare graficamente ed esplorare funzioni e altre relazioni, quali
disequazioni, funzioni parametriche, polari, successioni, soluzioni di equazioni
differenziali, sezioni coniche.

e Animare punti su oggetti o grafici ed esplorarne il comportamento.

e Effettuare collegamenti a dati creati da altre applicazioni.
Aggiunta di una pagina Grafici
> Per iniziare un nuovo documento con una pagina Grafici vuota:

Dal menu principale File, fare clic su Nuovo documento e quindi su Aggiungi Grafici.

Palmare: premere e selezionare Grafici
> Per aggiungere una pagina Grafici nell'attivita corrente di un documento esistente:

Dalla barra degli strumenti, fare clic su Inserisci > Grafici.

Palmare: premere e selezionare Inserisci > Grafici.

Grapns & Geometry 2 —
O sk g =
s 1:Actions »
1o 2 View v
Y 3:Graph Enty/Edic o »
mgwmnwfznnm »
A sTrace » 9
. T
A&t 6:Analyze Graph v
- + + + + +—+ + + + + + + + +—+ + + + g
“ 7:Table » 10 7C
&4 8:Geometry »
714 9:Settings >

o Menu di Grafici & geometria Contiene gli strumenti per definire, visualizzare ed
esaminare le relazioni.

Riga di introduzione. Permette di definire le relazioni da rappresentare
graficamente. Il tipo di grafico predefinito € Funzione, pertanto inizialmente e
visualizzata la forma f1(x)=. E possibile definire piu relazioni per ciascuno dei diversi

tipi di grafico.
€) Area di lavoro di Grafici
e Mostra i grafici di relazioni definite nella riga di introduzione.
e Mostra punti, linee e forme create con lo strumento di geometria.

e Trascinare |'area per cui fare una panoramica (solo per gli oggetti creati
nell'applicazione Grafici).
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Informazioni importanti

Modifica delle impostazioni di Grafici e geometria

1. Dal menu impostazioni nella Casella degli strumenti Documenti, selezionare
Impostazioni.

2. Selezionare le impostazioni da utilizzare.

Mostra cifre. Imposta il formato del display per numeri come virgola mobile o
fissa.

Angolo Grafico. Imposta le unita angolari per tutte le applicazioni Grafici e
rappresentazione grafica 3D nel documento corrente. L'impostazione
predefinita € Radiante. Impostarlo su Auto se si desidera che gli angoli
rappresentati graficamente seguano |'impostazione Angolo nel menu
principale File > Impostazioni. Un indicatore della modalita di angolo mostra la
modalita risultante nelle applicazioni Grafici e rappresentazione grafica 3D.

Angolo Geometria. Imposta I'unita angolare per tutte le applicazioni Geometria
nel documento corrente. L'impostazione predefinita & Grado. Impostarlo su
Auto se si desidera che gli angoli di Geometria seguano |'impostazione Angolo
nel menu principale File > Impostazioni. Un indicatore della modalita di angolo
mostra la modalita risultante nelle applicazioni Geometria.

Nascondi automaticamente le etichette del grafico. Nell'applicazione Grafici,
nasconde |'etichetta che normalmente appare accanto a una relazione
rappresentata graficamente.

Mostra valori finali assi. Si applica esclusivamente nell'applicazione Grafici.

Mostra suggerimenti per la manipolazione di funzioni. Si applica
esclusivamente nell'applicazione Grafici.

Trova automaticamente punti di interesse. Nell'applicazione Grafici, mostra
zeri, punti di minimo, punti di massimo durante il tracciamento di grafici di
funzioni.

Gli angoli del triangolo geometrico devono essere forzatamente numeri interi.
Restringe gli angoli di un triangolo fino ai valori interi durante la creazione o la
modifica del triangolo. Questa impostazione si applica esclusivamente alla
vista Geometria con I'unita angolare di Geometria impostata su Grado o Grado
centesimale. Non si applica ai triangoli analitici nella vista Rappresentazione
grafica o ai triangoli analitici nella finestra Analitica della vista Geometria.
Questa impostazione non influenza gli angoli esistenti e non si applica durante
la costruzione di un triangolo basato su punti inseriti precedentemente. Per
impostazione predefinita, questa impostazione e deselezionata.
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- Etichettatura automatica dei punti. Applica le etichette (4, B, ..., Z, Al, Bl, ecc.
a punti, linee e vertici di figure geometriche in fase di disegno. La sequenza di
etichettatura inizia da A per ogni pagina in un documento. Per impostazione
predefinita, questa impostazione & deselezionata.

Nota: se si crea un nuovo oggetto che utilizza punti esistenti non etichettati,
tali punti non vengono etichettati automaticamente nell'oggetto completato.

- Fare clic su Ripristina per ripristinare tutte le impostazioni ai loro valori
predefiniti.

- Fare clic su Rendi predefinito per applicare le impostazioni correnti al
documento aperto e salvarle come predefinite per nuovi documenti di Grafici e
geometria.

Utilizzo dei menu contestuali

I menu contestuali forniscono rapido accesso ai comandi e agli strumenti piu utilizzati
che si applicano a un oggetto specifico. Per esempio, & possibile utilizzare un menu
contestuale per cambiare il colore della linea di un oggetto o per raggruppare un set di
oggetti selezionati.

» Visualizzare il menu contestuale di un oggetto in uno dei modi seguenti.

- Windows®: fare clic con il pulsante destro del mouse sull'oggetto.
- Mac®: mantenere premuto il tasto & e fare clic sull'oggetto.

- Palmare: spostare il cursore sull'oggetto, quindi premere[ctri ] [menu] .
Trovare oggetti nascosti nell'applicazione Grafici o Geometria

E possibile nascondere e mostrare grafici, oggetti geometrici, testo, etichette, misure
e valori finali del singolo asse.

Per mostrare temporaneamente i grafici o gli oggetti nascosti o per ripristinarne la
visualizzazione:

1. Dal menu Azioni, selezionare Mostra/Nascondi.

Lo strumento Mostra/Nascondi |® | viene visualizzato nell'area di lavoro e tutti gli

oggetti nascosti diventano visibili in colori attenuati.

2. Fare clic su un grafico o un oggetto per alternare lo stato Mostra/Nascondi.

3. Per applicare le modifiche e chiudere lo strumento Mostra/Nascondi, premere Esc.
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Inserimento di un'immagine di sfondo

E possibile inserire un'immagine come sfondo di una pagina di Grafici o Geometria. Il
formato del file dell'immagine puo essere .bmp, .jpg o .png.
1. Dal menu Inserisci, fare clic su Immagine.

2. Evidenziare I'immagine da inserire, selezionarla e fare clic su Apri.

Per informazioni sullo spostamento, sul ridimensionamento e sulla cancellazione di
un'immagine di sfondo, fare riferimento a Operazioni con immagini nel software.

Aggiunta di testo all'area di lavoro Grafici o Geometria
1. Nel menu Azioni, selezionare Testo.
Lo strumento TestoAbl| viene visualizzato nell'area di lavoro.

2. Fare clic sulla posizione del testo.

3. Digitare il testo nella casella mostrata e quindi premere Invio.

0.296

Slope of a Line‘

4. Per chiudere lo strumento Testo, premere Esc.

5. Per modificare il testo, fare doppio clic su di esso.
Eliminazione di una relazione e del relativo grafico

1. Selezionare la relazione facendo clic sul relativo grafico.

2. Premere Backspace o Canc.

Il grafico viene rimosso sia dall'area di lavoro sia dalla cronologia grafici.

Rappresentazione grafica di funzioni

1. Dal menu Inserisci/modifica grafico , selezionare Funzione.
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f1(x)]

2. Digitare un'espressione per la funzione.

f1(x)=x2+1.5

3. Premere Invio per rappresentare graficamente la funzione.

h y

f1(x)=x2+1.5

Manipolazione di funzioni attraverso il trascinamento

Alcuni tipi di funzioni possono essere traslate, allungate e/o ruotate trascinando parti
del grafico. Mentre si trascina, I'espressione relativa al grafico si aggiorna per
riflettere le modifiche.

5.24

f1(x)=0.78- x+1.68

o Trascinare il grafico dalle estremita per ruotarlo.

@ Trascinare il grafico in prossimita del centro per effettuare la traslazione.
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Manipolazione di una funzione lineare

> Per effettuare la traslazione, afferrare in prossimita del centro del grafico e

trascinare.
6.67 1y
It.
-10 ]
“6.67,
> Per effettuare la rotazione, afferrare in prossimita delle estremita del grafico e
trascinare.
6.67 7y
- f1 (x)=0.4-xx)
-I10 LI 10
[9)
g -6.67

Manipolazione di una funzione quadratica

> Per effettuare la traslazione, afferrare in prossimita del vertice sul grafico e
trascinare.

—

f1(x)={x+6,34)%-2.9

-10 1 10
1 )I"

-6.67

=

> Per effettuare I'allungamento, afferrare lontano dal vertice del grafico e trascinare.
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Manipolazione di una funzione seno o coseno

> Per effettuare la traslazione, afferrare in prossimita dell'asse di simmetria
verticale del grafico e trascinare.

-6.67

> Per effettuare I'allungamento, afferrare lontano dall'asse di simmetria verticale
del grafico e trascinare.

£1(x)=5.09%sin(0. 3%x)

6,67

Specifica di una funzione con limitazioni di dominio

E possibile utilizzare la riga di introduzione o I'applicazione Calcolatrice per specificare
una funzione con limitazioni di dominio. Per pil limitazioni di dominio su una sola
funzione, utilizzare la funzione piecewise().

Nell'esempio seguente, nella riga di introduzione viene specificata una funzione con un
dominio minore di 2 e maggiore di -2:
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1. Dal menu Inserisci/modifica grafico , selezionare Funzione.

2. Digitare quanto segue nella riga di introduzione, utilizzando gli spazi per separare
|'operatore "e":

piecewise (3,x>-2 e x<2)

3. Premere Invio per rappresentare graficamente la funzione.

5.86 Ay
ﬂ()(.)’{?:,x'—“"Z and x<2
14
+——tt——————F
-6.28 1

Determinazione dei punti di interesse sul grafico di una funzione

L'applicazione Grafici permette di trovare zeri, punti di minimo, punti di massimo,
intersezioni, derivate (dy/dx) o integrali. Per i Grafici definiti come sezioni coniche, &
inoltre possibile trovare fuochi, direttrici e altri punti.

(CAS): e inoltre possibile determinare il punto di flesso.
Identificazione di punti di interesse attraverso il trascinamento di un punto

> Per identificare rapidamente i massimi, i minimi e gli zeri, creare un punto sul
grafico e quindi trascinare il punto.

Durante il trascinamento attraverso punti di interesse, vengono visualizzati segnali
prowvisori.

minimum

(-7.85,-3)
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Identificazione di punti di interesse con gli strumenti di analisi

Questo esempio illustra I'utilizzo dello strumento Minimo. Gli altri strumenti di analisi
funzionano similmente.

1. Dal menu Analizza grafico, selezionare Minimo.

L'icona Minimo viene visualizzata nella parte superiore sinistra dell'area di lavoro e
un messaggio di richiesta grafico? viene visualizzato nell'area di lavoro.

fl(x)—fi-sin(x)
2(x)=3- sin(x- 2) 1
—_ 6.36 T

2. Fare clic sul grafico su cui si desidera trovare il minimo.

Viene visualizzata una linea punteggiata che rappresenta I'estremo inferiore
dell'intervallo da ricercare.

Eﬂ{x)*fi-sin(x}
£2(x)=3- sin(x- 2) 1

2
lower bound? 6.36
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3. Trascinare la linea e fare clic su un punto per definire |I'estremo inferiore e
visualizzare un estremo superiore proposto.

minimum

o (7.85,°3)

R D R TN I Y

fl{x)—_’: . sin(x}
g £2(x)=3" sin{x* 2) T
upper bound?

£ O T K DT

-0.36 T

4. Trascinare la linea che rappresenta I'estremo superiore o fare clic su un punto per
definirlo.

Il minimo viene visualizzato insieme a un oggetto testo che ne mostra le

coordinate.
1 4
T + + + + + + + 7
minimum
-7.85,-3) 1
fl{x)—f'a- sin(x}
£2(x)=3- sin(x- 2) T
-6.36 T

Rappresentazione grdfica di una famiglia di funzioni

In una famiglia di funzioni, ogni membro ha un proprio valore per uno o piu dei
parametri. Inserendo i parametri come lista, € possibile utilizzare una singola
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espressione per rappresentare graficamente una famiglia di un massimo di 16
funzioni.

Per esempio, I'espressione f1(x) = {-1,0,1,2} * x + {2,4,6,8} indica le seguenti quattro
funzioni:

fI I{x)=-1*x+2

fl1 2(x)=0°x+4

f1 3(x)=1x+6

f1 4(x)=2+x+8

Per rappresentare graficamente una famiglia di funzioni
1. Dal menu Inserisci/modifica grafico , selezionare Funzione.

2. Digitare I'espressione, utilizzando liste per rappresentare i membri della famiglia.

fx)={-1,0,1.2}- x+{2,4,68}

3. Premere Invio per rappresentare graficamente le funzioni.

Ogni membro é etichettato separatamente (f/_I, f1 2 e cosi via) a indicarne la
sequenza nell'espressione.

e

6.774 A/y

"
+

"
+

A_

2

10 1

1.4 T 11
Vi 6.74 AN

Nota: non e possibile modificare un grafico di una sola funzione per ottenere il grafico
di una famiglia di funzioni.

Rappresentazione grafica di equazioni

1. Dal menu Inserisci/modifica grafico , selezionare Equazione.
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2. Fare clic sul tipo di equazione (Retta, Parabola, Circonferenza, Ellisse, Iperbole o
Conica).

3. Fare clic sul modello specifico per I'equazione. Per esempio, toccare leggermente
y=a*x2+bex+c per definire una parabola.

La riga di introduzione include un simbolo per indicare il tipo di equazione.

el W [ ylx2+

4. Digitare i coefficienti nel modello dell'equazione.

el A | y=1-x2+2:x+3

5. Premere Invio.

6.24 Ay

=x2+2- x+3

~
2
\D___
+——
—

Rappresentazione grafica di sezioni coniche

La vista grafico consente di rappresentare graficamente ed esplorare equazioni lineari
e coniche analiticamente in un sistema di coordinate bidimensionale. E possibile
creare e analizzare rette, circonferenze, ellissi, parabole, iperboli ed equazioni coniche
generali.

La riga di introduzione semplifica I'inserimento dell'equazione visualizzando un
modello per il tipo di equazione selezionata.

Esempio: Creazione di un'ellisse

1. Dal menu Inserisci/Modifica grafico, selezionare Equazione > Ellisse e toccare

leggermente il tipo di equazione GB

el &
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2. Digitare i valori iniziali per i coefficienti negli spazi forniti. Usare i tasti freccia per
spostarsi tra i coefficienti.

el & (x;zl)z

G202 |
+4—2=1|

3. Premere Invio per tracciare il grafico dell'equazione.

6.74 4

-6.74

h y

Esplorazione dell'ellisse campione

1. Trascinare I'ellisse dal suo centro per esplorare I'effetto di traslazione

sull'equazione.
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-6.74

2. Utilizzare gli strumenti di analisi, come per esempio Analizza grafico >
Analizza coniche > Fuochi per esplorare ulteriormente il grafico.

Nota: il tipo di conica determina quali strumenti di analisi & possibile utilizzare. Nel
caso dell'ellisse, & possibile ottenere il suo centro, i vertici, i fuochi, gli assi di
simmetria, le direttrici, I'eccentricita e i lati retti.

388 Applicazione Grafici



6.74 A Y

1 (x-1.91)2  (y—0.55)2
52 42

1

-6.74

3. Per esplorare la traslazione e la dilatazione interattivamente, definire un'ellisse
che utilizzi variabili per i coefficienti 4, k, a e b. Inserire cursori a scorrimento per
variare i parametri.

< > |zl 6.74 4
<> =3
4 > a=5.
€| 2> ||b=3
—h)2 )2
o b2
a2 b2
TN e e

Relazione grafiche

La rappresentazione grafica di una relazione e disponibile nelle pagine Grafici e nella
Finestra analitica delle pagine Geometria.
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Per definire le relazioni & possibile utilizzare gli operatori <, <, =, > 0 >. L'operatore di
diseguaglianza (#) non e supportato nella rappresentazione grafica di una relazione.

Tipo di relazione Esempi
Equazioni e disequazioni o y=sqgrt(x)
equivalenti ay = f(x) o ysqrt(x) = 1/2

e 2*y-sqrt(x) = 1/2
o ysart(x) =1/2
o 2*y-sqrt(x)>1/2

Equazioni e disequazioni e x=sin(y)
equivalenti a x = g(y) o xsinly) = 1/2
e x=sin(y)>1/2

Equazioni e disequazioni o xN24+yN2 =5
polinomiali o XA2yA2 > 1/24y
o X3+y3-6*x*y=0

Le relazioni suddette su domini e y=sin(x) e -2n<x<2n
limitati da rettangoli o y<x2|yz-2 e 0<x<3
. {x2+yzs3, y=0 e x<0

Nota: le limitazioni imposte da una sessione Premere per Test attiva possono limitare i
tipi di relazioni che € possibile rappresentare graficamente.

Per rappresentare graficamente una relazione:

1. Dal menu Inserimento/modifica di un grafico, selezionare Relazione.

L] relilcy)

2. Digitare un’espressione per la relazione.

L] re!!(r,y)

x—sin(y)>=1/2 =

3. Premere Invio per rappresentare graficamente la relazione.
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Suggerimenti per la rappresentazione grafica delle relazioni

» E possibile definire rapidamente una relazione dalla riga di introduzione Funzione.

Posizionare il cursore immediatamente a destra del segno =, quindi premere il
tasto Backspace. Sullo schermo appare un piccolo menu con gli operatori della

relazione e un’opzione Relazione. La scelta nel menu posiziona il cursore nella riga

di introduzione Relazione.

» E possibile digitare una relazione sotto forma di testo nella pagina Grafici, quindi

trascinare I’oggetto di testo su uno degli assi. La relazione viene rappresentata

graficamente e aggiunta alla cronologia della relazione.

Avviso e messaggio di errore

Condizione di errore

Informazioni aggiuntive

Input di relazione non supportato

Input di relazione non supportato

Nota: sono supportati i seguenti input di
relazione:

e Relazioni che utilizzano g, <, =, >0 2.

e Relazioni polinomialiinx ey

e Relazioni equivalenti a y=f(x) o a x=g(y)
o a disequazioni corrispondenti

e Le relazioni suddette su domini limitati
da rettangoli

Le limitazioni di dominio non sono
supportate con alcune classi di
relazioni equivalenti a y=f(x) o a
x=g(y) o a disequazioni
corrispondenti.

e Relazioni equivalenti a y=f(x) e
disequazioni corrispondenti possono
avere vincoli solo su x

e Ad esempio: y=V(x) e 0<x<1
funzioneranno, mentre y=V(x) e 0<y<1
non funzioneranno

e Relazioni equivalenti a x=g(y) e
disequazioni corrispondenti possono
avere vincoli solo suy
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Condizione di errore Informazioni aggiuntive

e Ad esempio: x=sin(y)|-1<y<1
funzionera, mentre x=sin(y)|-1<x<1
non funzionera

Rappresentazione grafica di equazioni parametriche
1. Dal menu Inserisci/modifica grafico , selezionare Parametrica.

Utilizzare i tasti freccia su e gil per spostarsi tra i campi nella riga di introduzione
Parametrica

x1(2)]
1(z)=

0=1=6.28 tstep=0.13

2. Digitare espressioni per xn(t) e yn(t).

x1(7)=sin(z)- 4
1(7)=cos(t)- 3
0=t=6.28 tstep=0.13

(Facoltativo) Modificare i valori predefiniti per tmin, tmax, e tstep.

Premere Invio.

4.41 Ay

yl[r]—cos[r]- 3

{xl[:]—sin[r]- 4

4 4
+ t

-5.33 1

Rappresentazione grdfica di equazioni polari

1. Dal menu Inserisci/modifica grafico , selezionare Polare.

r1(o)]
0=0<6.28 Bstep=0.13
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2. Digitare un'espressione per rn(0).

3. (Facoltativo) Modificare i valori predefiniti per Omin, Omax e Ostep.

ri(e)=.2-0
0=0=(n- 10) Bstep=0.13

4. Premere Invio.

Utilizzo dello strumento Testo per rappresentare graficamente le
equazioni

E possibile rappresentare graficamente un'equazione "x=" o "y=" digitandola in una
casella di testo e trascinando il testo su un asse. E possibile modificare il testo
dell'equazione (per esempio cambiandola in una disequazione), ma non & possibile
modificarla tra x= e y=.

Rappresentazione grafica di una relazione trigonometrica da Testo

1. Nel menu Azioni, selezionare Testo.

2. Fare clic sull'area di lavoro per inserire un riquadro di testo.

3. Digitare I'equazione per la relazione trigonometrica, come per esempio x=sin (y)
*2.
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4. Premere Invio per completare I'oggetto testo.

5. Trascinare |I'oggetto testo sugli assi per rappresentare graficamente |'equazione.

Rappresentazione grafica di una retta verticale o orizzontale da Testo
1. Nel menu Azioni, selezionare Testo.
2. Fare clic sull'area di lavoro per inserire un riquadro di testo.

3. Digitare I'equazione per una retta verticale, come per esempio x=4, o una retta
orizzontale, come per esempio y=-2. Fare clic su Invio per completarlo

4. Trascinare I'oggetto testo sugli assi per rappresentare graficamente |'equazione.
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6.74 Ay

y=2

Dopo aver rappresentato graficamente la retta, e possibile trascinarla per traslarla
o ruotarla.

Rappresentazione grafica di una disequazione da Testo

E possibile rappresentare graficamente le disequazioni che utilizzano operatori >, <, <,
0 >. Le aree che soddisfano la disequazione sono mostrate con ombreggiatura. Se le
aree adombrate di due o pil disequazioni si sovrappongono, |I'area di sovrapposizione
risulta pili scura.

1. Nel menu Azioni, selezionare Testo.
2. Fare clic sull'area di lavoro per inserire un riquadro di testo.

3. Digitare I'espressione della disequazione, come per esempio x<2*sin (y) . Fare
clic su Invio per completarlo

4. Trascinare |'oggetto testo sugli assi per rappresentare graficamente la
disequazione.

6.74 Ay
x<2-sin(y)
14
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Rappresentazione grafica di diagrammi a dispersione

1. (Facoltativo) Creare due variabili di lista predefinite contenenti i valori x e y da
tracciare. E possibile utilizzare I'applicazione Foglio elettronico & , Calcolatrice e
Notes per creare le liste.

Avi Bv2 c D
1 2
2
3 8
4 16
5 32

2. Dal menu Inserisci/modifica grafico , selezionare Diagramma a dispersione.

Utilizzare i tasti freccia su e gili per spostarsi tra i campi x e y.

s {i‘_
-

3. Utilizzare uno dei seguenti metodi per specificare le liste da tracciare come x e y.

- Fareclicsu ﬁ per selezionare i nomi delle variabili di lista selezionate.

- Digitare i nomi delle variabili, come per esempio v1.

- Digitare le liste come elementi separati da virgola racchiuse tra parentesi
graffe, per esempio: {1,2,3}.

1 xevl
«v2

4. Premere Invio per tracciare i dati e quindi ingrandire |'area di lavoro per
visualizzare i dati tracciati.
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Tracciamento di successioni

L’applicazione Grafici permette di tracciare due tipi di successioni. Ogni tipo ha un
modello separato per definire la successione.

Definizione di una successione

1. Dal menu Inserimento/modifica di un grafico, selezionare Successione >
Successione.

ul(n)=
Initial Terms:=
1=n=99 nstep=1

2. Digitare I'espressione per definire la successione. Se necessario, aggiornare il
campo della variabile indipendente con m+1, m+2, ecc.

3. Digitare un termine iniziale. Se I'espressione della successione fa riferimento a piu
di un termine precedente, come ad esempio ul(n-1) e ul(n-2), (o ul(n) e ul(n+1)),
separare i termini con virgole.

ul(n)=1.1-ui(n—1)+1
Initial Terms:=1
1=n=<99 nstep=1

4. Premere Invio.
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Definizione di una successione personalizzata

Un grafico di successioni personalizzato mostra le relazioni tra due successioni
tracciando una successione sull’asse x e I’altra sull’asse y.

Questo esempio simula il modello Predatore-Preda della biologia.

1. Utilizzare le relazioni mostrate qui per definire due successioni: una per una

popolazione di conigli e un’altra per una popolazione di volpi. Sostituire i nomi
delle successioni predefiniti con coniglio e volpe.

rabbit(n)=rabbit(n1)- (1+0.05-0.001- fox(n1)
Initial Terms:=200
1=n=400 nstep=1

fox(n)=fox(n 1) (1+2.€-4 rabbit(n—1)-0.03)
Initial Terms:=50
1=n=400 nstep=1

.05 = tasso di crescita dei conigli in assenza di volpi
.001 = tasso con cui le volpi possono uccidere i conigli
.0002 = tasso di crescita delle volpi in assenza di conigli
.03 = tasso di morte delle volpi in assenza di conigli

Nota: per visualizzare i grafici delle due successioni, ingrandire la finestra
all'impostazione Adatta - Zoom.

Dal menu Inserimento/modifica di un grafico, selezionare Successione >
Personalizza.

Specificare le successioni coniglio e volpe da tracciare sugli assix ey,
rispettivamente.

x « rabbit(n)
pl « fox(n)
1=n=400 nstep=1
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4. Premere Invio per creare il grafico personalizzato.

5. Ingrandire la finestra all'impostazione Adatta - Zoom.

70.07 ¥

4000000000000,

pl :(rabbil[n],fox(u))

x
85.57 227.35

6. Esplorare il grafico personalizzato trascinando il punto che rappresenta il termine
iniziale.

Rappresentazione grdfica delle equazioni differenziali

E possibile studiare equazioni differenziali lineari e non lineari e sistemi di equazioni

differenziali ordinarie (ODE), compresi modelli logistici ed equazioni di Lotka-Volterra

(modelli preda-predatore). E inoltre possibile tracciare campi di pendenza e direzione
con implementazioni interattive dei metodi di Eulero e di Runge-Kutta.

y1 '=| K-yl

o - o
Goyle (1,1 s

‘.\ g\ <'g 5 \'k: l"g \\ '\1-- : 'k\ ‘.\ \1 \'l \\ 'k\ ‘.\
LS Y W W U & A W W S W W W
LS U R U U N £ P N U N U N
— ¢\¢\¢®¢\=\4 \1‘\\\\ o
AN AV
///////:///////

o Riga di introduzione ODE:
e Identificatore ODE y1
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e L'espressione k-yl definisce la relazione
e Campi (1,1) per la specifica della condizione iniziale

e Pulsanti per I'inserimento delle condizioni iniziali e per la definizione dei
parametri del tracciato

@ Cursore a scorrimento per variare il coefficiente k dell'ODE
€) Campo della pendenza

o Una curva della soluzione che passa per la condizione iniziale

Per rappresentare graficamente un'equazione differenziale:
1. Dal menu Inserisci/modifica grafico , selezionare Eq Diff.

All'ODE viene assegnato automaticamente un identificatore, quale ad esempio
“1

”

yl =
d1: o
(oyTo)  ( ) R B

2. Passare al campo della relazione e introdurre I'espressione che definisce la
relazione. Ad esempio, introdurre -y1+0.1*y1*y2.

y1 "o p1+0.1 y1y2
di1: o —
(xo,y1a): | ) 149 e

3. Introdurre la condizione iniziale per il valore indipendente X, e per ylo.

Nota: i valori di x_ sono comuni a tutte le ODE di un'attivita, ma possono essere
inseriti o modificati solo nella prima ODE.

4. (Facoltativo) Per studiare piti condizioni iniziali per I'ODE corrente, fare clic sul

[ . .. .
pulsante Aggiungi condizione iniziale e introdurre le condizioni.

Edit nital Conditions (=23a
Xa yla
] Il |
5 Il |

|- cancai
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5. Toccare leggermente Modifica parametri || per impostare i parametri del
diagramma. Selezionare un Metodo di risoluzione numerico e quindi impostare i
parametri aggiuntivi. Questi parametri possono essere modificati in qualsiasi

momento.

Differential Equation

lterations Between Plot Step I1 -

Field |Slope

Axes -
v bl =
ye [yl -
Plot Start: |-10 -
Plot End: |10 -]
Plot Step: (0.1 -]
Field Resolution: |14 -]

Direction Field at x= -

|-OK~| |- cancel

6. Fare clic su OK.

7. Perinserire ODE aggiuntive, premere la freccia in basso per visualizzare il campo di
modifica ODE successivo.

Durante lo spostamento tra le ODE definite, il grafico viene aggiornato per
riflettere qualsiasi modifica. Viene rappresentata graficamente una sola soluzione
dell'ODE per ogni IC (condizione iniziale) specificata per ciascuna ODE mostrata
(selezionata mediante la casella di controllo).

Riepilogo delle impostazioni delle equazioni differenziali

Metodo di Consente di selezionare Euler (Eulero) o Runge-Kutta come metodo di
soluzione soluzione numerica.
Iterazioni Accuratezza computazionale solo per il metodo di soluzione Eulero.

tra passidi  Deve essere un numero intero >0. Per ripristinare il valore predefinito,
un grafico selezionare la freccia in basso, quindi selezionare Predefinito.
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Tolleranza
all'errore

Accuratezza computazionale solo per il metodo di soluzione Runge-
Kutta. Deve essere un valore a virgola mobile >1x10714, per ripristinare
il valore predefinito, selezionare la freccia in basso, quindi selezionare
Predefinito.

Campo

Nessuno - Non viene tracciato alcun campo. Disponibile per qualsiasi
numero di ODE, ma richiesto se sono attive tre o pit ODE di 1° ordine.
Rappresenta graficamente una combinazione della soluzione e/o dei
valori di una o piu ODE (in base alle impostazioni di Assi configurate
dall'utente).

Pendenza - Traccia un campo che rappresenta la famiglia di soluzioni di
una sola ODE del 1° ordine. Deve essere attiva esattamente una sola
ODE. Imposta Assi su Predefinito (x e y). Imposta Asse orizzontale su x
(la variabile indipendente). Imposta Asse verticale su y (la soluzione
dell'ODE).

Direzione - Rappresenta graficamente un campo nel piano della fase che
rappresenta la relazione tra una soluzione e/o i valori di un sistema di
due ODE di 1°-ordine (come specificato dall'impostazione Assi
personalizzati). Devono essere attive esattamente due ODE.

Assi

Predef. (x e y)- Traccia x sull'asse delle x e y (le soluzioni delle
equazioni differenziali attive) sull'asse delle y.

Personalizzato - Consente di selezionare i valori da tracciare
rispettivamente sull'asse delle x e delle y. Le introduzioni valide
includono:

e x(lavariabile indipendente)
e yl,y2, e qualsiasi identificatore definito nell'editor ODE
e yl’,y2’, e qualsiasi derivata definita nell'editor ODE

Inizio del
grafico

Imposta il valore della variabile indipendente in corrispondenza del
quale inizia il tracciato della soluzione.

Fine del
grafico

Imposta il valore della variabile indipendente in corrispondenza del
quale termina il tracciato della soluzione.

Passo del
grafico

Imposta I'incremento della variabile indipendente in corrispondenza del
quale i valori vengono tracciati.

Risoluzione
campo

Imposta il numero di colonne di elementi di rendering del campo
(segmenti di linea) utilizzate per tracciare una pendenza o un campo di
direzione. E possibile modificare questo parametro solo se Campo
=Direzione o Pendenza.

Campo
direzione a
x:

Imposta il valore della variabile indipendente in corrispondenza del
quale viene tracciato un campo di direzione quando si tracciano
equazioni non autonome (che fanno riferimento a x). Ignorato quando si
tracciano equazioni autonome. E possibile modificare questo parametro
solo se Campo = Direzione .
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Visualizzazione di tabelle dall'applicazione Grafici

E possibile visualizzare una tabella di valori per qualsiasi relazione definita nell'attivita
corrente.

Nota: per dettagli sull'uso di tabelle e istruzioni per accedere alle tabelle
dall'applicazione Foglio & elettronico, fare riferimento a Operazioni con tabelle.

Visualizzazione di una tabella

>

Dal menu Tabella, selezionare Tabella a schermo-suddiviso .

La tabella viene visualizzata con colonne di valori per le relazioni correntemente

definite.
100 4
10 4
76

h v

ul(n)=2-ul(n—1)+1

f1(x):=10- sin(x)

v

xn|f100:= Ylul(n)=
10*%sin(x) |2*ul(n—1)..
0. 0. #ERR
1. 8.41471 2.
2.| 9.09297 5.
c 1.4112 11.
4.| -7.56802 23.
5.| -9.58924 47.
6.| -2.79415 95.
7.| 6.56987 191.
8. 9.89358 383.
Q A 12118 7R7

Per modificare la relazione visualizzata in una colonna, fare clic sulla freccia nella
cella superiore della colonna e quindi selezionare il nome della relazione.

Nascondere la tabella

>

Dal menu Tabella, selezionare Rimuovi tabella.

Modifica delle relazioni

1.

Fare doppio clic sul grafico per mostrarne |I'espressione nella riga di introduzione.

—oppure—

Visualizzare il menu contestuale del grafico, quindi fare clic su Modifica Relazione.
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f2 (ff):ff3—2 Cx

2. Modificare |'espressione come necessario.

]
| ! 12(,1')=,r3 -2 x4

3. Premere per rappresentare graficamente la funzione modificata.

7.794y

2

fl(x) X

f2(:f)=:(372- xt+d

Ridenominazione di una relazione

Ogni tipo di relazione ha una convenzione di attribuzione dei nomi predefinita. Per
esempio, il nome predefinito per le funzioni & fi(x). (Il numero, indicato da n, aumenta
mano a mano che si creano altre funzioni). E possibile sostituire il nome predefinito
con un nome a scelta.

Nota: se si desidera utilizzare un nome personalizzato come convenzione, € necessario
inserirlo manualmente per ogni funzione.

1. Nella riga di introduzione, eliminare il nome esistente. Per esempio, eliminare "f1"
da "f1(x)". E possibile utilizzare i tasti freccia destra e sinistra per posizionare il
cursore.

|(x}:x2 +3

2. Digitare il nome sostitutivo.
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xanJ(x}=x2 +3

3. Sesi sta definendo una nuova relazione, posizionare il cursore dopo il segno = e
digitare I'espressione.

xanr{x}=x2 +3‘

4. Premere Invio per rappresentare graficamente la relazione con il suo nuovo nome.

xanr(_r) ¥2+3

]
o
—
o
—

Accesso alla Cronologia grafici

Per ogni attivita, il software memorizza una cronologia di relazioni definite
nell'applicazione Grafici e nella vista Grafico 3D, come per esempio grafici di funzioni
da f1 a f99 e grafici 3D di funzioni da z1 a 299. E possibile visualizzare e modificare
questi elementi utilizzando un pulsante sulla riga di introduzione.

Visualizzazione della cronologia
1. Premere Ctrl+G per visualizzare la riga di introduzione.
2. Fare clic sul pulsante Menu cronologia sulla riga di introduzione.

Viene visualizzato il menu. Spostando il puntatore sul nome di ogni elemento,
appare la sua espressione nella riga di introduzione.

£2()=sin(s)
\ b

Selezionare il nome della relazione che si desidera visualizzare o modificare.

(Facoltativo) Dalla riga di introduzione, utilizzare i tasti freccia su e giu per far
scorrere le relazioni definite dello stesso tipo.
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Visualizzazione della cronologia di tipi di relazione specifiche

Utilizzare questo metodo se si desidera visualizzare o modificare una relazione
definita che non appare nel Menu cronologia.

1. Nel menu Inserisci/modifica grafico, fare clic sul tipo di relazione. Per esempio,
fare clic su Polare per mostrare la riga di introduzione per la successiva relazione
Polare disponibile.

2. Fare clic sul pulsante Menu cronologia , oppure utilizzare i tasti freccia su e giu
per far scorrere le relazioni definite dello stesso tipo.

Zoom/modifica della scala dell'area di lavoro Grafici

La modifica della scala nell'applicazione Grafici interessa solo i grafici, i diagrammi e
gli oggetti che sono situati nella vista grafico. Non riguarda oggetti nella vista
geometria piana sottostante.

Modifica della scala trascinando lungo un asse

» Per modificare la scala degli assi x e y proporzionalmente, trascinare un segno di
graduazione sugli assi.

» Per modificare la scala di un solo asse, tenere premuto Maiusc e trascinare un
segno di graduazione sull'asse.

Zoom utilizzando uno strumento di zoom
> Dal menu Finestra/Zoom, selezionare uno degli strumenti.

- Zoom - Riquadro (fare clic sui due angoli di un riquadro per definire I'area da
mostrare).

- Zoom avanti

- Zoom indietro
Zoom in impostazioni predefinite
» Dal menu Finestra/Zoom, selezionare una delle impostazioni di Zoom predefinite.

- Zoom - Standard

- Zoom - Quadrante 1

- Zoom - Utente standard
- Zoom - Trig standard

- Zoom - Dati standard

- Adatta zoom
Inserimento di impostazioni finestra personalizzate

1. Dal menu Finestra/Zoom, selezionare Impostazioni finestra.
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2. Inserire un valore per ogni impostazione. E possibile utilizzare espressioni per
I'inserimento esatto, come mostrato di seguito.

Window Settings

=)

XMin: [-2673

XMax: [10%pi

KScale: Ipif2

YMin: [—exp(1)2

Yhax: [2*sgrt(s)

YScale: 'Auto

-

i | Cancel |

4.47

0.5

'
| 2
|2

-7.39

.57

31.4

Sui prodotti TI-Nspire™, I'immissione frazionaria € mantenuta tale. Altre immissioni esatte vengono
sostituite con il risultato valutato.

Window Settings

XMin: [-2673
XMax: [10%pi

*Scale: Ipif2

YMin: [—exp(1)e2

YMax: [2%sqrt(s)

YScale: IAuto

-

| Cancel |

0.5

SR

107

Sui prodotti TI-Nspire™ CAS, le immissioni frazionarie e altre immissioni esatte vengono

preservate.

Personalizzazione dell'area di lavoro Grafici

Inserimento di un'immagine di sfondo

E possibile inserire un'immagine come sfondo di una pagina di Grafici o Geometria.

1. Dal menu Inserisci, fare clic su Immagine.

2. Evidenziare I'immagine da inserire, selezionarla e fare clic su Apri.
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Aggiunta di oggetto testo all'area di lavoro

Utilizzare lo strumento Testo per aggiungere valori numerici, formule, osservazioni o
altre informazioni esplicative all'area di lavoro Grafici. E possibile rappresentare
graficamente un'equazione inserita come testo (per esempio "x=3").

1. Nel menu Azioni, selezionare Testo.
2. Fare clic sulla posizione del testo.

3. Digitare il testo nella casella mostrata e quindi premere Invio.

0.296

Slope of a Lim"

Per spostare un oggetto testo, trascinarlo. Per modificare il testo, fare doppio clic su di
esso. Per eliminare un oggetto testo, visualizzarne il menu contestuale e selezionare
Elimina.

Modifica degli attributi di testo numerico

Se si inserisce un valore numerico come testo, & possibile bloccarlo o impostarne il
formato e la precisione visualizzata.

1. Dal menu Azioni, selezionare Attributi.

2. Fare clic sul testo numerico per visualizzarne I'elenco di attributi.
3. Premere A e V per spostarsi nell'elenco.
4

Su ogni icona degli attributi, premere « o P> per spostarsi tra le opzioni. Per
esempio, selezionare da 0 a 9 come precisione.

5. Premere Invio per applicare le modifiche.
6. Premere Esc per chiudere lo strumento Attributi.

Visualizzazione di una griglia

Per impostazione predefinita, la griglia non & visualizzata. E possibile scegliere di
visualizzarla come punti o linee.

» Dal menu Visualizza, selezionare Griglia, e quindi Griglia di punti, Griglia, o Nessuna
griglia.
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Modifica del colore della griglia

1. Dal menu Azioni, scegliere Seleziona > Griglia (disponibile solo quando la griglia e
visualizzata).

La griglia lampeggia per mostrare che é stata selezionata.
2. Fare clic sulla freccia verso il basso accanto al pulsante Colore e selezionare il

colore per la griglia.

s

TETL
EEEOO
ODmEEE

Modifica dell'aspetto degli assi del grafico
1. Dal menu Azioni, fare clic su Attributi.
2. Fare clic su uno degli assi.

3. Premere A e V per passare all'attributo desiderato, quindi premere « e P per
scegliere I'opzione da applicare.

T (@@ rosmeam)

Frr

T1
il_
2

Nota: per nascondere gli assi o nascondere o mostrare selettivamente un valore finale
di un asse individuale, utilizzare lo strumento Mostra/Nascondi.

Nascondere e mostrare elementi nell'applicazione Grafici

Lo strumento Mostra/Nascondi rivela oggetti precedentemente selezionati come
nascosti e permette di selezionare quali oggetti mostrare o nascondere.

Nota: se si nasconde un grafico, la sua espressione viene contrassegnata
automaticamente come nascosta nella Cronologia grafici.

1. Dal menu Azioni, selezionare Mostra/Nascondi.

Nella parte superiore dell'area di lavoro, viene visualizzato lo strumento
Mostra/Nascondi e gli elementi nascosti correntemente (se presenti) sono
mostrati in grigio.
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& y

1 (:l= 4

f2(:r_)=:f3—2-:r_+4

2. Fare clic sugli oggetti per alternarne lo stato Mostra/Nascondi E possibile
nascondere grafici, oggetti geometrici, testo, etichette, misure e valori finali del
singolo asse.

3. Premere Esc per completare le selezioni e chiudere lo strumento.

Tutti gli oggetti selezionati come oggetti nascosti spariscono.

h
¥

'

f2(x)=x"-2'x+4

4. Per mostrare temporaneamente gli oggetti nascosti o per ripristinarne la
visualizzazione, aprire lo strumento Mostra/Nascondi.

Attributi condizionali

E possibile fare in modo che gli oggetti si nascondano, si mostrino e cambino colore
dinamicamente, in base a condizioni specificate quali "r1<r2" or "sin (al) >=cos
(a2)."

Per esempio, nascondere un oggetto in base a una modifica di misurazione assegnata
a una variabile, oppure far cambiare colore a un oggetto in base a un risultato
"Calcola" assegnato a una variabile.
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A oggetti o gruppi nelle viste grafico o geometria piana e grafico 3D possono essere
assegnati comportamenti condizionali.

Impostazione di attributi condizionali di un oggetto

E possibile impostare le condizioni di un oggetto selezionato utilizzando il suo menu
contestuale oppure attivando lo strumento Imposta condizioni dal menu Azioni e quindi
selezionando I'oggetto. Le seguenti istruzioni descrivono I'uso del menu contestuale.

1. Selezionare I'oggetto o il gruppo.

2. Visualizzare il menu contestuale dell'oggetto e quindi fare clic su Condizioni.

Vengono visualizzati gli attributi condizionali.

Conditional Attributes
Conditional Attributes
Show When: |
Show When: | )
Mesh Color:

Line Color: |

Top Color: '

Fill Color: Bottom Color: |

Colors || oK || Cancel ‘

Per oggetti 2D Per oggetti 3D

3. (Facoltativo) Nel campo Mostra quando, inserire un'espressione specificando le
condizioni durante le quali I'oggetto sara mostrato. Ogni volta che la condizione
non viene soddisfatta, |I'oggetto sara nascosto.

E possibile specificare la tolleranza utilizzando condizionali composti nel campo di
immissione Mostra quando. Per esempio, area>=4 e area<=6.

Nota: per vedere temporaneamente gli oggetti nascosti condizionati, fare clic su
Azioni > Mostra/Nascondi. Per tornare alla visualizzazione normale, premere ESC.

4. (Facoltativo) Inserire numeri o espressioni che danno come risultato numeri nei
campi colore applicabili, quali Colore linea o Colore rete. Per vedere una mappa dei
valori del colore, fare clic su Colori.
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Conditional Color

[The value of the expression determines the object color.

color HEABBABEE 5 0 112 E@EE
Grayscale IE1 3 EIE s [7/[8 o101 [AIEBE
Lines, Points and Text I B EBAEHA = v [DEDE

Mappa dei valoridel colore condizionale

Fare clic su OK nella finestra di dialogo Attributi condizionali per applicare le
condizioni.

Calcolo di un'area limitata

Nota: per evitare risultati imprevisti durante I'uso di questa funzionalita, verificare che
I'impostazione del documento per "Formato reale o complesso" sia regolata su Reale.

Quando si calcola I'area tra curve, ogni curva deve essere:

Una funzione rispetto a x.
Oppure

Un'equazione nella forma y=, incluse le equazioni y= definite attraverso una casella
di testo o un modello di equazione conica.

Definizione e ombreggiatura dell'area

1. Dal menu Analizza grafico, selezionare Area limitata.

Se sono disponibili esattamente due curve appropriate, queste vengono selezionate
automaticamente ed é possibile passare al passaggio 3. In caso contrario, sara
chiesto di selezionare due curve.

Fare clic su due curve per selezionarle.
Oppure
Fare clic su una curva e sull'asse x.

Viene richiesto di impostare gli estremi inferiore e superiore.
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" 0()=sin(y) |
lower bound? -1.5 :

3. Fare clic su due punti per definire gli estremi. In alternativa, € possibile digitare

valori numerici.

L'area diventa ombreggiata e viene visualizzato il valore dell'area. Il valore e
sempre non negativo, indipendentemente dalla direzione dell'intervallo.

1.5

A

-V

)]
“1.57

Operazioni con le aree ombreggiate

Quando si modificano gli estremi o si ridefiniscono le curve, I'ombreggiatura e il valore

dell'area vengono aggiornati.

e Per modificare I'estremo inferiore o superiore, trascinarlo o digitare delle nuove
coordinate. Non & possibile spostare un estremo posto su un'intersezione. Tuttavia,
il punto si sposta automaticamente quando si modificano o manipolano le curve.

e Per ridefinire una curva, manipolarla trascinando o modificando la sua espressione

nella riga di immissione.
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Se un estremo & posto inizialmente su un'intersezione e le funzioni ridefinite non si
intersecano piU, I'ombreggiatura e il valore dell'area spariscono. Se si ridefiniscono
le funzioni in modo che vi sia un punto di intersezione, I'ombreggiatura e il valore
dell'area riappaiono.

e Pereliminare o nascondere un'area o per modificarne il colore e altri attributi,
visualizzare il menu di scelta rapida corrispondente.

- Windows®: fare clic con il pulsante destro sull'area ombreggiata.

- Mac®: tenere premuto 3 e fare clic sull'area ombreggiata.

- Palmare: spostare il cursore sull'area ombreggiata e premere [ctr]

Tracciamento di grafici o diagrammi

Traccia grafico permette di percorrere con un cursore i punti di un grafico o di un
diagramma e visualizza informazioni sui valori.

Tracciamento di grafici specifici

1. Dal menu Traccia, selezionare Traccia grafico.

Lo strumento Traccia grafico appare nella parte superiore dell'area di lavoro, con il
cursore di tracciamento e vengono visualizzate le coordinate del cursore
nell'angolo in basso a destra.

2. Esplorare un grafico o un diagramma:

- Puntare un punto su un grafico o un diagramma per spostare il cursore di
tracciamento su quel punto.
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- Premere « o W per far avanzare il cursore lungo il grafico o diagramma
corrente. Lo schermo scorre automaticamente per mantenere il cursore in
vista.

- Premere A o V¥ per alternare i grafici visualizzati.

- Fare clic sul cursore di tracciamento per creare un punto continuo.
Facoltativamente, inserire un valore specifico indipendente per spostare il
cursore di tracciamento a quel valore.

3. Perinterrompere il tracciamento, premere Esc.
Tracciamento di tutti i grafici

Lo strumento Traccia tutto consente di tracciare piu funzioni contemporaneamente.
Con piu funzioni rappresentate graficamente, attenersi alla seguente procedura:

Nota: lo strumento Traccia tutto traccia solo grafici delle funzioni e non diagrammi di
altre relazioni (polari, parametrici, a dispersione, successione).

1. Dal menu Traccia, selezionare Traccia tutto.

Lo strumento Traccia tutto viene visualizzato nell'area di lavoro, una linea verticale
indica il valore x della traccia e le coordinate di ogni punto tracciato sono
visualizzate nell'angolo in basso a destra.

&=

2. Esplorazione dei grafici:

- Fare clic su un punto sull'asse x per spostare tutti i punti della traccia a quel
valore x.

- Premere « o P per far avanzare i punti della traccia lungo i grafici.
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3. Perinterrompere il tracciamento, premere Esc.
Modifica dell'impostazione traccia

1. Dal menu Traccia, selezionare Impostazione traccia.

Trace Step

Trace Step I

| OK || Cancel |

2. Scegliere Automatico o inserire una dimensione specifica per il tracciamento.
Introduzione agli oggetti geometrici

Gli strumenti Geometria sono accessibili dalle applicazioni Grafici e Geometria. E
possibile utilizzare questi strumenti per disegnare e analizzare oggetti come punti,
rette e figure.

e La vista Creazione grafico mostra I'area di lavoro Grafici sovrapposta all'area di
lavoro Geometria. E possibile selezionare, misurare e modificare gli oggetti in
entrambe le aree di lavoro.

e La vista Geometria piana mostra esclusivamente gli oggetti creati nell'applicazione
Geometria.

Oggetti creati nell'applicazione Grafici
| punti, le rette e le figure create nell'applicazione Grafici sono oggetti analitici.

e Tutti i punti che definiscono questi oggetti si trovano sul piano x,y del grafico. Gli
oggetti creati qui sono visibili esclusivamente nell'applicazione Grafici. La modifica
della scala degli assi influenza I'aspetto degli oggetti.

e E possibile visualizzare e modificare le coordinate di un punto qualsiasi su un
oggetto.

e E possibile visualizzare I'equazione di una retta, di una retta tangente, di una
circonferenza o di una sezione conica create nell'applicazione Grafici.
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L'arco di circonferenza e il poligono sono stati

0.56° x+2.16; y+3.43=0

S

creati nell'applicazione Geometria. L'onda

sinusoidale e la sezione conica sono state create nell'applicazione Grafici.

Oggetti creati nell'applicazione Geometria

| punti, le rette e le figure create nell'applicazione Geometria non sono oggetti

analitici.

* | punti che definiscono questi oggetti non si trovano sul piano del grafico. Gli

oggetti creati qui sono visibili nelle applicazioni Grafici e Geometria, ma non sono

influenzati dalle modifiche degli as

* Non e possibile ottenere le coordin

si x,y dei Grafici.

ate dei punti di un oggetto.

* Non e possibile visualizzare |'equazione di un oggetto geometrico creato

nell'applicazione Geometria

Applicazione Grafici

417



Lem

1 68.1°

Creazione di punti e linee

Quando si crea un oggetto, nell'area di lavoro viene visualizzato uno strumento (per
esempio,Segmento |[—|). Per cancellare, premere ESC. Per abilitare I'applicazione
automatica di etichette di alcuni oggetti, vedere Cose da sapere in questo capitolo.

Creazione di un punto nell'area di lavoro

1. Dal menu Punti e linee, selezionare Punto. (Nell'applicazione Grafici, fare clic su
Geometria > Punti e linee > Punto.)

2. Fare clic su una posizione per creare il punto.
3. (Facoltativo) Etichettare il punto.

4. Per spostare un punto, trascinarlo.

Creazione di un punto su un grafico o un oggetto

E possibile creare un punto su una retta, un segmento, una semiretta, un asse, un
vettore, una circonferenza, un grafico o un asse.

1. Dal menu Punti e linee, selezionare Punto su. (Nell'applicazione Grafici, fare clic su
Geometria > Punti e linee > Punto su.)

2. Fare clic sul grafico o sull'oggetto su cui si desidera creare il punto.

3. Fare clic su una posizione sull'oggetto per posizionare il punto.
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Identificazione di punti di intersezione

1. Dal menu Punti e linee, selezionare Punti di intersezione. (Nell'applicazione Grafici,
fare clic su Geometria > Punti e linee > Punti di intersezione.)

2. Fare clic su due oggetti che si intersecano per aggiungere punti alle loro
intersezioni.

Creazione di una retta

1. Dal menu Punti e linee, selezionare Retta. (Nell'applicazione Grafici, fare clic su
Geometria > Punti e linee > Retta.)

2. Fare clic su una posizione per definire un punto sulla retta.

3. Fare clic su una seconda posizione per definire la direzione della retta e la
lunghezza della sua parte visibile.
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4. Per spostare una retta, trascinare il suo punto di identificazione. Per ruotarla,
trascinare qualsiasi punto eccetto il punto di identificazione o gli estremi. Per
ampliare la sua parte visibile, trascinarla da uno o I'altro estremo.

Creazione di un segmento

1. Dal menu Punti e linee, selezionare Segmento. (Nell'applicazione Grafici, fare clic
su Geometria > Punti e linee > Segmento.)

2. Fare clic su due posizioni per definire gli estremi del segmento.

3. Per spostare un segmento, trascinare qualsiasi punto diverso da un estremo. Per
manipolare la direzione o la lunghezza, trascinare uno o |'altro estremo.

Creazione di una semiretta

1. Dal menu Punti e linee, selezionare Semiretta. (Nell'applicazione Grafici, fare clic
su Geometria > Punti e linee > Semiretta.)

2. Fare clic su una posizione per definire |'estremo della semiretta.

3. Fare clic su una seconda posizione per definire la direzione.
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Per spostare una semiretta, trascinare il suo punto di identificazione. Per ruotarla,
trascinare qualsiasi punto eccetto il punto di identificazione o I'estremita. Per
ampliare la sua parte visibile, trascinarla dall'estremita.

Creazione di una tangente

E possibile creare una retta tangente in un punto specifico su un oggetto geometrico o
un grafico di funzione.

1. Dal menu Punti e linee, selezionare Tangente. (Nell'applicazione Grafici, fare clic
su Geometria > Punti e linee > Tangente.)

2. Per selezionare un oggetto fare clic su di esso.

3. Fare clic su una posizione sull'oggetto per creare la tangente.

11 (x) =sin (x) -2

4. Per spostare una tangente, trascinarla. Questa rimane attaccata all'oggetto o al
grafico.
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Creazione di un vettore

1. Dal menu Punti e linee, selezionare Vettore. (Nell'applicazione Grafici, fare clic su
Geometria > Punti e linee > Vettore.)

2. Fare clic su una posizione per definire il punto iniziale del vettore.

3. Fare clic su una seconda posizione per specificare la direzione e la grandezza e
completare il vettore.

4. Per spostare un vettore, trascinare qualsiasi punto diverso dagli estremi. Per
manipolare la grandezza e/o la direzione, trascinare uno dei punti.

Nota: se si crea un estremo su un asse o su un altro oggetto, € possibile spostarlo
solo lungo quell'oggetto.

Creazione di un arco di circonferenza

1. Dal menu Punti e linee, selezionare Arco di circonferenza. (Nell'applicazione
Grafici, fare clic su Geometria > Punti e linee > Arco di circonferenza.)

2. Fare clic su una posizione o un punto per definire il punto di partenza dell'arco.

3. Fare clic su un secondo punto per definire un punto intermedio attraverso il quale
passera l'arco.

4. Fare clic su un terzo punto per impostare il punto finale e completare I'arco.
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5. Per spostare un arco, trascinare il contorno. Per manipolarlo, trascinare uno
qualsiasi dei suoi tre punti di definizione.

Creazione di figure geometriche

Gli strumenti Figura permettono di esplorare circonferenze, poligoni, sezioni coniche e
altri oggetti geometrici.

Quando si crea una figura, nell'area di lavoro viene visualizzato uno strumento (per
esempio, Circonferenza [())). Per cancellare la figura, premere ESC. Per abilitare
I'applicazione automatica di etichette di alcuni oggetti, vedere Cose da sapere, in
questo capitolo.

Creazione di una circonferenza

1. Dal menu Figure, selezionare Circonferenza. (Nell'applicazione Grafici, fare clic su
Geometria > Figure > Circonferenza.)

2. Fare clic su una posizione o un punto per definire il centro della circonferenza.

3. Fare clic su una posizione o un punto per stabilire il raggio e completare la
circonferenza.

4. Per ridimensionare una circonferenza, trascinarne il contorno. Per spostarla,
trascinarne il centro.

Creazione di un triangolo

Nota: per accertarsi che la somma degli angoli di un triangolo sia uguale a 180° o0 200
gradi centesimali, € possibile forzare gli angoli interi nella vista Geometria. Fare
riferimento a Cose da sapere, in questo capitolo.

1. Dal menu Figure, selezionare Triangolo. (Nell'applicazione Grafici, fare clic su
Geometria > Figure > Triangolo.)
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2. Fare clic su tre punti per stabilire i vertici del triangolo.

3. Per manipolare un triangolo, trascinare un punto qualsiasi. Per spostarlo, trascinare
un lato qualsiasi.

Creazione di un rettangolo

1. Dal menu Figure, selezionare Rettangolo. (Nell'applicazione Grafici, fare clic su
Geometria > Figure > Rettangolo.)

2. Fare clic su una posizione o un punto per definire il primo vertice del rettangolo.

3. Fare clic su una posizione per il secondo vertice.
Appare il primo lato del rettangolo.

4. Fare clic per stabilire la distanza dal lato opposto e completare il rettangolo.

5. Per ruotare un rettangolo, trascinare uno dei suoi primi due punti. Per ingrandirlo,
trascinare uno degli ultimi due punti. Per spostarlo, trascinare un lato qualsiasi.

Creazione di un poligono

1. Dal menu Figure, selezionare Poligono. (Nell'applicazione Grafici, fare clic su
Geometria > Figure > Poligono.)

2. Fare clic su una posizione o un punto per definire il primo vertice del poligono.
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3. Fare clic per stabilire ogni altro vertice.

4. Per completare il poligono, fare clic sul primo vertice.

5. Per manipolare un poligono, trascinare un vertice qualsiasi. Per spostarlo,
trascinare un lato qualsiasi.

Creazione di un poligono regolare

1. Dal menu Figure, selezionare Poligono regolare. (Nell'applicazione Grafici, fare clic
su Geometria > Figure > Poligono regolare.)

2. Fare clic una volta nell'area di lavoro per definire il centro.

3. Fare clic su un secondo punto per stabilire il primo vertice e il raggio.

Viene formato un poligono regolare di 16 lati. Il numero di lati viene visualizzato
tra parentesi; per esempio {16}.

4. Trascinare un vertice qualsiasi con un movimento circolare per definire il numero di
lati.
- Trascinare in senso orario per ridurre il numero di lati.

- Trascinare in senso antiorario per aggiungere diagonali.

5. Perridimensionare o ruotare un poligono regolare, trascinare uno qualsiasi dei suoi
punti. Per spostarlo, trascinare un lato qualsiasi.
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Creazione di un'ellisse

1. Dal menu Figure, selezionare Ellisse. (Nell'applicazione Grafici, fare clic su
Geometria > Figure > Ellisse.)

2. Fare clic su due posizioni o punti per definire i fuochi.

3. Fare clic per definire un punto sull'ellisse e completare la figura.

4. Per manipolare un'ellisse, trascinare uno qualsiasi dei suoi tre punti di definizione.
Per spostarla, trascinare il contorno.

Creazione di una parabola (da fuoco e vertice)

1. Dal menu Figure, selezionare Parabola. (Nell'applicazione Grafici, fare clic su
Geometria > Figure > Parabola.)

2. Fare clic su una posizione per definire il fuoco.

3. Fare clic su una posizione per definire il vertice e completare la parabola.

4. Per manipolare una parabola, trascinare il fuoco o il vertice. Per spostarla,
trascinarla da qualsiasi altro punto.
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Creazione di una parabola (da fuoco e direttrice)

1. Creare una retta che serva da direttrice.

2. Dal menu Figure, selezionare Parabola. (Nell'applicazione Grafici, fare clic su
Geometria > Figure > Parabola.)

3. Fare clic su una posizione per definire il fuoco.

4. Fare clic sulla linea per definirla come direttrice.

5. Per manipolare una parabola, ruotare o spostare la sua direttrice o trascinare il
fuoco. Per spostarla, selezionare la direttrice e il fuoco e quindi trascinare
|'oggetto.

Creazione di un'iperbole

1. Dal menu Figure, selezionare Iperbole. (Nell'applicazione Grafici, fare clic su
Geometria > Figure > Iperbole.)

2. Fare clic su due posizioni per definire i fuochi.

3. Fare clic su una terza posizione per completare l'iperbole.

4. Per manipolare un'iperbole, trascinare uno qualsiasi dei suoi tre punti di
definizione. Per spostarla, trascinarla da qualsiasi altra posizione sulla figura.
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Creazione di una sezione conica per cinque punti
1. Dal menu Figure, selezionare Sezione conica per cinque punti. (Nell'applicazione
Grafici, fare clic su Geometria > Figure > Sezione conica per cinque punti.)

2. Fare clic su cinque posizioni per definire i cinque punti sulla figura.

In base allo schema dei punti, la sezione conica puo essere un'iperbole o un'ellisse.

3. Per manipolare una sezione conica, trascinare uno qualsiasi dei suoi cinque punti di
definizione. Per spostarla, trascinarla da qualsiasi altra posizione sulla figura.

Creare figure utilizzando gesti (MathDraw)

Lo strumento MathDraw consente di agire utilizzando il touchscreen o il mouse per
creare punti, rette, circonferenze e altre figure.

MathDraw é disponibile in:

e Vista Geometria senza la finestra analitica visualizzata.

e Vista Rappresentazione grafica quando la scala x e la scala y sono identiche.
Questo impedisce alle ellissi non circolari e ai rettangoli non quadrati di apparire
come circonferenze e quadrati.

MathDraw non e disponibile nella vista Rappresentazione grafica 3D o nella vista
Geometria con la finestra analitica visualizzata.

Attivazione di MathDraw

1. Sesi utilizza la vista Geometria con la finestra analitica visibile, utilizzare il menu
Visualizza per nascondere la finestra.

2. Nel menu Azioni, selezionare MathDraw.

Si visualizza I'icona MathDraw [#. Ora & possibile iniziare a utilizzare lo
strumento.

Annullamento di MathDraw

» Quando le operazioni con lo strumento MathDraw sono terminate, premere Esc.
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Lo strumento si chiude anche se si seleziona uno strumento diverso o si cambia
vista.

Creazione di punti

Per creare un punto etichettato, toccare o fare clic in un'area aperta.

e Seil punto e vicino a una retta, un segmento, una semiretta, una sezione conica
geometrica (incluse le circonferenze) o un poligono, si ancora a quell'oggetto.
Inoltre, e possibile posizionare un punto sull'intersezione di due qualsiasi di questi
tipi di oggetti.

e Seil punto e vicino a una griglia visibile in una vista Grafici o nella finestra

analitica di una vista Geometria, si ancora alla griglia.

Disegno di rette e segmenti

Per creare una retta o un segmento, toccare o fare clic sulla posizione iniziale e quindi
trascinare fino alla posizione finale.

e Selaretta disegnata passa vicino a un punto esistente, la retta si ancora al punto.

e Se laretta disegnata inizia vicino a un punto esistente e finisce vicino a un altro
punto esistente, diventa un segmento definito da questi punti.

e Se laretta disegnata & quasi parallela o perpendicolare a una retta, un segmento o
un lato di un poligono esistente, si allinea a quell'oggetto.

Nota: la tolleranza predefinita per rilevare rette parallele/perpendicolari & 12,5
gradi. Questa tolleranza puo essere ridefinita utilizzando una variabile denominata
ti_gg_fd.angle_tol. E possibile modificare la tolleranza nell'attivita corrente
impostando la variabile nell'applicazione calcolatrice su un valore nell'intervallo da
0 a 45 (0= nessun rilevamento di parallelo/perpendicolare).

Disegno di circonferenze ed ellissi

Per creare una circonferenza o un'ellisse, utilizzare il touchscreen o il mouse per
disegnare la figura approssimativa.

e Se la figura disegnata é sufficientemente circolare, viene creata una circonferenza.
e Se lafigura é allungata, viene creata un'ellisse.

e Seil centro virtuale della figura disegnata € vicino a punto esistente, la
circonferenza o |'ellisse viene centrata su quel punto.
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Disegno di triangoli

Per creare un triangolo, disegnare una figura simile a un triangolo.

e Seil vertice disegnato & vicino a un punto esistente, il vertice si ancora a quel
punto.

Disegno di rettangoli e quadrati

Per creare un rettangolo o un quadrato, utilizzare il touchscreen o il mouse per
disegnare il perimetro.

e Se lafigura disegnata e simile a un quadrato, viene creato un quadrato.

e Se lafigura & allungata, viene creato un rettangolo.

e Seiil centro di un quadrato & vicino a un punto esistente, il quadrato si ancora a
quel punto.

Disegno di poligoni

Per creare un poligono, toccare o fare clic su una successione di punti esistenti,
terminando sul primo punto toccato.

Utilizzo di MathDraw per creare equazioni

Nella vista Grafici, MathDraw cerca di riconoscere alcuni movimenti come funzioni per
parabole analitiche.

Nota: il valore predefinito per la quantizzazione dei coefficienti della parabola & 1/32.
Il denominatore di questa frazione puo essere ridefinito in una variabile denominata
ti_gg_fd.par_quant. E possibile modificare il valore nell'attivita corrente impostando
questa variabile a un valore superiore o uguale a 2. Un valore pari a 2, per esempio,
produce un valore di 0,5.

Utilizzo di MathDraw per misurare un angolo
Per misurare I'angolo compreso tra due rette esistenti, utilizzare il touchscreen o il

mouse per disegnare un arco di circonferenza da una delle rette all'altra.

e Seil punto di intersezione tra le due rette € inesistente, viene creato ed
etichettato.

e L'angolo non € un angolo diretto.
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Utilizzo di MathDraw per trovare un punto medio

Per creare un punto a meta strada tra due punti, toccare o fare clic su punto 1, punto 2
e quindi di nuovo sul punto 1.

Utilizzo di MathDraw per cancellare

Per cancellare oggetti, utilizzare il touchscreen o il mouse per trascinare a sinistra e a
destra, similmente al movimento utilizzato per cancellare una lavagna.

e L'area di cancellazione ¢ il rettangolo di selezione del gesto di cancellazione.

e Gli oggetti del punto e i loro dipendenti all'interno dell'area di cancellazione
vengono rimossi.

Nozioni fondamentali per le operazioni con oggetti
Selezione e deselezione di oggetti

E possibile selezionare un oggetto individuale o piti oggetti. Selezionare pit oggetti
quando si desidera spostarli rapidamente, colorarli o eliminarli insieme.

1. Fare clic su un oggetto o un grafico per selezionarlo.
L'oggetto lampeggia per indicare la selezione.

2. Fare clic su qualsiasi oggetto aggiuntivo per aggiungerlo alla selezione.
3. Effettuare I'operazione (come per esempio spostare o definire il colore).

4. Per deselezionare tutti gli oggetti, fare clic su uno spazio vuoto nell'area di lavoro.

Raggruppamento e separazione di oggetti geometrici

Il raggruppamento di oggetti offre all'utente un modo per riselezionarli come gruppo
anche dopo averli deselezionati per effettuare operazioni con altri oggetti.

1. Fare clic su ciascun oggetto per aggiungerlo alla selezione corrente.
Gli oggetti selezionati lampeggiano.

2. Visualizzare un menu contestuale dell'oggetto o degli oggetti selezionati.

3. Fare clic su Raggruppa. Ora & possibile selezionare tutti gli elementi nel gruppo
facendo clic su qualunque dei suoi membri.

4. Per suddividere un gruppo in oggetti individuali, visualizzare il menu contestuale di
ciascuno degli oggetti membri e fare clic su Dividi.
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Eliminazione di oggetti

1. Visualizzare il menu contestuale dell'oggetto o degli oggetti.

2. Fare clic su Elimina.

Non e possibile eliminare |'origine, gli assi o i punti che rappresentano variabili

bloccate anche se quegli elementi sono inclusi nella selezione.

Spostamento di oggetti

E possibile spostare un oggetto, un gruppo o una combinazione di oggetti e gruppi

selezionati.

Nota: se un oggetto inamovibile (come per esempio gli assi di un grafico o un punto

con coordinate bloccate) & incluso in una selezione o un gruppo, non & possibile

spostare nessuno degli oggetti. E necessario annullare la selezione e quindi selezionare

solo gli oggetti mobili.

Per spostare
questo

Trascinare questo

Una selezione
multioggetto o
un gruppo

Uno qualsiasi dei suoi oggetti

Un punto

Il punto

Un segmento o

Qualsiasi punto diverso da un estremo

circonferenza

vettore

Unalinea o Il punto di identificazione
semiretta

Una Il centro

Altre figure
geometriche

Qualsiasi posizione sull'oggetto eccetto quella dei suoi punti di
definizione. Per esempio, spostare un poligono trascinando uno
qualsiasi dei suoi lati.
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Vincolo dello spostamento di oggetti

Tenere premuto il tasto Maiusc prima del trascinamento permette all'utente di
vincolare il modo in cui alcuni oggetti sono trascinati, mossi o manipolati.

Utilizzare la funzione di vincolamento per:

Riscalare solo un singolo asse nell'applicazione Grafici.

Eseguire la panoramica dell'area orizzontalmente o verticalmente, in base alla
direzione trascinata inizialmente.

Limitare lo spostamento di un oggetto in orizzontale o verticale.

Limitare il posizionamento del punto a incrementi di 15° quando si trascina un
triangolo, rettangolo o poligono.

Limitare le manipolazioni degli angoli a incrementi di 15°.

Limitare il raggio di una circonferenza ridimensionata a valori interi.

Spillatura di oggetti

La spillatura di oggetti impedisce modifiche accidentali durante lo spostamento o la
manipolazione di altri oggetti.

E possibile spillare funzioni rappresentate graficamente, oggetti geometrici, oggetti
testo, gli assi del grafico e lo sfondo.

1. Selezionare I'oggetto o gli oggetti da spillare o fare clic su un'area vuota se si vuole
spillare lo sfondo.

2. Visualizzare il menu contestuale e selezionare Spilla.
Un oggetto spillato mostra un'icona a spilla f quando lo si punta.

3. Perrimuovere lo spillo di un oggetto, visualizzare il menu contestuale e selezionare
Rimuovi spillo.

Note:

sebbene non sia possibile trascinare un punto spillato, € possibile riposizionarlo
modificando le sue coordinate x e y.

Non é possibile eseguire la panoramica dell'area di lavoro mentre lo sfondo &
spillato.
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Modifica del colore della linea o del colore di riempimento di un oggetto

Le modifiche di colore apportate nel software sono visualizzate in scala di grigi nei
documenti aperti su un palmare TI-Nspire™ che non supporta i colori. | colori appaiono
correttamente quando si riportano i documenti nel software.

1. Selezionare I'oggetto o gli oggetti.

2. Visualizzare il menu contestuale dell'oggetto, fare clic su Colore, quindi selezionare
Colore linea o Colore riempimento.

3. Selezionare il colore da applicare agli oggetti.
Modifica dell'aspetto di un oggetto

1. Dal menu Azioni, selezionare Attributi.

2. Fare clic sull'oggetto da modificare. E possibile modificare forme, linee, grafici o
assi del grafico.

Viene visualizzato I'elenco degli attributi per I'oggetto selezionato.

3. Premere A e V¥ per spostarsi nell'elenco degli attributi.

4. Suogniicona degli attributi, premere € o » per spostarsi tra le opzioni. Per
esempio, selezionare Spesso, Sottile o Medio per |'attributo Spessore linea.

5. Premere Invio per applicare le modifiche.

6. Premere ESC per chiudere lo strumento Attributi.
Etichettatura di punti, linee geometriche e figure

1. Visualizzare il menu contestuale dell'oggetto.
2. Fare clic su Etichetta.

3. Digitare il testo dell'etichetta e quindi premere Invio.

L'etichetta si attacca all'oggetto e lo segue durante lo spostamento. Il colore
dell'etichetta corrisponde al colore dell'oggetto.
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Misurazione di oggetti

| valori di misurazione si aggiornano automaticamente durante la manipolazione
dell'oggetto desiderato.

Nota: le misurazioni di oggetti creati nell'applicazione Grafici sono visualizzate in unita
generiche denominateu. Le misurazioni di oggetti creati nell'applicazione Geometria
sono visualizzate in centimetri (cm).

Misura della lunghezza di un segmento, un arco di circonferenza o un vettore

1. Dal menu Misura, selezionare Lunghezza. (Nell'applicazione Grafici, fare clic su
Geometria > Misura > Lunghezza.)

2. Fare clic sull'oggetto per visualizzare la sua lunghezza.

7.14 Ky

12.9 cm

Misura della distanza tra due punti, tra un punto e una retta o tra un punto e una
circonferenza

1. Dal menu Misura, selezionare Lunghezza. (Nell'applicazione Grafici, fare clic su
Geometria > Misura > Lunghezza.)

2. Fare clic sul primo punto.

3. Fare clic sul secondo punto o un punto sulla retta o sulla circonferenza.

Applicazione Grafici 435



©84} Cm

In questo esempio, la lunghezza viene misurata dal centro della
circonferenza al vertice superiore sinistro del poligono.

Misura della circonferenza di un cerchio o ellisse o del perimetro di un poligono,
rettangolo o triangolo

1. Dal menu Misura, selezionare Lunghezza. (Nell'applicazione Grafici, fare clic su
Geometria > Misura > Lunghezza.)

2. Fare clic sull'oggetto per mostrarne la circonferenza o il perimetro.

3276¢m
29.7 em
[ J

Misura di un lato di un triangolo, rettangolo o poligono

1. Dal menu Misura, selezionare Lunghezza. (Nell'applicazione Grafici, fare clic su
Geometria > Misura > Lunghezza.)

2. Fare clic su due punti sull'oggetto che formano il lato da misurare.

Nota: & necessario fare clic su due punti per misurare un lato. Facendo clic sul lato,
si misura l'intera lunghezza del perimetro dell'oggetto.
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5.24 u

5.03 u

Misura dell'area di una circonferenza, ellisse, poligono, rettangolo o triangolo

Nota: non & possibile misurare I'area di un poligono costruito utilizzando lo strumento

Segmento.

1. Dal menu Misura, selezionare Area. (Nell'applicazione Grafici, fare clic su
Geometria > Misura > Area.)
2. Fare clic sull'oggetto per visualizzarne I'area.

6.74 Ay

Misura della pendenza di una retta, semiretta, segmento o vettore

1. Dal menu Misura, selezionare Pendenza. (Nell'applicazione Grafici, fare clic su
Geometria > Misura > Pendenza.)

2. Fare clic sull'oggetto per visualizzarne la pendenza.

0.296

Il valore viene aggiornato automaticamente quando si manipola I'oggetto.
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Misura di angoli

Gli angoli misurati nell'applicazione Geometria sono compresi nell'intervallo da 0° a
180°. Gli angoli misurati nell'applicazione Grafici sono compresi nell'intervallo da 0
radianti a  radianti. Per cambiare I'unita dell'angolo, utilizzare il menu Impostazioni.

1. Dal menu Misura, selezionare Angolo. (Nell'applicazione Grafici, fare clic su
Geometria > Misura > Angolo.)

2. Fare clic su tre posizioni o punti per definire I'angolo. Il secondo clic definisce il

vertice.
7.62 Ay
o] 1
®
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Misura di angoli utilizzando lo strumento Direzione dell'angolo

1. Dal menu Misura, selezionare Direzione dell'angolo. (Nell'applicazione Grafici, fare
clic su Geometria > Misura > Direzione dell'angolo.)

2. Fare clic su tre posizioni o punti esistenti per definire I'angolo. Il secondo clic
definisce il vertice.

1em

3. Perinvertire I'orientamento della misura,
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a) Nel menu Azioni, selezionare Attributi.
b) Fare clic sul testo dell'angolo. Per esempio, fare clic su 300°.

c) Selezionare I'attributo dell'orientamento e utilizzare il tasto freccia destra o
sinistra per cambiarlo.

d) Premere Esc per chiudere lo strumento Attributi.

1em

Spostamento di un valore misurato

» Trascinare la misura nella posizione desiderata.

Nota: se si sposta una misura troppo lontano dal suo oggetto, questa smette di
seguire I'oggetto. Tuttavia, il suo valore continua a venire aggiornato quando si
manipola I'oggetto.

Modifica di una lunghezza misurata

E possibile impostare la lunghezza di un lato di un triangolo, rettangolo o poligono
modificandone il valore misurato.

» Fare doppio clic sulla misura e quindi inserire il nuovo valore.

Memorizzazione di un valore misurato come variabile

Utilizzare questo metodo per creare una variabile e assegnarle un valore misurato.
1. Visualizzare il menu contestuale dell'elemento e selezionare Memorizza.

2. Digitare un nome di variabile per la misura memorizzata.

Collegamento di una lunghezza misurata a una variabile esistente

Utilizzare questo metodo per assegnare una lunghezza misurata a una variabile
esistente.

1. Visualizzare il menu contestuale della misura e selezionare Variabili > Collega a.
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Il menu mostra I'elenco di variabili definite correntemente.

2. Fare clic sul nome della variabile da collegare.

Eliminazione di una misura

» Visualizzare il menu contestuale della misura e selezionare Elimina.
Blocco o shlocco di una misura

1. Visualizzare il menu contestuale della misura e selezionare Attributi.
2. Utilizzare i tasti freccia su/giu per evidenziare |'attributo Blocco.

3. Utilizzare i tasti freccia sinistra/destra per chiudere o aprire il blocco.

Fino a quando il valore rimane bloccato, non sono autorizzate manipolazioni che
richiederebbero una modifica della misura.

Trasformazione di oggetti

E possibile applicare trasformazioni a oggetti tracciati nelle applicazioni Grafici e
Geometria. Se i punti di un oggetto sono etichettati, i punti corrispondenti nell'oggetto
trasformato vengono etichettati utilizzando la notazione principale (4 > A'). Per
abilitare I'applicazione automatica di etichette di alcuni oggetti, vedere Cose da sapere
in questo capitolo.

Simmetria centrale

1. Dal menu Trasformazione, selezionare Simmetria. (Nell'applicazione Grafici, fare
clic su Geometria > Trasformazione > Simmetria.)

2. Fare clic sugli oggetti per i quali si desidera esplorare la simmetria.

3. Fare clic su una posizione o un punto esistente per stabilire il centro di simmetria.

Viene visualizzata un'immagine simmetrica dell'oggetto.

4. Manipolare I'oggetto originale o il centro di simmetria per esplorare la simmetria.
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Riflessione

1. Creare una retta o un segmento per predefinire la linea rispetto a cui verra riflesso
|'oggetto.

2. Dal menu Trasformazione, selezionare Riflessione. (Nell'applicazione Grafici, fare
clic su Geometria > Trasformazione > Riflessione.)

3. Fare clic sull'oggetto per il quale si desidera esplorare la riflessione.

4. Fare clic sulla retta o il segmento predefinito.
Viene visualizzata un'immagine riflessa dell'oggetto.

[ ]

5. Manipolare I'oggetto originale o la linea di simmetria per esplorare la riflessione.

Traslazione

1. (Facoltativo) Creare un vettore per predefinire la distanza e la direzione della
traslazione.

2. Dal menu Trasformazione, selezionare Traslazione. (Nell'applicazione Grafici, fare
clic su Geometria > Trasformazione > Traslazione.)

3. Fare clic sull'oggetto per il quale si desidera esplorare la traslazione.

4. Fare clic sul vettore predefinito.

Oppure
Fare clic su due punti nell'area di lavoro per indicare la direzione e la distanza di
traslazione.

Viene visualizzata un'immagine traslata dell'oggetto.

Applicazione Grafici 441



5. Manipolare I'oggetto originale o il vettore per esplorare la traslazione.

Rotazione
1. (Facoltativo) Creare una misura dell'angolo che funga da angolo di rotazione
predefinito.

2. Dal menu Trasformazione, selezionare Rotazione. (Nell'applicazione Grafici, fare
clic su Geometria > Trasformazione > Rotazione.)

3. Fare clic sull'oggetto per il quale si desidera esplorare la rotazione.
4. Fare clic su una posizione o un punto per definire il punto di rotazione.

5. Fare clic sui punti dell'angolo predefinito.
Oppure
Fare clic su tre punti per definire un angolo di rotazione.

Viene visualizzata un'immagine ruotata dell'oggetto.

140°

6. Manipolare I'oggetto originale o il punto di rotazione per esplorare la rotazione.

Omotetia

1. Creare un oggetto Testo contenente un valore numerico che funga da fattore di
omotetia predefinito.
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Nota: & anche possibile utilizzare un valore di lunghezza misurata come fattore di
omotetia. Tenere presente che se si specifica un valore elevato, € possibile che si
debbano utilizzare gli strumenti di panoramica del display per osservare I'oggetto
dilatato.

2. Dal menu Trasformazione, selezionare Omotetia. (Nell'applicazione Grafici, fare
clic su Geometria > Trasformazione > Omotetia.)

3. Fare clic sull'oggetto per il quale si desidera esplorare I'omotetia.
4. Fare clic su una posizione o un punto esistente per definire il centro dell'omotetia.

5. Fare clic sull'oggetto Testo o sulla misura che definisce il valore di omotetia.

Viene visualizzata un'immagine dilatata dell'oggetto.

6. Manipolare |'oggetto originale o il centro di omotetia per esplorare I'omotetia. E
anche possibile modificare il fattore di omotetia.

Esplorazione con gli strumenti Costruzione geometrica

E possibile esaminare scenari aggiungendo oggetti dagli strumenti Costruzione. Le
costruzioni sono dinamiche. Il punto medio di ogni segmento, per esempio, viene
aggiornato automaticamente quando si manipolano gli estremi.

Durante la costruzione, nell'area di lavoro viene mostrato uno strumento (per esempio,
Parallela ==). Per cancellare, premere ESC.
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Creazione di un punto medio

Questo strumento consente di bisecare un segmento o definire un punto medio tra due
punti qualsiasi. | punti possono essere su un oggetto singolo, su oggetti separati,
oppure sull'area di lavoro.

1. Dal menu Costruzione, selezionare Punto medio. (Nell'applicazione Grafici, fare clic
su Geometria > Costruzione > Punto medio).

2. Fare clic su un punto o una posizione per definire il primo punto.

3. Fare clic su un secondo punto o posizione per completare il punto medio.

Creazione di una retta parallela

Questo strumento crea una retta parallela a una retta esistente. La retta esistente puo
essere un asse dei Grafici o un lato di un triangolo, di un quadrato, di un rettangolo o di
un poligono.

1. Dal menu Costruzione, selezionare Parallela. (Nell'applicazione Grafici, fare clic su
Geometria > Costruzione > Parallela).

2. Fare clic sull'oggetto che fungera da retta di riferimento.

3. Fare clic su una posizione per creare la retta parallela.

E possibile trascinare |a retta parallela per spostarla. Se si manipola |'oggetto di
riferimento, la retta rimane parallela.
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Creazione di una retta perpendicolare

E possibile creare una retta perpendicolare rispetto a una retta di riferimento. Il
riferimento pud essere un asse, una retta esistente, un segmento, oppure il lato di un
triangolo, di un rettangolo o di un poligono.

1. Dal menu Costruzione, selezionare Perpendicolare. (Nell'applicazione Grafici, fare
clic su Geometria > Costruzione > Perpendicolare).

2. Fare clic su una posizione o un punto esistente attraverso cui deve passare la retta
perpendicolare.

3. Fare clic sull'elemento che fungera da retta di riferimento.

E possibile trascinare il punto di intersezione per spostare la perpendicolare. Se si
manipola I'oggetto di riferimento, la retta rimane perpendicolare.

Creazione di un asse

E possibile creare I'asse di un segmento, di un lato di un triangolo, rettangolo o
poligono o tra due punti qualsiasi.

1. Dal menu Costruzione, selezionare Asse. (Nell'applicazione Grafici, fare clic su
Geometria > Costruzione >Asse).

2. Fare clic sull'elemento che fungera da retta di riferimento.
—oppure—
Fare clic su due punti per creare un asse tra questi.
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Bisezione di un angolo

Questo strumento crea una bisettrice dell'angolo. | punti dell'angolo possono trovarsi
su oggetti esistenti oppure possono essere posizioni nell'area di lavoro.

1. Dal menu Costruzione, selezionare Bisettrice dell'angolo. (Nell'applicazione Grafici,
fare clic su Geometria > Costruzione > Bisettrice dell'angolo).

2. Fare clic su tre posizioni o punti per definire I'angolo. Il secondo clic definisce il
vertice dell'angolo.

2

La bisettrice dell'angolo si aggiusta automaticamente quando si manipolano i suoi
punti di definizione.

Creazione di un luogo geometrico

Lo strumento Luogo geometrico consente di esplorare lo spostamento di un oggetto
rispetto a un altro oggetto vincolato da un punto condiviso.

1. Creare un segmento, una retta o una circonferenza.
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2. Creare un punto sul segmento, retta o circonferenza.

/‘

3. Creare un altro oggetto che utilizzi il punto creato nel passaggio precedente.

Circonferenza creata per utilizzare il punto
definito sul segmento.

4. Dal menu Costruzione, selezionare Luogo geometrico. (Nell'applicazione Grafici,
fare clic su Geometria > Costruzione > Luogo geometrico).
5. Fare clic sul punto condiviso dagli oggetti.

6. Fare clic sull'oggetto definito per condividere il punto (questo é |'oggetto da
variare).

Viene mostrato il luogo geometrico continuo.
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Creazione di un compasso

Questo strumento funziona analogamente a un compasso geometrico utilizzato per
disegnare circonferenze su carta.

1. Dal menu Costruzione, selezionare Compasso. (Nell'applicazione Grafici, fare clic
su Geometria > Costruzione > Compasso).

2. Per definire la larghezza (raggio) del compasso:

Fare clic su un segmento.

—oppure—

Fare clic su un lato qualsiasi di un triangolo, rettangolo, poligono o poligono
regolare.

—oppure—

Fare clic su due punti o posizioni esistenti nell'area di lavoro.

3. Fare clic su una posizione per definire il centro della circonferenza e completare la
costruzione.

4.05 cm &

Il raggio si aggiusta automaticamente quando si manipola il segmento originale, il
lato o i punti utilizzati per definire il raggio.
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Animazione di punti su oggetti

E possibile animare qualsiasi punto creato come punto su un oggetto o un grafico. Piu
punti possono essere animati simultaneamente.

Animazione di un punto

Dal menu Azioni, selezionare Attributi.
Fare clic sul punto per visualizzarne gli attributi.
Premere V¥ per selezionare gli attributi dell'animazione.

Premere « or P per selezionare I'animazione unidirezionale o bidirezionale.

LA I

Digitare un valore per impostare la velocita dell'animazione. Qualsiasi velocita
diversa da zero awia |'animazione. Per invertire la direzione, inserire un valore
negativo.

6. Premere Invio per visualizzare i controlli dell'animazione E] E]

7. Premere ESC per chiudere lo strumento Attributi.
Pausa e ripresa di tutte le animazioni

> Per sospendere temporaneamente tutte le animazioni su una pagina, fare clic su

Pausa E]

> Per riprendere tutte le animazioni, fare clic su Riproduci E]
Reset di tutte le animazioni

Attraverso il reset, si sospendono temporaneamente tutte le animazioni e si riportano
tutti i punti animati alle posizioni occupate quando sono stati animati la prima volta.

» Perresettare un'animazione, fare clic su Reset E]

Modifica o interruzione dell'animazione di un punto

1. Fareclic su Reset E] per interrompere tutta I'animazione.
2. Dal menu Azioni, selezionare Attributi.
3. Fare clic sul punto per visualizzarne gli attributi.

4. Selezionare |'attributo dell'animazione e digitare una nuova velocita
dell'animazione. Per interrompere |'animazione del punto, inserire zero.
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Nota: se esistono altri punti animati, i controlli dell'animazione rimangono
nell'area di lavoro.

Regolazione dei valori delle variabili con un cursore a scorrimento

Un cursore a scorrimento consente di regolare o animare in modo interattivo il valore
di una variabile numerica. Nelle applicazioni Grafici, Geometria, Note e Dati e
statistiche & possibile inserire cursori a scorrimento.

6.67 |y

fl(x):x2+v1

AN s L\

o) fd

A NS v N A0
g o i - £2(x)=sin(xtva)
-6.67 |

€ Cursore a scorrimento orizzontale per la regolazione della variabile v1.

@ Cursore a scorrimento verticale iconizzato per la regolazione della variabile v2.

Nota: per aprire i file .tns contenenti cursori a scorrimento in pagine Notes é richiesto
TI-Nspire™ versione 4.2 o superiore.

Inserimento manuale di un cursore a scorrimento

1. Da una pagina Grafici, Geometria o Dati e statistiche, selezionare Azioni > Inserisci
cursore a scorrimento.
-oppure-
Da una pagina Notes, assicurarsi che il cursore non si trovi in un riquadro
matematico o chimica, quindi selezionare Inserisci > Inserisci cursore a
scorrimento.

Si apre la schermata Impostazioni del cursore a scorrimento.
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Slider Settings 5
Varlable: m

Value: 1

Minimurn: |5 |

Maximum: |5
Step Size: IAutomatic -
Style: IHorizomtal |
Display Digits: IFtoatB =)
[ Minimized
Show Variable

Show Scale

| OK H Cancel ‘

2. Inserire i valori richiesti, quindi fare clic su OK.

Viene visualizzato il cursore a scorrimento. In una pagina Grafici, Geometria o Dati
e statistiche vengono visualizzate le maniglie che consentono di spostare o
allargare/restringere il cursore a scorrimento.

Per rimuovere le maniglie e utilizzare il cursore a
scorrimento, fare clic su uno spazio vuoto nell’area di lavoro.
Le maniglie possono essere visualizzate in qualsiasi momento
selezionando Sposta dal menu contestuale del cursore a
scorrimento.

3. Perregolare la variabile, far scorrere il cursore (o fare clic sulle frecce sul cursore
iconizzato).

- Il tasto Tab puo essere usato per selezionare un cursore a scorrimento o
passare da un cursore a scorrimento al successivo. |l colore del cursore a
scorrimento cambia per mostrare quando e selezionato.

- Quando un cursore a scorrimento e selezionato, € possibile utilizzare i tasti
freccia per modificare il valore della variabile.

Lavorare con il cursore

Utilizzare le opzioni del menu contestuale per spostare o eliminare il cursore e per
awiare o interrompere |I'animazione. Inoltre, & possibile modificare le impostazioni del
cursore.

1. Visualizzare il menu contestuale del cursore.
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2. Fare clic su un’opzione per selezionarla.

Cursori a scorrimento automatici in Grafici

| cursori a scorrimento possono essere creati automaticamente nell’applicazione
Grafici e nella finestra analitica dell’applicazione Geometria. Quando vengono definite
alcune funzioni, equazioni o successioni che fanno riferimento a variabili non definite
sullo schermo appaiono i cursori a scorrimento automatici.

fl(x)=m'x+b| (=

Create a slider for:

4 [m |
b

v

|ok | [cancel|

Etichettatura (identificazione) delle coordinate di un punto

L'applicazione Grafici puo identificare ed etichettare le coordinate di qualsiasi punto
esistente, a condizione che il punto sia stato creato nell'applicazione Grafici.

1. Dal menu Azioni, selezionare Coordinate ed equazioni.
Lo strumento viene visualizzato nella parte superiore dell'area di lavoro.

2. Toccare leggermente il punto di cui si vogliono mostrare le coordinate.
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3. Premere Esc per chiudere lo strumento.

Se in seguito si sposta il punto in un'altra posizione, le coordinate seguono il punto e
vengono aggiornate automaticamente.

Visualizzazione dell'equazione di un oggetto geometrico

E possibile visualizzare I'equazione di una retta, una retta tangente, circonferenza o
conica geometrica, a condizione che I'oggetto sia stato creato nella vista grafico o
nella finestra analitica della vista geometria piana.

Nota: a causa delle differenze nelle rappresentazioni numeriche di coniche
geometriche e analitiche, la capacita di convertire una conica geometrica in un

modello analitico puo a volte non essere disponibile, al fine di evitare una situazione in

cui la conica basata sul modello sia diversa da quella geometrica.
1. Dal menu Azioni, fare clic su Coordinate e Equazioni.
2. Spostare il puntatore sull'oggetto.

Viene visualizzata I'equazione per |'oggetto.

Nota: se ci si awvicina a un punto definito sulla retta o al centro di una
circonferenza, invece dell'equazione vengono visualizzate le coordinate di quel
punto. Allontanare il puntatore dal punto definito per ottenere I'equazione
dell'oggetto.

3. Fare clic per collegare I'equazione al puntatore.

4. Spostare I'equazione nella posizione desiderata e fare clic per ancorarla.
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5. Premere Esc per uscire dallo strumento.
Utilizzo dello Strumento Calcola

Lo strumento Calcola & disponibile nelle applicazioni Grafici e Geometria. Esso
consente di calcolare un'espressione matematica inserita come oggetto testo.

L'esempio seguente utilizza lo strumento Calcola per sommare gli angoli misurati di un
triangolo.

1. Utilizzando il menu Figure, creare un triangolo e quindi misurarne gli angoli.

Suggerimento: & possibile abilitare le opzioni per etichettare automaticamente i
punti e rendere forzatamente gli angoli del triangolo geometrico numeri interi. Per
maggiori informazioni, vedere Cose da sapere, in questo capitolo.

C
36°

2. Nel menu Azioni, fare clic su Testo.

3. Fare clic su un punto per il testo e digitare la formula per il calcolo.

In questo esempio, la formula somma tre termini.
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4. Nel menu Azioni, fare clic su Calcola.

5. Fare clic sulla formula creata.
Viene chiesto di selezionare un valore per ciascun termine della formula.
6. Quando richiesto, fare clic su ogni misura d'angolo.

Nota: se e stata memorizzata una misura come variabile, & possibile selezionarla
quando richiesto facendo clic su {1J. Se il nome di una misura memorizzata
corrisponde a un termine della formula, € possibile premere “L” quando richiesto
per quel termine.

Dopo aver selezionato il terzo termine, il risultato del calcolo si unisce al cursore.

at+b+c

C
36°

7. Posizionare il risultato e premere Invio per ancorarlo come nuovo oggetto testo.
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Grafici 3D
La vista grafico 3D consente di creare ed esplorare grafici a tre dimensioni di:

e funzioni 3D della forma z(x,y)

e grafici parametrici 3D

Selezione della vista Rappresentazione grafica 3D

La vista Rappresentazione grafica 3D e disponibile in qualsiasi pagina Grafici | 77 o

pagina Geometria .
N

» Dal menu Vista, selezionare Rappresentazione grafica 3D.

Graphs & Geometry x —
[¢ 1:Actions » O 21 ey :| | 9 =
2:View » X
) 3:30 Graph Entry/Edit »
“f 4:Range/Zaom 3
@ SiTrace o 3
114 6'Settings 8

o Menu di Grafici 3D

@ Riga di introduzione. Consente di definire i grafici 3D. Il tipo di grafico predefinito &
la Funzione 3D, indicata da z/(x,y)=.

9 Area di lavoro di Grafici 3D. Mostra un riquadro 3D contenente i grafici definiti.
Trascinare per ruotare la casella.
Rappresentazione grafica delle funzioni 3D

1. Nella vista Rappresentazione grafica 3D, selezionare Inserisci/modifica grafico 3D >
Funzione.

Viene visualizzata la riga di introduzione.

zr (xy) =

2. Inserire I'espressione che definisce il grafico. E possibile digitare |'espressione
oppure crearla utilizzando modelli di espressione.
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12- cos
2 (xy) =

3+x2+y2

3. Premere Invio per creare il grafico e nascondere la riga di introduzione. E possibile
mostrare o nascondere la riga di introduzione in qualsiasi momento premendo
Ctrl+G.

FATAN,
AN

o, *-le'"-
‘.._-

Rappresentazione grafica 3D di equazioni parametriche

1. Nella vista Rappresentazione grafica 3D, selezionare Inserisci/modifica grafico 3D
>Parametrica.

Viene visualizzata la riga di introduzione.

xpl w =1 |
! (tu) =
pl  (tu) =

2. Digitare I'equazione che definisce il grafico.
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xpl  (tu) = 4-cos(r)—sin(u)- cos(r)

ypl  (tu) = 4-sin(t)—sin(u)-sin(t\ soe

zpl  (tu) =| coslul

3. Premere Invio per tracciare il grafico e nascondere la riga di introduzione e la
tastiera. E possibile mostrare o nascondere la riga di introduzione in qualsiasi
momento premendo Ctrl+G.

4. Per impostare i parametri del grafico tmin, tmax, umin e umax, visualizzare il
menu contestuale del grafico e selezionare Modifica parametri.

3D Plot Parameters @

tmin = '0 I

tmax = |6.283185

umin = |0 I

umax = [5.283185

Cancel |

Rotazione della vista 3D

Rotazione manuale

1. Premere R per attivare lo strumento Rotazione (richiesto solo per il palmare
TI-Nspire™ con clickpad).

2. Premere uno dei tasti freccia per ruotare il grafico.
Rotazione automatica
La rotazione automatica equivale a mantenere premuto il tasto freccia destra.
1. Premere A.
Viene visualizzata |'icona &:Rotazione automatica e il grafico ruota.

2. (Facoltativo) Utilizzare i tasti freccia su e giu per esplorare il grafico ruotato.

3. Per terminare la rotazione e tornare allo strumento Puntatore, premere Esc.
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Visualizzazione da orientamenti specifici
1. Se necessario, premere Esc per tornare allo strumento Puntatore.
2. Utilizzare i tasti alfabetici per selezionare I'orientamento:
- Premere Z, Y o X per visualizzare il grafico lungo I'asse z, y o x.
- Premere la lettera O per visualizzarlo dall'orientamento predefinito.

Modifica di un grafico 3D

1. Fare doppio clic sul grafico per mostrarne I'espressione nella riga di introduzione.
—oppure—
Visualizzare il menu contestuale del grafico, quindi fare clic su Modifica Relazione.

B 21 (xy)=

2. Modificare |'espressione esistente oppure digitarne una nuova nella riga di
introduzione.

3. Premere Invio.
Accesso alla Cronologia grafici

Per ogni attivita, il software memorizza una cronologia di relazioni definite
nell'applicazione Grafici e nella vista Grafico 3D, come per esempio grafici di funzioni
da f1 a f99 e grafici 3D di funzioni da z1 a 299. E possibile visualizzare e modificare
questi elementi utilizzando un pulsante sulla riga di introduzione.

Visualizzazione della cronologia
1. Premere Ctrl+G per visualizzare la riga di introduzione.

2. Fare clic sul pulsante Menu cronologia sulla riga di introduzione.

Viene visualizzato il menu. Spostando il puntatore sul nome di ogni elemento,
appare la sua espressione nella riga di introduzione.

fZ((\')=sin(,\')

b

Selezionare il nome della relazione che si desidera visualizzare o modificare.

4. (Facoltativo) Dalla riga di introduzione, utilizzare i tasti freccia su e giu per far
scorrere le relazioni definite dello stesso tipo.

Visualizzazione della cronologia di tipi di relazione specifiche

Utilizzare questo metodo se si desidera visualizzare o modificare una relazione
definita che non appare nel Menu cronologia.
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1. Nel menu Inserisci/modifica grafico, fare clic sul tipo di relazione. Per esempio,
fare clic su Polare per mostrare la riga di introduzione per la successiva relazione
Polare disponibile.

2. Fare clic sul pulsante Menu cronologia , oppure utilizzare i tasti freccia su e giu
per far scorrere le relazioni definite dello stesso tipo.

Modifica dell'aspetto di un grafico 3D

Impostazione del colore del reticolo e della superficie:

1. Visualizzare il menu contestuale del grafico, fare clic su Colore, quindi selezionare
Colore linea o Colore riempimento.

2. Fare clic su un colore della tavolozza per applicarlo.

Impostazione di colori grafico personalizzati:

E possibile assegnare colori diversi alle superfici superiore e inferiore di un grafico
oppure scegliere di colorare automaticamente il grafico in base all'altezza o alla
ripidita. E inoltre possibile impostare il colore del reticolo.

1. Visualizzare il menu contestuale del grafico, quindi fare clic su Colore >
Colore grafico personalizzato.

Custom Plot Colors @

Surface color

() Vary color by height

© Vary color by steepness
Wire color: ||

| OK || Cancel |

2. Selezionare una delle tre opzioni di colore superficie. Colore superiore/inferiore,
Varia colore in base all'altezza oppure Varia colore in base alla ripidita.

- Sesisceglie Colore superiore/inferiore, fare clic sulle tavolozze colori per
selezionare il colore per le superfici superiore e inferiore.
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- Sesisceglie di variare il colore in base all'altezza o alla ripidita, i colori
vengono determinati automaticamente.

3. Perimpostare il colore del reticolo, fare clic sulla tavolozza colori e selezionare un
colore.

Impostazione di altri attributi di un grafico:

1. Visualizzare il menu contestuale del grafico, quindi selezionare Attributi. E
possibile impostare i seguenti attributi per il grafico selezionato:
- formato: superficie+reticolo, solo superficie o solo reticolo
- risoluzione x (introdurre un valore compreso nell'intervallo 2-200*, default=21)
- risoluzione y (introdurre un valore compreso nell'intervallo 2-200*, default=21)

- trasparenza (introdurre un valore compreso nell'intervallo 0-100, default=30)

* La risoluzione massima del display dei palmari & limitata a 21,
indipendentemente dal valore inserito.

2. Impostare gli attributi e quindi premere Invio per accettare le modifiche.

Visualizzazione e occultamento dell'etichetta di un grafico

> Visualizzare il menu contestuale del grafico, quindi fare clic su Nascondi etichetta
0 Mostra etichetta.

Visualizzazione e occultamento di grafici 3D

1. Nella vista Rappresentazione grafica 3D, selezionare Azioni > Mostra/Nascondi.

Viene visualizzato lo strumento Mostra/Nascondi @/ e tutti gli elementi nascosti
sono visualizzati in grigio.

2. Toccare leggermente un grafico per alternarne lo stato Mostra/Nascondi.

Per applicare le modifiche e chiudere lo strumento, premere Esc.

Nota: per mostrare o nascondere solo |'etichetta del grafico, vedere Visualizzazione e
occultamento dell'etichetta di un grafico.

Personalizzazione dell'ambiente di visualizzazione 3D
Impostazione del colore di sfondo

> Visualizzare il menu contestuale dell'area di lavoro, quindi selezionare Colore di
sfondo.
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Mostrare o nascondere elementi specifici della vista

» Nel menu Vista, selezionare gli elementi da visualizzare o nascondere. E possibile
scegliere elementi quali il riquadro 3D, gli assi, i valori finali del riquadro e la
legenda.

Modificare la proiezione 3D

» Dal menu Visualizza, fare clic su Proiezione ortografica o Vista prospettica.

Proiezione ortogrdfica (predefinita) Vista prospettica

Impostazione degli attribuiti visivi del riquadro e degli assi

1. Visualizzare il menu contestuale del riquadro, quindi fare clic su Attributi. E
possibile impostare i seguenti attributi.
- Visualizzazione/occultamento delle etichette dei segni di graduazione
- Visualizzazione/occultamento dei valori finali
- Visualizzazione/occultamento delle frecce degli assi
- Visualizzazione delle teste delle frecce 3D o 2D

2. Impostare gli attributi e quindi premere Invio per accettare le modifiche.
Rimpicciolimento o ingrandimento della vista 3D

» Nel menu Intervallo/Zoom, fare clic su Rimpicciolisci riquadro o Ingrandisci
riquadro.

Modifica delle Proporzioni 3D

1. Dal menu Intervallo/Zoom, fare clic su Proporzioni.

2. Inserire i valori per gli assi x, y e z. |l valore predefinito per ogni asse & 1.
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Modifica delle impostazioni dell'intervallo

>

Nel menu Intervallo/Zoom, fare clic su Impostazioni intervallo. E possibile
impostare i seguenti parametri.

- XMin (default=-5)

XMax (default=5)
XScale (default=Auto) E possibile inserire un valore numerico.

- YMin (default=-5)

YMax (default=5)
YScale (default=Auto) E possibile inserire un valore numerico.

- ZMin (default=-5)

ZMax (default=5)
ZScale (default=Auto) E possibile inserire un valore numerico.

- eye 0° (default=35)

eye 0° (default=160)
distanza eye (default=11)

Tracciamento nella vista 3D

1.

Dal menu Traccia, selezionare Traccia z.

Vengono visualizzati®¥ I'icona Traccia z e il piano di tracciamento, oltre a una riga
di testo con il valore di traccia corrente "z=

Per spostare la traccia, mantenere premuto il tasto Maiusc, quindi premere il tasto
freccia su o giu.

Il testo "z=" viene aggiornato mano a mano che awiene lo spostamento.
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3. (Facoltativo) Utilizzare i tasti freccia per ruotare la vista e vedere come il piano di
tracciamento interseca il grafico.

4. Perterminare il tracciamento e tornare allo strumento Puntatore, premere Esc.
Modifica delle impostazioni della traccia
1. Dal menu Traccia, selezionare Impostazione traccia.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Impostazione traccia 3D.

3D Trace Setup

z Trace color
z Trace steps

Z Trace resolution

z Trace transparency

OK | Cancel |

Introdurre o selezionare le impostazioni, quindi fare clic su OK per applicarle.
Se il tracciamento non é gia attivo, le nuove impostazioni diventano effettive dalla
prossima volta che si attiva la funzione Traccia.

Esempio: Creazione di un grafico 3D animato

1. Inserire una nuova attivita e selezionare la vista grafico 3D.

2. Dal menu Azioni, selezionare Inserisci cursore a scorrimento, fare clic per
posizionarlo, quindi digitare time come nome di variabile.

3. Visualizzare il menu contestuale del cursore a scorrimento, fare clic su
Impostazioni, quindi introdurre i seguenti valori.

Valore: 3,8

Minimo: 3,2

Massimo: 4,4

Dimensione del passo: 0,1

4. Nella riga di introduzione, definire la funzione mostrata di seguito:

12 ) 3+ '|sin(time)|
zl (xy)=
x2+y2 k

5. Trascinare il cursore a scorrimento per vedere |'effetto della variazione di time.

Grafici3D 465



_ -|sin(ﬁ'me)|
zi‘(x)—SvLW z
"

time =2.7

Aggiungere effetti visivi. Ad esempio:

Cambiare il colore di sfondo dell'area di lavoro.

Nascondere la casella, gli assi o la legenda.

Ruotare automaticamente il grafico.

Cambiare il colore di riempimento del grafico e nasconderne le linee.

Modificare la trasparenza e I'ombreggiatura del grafico.

7. Per animare il grafico, visualizzare il menu contestuale del cursore a scorrimento,
quindi fare clic su Animazione. (Per arrestare I'animazione, fare clic su
Stop Animazione dal menu contestuale).

E possibile combinare la rotazione manuale o automatica con I'animazione tramite
cursore a scorrimento. Provare a modificare la risoluzione x e y per trovare il
corretto equilibrio tra definizione della curva e fluidita dell'animazione.
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Applicazione Foglio elettronico

L'applicazione Foglio elettronico consente di svolgere le seguenti operazioni nelle
tabelle. Consente di:

Memorizzare dati numerici, testo, espressioni matematiche.
Definire una cella della tabella in funzione del contenuto di altre celle.
Definire un'intera colonna sulla base del contenuto di un'altra.

Condividere colonne di dati come variabili di lista con altre applicazioni di
TI-Nspire™. Condividere inoltre singole celle come variabili.

Lavorare con variabili create nelle applicazioni Grafici e geometria e Calcolatrice.
Acquisire tabelle di dati del mondo reale attraverso i sensori del palmare.
Generare colonne di sequenze definite dall'utente basate su dati.

Rappresentare graficamente i dati delle tabelle utilizzando I'applicazione Dati e
statistiche.

Generare una tabella di valori per una funzione.

Copiare e incollare dati in tabelle da Foglio elettronico in altre applicazioni per
computer, quali TI Connect™ e fogli di calcolo di Excel®.

Eseguire analisi statistiche su liste di dati.

Aggiunta di una pagina di Foglio elettronico

>

Per iniziare un nuovo documento con una pagina di Foglio elettronico vuota:

Dal menu principale File, fare clic su Nuovo documento e quindi su
Foglio elettronico.

Palmare: premere e selezionare Foglio elettronico |=1.

Per aggiungere una pagina di Foglio elettronico nell'attivita corrente di un
documento esistente:

Dalla barra degli strumenti, fare clic su Inserisci > Foglio elettronico.

Palmare: premere e selezionare Inserisci >Foglio elettronico.
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Strumenti di Foglio elettronico (disponibile quando & attiva un'area di lavoro di
Foglio elettronico)

Esempio di area di lavoro di Foglio elettronico

Riga di introduzione di Foglio elettronico

OC®0d ©

Dati di Foglio elettronico tracciati nell'applicazione Dati e statistiche

Creazione e condivisione di dati di foglio di calcolo come liste
E possibile definire una colonna come una lista denominata di elementi dello stesso
tipo di dati. Una volta definita, una lista puo essere utilizzata da Grafici e geometria,

Calcolatrice, Dati e statistiche e altre istanze di Foglio elettronico all'interno
dell'attivita corrente.

Nota: Il Foglio elettronico puo visualizzare fino a 2500 elementi in una lista.

Condivisione di colonna del foglio di calcolo come variabile di lista

E possibile condividere una colonna di dati definendola come variabile di lista.

Nota: evitare di definire variabili con gli stessi nomi delle variabili utilizzate per
I"analisi statistica. In alcuni casi, potrebbe prodursi un errore.

I nomi di variabile utilizzati per I'analisi statistica sono elencati nella Guida di
riferimento di TI-Nspire™, sotto la voce stat.results.

1. Fare clic sulla cella per passare alla cella del nome della colonna (la cella superiore
della colonna).

—oppure—

Premere A come necessario.
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2. Digitare un nome per la variabile di lista e premere Invio.

La colonna ora e disponibile come variabile di lista per altre applicazioni di
TI-Nspire™.

3. Creare elementi nella lista allo stesso modo di come si creano dati nelle celle di un
foglio di calcolo. Ad esempio, € possibile digitare dati in ogni cella oppure utilizzare
una formula per generare una colonna di dati.

Note:

Se nell'attivita corrente esiste gia una variabile con il nome specificato,
Foglio elettronico visualizza un messaggio di errore.

Quando si seleziona la cella della formula di colonna di una lista, essa mostra il
nome della lista in un'espressione del tipo width:=.

Le liste possono contenere elementi vuoti (identificati con "_").

E possibile far riferimento a un elemento specifico di una lista denominata
dall'applicazione Calcolatrice. Utilizzare il nome della lista e la posizione
dell'elemento all'interno di questa. In una lista denominata Heights, ad esempio, &
possibile fare riferimento al primo elemento specificando Heights[1]. Heights[2] fa
riferimento al secondo elemento e cosi via.

Collegamento a una variabile esistente

Collegando una colonna a una variabile di lista esistente € possibile visualizzare e
modificare facilmente i valori della lista. La lista puo essere qualsiasi lista condivisa
nell'attivita corrente e puo essere definita in Grafici e geometria, Calcolatrice o in
qualsiasi istanza di Foglio elettronico.

Dopo aver collegato una colonna a una lista, Foglio elettronico mostra

automaticamente tutte le modifiche apportate alla lista con altre applicazioni di

TI-Nspire™.

1. Fare clic sulla cella della formula di colonna (la seconda cella dall'alto) della
colonna da collegare alla variabile.

2. Fare clic sul nome della variabile di lista da collegare.
—oppure—
Fare clic su 2 nella barra degli strumenti (premere sul palmare), fare clic su
Collega a, quindi selezionare la variabile da collegare.

3. Premere Invio.
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La colonna mostra gli elementi della lista.
Note:

* non e possibile collegare piu volte la stessa variabile nella stessa pagina.

e Occorre prestare attenzione quando si crea un collegamento a una variabile di
sistema in quanto il collegamento potrebbe impedire al sistema di aggiornare la
variabile. Le variabili di sistema includono ans e risultati statistici (come ad
esempio stat.results, stat. RegEqn e stat.Resid).

Inserimento di un elemento in una lista

Quando si inserisce un elemento in una lista, gli elementi rimanenti vengono spostati
verso il basso per creare spazio. Le altre colonne rimangono invariate.

> Fare clic su Inserisci> Inserisci cella.

Eliminazione di un elemento da una lista

Quando si elimina un elemento, gli elementi rimanenti della lista vengono spostati in
alto per colmare lo spazio lasciato libero. Lo spostamento verso I'alto influisce solo
sulla colonna selezionata.

1. Selezionare la cella dell'elemento da eliminare.
2. Visualizzare il menu contestuale della cella e selezionare Elimina cella.

Nota: se si preme Canc o il tasto di arretramento Backspace per cancellare il
contenuto della cella anziché eliminare I'elemento della lista, all'elemento viene
assegnato il valore 0 (zero). | restanti elementi della lista non vengono spostati.

Creazione di dati per un foglio di calcolo

E possibile inserire valori numerici, testo o formule nelle celle. Le celle della formula di
colonna possono contenere solo formule. (Per ulteriori informazioni, consultare
Generazione di colonne di dati.)

Esempi di dati

Introduzione | Note

1.234 Introduzione numerica semplice

“Green” Testo - Racchiudere tra virgolette i dati categorici (quali i nomi dei
colori utilizzati in uno studio) per distinguerli dai nomi di variabile.
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Introduzione | Note

Palmare: premere [ctrl] [x] per inserire i dati indicati.

u_n

=a3*|ength Formula - Si compone di un simbolo di uguale seguito da

un'espressione.

E possibile digitare I'espressione oppure crearla utilizzando il Catalogo
e i modelli di espressione. Per ulteriori informazioni, consultare il
capitolo Calcolatrice.

Per ottenere sempre un risultato decimale invece di una frazione,
digitare un numero intero dell'espressione come decimale. Ad
esempio, digitare 1.0 invece di 1.

Introduzione di un'espressione matematica, un testo o una formula di foglio di calcolo
1. Fare doppio clic sulla cella per selezionarla ed attivare la modalita di modifica.

Nota: se la cella e gia selezionata, e possibile premere Invio oppure fare clic sulla
riga di introduzione.

2. Digitare I'espressione, il testo o la formula. Accertarsi di racchiudere le introduzioni
testuali tra virgolette e di iniziare le formule con il simbolo

“u_n

Mano a mano che si inseriscono, i dati vengono visualizzati nella cella e nella riga
di introduzione contemporaneamente.

3. Premere Invio per completare I'introduzione e spostarsi in basso nella cella
successiva.

—oppure—

Premere Tab per completare |'introduzione e spostarsi a destra nella cella
successiva

L'applicazione Foglio elettronico ricalcola automaticamente tutte le celle che
dipendono dalla cella inserita. Se la cella € condivisa e altre applicazioni di
TI-Nspire™ sono collegate alla cella, anche queste applicazioni vengono aggiornate.

Nota: le celle vuote in un foglio di calcolo vengono visualizzate come nulle e sono
identificate da un trattino basso (_). Il trattino basso viene inserito
automaticamente nelle celle vuote quando una formula fa riferimento a una lista
denominata o ad una cella vuota. Quando si prevede di eseguire calcoli su un
intervallo di celle, occorre annotare la posizione delle celle vuote. Le celle che non
contengono alcun valore possono influire sui calcoli. Ad esempio, se si include una
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cella vuota in un intervallo per una somma, come “=b2+c2”, il risultato del calcolo
sara vuoto (_).

Inserimento di un intervallo di celle in una formula

La funzione Seleziona intervallo consente di inserire un intervallo di celle (ad esempio
al:b3) in una formula selezionando l'intervallo interessato anziché digitare gli indirizzi
delle celle in un argomento.

Si supponga di voler calcolare la media di un intervallo di celle.

1. Selezionare la cella che conterra il risultato.

2. Dal menu Dati, fare clic su Lista Matematica > Media.

Una formula modificabile appare nella cella.

@A B c D E
1 2

2 3

3 4

4 5 10[=mean(

5

6

3. Fare clic su Azioni > Seleziona > Seleziona intervallo formula.

4. Trascinare un rettangolo di selezione intorno all'intervallo di valori di cui si
desidera calcolare la media.

Palmare: spostarsi sulla prima cella dell'intervallo, quindi mantenere premuto
mentre si premono i tasti freccia.

La formula viene aggiornata non appena si effettua la selezione delle celle.
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@A B c D E
1 2

2 3

3 4

4 5 ~ 10|-mean(a1:54)

5 )

6

b
(<] 1]

:mean(aI:M]

5. Premere Invio per completare la formula e visualizzarne il risultato.

Come spostarsi in un foglio di calcolo

Un foglio di calcolo contiene una lettera di colonna in cima a ciascuna colonna ed un
numero di riga a sinistra di ciascuna riga. Le due righe superiori e i numeri di riga
rimangono fissi durante lo scorrimento. E possibile assegnare un nome ad una colonna
di dati per renderla disponibile come variabile di lista nelle applicazioni di TI-Nspire™.

XX

#® A vol B c D E
- |
01 6
2 27 0
3 - <
4 15
5 236 143489..
6
(<] I 5]
€5 *a25 @

@ lettera di riferimento colonna
(2] Cella del nome di colonna per definire una colonna come variabile di lista

@ Celladella formula di colonna per generare una colonna di dati
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@ Numero di riferimento riga

(5) Celle - Qualsiasi elemento vuoto (nullo) in una lista viene identificato da un trattino
basso (“_"). | valori che si estendono oltre la larghezza della cella vengono troncati

(143489...). Soffermare il puntatore sulla cella per visualizzare il valore completo

@ Riga di introduzione (include il riferimento alla cella corrente)

E possibile fare clic su qualsiasi cella per visualizzarne o modificarne il contenuto.
Quando un foglio di calcolo e piu grande dell'area di lavoro di Foglio elettronico,
possibile spostarsi su parti diverse del foglio di calcolo utilizzando il tasto Tab e i tasti
di scelta rapida.

> Premere Tab per spostarsi tra il corpo del foglio di calcolo (zona dati) e i nomi e le
formule delle colonne (zona nomi).

» Premere 4, P, A e V per spostarsi nel foglio di calcolo di una cella alla volta (tra
le celle di una zona). | tasti freccia spostano il cursore da una cella all'altra e fanno
scorrere il foglio di calcolo secondo necessita per mantenere visualizzata la cella
selezionata.

> Per spostarsi di diverse celle alla volta, premere Pag Su, Pag Giu, Home e Fine.
Palmare: premere i tasti (9](Pag. Su), (3] (Pag. Giu), (Home), e
(etn] (1] (Fine).

» Utilizzare il comando Vai a del menu Azioni per selezionare una cella specifica.
Digitare la lettera della colonna e il numero di riga della cella (come ad esempio
G16).

> Premere Invio per attivare la modalita di modifica della cella.

» Trascinare la barra di scorrimento per spostarsi verticalmente senza modificare la
cella o il blocco di celle selezionato.

Operazioni con le celle
Operazioni con i colori

Per impostazione predefinita, Foglio elettronico visualizza il testo e le celle in nero con
sfondo bianco. E possibile modificare il colore delle celle e del testo per evidenziare o
distinguere i dati. | colori e il relativo ordine di assegnazione si basano sulla tavolozza
colori di TI-Nspire™.

Modifica del colore di riempimento delle celle

1. Selezionare le celle da riempire con il colore. E possibile scegliere una o piu celle
adiacenti oppure in colonne o righe adiacenti.

2. Accedere al menu contestuale e scegliere Colore >Colore di riempimento.
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3. Selezionare il colore da applicare alle celle.

Nota: se si combinano testo e celle colorati, scegliere attentamente i colori per essere
certi che siano visibili nei documenti sia sul software che sul palmare.

Modifica del colore del testo

1. Selezionare le celle che contengono il testo da modificare. E possibile scegliere una
o piu celle adiacenti oppure in colonne o righe adiacenti.

2. Accedere al menu contestuale e scegliere Colore> Colore testo.

3. Selezionare il colore da applicare al testo. Anche le celle vuote nell'area
selezionata mostreranno il cambiamento di colore quando vi si aggiunge del testo.

Nozioni fondamentali sui riferimenti alle celle nelle formule

Utilizzare un riferimento a cella per inserire in una formula i dati di una cella o di un
intervallo di celle. | risultati del calcolo vengono aggiornati automaticamente quando
cambiano i valori nelle celle.

| riferimenti relativi includono solo la lettera di colonna e il numero di riga della cella
(ad esempio, E7). Un riferimento relativo descrive dove si trova una cella in relazione
ad altre celle del foglio di calcolo. L'applicazione Foglio elettronico tiene traccia dei
riferimenti cella relativi e modifica automaticamente un riferimento quando le celle
circostanti si spostano (a causa di azioni eseguite dall'utente, quali eliminazioni di
colonne o inserimenti di celle).

Attenersi alle linee guida seguenti per specificare i riferimenti a cella:

e Includere una lettera di colonna e un numero di riga in un riferimento relativo.

¢ Includere il simbolo S sia prima della lettera di colonna sia prima del numero di
riga per specificare un riferimento assoluto.

¢ Includere un segno di due punti (:) tra due riferimenti cella per specificare un
intervallo di celle.

| riferimenti assoluti includono il simbolo $ prima della lettera di colonna e prima del
numero di riga (ad esempio, $B$16). Inoltre fanno sempre riferimento alla cella in una
data posizione nel foglio di calcolo. L'applicazione non modifica automaticamente il
riferimento alla cella quando la posizione di quest'ultima cambia.

Inserimento di un riferimento a cella in una formula

1. Fare doppio clic sulla cella e digitare la formula. Per ulteriori informazioni,
consultare il capitolo Calcolatrice.
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2. Spostarsi nel punto appropriato della formula e digitare il riferimento alla cella.
Utilizzare il formato per il riferimento relativo (B3), il riferimento assoluto (SB$2)
o l'intervallo di celle (A1:A4).

Nota: & possibile selezionare Ricalcola dal menu Azioni per aggiornare tutti i
riferimenti e i risultati delle formule in un foglio di calcolo.

Eliminazione del contenuto delle celle
1. Fare clic su una cella per selezionarla.
—oppure—
Usare i tasti freccia per spostarsi da una cella all'altra

Nota: se si sta eliminando un intervallo di celle, selezionare una cella in
un'estremita o un angolo dell'intervallo, quindi utilizzare MAIUSC con i tasti freccia
per selezionare le restanti celle dell'intervallo.

2. Premere Canc.

Nota: ogni cella che utilizza una formula con un riferimento assoluto a dati
eliminati mostra un errore. Una cella che utilizza una formula con un riferimento
relativo a dati eliminati viene aggiornata per utilizzare i dati che si trovano
attualmente nella posizione di riferimento.

Copia di celle

Quando si copiano delle celle, le eventuali formule presenti nelle celle originali
vengono copiate nelle celle di destinazione.

1. Fareclic sulla cella da copiare
—oppure—
Usare i tasti freccia per spostarsi da una cella all'altra

Nota: se si sta copiando un intervallo di celle, selezionare una cella in un'estremita
o un angolo dell'intervallo, quindi utilizzare MAIUSC con i tasti freccia per
selezionare le restanti celle dell'intervallo.

2. Utilizzare i tasti di scelta rapida standard per la copia di una selezione:
Windows®: premere Ctrl+C.

Mac®: premere #+C.

Palmare: premere [t ] [C].
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3.

Fare clic sulla cella in cui si desidera duplicare la cella copiata Se si sta copiando un
blocco di dati, fare clic sulla cella che diventera I'angolo superiore sinistro del
blocco copiato.

Incollare le celle selezionate:
Windows®: premere Ctrl+V.

Mac®: premere #+V.

Palmare: premere [etr] [V].

Importante: incollare i dati copiati in una cella in cui sia attiva la stessa modalita
della cella da cui sono stati copiati originariamente i dati. Diversamente, e
possibile che una formula venga copiata come una stringa racchiusa tra virgolette
e non come formula.

Compilazione di celle adiacenti

E possibile ripetere il valore o la formula di una cella nelle celle adiacenti all'interno
della riga o della colonna. E inoltre possibile ripetere un intervallo di celle
orizzontalmente o verticalmente. Se si compila a partire da un intervallo che contiene
una semplice successione (ad esempio 2, 4, 6), la successione continuera nelle celle
riempite.

1.

Selezionare la cella che contiene il valore o la formula da ripetere.

Nota: se si sta ripetendo un intervallo di celle, trascinare per selezionare
I'intervallo oppure selezionare una cella a un'estremita dell'intervallo, quindi
utilizzare MAIUSC con i tasti freccia per selezionare le celle rimanenti.

Fare clic su Dati > Riempi.

Utilizzare i tasti freccia o trascinare per selezionare I'intervallo che conterra le
ripetizioni.

Premere Invio.

Il valore, la formula o il modello selezionato per la duplicazione viene ripetuto
nell'intervallo selezionato.

Condivisione del valore di una cella come variabile

E possibile condividere il valore di una cella con altre applicazioni di TI-Nspire™
memorizzandola come variabile. Quando si definisce o si crea un riferimento a una
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cella condivisa o a una variabile in Foglio elettronico, il nome & preceduto da un
apostrofo (‘).

1. Fare clic sulla cella che si desidera condividere.

2. Fare clic su € nella barra degli strumenti, quindi fare clic su Memorizza var per

memorizzare il valore della cella.

Palmare: premere [etrl ] o0 premere e selezionare Memorizza var).

Viene introdotta una formula nella cella con var come segnaposto di un nome di
variabile.

3. Sostituire alle lettere “var” il nome della variabile e premere Invio. Usare un nome
di variabile che non esista nell'attivita corrente.

Il valore & visualizzato in grassetto per indicare che ora & disponibile come variabile
nelle altre applicazioni di TI-Nspire™.

Collegamento di una cella a una variabile

Quando si collega una cella a una variabile, Foglio elettronico mantiene aggiornato il
valore della cella per riflettere sempre il valore della variabile. La variabile puo essere
qualsiasi variabile nell'attivita corrente e puo essere definita in Grafici e geometria,
Calcolatrice, Dati e statistiche o in qualsiasi istanza di Foglio elettronico.

1. Selezionare la cella da collegare a una variabile.

2. Fare clic su € nella barra degli strumenti, quindi fare clic su Collega a.
Palmare: premere [etrl ] oppure premere e selezionare Collega a.
I menu VarlLink si apre.

3. InCollega a, premere A e V¥ per scorrere fino al nome della variabile.

4. Premere Invio.
La cella mostra il valore della variabile.

Nota: Occorre prestare attenzione quando si crea un collegamento a una variabile di
sistema in quanto il collegamento potrebbe impedire al sistema di aggiornare la
variabile. Le variabili di sistema includono risultati statistici (quali Stat.RegEgn,
Stat.dfError e Stat.Resid) e variabili del Risolutore finanziario (quali tvm.n, tvm.pmt e
tvm.fv).
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Operazioni con righe e colonne di dati

Selezione di una riga o di una colonna

>

Per selezionare una colonna, spostarsi in cima alla colonna e fare clic sulla lettera
di riferimento della colonna stessa. Per selezionare una riga, spostarsi sulla cella
pill a sinistra della riga e fare clic sul numero di riferimento della riga. Premere Esc
per annullare la selezione.

Palmare: mantenere premuto A per andare oltre la cella piu in alto oppure
mantenere premuto < per andare oltre la cella piu a sinistra.

Per estendere la selezione alle righe o alle colonne adiacenti, mantenere premuto
MAIUSC e premere 4, >, A oppure V.

Ridimensionamento di una riga o una colonna

Selezionare la riga o la colonna da ridimensionare.
Nel menu Azioni, selezionare Ridimensiona, quindi selezionare un'opzione.

Scegliere un'opzione di ridimensionamento per una riga o una colonna.

- Per una colonna, scegliere Ridimensiona larghezza colonna, Massimizza

larghezza colonna o Minimizza larghezza colonna.

- Per una riga, e possibile scegliere Ridimensiona altezza riga.

Gli strumenti che minimizzano o massimizzano la larghezza della colonna
funzionano in automatico. E necessario regolare manualmente le dimensioni per
utilizzare gli strumenti Ridimensiona larghezza colonna e Ridimensiona altezza riga.

Per ridimensionare manualmente, utilizzare « e P per ridimensionare la colonna
oppure A e ¥ per ridimensionare la riga, quindi premere Invio.

Inserimento di una riga o di una colonna vuota

1.
2.

Selezionare una riga o una colonna in cui inserire i nuovi dati.

Dal menu Inserisci, selezionare Riga o Colonna.

- Sesiinserisce una riga, le righe rimanenti vengono spostate verso il basso per

far spazio alla nuova riga.

- Sesiinserisce una colonna, le colonne rimanenti vengono spostate verso destra

per far spazio alla nuova colonna.
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Nota: se altre celle contengono formule con riferimenti relativi a una riga o a una
colonna spostata, questi riferimenti vengono modificati di conseguenza.

Eliminazione di righe o di colonne intere

E possibile eliminare una riga, una colonna, un gruppo di righe o un gruppo di colonne.
Quando si elimina una riga o una colonna, le righe o le colonne rimanenti vengono
spostate verso I'alto o a sinistra per colmare il vuoto.

1. Selezionare la riga o la colonna da eliminare.

2. (Facoltativo) Per estendere la selezione alle righe o alle colonne adiacenti da
eliminare, mantenere premuto MAIUSC e premere <4, », A, oppure V.

3. Visualizzare il menu contestuale
- Windows®: fare clic con il tasto destro del mouse sulla riga selezionata.
- Mac®: tenere premuto il tasto # e cliccare sulla riga selezionata.

- Palmare: premere [ctri] (menu].

4. Sul menu contestuale, selezionare Elimina riga.
Le righe o le colonne selezionate vengono eliminate.

Nota: se altre celle contengono formule che fanno riferimento alla riga o alla
colonna eliminata, queste celle mostrano un errore. | riferimenti relativi alle celle
le cui posizioni sono cambiate in seguito ad eliminazione vengono modificati di
conseguenza.

Copia di righe o di colonne

1. E possibile fare clic sul numero di riga per copiare una riga oppure fare clic sulla
lettera di colonna per copiare una colonna.

2. (Facoltativo) Per estendere la selezione alle righe o alle colonne adiacenti da
copiare, mantenere premuto MAIUSC e premere 4, P, A, oppure V.

3. Copiare la riga o la colonna:
Windows®: premere Ctrl+C.

Mac®: premere #+C.

Palmare: premere [t ] [C].

4. Spostarsi in una cella della riga o della colonna in cui inserire gli elementi copiati.

5. Incollare la riga o la colonna:
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Windows®: premere Ctrl+V.
Mac®: premere #+V.

Palmare: premere [etr ] [V].

La riga o la colonna copiata viene incollata nella posizione desiderata,
sostituendone il contenuto.

Nota: se si copia una colonna denominata, essa viene inserita senza nome per
evitare conflitti di variabile.

Spostamento di una colonna

1. Selezionare la colonna da spostare.
2. Nel menu Azioni, selezionare Sposta colonna.
Viene visualizzata la barra di inserimento.

3. Premere d e P per posizionare la barra di inserimento nella nuova posizione nella
colonna, quindi premere Invio.

Nota: i riferimenti relativi a qualsiasi cella la cui posizione & cambiata in seguito
allo spostamento sono modificati di conseguenza.

Visualizzazione dei risultati come Esatti o Approssimati

E possibile scegliere di visualizzare i risultati calcolati di una colonna in forma Esatta
(frazione) o Approssimata (decimale). Cio incide solo sui valori calcolati da una
formula.

1. Selezionare la colonna cliccando sulla lettera di riferimento posta nella parte
superiore della colonna.

Palmare: Tenere premuto A per spostarsi oltre la cella superiore.

2. Visualizzare il menu contestuale della colonna.

3. Nel menu contestuale, fare clic su Dati > Esatto o Dati > Approssimato.

Nota: per ripristinare i risultati colonna all'impostazione predefinita del documento,
selezionare la colonna e fare clic su Dati > Ripristina impostazioni documento.
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Cancellazione dei dati delle colonne

Il comando Cancella dati consente di rimuovere i dati dalle colonne selezionate. Non
elimina la colonna e non cancella il nome o la formula della colonna.

Dopo aver cancellato i dati, Foglio elettronico ricalcola le formule delle colonne
selezionate. Cio rende il comando Cancella dati particolarmente utile per acquisire una
nuova serie di dati da un'altra applicazione o per generare selettivamente una nuova
colonna di numeri casuali.

1. Selezionare la colonna o le colonne di cui si desiderano cancellare i dati.

2. Dal menu Dati, selezionare Cancella dati.

Nota: se una formula ricalcolata produce gli stessi dati di prima, si puo pensare che
il comando Cancella dati non abbia funzionato.

Ordinamento dei dati

E possibile ordinare un'area selezionata del foglio di calcolo in senso ascendente o
discendente. Selezionare la colonna nell'area selezionata da utilizzare come chiave per
I'ordinamento. Quando |'operazione di ordinamento sposta i dati in alto o in basso
nella colonna chiave, i dati corrispondenti nelle restanti colonne selezionate vengono
spostati di conseguenza. In questo modo viene preservata |'integrita di ogni riga.

Nota: |'ordinamento si basa su valori numerici. Se si seleziona una colonna chiave che
contiene testo, si possono ottenere risultati imprevisti.

1. Selezionare l'intervallo di celle.

@A B c D E
1 1|sue 345 1
2 2|bob 299 2
3 3|lori 601 3
4 4/burt 445 4
5 5|jean *563 5

2. Dal menu Azioni, selezionare Ordina.
Viene visualizzata la finestra di dialogo Ordina.

Selezionare la lettera della colonna da utilizzare per I'ordinamento.

Selezionare Discendente o Ascendente come metodo di ordinamento, quindi
selezionare OK.
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® A B D E
1 5/jean 563 1

2 4|burt 445 2

3 3|lori 601 3
4 2|bob 299 4
5 1|sue 345 5
&

Nota: ordinando una colonna definita da una formula si rimuove la formula perché
potrebbe non essere piu valida dopo I'ordinamento.

Generazione di colonne di dati

E possibile creare una colonna di valori sulla base del contenuto di un'altra colonna E
inoltre possibile creare una colonna sulla base di uno qualsiasi dei numerosi tipi di dati

sequenziali.

L'inserimento di una formula nella cella della formula della colonna indica a
Foglio elettronico di applicare la formula a tutte le celle della colonna, non solo a una

singola cella.
L1 2] (3]

®A B c D

= =xbar*2 =a[]/2 =segn(u(n—-1)+u(n

1 1. 25. 0.5 1.

2 5. 25. 2.5 5.

3 15. 25. 7.5 6.

4 45, 25. 22.5 11.

5 7. 25. 3.5 17.

6 25. 28.

i J ac AC ;]
(< I i

D =sequ[u[?r1)+H(?1*2),{ 1,5 }J

o Formula di colonna basata su una variabile

(2] Formula di colonna basata su un'altra colonna (colonna A)

@ Formula di colonna che genera una successione

Note:
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e Se i generano dati in una colonna che contiene gia uno o piu valori di cella,
Foglio elettronico chiede di confermare prima di procedere alla sostituzione dei
valori esistenti. Se si sceglie di procedere, verranno rimossi tutti i valori presenti
nella colonna.

e Se si modifica manualmente una cella in una colonna di dati generati,
Foglio elettronico chiede di confermare prima di sostituire i dati generati. Se si
sceglie di procedere, verranno rimossi i dati generati dell'intera colonna.

Creazione di valori di colonna sulla base di un'altra colonna

1. Fare clic sulla cella della formula di colonna (la seconda cella dall'alto) della
colonna in cui si intende utilizzare una formula.

Foglio elettronico inserisce il segno di uguale (=) iniziale per la formula. Se la
colonna & una lista denominata, Foglio elettronico inserisce nome lista:= seguito
dal cursore.

2. Digitare I'espressione per la formula dopo il segno = e premere Invio Utilizzare
parentesi ([]) dopo ogni lettera di colonna inclusa nella formula. Ad esempio,
digitare =a[]~2 per creare una colonna di valori in cui ciascuna cella sia il
guadrato della cella corrispondente della colonna A.

Foglio elettronico visualizza la formula nella cella della formula e inserisce i
risultati nella colonna.

@A B

= =a[]"2

1 12. 144.
2 15. 225.
3 18. 324.
4 20. 400.
5 21. 441,

Generazione di una colonna di numeri casuali

Questo esempio genera una colonna di 20 numeri interi casuali nell'intervallo da 1 a 6.

1. Fare clic sulla cella della formula di colonna (la seconda cella dall'alto) della
colonna.

Foglio elettronico inserisce il segno di uguale (=) iniziale per la formula. Se la
colonna é una lista denominata, Foglio elettronico inserisce nome lista:= seguito
dal cursore.
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2. Dopo il segno uguale, digitare RandInt (1,6,20).

Nota: E inoltre possibile utilizzare il Catalogo o fare clic su Dati > Casuale >
Interoper inserire la funzione Randint().

3. Premere Invio per generare i numeri.

®|A B
= | =randint(1,6,20)
1 6.
2 6.
3 1.
4 4.
5 2

4. Generare (ricalcolare) un nuovo insieme di numeri casuali:
Windows®: premere Ctrl+R.

Mac®: premere #+R.
Palmare: premere [ctn] (R].
Generazione di una successione numerica

1. Fare clicin qualsiasi cella della colonna in cui si desidera generare la successione
2. Nel menu Dati, selezionare Genera successione.

La finestra di dialogo Successione si apre.

Sequence @I

Formula: uin)=

Initial Terms:

no: [1 l

niviax: '255

nStep: [1 l

Ceiling Value: '

| OK || Cancel ‘

3. Digitare la Formula da applicare ai valori della colonna.
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4. Digitare tutti i Termini iniziali richiesti dalla successione. Separare i termini con
una virgola.

Digitare un valore iniziale per la variabile indipendente (n0).
Digitare un numero massimo di valori della successione da generare (nMax).
Digitare il valore di incremento (nStep).

(opzionale) Digitare il valore massimo per la successione nel campo Valore limite.

w © N U

Fare clic su OK.

Foglio elettronico visualizza la formula nella cella della formula e inserisce i
risultati nella colonna.

@A B c
= |=seqgen(n”™2,n,u,{1,255},{2}.1,

1 2.

2 4.

3 9.

4 16.

5 25.

6 36. i
<] 3]

2

Al =seqgen _H‘,H,u,{ 1,255 },{ 2 },1,50]

Rappresentazione grafica dei dati di un foglio di calcolo
E possibile tracciare dati in un foglio di calcolo utilizzando le funzioni Grafico rapido o

Grafico di riepilogo. Le celle del Foglio elettronico che non contengono alcun dato non
vengono rappresentate dai punti dati sul diagramma.

Uso di Grafico rapido

E possibile creare facilmente un diagramma a punti dei dati di una colonna o un
diagramma a dispersione di due colonne adiacenti utilizzando la funzione Grafico
rapido. Questa funzione utilizza I'applicazione Dati e statistiche per visualizzare
graficamente i dati.

Per creare un diagramma a dispersione:

1. Assegnare un nome a entrambe le colonne per definirle come liste.
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16.
32.

v ke W|N
bl il el el 5

n

2. Selezionare entrambe le colonne.

CDENCTEN -

1 Uo
2 2.
3 3.
A 4. 16.
5 5. 32.

3. Dal menu Dati, selezionare Grafico rapido.

Nella pagina viene inserita un'applicazione Dati e statistiche con visualizzati i dati
tracciati. La lista a sinistra viene tracciata sull'asse x e I'altra sull'asse y.

. .

LA A xlist B ylist Cp ®
— 30
1 1. . 54
2 2. .

G 18
3 3. . = @
4 4, 16. 124
5 5. 32. @]

6_

6 @

L @]
7 0
[ - [>] T T T T T
A:le]jst 1.0 2.0 ji.sg 40 5.0

4. (Facoltativo) Utilizzare le funzioni di Dati e statistiche per analizzare o
perfezionare la visualizzazione del grafico.

Nota: per ulteriori informazioni, fare riferimento a Utilizzo di Dati e statistiche.
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1 1. .

2 2. o

3 3. .

4 4, 16.

5 5. 32.

6

A ol T
|E|x]ist 10 20 30 40 50

Creazione di un diagramma di riepilogo da una tabella di riepilogo

nel seguente esempio, si utilizzeranno dati grezzi per creare una tabella di riepilogo e
quindi si utilizzera la tabella per generare un diagramma di riepilogo. Per ulteriori
informazioni, fare riferimento a Utilizzo di Dati e statistiche.

# Aperson Bht Cwt D eyecolor |E gender ® Acolor |Bcounts C D E
1 1. 56. 130. |blue f 1 blue 3.
2| 2.‘ 55. 150. |blue m 2 green 55
3 3. 60.,  200.|green f 3 \brown 4.
(4] 4.| 62.| 270./brown m [ 4]
5 &5 65. 250. brown f 5
6 6. 71. 187.|green m 6
dati grezzi tabella di riepilogo per il colore degli occhiin base
ai dati grezzi

Una tabella di riepilogo contiene una Lista X (o Y) e una Lista di riepilogo.

e La Lista X (oY) contiene valori numerici o stringa (quali, 1999 o “colore”). | valori
numerici vengono rappresentati su un istogramma. | valori di stringa identificano le
categorie per un diagramma a barre.

e La Lista di riepilogo contiene valori numerici (quali conteggio, frequenza o
probabilita) per ciascun elemento nell'altra lista.
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Per creare un diagramma di riepilogo:
Nota: nel caso in cui si disponesse gia di una tabella di riepilogo, ignorare i primi due
passaggi.

1. Creare una lista contenente gli identificatori di categoria. Per questo esempio, dare
alla lista il nome “colore” e immettere stringhe per ogni colore degli occhi.
Racchiudere tra virgolette i nomi della categoria per impedire che vengano
interpretati come variabili.

® A color B c D

e

blue

2 |green

3" brownl"

2. Creare una lista di riepilogo. Per questo esempio, dare alla lista il nome “conta” e
immettere il numero totale per ogni colore degli occhi.

® A color B counts |C D
1 blue

2 \green 3.

3 |brown 4

A

3. Selezionare entrambe le liste facendo clic sulla cella superiore della colonna e
premendo A.

4. Dal menu Dati, selezionare Diagramma di riepilogo.

Si apre la finestra di dialogo Diagramma di riepilogo.

Summary Plot @

|
X List: Icolor =

Summary List:

Display On: ISplit Page - |

| OK H Cancel |

5. Se necessario, utilizzare Tab e i tasti freccia per selezionare le liste corrette per
Lista X e Lista di riepilogo.
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6. Nel campo Visualizza in, selezionare come visualizzare il diagramma di riepilogo in
Dati e Statistiche.

e Selezionare Pagina suddivisa per visualizzare il diagramma in una meta della
pagina corrente.

e Selezionare Nuova pagina per inserire il diagramma in una pagina nuova.

| nomi della lista vengono visualizzati sugli assi del diagramma di riepilogo, mentre
il simbolo dello stesso e riportato nell'angolo inferiore sinistro della finestra del
diagramma.

Nota: in questo esempio, la Lista X contiene dati stringa, pertanto il diagramma di
riepilogo viene visualizzato come diagramma a barre. Le stringhe di categoria della
lista vengono visualizzate al di sotto delle barre.

Scambio di dati con un altro software per computer

E possibile utilizzare il software per il desktop TI-Nspire™ per copiare i dati di una
tabella tra software esterno e le applicazioni TI-Nspire™, come ad esempio
TI DataEditor (software Tl Connect™) e Excel®.

Ad esempio, & possibile copiare:

e |valori di singole celle, un intervallo di celle o una lista intera da Tl DataEditor.

e | valori (senza le formule sottostanti) di singole celle, un intervallo di celle o
un'intera colonna da un foglio di calcolo di Excel®.

e Un numero da Tl DataEditor.

e |l valore di una matrice da Tl DataEditor.
Esempio - Copia di dati da Tl DataEditor

1. Aprire il software TI Connect™.
2. Visualizzare Tl DataEditor.
3. Se necessario, aprire il file contenente il numero, la lista o la matrice da copiare.

Le|
1.5567 |
2.2256

3.087
7.5326
13.33

Lo T [ Y S B PR T R )
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4. Trascinare per selezionare i valori da copiare. Per copiare un'intera lista, fare clic
sulla cella superiore della lista.

5. Fare clic su Modifica > Copia.

6. In Foglio elettronico, fare clic sulla cella in cui si desiderano incollare i dati.

Se si sta copiando un intervallo di celle, queste verranno incollate in modo tale che
|'angolo superiore sinistro dell'intervallo corrisponda alla cella selezionata. Tutti i

dati presenti in tali celle verranno sovrascritti.

7. Fare clic su Modifica > Incolla.

® A B Cc E
1 1.5567

2 2.2256

3 3.987

4 7.5326

5 13.33

6

Copia di celle da un foglio di calcolo di Excel®

E possibile copiare fino a 26 colonne e 2500 righe da un foglio di calcolo di Excel® in
un'applicazione Foglio elettronico.

1. Trascinare per selezionare i valori da copiare dal foglio di calcolo di Excel®. Per

copiare un'intera colonna, fare clic sull'identificatore in cima alla colonna.

Nota: se si selezionano colonne non contigue nel foglio di calcolo di Excel®, esse

verranno incollate come colonne contigue in Foglio elettronico.
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2.

Utilizzare i tasti di scelta rapida standard per la copia di una selezione:
Windows®: premere Ctrl+C.

Mac®: premere 36+C.

In Foglio elettronico, fare clic sulle celle in cui si desiderano incollare i dati.

Se si sta copiando un intervallo di celle, queste verranno incollate in modo tale che
|'angolo superiore sinistro dell'intervallo corrisponda alla cella selezionata. Tutti i
dati presenti in tali celle verranno sovrascritti.

Incollare i dati.
Windows®: premere Ctrl+V.
Mac®: premere #+V.

Palmare: premere [etr ] [V].

Nota: i dati categorici devono essere racchiusi tra virgolette (“ “) dopo che i dati
sono inseriti.

Acquisizione di dati da Grafici e Geometria

E possibile utilizzare Foglio elettronico per acquisire informazioni sugli oggetti
nell'applicazione Grafici e geometria. Ad esempio, € possibile tenere traccia delle
modifiche nell'area di un triangolo quando si modifica la lunghezza di un lato in Grafici
e geometria.

| valori acquisiti sostituiranno i valori presenti nella colonna. Se lo si preferisce, €
possibile rimuovere tutti i dati da una colonna prima di iniziare una nuova acquisizione
selezionando Cancella dati nel menu Dati.

Acquisizione manuale di dati

1.
2.

Accertarsi che il valore del dato da acquisire sia collegato a un nome di variabile.

Fare clic sulla cella della formula di colonna (la seconda cella dall'alto) della
colonna in cui si intendono acquisire i valori.

Nota: | valori acquisiti sostituiranno i valori presenti nella colonna.
Fare clic su Dati > Acquisizione dati > Manuale.

Viene introdotta un'espressione dell'acquisizione nella cella della formula di
colonna con var come segnaposto del nome della variabile che si sta acquisendo.
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®A B c D i

= =capz‘u?‘e{-var,0)

1

2

3

4

B

6 U
~

| — B |

a :caprure(vaﬁ, 0)

Sostituire alle lettere “var” il nome della variabile da acquisire da Grafici e &
geometria. Ad esempio, digitare area.

La cella della formula ora contiene un'espressione simile a =capture (area,0).

1 1 v

|EA | :capture(areal,Oj

Nota: I'argomento “0” indica a Foglio elettronico che si intende awviare
manualmente ogni acquisizione.

Premere Invio.

Dall'applicazione Grafici e geometria, cambiare I'oggetto con un valore misurato
memorizzato come variabile (area, in questo esempio) a cui si fa riferimento
nell'espressione dell'acquisizione dei dati.

Ogni volta che si & pronti per acquisire il valore corrente di area, premere i tasti di
acquisizione.

Windows®: premere Ctrl+. (il tasto del punto).
Mac®: mantenere premuto # e premere . (il tasto del punto).

Palmare: premere [etr] [.].

Il valore corrente di area viene inserito come elemento alla fine della lista.
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Acquisizione automatica di dati

Quando si acquisiscono dati automaticamente, € possibile specificare che I'awvio delle
acquisizioni deve avvenire mediante:

Modifiche della sola variabile acquisita.

Modifiche della variabile acquisita o di variabili addizionali.

Cio consente di impostare piu colonne di acquisizioni sincronizzate, quali ad esempio le
coordinate x e y di un oggetto in movimento.

1.
2.

Cancellare il contenuto di tutte le colonne che si utilizzeranno per i dati acquisiti.
Accertarsi che i valori dei dati da acquisire siano collegati a nomi di variabile.

Fare clic sulla cella della formula di colonna (la seconda cella dall'alto) della
colonna in cui si intendono acquisire i valori.

Fare clic su Dati >Acquisizione dati >Automatica.
Viene introdotta un'espressione dell'acquisizione nella cella della formula di
colonna con var come segnaposto del nome della variabile che si sta acquisendo.

® A B Cc D

= :capnxre(vaﬂ, 1)

w

4
5
6

7
[<| — 1]

:capmre(var{ 1]

Sostituire alle lettere “var” il nome della variabile da acquisire. Ad esempio,
digitare objpathX. In alternativa, € possibile selezionare il nome di variabile dal
menu Variabili.

La cella della formula ora contiene un'espressione simile a =capture
(objpathX,1).
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:capmre(objparm 1)

Nota: I'argomento “1” indica a Foglio elettronico che le acquisizioni verranno
awviate dalla modifica della variabile.

6. Se si desidera che I'acquisizione venga awviata anche mediante modifiche di una o
pit variabili addizionali, digitare una virgola dopo 1, quindi digitare il nome della
variabile o il nome di una lista di variabili.

La cella della formula conterra un'espressione simile a =capture
(objpathX,1,objpathY).

7. Premere Invio per completare la formula.

8. Se si stanno acquisendo piu colonne di dati sincronizzati, impostare colonne
addizionali. Ad esempio, € possibile impostare una seconda variabile di
acquisizione utilizzando
=capture (objpath¥,1,objpathX).

9. Quando si & pronti per acquisire i valori, iniziare a muovere |'oggetto o awiare
I'animazione che li genera in Grafici e geometria.

Ogni valore acquisito viene inserito come elemento alla fine della lista.

Utilizzo dei dati di una tabella per I'analisi statistica

L'opzione Strumenti del menu Statistica consente di accedere a procedure guidate che
semplificano I'analisi statistica dei dati presenti nelle colonne della tabella. E
sufficiente specificare la posizione dei dati e Foglio elettronico memorizzera i risultati
in due colonne: una per i nomi dei risultati e una per i valori corrispondenti.

Rappresentazione grafica di dati statistici

Alcune procedure guidate delle funzioni statistiche visualizzano una casella di controllo
Disegna. Per impostazione predefinita, la casella non e selezionata. Selezionandola si
crea nella pagina un'area di lavoro di Dati e statistiche, si visualizzano i risultati
calcolati in Foglio elettronico e si rappresentano i risultati dell'analisi statistica
nell'area di lavoro di Dati e statistiche.

Nota: per le funzioni che supportano I'opzione Disegna, tale opzione & disponibile solo
se si inserisce la funzione nella cella della formula di una colonna.
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z Test

W0: [
o .
List: |a[]

Frequency List: .1

Alternate Hyp: IHa: p#Eul - l

1st Result Column: |b[]

hade P Value

| OK H Cancel |

Casella di controllo Disegna (come mostrata nella procedura guidata del z Test).

Descrizione degli inserimenti statistici

La seguente tabella descrive i diversi inserimenti utilizzati nelle procedure guidate di

Foglio elettronico.

Input Descrizione

My Il valore ipotizzato della media della popolazione sottoposta a
verifica.

G Deviazione standard nota della popolazione; deve essere un
numero reale > 0.

Lista Il nome della lista contenente i dati sottoposti a verifica.

Lista frequenze

Il nome della lista contenente i valori di frequenza per i dati di
Lista. Impostazione predefinita=1. Tutti gli elementi devono
essere numeri interi > 0. | valori di frequenza possono essere
digitati anche come una lista, nel formato {1, 1, 3, 2}.

X, Sx, n Statistiche riepilogative (media, deviazione standard e
dimensione del campione) per test e intervalli su un campione.

ol La deviazione standard nota della popolazione relativa alla
prima popolazione per test e intervalli su due campioni. Deve
essere un numero reale > 0.

c2 La deviazione standard nota della popolazione relativa alla

seconda popolazione per test e intervalli su due campioni. Deve
essere un numero reale > 0.
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Input

Descrizione

Lista 1, Lista 2

I nomi delle liste contenenti i dati sottoposti a verifica per test
e intervalli su due campioni.

Frequenza 1,
Frequenza 2

I nomi delle liste contenenti le frequenze per i dati di Lista 1 e
Lista 2 per test e intervalli su due campioni Impostazione
predefinita=1. Tutti gli elementi devono essere numeri interi
> 0.

X1, Sx1, n1, Statistiche riepilogative (media, deviazione standard e

X2, Sx2, n2 dimensione del campione) per il campione uno e il campione
due in test e intervalli su due campioni.

Aggregata Specifica se le variazioni devono essere raggruppate per
2-Campione t Test e 2-Campione Intervallo t.

p La proporzione di campione prevista per 1-Prop z Test. Deve

0 essere un numero reale, tale che 0 < Po <1.

X Il numero di successi nel campione per 1-Prop z Test e
1-Prop z Intervallo. Deve essere un numero intero > 0.

n Il numero di osservazioni nel campione per 1-Prop z Test e
1-Prop Intervallo z. Deve essere un numero intero > 0.

x1 Il numero di successi nel campione uno per 2-Prop z Test e
2-Prop Intervallo z. Deve essere un numero intero > 0.

x2 Il numero di successi nel campione due per 2-Prop z Test e
2-Prop Intervallo z. Deve essere un numero intero > 0.

nl Il numero di osservazioni nel campione uno per 2-Prop z Test e
2-Prop Intervallo z. Deve essere un numero intero > 0.

n2 Il numero di osservazioni nel campione due per 2-Prop z Test e
2-Prop Intervallo z. Deve essere un numero intero > 0.

Livello-C Il livello di confidenza per le istruzioni dell'intervallo. Deve

essere > 0 e < 100. Se & > 1, si assume che sia dato come
percentuale e viene diviso per 100. Predefinito=0,95.

RegEQ (Equazione
di regressione)

Richiesta di inserimento del nome della funzione in cui &
memorizzata |'equazione di regressione calcolata.
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Calcoli statistici

Esecuzione di un calcolo statistico

E possibile eseguire calcoli statistici per analizzare dati. L'esempio seguente adatta un

modello di regressione lineare y=mx+b a due liste nelle colonne A e B.

1.

Nel menu Statistica, selezionare Calcoli statistici > Regressione lineare (mx+b) per
scegliere il modello di regressione.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Regressione lineare (mx+b).
Digitare a[] come colonna per la Lista X.

Digitare b[] come colonna per la Lista Y.

Per memorizzare |'equazione di regressione in una variabile determinata, sostituire
a Salva equazione di regressione in con il nome della variabile.

Digitare c[] come colonna per 1° risultato.

Linear Regression (my+b) (23a)

X List. |[] - |

Y List B[] -1

Save RegEgn to: ‘f1 -

Frequency List ‘1 -|

Category List ‘ -1

Include Categories: ‘ -
st Result Column: c[]

[ro] [ccancer-

Fare clic su OK.

Foglio elettronico inserisce due colonne: una contenente i nomi dei risultati e una
contenente i valori corrispondenti.
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Y B c D ‘E
= =LinRegMx(a[].b[].1 ): CopyV.

1 1 7|Title Linear Regression (mx+b)

2 2 12|RegEgn m*x+b

3 3 17|m 5.

4 4 22|b 2.

5 5 27|r? 1.

6 r 1.

7 Resid {0..0..0..0.,0.}

8
< | 1]

E =LinRegMx(d [/ ],5{1],1 ): CopyVar Stat.RegEqn,'fI: CopyVa

Nota: i risultati sono collegati ai dati sorgente. Ad esempio, se viene modificato un
valore nella colonna A, I'equazione di regressione viene aggiornata
automaticamente.

Memorizzazione di risultati statistici

Foglio elettronico memorizza i risultati statistici utilizzando un nome di gruppo di
variabili nel formato stat.nnn, dove nnn é il nome del risultato (ad esempio,
stat.RegEqgn e stat.Resid). L'uso di nomi standard per le variabili semplifica
I'identificazione e il successivo impiego di variabili statistiche. Se si desidera utilizzare
un nome di gruppo di variabili personalizzato invece del nome standard, e possibile
modificare la formula nella cella della formula di colonna.

Si potrebbe utilizzare la seguente formula per memorizzare i risultati nel gruppo di
variabili MystatsB.

=LinRegMx (a[] ,b[],1 ): CopyVar Stat., MystatsB.

Successivamente & possibile visualizzare i risultati inserendo la seguente espressione
nell'applicazione Calcolatrice o in un'altra colonna dell'applicazione Foglio elettronico:

MystatsB.results
Calcoli statistici supportati

I menu Calcoli statistici consente di selezionare i calcoli illustrati sotto. Per ulteriori
informazioni, consultare la Guida di riferimento TI-Nspire™ .
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Statistiche a una variabile (OneVar)

Analizza dati con una variabile misurata. E possibile specificare una lista di frequenze
opzionale. | dati statistici restituiti utilizzando questa tecnica di analisi sono:

e Media del campione, X

e Somma dei dati, Xx

e Somma dei quadrati dei dati, =x2

e Deviazione standard del campione, sx

e Deviazione standard della popolazione, 6x
e dimensione del campione, n

e X-min

e primo quartile, Q1

e Mediana

e terzo quartile, Q3

e X-max

e Somma dei quadrati delle deviazioni, SSx = X(x -X)?

Statistiche a due variabili (TwoVar)

Analizza dati appaiati. Lista I & la variabile indipendente. Lista 2 & la variabile
dipendente. E possibile specificare una lista di frequenze opzionale. | dati statistici
restituiti utilizzando questa tecnica di analisi sono:

per ciascuna lista:

e Media del campione, X 0y

e Somma dei dati, 2x o Xy

e Somma dei quadrati dei dati, x2 o Zyz

e deviazione standard del campione, sx = S, XOSY=s ¥

n-1
e deviazione standard della popolazione, ox = o Xxoppure Gy =0y
e X-minoY-min
e primo quartile, Q1X0Q1Y
e Mediana

e terzo quartile, Q3X or Q3Y

e X-max o Y-max
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e Somma dei quadrati delle deviazioni, SSx = X(x -X)2 0 SSy = 2y -¥)2
Altri dati:

e dimensione del campione per ciascun set di dati, n
o Xxy

o coefficiente di correlazione, R.

Regressione lineare (mx+b) (LinRegMx)

Approssima |'equazione del modello y=ax+b ai dati utilizzando un adattamento dei
minimi quadrati. Visualizza valori per m (pendenza) e b (intercetta-y).

Regressione lineare (a+bx) (LinRegBx)

Approssima |'equazione del modello y=a+bx ai dati utilizzando un adattamento dei
minimi quadrati. Visualizza valori per a (intercetta-y), b (pendenza), er.

Linea mediana-mediana (MedMed)

Approssima |'equazione del modello y=mx+b ai dati utilizzando la tecnica della linea
mediana-mediana (linea di resistenza), calcolando i punti generici x1, y1, x2, y2, x3 e
y3. -La linea mediana medianavisualizza valori per m (pendenza) e b (intercetta-y).

Regressione quadratica (QuadReg)

Adatta il polinomio di secondo grado y=ax2+bx+c ai dati. Visualizza valori per a, b, ¢ e
RZ. Per tre punti, I'equazione € un adattamento polinomiale; per quattro o piu punti &
una regressione polinomiale. Sono necessari almeno tre punti.

Regressione cubica (CubicReg)

Approssima il polinomio di terzo grado y=ax3+bx2+cx+d ai dati Visualizza valori per a,
b,c,d, e R2
piu punti & una regressione polinomiale. Sono necessari almeno quattro punti.

. Per quattro punti I'equazione € un adattamento polinomiale; per cinque o

Regressione quartica (QuartReg)

Approssima il polinomio di quarto grado y=ax*+bx3+cx2+dx+e ai dati Visualizza valori
pera,b,c,d e, e R2. Per cinque punti I'equazione & un adattamento polinomiale; per
sei o pil punti & una regressione polinomiale. Sono necessari almeno cinque punti.

Regressione su potenza, (PowerReg)

Approssima |'equazione del modello y=axb ai dati utilizzando un adattamento dei
minimi quadrati su valori trasformati In(x) e In(y). Visualizza valori per a, b, er.
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Regressione esponenziale (ExpReg)

Approssima I'equazione del modello y=ab* ai dati utilizzando un adattamento dei
minimi quadrati su valori trasformati x e In(y). Visualizza valori per a, b, rZ e r.

Regressione logaritmica (LogReg)

Approssima |'equazione del modello y=a+b In(x) ai dati utilizzando un adattamento dei
minimi quadrati su valori trasformati In(x) e y. Visualizza valori per a, b, rZ e r.

Regressione sinusoidale (SinReg)

Approssima I'equazione del modello y=a sin(bx+c)+d ai dati utilizzando un
adattamento iterativo dei minimi quadrati Visualizza valori per a, b, c e d. Sono
necessari almeno quattro punti. Sono necessari almeno due punti per ciclo al fine di
evitare false stime di frequenza.

Nota: I'output di SinReg € sempre espresso in radianti, indipendentemente
dall'impostazione della modalita Radianti/Gradi.

Regressione logistica (d=0) (Logistic)

Approssima |'equazione del modello y=c/(1+a*e bx) ai dati utilizzando un adattamento
iterativo dei minimi quadrati. Visualizza valori pera, b e c.

Regressione logistica (d+0) (LogisticD)

Approssima |'equazione del modello y=c(1+a*e('bx))+d ai dati utilizzando un
adattamento iterativo dei minimi quadrati. Visualizza valori pera, b, c e d.

Regressione lineare multipla (MultReg)

Calcola la regressione lineare multipla della lista Y sulle liste X1, X2, ..., X10.
Distribuzioni
Calcolo di una distribuzione

Esempio: Calcolare una distribuzione per approssimare il modello di distribuzione Fdp
normale.

1. Fare clic sulla cella della formula di colonna (la seconda cella dall’alto) nella
colonna A.

2. Fare clic su Statistiche > Distribuzioni > Fdp normale per scegliere il modello di
distribuzione.
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Viene visualizzata la finestra di dialogo Fdp normale con i campi per I'inserimento
o la selezione degli argomenti per il calcolo.

3. Premere Tab secondo necessita per passare da un campo all’altro e completare
ogni argomento. | valori possono essere digitati direttamente oppure selezionati
dall’elenco a discesa.

- Valore X: Fare clic sulla freccia dell’elenco a discesa per scegliere una lista
dell’attivita per fornire i valori x per il calcolo.

- Mean (Media): Digitare un valore per la media oppure fare clic sulla freccia
dell’elenco a discesa per selezionare una variabile che la contenga.

- Deviazione standard: Digitare un valore per la deviazione standard oppure
selezionare una variabile che la contenga.

4. Fare clic sulla casella Disegna per visualizzare la distribuzione tracciata in Dati e
statistiche.

Nota: I'opzione Disegna non e disponibile per tutte le distribuzioni.
5. Fare clic su OK.

Foglio elettronico inserisce due colonne: una contenente i nomi dei risultati e una
contenente i valori corrispondenti. | risultati vengono tracciati in Dati e statistiche.

¢ladd1 s
= =normpdf('dd1,0,1 0.40 N
AnPdf(x, 0, 1)
1 5 0.000001
2 6 6.07588e-9 | || . 0-307
3| 2 0.053991| || 5
© 0.20-
4 4 0.000134
5 5 0.000001
0.10
6 2 0.053991
7 1 0.241971 5
51 [ 0.00 . :
:normpdﬂ'ddl,o,l} -2 0 20

Nota: i risultati sono collegati ai dati sorgente. Ad esempio, se si cambia un valore
nella colonna A, I’equazione viene automaticamente aggiornata.

Funzioni di distribuzione supportate

Le seguenti distribuzioni sono disponibili dall’applicazione Foglio elettronico. Per
ulteriori informazioni su queste funzioni, vedere la Guida di riferimento TI-Nspire™.
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e Per ottenere un solo risultato della distribuzione sulla base di un solo valore,
introdurre la funzione in un’unica cella.

e Per ottenere una lista di risultati della distribuzione sulla base di una lista di valori,
introdurre la funzione in una cella della formula di colonna. In questo caso,
specificare una lista (colonna) che contenga valori. Per ciascun valore nella lista, la
distribuzione restituisce un risultato corrispondente.

Nota: per le funzioni di distribuzione che supportano I'opzione Disegna (normFDP,
FDP t, ¥ Fdp e F Fdp), tale opzione & disponibile solo se si inserisce la funzione di
distribuzione in una cella della formula.

Fdp normale (normPdf)

Calcola la funzione della densita di probabilita (fdp) per la distribuzione normale in
corrispondenza di un valore x specificato. | valori predefiniti sono media p=0e
deviazione standard o=1. La funzione della densita di probabilita (fdp) &:

- (x- gf

e 1" >0

El

1

2

fx) =

o]

Questa distribuzione viene utilizzata per determinare la probabilita di occorrenza di un
dato valore in una distribuzione normale. L'opzione Disegna & disponibile quando la
funzione FDP normale viene attivata da una cella della formula.

Quando si accede a distribuzioni da una cella della formula, & necessario selezionare
una lista valida dal menu a discesa onde evitare risultati inattesi. Se si accede da una
cella, occorre specificare un numero per il valore x. La distribuzione restituisce la
probabilita che si produca il valore specificato.

Fdr normale (normCdf)

Calcola la probabilita della distribuzione normale tra Estremo inferiore ed Estremo
superiore per la media specificata, | (default=0) e la deviazione standard, ¢
(default=1). E possibile fare clic sulla casella Disegna (Area ombreggiatura) per
ombreggiare I’area tra gli estremi inferiore e superiore. Modifiche dei valori iniziali di
Estremo Inferiore ed Estremo Superiore aggiornano automaticamente la
distribuzione.

Questa distribuzione ¢ utile per determinare la probabilita di occorrenza di qualsiasi
valore compreso tra gli estremi inferiore e superiore nella distribuzione normale.
Equivale a calcolare I'area sotto la curva normale specificata tra gli estremi.
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Normale inversa (invNorm)

Calcola la funzione della distribuzione normale cumulata inversa per una data area
sotto la curva della distribuzione normale specificata da media, p, e deviazione
standard, o.

Questa distribuzione ¢ utile per determinare il valore x dei dati nell’area da 0 a x<1
quando il percentile & noto.

Fdp t (Fdpt)

Calcola la funzione di densita di probabilita (fdp) per la distribuzione t a un valore x
specificato. g/ (gradi di liberta) deve essere > 0. La funzione della densita di probabilita
(Fdp) e:

_ e ne] adap T

T(df/2) Jrdf

flx)

Questa distribuzione ¢ utile per determinare la probabilita di occorrenza di un valore
quando la deviazione standard della popolazione non & nota e la dimensione del
campione e piccola. L'opzione Disegna ¢ disponibile quando la funzione Fdp t viene
attivata da una cella della formula.

Fdr t (Fdrt)

Calcola la probabilita di distribuzione t di Student tra Estremo inferiore ed Estremo
superiore per i gl (gradi di libertd) specificati. E possibile fare clic sulla casella Disegna
- Area ombreggiatura per ombreggiare I’area tra gli estremi. Modifiche dei valori
iniziali di Estremo Inferiore ed Estremo Superiore aggiornano automaticamente la
distribuzione.

Questa distribuzione & utile per determinare la probabilita di occorrenza di un valore
all’interno di un intervallo definito dagli estremi inferiore e superiore di una
popolazione normalmente distribuita quando la deviazione standard della popolazione
non € nota.

t inversa (invt)

Calcola la funzione della probabilita di distribuzione-t cumulata inversa specificata dal
grado di liberta, gl, per una data area sottesa dalla curva.

Questa distribuzione ¢ utile per determinare la probabilita di occorrenza di dati
nell’area da 0 a x<1. Questa funzione viene utilizzata quando la media della
popolazione e/o la deviazione standard della popolazione non & nota.
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%2 Fap (12 Fap())

Calcola la funzione di densita di probabilita (fdp) per la distribuzione x2 (chi-quadro) a
un valore x specificato. g/ (gradi di liberta) deve essere un numero intero > 0. La
funzione della densita di probabilita (Fdp) &:

1

A df/2-1 2
T(df/2) )

fix) = (1/2) x=0
Questa distribuzione € utile per determinare la probabilita di occorrenza di un dato
valore da una popolazione con una distribuzione xz. L’opzione Disegna & disponibile

quando la funzione xz Fdp viene attivata da una cella della formula.

xz Fdr (xz Fdr())

Calcola la probabilita della distribuzione xz (chi-quadro) tra Estremo inferiore ed
Estremo superiore per i gl (gradi di liberta) specificati. E possibile fare clic sulla
casella Disegna - Area ombreggiatura per ombreggiare |'area tra gli estremi inferiore e
superiore. Modifiche dei valori iniziali di Estremo inferiore e Estremo superiore
aggiornano automaticamente la distribuzione.

Questa distribuzione ¢ utile per determinare la probabilita di occorrenza di un valore
all’interno degli estremi specificati di una popolazione con una distribuzione XZ.

F Fdp (F Fdp())

Calcola la funzione di densita di probabilita (fdp) per la distribuzione F a un valore x
specificato. gl (gradi di liberta) numeratore e gl denominatore devono essere
numeri interi > 0. La funzione della densita di probabilita (Fdp) é:

fi) = Ll d)2 LQJ”Q 210 sy T D25
Y Tmramn'a " e

dove n = gradi di liberta del numeratore
d = gradi di liberta del denominatore

Questa distribuzione ¢ utile per determinare la probabilita di due campioni di avere la
medesima varianza. L’opzione Disegna & disponibile quando la funzione F Fdp viene
attivata da una cella della formula.

F Fdr (F Fdr())

Calcola la probabilita della distribuzione F tra Estremo inferioreed Estremo
superiore per il glNumer (gl, gradi di liberta) e glDenom specificati. E possibile fare
clic sulla casella Disegna (Area ombreggiatura) per ombreggiare I’area tra gli estremi
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inferiore e superiore. Modifiche dei valori iniziali di Estremo inferiore e Estremo
superiore aggiornano automaticamente la distribuzione.

Questa distribuzione ¢ utile per determinare la probabilita che una singola
osservazione rientri nell’intervallo compreso tra Estremo Inferiore e Estremo
Superiore.

Fdr binomiale (binomPdf())

Calcola una probabilita in corrispondenza di x per la distribuzione binomiale discreta
con il numero di prove e la probabilita di successo (p) specificati per ogni prova. Il
parametro x puo essere un numero intero o una lista di numeri interi. 0<p<1 deve
essere vero. numero di prove deve essere un numero intero > 0. Se non si specifica x,
viene restituita una lista di probabilita da 0 a numero di prove. La funzione della
densita di probabilita (Fdp) é:

fix) = L;"'Jpx(l—p)n_x,t =0,1,..n

dove n = numero di prove

Questa distribuzione & utile per determinare la probabilita di successo in una prova del
tipo "testa o croce", al lancio n. Ad esempio, si potrebbe usare questa distribuzione per
predire la probabilita che esca "testa" al quinto lancio di "testa o croce".

Fdr binomiale (binomCdf())

Calcola la probabilita cumulata per la distribuzione binomiale discreta con il numero di
prove n e le probabilita di successo p per ciascuna prova.

Questa distribuzione ¢ utile per determinare la probabilita di successo in una prova
prima che tutte le prove siano completate. Ad esempio, se € uscito testa e si pianifica
di giocare 10 lanci di testa o croce, questa distribuzione predirebbe la possibilita di
ottenere testa almeno una volta ogni 10 lanci.

Binomiale inverso (invBinom())

Dato il numero di tentativi (NumTrials) e |la probabilita di successo di ogni tentativo
(Prob), questa funzione restituisce il numero minimo di successi &, in modo che la
probabilita cumulativa di successi k sia maggiore o uguale alla probabilita cumulativa
(CumulativeProb) data.

Binomiale inverso rispetto a N (invBinomN())

Data la probabilita di successo di ogni tentativo (Prob) e il numero di successi
(NumSuccess), questa funzione restituisce il numero minimo di tentativi N, in modo
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che la probabilita cumulativa di successi x sia minore o uguale alla probabilita
cumulativa (CumulativeProb) data.

Fdp Poisson (poissPdf())

Calcola la probabilita in corrispondenza di x per la distribuzione discreta di Poisson con
la media specificata, y, che deve essere un numero reale > 0. x pud essere un numero
intero o una lista di numeri interi. La funzione della densita di probabilita (Fdp) &:

flx) = e "p/xlx = 0,12,

Questa distribuzione ¢ utile per determinare la probabilita di ottenere un certo numero
di esiti favorevoli prima che inizi la prova. Ad esempio, si potrebbe usare questo
calcolo per prevedere quante volte uscira "testa" in otto lanci di "testa o croce".

Fdr Poisson (poissFdir())

Calcola la probabilita cumulata per la distribuzione discreta di Poisson con la media X
specificata.

Questa distribuzione & utile per determinare la probabilita che si verifichi un certo
numero di esiti favorevoli tra gli estremi superiore e inferiore di una prova. Ad
esempio, si potrebbe usare questo calcolo per prevedere quante volte uscira "testa" tra
il lancio n. 3 e il lancio n. 8 di "testa o croce".

Fdp geometrico (geomFdp())

Calcola una probabilita in corrispondenza di x, il numero della prova in cui si &
verificato il primo caso favorevole, per la distribuzione geometrica discreta con la
probabilita di esiti favorevoli p specificata. 0<p<1 deve essere vero. x pud essere un
numero intero o una lista di numeri interi. La funzione della densita di probabilita (fdp)
e:

fio) = p1-p) ta =12,

Questa distribuzione ¢ utile per determinare il numero piu probabile di prove prima di
ottenere un esito positivo. Ad esempio, si potrebbe usare questo calcolo per prevedere
il numero di lanci di "testa o croce" da giocare prima di ottenere "testa".

Fdr geometrico (geomFdir())

Calcola una probabilita geometrica cumulata da Estremo inferiore a Estremo superiore
con la probabilita di esiti favorevoli p specificata.
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Questa distribuzione € utile per determinare la probabilita associata al primo esito
favorevole che si verifica durante le prove da 1 a n. Ad esempio, si potrebbe usare
questo calcolo per determinare la probabilita che esca "testa" al lancio 1, 2, 3, ..., n.

Intervalli di confidenza

Intervalli di confidenza supportati

| seguenti intervalli di confidenza sono disponibili dall'applicazione Foglio elettronico.
Per ulteriori informazioni su queste funzioni, vedere la Guida di riferimento T/-Nspire™.

Intervallo z (zinterval)

Calcola un intervallo di confidenza per una media u non nota di una popolazione
quando la deviazione standard ¢ della popolazione & nota. L'intervallo di confidenza
calcolato dipende dal livello di confidenza specificato dall'utente.

Questo test e utile per determinare la misura dello scostamento di una media della
popolazione da una media del campione prima di indicare una deviazione significativa.

Intervallo t (tinterval)

Calcola un intervallo di confidenza per una media, 1, non nota di una popolazione
quando la deviazione standard o, della popolazione non & nota. L'intervallo di
confidenza calcolato dipende dal livello di confidenza specificato dall'utente.

Questo test e utile per esaminare se |'intervallo di confidenza associato a un livello di
confidenza contenga il valore assunto nell'ipotesi. Allo stesso modo di Intervallo z,
questo intervallo di confidenza contribuisce a determinare la misura dello scostamento
di una media della popolazione da una media del campione prima di indicare una
deviazione significativa quando la media della popolazione non & nota.

Intervallo z su 2 campioni (zInterval_2Samp)

Calcola un intervallo di confidenza per la differenza tra due medie della popolazione
(1, —u,) quando entrambe le deviazioni standard della popolazione (6, e G,) sono
no%e. L'intervallo di confidenza calcolato dipende dal livello di confidenza specificato
dall'utente.

Questo test & utile per determinare se esiste un significato statistico tra le medie di
due campioni della stessa popolazione. Ad esempio, questo test potrebbe determinare
se c'e significativita tra la media del punteggio del test di ingresso all'universita delle
studentesse e la media del punteggio del testo di ingresso degli studenti della stessa
scuola.

t Interval su 2 campioni (tinterval_2Samp)

Calcola un intervallo di confidenza per la differenza tra due medie della popolazione
(1, —1,) quando entrambe le deviazioni standard della popolazione (¢, e 6,,) non sono
no%e. L'intervallo di confidenza calcolato dipende dal livello di confidenza specificato
dall'utente.
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Questo test e utile per determinare se esiste un significato statistico tra le medie di
due campioni della stessa popolazione. Viene utilizzato al posto dell'intervallo di
confidenza z su 2 campioni se la popolazione e troppo grande da misurare per poter
determinare la deviazione standard.

z Interval su 1 proporzione (zinterval_1Prop)

Calcola un intervallo di confidenza per una proporzione di esiti favorevoli non nota.
Utilizza come input il numero di esiti favorevoli nel campione x e il numero di
osservazioni nel campione n. L'intervallo di confidenza calcolato dipende dal livello di
confidenza specificato dall'utente.

Questo test e utile per determinare la probabilita di ottenere un dato numero di
successi per un dato numero di prove. Ad esempio, in un casino si utilizzerebbe questo
test per determinare se le vincite osservate in una slot machine dimostrano un tasso di
vincita coerente.

Intervallo z su 2 proporzioni (zInterval_2Prop)

Calcola un intervallo di confidenza per la differenza tra la proporzione di successi in
due popolazioni (pl—pz). Utilizza come input il numero di successi in ciascun campione
(x, ex,) il numero di osservazioni in ciascun campione (n, e n,). L'intervallo di
confidenza calcolato dipende dal livello di confidenza specificato dall'utente.

Questo test e utile per determinare se due percentuali di successo differiscono a causa
di qualcosa di diverso da un errore di campionamento o da una deviazione standard. Ad
esempio, uno scommettitore potrebbe usare questo test per determinare se nel lungo
termine conviene giocare a un dato gioco o su una data macchina piuttosto che a un
altro gioco o su un'altra macchina.

t Interval regressione lineare (LinRegtIntervals)

Calcola un intervallo di confidenza T su una regressione lineare per il coefficiente di
pendenza b. Se l'intervallo di confidenza contiene 0, questa € una prova insufficiente
per indicare che i dati mostrano una relazione lineare.

Intervalli regressioni multiple (MultRegintervals)

Calcola I'intervallo di confidenza della previsione di regressione multipla per y calcolato
e una confidenza pery.

Test statistici

Test statistici supportati

| test di ipotesi sono disponibili dall'applicazione Foglio elettronico. Per ulteriori
informazioni su queste funzioni, vedere la Guida di riferimento T/-Nspire™.

Alcune procedure guidate dei test statistici visualizzano una casella di controllo
Disegna. Per impostazione predefinita, la casella non € selezionata. Selezionandola si
crea nella pagina un'area di lavoro di Dati e statistiche e vi si tracciano i risultati.

510 Applicazione Foglio elettronico



z test (zTest)

Esegue un test d'ipotesi su un'unica media non nota di una popolazione, , quando la
deviazione standard della popolazione, G, € nota. Viene verificata I'ipotesi nulla
HO: u=pg in contrapposizione a una delle alternative seguenti.

. Ha: uiuo
. Ha: <y
. Ha: u>p0

Questo test viene utilizzato per grandi popolazioni distribuite normalmente. La
deviazione standard deve essere nota.

Questo test e utile per determinare se la differenza tra una media del campione e una
media della popolazione é statisticamente significativa quando si conosce la
deviazione reale di una popolazione.

t test (tTest)

Esegue una verifica dell'ipotesi su un'unica media n non nota di una popolazione
qguando la deviazione standard ¢ della popolazione non & nota Viene verificata I'ipotesi
nulla HO: u=tg in contrapposizione a una delle alternative seguenti.

. Ha: u;tuo
. Ha: H<pg
. Ha: H>p

Questo test & simile a z Test, ma viene utilizzato quando la popolazione € piccola e
distribuita normalmente. Questo test viene utilizzato con maggior frequenza di z Test
perché in statistica si incontrano piu facilmente popolazioni campione piccole anziché
grandi.

Questo test e utile per determinare se due popolazioni normalmente distribuite hanno
medie uguali oppure per determinare se una media del campione differisce da una
media della popolazione in maniera significativa e la deviazione standard della
popolazione non € nota.

Z Test su 2 campioni (zTest_2Samp)

Verifica la parita delle medie di due popolazioni (u1 e |,,) basate su campioni
indipendenti quando le deviazioni standard di entrambe%e popolazioni (cs1 e o,) sono
note. Viene verificata I'ipotesi nulla HO: Hy=h, in contrapposizione a una delle
alternative seguenti.

. Ha: u1¢u2
. Ha: Hy<u,
. Ha: Hy>Hy
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t Test su 2 campioni (tTest_2Samp)

Verifica la parita delle medie di due popolazioni (u1 e |,,) basate su campioni
indipendenti quando nessuna delle deviazioni standard dgelle popolazioni (6, 0G,) &
nota. Viene verificata I'ipotesi nulla HO: Hy=h, in contrapposizione a una de]le
alternative seguenti.

. Ha: u1¢u2
. Ha: u1<p2
. Ha: Hy>K,

z Test su 1 proporzione (zTest_1Prop)

Esegue una verifica su una proporzione (prop) di successi non nota Utilizza come input
il numero di esiti favorevoli nel campione x e il numero di osservazioni nel campione #.
1-Prop z Test Verifica l'ipotesi nulla HO: prop=p, in contrapposizione a una delle
alternative seguenti.
o .

Ha. prop;r&p0
o : <

Ha prop<p,
e H_:prop>

- Prop>p,

Questo test e utile per determinare se la probabilita di successo vista nel campione &

significativamente differente dalla probabilita della popolazione oppure se € dovuta a
un errore di campionamento, deviazione o altri fattori.

z Test su 2 proporzioni (zTest_2Prop)

Esegue un test per confrontare la proporzione di successi (p1 e pz) di due popolazioni.
Utilizza come input il numero di successi in ciascun campione (x1 e x2) e il numero di
osservazioni in ciascun campione (n1 e nz). 2-Prop z Test Verifica l'ipotesi nulla

H :p.=p. (utilizzando la proporzione del campione aggregata C) in contrapposizione a
a

0 2 . .
un cilelle alternative seguenti.

* Ha: plipz

‘ Ha: P.<P,

. Ha: p1>p2

Questo test e utile per determinare se la probabilita di successo vista in due campioni
e uguale.

+260F (1 260F)

Esegue una verifica per confermare che i dati del campione appartengono a una
popolazione conforme a una data distribuzione. Ad esempio, XZ GOF puo confermare
che i dati del campione provenivano da una distribuzione normale.
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X< test 2 dimensioni (y, 22 dimensioni)

Esegue un test chi quadrato per associazione sulla tabella a due dimensioni dei totali
nella matrice Osservati specificata. L'ipotesi nulla H_ per una tabella a due dimensioni
€: non esiste alcuna associazione tra variabili di riga € variabili di colonna. L'ipotesi
alternativa é: le variabili sono in relazione tra loro.

2 campioni FTest (FTest_2campioni)

Esegue un test F-per comparare due deviazioni standard della popolazione (61 ec,).
Le medie e le deviazioni standard delle popolazioni sono tutte non note. 2-campioni
FTest, che utilizza il rapporto di varianze del campione Sx12/5x22, verifica I'ipotesi
nulla HO: 0,=06,, in contrapposizione a una delle alternative seguenti.

172
. Ha:01¢02
. Ha:(31<c52
. Ha:c31>c$2

Di seguito viene fornita la definizione di 2-campioni FTest.

Sx1, Sx2 = Deviazioni standard dei campioni con nl—l e n2—1 gradi di liberta g/,
rispettivamente.
. ) LS}: 1) 2
" Statistica F = “Sx2
dftx,n -1, = Fpdf{) con gradi di liberta g, n-len-1
n_-1)
2

p = valore p riportato
2-campioni FTest per |'ipotesi alternativa G, >0,

p= rﬂx,nl - 1,1, —1)dx

F

2-campioni FTest per |'ipotesi alternativa 0, <0,

p= [Ff(x,nl —1.n,-1)dx
0

2-campioni FTest per |'ipotesi alternativa ,#0,. Gli estremi devono soddisfare quanto
segue:

Lénd 0
S = J flxny —1,my—1)de = |
0

“

flxpy—1.ny—1)dx
Ubnd

dove: [Lbnd, Ubnd]=estremo inferiore ed estremo superiore
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La statistica F- viene utilizzata come estremo che produce I'integrale piu piccolo.
L'estremo rimanente viene selezionato per ottenere il rapporto di uguaglianza
dell'integrale precedente.

t Test regressione lineare (LinRegtTest)

Calcola una regressione lineare sui dati assegnati e un ¢ test sul valore della pendenza
B e il coefficiente di correlazione p per I'equazione y=a+Bx. Verifica I'ipotesi nulla

H _: B=0 (in modo equivalente, p=0) in contrapposizione a una delle alternative
seguenti.

e H: B+#0 e p#0
. Ha: B<0 e p<0
° H: B>0e p>0
Test regressioni multiple (MultRegTest)

Calcola una regressione lineare sui dati assegnati e fornisce la statistica della verifica F
per la linearita.

Per ulteriori informazioni, consultare la Guida di riferimento T/-Nspire™.
ANOVA (ANOVA)

Esegue |'analisi a una dimensione della varianza per confrontare le medie di un
numero di popolazioni compreso tra 2 e 20. La procedura di confronto di queste medie
di ANOVA prevede I'analisi della varianza nei dati del campione. Viene verificata
I'ipotesi nulla H : My =y ==y in contrapposizione all'alternativa Ha: non tutti i valori
H -k SONO uguali.

La verifica ANOVA & un metodo per determinare se esiste una differenza significativa
tra i gruppi se confrontata con la differenza che si produce in ciascun gruppo.

Questo test & utile per determinare se la variazione dei dati da campione a campione
mostra un'influenza statisticamente significativa di qualche altro fattore oltre alla
variazione stessa dei set di dati. Ad esempio, |'incaricato per gli acquisti degli
imballaggi per una ditta di spedizione desidera valutare tre diversi produttori di
imballaggi. Riceve tre campioni di imballaggi da tutti i fornitori. ANOVA puo aiutarlo a
determinare se le differenze tra ciascun gruppo di campioni sono significative rispetto
alle differenze all'interno di ciascun gruppo di campioni.

ANOVA a 2 variabili (ANOVA2way)

Esegue |'analisi a due dimensioni della varianza per confrontare le medie di un numero
di popolazioni compreso tra due e 20. |l riepilogo dei risultati € memorizzato nella
variabile stat.results.

L'analisi ANOVA a due variabili della varianza esamina gli effetti di due variabili
indipendenti e contribuisce a determinare se questi interagiscono con la variabile
dipendente. (In pratica, se due variabili indipendenti interagiscono, il loro effetto
combinato puo essere maggiore o minore dalla somma degli impatti di ogni singola
variabile).

514  Applicazione Foglio elettronico



Questo test e utile per valutare le differenze, in modo simile all'analisi ANOVA, ma
con l'aggiunta di un'altra potenziale influenza. Per continuare con I'esempio degli
imballaggi di ANOVA, ANOVA a due variabili potrebbe esaminare I'influenza del
materiale degli imballaggi sulle differenze riscontrate.

Selezione di un'ipotesi alternativa (# < >)

La maggior parte degli editor di statistica inferenziale per le verifiche delle ipotesi
richiedono di selezionare una delle tre ipotesi alternative.

e La prima e un'ipotesi alternativa di tipo #, come ad esempio pu#u0 per il z Test.

e Laseconda e un'<ipotesi alternativa, come ad esempio pl<p2 per il
2-campioni t Test.

e Laterza & un'>ipotesi alternativa di tipo, come ad esempio p1>p2 per il
2-Prop z Test.

Per selezionare un'ipotesi alternativa, spostare il cursore sull'alternativa appropriata,
quindi premere Invio.

Selezione dell'opzione Aggregata

L'opzione Aggregata (solo 2-Campioni t Test e 2-Campioni t Intervallo) specifica se le
varianze devono essere aggregate per il calcolo.

e Selezionare No per non aggregare le varianze. Le varianze della popolazione
possono essere disuguali.

e Selezionare Si per aggregare le varianze. Si assume che le varianze della
popolazione siano uguali.

Per selezionare |'opzione Aggregata, selezionare Si dall'elenco a discesa
Operazioni con tabelle delle funzioni

L'applicazione Foglio elettronico consente di visualizzare una tabella di valori di
funzione per qualsiasi funzione dell'attivita corrente. E possibile modificare le
impostazioni della tabella, eliminare colonne, inserire valori per funzioni multiple e
modificare I'espressione che definisce una funzione senza uscire dall'applicazione
Foglio elettronico.

Commutazione a una tabella

1. Nell'applicazione Foglio elettronico:

Windows: premere Ctrl+T.

Mac®: premere #+T.

Palmare: premere [etr] [T].
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4.

Foglio elettronico scompare e viene visualizzata una tabella vuota con un elenco
delle funzioni disponibili nell'attivita.

Nota: se in precedenza e stata visualizzata una tabella per una funzione
dall'applicazione Foglio elettronico, per impostazione predefinita la tabella include
quella funzione.

Scegliere il nome della funzione di cui si desiderano visualizzare i valori.

I valori della funzione selezionata vengono elencati nella prima colonna della
tabella.

Per spostarsi nelle celle adiacenti, premere A oppure V. Premere Tab per
spostarsi dal corpo della tabella (celle) alle due righe superiori (celle dei nomi e
delle formule di colonna).

Per nascondere la tabella di valori e tornare a Foglio elettronico, ripetere il punto 1.

Modifiche da una tabella

E possibile modificare la tabella dei valori di una funzione utilizzando gli strumenti nel
menu Tabella.

>

Per rimuovere una colonna dalla tabella, selezionare una cella e scegliere Elimina
colonna.

Per visualizzare |'elenco delle funzioni, fare clic su una cella in una colonna e
selezionare Scegli. Scegliere una cella in una colonna vuota, a meno che non si
stiano sostituendo valori gia visualizzati. Fare clic su una funzione nell'elenco per
aggiungere i valori alla colonna.

Nota: & anche possibile fare clic sulla freccia dell'elenco a discesa nella cella in
cima a una colonna per visualizzare I'elenco di funzioni dell'attivita.

Fare clic su Modifica espressione per cambiare |'espressione che definisce una
funzione. E anche possibile modificare I'espressione direttamente dalla riga di
introduzione sotto la tabella.

Nota: quando si modifica I'espressione di una funzione, quest'ultima viene
automaticamente modificata nell'applicazione utilizzata per la sua definizione. Ad
esempio, se nella tabella si modifica una funzione di Grafici e geometria, i valori
della tabella e il grafico della funzione vengono entrambi aggiornati.

Scegliere Modifica impostazioni tabella per modificare le impostazioni predefinite
della tabella.
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Viene visualizzata la finestra di dialogo Tabella. Premere Tab per spostarsi da un
campo a un altro e digitare o selezionare i nuovi valori per le impostazioni
predefinite della tabella:

- Inizio tabella: digitare il valore da utilizzare come primo valore della tabella di
valori.

- Incremento tabella: digitare un valore per l'intervallo tra i valori.

- Indipendente e Dipendente: Fare clic sulla freccia a discesa per scegliere Auto o
Chiedi come metodo per riempire una colonna con i valori delle variabili
indipendenti e dipendenti. Auto riempie la tabella a partire dal valore iniziale
della tabella predefinito e visualizza un valore indipendente e dipendente per
ogni passaggio. Chiedi consente di selezionare una cella e premere Invio per
generare un valore per una cella.
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Applicazione Dati e statistiche

L'applicazione Dati e statistiche fornisce gli strumenti per:

Visualizzare insiemi (set) di dati in tipi di diagramma diversi.

Manipolare direttamente variabili per esplorare e visualizzare le relazioni tra i dati
Le modifiche apportate ai dati in un'applicazione vengono applicate
dinamicamente a tutte le applicazioni collegate.

Esplorare la tendenza centrale e altre tecniche statistiche di riepilogo.
Adattare le funzioni ai dati.
Creare curve di regressione per diagrammi a dispersione.

Rappresentare graficamente test e risultati di ipotesi (z-test e t-test) sulla base di
statistiche riepilogative, definizioni o dati.

Inserimento di una pagina di Dati e statistiche.

>

Per iniziare un nuovo documento con una pagina di Dati e statistiche vuota:

Dal menu principale File, fare clic su Nuovo documento e quindi su Aggiungi Dati e
statistiche.

Palmare: premere e selezionare Dati e statistiche (L.

Per aggiungere una pagina Dati e statistiche nell'attivita corrente di un documento
esistente:

Dalla barra degli strumenti, fare clic su Inserisci > Dati e statistiche.

Palmare: premere e selezionare Inserisci > Dati e statistiche.

Documents Toolbox
2L .
Data & Statistics o 3
= 1:Plot Type » 1 .Sj @
il 2:Plot Properties » 1.2 ;
Jg 3:Actions » ]
L4 4Analyze 5 _g O.Gj
[
[ 4, 5:Window/Zoom g o
2 ] x—12.5
"o Y S ozres
=1 .Zj
-1.8
T T T T T T T T T T
P3) 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17
group

Menu di Dati e statistiche
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Area di lavoro
Spazi per I'aggiunta di variabili sull'asse x e sull'asse y
Rappresentazione della probabilita normale con espressione

Punti dati con coordinate

@000

Operazioni di base in Dati e statistiche

L'applicazione Dati e statistiche consente di esplorare e visualizzare dati e
rappresentare graficamente statistiche inferenziali. L'applicazione Foglio elettronico
puo essere utilizzata unitamente all'applicazione Dati e statistiche. Gli strumenti
Diagramma di riepilogo e Grafico rapido di Foglio elettronico aggiungono
automaticamente un'applicazione Dati e statistiche per la visualizzazione dei
diagrammi. E possibile accedere a una lista creata in un'attivita (utilizzando le
applicazioni Foglio elettronico o Calcolatrice) come a una variabile in qualsiasi
applicazione di TI-Nspire™ in quella attivita.

Modifica delle impostazioni di Dati e statistiche

1. Dal menu Impostazioni , selezionare Impostazioni.
2. Selezionare le impostazioni da utilizzare.

* Mostra cifre. Permette di selezionare il formato di visualizzazione per etichette
numeriche nel documento corrente. Selezionare Auto per seguire
automaticamente I'impostazione nella finestra di dialogo Impostazioni
documento.

2

e Diagnostica. Mostra il valore di r“ o R fisso (se disponibile) in alcune equazioni

di regressione.

- % & visualizzato per regressioni Lineari (mx+b), Lineari (a+bx), Potenza,
Esponenziali e Logaritmiche.

2

R” i & visualizzato per regressioni Quadratiche, Cubiche e Quartiche.

Utilizzo del diagramma dei casi predefinito

L'applicazione Dati e statistiche genera una rappresentazione grafica dei dati numerici
e stringa (categorici) contenuti nelle variabili. Quando si inserisce un'applicazione Dati
e statistiche in un'attivita che include liste, nell'area di lavoro viene visualizzato un
diagramma dei casi predefinito.

Il diagramma dei casi & paragonabile all'avere un mazzo di carte contenenti
informazioni e a sparpagliarle a caso sul tavolo. E possibile fare clic su un punto per
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visualizzare le informazioni contenute in quella determinata “carta”. Oppure trascinare
un punto per “raggruppare” le “carte” in base alla variabile di intestazione.

Caption: alist

Q
a
b ®5.225 o
o
;; @11.418 @125
2418
s 0. 28
2 @13418
% @15 @®2.643 ‘4 418
' @12
®3.643 @6
% o @12.418
on ®1®15.418

Click to add variable

» Fare clic sul nome di variabile visualizzato dopoDidascalia per utilizzare il
diagramma dei casi.
- Scegliere <None> per rimuovere il diagramma dei casi predefinito.

- Scegliere il nome di una variabile per impostarla come variabile del
diagramma dei casi corrente.

- Soffermare il puntatore su un punto di dati per visualizzare informazioni
riepilogative.

- Trascinare un punto verso un asse per vedere come si raggruppano i punti.

- Attivare lo strumento Traccia grafico e premere <« o P> per spostarsi tra i

punti.

Quando si aggiunge una variabile a un asse, il diagramma di quella variabile
sostituisce il diagramma dei casi predefinito. Quest'ultimo viene rivisualizzato se si
rimuove la variabile tracciata da ogni asse.

Utilizzo del menu contestuale

I menu contestuale fornisce gli strumenti di uso piu frequente con I'oggetto
selezionato. Offre inoltre opzioni diverse a seconda dell'oggetto attivo e dell'attivita in
corso.

» Per aprire il menu contestuale di un oggetto:

Windows®: fare clic con il pulsante destro del mouse sull'oggetto.
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Mac®: mantenere premuto il tasto # e fare clic sull'oggetto.

Palmare: spostarsi sull'oggetto e premere [ctri] [menu],

Il menu contestuale include I'opzione Colore. Utilizzare questa opzione per modificare
il colore dei dati.

Nel menu contestuale compaiono anche altre opzioni appropriate ai vari diagrammi.

Selezione di dati e visualizzazione di informazioni riepilogative

Quando ci si sofferma su una parte di un diagramma, |'applicazione Dati e statistiche
visualizza informazioni riepilogative dei dati rappresentati.

1. Soffermare il puntatore su un'area di interesse in un diagramma per visualizzare i
valori dei dati o informazioni riepilogative. Ad esempio, & possibile soffermare il
puntatore sul centro di un diagramma a riquadri per visualizzare i dati riepilogativi
della mediana.

2. Fare clic una volta per selezionare una rappresentazione dei dati in un diagramma.

| punti dei dati appaiono profilati in grassetto per segnalarne la selezione. E
possibile fare clic su un punto una seconda volta per deselezionarlo oppure fare clic
su altri punti da aggiungere alla selezione.

Tracciamento di variabili

Per tracciare delle variabili, iniziare con un'attivita che includa un'applicazione Dati e
statistiche e delle liste create nell'applicazione Foglio elettronico o Calcolatrice.

1. Fare clic sullo spazio per I'aggiunta di variabili in prossimita del centro di un asse.

Se sull'asse non e tracciata alcuna variabile, viene visualizzato il suggerimento Fare
clic o premere Invio per aggiungere una variabile.

2. Fare clic sul suggerimento Fare clic o premere Invio per aggiungere una variabile.

Un elenco mostra i nomi delle variabili disponibili.

{4 2:blist

3. Fare clic sul nome della variabile da tracciare.

Nota: per convenzione, la variabile indipendente viene visualizzata sull'asse x.
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Il diagramma predefinito per una sola variabile € il diagramma a punti. | punti nel
diagramma dei casi predefinito vengono riposizionati per rappresentare gli
elementi della variabile selezionata in un diagramma a punti.

(Facoltativo) Fare clic sullo spazio per I'aggiunta di variabili vicino al centro
dell'altro asse per tracciare una seconda variabile.

Il diagramma predefinito per due variabili & il diagramma a dispersione. | punti
vengono spostati per rappresentare gli elementi di entrambe le variabili come un
diagramma a dispersione.

(Facoltativo) Ripetere i punti da 1 a 3 per scegliere altre variabili da rappresentare
sull'asse verticale.

@ alist
M blist

204

164

m

] o, u”
i ®

127 B® o°

Eblist @alist
]

T T T T T T T
0 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20
blist

Il nome di ogni variabile aggiunta viene inserito alla fine dell'etichetta sull'asse. La
forma predefinita dei punti cambia per consentire di distinguere i dati e viene
visualizzata una legenda per I'identificazione delle forme.

Modificare, analizzare o esplorare i dati tracciati.

- Rimuovere o modificare la variabile su un asse facendo nuovamente clic sullo
spazio per I'aggiunta di variabili.

- Visualizzare i dati tracciati in un altro tipo di diagramma supportato
selezionando uno strumento dal menu Tipi diagramma.

- Scegliere lo strumento Traccia grafico nel menu Analizza e premere € o p
per spostarsi tra i punti del diagramma.
- Le liste che vengono tracciate come variabili possono includere casi incompleti

o mancanti. (Un caso sono i dati contenuti in una riga di celle nell'applicazione
Foglio elettronico). L'applicazione Foglio elettronico visualizza uno spazio vuoto
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“w n

come trattino basso (“_") e Dati e statistiche non traccia alcun punto di dati per

una cella vuota.

Manipolazione dei dati tracciati

E possibile manipolare i punti nell'area di lavoro Dati e statistiche per esplorarne gli
effetti. Ad esempio, & possibile esplorare in che modo un dato gruppo di valori influisce
sulla mediana.

E possibile spostare un punto solo nelle direzioni consentite dalla sua definizione. Se in
Foglio elettronico si definisce una lista con una formula, € possibile che i punti in Dati e
statistiche non si spostino per via dei vincoli imposti dalla formula. Ad esempio, &
possibile manipolare un diagramma che rappresenta il risultato di y=x, tuttavia &
possibile spostarsi solo lungo una retta.

Non e possibile spostare punti che rappresentano dati in una variabile bloccata o dati
che rappresentano un valore categorico.

1. Nell'area di lavoro Dati e statistiche, fare clic su una rappresentazione di dati, ad
esempio una barra di un istogramma o un'asta di un diagramma a riquadri, che
non sia bloccata o vincolata da una formula.

15.418

Click to add variable

T T T T T T T T T T
0 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20
alist

Il cursore si trasforma in una mano aperta per indicare che i dati possono essere
spostati.

2. Trascinare la selezione per esplorare in che modo valori diversi del punto
influenzino il grafico.
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Palmare: Premere [ctrl] B per afferrare e quindi sfiorare o utilizzare i tasti freccia
per trascinare.

Mentre si trascina, il valore cambia e tale cambiamento viene visualizzato
nell'area di lavoro.

Panoramica sui dati grezzi e di riepilogo

E possibile generare una rappresentazione grafica utilizzando direttamente dati grezzi
o una tabella di riepilogo.

® Aperson Bht Cwt D eyecolor [E gender F 1  @®|Acolor B counts |C D E
1 1 56 130 blue f 1 |blue 3.
2 2 55 150 blue m
2 |green 3.
3 3 60 200|green f 3| 4
4 4 62 270pbrown  |m rown :
5 5_ 65 250|brown ,f 4
6 6 71 187 \green m 3
7 7| 62 176|brown m 6
, Z . , A 5
Dati grezzi Tabella di riepilogo per il colore degli occhi in base ai
dati grezzi

e | dati grezzi si compongono di una lista singola come, ad esempio, una lista del
colore degli occhi. Quando si crea un diagramma utilizzando dati grezzi, Dati
e statistiche effettua il conteggio delle occorrenze. La rappresentazione grafica
diretta dei dati grezzi offre flessibilita nell'analizzarli.

e Una tabella di riepilogo si compone di due liste come, ad esempio, il colore degli
occhi (la Lista X o Y ) e il conteggio delle occorrenze del colore degli occhi (la Lista
di riepilogo). Per ulteriori informazioni, vedere il capitolo Utilizzo di
Foglio elettronico.

Operazioni con tipi di diagramma numerici

| diagrammi possono rappresentare i dati di una variabile in diversi modi. La scelta di
un diagramma appropriato puo agevolare la visualizzazione dei dati. Ad esempio, &
possibile osservare la forma e la diffusione dei dati in un tipo di diagramma, mentre
un altro tipo di diagramma puo aiutare a determinare il metodo migliore per valutare
statisticamente i dati.

Creazione di diagrammi a punti

Il diagramma a punti, noto anche come grafico delle frequenze, rappresenta i dati di
una sola variabile ed ¢ il tipo di diagramma predefinito per i dati numerici. Quando si
traccia una variabile come diagramma a punti, ogni punto rappresenta un valore della

Applicazione Dati e statistiche 525



lista. | singoli punti vengono visualizzati sull'asse in corrispondenza del valore che
rappresentano.

1. Per creare un diagramma a punti, fare clic sullo spazio per I'aggiunta di variabili al
centro di un asse e fare clic sul nome di una variabile numerica. Per ulteriori
informazioni, vedere Tracciamento di variabili.

2. (Facoltativo) Per dividere un diagramma a punti in base alla categoria, fare clic
sullo spazio per I'aggiunta di variabili sull'altro asse e scegliere la lista che
contiene i dati della categoria corrispondente.

3. (Facoltativo) Per tracciare piu diagrammi a punti, scegliere Aggiungi variabile X nel
menu Proprieta diagramma e fare clic su una variabile numerica dall'elenco che
appare.

Nell'area di lavoro viene visualizzato un altro diagramma a punti e il nome della
variabile tracciata viene aggiunto alle etichette di entrambi gli assi.

4. Esplorare i dati tracciati.
- Soffermare il puntatore su un punto per visualizzare i valori dei dati.

- Trascinare un punto per spostarlo. Mentre si sposta un punto, i valori a esso
associati cambiano nella visualizzazione dell'area di lavoro e nella lista della
variabile.

- Attivare lo strumento Traccia grafico e premere < o P per spostarsi tra i punti
nell'ordine della lista. Mentre ci si sposta in modalita di tracciamento, i punti
interessati vengono ingranditi e appaiono profilati in grassetto.

Creazione di diagrammi a riquadri

Lo strumento Diagramma a riquadri traccia i dati a una variabile in un diagramma a
riquadri modificato. Le “aste” si estendono da ciascuna estremita del riquadro, o fino a
1,5 volte l'intervallo interquartile o fino alla fine dei dati, qualunque sia il primo dei
valori. | punti che si trovano a 1,5 * intervallo interquartile oltre i quartili vengono
tracciati singolarmente, oltre le aste. Questi punti sono i potenziali dati anomali.
Quando non esiste alcun dato anomalo, per I'estremita di ciascuna asta occorre
specificare i valori x-min e x-max.

| diagrammi a riquadri sono utili per confrontare due o piu set di dati che utilizzano la
stessa scala. Se un set di dati e particolarmente esteso, un diagramma a riquadri puo
essere utile anche per esplorarne la distribuzione.
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1. Fare clic sullo spazio per I'aggiunta di variabili al centro di un asse. Il diagramma
predefinito per una sola variabile numerica € il diagramma a punti. Per ulteriori
informazioni, vedere Tracciamento di variabili.

:b 00000000000

o

T
0.50 0.60 O
sample20

o
o

Nota: se nell'area di lavoro sono tracciate due variabili, & possibile creare un
diagramma a punti rimuovendo una variabile. Scegliere Rimuovi variabile X o
Rimuovi variabile Y dal menu Tipo diagramma.

2. Dal menu Tipo diagramma, fare clic su Diagramma a riquadri.

T T T T T

T T
0.20 030 0.40 0.50 0.60 0.70 0.80
sample20

Nell'area di lavoro di Dati e statistiche viene visualizzato un diagramma a riquadri
modificato.

Nota: € possibile dividere un diagramma a riquadri in base alla categoria
aggiungendo una lista che contiene dati categorici corrispondenti all'asse y.

3. (Facoltativo) Per aggiungere altre variabili per raffrontare i diagrammi a riquadri
su uno stesso asse, fare clic su Aggiungi variabile X nel menu Proprieta diagramma.
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@ |4 samp20 |Bsamp40 |Csamp90

= | =randbin(20 =randbin(40,=randbin(90 ‘C\é I °
1 0.5 0.55| 0.422222 &

2 0.45 0.675| 0.466667 || .

3 0.45 0.575| 0.477778 % =

4 0.5 0.525| 0.566667 g +

5 0.55 0.425 0.5 ’

6 0.4 0.5| 0.533333

7 0.45 0.55| 0.477778 3

8 0.45 0.525| 0.455556 § +

3 nac neel noasseegls

I sampzu::mndbm(:;;.o. 5,100) ::ms AO.S:,:; .O;Zom,,o 1

Ad esempio, & possibile utilizzare diversi diagrammi a riquadri per confrontare le
distribuzioni delle proporzioni del campione. Nell'esempio, la proporzione "true" e
.5 e la dimensione del campione varia da n=20 a n=40 a n=90.

Note:

- E possibile creare un diagramma a riquadri con frequenza scegliendo Aggiungi
variabile X oppure Aggiungi variabile Y nel menu Proprieta diagramma.

- E possibile specificare una variabile molte volte quando si scelgono le variabili
da tracciare come diagrammi a riquadri.

- La variabile utilizzata per fornire informazioni di frequenza viene aggiunta
all'etichetta sull'asse orizzontale nel formato: x_nomevariabile
{listafrequenze_nome}.

4. Puntare e fare clic sulle regioni del diagramma a riquadri da esplorare e analizzare
i dati che esso rappresenta.

- Soffermare il puntatore su una regione o su un'asta per visualizzare i dettagli
della porzione del diagramma che interessa. Viene mostrata anche I'etichetta
del quartile corrispondente alla selezione.

- Fare clic su una regione del diagramma a riquadri per selezionare i punti o le
aste. Fare nuovamente clic per rimuovere la selezione.

- E possibile selezionare qualsiasi diagramma a riquadri che non includa dati di
frequenza e scegliere Diagramma a punti dal menu contestuale per modificare
il tipo di diagramma.

- Trascinare una selezione per spostarla ed esplorare altre possibilita per i dati.
- Utilizzare i tasti freccia per spostare un punto di dati un pixel alla volta.

- Attivare lo strumento Traccia grafico e premere <« o P per spostarsi tra i punti
e le regioni del grafico. Mentre il cursore si sposta, vengono visualizzati i valori
di Q1, mediana, Q3 ed estremi delle aste/dati anomali.
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5. Cambiare il tipo di diagramma da diagramma a riquadri modificato in diagramma
a riquadri standard scegliendo Estendi aste diagramma a riquadri dal menu
Proprieta diagramma.

Il diagramma a riquadri viene ridisegnato come diagramma a riquadri standard con

aste estese.

Le aste del diagramma a riquadri standard utilizzano i punti minimo e massimo
della variabile e i dati anomali non sono identificati. Le aste del diagramma si
estendono dal punto del dato minimo del set (x-min) al primo quartile (Q1) e dal
terzo quartile (Q3) al punto massimo (x-max). Il riquadro viene definito da Q1, Med

(mediana) e Q3.

Nota: € possibile fare clic su Mostra dati anomali diagramma a riquadri nel menu
Proprieta diagramma per tornare al diagramma a riquadri modificato.

Rappresentazione grafica di un istogramma

Un istogramma traccia dati a una variabile e ne rappresenta la distribuzione. Il numero
di barre visualizzate dipende dal numero di punti e dalla loro distribuzione. Un valore
che cade in corrispondenza del bordo di una barra viene conteggiato nella barra sulla

destra.
Creazione di un istogramma da dati grezzi

1. Creare la lista che si desidera tracciare come istogramma. Per esempio, € possibile
inserire o raccogliere dati come lista denominata su una pagina di
Foglio elettronico.

|~ ht B c D E F c
1 40

2 40

3 45

4 45

E 45

6 45

7 55

8 55

9 55

- ——— o
All40
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Su

una pagina Dati e statistiche, fare clic sull'asse x o y e selezionare la lista come

dati da tracciare.

Dal menu Tipi di diagramma, fare clic sullo strumento Istogramma.

| dati formano le barre di un istogramma, con la Frequenza tracciata come
impostazione predefinita sull'asse non selezionato.

Frequency

40 45 50 55 60 65 70 75
ht

Esplorare i dati.

Soffermarsi con il puntatore su una barra per visualizzarne le informazioni.

Fare clic su una barra per selezionarla. Fare nuovamente clic sulla barra per
deselezionarla.

Regolare la larghezza e il numero di barre trascinando il lato di una barra.

Nota: le barre non sono regolabili nei diagrammi categorici o in diagrammi in
cui si selezionano larghezze di barre variabili.

Nel menu Analizza, fare clic su Traccia grafico e premere « o P per passare
tra le barre e visualizzare i loro valori.

Regolazione della scala di un istogramma di dati grezzi

1.

Dal menu Proprieta diagramma, fare clic su Proprieta istogramma e scegliere Scala
istogramma.

Scegliere il formato della scala dell'istogramma.

Frequenza - visualizza i dati in base al numero di valori che rientrano in
ciascuna barra. Questa e la modalita di rappresentazione dei dati predefinita.

Percentuale - visualizza i dati nell'istogramma in base al valore percentuale di
ciascun gruppo dell'intero set di dati.

Densita - visualizza i dati in base alla densita di ciascun gruppo all'interno del
set di dati
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Creazione di un istogramma con frequenza o dati riepilogativi

1.

In una pagina di Foglio elettronico, creare due liste: una contenente le “barre”,
quali le altezze in una popolazione (/) e I'altra contenente le frequenze di tali

altezze (freq).

€ |Aht E freq c D E F

1 40.

45.

50.

55,

65.

2

3

4

E 60.
6

7 70.
8

Wln|N oo o ps|N

75.

1]

In una pagina di Dati e statistiche, accedere al menu contestuale dell'asse x e

selezionare Aggiungi variabile X con lista di riepilogo.

Selezionare At come Lista X e freq come Lista di riepilogo.

40 45 50 55 60 65 70 75
ht

Nota: nell'utilizzare i dati di riepilogo, I'impostazione in modo significativo dei dati

e delle barre viene lasciata all'utente.

Impostazioni larghezza barre uguali

Come impostazione predefinita, le larghezze delle barre sono fissate su uguale. E
possibile specificare la larghezza e I'allineamento di barre di uguale larghezza.

1.

Dal menu Proprieta diagramma, fare clic su Proprieta istogramma > Impostazioni

barra e selezionare Larghezza barre uguale.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Impostazioni larghezza barre uguali.

Digitare valori per impostare Larghezza e Allineamento delle barre.
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Selezionare OK per applicare le modifiche e ridisegnare le barre.

@|Aht 5
1 40

2 40

3 45

4 45

5 45

6 45

7 55

8 55

£l 55
AT

Y TR |

Tanto i dati rappresentati dalle barre quanto il valore digitato per I'allineamento
influiscono sulla posizione delle barre nella scala.

Impostazioni larghezze di barre variabili

E possibile impostare larghezze di barre variabili su una lista di estremi barre.

1.

Creare una lista denominata contenente i valori degli estremi.

Per esempio, una lista di estremi definito come {60,70,100,110} creera barre a 60
fino a 70, 70 fino a 100 e 100 fino a 110.

Nota: i dati devono rientrare nelle larghezze di barre specificate. Per esempio, un
punto dati di 115 sarebbe esterno alle barre sopra specificate e darebbe un errore
Posizione dati/barre non corrispondente.

Dal menu Proprieta diagramma, fare clic su Proprieta istogramma>Impostazioni
barra e selezionare Larghezza barre variabile.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Impostazioni larghezza barre variabile.

Selezionare la lista di estremi come Lista di estremi barre.

Selezionare OK per applicare le modifiche e ridisegnare le barre.

® Aht |Bbins |C g izl
1 40 39

2 45 50 124
s 45 60 >
TR -
s 45 76 =

6 55

7 55

8 55

9 55

Y ]
B nt
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Nota: non e possibile modificare la larghezza delle barre variabile trascinandone gli
estremi; e necessario modificare la lista di estremi o reimpostare le barre di
larghezza uguale.

Creazione di una rappresentazione della probabilita normale

Una rappresentazione della probabilita normale mostra un set di dati in relazione al
quartile corrispondente (z) della distribuzione normale standard. E possibile utilizzare
le rappresentazioni della probabilita normale per valutare I'appropriatezza del modello
normale per i dati.

1. Scegliere o creare i dati da utilizzare per la rappresentazione della probabilita
normale. Utilizzare una lista denominata in Foglio elettronico o Calcolatrice.
2. Tracciare i dati in uno dei modi seguenti:

- Creare un diagramma a punti selezionando una colonna e scegliendo
Grafico rapido.

- Aggiungere un'area di lavoro di Dati e statistiche. Fare clic sullo spazio per
I'aggiunta di variabili di un asse e sul nome della lista di dati per tracciare la
variabile.

3. Nel menu Tipi di diagramma, selezionare Rappresentazione della probabilita

normale.

| dati vengono rappresentati graficamente nell'area di lavoro di Dati e statistiche. E
possibile esaminare il grafico per confrontare la variabile normale in relazione al
quartile.
4. Esplorare i dati rappresentati nel grafico della probabilita normale.
- Soffermare il puntatore su un punto per visualizzarne il valore.
- Fare clic per selezionare un punto. Fare nuovamente clic per deselezionarlo.
- Fare clic su piu punti per selezionarli.
- Attivare lo strumento Traccia grafico e premere < o P per spostarsi tra i punti
e visualizzare valori.

Creazione di un diagramma a dispersione

Un diagramma a dispersione mostra la relazione tra due set di dati. E inoltre possibile
rappresentare graficamente un diagramma a dispersione utilizzando lo strumento
Grafico rapido nell'applicazione di Foglio elettronico.

Applicazione Dati e statistiche 533



1. Nell'area di lavoro di Dati e statistiche, fare clic sullo spazio per I'aggiunta di
variabili e selezionare la variabile contenente i dati da rappresentare su un asse.

Il diagramma della variabile selezionata viene visualizzato sull'asse.

2. Fare clic sullo spazio per I'aggiunta di variabili dell'altro asse e selezionare la
variabile contenente i dati da tracciare.

| punti si spostano per rappresentare i dati nell'intervallo selezionato.
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3. Analizzare ed esplorare i dati nel diagramma.

- Fare clic su un punto per selezionarlo.

- Soffermare il puntatore su un punto di dati per visualizzare dati riepilogativi.

- lLavorare con i dati utilizzando gli strumenti disponibili nel menu Analizza. Ad
esempio, scegliere lo strumento Traccia grafico e premere <« o P per
spostarsi nel diagramma.

4. (Facoltativo) Per tracciare altre liste in relazione all'asse-x, fare clic con il pulsante
destro del mouse sull'asse-y e selezionare Aggiungi variabile.

Creazione di un diagramma X-Y

Un diagramma X-Y & un diagramma a dispersione in cui i punti vengono tracciati e
collegati nell'ordine in cui appaiono nelle due variabili. Come i diagrammi a
dispersione, questi diagrammi descrivono la relazione tra due set di dati.

Per convenzione, la colonna di dati a sinistra viene rappresentata sull'asse orizzontale.

1. Creare un diagramma a dispersione. Per ulteriori informazioni, vedere Creazione di
un diagramma a dispersione.

2. Nel menu Tipo diagramma, fare clic sullo strumento Diagramma XY linea.

| punti di ciascun set di dati vengono collegati tra loro da una linea.
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temperature

Nota: i punti vengono collegati nell'ordine in cui appaiono nella variabile lista
rappresentata sull'asse orizzontale. Per modificare |'ordine, utilizzare lo strumento
Ordina di Foglio elettronico.

3. Analizzare ed esplorare i dati nel diagramma.

- Soffermare il puntatore su un punto di dati per visualizzare dati riepilogativi.

- lLavorare con i dati utilizzando gli strumenti disponibili nel menu Analizza. Ad
esempio, scegliere lo strumento Traccia grafico e premere i tasti freccia per
spostarsi tra i punti nel diagramma e visualizzare i valori.

Operazioni con tipi di diagramma categorici

E possibile ordinare e raggruppare dati utilizzando tipi di diagramma categorici:
e Diagramma a punti

e Diagramma a barre

e Diagramma a torta

| tipi di diagramma categorici possono essere utilizzati per confrontare le
rappresentazioni dei dati di diagrammi diversi. Quando, in un'attivita, viene utilizzata
la stessa variabile (lista) per un diagramma a punti e per un diagramma a barre o a
torta, selezionando un punto o un settore circolare in uno dei tracciati si seleziona il
punto, il settore circolare o la barra corrispondente in tutti gli altri diagrammi che
includono quella variabile.

Creazione di un diagramma a punti

Questo € il tipo di diagramma predefinito per i dati categorici.

Quando si traccia una variabile, il valore di ciascuna cella viene rappresentato come un
punto e impilato sul punto dell'asse corrispondente al valore della cella.

1. In Foglio elettronico, creare un foglio di calcolo che includa almeno una colonna di
valori di stringa che possano essere utilizzati come categorie di dati.
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@ A breed B walk_time_min | D E i
1 [Toy Poodle 12

2 |Lhasa Apso 18

3 |Beagle 18

4 |Beagle 15

5 Beagle 12

6 |Cocker Spaniel 20

7 |Doberman 18

8 Doberman 20

9 Pit Bull 20

I 1 5
A oy Poodl

Nota: per digitare una stringa in Foglio elettronico, racchiudere i caratteri tra
virgolette.

2. Inserire una pagina di Dati e statistiche nell'attivita.

Note:

- e anche possibile utilizzare lo strumento Grafico rapido di Foglio elettronico
per aggiungere automaticamente una pagina di Dati e statistiche e tracciare la
colonna selezionata.

- La nuova area di lavoro di Dati e statistiche visualizza un diagramma dei casi
predefinito con un titolo, un nome di variabile e punti non tracciati per la
variabile. E possibile fare clic sul nome di variabile nel titolo per scegliere
un'altra variabile da visualizzare in anteprima, oppure trascinare un punto
predefinito verso un asse per tracciare la variabile corrente.

3. Awvicinarsi al centro di entrambi gli assi e fare clic nell'area Aggiungi lista. Viene
visualizzato I'elenco delle variabili.

=) 2:walk_time_min

Click to add variable
_"

4. Fare clic sulla lista che contiene le categorie da utilizzare per ordinare i dati.
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Beagle @@
Cocker Spaniel ©
Doberman @®
King Charles Span.. @
Lhasa Apso O
Pit Bull @

breed

Pomer%ﬂan Q0
Springer Spaniel @
Toy Poodle @

Click to add variable

Nell'area di lavoro viene tracciato un diagramma a punti. L'applicazione etichetta
|'asse con il nome della variabile e visualizza un punto per ogni istanza di una
categoria.

5. Esplorare i dati tracciati.

- Soffermare il puntatore su un punto del diagramma per visualizzare valori di
dati.

- Fare clic su un punto per selezionarlo. Fare nuovamente clic su un punto per
deselezionarlo o rimuoverlo da una selezione di piu punti.

- Attivare lo strumento Traccia grafico e premere <« o P per spostarsi tra i punti
di dati nell'ordine della lista. Mentre ci si sposta in modalita di tracciamento, i
punti interessati appaiono profilati in grassetto.

Creazione di un diagramma a barre
Allo stesso modo dei diagrammi a punti, i diagrammi a barre visualizzano dati

categorici. La lunghezza di una barra rappresenta il numero di casi nella categoria.

1. Fare clic sullo spazio per I'aggiunta di variabili di un asse e scegliere il nome di una
variabile categorica. Per ulteriori informazioni, vedere Creazione di un diagramma a
punti.

2. Nel menu Tipo diagramma, fare clic su Diagramma a barre.

Il diagramma a punti si trasforma in una rappresentazione a barre dei dati.
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Doberman _
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Pom®yranian _
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Toy Poodle _

0 1 2 3
Frequency

Esplorare i dati del diagramma.

- Soffermare il puntatore su una barra per visualizzare un riepilogo della
categoria (il numero di casi e la percentuale tra tutte le categorie).

- Attivare lo strumento Traccia grafico e premere <« o P per spostarsi tra le
barre e visualizzare informazioni riepilogative.

Creazione di un diagramma a barre da una tabella di frequenze o dati di riepilogo

1.

In una nuova pagina di Dati e statistiche, creare un diagramma a barre con

frequenza o dati di riepilogo scegliendo Aggiungi variabile X dal menu Proprieta
diagramma.

Nota: € inoltre possibile creare un diagramma a barre con frequenza scegliendo
Aggiungi variabile con lista di riepilogo dal menu contestuale nell'area Aggiungi
variabile di un asse.

Selezionare la variabile prescelta dal menu di popup.

Impostare I'altezza delle barre con la variabile di riepilogo selezionando Aggiungi
elenco di riepilogo dal menu Proprieta diagramma.

Selezionare la lista di riepilogo dalle scelte di popup.
Il diagramma a barre viene tracciato nell'area di lavoro. L'icona nell'angolo

inferiore sinistro segnala che il diagramma in questione é stato generato
utilizzando i dati di riepilogo.
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5. Soffermare il puntatore su una barra per visualizzare un riepilogo della categoria

oppure utilizzare lo strumento Traccia grafico del menu Analizza per spostarsi tra

tutte le barre che visualizzano i riepiloghi.

6. (Opzionale) Aggiungere liste di riepilogo per creare diagrammi a barre
comparativi.
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Creazione di un diagramma a torta

Un grafico a torta rappresenta i dati categorici in un formato circolare e utilizza un
settore circolare adeguatamente proporzionato per ciascuna categoria.

1. Creare un diagramma a punti nell'area di lavoro

2. Nel menu Tipi di diagramma, fare clic su Diagramma a torta.

| punti si spostano in base alla categoria nei segmenti del grafico a torta.
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Pomeranian

Pit Bull

Springer Spaniel
Lhasa Apso

?, Toy Poodle
“King Charles Sp...

Beagle
3 cases (23.1%)

Doberman Beagle

ol

Cocker Spaniel

Click to add variable

3. Soffermare il puntatore su un segmento per visualizzare un riepilogo della
categoria oppure utilizzare lo strumento Traccia grafico del menu Analizza per
spostarsi tra i segmenti che visualizzano tutti i riepiloghi. Il riepilogo mostra il
numero di casi della categoria e la percentuale tra tutti i casi.

Nota: e possibile passare da un diagramma a barre generato utilizzando dati di
riepilogo a un diagramma a torta.

Creazione di un diagramma a barre comparativo

Utilizzabile per esplorare i dati in tabelle a doppia entrata.

1. |Inserire i dati grezzi in una pagina di Foglio elettronico.

# Aperson Bht [Cwt D eyecolor |E gender |F ]
1 1 56 130|blue f

2 2 55 150|blue m

3 3 60 200 |green f

4 4 62 270|brown m

5 5 65 250 [brown f

6 6 71 187 |green m

7 7 62 176|brown m

5]

2. Nel menu della barra degli strumenti Inserisci, fare clic su Dati e statistiche.
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Caption: eyecolor

a @blue

3 @brown

z @brown

3 @ brown

[ green

2

5 @ green

Q

@ brown @ 20e

@gicen

Click to add variable

Nota: in base ai dati inseriti, la schermata visualizzata potrebbe essere diversa da
quella illustrata.

3. Fare clic sul campo Fare clic per aggiungere variabile e selezionare colore occhi
quale variabile per I'asse x.

4. Nel menu Tipo diagramma, fare clic su Diagramma a barre.

Viene eseguita una rappresentazione grafica della frequenza dei dati relativi al
colore degli occhi.

Frequency
s

blue brown green
eyecolor

5. Per suddividere i dati del colore degli occhi per sesso, selezionare il menu Proprieta
diagramma, fare clic su Dividi categorie in base a variabile e quindi fare clic su
gender (sesso).
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Suddivisione di un diagramma numerico per categorie

E possibile utilizzare una divisione categorica per ordinare i valori tracciati su un asse.

1. Aprire un'attivita che includa una pagina di Foglio elettronico oppure creare i dati
da tracciare nell'applicazione di Foglio elettronico.

In questo esempio, le liste contengono la razza canina e informazioni sulla
passeggiata giornaliera.

® A breed 5 walk_time_min | D E [
1 [Toy Poodle 12
2 |Lhasa Apso 18
3 |Beagle 18
4 |Beagle 15
5 Beagle 12
6 |Cocker Spaniel 20
7 |Doberman 18
8 Doberman 20
9 Pit Bull 20
0 DA Ao 1c S

|A1["Toy Poodle"

2. Fare clic sulla lettera della colonna (B).

3. Dal menu Dati di Foglio elettronico, fare clic sullo strumento Grafico rapido.

Lo strumento Grafico rapido aggiunge una pagina di Dati e statistiche. Dati
e statistiche traccia la variabile e le etichette sull'asse orizzontale.
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# |~ breed B walk_time..
1 |Toy Poodle 12
2 |Lhasa Apso 18
3 |Beagle 18
4 Beagle 15
5 Beagle 12
6 |Cocker Spaniel 20
7 |Doberman 18
8 Doberman 20
9 Pit Bull 20

2| walk_time_min

Click to add variable

X

®
[} [} e
[} [} e
'] '] L]

12 13 14 15 16 17 18 19 20
walk_time_rmin

4. Per tracciare i dati numerici per ciascuna categoria, soffermare il puntatore sullo

spazio per I'aggiunta di variabili vicino al centro dell'asse verticale e fare clic sul

suggerimento Fare clic o premere Invio per aggiungere una variabile.

Viene visualizzata la lista delle variabili disponibili.

i 1:breed

|Cilic|-. to add variable |
.

=4 Z:walk_time_min

5. Nella lista delle variabili, fare clic sul nome della variabile della categoria.

Dati e statistiche etichetta I'asse verticale e traccia i dati numerici di ciascuna

categoria.
# Abreed Ewalk_time...
. (] Btk o o o
- Cocker Spaniel
1 |Toy Poodle 12
2 |Lhasa Apso 18 Deperman e o
= Beagle 18 King Charles
4 |Beagle 15[ £ LhasaApso ®
© Beagle 12 Pit Bull
6 |Cocker Spaniel 20
oo e Pomeranian
oberman
2 |Doberman 20 SETEEr S
2 |Pit Bull 20 Toy Poode o
q = T
I i o N 12 14 16 18 20

Esplorazione dei dati

walk_time_min

E possibile manipolare ed esplorare i dati tracciati.
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Spostamento di punti o di barre di dati
1. Fare clic senza rilasciare sul punto o sulla barra desiderata.
Il puntatore si trasforma in una mano aperta .

2. Trascinare e rilasciare il punto o la barra nella nuova posizione. Spostando il punto,
i valori di x e di y cambiano.

60
(o) @
@
45 @
< (1,35.35)
S >35.
2 e
2 304
£
2
Q@
15
0 T T T T T

0.0 1.0 2.0 3.0 4.0 5.0
time

Se si sta lavorando con dati di Foglio elettronico, i dati corrispondenti al punto o
alla barra originale vengono automaticamente aggiornati nella/e colonna/e
originale/i di Foglio elettronico allo spostamento del punto.

E inoltre possibile spostare punti o barre modificando i valori in Foglio elettronico o
in Calcolatrice. | dati verranno aggiornati in tutte le rappresentazioni.

Spostamento di piu punti

1. Posizionare il puntatore sopra ciascun punto di dati da selezionare. Quando il
puntatore si trasforma in una mano aperta ), fare clic per aggiungere il punto alla
selezione.

60
45- (©]

30+

temperature

0.0 1.0 2.0 3.0 4.0 5.0
time
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In alternativa, e possibile trascinare un rettangolo di selezione attorno a un gruppo

di punti per selezionarli.

temperature
W
o
1

1(0:560;55.05) " '
! Q!

45+ i @

N (3.234,24.93)

T T

0.0 1.0 2.0 3.0

time

5.0

2. Trascinare uno qualsiasi dei punti selezionati, per spostarli tutti.

Nota: quando in Foglio elettronico una lista & definita come formula, vengono

spostati solo i punti che soddisfano la formula.

Ordinamento delle categorie rappresentate graficamente

E possibile ordinare le categorie rappresentate graficamente per lista, valore o
alfabeticamente in base al nome della categoria stessa.

1. Fare clic sull'area di lavoro che contiene i dati rappresentati graficamente.

2. Nel menu Azioni, fare clic su Ordina e sul tipo di ordinamento.

[>]

rain_in

[
c
S

€ A month |B rain_in

1 1Jan 44
2 Feb 54
3 |Mar 70
4 Apr 92
5 May 128
5 1 Jun 73
71 Jdul 55
8 |Aug 45

] —J

M"Jan"

month

Mesi elencati cronologicamente ma ordinati per valore (quantita di precipitazioni)
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Nota: e possibile personalizzare I'ordine delle categorie facendo clic su un'etichetta e
trascinandola.

Tracciamento di un valore

E possibile rappresentare graficamente un valore su un diagramma esistente. Tale
valore viene visualizzato come una linea verticale nell'area di lavoro.

1. Dal menu Analizza selezionare Traccia valore.

Nell'area di lavoro viene visualizzato un riquadro di testo con un'espressione
predefinita.

5

j vl = mean(cost)|

ncount

14 16

cost

=

2. Digitare il valore da tracciare e premere Invio. In questo esempio, il valore & v1:=
mean(cost).

La linea viene tracciata in corrispondenza del valore specificato,
perpendicolarmente all'asse. Se sono presenti piu diagrammi nell'area di lavoro,
viene visualizzato un segmento di dati per ogni diagramma.

Nota: se si utilizza una tabella di frequenze per generare un istogramma, fare
riferimento alla lista di frequenze della propria espressione. Ad esempio, digitare
|'espressione "v1:= mean(List, FreqList)" nel riquadro per I'immissione del dato.

3. Fare clic sulla linea per visualizzare il valore.

Nota: fare doppio clic sul valore per modificare I'espressione.
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vl:= mean(cost)
=9

ncount
*

cost

Traccia valore con valore visualizzato

E possibile utilizzare Traccia valore per un singolo numero o un'espressione che dia
come risultato un numero. Se il valore dipende dai dati, come mean, quando si
trascina un punto o si apportano modifiche in Foglio elettronico, la linea viene
aggiornata per riflettere la modifica, consentendo di studiare I'influenza dei punti
sul calcolo.

Rimozione di un valore tracciato

1.
2.

Selezionare la linea del valore tracciato.

Nel menu Azioni, selezionare Rimuovi valore tracciato.

Modifica del tipo di diagramma

E possibile modificare il tipo di diagramma,per visualizzare rappresentazioni diverse di
dati.

>

Nel menu Tipo diagramma, fare clic su un nuovo tipo di diagramma. Sono
disponibili solo i tipi di diagramma supportati. Ad esempio, i tipi di diagramma a
una variabile sono disponibili solo quando € tracciata una sola variabile su un asse.

| dati vengono rappresentati nel nuovo formato di diagramma.

Nota: le opzioni non sono disponibili nel menu se i dati tracciati non possono
essere rappresentati dal tipo di diagramma. Ad esempio, se nell'area di lavoro &
visualizzato un diagramma a dispersione, non € possibile creare un diagramma a
riquadri senza prima rimuovere la variabile dall'asse y.
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Modifica della scala di un grafico

E possibile modificare la scala degli assi utilizzando traslazione e dilatazione. Il
puntatore si trasforma a indicare se nelle aree degli assi sono disponibili traslazione
(+F) o dilatazione (+).

Traslazione

Una traslazione sposta un sistema di assi di una distanza fissa nella direzione
specificata. Gli assi originali mantengono la stessa forma e dimensioni.

1. Posizionare il puntatore sopra un segno di graduazione o un'etichetta in prossimita
nella terza parte centrale degli assi. Il puntatore si trasforma in <.

86+

821

temperature
~ ~ ~
o E=~ [==]
I | |

@
o
I

@
[¥]
N

2. Fare clic per afferrare. Il puntatore si trasforma in una mano nell'atto di afferrare
XZ. Trascinare nella posizione desiderata e rilasciare.

Dilatazione
La dilazione mantiene la forma degli assi, ma ne allunga o accorcia le dimensioni.

1. Posizionare il puntatore sopra un segno di graduazione o un'etichetta in prossimita
delle estremita degli assi. Il puntatore si trasforma in 4 sull'asse verticale o in <
se e posizionato sull'asse orizzontale.
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2. Fare clic per afferrare. Il puntatore si trasforma in una mano aperta . Trascinare

nella posizione desiderata e rilasciare.

Aggiunta di una linea mobile

E possibile aggiungere una linea mobile a un diagramma. Spostando e ruotando la

linea nell'area di lavoro si modifica la funzione che la descrive.

» Dal menu Analizza, fare clic su Aggiungi linea mobile.

La linea mobile viene visualizzata ed etichettata con la funzione che la descrive. In
questo esempio, Dati e statistiche memorizza I'espressione della linea mobile

nella variabile m1.

86

temperature
~ ~ o
&~ = N
| L h

~
o
I

66

624

1111(1') =4.1-x+56

Rotazione di una linea mobile

1. Fare clic e afferrare un'estremita della linea.

Il puntatore si trasforma in €J.
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2. Trascinare per ruotare e modificare la pendenza della linea.

86

temperature
~
=
|

m1(y) := 2.69:x +60.9

La funzione m1(x) viene aggiornata con le modifiche relative alla posizione della
linea mobile.

Modifica dell'intercetta
1. Fare clic al centro della linea mobile.
Il puntatore si trasforma in <.

2. Trascinare per modificare l'intercetta.

temperature

Il numero alla fine dell'equazione cambia a indicare la modifica dell'intercetta.

Nota: la linea mobile viene memorizzata come funzione utilizzabile per la
previsione nell'applicazione Calcolatrice.

Blocco dell'intercetta a zero

E possibile bloccare I'intercetta della linea mobile a zero.
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Dal menu Analizza selezionare Blocca intercetta a zero.

E possibile sbloccare I'intercetta scegliendo Sblocca intercetta linea mobile nel
menu Analizza.

Tracciamento di una linea mobile

E possibile tracciare una linea mobile per prevedere e analizzare valori.

1.

Fare clic sulla linea.
Il puntatore si trasforma.

Dal menu Analizza, fare clic su Traccia grafico per abilitare la modalita di
tracciamento per la linea. La rotazione della linea non & supportata in questa
modalita

Premere < o P> (tasti freccia sinistra o destra) per percorrere la linea mobile.

Se le variabili tracciate cambiano, i punti sul grafico e la linea vengono
automaticamente aggiornati.

Visualizzazione di una retta di regressione

E possibile visualizzare una linea di regressione quando un diagramma a dispersione o
un diagramma X-Y sono presenti nell'area di lavoro. Lo studio della linea di regressione
puo aiutare a capire il rapporto tra due variabili.

1.

Con un diagramma a dispersione o un diagramma X-Y di due variabili nell'area di
lavoro, fare clic sul menu Analizza, scegliere Regressione e visualizzare I'elenco
delle regressioni.

Fare clic sul tipo di linea di regressione da visualizzare. Ad esempio, scegliere
Mostra lineare (mx+b) per tracciare una linea di regressione lineare come quella
mostrata nel seguente esempio.

86

82+

o
!

temperature
~
n

y/=.2/.75595- 1+60.5357

=]
I

=3
>
I

)
N
.
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Selezionando la linea di regressione, ne viene visualizzata |'espressione.

Visualizzazione dei quadrati dei residui

E possibile visualizzare i quadrati dei residui in un diagramma. | quadrati dei residui
possono aiutare a valutare |'appropriatezza del modello ai dati.

Nota: questo strumento e disponibile solo quando nell'area di lavoro & presente una
curva di regressione o mobile.

» Dal menu Analizza, fare clic su Residui > Mostra quadrati dei residui.

86

temperature
~
>~
|

y=2.75595 x+60.5357
Sum of squares = 16.2173

La somma di quadrati viene aggiornata ad ogni modifica della linea o dei dati.

Visualizzazione di un tracciato residuo

E possibile visualizzare un diagramma dei residui per determinare la bonta
dell'adattamento della linea ai dati. L'area di lavoro deve includere un diagramma a
dispersione e una o pil linee mobili, regressioni o funzioni tracciate perché sia
disponibile I'opzione Mostra diagramma dei residui.

» Con un diagramma a dispersione, una linea di regressione e/o una linea mobile
nell'area di lavoro, fare clic sul menu Analizza, quindi su Mostra diagramma dei
residui > Residui.
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Note:

Se si tracciano molteplici regressioni o funzioni e linee mobili, & possibile
selezionare ciascuna di esse facendo clic sulla linea per mostrarne il diagramma
dei residui.

Fare clic e mantenere premuto su un punto del diagramma dei residui per vedere il
residuo.

Nell'area di lavoro viene visualizzato il diagramma dei residui per la regressione o
la funzione selezionata.

Per coerenza nel confronto dei set di dati, i diagrammi dei residui non vengono
riscalati quando si passa da una funzione o regressione a un'altra.

Selezionare una funzione o una regressione prima di visualizzare un diagramma
dei residui. Se non vi & alcuna funzione o regressione selezionata e ve ne sono
diverse tracciate, Dati e statistiche seleziona arbitrariamente la funzione o la
regressione per visualizzarne il diagramma dei residui.

Gli assi possono essere regolati facendo clic su di essi e trascinando.

Rimozione di un diagramma dei residui

Con un diagramma a dispersione, una linea di regressione e/o una linea mobile
nell'area di lavoro, selezionare il menu Analizza, quindi Nascondi diagramma dei
residui.

Utilizzo degli strumenti di Finestra/Zoom

Utilizzare gli strumenti di Finestra/Zoom per ridefinire il grafico in modo da
visualizzare meglio i punti di interesse. Gli strumenti di Finestra/Zoom includono:

Impostazioni finestra: visualizza una finestra di dialogo Impostazioni finestra che
consente di immettere i valori di x-min, x-max, y-min e y-max per gli assi.
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Zoom dati: regola il fattore di zoom in modo da visualizzare tutti i dati tracciati.

Zoom avanti: consente di definire il centro dell'area di ingrandimento. Il fattore di
ingrandimento é circa 2.

Zoom indietro: consente di definire il centro dell'area di rimpicciolimento. Il fattore
di rimpicciolimento é circa 2.

Utilizzo dello strumento Impostazioni finestra

1.

2.
3.

Nel menu Finestra/Zoom, fare clic su Impostazioni finestra.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Impostazioni finestra. | valori correnti di
X-min, Xx-max, y-min e y-max sono visualizzati nei rispettivi campi.

Nota: & possibile modificare solo le caselle appropriate, a seconda che nell'area di
lavoro siano presenti uno o due assi.

Sovrascrivere i valori esistenti con i nuovi valori.

Selezionare OK per applicare le modifiche e ridisegnare il diagramma.

Utilizzo di Zoom dati

>

Nel menu Finestra/Zoom, selezionare Zoom dati.

La scala dell'area di lavoro viene modificata per visualizzare tutti i dati tracciati.

Utilizzo dello strumento Zoom avanti

Nel menu Finestra/Zoom, fare clic su Zoom avanti.

Nell'area di lavoro, fare clic sul punto centrale dell'area di interesse, che diventera
il centro dell'azione di ingrandimento.

Il diagramma viene ridisegnato per ingrandire la porzione di diagramma centrata
sul punto selezionato nel passaggio precedente.

Utilizzo di Zoom indietro

Nel menu Finestra/Zoom, fare clic su Zoom indietro.

Nell'area di lavoro, fare clic sul punto centrale dell'area di interesse, che diventera
il centro dell'azione di rimpicciolimento.

Il diagramma viene ridisegnato per visualizzare una porzione piu grande del
diagramma centrata sul punto selezionato nel passaggio precedente.

Rappresentazione grafica di funzioni

E possibile rappresentare graficamente funzioni digitandole in Dati e statistiche o dopo
averle definite in altre applicazioni.
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Rappresentazione grafica di funzioni con lo strumento Traccia funzione

E possibile utilizzare la strumento Traccia funzione in un'area di lavoro che gia

contenga un diagramma. Traccia funzione consente di specificare e rappresentare una

funzione da confrontare con un diagramma esistente.

Per utilizzare lo strumento Traccia funzione:

1.

Creare o aprire un'attivita che includa variabili (da Foglio elettronico) tracciate in
un'area di lavoro di Dati e statistiche. Accertarsi che I'area di lavoro contenga una
scala sia per |'asse orizzontale che per I'asse verticale.

Dal menu Analizza, fare clic suTraccia funzione.

Nell'area di lavoro viene visualizzato un riquadro per I'inserimento della funzione.

18+
144 Q
1 (0]
a
S 10 (C]
1 (0]
6 @
1 @
2 @
T T T T T T T T T T T T
0.0 1.0 2.0 3.0 4.0 5.0 6.0
time

Nota: & possibile modificare I'espressione della funzione digitata nel riquadro di
inserimento. Tuttavia, la funzione rappresentata in Dati e statistiche non puo
essere manipolata o spostata nell'area di lavoro. Per queste operazioni occorre
utilizzare Grafici e geometria.

Digitare la funzione nel riquadro di inserimento e premere Invio.

Nota: volendo & possibile rinominare la funzione sovrascrivendo f1(x): con un altro
nome.

La funzione viene rappresentata graficamente nell'area di lavoro e salvata come
variabile per I'uso in altre applicazioni.
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Inserimento di funzioni da altre applicazioni

E possibile inserire una funzione che é stata definita come variabile in un'altra
applicazione, quali ad esempio Foglio elettronico, Grafici e geometria o Calcolatrice.

1. Aggiungere una variabile a ciascun asse. E possibile accedere a qualsiasi variabile
definita in un'applicazione Foglio elettronico o Calcolatrice all'interno dell'attivita
dalla lista delle variabili.

2. Dal menu Analizza, fare clic suTraccia funzione.

Nell'area di lavoro viene visualizzato un riquadro per I'inserimento della funzione.

Alx) =

3. Fare clic su {2 nella barra degli strumenti.

Palmare: premere [var].

Viene visualizzata una lista di variabili disponibili nell'attivita.

4. Fare clic per selezionare la variabile contenente la funzione da tracciare.
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Nell'esempio seguente, la variabile @ contiene la funzione f(x)=x2.
Premere Invio.

La funzione viene tracciata nell'area di lavoro.

Modifica di una funzione

E possibile modificare una funzione e aggiornarla nell'area di lavoro.

1.

E possibile modificare una funzione facendo doppio clic sull'equazione e
apportando le variazioni richieste.

Premere Invio dopo aver apportato tutte le modifiche per visualizzare gli
aggiornamenti nell'area di lavoro.
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Utilizzo di funzioni di Dati e statistiche in altre applicazioni

Le funzioni di Dati e statistiche sono memorizzate come variabili e possono essere
utilizzate in altre applicazioni proprio come qualsiasi variabile. E incluso il supporto per
tutti i tipi di funzione.

Nota: per la numerazione delle funzioni viene utilizzato il successivo numero
disponibile. Se in Grafici e geometria sono state definite le funzioni f1(x) e f2(x), la
prima funzione creata in Dati e statistiche sara f3(x).

Utilizzo di Mostra FDP normale

E possibile approssimare i dati tracciati nell'area di lavoro di Dati e statistiche in
relazione alla funzione della densita di probabilita normale. Questo strumento
sovrappone la funzione della densita di probabilita normale utilizzando la media e la
deviazione standard dei dati nell'istogramma.

Per visualizzare la funzione della densita di probabilita normale per i dati da tracciare:

1. Aggiungere una variabile all'asse x.

2. Dal menu Tipo diagramma), fare clic sullo strumento Istogramma.
6.0

4.5

ncount

3.09

0.0-
12 3 45 6 7 8 9101112131415

X

Nota:Mostra FDP normale e disponibile solo quando il tipo di diagramma & un
istogramma

3. Dal menu Analizza selezionare Mostra FDP normale.
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ncount

17 2 3 45 6 7 8 9101112131415

B X
Nell'area di lavoro viene tracciata la funzione FDP normale per il grafico. Se
selezionata, viene visualizzata I'espressione utilizzata per calcolare la FDP.

E possibile selezionare Nascondi FDP normale nel menu Analizza per rimuovere
FDP.

Utilizzo di Ombreggiatura sotto funzione

Utilizzare Ombreggiatura sotto funzione per trovare I'area di una regione selezionata
al di sotto di una funzione rappresentata nell'area di lavoro.

1. Selezionare una qualsiasi funzione rappresentata nell'area di lavoro Dati
e statistiche. Ad esempio, selezionare una FDP normale gia rappresentata.

2. Dal menu Analizza, fare clic su Ombreggiatura sotto funzione.
Il puntatore si trasforma in una linea verticale punteggiata e viene visualizzato

|'estremo +/- 0 quando si posiziona il mouse in prossimita dell'estremo sinistro o
destro. E possibile fare clic quando appare e per impostarlo come estremo.

necount

1 2 3 45 6 7 8 9101112131415
=] X
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Selezionare un punto sulla curva e fare clic per indicare dove inizia I'ombreggiatura
sotto la funzione. La direzione in cui si sposta il cursore successivamente
determina la posizione della regione ombreggiata: a sinistra, a destra o al centro
della curva.

Selezionare un punto sulla curva e fare clic per indicare I'estremo finale dell'area
ombreggiata. In base ai punti selezionati, viene ombreggiata una regione sotto la
funzione.

E possibile utilizzare Ombreggiatura sotto funzione nei seguenti modi:

e Selezionare la regione per visualizzare i valori dei punti nell'area ombreggiata.

e Perrimuovere |'ombreggiatura, fare clic con il pulsante destro del mouse
oppure premere Ctrl-clic sulla regione ombreggiata e scegliere Rimuovi regione
ombreggiata.

e Per cambiare il colore di riempimento dell'area ombreggiata, fare clic con il
pulsante destro del mouse oppure premere Ctrl-clic sulla regione ombreggiata,
scegliere Colore,, quindi Riempimento e fare clic su un colore.

e Utilizzare Traccia valore per impostare il valore dell'estremo su un numero
esatto. Quando un estremo per I'ombreggiatura &€ impostato su un valore
tracciato, e possibile modificare quest'ultimo per aggiornare I'ombreggiatura.

e Modificare una regione ombreggiata facendo clic sul bordo all'estremo iniziale
o finale e trascinandolo.

Utilizzo di Traccia grafico

La funzione Traccia grafico consente di spostarsi da un punto a un altro del grafico per
analizzare le variazioni nei dati. Puo essere utilizzata per esplorare i dati dei seguenti
grafici.

Grafici delle funzioni Traccia funzione e Mostra PDF normale
Curve di distribuzione (create nell'applicazione Foglio elettronico)
Linee mobili

Regressioni

Diagrammi dei casi

Diagrammi a punti

Diagrammi a dispersione e diagrammi X-Y

Diagrammi a riquadri

Istogrammi

Diagrammi a barre

Diagrammi a torta
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Per utilizzare Traccia grafico
1. Dal menu Analizza, fare clic su Traccia grafico.

2. Premere « o P> per spostarsi nel grafico.

Mentre ci si sposta in modalita di tracciamento, i dati rappresentati vengono
ingranditi e appaiono profilati in grassetto.

Personalizzazione dell'area di lavoro

Operazioni con i colori

Tutti i punti di una variabile tracciata vengono visualizzati nello stesso colore per
distinguerli dai punti delle altre variabili. | dati tracciati per categoria e i diagrammi
suddivisi appaiono automaticamente in colori diversi per facilitare il riconoscimento
dei dati.

Per dare risalto ad alcune parti di un lavoro o per distinguere, & possibile cambiare il
colore predefinito dei dati di una variabile.

e Applicare colori di riempimento a oggetti, ad esempio un'ombreggiatura, o
cambiare il colore dei punti di una variabile.

e Applicare colore a linee tracciate (ad esempio linee di regressione) o linee mobili.

Inserimento di un'immagine di sfondo

Quando si usa il software del computer, & possibile inserire un'immagine quale sfondo
pagina di Dati e statistiche. Il formato del file dell'immagine puo essere .bmp, .jpg o
.png.

1. Dal menu Inserisci, fare clic su Immagine.
2. Scorrere le immagini e selezionare quella da inserire.

3. Selezionarla e fare clic su Apri.
L'immagine viene inserita come sfondo.

Per ulteriori informazioni, vedere il capitolo Operazioni con immagini.

Operazioni con il testo

Lo strumento Inserisci testo consente di digitare una descrizione testuale dei
particolari dei diagrammi nell'area di lavoro.

1. Nel menu Azioni, fare clic su Inserisci testo.
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Viene visualizzata una casella di testo.

2. Digitare note o descrizioni nel riquadro di testo.

The ages of infants
in the formula
sludy’

Click to add variable

(]

o

o 00 (2]

(©] (©] [©] @ 0 o (CF)

T S e E e e e A B

2.5 3.0 3.5 4.0 4.5 5.0 5.5 6.0 6.5 7.0 7.5 8.0 8.5
age

3. Personalizzare il testo in base alle necessita.

e Spostare il cursore sui bordi del riquadro per trascinarli e modificare la
larghezza o I'altezza del riquadro.

e Fare clic e trascinare il riquadro per awvicinarlo agli oggetti a cui fa riferimento
il testo.

e Scorrere per visualizzare ulteriore testo nel riquadro facendo clic sulle frecce in
alto e in basso che si trovano sul bordo dello stesso.

e Fare clic all'esterno del riquadro di testo per uscire dallo strumento Testo.

¢ Nascondere il testo selezionando il menu Azioni, quindi fare clic su Nascondi
testo.

e Modifica del colore del testo.

Regolazione dei valori delle variabili con un cursore a scorrimento

Un cursore a scorrimento consente di regolare o animare in modo interattivo il valore
di una variabile numerica. Nelle applicazioni Grafici, Geometria, Note e Dati e
statistiche & possibile inserire cursori a scorrimento.
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€ Cursore a scorrimento orizzontale per la regolazione della variabile v1.

@ Cursore a scorrimento verticale iconizzato per la regolazione della variabile v2.

Nota: per aprire i file .tns contenenti cursori a scorrimento in pagine Notes é richiesto

TI-Nspire™ versione 4.2 o superiore.

Inserimento manuale di un cursore a scorrimento

1. Da una pagina Grafici, Geometria o Dati e statistiche, selezionare Azioni > Inserisci
cursore a scorrimento.

-oppure-

Da una pagina Notes, assicurarsi che il cursore non si trovi in un riquadro
matematico o chimica, quindi selezionare Inserisci > Inserisci cursore a

scorrimento.

Si apre la schermata Impostazioni del cursore a scorrimento.
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Slider Settings 5
Varlable: m

Value: 1

Minimurn: |5 |

Maximum: |5
Step Size: IAutomatic -
Style: IHorizomtal |
Display Digits: IFtoatB =)
[ Minimized
Show Variable

Show Scale

| OK H Cancel ‘

2. Inserire i valori richiesti, quindi fare clic su OK.

Viene visualizzato il cursore a scorrimento. In una pagina Grafici, Geometria o Dati
e statistiche vengono visualizzate le maniglie che consentono di spostare o
allargare/restringere il cursore a scorrimento.

Per rimuovere le maniglie e utilizzare il cursore a
scorrimento, fare clic su uno spazio vuoto nell’area di lavoro.
Le maniglie possono essere visualizzate in qualsiasi momento
selezionando Sposta dal menu contestuale del cursore a
scorrimento.

3. Perregolare la variabile, far scorrere il cursore (o fare clic sulle frecce sul cursore
iconizzato).

- Il tasto Tab puo essere usato per selezionare un cursore a scorrimento o
passare da un cursore a scorrimento al successivo. |l colore del cursore a
scorrimento cambia per mostrare quando e selezionato.

- Quando un cursore a scorrimento e selezionato, € possibile utilizzare i tasti
freccia per modificare il valore della variabile.

Lavorare con il cursore

Utilizzare le opzioni del menu contestuale per spostare o eliminare il cursore e per
awiare o interrompere |I'animazione. Inoltre, & possibile modificare le impostazioni del
cursore.

1. Visualizzare il menu contestuale del cursore.
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vl =1.
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v
2:Seftings. ..

# 3:Minimize

ro 4 Animate 7£
S:Delete

2. Fare clic su un’opzione per selezionarla.
Cursori a scorrimento automatici in Grafici

| cursori a scorrimento possono essere creati automaticamente nell’applicazione
Grafici e nella finestra analitica dell’applicazione Geometria. Quando vengono definite
alcune funzioni, equazioni o successioni che fanno riferimento a variabili non definite
sullo schermo appaiono i cursori a scorrimento automatici.

fl(x)=m'x+b| (=

Create a slider for:

4 [m |
b

v

|ok | [cancel|

Statistiche inferenziali

E possibile esplorare test di ipotesi e distribuzioni delle probabilita utilizzando
|'applicazione Dati e statistiche, dopo aver inserito i dati in una pagina di
Foglio elettronico.

Disegno di diagrammi delle statistiche inferenziali

Il seguente esempio utilizza I'opzione Disegna della funzione normCdf() per
rappresentare graficamente un modello di distribuzione.

1. Inuna pagina di Foglio elettronico, selezionare la cella della formula di colonna
(seconda cella dall'alto) nella colonna A.

2. Nel menu Statistiche, fare clic su Distribuzioni e quindi Cdf normale.
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Mormal Cdf =]

Lower Bound: |- |
Upper Bound: |1 -
[UE IO -
o 1 -

Draw: [<] Shade area

| OK || Cancel |

Digitare i parametri del diagramma nella procedura guidata Cdf normale.

4. Selezionare la casella Disegna per visualizzare la distribuzione rappresentata
graficamente e ombreggiata in Dati e statistiche.

Nota: |I'opzione Disegna non & disponibile per tutte le distribuzioni.

5. Fare clic su OK.

®|A B
= | =normcdf(-=,1,0,1) 0.404
1 0.841345 nor“def(xJ 0, 1)
2 0.841345 5,030
3 0.841345 §
0.20
: DR rea: 841345
5 0.841345
6 0.841345 0107
7 0.841345
- Ao O‘OO\"I'\“\"I
- 1) -3.0 -1.5 0.0 1.5 3.0
EFnomcdﬂffD,l,O,l) x

Esplorazione dei diagrammi delle statistiche inferenziali

Dopo aver disegnato un diagramma, come nell'esempio precedente, & possibile
esplorare I'effetto della modifica di un estremo superiore.

> Nel diagramma Dati e statistiche, trascinare la linea verticale che rappresenta
|'estremo superiore verso sinistra o destra.

Durante il trascinamento, la formula subisce un aggiornamento e |'area di
ombreggiatura viene ricalcolata.
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= | =normcdf(-=,-0.772, 0.40 \

1 0.220057 or'def(x, 0, 1)
2 0.220057 5,0:301

3 0.220057 §

4 0.220057 0.201

5 0.220057

6 0.220057 0101

7 0.220057 ‘Area: | 220057

- PR 000 ———T——— 171
(<] 13 -3.0 -1.5 0.0 1.5 30

e

=0.22005714355523

X
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Applicazione Notes

L'applicazione Notes consente di creare e condividere documenti di testo utilizzando il
palmare TI-Nspire™ e il software del computer. Utilizzare Notes per:

e creare appunti di studio per incrementare |'apprendimento, dimostrare la
comprensione di concetti appresi in classe e ripassare per gli esami.

e Modificare in collaborazione assegnando ruoli diversi ai vari utenti utilizzando il
documento, in modo che tutte le modifiche vengano visualizzate in un formato di
testo diverso.

e Creare e calcolare espressioni matematiche.

e Creare formule chimiche ed equazioni correttamente formattate.

Aggiunta di una pagina Notes

» Per iniziare un nuovo documento con una pagina Notes vuota:
Dal menu principale File, fare clic su Nuovo documento e quindi su Aggiungi Notes.
Palmare: premere e selezionare Notes | =..

> Per aggiungere una pagina Notes nell'attivita corrente di un documento esistente:

Dalla barra degli strumenti, fare clic su Inserisci > Notes.

Palmare: premere e selezionare Inserisci > Notes.

(2]
Documents Toolbox %-&- ~ivmﬂ7‘f\‘f\'5 I U A A, 48¢

2 R ==
2= 1:Actions b
2 Templates ’
8 3insert o °
A\ aFomat »
il 5:Math Box Options »
3 e:catcutations y

(3]

@ Strumenti di Notes — Sempre disponibile nell'area di lavoro di Notes.

@ Barra di formattazione del testo - Consente di cambiare dimensioni, colore, grassetto
e altre proprieta del testo.

@ Area di lavoro di Notes -- area in cui si inserisce e si formatta il testo.
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Utilizzo di modelli in Notes

Utilizzare le opzioni del menu Modelli per selezionare un formato per la pagina di

Notes.

Opzione

Funzione

2: Modelli

- 1: Q&A

Crea un modello in cui inserire domande e risposte.

- 2: Dimostrazione

Crea un modello in cui inserire un enunciato e la
relativa spiegazione.

Al 3: Predefinito

Consente di digitare testo in formato libero.

A 4:Nascondi
risposta (Q&A)

Alterna la visualizzazione o meno della risposta in un
formato Q&A.

Selezione di un modello

Completare i seguenti passaggi per selezionare e applicare un modello:

1. Nel menu Notes, fare clic su Z/.

2. Nel menu, selezionare il modello da applicare.

Palmare: Nell'area di lavoro Notes, premere [menu], quindi premere » per

visualizzare le opzioni del menu.

La pagina Notes viene visualizzata nel formato selezionato.

Utilizzo del modello Q&A

Il modello Q&A puo essere utilizzato per creare sia le domande che le risposte.
Offrendo la possibilita di mostrare o nascondere le risposte, consente di creare
domande di verifica e di nasconderne le risposte. Se si utilizza il documento come
ausilio di studio, & poi possibile visualizzare le risposte per controllare se sono esatte

Premere Tab per spostare il cursore del testo tra le aree Domanda e Risposta del

modello.

Utilizzo del modello Dimostrazione

Il modello Dimostrazione fornisce una struttura di massima per la formulazione di
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enunciati e spiegazioni.

Premere Tab per spostare il cursore del testo tra le aree Istruzioni e Motivi del
modello.

4 » *solor_notes = {7kl

Statements Reasons

What is the
circurmference of

Formattazione del testo in Notes

La formattazione del testo consente di applicare proprieta visive, quali grassetto e
corsivo al testo.

e Testo normale. Applicare le combinazioni di formattazione grassetto, corsivo,
sottolineato, apice, pedice e barrato. Selezionare il tipo e le dimensioni per ogni
carattere.

e Testo in un riquadro espressione matematica. Applicare la formattazione e inserire
gli esponenti matematici e i pedici matematici per i nomi della variabile.
Selezionare il tipo di carattere e le sue dimensioni. Le dimensioni del carattere si
applicano a tutto il testo nel riquadro.

e Testo in un riquadro equazione chimica. Applicare la formattazione. Selezionare il
tipo di carattere e le sue dimensioni. Le dimensioni del carattere si applicano a
tutto il testo nel riquadro. Apice e pedice sono gestiti automaticamente.

Selezione di testo
» Trascinare dal punto iniziale a quello finale per selezionare il testo.

Palmare: se si sta utilizzando il modello Q&A o Dimostrazione, premere per
posizionare il cursore nell'area contenente il testo. Utilizzare il touchpad per
posizionare il cursore all'inizio o alla fine del testo da selezionare. Mantenere

premuto e utilizzare il touchpad per selezionare il testo.

Applicazione di un formato del testo

1. Selezionare il testo da formattare.
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2. Sulla barra degli strumenti di formattazione, fare clic sulle icone di formattazione

(per esempio B per grassetto) per attivarle oppure fare clic per selezionare un
tipo di carattere e le sue dimensioni.

Palmare: Fare clic su [menu], quindi selezionare Formato > Formato testo.

Le modifiche vengono applicate al testo quando si effettuano le selezioni.

& - + A ~+|Tinspire v l11 | A A-
_—

=3

B[4 o

Text @

a’16 | as5 » 31

Nota: La barra degli strumenti mostra unicamente le icone che sono applicabili al

tipo di testo selezionato. Per esempio, apice (A.: ) e pedice (Ai ) sono mostrate
solo per il testo normale.

Utilizzo del colore in Notes

Quando si lavora nell'applicazione Notes sul desktop, utilizzare le opzioni & (colore di
riempimento) o & (colore testo) nella barra degli strumenti dell'area di lavoro
Documenti per enfatizzare parole, calcoli e formule.

E possibile inoltre applicare colore al testo quando si lavora nell'applicazione Notes sul
palmare TI-Nspire™ CX.

Modifica dei colori del testo

1. Selezionare il testo che si desidera portare a un altro colore. E possibile selezionare
una frase, una parola, una singola lettera. E possibile anche selezionare un
riquadro espressione matematica, un riquadro equazione chimica o caratteri
singoli in un calcolo, una formula, un'equazione chimica o un modello matematico.

2. Dalla barra degli strumenti nell'area di lavoro Documenti, fare clic su &.
Palmare: Premere [docv], quindi fare clic su Modifica > Colore testo.
La tavolozza Colore testo si apre.

3. Fare clic sul colore da applicare al testo selezionato.
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Applicazione di un colore allo sfondo

E possibile applicare un colore allo sfondo per evidenziare i caratteri selezionati in un
testo normale, testo in un'espressione matematica o testo in un riquadro equazione

chimica.

1. Selezionare il testo.

2. Dalla barra degli strumenti nell'area di lavoro Documenti, fare clic sulla freccia
accanto a &&.
Palmare: Premere [docv], quindi premere Modifica > Colore riempimento.
La tavolozza Colore riempimento si apre.

3. Fare clic sul colore da applicare al testo selezionato.

Inserimento di immagini

Quando si lavora sul desktop nell'applicazione Notes, utilizzare I'opzione Immagini nel
menu Inserisci per aggiungere un'immagine a una pagina Notes.

Nota: |'opzione per l'inserimento di un'immagine non e disponibile quando si lavora su
un palmare. Tuttavia, & possibile trasferire un file che contiene un'immagine dal
computer al palmare TI-Nspire™ CX mantenendo i colori.

1.

Fare clic su Inserisci > Immagine dalla barra degli strumenti Documenti.
Viene aperta la finestra Inserisci immagine.

Spostarsi sulla cartella in cui e ubicata I'immagine.

Selezionare I'immagine, quindi fare clic su Apri per inserire I'immagine nell'area di
lavoro Notes. Le tipologie valide dei file sono .jpg, .png, o .bmp.

Per digitare il testo intorno all'immagine, collocare il cursore davanti o dietro
I'immagine e quindi digitare il testo.

Ridimensionamento di un'immagine

Completare la procedura seguente per ridimensionare un'immagine.

1.
2.

Fare clic sull'immagine per selezionarla.

Spostare il cursore sul bordo dell'immagine.

Il cursore si trasforma in un simbolo freccia a sinistra.
Fare clic con il mouse e tenere premuto per attivare lo strumento &, quindi
trascinare I'immagine per rimpicciolirla o ingrandirla.

Rilasciare il pulsante del mouse quando I'immagine viene ridimensionata
correttamente.
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Per ulteriori informazioni, vedere Operazioni con immagini.

Inserimento di elementi in una pagina Notes

Quando si lavora nell'applicazione Notes, aprire il menu Inserisci per inserire
un'espressione matematica, un'equazione chimica, un simbolo di figura o un
commento.

Menu Opzione Funzione
p i -
| 3: Inserisci

[u]

1: Riquadro Consente di inserire un'espressione matematica.
matematica - [cti] M

2: Riquadro Consente di inserire una formula o un'equazione chimica.
chimica - [t ] E
{ Contrassegna il testo selezionato come angolo, triangolo,
2: Figura circonferenza, retta, segmento, semiretta o vettore.

[ ] Consente di inserire testo in corsivo e preceduto dalla

3: Commento dicitura Insegnante o Revisore.

Inserimento di commenti

Nell'applicazione Notes possono essere inseriti commenti dell'Insegnante o del
Revisore. | commenti possono essere facilmente distinti dal testo originale.

1. Definire il tipo di commenti che si sta inserendo (Insegnante o Revisore):

e PC: Dal menu Inserisci, fare clic su Commento e quindi selezionare Insegnante o
Revisore.

e Palmare: Nell'area di lavoro di Notes, premere per visualizzare il menu di
Notes. Premere Inserisci > Commento, quindi selezionare Insegnante o
Revisore.

2. Digitare il testo.

Il testo digitato appare in corsivo.

574  Applicazione Notes



'- IR > *color_notes =

[Teacher: This is a good guestion. ]

«

Answer

A

. A
Question

What is the atomic weight of Hydrogen? I

v

Inserimento di simboli di figure geometriche

E possibile utilizzare simboli di figure geometriche per designare il testo selezionato
come oggetti geometrici, ad esempio un angolo, una circonferenza o un segmento di
retta.

Per inserire un simbolo di figura, posizionare il cursore nel punto desiderato, quindi
eseguire una delle seguenti operazioni:

e PC: Nel menu Inserisci, fare clic su Forme e quindi selezionare la figura da
applicare.

e Palmare: Premere per visualizzare il menu di Notes. Sul menu Inserisci, fare
clic su Forme e quindi selezionare la figura da applicare.

I1.1 1.2

Question

What is the area of AABC?

What is the cirgumference of @C7?

—

What Is the length of AB?

«

Answer

<
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Introduzione di espressioni matematiche nel testo di Notes

E possibile includere espressioni matematiche nel testo di Notes utilizzando gli stessi
strumenti di altre applicazioni TI-Nspire™.

| riquadri espressione matematica dispongono di attributi che consentono di
controllare il modo in cui viene visualizzata I'espressione.

Menu Opzione

Funzione

i 5: Opzioni Riquadro

matematica
Selezionando un riqguadro matematica, viene
ﬁ: 1: Attributi visualizzata una finestra di dialogo che ne consente la
Riquadro personalizzazione. E possibile visualizzare o meno
matematica I'introduzione o il risultato, disattivare il calcolo del

riquadro, inserire simboli, modificare le impostazioni di
visualizzazione e degli angoli, consentire o meno
all'espressione di andare a capo e visualizzare un
indicatore di avvertenza dopo che la finestra di
avvertenza & stata chiusa. E possibile modificare
contemporaneamente gli attributi di pit riquadri
matematica selezionati.

[}
—=_ 2: Mostra
info avvertenza

Visualizza un indicatore di avvertenza dopo che la
finestra di avvertenza e stata chiusa.

@ 3: Mostra
info
avvertenza/Mostra
errore

Visualizza un errore dopo che la finestra dell'errore &
stata chiusa.

Introduzione di un'espressione

1. Nell’area di lavoro di Notes posizionare il cursore nel punto in cui si desidera

inserire 'espressione.

2. Nel menu Inserisci, selezionare Riquadro matematico.

-oppure-

premere Ctrl + M (Mac®: premere &£+ M).

Viene visualizzato un riquadro espressione matematica vuoto.

Li
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3. Digitare 'espressione all'interno del riquadro. E possibile utilizzare il Catalogo, se
necessario, per inserire una funzione, un comando, un simbolo o un modello di
espressione.

4. Per uscire dal riguadro matematico, fare clic in qualsiasi area al suo esterno.
Calcolo e approssimazione di espressioni matematiche

E possibile calcolare o approssimare una o pill espressioni e visualizzare i risultati. E
inoltre possibile convertire del testo selezionato e pil riquadri espressione matematica
in un unico riquadro espressione matematica. Notes aggiorna automaticamente le
espressioni e tutte le variabili utilizzate.

Menu | Opzione Funzione

2+)= 1: Operazioni

= Calcola I'espressione.
22 1: Calcola - P

= 5. Approssima Approssima |'espressione.

(et ] [enter]

Sostituisce la parte selezionata dell'espressione con

3: Calcolae ; .
il suo risultato.

sostituisci
;_é o Disattiva I'elemento corrente o selezionato
4: Disattiva (riquadro o riquadri).
R Disattiva tutti i riquadri nell'applicazione Notes
2 5. Disattiva e 9 i
tutto '
-8 6. Attiva Attiva I'elemento corrente o selezionato

precedentemente disattivato.

Attiva tutti i riquadri nell'applicazione Notes

a—a
=8 7: Attiva tutto
corrente.

Calcolo o approssimazione di un'espressione

Per calcolare o approssimare un'espressione, posizionare il cursore in un punto
qualsiasi del riquadro espressione matematica, quindi eseguire le seguenti operazioni:

¢ Windows®: Nel menu Azioni, selezionare Calcola o Approssima. E anche possibile
premere Invio per calcolare o Ctrl + Invio per approssimare.
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e Mac®: Premere 3 + Invio per approssimare.

e Palmare: premere per visualizzare il menu di Notes. Nel menu Azioni,
selezionare Calcola.

Al posto dell'espressione viene visualizzato il risultato.
Calcolo di una parte di espressione

Per calcolare una parte di un'espressione, selezionare il testo o la parte
dell'espressione matematica. Quindi eseguire una delle seguenti operazioni:

» Nel menu Azioni, fare clic su Calcola e sostituisci.

Palmare: Premere per aprire il menu Notes. Selezionare Azioni e quindi
selezionare Calcola selezione.

Il risultato sostituisce solo la parte selezionata.
Interruzione di calcoli lunghi

Alcuni calcoli possono richiedere molto tempo. Per indicare che il palmare sta
eseguendo un calcolo lungo, Notes visualizza un'icona di occupato. Se impiega piu
tempo del previsto, un calcolo puo essere terminato.

Per arrestare una funzione o un programma in esecuzione, eseguire le seguenti
operazioni:

e Windows®: Tenere premuto il tasto F12 e premere Invio piu volte.

e Mac®: Tenere premuto il tasto F5 e premere Invio piu volte.

e Palmare: Tenere premuto il tasto e premere pili volte.
Visualizzazione di avvertenze ed errori

Se un calcolo in Notes produce un'avvertenza o un errore, € possibile che I'avvertenza o
I'errore vengano nuovamente visualizzati anche dopo aver chiuso la finestra di dialogo.

Per visualizzare un'avvertenza o un errore in Notes dopo aver chiuso la finestra di
dialogo, eseguire una delle seguenti operazioni:

e Windows®: fare clic con il pulsante destro del mouse e selezionare Mostra info
avvertenza o Mostra errore.

e Mac®: #& + clic e selezionare Mostra info avvertenza o Mostra errore.
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Nota: e possibile modificare le impostazioni in modo che le avvertenze non vengano
mai visualizzate. La visualizzazione degli indicatori di avvertenza & controllata dalla
finestra di dialogo Attributi Riquadro matematica. Vedere Modifica degli attribuiti dei
riquadri espressione matematica.

Conversione di elementi selezionati in riquadri Espressione matematica

Per convertire elementi selezionati in riquadri espressione matematica:

1. Selezionare il testo o una combinazione di testo e di riquadro espressione
matematica esistente, da calcolare.

2. Nel menu Azioni, fare clic su Converti in Riquadro espressione matematica.
Utilizzo delle azioni matematiche

Le azioni matematiche sono disponibili nelle pagine Notes, blocco note e calcolatrice.

Quando appare, il menu contestuale per I’espressione o equazione selezionata puo
comprendere un sottomenu Azioni matematiche con |’elenco delle azioni disponibili.
Ogni azione puo richiedere di inserire eventuali parametri necessari.

Le specifiche azioni matematiche presenti nell’elenco dipendono da:

e Tipo di espressione o relazione.

e Sistema operativo in uso (numerico o CAS).

e Eventuali limitazioni imposte da una sessione Premere-per-Test attiva.
Esempio di azioni matematiche in Notes

1. Inserire un riquadro matematico e digitare I’equazione x2+3x+1=0, ma per il
momento non premere Invio.

12c1=d 2a2cr1=d
SO numerico S0 CAS

2. Visualizzare il menu contestuale dell’equazione e selezionare Azioni matematiche.
Windows®: Fare clic con il pulsante destro del mouse sull’equazione.
Mac®: Tenere premuto 3 e fare clic sull’equazione.

Palmare: Puntare sull’equazione e premere [ctrl ] [menu],

1‘2+3 x+1 Varning Info

") | =
x“+3: x+[1:Show Warning Info

1:Solve Numerically ...

SCut |2 Try to Factor ...

1 "“‘ 3:Complete the Square ...
) 5.Paste [4:Solve Numerically ...
te A:Nalata \

4:Coy
5:Pa
SO numerico S50 CAS

3. Selezionare I'azione da eseguire:
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- Risolvi numericamente per il sistema operativo numerico.
- Risolvi per il sistema operativo CAS.

Il sistema richiede di inserire i parametri. Ad esempio, Risolvi numericamente
richiede la variabile di interesse, la stima iniziale e i vincoli inferiore e superiore.

4. Digitare un valore per ogni parametro. Quando le opzioni sono disponibili, &
possibile fare clic su una freccia per effettuare la propria scelta.

Solve for
Upper | -1 I X
o [cncel [ox| [Gance
SO numerico SO CAS

5. Fare clic su OK per costruire I'espressione completa e inserirla nel riquadro

matematico.
2
nSQIVeLYz.T:’«‘.C.’f 1..=Q..x?.—.2) | 75.—<.~‘.C$f]j sol.ve.tc.“. +3~¥fr.1=.0,x}
SO numerico SO CAS

6. Premere Invio per completare |’azione.

2
solve(,"‘+3- x+ 1=0,x)
(_2 . ) ,,] e (s +3 5-3
ndolvelx“+2 x+1=0x=-2)]-52x=-1 oy or x=
»-2.61803 2 2
SO numerico SO CAS

7. Come ulteriore esplorazione, trascinare il riguadro matematico per selezionare
x2+3ex+1. Non includere la parte "=0".

solve(,)c2 +:§;':‘ch+ lLO,x}

(x2 s H 5 -3
nSolvelx T +3 x+1=0x=-2/-55x=-1 » x= or x= :

» -2.61803 B B
SO numerico S0 CAS

8. Visualizzare il menu contestuale del testo scelto, quindi selezionare
Azioni matematiche > Trova radici di un polinomio e premere Invio per completare
I’azione.

L’azione e il suo risultato appaiono in un nuovo riqguadro matematico.
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polyRoot's( ‘(

2 . .: c _2
pol Root:(t‘+:-'x+1,x] " ‘— ‘ﬁ -
» {-2.61803,-0.381966 } 'R

SO numerico SO CAS

Suggerimenti per I'uso di azioni matematiche in Notes

>

Per un’espressione valutata in precedenza, fare clic sull’espressione e visualizzarne
il menu contestuale.

Quando viene selezionata un’azione, questa sostituisce I'espressione.

Per un risultato visualizzato, fare clic sul risultato e visualizzare il suo menu
contestuale.

Quando viene selezionata un’azione, questa appare in un nuovo riquadro
matematico.

Per una parte di un’espressione o un risultato, selezionare la parte e visualizzarne il
menu contestuale.

Quando viene selezionata un’azione, questa appare in un nuovo riquadro
matematico.

Rappresentazione grafica da Notes e Calcolatrice

Funzioni e relazioni possono essere rappresentate graficamente direttamente dal loro
menu contestuale. Questa funzionalita & disponibile per molte funzioni e relazioni
nelle pagine Notes, Blocco note e Calcolatrice.

2 Math Actlons rel2(xy):=x=sin(y)
_lear History Done

4:Cut

S5:Copy
6:Paste »

7:Delete
8:Select Variable

Se le opzioni di layout della pagina lo permettono, il grafico appare nella stessa pagina
della funzione o relazione. In caso contrario, il grafico appare in una pagina di Grafici
separata.

Il tipo di grafico creato dipende da:

Tipo di funzione o relazione.

Eventuali limitazioni imposte da una sessione Premere per Test attiva.
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Esempio di rappresentazione grafica da Notes

Questo esempio impiega una pagina Notes per esplorare una funzione quadratica in
modo interattivo.

1. Inserire un riqguadro matematico in una nuova pagina Notes, quindi inserire la
seguente definizione di funzione:

Define f1l (x)=x2-1-x-4

1
Define £1(x)=x2-1-x-4

2. Visualizzare il menu contestuale dell’istruzione Define.
Windows®: Fare clic con il pulsante destro del mouse sull’istruzione.
Mac®: Tenere premuto # e fare clic sull’istruzione.

Palmare: Puntare sull’istruzione e premere [ctri] [menu],

L
Define £1(c)=x>~1- §T:Show Warning Info

3:Cut
4:Cop
5.Paste
6:Delete

7:Format text. ..
8:Color »

9:Math Box Aftributes...
A:Actions '

3. Selezionare Grafico dal menu contestuale.

Il grafico appare sullo schermo. Il grafico e il riquadro matematico sono collegati,
pertanto ogni variazione di uno ha effetto anche sull’altro.

Define fl(,\') + Done 1b.42 'y
=x2—1 x-4
L X,
o \ ].] ...... 5
“("}=A -1
-13.42

4. Esplorare il rapporto tra la funzione definita e il suo grafico:

Trascinare le estremita o il centro del grafico per manipolarlo e osservare le
variazioni della definizione della funzione.

-oppure-

- Modificare la funzione definita nel riguadro matematico e osservare le
variazioni nel grafico.
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Define f1(x) EPEL

=0 1:\'2+0 52x

-5.36

» Done [ /
Ly X,

Inserimento di equazioni chimiche in Notes

| riquadri equazioni chimiche (riquadri chimica) semplificano la digitazione di formule
ed equazioni chimiche, quali CHa + 202 - CO; + 2HL0.

Quando si digita in un riquadro chimica, la maggior parte del lavoro di formattazione
viene gestito automaticamente:

La correzione della capitalizzazione della maggior parte dei simboli degli elementi,
come Ag e Cl, & automatica.

Le cifre iniziali sono trattate come coefficienti e sono mostrati a dimensione
intera. | numeri che seguono un elemento o una parentesi chiusa sono convertiti in
pedici.

“w_n

Il simbolo uguale e convertito in un simbolo “=".

Note:

le equazioni in un riquadro chimica non possono essere calcolate o bilanciate.

La capitalizzazione degli elementi potrebbe non funzionare in ogni situazione. Per
esempio, per inserire I’anidride carbonica, CO_, & necessario capitalizzare
manualmente la O. In caso contrario, la digitazione di “co” darebbe come risultato
“Co,” il simbolo del cobalto.

Inserimento di un'equazione chimica.

1.

2.

Nell’area di lavoro di Notes posizionare il cursore nel punto in cui si desidera
I’equazione.

Nel menu Inserisci, selezionare Riquadro chimica.
-oppure-
premere Ctrl + E (Mac®: premere #+ E).

Viene visualizzato un riquadro di equazione chimica vuoto.
Digitare I'equazione nel riquadro. Per esempio, per rappresentare |'acido solforico,
digitare h2s04, capitalizzando la O manualmente.

Il riquadro chimica formatta automaticamente il testo durante la digitazione:

LS04
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4. Se sono necessarie apici per le equazioni ioniche, digitare un simbolo di accento
circonflesso (*) e quindi il testo.

Qan’i

5. Utilizzare le parentesi per indicare se un composto & solido (s), liquido (l), gassoso
(g) o acquoso (aq).

2Cl(aq) + 2Ag'(aq) > 2AgCl(s)
6. Per uscire dal riquadro chimica, fare clic in qualsiasi area al suo esterno.
Disattivazione di riquadri espressione matematica

Per impostazione predefinita i calcoli sono attivati, il che significa che i risultati
vengono aggiornati automaticamente quando si calcola o si approssima
un'espressione. Se non si desidera che i risultati vengano aggiornati automaticamente,
€ possibile disattivare un riquadro espressione matematica, un gruppo di riquadri o
I'intera applicazione.

Disattivazione di un riquadro o di un gruppo di riquadri

Per disattivare un riquadro o un gruppo di riquadri:
1. Selezionare il riquadro o i riquadri da disattivare.
2. Disattivare il riquadro o i riquadri selezionati:

e Windows®: fare clic su Azioni > Disattiva (oppure fare clic con il pulsante destro
del mouse e selezionare Azioni > Disattiva).

e Mac®: fare clic su Azioni > Disattiva (oppure # + clic e selezionare Azioni >
Disattiva).

e Palmare: premere per aprire il menu Notes. Nel menu Azioni, selezionare
Disattiva.

Nota: & possibile aggiornare manualmente uno o piu riquadri disattivati
selezionandoli e utilizzando il processo descritto in Calcolo e approssimazione di
espressioni matematiche.

Disattivazione di tutti i riquadri in Notes

Per disattivare tutti i riquadri nell'applicazione Notes:

» Con un documento aperto, posizionare il cursore nell'applicazione Notes da
disattivare e selezionare Disattiva tutto.

e Windows®: Fare clic su Azioni > Disattiva tutto oppure fare clic con il pulsante
destro del mouse e selezionare Azioni > Disattiva tutto.
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e Mac®: Fare clic su Azioni > Disattiva oppure #6+ clic e selezionare Azioni >
Disattiva.

e Palmare: premere per visualizzare il menu di Notes. Sul menu Azioni,
selezionare Disattiva.

Nota: quando si utilizza questa opzione in modelli Q&A e Dimostrazione, Disattiva
tutto disattiva solo i riquadri matematica nell'area di lavoro corrente.

Modifica degli attributi di riquadri espressione matematica

E possibile modificare contemporaneamente gli attributi di uno o piti riquadri
espressione matematica. Gli attributi in riquadri espressione matematica consentono
di fare quanto segue:

e Visualizzare o meno l'introduzione o il risultato o impedire il calcolo del riquadro.
e Inserire un simbolo separatore utilizzando Inserisci simbolo.

e Impostare il numero di cifre da visualizzare nel risultato di un'espressione
matematica.

e Selezionare le impostazioni dell'angolo in modo da poter utilizzare sia misure in
radianti/gradi che in gradianti nella stessa applicazione Notes.

e Consentire alle espressioni di andare a capo.

e Visualizzare o meno indicatori di avvertenza.

Per modificare gli attributi di uno o pil riquadri, eseguire le seguenti operazioni:

1. Selezionare il riquadro o i riquadri da modificare.

2. Nel menu Opzioni riquadro matematica, fare clic su Attributi riquadro matematica.
3. Utilizzare i menu oppure le caselle di selezione.

4. Fare clic su OK per salvare o su Annulla per uscire senza salvare le modifiche.

Nota: i riquadri espressione matematica vengono ricalcolati automaticamente dopo la
modifica degli attributi e il salvataggio delle modifiche.

Annullamento di modifiche ai riquadri espressione matematica

> Per annullare le modifiche apportate a un riquadro espressione matematica,
premere [ctn] (Z].

Utilizzo di calcoli in Notes

Nell'applicazione Notes, utilizzare le opzioni del menu Calcoli per eseguire calcoli. |
calcoli sono descritti nella tabella seguente.

Informazioni importanti

e Notes non supporta la modifica di programmi. Utilizzare a tale scopo I'Editor di
programmi.
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e Notes non supporta |'esecuzione di comandi Blocca o Sblocca Utilizzare a tale
scopo Calcolatrice.

e Notes non visualizza risultati intermedi ottenuti usando il comando "Disp".
Utilizzare a tale scopo Calcolatrice.

e Notes non supporta finestre di dialogo definite dall'utente ottenute usando i
comandi "Request," "RequestStr" o "Text". Utilizzare a tale scopo Calcolatrice.

¢ Notes non supporta I'esecuzione di pit comandi di statistica che producono
variabili stat.

Menu Opzione Funzione

fz 6: Calcoli

[ ] 1: Consente di definire una variabile in una Nota utilizzando |'applicazione

Definisci  Calcolatrice.
variabili

1 Consente di utilizzare gli strumenti del menu Numero di Calcolatrice,
EV_E inclusi Converti in decimali, Approssima a frazione, Fattori, Minimo

2:  comune multiplo, Massimo comune divisore, Resto, Strumenti Frazione,
Numero  strumenti Numero e Strumenti Numero complesso.
X= Consente di utilizzare gli strumenti del menu Algebra di Calcolatrice,

3. inclusi Risolutore numerico, Risolvi sistema di equazioni lineari,
Algebra  Strumenti Polinomio.

fd Consente di utilizzare gli strumenti del menu Analisi matematica,

4: inclusi Derivata numerica in un punto, Integrale definito numerico,
Analisi Somma, Prodotto, Minimo numerico della funzione e Massimo
matematica Numerico della funzione.

K= Consente di utilizzare gli strumenti del menu Algebra di Calcolatrice,
3 inclusi Risolvi, Fattore, Espandi, Zeri, Risolutore numerico, Risolvi
(CAS): sistema di equazioni, Strumenti Polinomiali, Strumenti Frazione,

Algebra Converti espressione, Trigonometria, Complessi ed Estrai.
Consente di utilizzare gli strumenti del menu Analisi matematica,

fd inclusi Derivata, Derivata numerica in un punto, Integrale, Limite,
4 Somma, Prodotto, Minimo funzione, Massimo funzione, Retta tangente,
(CAS): Retta normale, Lunghezza arco, Serie, Risolutore equazioni differenziali,
Calcolo Differenziazione implicita e Calcolo numerico.

LEI Consente di utilizzare gli strumenti del menu Probabilita di Calcolatrice,
’ 5 inclusi Fattoriale, Disposizioni semplici, Combinazioni, Casuale e
Probability Distribuzioni.

Eva Consente di utilizzare gli strumenti del menu Statistica di Calcolatrice,
X 6: inclusi Calcolo statistico, Risultati statistici, Matematica di lista,
Statistica Operazioni di lista e altri.

e Consente di utilizzare gli strumenti del menu Matrici e vettori di
oo Calcolatrice, inclusi Crea, Trasposizione, Determinante, Forma a gradini
*  per righe, Forma a gradini ridotta per righe, Sistema lineare e altri.
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Menu Opzione Funzione

Matrici e

vettori

$ Consente di utilizzare gli strumenti del menu Finanza di Calcolatrice,
E 8: inclusi Risolutore finanziario, Funzioni TVM, Ammortamento, Flussi di

Finanza cassa, Conversioni di interesse e Giorni tra le date.

Nota: Per ulteriori informazioni, consultare il capitolo Calcolatrice.

Esplorazione di Notes con esempi

Questa sezione spiega come Notes interagisce con altre applicazioni per aggiornare
automaticamente i risultati.

Esempio n. 1: utilizzo di Notes per esplorare le radici di una funzione quadratica

1. Aprire un nuovo documento e selezionare |'applicazione Notes.

2.

4.

Definire una funzione in un riquadro matematica e nascondere il risultato
utilizzando gli attributi del riquadro matematica.

b

Define FIlx)=20"+3x

o) rwr-.*-mrwr =
] Mot Syrinet Show i & 0o
Cugiplay Dighs Hide it
M MO Tt uaton
-

[ wrap eupressions

F EBrmasmirden e il

o | Cancel

Digitare altro testo; per esempio: “Le radici reali di f1(x) sono:”

In un nuovo riquadro matematica, digitare: polyRoots(f1(x),x).

Premere e nascondere I'inserimento di questo riquadro matematica
utilizzando la finestra di dialogo Attributi riquadro matematica.

Utilizzare I'icona della barra degli strumenti Layout pagina per selezionare il layout
suddiviso.
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b3

Define f1 (.r)=2x3+3.1'—2

Real roots of polynomial f1(x) are:

Jhal
b
text (ab)
X
-10 0.2 10
LT -3.28

7. Inserire |'applicazione Grafici e tracciare f1(x).

Osservare come le radici di f1 cambiano quando la funzione viene modificata in
Grafici.

b3

Define f1 (.‘r)=2-.\"}‘+4-.\'+3
Real roots of polynomial f1(x) are:

{3}

A
I —

3,28
-10 02 10
LT -3.28

Esempio n. 2: utilizzo di Notes per esplorare il campionamento dei dati

In questo esempio, mostriamo come creare una distribuzione del campionamento di
medie campione di una data popolazione. Potremo osservare la distribuzione del
campionamento che prende forma per una data dimensione del campione e potremo
descriverne le caratteristiche. E possibile modificare la popolazione e la dimensione
del campione.

1. Impostare la popolazione e la dimensione del campione.

a) Digitare “Creare dati campione:”
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b)
c)
d)

e)

Inserire un riquadro espressione matematica e definire la popolazione. Ad
esempio, digitare "population:=seq(n,n,1,50)".

Premere Invio e nascondere il risultato utilizzando la finestra di dialogo
Attributi Riquadro espressione matematica.

Inserire un riquadro espressione matematica e definire la dimensione del
campione. Ad esempio, digitare "size:=5".

Premere Invio e nascondere il risultato utilizzando la finestra di dialogo
Attributi Riquadro espressione matematica.

Impostare l'inizializzazione.

a)
b)

c)

d)

Digitare “Iniziare |'acquisizione dei campioni:”

Inserire un riquadro espressione matematica e impostare i valori iniziali per il
numero di campioni (num) e la lista di medie dei campioni (sampmeans). Tipo:

"num:=0:sampmeans:={}"

Premere Invio e nascondere il risultato utilizzando la finestra di dialogo
Attributi Riquadro espressione matematica.

Disattivare il riqguadro espressione matematica utilizzando Azioni > Disattiva.
La disattivazione impedira che il contenuto del riquadro matematica venga
sovrascritto al variare dei valori di num e sampmeans. Il riquadro matematica
disattivato verra visualizzato con lo sfondo chiaro.

Impostare Dati e statistiche per il campionamento.

a)
b)
c)
d)

Modificare il layout della pagina e inserire Dati e statistiche.
Fare clic sull'asse orizzontale e inserire la lista sampmeans.
Modificare le impostazioni della finestra: XMins=1 e XMax = 50.

E inoltre possibile impostare il diagramma della media delle medie dei
campioni utilizzando Analizza > Traccia valore.
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b

[Define populsation and sample size:

population:=seq(rr,m1,50) and size:=5

Start taking samples:
Press Enter to start taking samples.

num:=0:sampmeans:={i |}

T T T T T T T T T
L 5 10 15 20 25 30 35 40 45
¥ sampmeans

4. Inserire le istruzioni per aggiungere dati.
a) Digitare “Creare nuovi campioni:”

b) Inserire un'espressione matematica per definire il campione (sample) e
aggiornare il numero di campioni e la lista delle medie dei campioni. Tipo:

"num:=num+1:sample:=randsamp(population,size):
sampmeans:=augment(sampmeans,{mean(sample)})"

c) Premere Invio, nascondere il risultato e disattivare la possibilita di andare a
capo dell'espressione utilizzando la finestra di dialogo Attributi riquadro
espressione matematica.

d) Disattivare il riqguadro espressione matematica utilizzando Azioni > Disattiva
per evitare che il contenuto del riqguadro matematica venga sovrascritto alla
reinizializzazione dei valori num e sampmeans.

e) Creare riquadri espressione matematica che visualizzino il numero corrente di
esperimenti (num), il campione (sample) e la lista di medie dei campioni
(sampmeans).
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Define population and sample size:

population:=seq(n,7,1,50) and size:=5 vi :=mean(sampme ns)
=29.8

Start taking samples:

Press Enter to start taking samples.

num:=0:sampmeans:={ L |}

r new samples:

Press Enter to add new samples
num:=num-+1; sample::randsamp(popula

Data after 1 sample(s):

sample = {21,26,8,46,48}

149}
sampmeansﬁ —
5 T T T T T T T T T

1 5 10 15 20 25 30 35 40 45
v sampmeans

Ora si e pronti per |'esplorazione. Aggiungere altri campioni semplicemente
premendo Invio quando ci si trova nel riquadro espressione matematica, nella
sezione “Crea nuovi campioni”.

Nota: € anche possibile automatizzare il processo di campionamento utilizzando un
ciclo For ... EndFor loop.

*

Define population and sample size:

population::seq(n,m1,50) and size:=5

vl = mean(sampmeans)
= 25346

Start taking samples:
Press Enter to start taking samples
num:=0:sampmeans:={{}

r new samples:

Press Enter to add new samples
num:=num-+1; sample::randsamp(popula

Data after 100 sample(s):

sample = {17,16,36,38,9}
sampmeans

149.118.24.

=] >

"5 ' 5"’ 5 10 15 20 25 30 35 40 45
~ sampmeans

E anche possibile modificare la dimensione del campione e riawiare il
campionamento.
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Define population and sample size:

population::seq[n,n,1,50) and size:=3

Start taking samples:
Press Enter to start taking samples
num:=0:sampmeans:={ [}

I new sam

Press Enter to add new samples
num:=num-+1: sample:=randsamp(popula

Data after 100 sample(s):
sample = {1221,20}
sampmeans

97 101 85 100 89 77 98
2L 81,24, 1 2 19,

o

] ) J > > ] >

v ::mean(sampneans )
=25.1133

5 10 15 20 25 30 35 40 45
sampmeans
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Applicazioni

Tutto il lavoro creato e salvato con le applicazioni TI-Nspire™ viene memorizzato in un
documento che puo essere condiviso con altri che utilizzano il software TI-Nspire™, un
palmare TI-Nspire™ o I’app TI-Nspire™ per iPad®. Questi documenti di TI Nspire™
possono essere salvati come file .tns.

Un’applicazione & un documento .tns salvato nella cartella MyWidgets.
Le applicazioni possono essere utilizzate per:

e Accedere facilmente a file di testo

e Inserire ed eseguire script (come I’applicazione precaricata di esempio
Stopwatch.tns)

e Inserire rapidamente un problema salvato in un documento

Quando si aggiunge un’applicazione, Tl-Inspire™ CX estrae solo la prima pagina del file
.tns selezionato e lo inserisce nel documento aperto.

Creazione di un’applicazione

Un documento é considerato un’applicazione quando viene salvato o copiato nella
cartella MyWidgets designata. L'ubicazione predefinita e:

e Windows®: My Documents (Documenti)\TI-Nspire\MyWidgets.

e Mac®: Documents (Documenti)/TI-Nspire/MyWidgets.

e Palmare: MyWidgets

e App Tl Nspire™ per iPad® e app Tl Nspire™ CAS per iPad®: MyWidgets

Se la cartella MyWidgets e stata eliminata per errore, € necessario ricrearla prima di
cercare di utilizzare un’applicazione.

Nota: quando si aggiunge un’applicazione, Tl-Inspire™ CX estrae solo la prima pagina
del file .tns selezionato e lo inserisce nel documento aperto.

Aggiunta di un’applicazione

Aggiunta di un’applicazione a un nuovo documento

1. Aprire un nuovo documento.
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2. Fare clic su Aggiungi applicazione.

d{.ﬁ:Add Calculator

i2:Add Graphs

N3:Add Geometry

--|4:Add Lists & Spreadsheet

15:Add Data & Statistics
6:Add Notes

-

49:Add Program Editor

3. Localizzare e selezionare un file .tns nella casella.

4. Fare clic su Aggiungi.

rao{J|FA

=]
|@| ‘ Cancel‘
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Nota: Stopwatch & un file .tns precaricato. Nell’elenco appaiono tutti i file .tns
salvati.

0:00:00.00

Aggiunta di un’applicazione a un documento esistente

1.

2.

Fare clic su w in Docw > Inserisci > Applicazione.

LT 2: Page

1: Problem

(Ctrl+1)

12 File |3 calculator
2:Bdit|4: Graphs

5: Geometry
4:Inse€lg. | ists & Spreadsheet
_ 5:Pag47. Data & Statistics

31 View

6: Refr{g: Notes

71 Setti|9: Vernier DataQuest™
SHITI A \Widget
&' 9: Presig: program Editor

b

- linalgcas

1 NewWidget

2 numtheony

a

: [ [cancell

i |
¥ | 4 | b

Applicazioni
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0:00:00.00

Nota: le applicazioni possono essere aggiunte a documenti nuovi o esistenti anche
mediante il menu Inserisci.

Salvataggio di un’applicazione

1. Fareclicsu E’

2. Passare a MyDocuments (Documenti) > MyWidgets.

3. Digitare il nome dell’applicazione.

Saveln: || MyWidgets -] mee @E

‘= Stopwatch.tns

File Name:

Save Cancel

I

4. Fare clic su Salva.
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Librerie

Che cos’é una libreria?

Una libreria € un documento di TI-Nspire™ contenente un insieme di variabili, funzioni
e/o programmi che sono stati definiti come oggetti libreria.

Diversamente dalle variabili, dalle funzioni e dai programmi abituali, che possono
essere utilizzati all’interno di una sola attivita (I’attivita in cui sono definiti), gli oggetti
libreria sono accessibili da qualsiasi documento. E anche possibile creare oggetti
libreria pubblica che vengono elencati nel Catalogo di TI-Nspire™.

Ad esempio, si supponga di aver creato un documento libreria matrix contenente la
funzione libreria pubblica diagwithtrace() e una funzione libreria privata errmsg().

La funzione diagwithtrace() visualizza la diagonale di una matrice quadrata e calcola la
traccia della matrice. Se I'argomento non & una matrice quadrata, la funzione chiama
errmsg(), che dovrebbe restituire una stringa di errore appropriata.

Diefine LibPub diagwithtrace(m)
Fune
£ dlagwimtracel:mm]: diagonal with trace
IF rmk'l‘.lin'u:m] = vnll‘.ﬁml:r.lr:l Then
Feturn crrm'c_s:{"nnl squar\r"]
Else _
Disp diaglim)
Fetum lr.l.!.'t'|:]'.lr
EndIl Jisefine LibPriv errmsgmsgeode)
Fune
& Private library function Errmsg:ﬂr::m'm&']

If msgeode "not_square™ Then
Retum " Ermor: mairix is noi square”

EndIf

EndFunc

Quindi si potrebbe utilizzare la seguente sintassi per visualizzare la diagonale e
calcolare la traccia della matrice m definita nell’attivita corrente:

matrix\trace (m).

Creazione di librerie e oggetti libreria

Un documento ¢ considerato una libreria quando viene salvato o copiato nella cartella
librerie designata. L'ubicazione predefinita é:

e  Windows®: Documenti\TI-Nspire\MieLibrerie.
e Macintosh®: Documenti\TI_Nspire\MieLibrerie.

e Palmare: Mielibrerie
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Se la cartella e stata eliminata per errore, € necessario ricrearla prima di cercare di
utilizzare le librerie.

E possibile definire oggetti libreria utilizzando I’Editor di programmi o I'applicazione
Calcolatrice. Gli oggetti libreria devono essere definiti con un comando Define e
devono risiedere nella prima attivita di un documento libreria.

Nota: se si utilizza I’Editor di programmi per definire una funzione o un programma
libreria, occorre memorizzare I'oggetto e salvare anche il documento. Salvando il
documento non si salva automaticamente |’oggetto. Per ulteriori informazioni, vedere
il capitolo “Programmazione” nella documentazione.

Per I’attribuzione di nomi a documenti e oggetti libreria valgono restrizioni particolari.

¢ Un nome di documento libreria deve essere un nome valido di variabile composto
da 1 a 16 caratteri, non deve contenere punti e non deve iniziare con un trattino
basso.

e Un nome di oggetto libreria deve essere un nome valido di variabile composto da 1
a 15 caratteri. Non deve contenere punti e non deve iniziare con un trattino basso.

Oggetti libreria privata e pubblica

Quando si definisce un oggetto libreria, lo si designa come libreria privata (LibPriv) o
libreria pubblica (LibPub).

Define a=5
a non e un oggetto libreria.

Define LibPriv b={1,2,3}
b & un oggetto libreria privata.

Define LibPub funcl (x)=x"2 - 1
funcl e un oggetto libreria pubblica.

Un oggetto libreria privata non viene mostrato nel Catalogo, ma e possibile accedervi
digitandone il nome. Questi oggetti sono utili come blocchi integrati che eseguono
operazioni base di basso livello. In genere, gli oggetti libreria privata vengono chiamati
da funzioni e programmi pubblici.

Un oggetto libreria pubblica viene mostrato nella scheda librerie del Catalogo dopo che
le librerie sono state aggiornate. E possibile accedere a un oggetto libreria pubblica dal
Catalogo oppure digitandone il nome.

Macintosh®: Nella versione 1.4 del software, un documento libreria non puo contenere
caratteri estesi, quali O, 4 oppure fi.

Nota: in programmi e funzioni libreria pubblica, viene visualizzata automaticamente
una riga di commento (©) subito dopo la riga Prgm o Func come guida nel Catalogo. Ad
esempio, vi si potrebbe visualizzare un promemoria della sintassi.
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Utilizzo di abbreviazioni e nomi estesi

Per accedere a un oggetto dalla stessa attivita in cui esso & stato definito, & possibile
introdurne I’abbreviazione (il nome assegnato all’oggetto nel relativo comando
Define). Cio e valido per tutti gli oggetti definiti, compresi gli oggetti libreria pubblica,
libreria privata e non libreria.

E possibile accedere a un oggetto libreria da qualsiasi documento digitandone il nome
esteso. Un nome esteso contiene il nome del documento libreria dell’oggetto seguito
da una barra retroversa “\” e dal nome dell’oggetto. Ad esempio, il nome esteso

dell’oggetto definito come funcl nel documento libreria lib1 & lib1\funcl. Per digitare

il carattere “\” sul palmare, premere 3.

Nota: se non si riesce a ricordare il nome esatto o I’ordine degli argomenti richiesti per
un oggetto libreria privata, & possibile aprire il documento libreria oppure utilizzare
I’Editor di programmi per visualizzare I'oggetto. E inoltre possibile utilizzare getVarinfo
per visualizzare un elenco di oggetti in una libreria.

Utilizzo di oggetti libreria

Prima di utilizzare una variabile, una funzione o un programma libreria, accertarsi di
aver eseguito questi passaggi:

e L'oggetto e stato definito con il comando Define che specifica inoltre I’attributo
LibPriv o LibPub.

e L'oggetto risiede nella prima attivita di un documento libreria. Il documento deve
risiedere nella cartella librerie designata e deve soddisfare i requisiti di
attribuzione dei nomi.

e Se l'oggetto é stato definito utilizzando I’Editor di programmi, esso & stato
memorizzato utilizzando Controlla sintassi e salva (Check Syntax & Store) dal menu
dell’Editor di programmi.

e Le librerie sono state aggiornate.
Aggiornamento delle librerie
> Aggiornare le librerie per rendere gli oggetti libreria disponibili per i documenti.

- Dal menu Strumenti (Tools), selezionare Aggiorna librerie (Refresh Libraries).
Palmare: Premere [ctrl ] e selezionare Aggiorna librerie.

Utilizzo di un oggetto libreria pubblica
1. Aggiornare le librerie.

2. Aprire I'applicazione di TI-Nspire™ in cui si desidera utilizzare la variabile, la
funzione o il programma.

Nota: Tutte le applicazioni possono calcolare funzioni, tuttavia solo le applicazioni
Calcolatrice e Notes possono eseguire programmi.

3. Aprire il Catalogo e utilizzare la scheda librerie per trovare e inserire I'oggetto.
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4. Se il programma richiede di specificare degli argomenti, digitarli all’interno delle
parentesi.

Utilizzo di un oggetto libreria privata
1. Aggiornare le librerie.

2. Aprire I'applicazione di TI-Nspire™ in cui si desidera utilizzare la variabile, la
funzione o il programma.

Nota: Tutte le applicazioni possono calcolare funzioni, tuttavia solo le applicazioni
Calcolatrice e Notes possono eseguire programmi.

3. Digitare il nome dell’oggetto, come ad esempio 1ib1\funcl ().

Nel caso di una funzione o di un programma, terminare sempre il nome con una
parentesi aperta e una chiusa. Per digitare il carattere “\” sul palmare, premere

foon] (=].

4. Se il programma richiede di specificare degli argomenti, digitarli all’interno delle
parentesi.

Creazione di collegamenti ad oggetti libreria

E possibile rendere pili accessibili gli oggetti di una libreria utilizzando il comando
libShortcut() per creare collegamenti con essi. In questo modo si crea una gruppo di
variabili nell’attivita corrente che contiene i riferimenti a tutti gli oggetti nel
documento libreria specificato. E possibile scegliere di includere o di escludere gli
oggetti libreria privata.

Ad esempio si supponga che il documento libreria linalg contenga le funzioni
denominate clearmat, cofactor, gausstep, help, inversestep, kernelbasis, rank e
simultstep. Eseguendo libShortcut(“linalg”,“la”) si creera un gruppo di variabili
contenente i seguenti membri:

la.clearmat
la.cofactor
la.gausstep
la.help
la.inversestep
la.kernelbasis
la.rank
la.simultstep

E possibile fare riferimento a questi oggetti libreria all’interno dell’attivita corrente
digitando i loro nomi di variabile oppure selezionandoli dal menu Variables (Variabili).

Per ulteriori informazioni e un esempio sull’uso di libShortcut(), vedere la Guida di
riferimento.
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Librerie incluse

Per semplificare I'apprendimento dell’uso delle librerie, I'installazione di TI-Nspire™
include un documento libreria con utili funzioni di algebra lineare. La libreria e
denominata linalg o linalgCAS e viene installata nella cartella librerie designata.

Nota: |I'aggiornamento del sistema operativo del palmare o la reinstallazione del
software per computer colloca tutte le librerie incluse nella cartella predefinita. Se si &
modificato un oggetto in una libreria inclusa o si & sostituita una libreria inclusa con il
proprio documento con lo stesso nome, |'aggiornamento o la reinstallazione del
sistema operativo del palmare sovrascriveranno queste modifiche. Questo pud
awvenire anche quando si sostituiscono le batterie o si ripristina il sistema del palmare.

Ripristino di una libreria inclusa

Se una libreria inclusa viene elimina o sovrascritta per errore, € possibile ripristinarla
dal DVD di installazione.

1. Aprire il DVD e spostarsi sulla cartella libs.

2. ldentificare il file libreria da ripristinare, come ad esempio linalg o linalgCAS per la
libreria di algebra lineare.

3. Copiare il file.

- Windows®: Copiare il file nella cartella librerie designata. La cartella
predefinita &€ Documenti \TI-Nspire\MyLib (My Documents\TI-Nspire\MyLib).

- Macintosh®: Copiare il file nella cartella librerie designata. La cartella
predefinita & Documenti/TI-Nspire/MyLib (Documents/TI-Nspire/MyLib).

- Palmare: Collegare il palmare al computer, aprire il software per il
collegamento al PC TI-Nspire™ e copiare il file libreria nella cartella MyLib sul
palmare.

4. Attivare i nuovi oggetti libreria.
- Dal menu Strumenti del software TI-Nspire™, selezionare Aggiorna librerie
(Refresh Libraries).

Palmare: Premere [ctr ] e selezionare Aggiorna librerie (Refresh Libraries).

Librerie 601



602



Guida introduttiva all'Editor di programmi

E possibile creare funzioni o programmi definiti dall'utente digitando istruzioni nella
riga di introduzione di Calcolatrice oppure utilizzando I'Editor di programmi L'Editor di
programmi offre diversi vantaggi ed & descritto in questo capitolo. Per ulteriori
informazioni, vedere il capitolo Calcolatrice.

e L'editor dispone di modelli di programmazione e finestre di dialogo che aiutano a
definire funzioni e programmi utilizzando la sintassi corretta.

e L'editor consente di inserire istruzioni multiple di programmazione senza dover
specificare una speciale sequenza di tasti per aggiungere ogni riga.

e E possibile creare facilmente oggetti libreria pubblica e privata (variabili, funzioni e
programmi). Per ulteriori informazioni, consultare Librerie.

Avvio dell'Editor di programmi

> Per aggiungere una pagina nuova dell'Editor di programmi all'attivita corrente:
Dalla barra degli strumenti, fare clic su Inserisci > Editor di programmi > Nuovo.
Palmare: premere e selezionare Inserisci > Editor di programmi > Nuovo.

Nota: |'editor & accessibile anche dal menu Funzioni e& programmi di una pagina

Calcolatrice.
Documents Toolbox 3 - R B R =

Pl & [ = o= S
Program Editor % * Cube ,I/,I
010 4., o =
tor TActons ’ Define cube(n)=
4] 2 check syntax & Store » Prgm e
2= 3:Define Variables 3 3(
If.. 4 Control o » return n
@ S:Transters 3 EndPrgm 9
e »
13} 7.Mode »
Z= 8Hub 3

Menu dell'Editor di programmi— Questo menu & sempre disponibile nell'area di
lavoro dell'Editor di programmi quando si utilizza la modalita di visualizzazione
Normale.

@ Area di lavoro dell'Editor di programmi

e Lo linea di stato mostra le informazioni del numero della riga e il nome della
funzione o del programma che si sta modificando. Un asterisco (*) indica che
I'informazione non & pil aggiornata poiché & cambiata dall'ultima volta che se ne &
controllata la sintassi e che & stata salvata.
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Definizione di un programma o di una funzione

Avvio di una nuova sessione di Editor di programmi
1. Per awiare I'Editor da una pagina di Calcolatrice:

- Nel menu Inserisci (Insert), selezionare Editor di programmi (Program Editor),
quindi selezionare Nuovo (New).

2. Per awiare |'editor da una pagina che non e di Calcolatrice:

- Nel menu Inserisci (Insert), selezionare Editor di programmi (Program Editor),
quindi selezionare Nuovo (New).

Mame:

Type: lF’mgram -

Library Access; INone

| QK | Cancel |

Digitare un nome per la funzione o il programma che si sta definendo.
Selezionare il Tipo (Type): Programma (Program) o Funzione (Function).
Impostare I’Accesso libreria (Library Access):

- Sesidesidera utilizzare la funzione o il programma solo dal documento o
dall’attivita corrente, selezionare Nessuno (None).

- Sesidesidera che la funzione o il programma sia accessibile da qualsiasi
documento, ma non sia visibile nel Catalogo, selezionare LibPriv.

- Se i desidera che la funzione o il programma sia accessibile da qualsiasi
documento e sia anche visibile nel Catalogo, selezionare LibPub (mostra nel
Catalogo). Per ulteriori informazioni, vedere il capitolo “Librerie”.

6. Fare clic su OK.

Viene aperta una nuova istanza dell’Editor di programmi, con un modello basato
sulle selezioni effettuate.
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prgm1 on
Define prgm1 ():
Prgm
L
EndPrgm

K4 &

Introduzione di righe in una funzione o in un programma

L’Editor di programmi non esegue i comandi e non calcola le espressioni in fase di

introduzione, ma solo nel momento in cui si calcola la funzione o si esegue il
programma.

1. Se la funzione o il programma richiedera all’utente di specificare degli argomenti,

digitare i nomi dei parametri tra le parentesi che seguono il nome. Separare i
parametri con una virgola.

* prgm1 01
Define prgm1(a,b): <
Prgm
];:.ndPrgm

v

Tra le righe Func e EndFunc (o Prgm e EndPrgm), inserire le righe di istruzioni che
compongono la funzione o il programma.
* prgm1 3/3
Define prgm1(a,b):
Prgm
Disp "a=",a
Disp "b=",b
Disp "a"b:”,ab'
EndPrgm |

E possibile digitare i nomi delle funzioni o dei comandi oppure inserirli dal
Catalogo.

La lunghezza di una riga puo essere maggiore della larghezza dello schermo; in

questo caso, & possibile fare scorrere la riga per visualizzarne I'intero
contenuto.
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- Dopo aver digitato ciascuna riga, premere [enter]. Cosi facendo si inserisce una
nuova riga vuota ed e possibile continuare I'introduzione di un’altra istruzione.

- Utilizzare i tasti freccia ¢, p, a e w per scorrere la funzione o il programma e
inserire o modificare comandi.

Inserimento di commenti

Un simbolo di commento (©) consente di inserire una nota personale. | commenti
possono essere utili per chi visiona o modifica il programma. | commenti non appaiono
quando il programma € in esecuzione e non hanno alcun effetto sul flusso del

programma.

Define LibPub volcyl(ht,r) =
Prgm
©volcyl(ht,r) = volume of cylinder @

Disp “Volume =", approx( « r2  ht)
©This is another comment.
EndPrgm

@ Commento che illustra la sintassi richiesta. Poiché questo oggetto libreria € pubblico
e questo commento € la prima riga di un blocco Func o Prgm, il commento viene
visualizzato nel Catalogo come guida. Per ulteriori informazioni, vedere il capitolo

“Librerie” .
Per inserire un commento:
1. Posizionare il cursore alla fine della riga in cui si desidera inserire un commento.
2. Nel menu Azioni (Actions), selezionare Inserisci commento (Insert Comment).

3. Digitare il testo del commento dopo il simbolo ©.

Controllo della sintassi

L’Editor di programmi consente di verificare la correttezza della sintassi della funzione

o del programma.

> Nel menu Controlla sintassi e salva (Check Syntax & Store), selezionare Controlla
sintassi (Check Syntax).

Se vengono rilevati errori di sintassi, I’applicazione di controllo visualizza un
messaggio di errore e tenta di portare il cursore in prossimita del primo errore in
modo che sia possibile correggerlo.
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* prgm1 on
Define prgm1(a,b):
Prgm

. Disp "a="tk
EndPrgm

‘Syntax

Salvataggio della funzione o del programma

E necessario salvare la funzione o il programma per renderlo accessibile. L’Editor di
programmi controlla automaticamente la sintassi prima di procedere al salvataggio.

Un asterisco (*) visualizzato nell’angolo superiore sinistro dell’Editor di programmi
indica che la funzione o il programma non é stato salvato.

» Nel menu Controlla sintassi e salva (Check Syntax & Store), selezionare Controlla
sintassi e salva (Check Syntax & Store).

Se vengono rilevati errori di sintassi, I’applicazione di controllo visualizza un
messaggio di errore e tenta di portare il cursore in prossimita del primo errore in
modo che sia possibile correggerlo.

Se non vengono rilevati errori, viene visualizzato il messaggio “Stored successfully
(Salvataggio effettuato correttamente)” sulla riga di stato nella parte superiore
dell’Editor di programmi.

Nota: se la funzione o il programma & definito come oggetto libreria, occorre inoltre
salvare il documento nella cartella della libreria designata e aggiornare le librerie per
rendere |'oggetto accessibile ad altri documenti. Per ulteriori informazioni, vedere il
capitolo “Librerie”.

Visualizzazione di un programma o di una funzione
1. Nel menu Azioni (Actions) selezionare Visualizza (View).

Viene visualizzata la finestra di dialogo Visualizza.

Location: ICurrent Froblem - |

Mame: lfunc1 - |

| QK | Cancel |
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2. Selafunzione o il programma € un oggetto libreria, selezionare la relativa libreria
dall’elenco Ubicazione (Location).

3. Selezionare il nome della funzione o del programma dall’elenco Nome.

La funzione o il programma viene mostrato in un visualizzatore.

func

0/
Define func1(L'z)= ﬂ'
™

Func

Eeturn n 3'+ 16
EndFunc

| Edit HCancel]

4. Utilizzare i tasti freccia per vedere la funzione o il programma.

Per modificare il programma, fare clic su Modifica (Edit).

Nota: Modifica (Edit) puo essere selezionato solo per funzioni e programmi definiti
nell’attivita corrente. Per modificare un oggetto libreria, occorre aprirne prima il
documento libreria.

Apertura di una funzione o di un programma per la modifica
E possibile aprire una funzione o un programma solo dall’attivitd corrente.

Nota: non e possibile modificare un programma o una funzione bloccati. Per sbloccare
I'oggetto, accedere alla pagina di Calcolatrice e utilizzare il comando unLock.

1. Visualizza I'elenco delle funzioni e dei programmi disponibili.

- Nel menu Azioni (Actions) selezionare Apri (Open).

fi 2:func
@ 4:prgm1

2. Selezionare I'’elemento da aprire.
Importazione di un programma da una libreria
E possibile importare una funzione o un programma definito come oggetto libreria in

un Editor di programmi nell'attivita corrente. La copia importata non é bloccata, anche
se |'originale e bloccato.
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1.

Nel menu Azioni (Actions), selezionare Importa (Import).

MName: IvolcyQ - |

Import As: 'volcyQ

| QK | Cancel |

Selezionare il Nome libreria (Library Name).
Selezionare il Nome (Name) dell’oggetto.

Se si desidera che I'oggetto importato abbia un nome diverso, digitare il nome in
Importa come (Import As).

Creazione di una copia di una funzione o di un programma

Quando si crea una nuova funzione o un nuovo programma, potrebbe essere piu facile
iniziare da una copia della funzione o del programma corrente. La copia che si crea non
e bloccata, anche se I'originale & bloccato.

1.
2.
3.

Nel menu Azioni (Actions) selezionare Crea copia (Create Copy).
Digitare un nuovo nome oppure fare clic su OK per accettare il nome proposto.

Se si desidera modificare il livello di accesso, selezionare Accesso libreria, quindi
selezionare un nuovo livello.

Ridenominazione di un programma o di una funzione

E possibile rinominare e (facoltativamente) modificare il livello di accesso della
funzione o del programma corrente.

1.

2.

Nel menu Azioni (Actions), selezionare Rinomina (Rename).

MName: Ifun(ﬂ

Rename As: [jiigle®

Library Access: INone

| OK | Cancel |

Digitare un nuovo nome oppure fare clic su OK per accettare il nome proposto.
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3. Se i desidera modificare il livello di accesso, selezionare Accesso libreria, quindi
selezionare un nuovo livello.

Modifica del livello di accesso libreria

1. Nel menu Azioni (Actions) selezionare Cambia accesso libreria (Change Library
Access).

Change Library Access

Library Access; |§N0ne

[ oK l Cancel |

2. Selezionare I’Accesso libreria:

- Sesidesidera utilizzare la funzione o il programma solo dal dall’attivita
corrente di Calcolatrice, selezionare Nessuno (None).

- Se i desidera che la funzione o il programma sia accessibile da qualsiasi
documento, ma non sia visibile nel Catalogo, selezionare LibPriv.

- Sesidesidera che la funzione o il programma sia accessibile da qualsiasi
documento e sia anche visibile nel Catalogo, selezionare LibPub.

Ricerca di testo

1. Nel menu Azioni (Actions), selezionare Trova (Find).

l QK I Cancel |

2. Digitare il testo da ricercare e fare clic su OK.
- Il testo, se trovato, viene evidenziato nel programma.
- Se non viene trovato, appare un messaggio di notifica.
Ricerca e sostituzione di testo

1. Nel menu Azioni (Actions) selezionare Trova e sostituisci (Find and Replace).
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Replace

Find: |

Replace '

Replace || Feplace All || Zancel |

Digitare il testo da ricercare.
Digitare il testo sostitutivo.

Fare clic su Sostituisci per sostituire la prima occorrenza dopo la posizione del
cursore, oppure fare clic su Sostituisci tutto per sostituire tutte le occorrenze.

Nota: Se il testo viene trovato in un modello matematico, compare un messaggio
che vi avverte che il testo sostitutivo sta per rimpiazzare I'intero modello — non
soltanto il testo trovato.

Chiusura della funzione o del programma corrente

» Nel menu Azioni Actions (Actions) selezionare Chiudi (Close).

Se nella funzione o nel programma ci sono modifiche non ancora salvate, viene
chiesto di controllare la sintassi e di salvare prima di chiudere.

Esecuzione di programmi e calcolo di funzioni

Dopo aver definito e memorizzato un programma o una funzione, e possibile utilizzarli
da un’applicazione. Tutte le applicazioni possono calcolare le funzioni, ma solo le
applicazioni Calcolatrice e Notes possono eseguire i programmi.

Le istruzioni del programma vengono eseguite in ordine sequenziale (anche se alcuni
comandi alterano il flusso del programma). L'output, se esiste, viene visualizzato
nell'area di lavoro dell'applicazione.

e L'esecuzione di un programma continua fino al raggiungimento dell'ultima
istruzione o di un comando Stop.

e L'esecuzione di una funzione continua fino al raggiungimento di un comando
Return.

Esecuzione di un programma o di una funzione dall’Editor di programmi

1. Assicurarsi di aver definito un programma o una funzione e che I'Editor di
programmi corrisponda al riquadro (computer) o alla pagina (palmare) attiva.

Guida introduttiva all'Editor di programmi 611



2. Sulla barra degli strumenti, fare clic sul pulsante Strumenti documento % quindi
selezionare Controlla sintassi e salva > Esegui.
-oppure-
Premere Ctrl+R.

Palmare: Premere (3], oppure premere (R].

75 1: Actions
v/ 2: Check{1: Check Syntax & Store
i= 3: Defing2: Check Syntax

. 4: ContrdeHlz{¥yl
@ S: Transfers
% 6:1/0

14 7: Mode

= 8: Hub

(Ctrl+B

(Ctr+R)

]

In questo modo verra effettuato quanto segue:

e verra controllata la sintassi e verra memorizzato il programma o la funzione;

e verra incollato il nome del programma o della funzione sulla prima linea
disponibile dell’applicazione Calcolatrice immediatamente dopo I’Editor di
programmi. Se non e presente una Calcolatrice in tale posizione, ne verra
inserita una nuova.

m 1.2 I3 *Doc <~ ra {1] B3
=
myprogramﬂ)
M

3. Sela funzione o il programma richiede di specificare uno o pit argomenti, digitare
i valori o i nomi di variabile all'interno delle parentesi.

4, Premere [enter],

Nota: e possibile inoltre eseguire un programma o una funzione nelle applicazioni
Calcolatrice o Notes digitando il nome del programma con parentesi ed eventuali

argomenti richiesti, quindi premendo [enter].
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Utilizzo di abbreviazioni e nomi estesi

Ogniqualvolta si incorre nel problema di definire un oggetto, e possibile accedervi
immettendone I'abbreviazione (il nome fornito nel comando Define dell’oggetto). Cio
vale per tutti gli oggetti definiti, compresi gli oggetti privati, pubblici e non libreria.

E possibile accedere a un oggetto libreria da qualsiasi documento digitando il nome
esteso dell’oggetto. Un nome esteso e costituito dal nome del documento della libreria
dell’oggetto seguito da una barra retroversa “\” seguita dal nome dell’oggetto. Ad
esempio, il nome dell’oggetto definito come funcl nel documento della libreria libl &

lib1\func1. Per digitare il carattere “\” sul palmare, premere (=].

Nota: se non si riesce a ricordare il nome esatto o I'ordine degli argomenti richiesti per
un oggetto libreria privata, e possibile aprire il documento libreria oppure utilizzare
I'Editor di programmi per visualizzare I'oggetto. E inoltre possibile utilizzare getVarinfo
per visualizzare un elenco di oggetti in una libreria.

Utilizzo di una funzione o di un programma libreria pubblica

1. Accertarsi di avere definito I'oggetto nella prima attivita del documento, di averlo
memorizzato, di aver salvato il documento libreria nella cartella Mielibrerie e di
aver aggiornato le librerie.

2. Aprire I'applicazione TI-Nspire™ in cui si desidera utilizzare la funzione o il
programma.

Nota: tutte le applicazioni possono calcolare funzioni, tuttavia solo le applicazioni
Calcolatrice e Notes possono eseguire programmi.

3. Aprire il Catalogo e utilizzare la scheda librerie per trovare e inserire I'oggetto.
-oppure-
Digitare il nome dell’oggetto. Nel caso di una funzione o di un programma,
terminare sempre il nome con parentesi.

libs2\func1()

4. Se la funzione o il programma richiede di specificare uno o pit argomenti, digitare
i valori o i nomi di variabile all'interno delle parentesi.

libs2\func1(34,power)

5. Premere [enter],
Utilizzo di una funzione o di un programma libreria privata

Per utilizzare un oggetto libreria privata, &€ necessario conoscerne il nome esteso. Ad
esempio il nome esteso dell'oggetto definito come funcl nel documento libreria libl e
lib1\func1.

Nota: se non si riesce a ricordare il nome esatto o I'ordine degli argomenti richiesti per
un oggetto libreria privata, & possibile aprire il documento libreria oppure utilizzare
I'Editor di programmi per visualizzare I'oggetto.
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1. Accertarsi di avere definito I'oggetto nella prima attivita del documento, di averlo
memorizzato, di aver salvato il documento libreria nella cartella Mielibrerie e di
aver aggiornato le librerie.

2. Aprire I'applicazione TI-Nspire™ in cui si desidera utilizzare la funzione o il
programma.

Nota: tutte le applicazioni possono calcolare funzioni, tuttavia solo le applicazioni
Calcolatrice e Notes possono eseguire programmi.

3. Digitare il nome dell’oggetto. Nel caso di una funzione o di un programma,
terminare sempre il nome con parentesi.

libs2\funcl()

4. Se l'oggetto richiede di specificare uno o pit argomenti, digitare i valori o i nomi di
variabile all'interno delle parentesi.

libs2\func1(34,power)

5. Premere [enter],

Interruzione di un programma o di una funzione in esecuzione

Durante I'esecuzione di una funzione o di un programma, il puntatore visualizzato ¢ ©®
"occupato".

> Per arrestare la funzione o il programma:

- Windows®: Tenere premuto il tasto F12 e premere Invio piu volte.
- Mac®: Tenere premuto il tasto F5 e premere Invio pil volte.

- Palmare: Tenere premuto il tasto e premere pil volte.

Viene visualizzato un messaggio. Per modificare il programma o la funzione
nell'Editor di programmi, selezionare Vai a. Il cursore viene visualizzato in
corrispondenza del comando in cui awiene l'interruzione.

Inserimento di valori in un programma

E possibile scegliere tra diversi metodi per fornire i valori per il calcolo a una funzione
0 un programma.

Inserimento dei valori nella funzione o nel programma

Questo metodo e utile principalmente per valori che devono essere uguali ogni volta
che si utilizza il programma o la funzione.

1. Definire il programma.

Define calculatearea()=
Prgm
w=3
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h:=23.64
area:=w*h
EndPrgm

2. Eseguire il programma.

calculatearea() :area 70.92

Assegnazione di valori a variabili da parte dell'utente

Un programma o una funzione possono fare riferimento a variabili precedentemente
create. Per utilizzare questo metodo I'utente deve ricordare i nomi delle variabili e
assegnare loro dei valori prima di utilizzare I'oggetto.

1. Definire il programma.

Define calculatearea()=
Prgm

area:=w*h

EndPrgm

2. Indicare le variabili, quindi eseguire il programma.

w:=3 : h:=23.64
calculatearea() :area 70.92

Specifica dei valori come argomenti da parte dell'utente

Questo metodo consente all'utente di passare uno o piu valori come argomenti
all'interno dell'espressione che chiama il programma o la funzione.

Il seguente programma, volceyl, calcola il volume di un cilindro. Richiede all'utente di
specificare due valori: altezza e raggio del cilindro.

1. Definire il programma volcyl.

Definevolcyl(height,radius) =

Prgm

Disp "Volume =", approx(m ¢ radius? « height)
EndPrgm

2. Eseguire il programma per visualizzare il volume di un cilindro avente altezza di 34
mm e raggio di 5 mm.

volcyl(34,5) Volume = 534.071

Nota: non occorre utilizzare i nomi dei parametri quando si esegue il programma
volcyl, ma si devono specificare due argomenti (come valori, variabili o
espressioni). Il primo deve rappresentare |'altezza e il secondo il raggio.
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Richiesta di valori da parte dell'utente (solo programmi)

E possibile utilizzare i comandi Request e RequestStr in un programma per
sospenderne |'esecuzione e visualizzare una finestra di dialogo con la richiesta di
informazioni all'utente. Questo metodo non prevede che |'utente ricordi i nomi delle
variabili o I'ordine in cui sono necessarie.

Non & possibile utilizzare il comando Request o RequestStr in una funzione.

1. Definire il programma.

Define calculatearea()=
Prgm
Request "Width: ",w
Request "Height: ",h
area:=w*h
EndPrgm

2. Eseguire il programma e rispondere alle richieste.

calculatearea() : area

Width: 3 (3 inserito come risposta)
Height: 23.64 (23.64 inserito come risposta)
70.92

Utilizzare RequestStr invece di Request quando si desidera che il programma interpreti
la risposta dell'utente come una stringa di caratteri anziché come un'espressione
matematica. In questo caso I'utente non deve racchiudere la risposta tra virgolette

(llll) .
Visualizzazione delle informazioni

Una funzione o un programma in esecuzione non visualizza risultati intermedi a meno

che non si includa un comando per visualizzarli. Questa & una differenza importante tra
I'esecuzione di un calcolo sulla riga di introduzione o la sua esecuzione in una funzione

o in un programma.

| seguenti calcoli, ad esempio, non visualizzano alcun risultato in una funzione o in un
programma (ma se vengono eseguiti sulla riga di comando, il risultato appare).

x:=12¢6
cos(m/4)=>

Visualizzazione delle informazioni nella cronologia

E possibile utilizzare il comando Disp in un programma o in una funzione per
visualizzare informazioni, compresi i risultati intermedi, nella cronologia.

Disp 12+6
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Disp "Result:",cos(m/4)

Visualizzazione di informazioni in una finestra di dialogo

E possibile utilizzare il comando Text per sospendere un programma in esecuzione e
visualizzare informazioni in una finestra di dialogo. L'utente quindi seleziona OK per
continuare oppure Annulla per arrestare il programma.

Non e possibile utilizzare il comando Text in una funzione.

"1:"ext "Area=" & area

Nota: Un risultato visualizzato con Disp o Text non viene automaticamente
memorizzato. Se si pensa di richiamare successivamente un risultato, salvarlo in una
variabile globale.

cos(T/4)=maximum
Disp maximum

Utilizzo di variabili locali

Una variabile locale & una variabile temporanea che esiste solo durante il calcolo di
una funzione definita dall'utente o durante I'esecuzione di un programma definito
dall'utente.

Esempio di variabile locale

Il seguente segmento di programma mostra un’istruzione For...EndFor loop (descritta
pill avanti in questo capitolo). La variabile i e il contatore di loop. Nella maggior parte
dei casi, la variabile i viene utilizzata solo mentre il programma & in esecuzione.

Locali @

For 1,0,5,1
Disp i

EndFor

Disp i

(1) Dichiara la variabile i come variabile locale.

Nota: quando possibile, dichiarare come locale qualsiasi variabile che viene utilizzata
solo all’interno del programma e che non deve essere disponibile dopo il termine del
programma.
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Che cosa provoca un messaggio di errore Variabile non definita?

Un messaggio di errore Variabile non definita appare quando si calcola una funzione
definita dall’utente o si esegue un programma definito dall’'utente che chiama una
variabile locale non inizializzata (nessun valore assegnato).

Ad esempio:

Define fact(n)=Func
Localm @
While n>1

nem—m: n—1—=n
EndWhile
Return m
EndFunc

(1) Alla variabile locale m non & assegnato un valore iniziale.

Inizializzare variabili locali

A tutte le variabili locali deve essere assegnato un valore iniziale prima di essere
chiamate.

Define fact(n)=Func
Local m: 1=»m @

While n>1
nem—m: n—1—n

EndWhile

Return m

EndFunc

o 1 viene memorizzato come valore iniziale di m.

Nota (CAS): funzioni e programmi non possono usare una variabile locale per eseguire
calcoli simbolici.

CAS: Esecuzione di calcoli simbolici

Se si desidera che una funzione o un programma eseguano calcoli simbolici, &
necessario utilizzare una variabile globale al posto di una locale. Tuttavia, occorre
essere certi che la variabile globale non esista gia al di fuori del programma. Possono
essere utili i seguenti metodi.

e Utilizzare un nome di variabile globale, di solito con due o pil caratteri, che
probabilmente non esiste al di fuori della funzione o del programma.
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¢ Includere DelVar all’interno di un programma per eliminare una variabile globale,
se esiste, prima di chiamarla (DelVar non elimina variabili bloccate o collegate).

Differenze tra funzioni e programmi

Una funzione definita nell'Editor di programmi & molto simile alle funzioni create con
il software TI-Nspire™.

e Le funzioni devono restituire un risultato, che puo essere rappresentato
graficamente o inserito in una tabella. | programmi non possono restituire un
risultato.

e E possibile utilizzare una funzione (ma non un programma) all’interno di
un’espressione. Ad esempio: 3 « func1(3) e valida, ma non 3 « progl(3).

e E possibile eseguire programmi solo dalle applicazioni Calcolatrice e Notes.
Tuttavia, & comungue possibile calcolare funzioni in Calcolatrice, Notes, Foglio
elettronico, Grafici e geometria, Dati e statistiche.

e Una funzione puo chiamare qualsiasi variabile; tuttavia pud memorizzare un valore
solo in una variabile locale. | programmi possono essere memorizzati in variabili
locali e globali.

Nota: gli argomenti utilizzati per passare valori a una funzione vengono trattati
automaticamente come variabili locali.

Se si desidera effettuare il salvataggio in altre variabili, occorre dichiararle come
locali direttamente nella funzione.

e Una funzione non puo chiamare un programma come una sottoroutine, ma puo
chiamare un’altra funzione definita dall’utente.

e Non e possibile definire un programma all’interno di una funzione.

e Una funzione non puo definire una funzione globale, ma puo definire una funzione
locale.

Chiamata di un programma da un altro programma

Un programma puo chiamare un altro programma come una sottoroutine. La
sottoroutine puo essere esterna (un programma separato) o interna (inclusa nel
programma principale). Le sottoroutine sono utili quando un programma deve ripetere
lo stesso gruppo di comandi in pil punti diversi.

Chiamata di un programma separato

Per chiamare un programma separato, adottare la stessa sintassi che si utilizza per
eseguire un programma dalla riga di introduzione.
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Define subtestI()=
Prgm Define subtest2(x.y)=
Fori,1.4,1 J. Prgm
subtest2(i,1m1000 Dhisp x,y

EndFor EndPrem
EndPrgm |

Definizione e chiamata di una sottoroutine

Per definire una sottoroutine interna, utilizzare il comando Define con Prgm...EndPrgm.
Poiché una sottoroutine deve essere definita prima di essere chiamata, & buona pratica
definire le sottoroutine all’inizio del programma principale.

Una sottoroutine interna viene chiamata ed eseguita allo stesso modo di un
programma separato.

Define subtest1()=
Prgm
local subtest2 @
Define subtest2(x,y)= @
Prgm
Disp x,y
EndPrgm
©Beginning of main program
Fori,1.,4,1
subtest2(i,1*1000) @
EndFor
EndPrgm

@ Dichiara la sottoroutine come variabile locale.
g Definisce la sottoroutine.
(3] Chiama la sottoroutine.

Nota: utilizzare il menu Var dell’Editor di programmi per inserire i comandi Define e
Prgm...EndPrgm.

Note sull’uso delle sottoroutine

Alla fine di una sottoroutine, I’esecuzione ritorna al programma chiamante. Per uscire
da una sottoroutine in qualsiasi momento, utilizzare il comando Return senza
argomento.

Una sottoroutine non puo accedere a variabili locali dichiarate nel programma
chiamante. Analogamente, il programma chiamante non puo accedere a variabili locali
dichiarate in una sottoroutine.
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I comandi Lbl sono locali nei programmi in cui sono inseriti. Di conseguenza, un
comando Goto nel programma chiamante non puo passare a un’etichetta in una
sottoroutine o viceversa.

Come evitare errori di definizione circolare

Quando si calcola una funzione definita dall’'utente o si esegue un programma, e
possibile specificare un argomento che includa la stessa variabile che ¢ stata utilizzata
per definire la funzione o per creare il programma. Tuttavia, per evitare errori di
definizione circolare & necessario assegnare un valore per variabili che vengono
utilizzate nel calcolo della funzione o nell’esecuzione del programma. Ad esempio:

x+tl=x @

— Oppure —

For 1,1,10,1
Dispi @

EndFor

@ Causa un messaggio di errore Definizione circolare se ad x o ad i non é stato
assegnato alcun valore. L’errore non si produce se ad x o ad i & gia stato assegnato un
valore.

Controllo del flusso di una funzione o di un programma

Quando si esegue un programma o si calcola una funzione, le righe del programma
vengono eseguite in ordine sequenziale. Tuttavia. alcuni comandi alterano il flusso del
programma. Ad esempio:

e Le strutture di controllo, come ad esempio i comandi If...EndIf, utilizzano una prova
condizionale per decidere quale parte eseguire di un programma.

e | comandi loop, come ad esempio For...EndFor, ripetono un gruppo di comandi.
Utilizzo di If, Lbl e Goto per controllare il flusso del programma

Il comando If e diverse strutture If...EndIf consentono di eseguire un’istruzione o un
blocco di istruzioni condizionatamente, ossia in base al risultato di una prova (come ad
esempio x>5). | comandi Lbl (etichetta) e Goto consentono di passare I’esecuzione a un
altro comando o di saltare da un punto a un altro in una funzione o in un programma.

Il comando If e diverse strutture If...EndIf sono elencati nel menu Strutture di controllo
dell’Editor di programmi.

Quando si introduce una struttura come If...Then...EndlIf, alla posizione del cursore
viene inserito un modello. Il cursore viene posizionato in modo tale che sia possibile
inserire una prova condizionale.
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Comando If

Per eseguire un solo comando quando una prova condizionale & vera, utilizzare la
forma generale:

If x>5
Disp "X is greater than 5" @)

Dispx @

@ Eseguito solo se x>5; altrimenti, saltato.

(2] Visualizza sempre il valore di x.

In questo esempio, si deve memorizzare un valore in x prima di eseguire il comando If .

Strutture If...Then...EndIf

Per eseguire un gruppo di comandi se una prova condizionale & vera, utilizzare la
struttura:

If x>5 Then
Disp "x is greater than 5" @

2x=x @
EndIf
Disp x @

@ Esesuito solo se x>5.

Visualizza il valore di:
2x if x>5
x if x<5

Nota: EndIf indica la fine del blocco Then che viene eseguito se la condizione ¢ vera.

Strutture If...Then...Else... EndIf

Per eseguire un gruppo di comandi se una prova condizionale & vera e un altro gruppo
se la condizione e falsa, utilizzare questa struttura:

If x>5 Then
Disp "x is greater than 5" @
2x—x @
Else
Disp "x is less than or equal to 5" @
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S5—x @
EndIf

Dispx @

@ Esesguito solo se x>5.
@ Eseguito solo se x<5.

(3] Visualizza il valore di:
2x se x>5
5x se x<5

Strutture If...Then...Elself... EndIf

Una forma pit complessa del comando If consente di eseguire una prova per condizioni
multiple. Si supponga che un programma debba sottoporre a prova un argomento
fornito dall’utente con quattro opzioni possibili.

Per eseguire la prova per ciascuna opzione (If Opzione=1, If Opzione=2, e cosi via),
utilizzare la struttura If...Then...Elself...EndIf.

Comandi Lbl e Goto

E possibile controllare il flusso anche utilizzando i comandi Lbl (etichetta) e Goto.
Questi comandi sono elencati nel menu Trasferimenti (Transfers) dell’Editor di
programmi.

Utilizzare il comando Lbl per etichettare (ossia assegnare un nome a) una posizione
specifica nella funzione o nel programma.

Lbl nome da assegnare a questa posizione (utilizzare le stesse convenzioni di
nomekLtichetta assegnazione dei nomi di variabile)

Successivamente, sara possibile utilizzare il comando Goto in un punto qualsiasi della
funzione o del programma per passare I'esecuzione alla posizione corrispondente
all’etichetta specificata.

Goto nomeEtichetta specifica a quale comando Lbl deve
passare |'esecuzione

Poiché Goto & un comando non condizionale (passa sempre |'esecuzione all’etichetta
specificata), viene spesso utilizzato con un comando If per consentire la specifica di
una prova condizionale. Ad esempio:

If x>5

Goto GT5 @
Disp x
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Lbl GTS
Disp "Disp Il numero era >5"

(1) If x>5 passa I’esecuzione direttamente all’etichetta GT5.

@ [n questo esempio, il programma deve includere comandi (come ad esempio Stop)
che impediscano I’esecuzione di Lbl GT5 se x<5.

Utilizzo di loop per ripetere un gruppo di comandi

Per ripetere lo stesso gruppo di comandi in successione, utilizzare una delle strutture
loop. Sono disponibili diversi tipi di loop. Ciascun tipo offre un modo diverso di uscita
dal loop, sulla base di una prova condizionale.

| comandi loop e relativi ai loop sono elencati nei menu Strutture di controllo (Control)
e Trasferimenti (Transfers) dell’Editor di programmi.

Quando si inserisce una delle strutture loop, alla posizione del cursore viene inserito il
relativo modello. E quindi possibile iniziare a introdurre i comandi che verranno
eseguiti all’interno del loop.

Loop For...EndFor

Un loop For...EndFor utilizza un contatore per controllare il numero di volte che il loop
viene ripetuto. La sintassi del comando For é:

Nota: il valore finale puo essere minore del valore iniziale, purché I'incremento sia
negativo.

For variabile, inizio, fine |, [, incremento)

(1] 0o © 4]

@ Variabile & utilizzata come contatore
(2] Valore del contatore utilizzato la prima volta che viene eseguito For
@ Esce dal loop quando variabile supera questo valore

@ Asgiunto al contatore ad ogni successiva esecuzione di For (se questo valore
opzionale viene omesso, incremento & 1).

Quando viene eseguito For, il valore di variabile viene confrontato con il valore di
finale. Se variabile non &€ maggiore di finale, il loop viene eseguito; altrimenti
I’esecuzione passa al successivo comando EndFor.
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1.0
- F?-ri.“.i]
j=s
EndFor
I ——

Nota: il comando For incrementa automaticamente la variabile contatore in modo che
la funzione o il programma possa uscire dal loop dopo un certo numero di ripetizioni.

Alla fine del loop (EndFor), I’esecuzione torna indietro al comando For, dove la variabile
viene incrementata e confrontata con finale.

Ad esempio:
For 1,0,5,1
Dispi @

EndFor
Dispi @

(1] Visualizza 0, 1,2,3,4e5.

(2] Visualizza 6. Quando variabile arriva a 6, il loop non viene eseguito.

Nota: e possibile dichiarare la variabile contatore come locale se non deve essere
salvata al termine della funzione o del programma.

Loop While...EndWhile

Un loop While...EndWhile ripete un blocco di comandi fino a quando una condizione
specificata non e vera. La sintassi del comando While é:
While condizione

Quando While viene eseguito, la condizione viene controllata. Se la condizione & vera,
il loop viene eseguito; altrimenti I’esecuzione passa al successivo comando EndWhile.

While x<5 -
xeh | ______
Xx25 I
EndWhile —_—
-

Nota: il comando While non cambia automaticamente la condizione. E necessario
includere comandi che consentano alla funzione o al programma di uscire dal loop.
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Alla fine del loop (EndWhile), I’esecuzione torna indietro al comando While, dove la
condizione viene ricontrollata.

Per eseguire il loop la prima volta, la condizione deve essere inizialmente vera.

e Qualsiasi variabile chiamata nella condizione deve essere impostata prima del
comando While (& possibile integrare i valori nella funzione o nel programma,
oppure & possibile richiedere all’'utente di inserirli).

¢ |l loop deve contenere comandi che cambiano i valori nella condizione, causandone
alla fine una condizione falsa. Diversamente, la condizione & sempre vera e la
funzione o il programma non possono uscire dal loop (loop infinito).

Ad esempio:

0—x @
While x<5

Dispx @
xtl=x ©

EndWhile
Dispx @

0 Imposta inizialmente x.
9 Visualizza 0, 1, 2, 3 e 4.
@ Incrementa x.

(4] Visualizza 5. Quando x incrementa a 5, il loop non viene eseguito.

Loop Loop...EndLoop

Loop...EndLoop crea un ciclo infinto, che si ripete senza fine. Il comando Loop non ha
argomento.

Loop -—

In genere, nel loop si inseriscono comandi che consentono al programma di uscire dal
loop. | comandi solitamente utilizzati sono: If, Exit, Goto e Lbl (etichetta). Ad esempio:

0—x

Loop
Disp x
x+1=x
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Ifx>5 @
Exit
EndLoop
Disp x (2]

@ Un comando If verifica la condizione.

@ Esce dal loop e passa direttamente qui quando x incrementa a 6.

Nota: il comando Exit esce dal loop corrente.

In questo esempio, il comando If puo essere in qualsiasi punto del loop.

Quando il comando If Il loop viene

e

All’inizio del loop Eseguito solo se la condizione ¢ vera.

Alla fine del loop Eseguito almeno una volta e ripetuto solo se la condizione e
vera.

Il comando If puo utilizzare anche un comando Goto per trasferire il controllo del
programma a un comando Lbl (etichetta) specificato.

Ripetizione immediata di un loop

Il comando Cycle trasferisce immediatamente il controllo del programma alla
successiva iterazione di un loop (prima che I'iterazione corrente sia completata).
Questo comando funziona come For...EndFor, While...EndWhile e Loop...EndLoop.

Loop Lbl e Goto

Anche se i comandi Lbl (etichetta) e Goto non sono esattamene comandi loop, possono
essere utilizzati per creare un loop infinito. Ad esempio:

Lbl START —-a——)

Come con Loop...EndLoop, il loop dovrebbe contenere comandi che consentano alla
funzione o al programma di uscire dal loop.
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Modifica delle impostazioni di modalita

Funzioni e programmi possono utilizzare la funzione setMode() per impostare
temporaneamente specifiche modalita di calcolo o risultato. I| menu Modo (Mode)
dell’Editor di programmi consente di inserire facilmente la sintassi corretta senza
dover memorizzare codici numerici.

Nota: i cambi di modalita effettuati nella definizione di una funzione o di un
programma non persistono al di fuori della funzione o del programma.
Impostazione di una modalita

1. Posizionare il cursore nel punto in cui si desidera inserire la funzione setMode.

2. Nel menu Mode (Modalita), selezionare la modalita da cambiare, quindi
selezionare la nuova impostazione.

La sintassi corretta viene inserita alla posizione del cursore. Ad esempio:

setMode(1,3)

Debug di programmi e gestione degli errori

Dopo aver scritto una funzione o un programma, e possibile utilizzare varie tecniche
per trovare e correggere errori. E possibile anche inserire un comando di gestione degli
errori all’interno della funzione o del programma stesso.

Se la funzione o il programma consente all’utente di effettuare una selezione tra
diverse opzioni, accertarsi di eseguire e sottoporre a prova ciascuna opzione.

Tecniche di debug

Messaggi di errore run-time possono individuare errori di sintassi, ma non errori nella
logica del programma. Possono essere utili le seguenti tecniche.

e Inserire temporaneamente comandi Disp per visualizzare i valori delle variabili
critiche.

e A conferma dell’esecuzione di un loop il numero di volte corrette, utilizzare il
comando Disp per visualizzare la variabile contatore o i valori nella prova
condizionale.

e A conferma dell’esecuzione di una sottoroutine, utilizzare il comando Disp per
visualizzare messaggi quali “Entering subroutine” e “Exiting subroutine” all’inizio e
alla fine della sottoroutine.

e Perarrestare manualmente un programma o una funzione:
- Windows®: Tenere premuto il tasto F12 e premere Enter pil volte.
- Macintosh®: Tenere premuto il tasto F5 e premere Enter piu volte.

- Palmare: Tenere premuto il tasto e premere piu volte.

Gestione dei comandi di errore
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Comando Descrizione
Definisce un blocco che consente a una funzione o a un programma di
Try...EndTry eseguire un comando e, se necessario, di recuperare da un errore generato
da tale comando.
Cancella lo stato di errore e azzera il numero di errori nella variabile di

CIrErr sistema errCode. Per un esempio dell’utilizzo di errCode, vedere il
comando Try nella Guida di riferimento.
PassErr Passa un errore al livello successivo del blocco Try...EndTry.
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Utilizzo dell'Emulatore TI-SmartView™

Con le tre opzioni di layout tra cui scegliere, gli insegnanti possono constatare che
I'emulatore agevola le presentazioni in classe. Nel software per gli insegnanti, le
opzioni di layout sono:

e Solo palmare

e Tastiera + Schermo affiancato

e Palmare + Schermo affiancato

Nel software per lo studente, TI-SmartView™ emula la tastiera e con la visualizzazione

del palmare da agli studenti la possibilita di usare il software come se fosse un
palmare.

Apertura dell'Emulatore TI-SmartView™

L'emulatore TI-SmartView™ si trova nell'Area di Lavoro Documenti. Per aprire la
visualizzazione dell'emulatore:

1. Aprire I'Area di Lavoro Documenti.

2. Cliccare su El, che si trova nella Casella degli Strumenti Documenti.

Nel software per insegnanti, il palmare viene visualizzato con i pannelli del
Palmare e Schermo Affiancato aperti in modalita computer come mostrato
nell'illustrazione seguente. E possibile utilizzare la tastiera sul palmare emulato,
ma il documento non viene visualizzato sullo schermo del palmare emulato fino al
momento in cui non si passi alla modalita Palmare.

File Edt View Insert Tools Window Help

Content Documents

B - [Handneld + SideScreen ~ |

T-nspire GX

Ti-Smartview™ Emulator will
be enabled when you switch
to Handheld mode.

EADocument2 % 4B

11 Settings Documentview: & [B] | Boidness: T ——
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Nel software dello studente, la tastiera TI-Nspire™ CX viene visualizzata con lo
schermo affiancato aperto in modalita computer. Si puo usare la tastiera sul palmare
emulato per occuparsi del documento sullo schermo affiancato sia in modalita
computer che palmare.

Documentt - T-Nspire™ Student Software.

File Edit View Insert Tools Window Help

oot - @@~ FE- - LA -

Click here to add an application

Documentt  x 4@
11 | Setings Document view: [ [ | Bolaness:  U————

3. Cliccare su Visualizza > Palmare.
—oppure—

Cliccare |E|| sulla barra di stato per passare alla modalita palmare.

Scelta di una Tastiera

Il cambio di tastiera non influisce su un documento aperto. E possibile cambiare tra
tastiere in qualsiasi momento. Per selezionare una tastiera:

1. Nel pannello dell'emulatore, cliccare su E per aprire il menu e selezionare tra
una delle opzioni seguenti:

e TI-Nspire™ CX
e TI-Nspire™ con Touchpad
e TI-Nspire™ con Clickpad
2. Cliccare su p per selezionare un'opzione di pannello frontale:
e Normale
e Contrasto Elevato
e Profilo
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Scelta di Opzioni di visualizzazione

Nel software degli insegnanti, utilizzare questa opzione per scegliere come
visualizzare I'emulatore nella finestra del software.

| } |
. . Handheld + SideScreen -
1. Sul pannello dell'emulatore, cliccare .

—oppure—
Cliccare File > Impostazioni > TI-SmartView™.

2. Scegliere tra una delle opzioni seguenti:

e Solo palmare. Visualizza il palmare emulato e nasconde I'area di lavoro e gli
altri pannelli.

Nota: Per mantenere la visualizzazione Solo palmare davanti alle altre finestre
di applicazione, cliccare su Sempre in primo piano in alto a destra del pannello
TI-SmartView™.

e Tastiera + Schermo Affiancato. Apre una visualizzazione ingrandita della
tastiera con lo schermo affiancato.
e Palmare + Schermo Affiancato. Apre |'intero palmare emulato con lo schermo
affiancato.
Modifica della larghezza del pannello TI-SmartView™
Per modificare la larghezza del pannello dell'emulatore TI-SmartView™:

> Cliccare sul bordo destro del pannello e trascinarlo fino a quando non si arriva alla
larghezza desiderata.

Modifica della Dimensione dello Schermo nell'Area di lavoro

Se si sceglie la modalita palmare, utilizzare la Scala per modificare la dimensione
dello schermo.

> Trascinare il cursore fino a quando non si arriva alla percentuale di scala adeguata.
Il cursore della scala si trova all'estrema destra della barra di stato, in basso nella
finestra di TI-Nspire™. Le percentuali di scala variano tra il 100% e il 200%. La scala
predefinita e di 150%.

Scale: ———— 150%

Nota: Se si sceglie la modalita computer, € impossibile modificare la dimensione
dell'area di lavoro.
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Operazioni in modalita Palmare Emulato

Per inserire dati e lavorare con i file sull'emulatore, & possibile utilizzare la tastiera del
computer, la tastiera in TI-SmartView™, i menu e le icone in TI-Nspire™ oppure
qualsiasi combinazione degli stessi.

Nota: Con uno stesso comando, non & possibile utilizzare una combinazione sia del
tastierino che della tastiera. Ad esempio, non € possibile premere Ctrl sulla tastiera e

cliccare sull'emulatore per aprire un menu contestuale.

In generale, sull'emulatore TI-SmartView™ e possibile eseguire qualsiasi funzione che
possa essere fatta sul palmare. | tasti e le applicazioni funzionano allo stesso modo.

Nota: Se si passa alla modalita computer, & ancora possibile utilizzare la maggior
parte dei tasti sul palmare emulato o sulla tastiera e tutte le battute di tasto appaiono
sullo spazio di lavoro. Tuttavia, alcune combinazioni di tasti possono funzionare solo in
modalita Palmare.

Cliccando sui tasti dell'emulatore oppure premendo i tasti sulla tastiera con ulteriore
attivazione dei tasti sull'emulatore, gli stessi tasti cambiano colore e consentono al
pubblico di destinazione di seguire facilmente la procedura. L'ultimo tasto selezionato
rimane evidenziato.

Nel software dell'insegnante, lo schermo dell'emulatore e lo schermo affiancato sono
entrambi interattivi. E possibile cliccare sulle icone e sugli articoli del menu su
entrambi gli schermi. Inoltre & possibile cliccare con il pulsante destro del mouse per
visualizzare i menu su entrambi gli schermi.

Tutti i tasti di scelta rapida e la funzionalita delle frecce vanno bene sulla tastiera del
computer. Ad esempio, per salvare un documento, & possibile fare clic [et]  [S] sul

tastierino dell'emulatore oppure premere Ctrl + S sulla tastiera del computer. Quando
viene utilizzato il Macintosh®, premere & + S.

Utilizzo del Touchpad

E possibile usare il Touchpad sul tastierino in TI-Nspire™ Touchpad e usare o il
touchpad su un laptop oppure il mouse per cliccare sul Touchpad. Se si clicca sui settori
delle frecce, le aree del touchpad vengono evidenziate.

e Cliccando sui tasti 4, p, a, 0 w sul Touchpad ci si sposta da una voce all'altra del
menu.
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e (Cliccando e tenendo premuta una freccia sul Touchpad consente il movimento
continuo nella direzione selezionata.

e Cliccare e fare scorrere il mouse nell'area del Touchpad consente di spostare il
puntatore del mouse.

e (Cliccare al centro del Touchpad permette la selezione dell'opzione del menu
evidenziata.

Utilizzo del Clickpad

E possibile usare il Clickpad sul tastierino di TI-Nspire™ Clickpad utilizzando o il
touchpad sul laptop o il mouse per cliccare sul Clickpad. Le aree del Clickpad vengono
evidenziate quando si clicca sui settori delle frecce.

e Cliccando sui tasti 4, p, a, o w sul Clickpad ci si sposta da una voce all'altra del
menu.

e (Cliccare e tenere premuta una freccia sul Clickpad consente il movimento continuo
nella direzione selezionata.

e Cliccare al centro del clickpad permette la selezione dell'opzione del menu
evidenziata.

Utilizzo di Impostazioni e Stato

Quando si lavora con I'emulatore TI-SmartView™, & possibile modificare le
Impostazioni Generali e le Impostazioni del Documento. Per ulteriori informazioni,
consultare Utilizzo dell'area di lavoro Documenti.

E possibile visualizzare tutte le altre impostazioni, ma non si pud modificarle
nell'ambito dell'emulatore TI-SmartView™. Ad ogni modo, la possibilita di visualizzare
queste opzioni offre agli insegnanti uno strumento per mostrare agli studenti come
configurare un palmare.

Visualizzare le impostazioni e lo stato:

1. Cliccare su per accedere allo schermo Home.

2. Cliccare su Impostazioni.
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Impostazione
o
Impostazioni

Descrizione

Lingua

E possibile visualizzare il menu delle lingue e selezionarne una, ma
non e possibile salvare le modifiche. Per passare ad un altra lingua,
usare |'opzione -File Impostazioni > Cambia Lingua > dal menu TI-
Nspire™.

Impostazione

E possibile aprire i menu e selezionare le voci per mostrare quali

del Palmare elementi scegliere, ma non & possibile salvare le modifiche.

Stato del E consentito I'accesso allo schermo. Il simbolo # sostituisce i valori

Palmare numerici che si vedrebbero sul palmare.

Informazioni E possibile visualizzare lo schermo Informazioni (About) per vedere la

(About) versione del software. Le altre informazioni che riguardano
esclusivamente I'hardware del palmare appaiono contrassegnate "Non
disponibili".

Login E possibile visualizzare lo schermo Connessione alla classe (Login to

Class) e completare i campi User Name e Password. Il Login non &
disponibile.

Modifica delle Opzioni TI-SmartView™

E possibile modificare le opzioni dell'emulatore, anche nel caso in cui il pannello
dell'emulatore sia chiuso.

1. Nel software dell'insegnante, cliccare su File > Impostazioni > Opzioni
TI-SmartView™.

La finestra di dialogo Opzioni TI-SmartView™ si apre.

TI-SmartView Options

Tl-SmartView Folder: '<D134044-\I'v'lyDocuments\TI—Nspire\'| Browse-... |

Keypad: ITI—I’\Jspire CX

Faceplate: INormal

View: [Handheld + SideScreen

Nel software dello studente, cliccare su File > Impostazioni > Opzioni Tastiera.

La finestra di dialogo Opzioni Tastiera si apre.
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Keypad Options

TI-SmartView Folder: '<D134U44\MyDocuments\TI—Nspire\'| Browse... |

Keypad: ITI—Nspire CX

Faceplate: INormal

2. Cliccare su Sfoglia per cambiare la cartella dove vengono salvati i documenti che si
possono aprire nella cartella Documenti quando viene utilizzato I'emulatore.

Importante: Se si cambia il percorso di TI-SmartView™, & anche necessario copiare
o spostare la cartella MyLib ed incollarla sul nuovo percorso per vedere gli oggetti
della libreria.

L'ubicazione predefinita &
e Windows®: Documents\TI-Nspire\MyLib
e Mac®: Documents/TI-Nspire/MyLib

Nota: Chiudere e riaprire I'applicazione TI-Nspire™ affinché le librerie riflettano il
cambiamento.

3. Cliccare su w per aprire il menu e selezionare una tastiera.
4. Cliccare su w per aprire il menu e selezionare il frontalino.

5. Nel software dell'insegnante, cliccare su w per aprire il menu e selezionare una

vista. Se si seleziona Solo palmare, scegliere Sempre in primo piano (Always in
Front) per mantenere la finestra in alto rispetto alle altre applicazioni aperte.

6. Cliccare su OK per salvare le impostazioni.
Operazioni con i Documenti

E possibile aprire numerosi documenti nell'area di lavoro selezionando File > Aprire
Documento dal menu oppure utilizzando i tasti di scelta rapida. Quando si passa da un
documento all'altro, il palmare emulato mostra soltanto il documento corrente. E
possibile inserire pagine e attivita utilizzando i menu e le icone di TI-Nspire™, i tasti di
scelta rapida o i menu e i tasti di scelta rapida di TI-SmartView™.

Nota: Non & possibile lavorare con i documenti PublishView™ usando I'emulatore
TI-SmartView™. Quando si crea o si apre un documento PublishView™, lo stesso viene
aperto in modalita Computer.

Apertura di un Documento

E possibile aprire un documento navigando sull'emulatore allo stesso modo in cui si
apre un documento sul palmare oppure cliccando su File > Apri Documento.
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Quando si apre un documento utilizzando |'emulatore, & possibile aprire soltanto i
documenti che si trovano nella cartella visualizzata sull'emulatore (di solito la cartella
Documenti, a meno che nelle impostazioni in TI-SmartView™ non sia stata specificata
una cartella diversa). Quando si apre un documento dal percorso del menu, & possibile
sfogliare e trovare qualsiasi documento TI-Nspire™ nel computer o in rete. Se si apre
un documento utilizzando il palmare emulato, lo stesso sostituisce il documento
aperto in precedenza.

Nota: Il documento non puo essere aperto e viene visualizzato un messaggio di errore,
qualora il nome del percorso del file per il documento superi 256 caratteri. Per evitare
che si verifichi questo errore, & bene scegliere dei nomi corti per i file e le cartelle
oppure trasferire i file avanti nel percorso del file.

Salvataggio di un Documento

Il documento viene salvato con lo stesso percorso da dove era stato aperto il file,
quando lo stesso documento é stato salvato dal menu File > Salva Documento , o
tramite l'icona corrispondente, i tasti di scelta rapida della tastiera, o il tastierino
emulato o i menu dell'emulatore. Per salvare il file in un altro percorso o con un nome
diverso, cliccare su File > Salva con nome.

Utilizzo di Cattura Schermo (Screen Capture)

Per catturare lo schermo corrente, premere su Ctrl + J (Mac®: 3 +J) sulla tastiera
oppure sul palmare emulato. L'immagine viene automaticamente posta negli Appunti
e nella finestra di Cattura Schermo di TI-Nspire™. E possibile incollare I'immagine in
un'altra applicazione senza dover eseguire un'ulteriore procedura. Questa funzione &
disponibile solo quando il pannello TI-SmartView™ & attivato e |'area di lavoro si trova
in modalita Palmare.

Tutte le altre funzioni di cattura dello schermo funzionano nello stesso modo in cui
operano in altre aree del software TI-Nspire™. Per ulteriori informazioni, consultare
Cattura Schermo.
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Scrittura di script Lua

L'Editor di script consente di creare e presentare simulazioni collegate in modo
dinamico, utilita flessibili ed efficaci e altri contenuti formativi per esplorare concetti
matematici e scientifici. Quando si apre un documento contenente uno script, gli script
si avviano automaticamente come programmato. Per visualizzare |I'applicazione dello
script in funzione, la pagina contenente |'applicazione dello script deve essere attiva.

L'Editor di script € concepito per insegnanti e altri autori che hanno familiarita con le
operazioni in un ambiente di scripting Lua. Lua & un linguaggio di scripting efficace,
veloce, leggero pienamente supportato dai documenti TI-Nspire™ e PublishView™. |
documenti contenenti applicazioni di script possono essere aperti su palmari TI-
Nspire™. L'applicazione di script funziona su un palmare ma non é possibile
visualizzare o modificare lo script.

Fare riferimento a queste risorse per utilizzare I'Editor di script e creare degli script:

* Premere F1 per accedere alla guida TI-Nspire™ che include la guida all'Editor di
script.

® Premere F2 per ulteriori risorse TI-Nspire™ quali campioni di script e un link alla
Libreria di scripting API di TI-Nspire™. (Queste informazioni sono inoltre disponibili
su education.ti.com/nspire/scripting).

e Visitare lua.org per maggiori informazioni su Lua.
Descrizione dell'Editor di script

Con |'Editor di script, & possibile inserire, modificare, salvare, eseguire ed eseguire il
debug delle applicazioni di script nei documenti TI-Nspire™ (file .tns) e Publishview™
(file .tnsp).

e Le applicazioni di script funzionano all'interno di documenti, attivita e pagine allo
stesso modo delle altre applicazioni di TI-Nspire™.

e Quando si crea un nuovo documento o se ne apre uno esistente, & possibile inserire
o modificare un'applicazione di script all'interno di una pagina o all"'interno di
un'area di lavoro di una pagina suddivisa.

¢ Nel layout della pagina suddivisa, e possibile aggiungere un'applicazione di script a
ogni area di lavoro di una pagina. Una pagina puo essere suddivisa in un massimo
di quattro quadranti.

e [ possibile aggiungere immagini ad applicazioni di script. Vedere il capitolo
Inserimento di immagini.

e Sesichiude il documento di TI-Nspire™ o PublishView™ senza salvarlo, tutto il
lavoro effettuato con I'Editor di script viene perso.

Esplorazione dell'interfaccia dell'Editor di script

La finestra dell'Editor di script si visualizza quando si apre una nuova applicazione di
script o se ne modifica una esistente in un documento TI-Nspire™ o PublishView™.
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Selezionare le opzioni per creare nuovi script o modificare script esistenti dal menu
Inserisci nell'area di lavoro Documenti quando un documento & aperto.

Nota: anche se non é etichettata, in TI-Nspire™ CX Student Software e TI-Nspire™ CX
CAS Student Software, I'area di lavoro Documenti & I'area di lavoro predefinita.

La figura seguente mostra |'Editor di script con uno script esistente.

o File Edit Debug View Help

) - == = s
(2 D) > B S &
Suspend Set Focus Enable Set
Script Script  Script Breakpoints Permissions
@J Image Example | 4B

1lbridge = image.new(_R.IMG.bridge)
2 function on.paint {gc)

e 3 gcidrawImage (bridge, 30, 30)
4end

@J Console ‘ Globals ‘ Callstack Locals Resources 4B
|

Search H & =

Image Name

3

=

Document, 1.1 44 Running & | Insert

Barra dei menu. Contiene opzioni per lavorare con I'Editor di script.
Barra degli strumenti. Fornisce gli strumenti per le funzioni comuni dell'Editor di
script. Vedere il capitolo Utilizzo della barra degli strumenti.

Titolo script. Mostra il titolo dello script. Fare clic con il pulsante destro del mouse
sul titolo per cambiarlo oppure fare clic su Modifica > Imposta Titolo script.

Casella di testo. Fornisce uno spazio per digitare il testo dello script.
Pannello degli strumenti. Mostra i dati dello script. Vedere il capitolo Utilizzo del
pannello degli strumenti.

Barra di stato. Visualizza lo stato operativo dello script. Vedere il capitolo Utilizzo
della barra di stato.

@ 6 ©®© ®de o

Utilizzo della barra degli strumenti

La tabella seguente spiega le opzioni della barra degli strumenti.
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Nome Strumento

Descrizione Strumento

\ Sospendi lo Sospende |'esecuzione dello script.

i / script

> Riprendi lo Riprende I'esecuzione dello script.

) script. Durante |'esecuzione del debug, lo script continua a
essere eseguito fino al punto di interruzione successivo o
la fine dello script.

Imposta lo Inizia I'esecuzione dello script
script

Metti a fuoco

Imposta il fuoco sulla pagina nel documento a cui

lo script |'applicazione dello script e allegata.
e Inun documento TI-Nspire™, imposta il fuoco sulla
pagina.
¢ Inun documento PublishView™, imposta il fuoco
sulla cornice della pagina.
Accedere a Durante I'esecuzione del debug, esegue l'istruzione

corrente. Se l'istruzione chiama una qualsiasi funzione, il
debugger si ferma alla prima linea di ogni funzione.

Oltrepassare

Durante |'esecuzione del debug, esegue l'istruzione
corrente.

Se I'istruzione chiama una qualsiasi funzione, il debugger
non si ferma all'interno della funzione a meno che questa
non contenga un punto di interruzione.

Abilita i punti
di
interruzione

Passa dalla modalita normale alla modalita di debug.

Disabilita i
punti di
interruzione

Ripassa dalla modalita di debug alla modalita normale e
riprende lo script.

Imposta
autorizzazioni

Imposta i livelli di autorizzazione su Protetto, Solo
visualizzazione o Non protetto e consente di impostare
una password per lo script.

Utilizzo del Pannello strumenti

Nella parte inferiore della finestra, il Pannello strumenti mostra i dati dello scripting.
Per ulteriori informazioni, consultare il capitolo Esecuzione del debug degli script.
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Tabulazione | Visualizzazione della finestra

Console Gli errori dello script vengono stampati qui.
Anche le istruzioni di stampa incorporate nello script sono stampate
qui.

Globali Si visualizzano le variabili globali selezionate.

Per selezionare una variabile globale per la visualizzazione, fare clic su
Clicca per aggiungere una nuova variabile di visualizzazione in fondo
al Pannello degli strumenti.

Stack di Visualizza la struttura delle chiamate per la funzione attualmente in
chiamate esecuzione.

Locali Sono visualizzate le variabili locali nell'ambito della funzione.
Risorse Caricare, inserire e gestire le immagini.

Utilizzo della barra di stato

La barra di stato in fondo alla finestra mostra i dati di base dello script, come descritto
nell'esempio seguente: stopwatch, 1.1, 4:1, 1In esecuzione.

e Nome del documento a cui ¢ allegata I'applicazione dello script (stopwatch)
e Numero di attivita e di pagina (1.1)
e Riga e carattere dello script, (4 : 1 riga di descrizione 4 e carattere 1)
e Stato operativo dello script (In esecuzione). Notare i possibili stati:
- Modalita Normale: In esecuzione, In pausa o Errore

- Modalita Debugging In esecuzione (debugging), In pausa o Errore
Inserimento di nuovi script

Per inserire una nuova applicazione di script e nuovi script, seguire i passaggi
successivi.

1. Aprire il documento in cui si vuole aggiungere lo script. Puo essere un documento
nuovo o esistente.

2. Fare clic su Inserisci > Editor di script > Inserisci script.

Viene inserita un'applicazione di script e visualizzata la finestra di dialogo Titolo
dello script.

Nota: TI-Nspire™ CX Student Software e TI-Nspire™ CX CAS Student Software si
aprono automaticamente nell'area di lavoro Documenti.

3. Digitare un titolo dello script. (La lunghezza massima di questo campo & 32
caratteri)

4. Fare clic su OK.
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6.

7.

La finestra dell'Editor di script si apre mostrando uno script vuoto.
Digitare il testo nelle righe dello script.

Nota: alcuni caratteri "wide" UTF-8 non standard potrebbero non essere
visualizzati correttamente. Per questi caratteri, si raccomanda vivamente di
utilizzare la funzione string.uchar.

Quando lo script € completo, fare clic su Imposta script per eseguirlo.

e Inun documento TI-Nspire™, |'applicazione di script viene inserita in una nuova
pagina. Quando la pagina che contiene I'applicazione dello script e attiva, la
Casella degli strumenti Documenti & vuota.

* In un documento PublishView™, una cornice contenente I'applicazione dello
script viene aggiunta alla pagina attiva. E possibile spostare o ridimensionare
questa cornice allo stesso modo di un oggetto di PublishView™ e aggiungere
altri oggetti di PublishView™ alla pagina.

Per visualizzare I'applicazione di script, fare clic su Metti a fuoco lo script.

Zoom del testo nell'Editor di script

E possibile regolare le dimensioni del testo nello script e in ciascuno dei pannelli degli

strumenti.

Metodo Menu

1. Fare clic nell'area del testo su cui effettuare lo zoom.

2. Nel menu Visualizza, selezionare Zoom, quindi selezionare Zoom avanti, Zoom
indietro, o Ripristina.
Si noti che il menu mostra anche le scelte rapide da tastiera per i comandi Zoom.

Metodo Mouse

1. Posizionare il puntatore del mouse sopra I'area su cui effettuare lo zoom.

2. Mantenere premuto Ctrl, e ruotare la rotellina del mouse in avanti o indietro.

Modifica degli script

Completare la seguente procedura per modificare uno script esistente.

1.

Aprire il documento di TI-Nspire™ o PublishView™ che contiene lo script. La pagina
che contiene lo script deve essere attiva.

Selezionare la pagina e |'area di lavoro che contiene lo script.

Fare clic su Inserisci > Editor di script > Modifica script.

L'Editor di script si apre mostrando lo script. Se |'area di lavoro selezionata nella
pagina non contiene uno script, Modifica script viene visualizzata in grigio.

Se lo script & protetto da password, la finestra di dialogo Protetto da password si
apre richiedendo una password.

4. Apportare le modifiche desiderate.
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e Perindicare commenti, utilizzare trattini doppi (--) all'inizio di ogni riga di
commento.

e Per modificare il titolo, fare clic su Modifica > Imposta titolo dello script oppure
fare clic con il pulsante destro del mouse sul titolo e selezionare Imposta titolo
dello script.

Note:

e alcuni caratteri UTF-8 non standard potrebbero non essere visualizzati
correttamente. Per questi caratteri, si raccomanda vivamente di utilizzare la
funzione string.uchar.

e La funzione di stampa potrebbe produrre risultati inattesi per caratteri non—
UTF-8.

e Alcuni caratteri non stampabili restituiti dalla funzione on.save saranno
scartati.

5. Per eseguire lo script, fare clic su Imposta script.
Eventuali errori sono visualizzati nell'area Console nel Pannello strumenti.

6. Per visualizzare I'applicazione dello script (script in esecuzione), fare clic su Metti a
fuoco lo script.

Modifica delle opzioni di visualizzazione

Per cambiare le opzioni di visualizzazione:

> Per eliminare i dati di scripting nel Pannello degli strumenti e ripristinare i valori
predefiniti dell'editor, fare clic su Visualizza > Ripristino delle impostazioni
predefinite di Editor.

> Per visualizzare il titolo dello script nel documento e prima di ogni istruzione di
stampa nella Console, fare clic su Visualizza > Titolo in Vista Documento.

> Per nascondere o mostrare le etichette della barra degli strumenti, fare clic su
Visualizza > Barra degli strumenti etichette di testo.

> Per nascondere o mostrare il Pannello degli strumenti o le sue aree, fare clic su
Visualizza > Pannello degli strumenti e selezionare |'opzione appropriata.

> Per creare gruppi di schede quando pil script sono aperti, fare clic con il pulsante
destro del mouse su un titolo e selezionare Nuovo gruppo orizzontale o Nuovo
gruppo verticale.

Impostazione del livello API minimo

Ogni versione del software T-Nspire™ include un supporto API per un set specifico di
funzionalita di script Lua. L'impostazione del livello APl minimo per uno script consente
di specificare un set minimo di funzionalita necessarie per uno script.

Se un utente cerca di eseguire uno script su un sistema che non soddisfa il livello API
minimo dello script, riceve una notifica e I'esecuzione dello script non puo essere
effettuata.
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Per impostare il livello APl minimo per uno script:

1. Determinare il livello minimo richiesto dallo script.

- L'impostazione di un livello troppo basso per il set di funzionalita dello script
puod comportare un errore di script su una versione software precedente.

- L'impostazione di un livello troppo alto puo far si che lo script si rifiuti di
awviarsi su una versione software precedente che supporta il set di funzionalita.

Nel menu File Editor di script, selezionare Imposta livello API minimo.

Nella finestra di dialogo, digitare il livello minimo utilizzando il formato
principale . secondario. Per esempio, & possibile digitare 2. 3.

Per eseguire lo script sara necessario questo livello APl o un livello superiore.

Salvataggio delle applicazioni di script

Selezionando Imposta script si ripristina (aggiorna) un'applicazione di script in un
documento TI-Nspire™ o PublishView™. Tuttavia, lo script e I'applicazione di script non
vengono salvati fino al salvataggio del documento. Se si chiude il documento o il
software TI-Nspire™ senza salvare, il documento sullo script viene perso.

Per accertarsi che I'applicazione di script svenga salvata al termine del lavoro, seguire i
passaggi seguenti.

1. Dalla finestra dell'Editor di script, fare clic su Imposta script per reimpostare
(aggiornare) I'applicazione di script nel documento.

2. Da un documento aperto, fare clic su File > Salva documento per salvare le
modifiche al documento TI-Nspire™ o PublishView™.

Nota: per accertarsi che venga eseguito il back-up dello script, impostare lo script e
salvare il documento frequentemente.

Gestione delle immagini
Per inserire un'immagine in un'applicazione di script, seguire i passaggi seguenti.

Aggiungere un'immagine a Risorse

1. Fare clic sulla scheda Risorse.

2. Fare clic sul pulsante +.

3. Fare clic sul nome del file immagine.
4. Fare clic su Apri.
5

Accettare il nome predefinito dell'immagine o rinominare I'immagine digitando un
nuovo nome nella casella. (Ad es: nuovaimmagine)

6. Fare clic su OK.
Nota: la miniatura dell'immagine sara visualizzata nell'angolo in basso a destra

dello schermo. Il nome del file immagine apparira in un elenco di immagini nella
parte inferiore sinistra dello schermo.
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7. Fare clic con il pulsante destro del mouse sul nome di un'immagine per
rinominare, copiare il nome, visualizzare un'anteprima o rimuovere I'immagine. E

anche possibile fare clic sul pulsante = per rimuovere un'immagine.

Aggiungere pill immagini a Risorse

1. Fare clic sulla scheda Risorse.

2. Fare clic sul pulsante +.

3. Selezionare Valori separati da virgola (*.csv) dal menu Tipo di file.
4

Selezionare il file .csv desiderato.

Nota: il formato .csv é costituito da due colonne separate da virgola. La prima
colonna si riferisce al nome locale della risorsa immagine utilizzata nel codice. La
seconda colonna si riferisce al percorso assoluto all'immagine sul sistema
corrente.

Esempio per Windows:
bridge,C:\images\bridge.jpg
house,C:\images\house.jpg

5. Fare clic su Apri.

6. Fare clic con il pulsante destro del mouse sul nome di un'immagine per
rinominare, copiare il nome, visualizzare un'anteprima o rimuovere I'immagine. E

anche possibile fare clic sul pulsante = per rimuovere un'immagine.

Creare uno script per richiamare un'immagine
1. Digitare uno script nella casella della riga dello script nel modo seguente:
myimage = image.new(_R.IMG.img_1)
function on.paint (gc)
gc:.drawlmage (myimage, 30, 30)
end
Nota: sostituire img_1 (sopra) con il nome della propria immagine.

2. Persalvare lo script, fare clic su Imposta script. L'immagine sara visualizzata nella
schermata Anteprima documento.

3. Fare clic su Metti a fuoco lo script per impostare lo stato attivo per la pagina nel
documento dove si desidera fissare I'applicazione di script.

Nota: un documento TI-Nspire imposta lo stato attivo per la pagina; un documento
PublishView™ imposta lo stato attivo per la cornice della pagina.
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Creare uno script per richiamare pit immagini

1. Digitare uno script nella casella della riga dello script nel modo seguente:

myimg = {}
for name, data in pairs (_R.IMG)
myimg [name] = image.new(data)
end
function on.paint (gc)
gc:.drawlmage (myimg[imagename], 30, 30)
end

Per salvare lo script, fare clic su Imposta script. L'immagine sara visualizzata nella
schermata Anteprima documento.

Fare clic su Metti a fuoco lo script per impostare lo stato attivo per la pagina nel
documento dove si desidera fissare |'applicazione di script.

Nota: un documento TI-Nspire imposta lo stato attivo per la pagina; un documento
PublishView™ imposta lo stato attivo per la cornice della pagina.

Impostazione delle autorizzazioni per gli script

E possibile impostare i livelli di autorizzazione per uno script e specificare una
password per proteggere uno script. Utilizzare i seguenti passaggi.

1.

4.

Nella finestra Editor dello script, fare clic su File > Imposta autorizzazioni.
Viene visualizzata la finestra di dialogo Imposta autorizzazioni.

Nell'area Livello di autorizzazione, selezionare il livello di sicurezza appropriato.
* Protetto. Lo script puo essere eseguito ma non visualizzato o modificato.

e Sola visualizzazione. Lo script puo essere visualizzato ma non modificato.

* Non protetto. Lo script puo essere visualizzato e modificato.

Per proteggere uno script, indicare una password nell'area Sicurezza.

Nota: prestare attenzione nell'impostare le password perché non possono essere
recuperate.

Fare clic su OK.

Facendo clic successivamente su Inserisci > Editor di script > Modifica script, una
finestra di dialogo Protetto da password si aprira richiedendo la password. Fare clic su
una di queste opzioni:

Per modificare lo script, inserire la password e fare clic su OK.
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e Per la sola visualizzazione dello script, non inserire la password e fare clic su
Visualizza.

Esecuzione del debug degli script

E possibile eseguire il debug degli script per individuare errori runtime e tracciare il
flusso dell'esecuzione. Durante I'esecuzione del debug, i dati sono visualizzati nel
Pannello degli strumenti.

> Per abilitare la modalita debugging o disabilitarla tornando a quella normale, fare
clic su Debug > Abilita i punti di interruzione o Disabilita i punti di interruzione.

Nota: quando si disabilitano i punti di interruzione, I'esecuzione dello script viene
sempre ripresa.

> Durante |'esecuzione del debug, fare clic su Accedere a e Oltrepassare come
appropriato. Vedere il capitolo Esplorazione dell'interfaccia dell'Editor di script.

> Perimpostare i punti di interruzione, fare doppio clic nello spazio all'estrema
sinistra del numero della riga. | punti di interruzione sono disabilitati fino a quando
non viene selezionato Abilita punti di interruzione.

> Fare attenzione a questi fattori durante I'esecuzione del debug:

e | punti di interruzione nei programmi collaterali non sono supportati.

e Se un punto di interruzione e impostato in una funzione che & una richiamata, il
debugger potrebbe non fermarsi nel punto di interruzione.

e |l debugger potrebbe non fermarsi in funzioni quali per esempio on.save,
on.restore e on.destroy.

Nella barra degli strumenti, Accedere a e Oltrepassa sono attivi quando i punti di
interruzione sono abilitati.

> Per sospendere e riprendere |'esecuzione dello script, fare clic su Sospendi lo script
e Riprendi script. Quando lo script viene ripreso, viene eseguito fino al punto di
interruzione successivo riscontrato o fino alla fine dello script. Uno script puo
essere sospeso in modalita normale o debugging.
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Acquisizione dati

L’applicazione Vernier DataQuest™ & incorporata nel software TI-Nspire™ e nel
sistema operativo (SO) per palmari. L’applicazione consente di effettuare quanto
segue:

e Acquisire, visualizzare e analizzare dati del mondo reale utilizzando un palmare
TI-Nspire™, un computer Windows® o un computer Mac®.

e Acquisire dati da un massimo di cinque sensori collegati (tre analogici e due
digitali) utilizzando I’alloggiamento lab TI-Nspire™.

Importante: il palmare TI-Nspire™ CM-C non & compatibile con la basetta lab e
supporta solo I'uso di un singolo sensore alla volta.

e Acquisire dati in classe o da postazioni remote utilizzando modalita di acquisizione
quali in base al tempo o in base all’evento.

e Acquisire piu serie di dati da confrontare.
e Creare un’ipotesi grafica utilizzando la funzione Rappresenta previsione.
e Riprodurre un set di dati per confrontare I’esito all’ipotesi.

e Analizzare i dati utilizzando funzioni quali interpolazione, indice tangenziale o
modello.

e Inviare i dati acquisiti ad altre applicazioni TI-Nspire™.

e Accedere ai dati di tutti i sensori collegati mediante un programma TI-Basic.
Aggiunta di una pagina Vernier DataQuest™
Nota: I'applicazione viene avviata automaticamente quando si collega un sensore.

L’inizio di un nuovo documento o di una nuova attivita per ogni nuovo esperimento
garantisce che I'applicazione Vernier DataQuest™ sia impostata sui valori predefiniti.

» Per awviare un nuovo documento contenente una pagina di acquisizione dati:

Nel menu principale File, fare clic su Nuovo documento e quindi su Aggiungi Vernier
DataQuest™.

Palmare: premere e selezionare Vernier DataQuest™ 3.

> Per inserire una nuova attivita con una pagina di acquisizione dati in un documento
esistente:

Nella barra degli strumenti, fare clic su Inserisci > Attivita > Vernier DataQuest™.

Palmare: premere e selezionare Inserisci > Attivita > Vernier DataQuest™.
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Vernier DataQuest™ ES
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€ Menu Vernier DataQuest™. Contiene voci del menu per I'impostazione,
I’acquisizione e I’analisi di dati del sensore.

@ Vista dettagli. Contiene pulsanti per awviare I’acquisizione dei datili=l,
modificare le impostazioni dell’acquisizione % , contrassegnare i dati acquisiti
Q@ , archiviare set di dati | % e schede per gestire piu serie di dati.

I pulsanti di selezione della vista permettono di scegliere la Vista misura @, la
Vista grafico | 1% o la Vista tabella B2 .

@ Area di lavoro Dati. Le informazioni visualizzate qui dipendono dalla vista.

Misura. Visualizza un elenco di sensori che sono attualmente collegati o
impostati in anticipo.

Grafico. Mostra i dati acquisiti in una rappresentazione grafica o mostra la
previsione prima di un’esecuzione di acquisizione dati.

Tabella. Mostra i dati acquisiti in colonne e righe.

Informazioni importanti
Passaggi base per effettuare un esperimento

| seguenti passaggi base sono gli stessi indipendentemente dal tipo di esperimento che
si esegue.

Awviare I'applicazione Vernier DataQuest™.

Collegare i sensori.

Modificare le impostazioni del sensore.

Selezionare la modalita e i parametri di acquisizione.
Acquisire i dati

Interrompere I'acquisizione dati.

Archiviare il set di dati.

Salvare il documento per salvare tutti i set di dati nell'esperiemento.

W e N O Uk WD R

Analizzare i dati.
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Invio di dati acquisiti ad altre applicazioni TI-Nspire™

E possibile inviare dati acquisiti alle applicazioni Grafici, Foglio & elettronico e Dati & e

statistiche.

> Nel menu Invia a, fare clic sul nome dell'applicazione.

All'attivita corrente viene aggiunta una nuova pagina che riporta i dati.

Informazioni sui dispositivi di acquisizione

E possibile selezionare da una varieta di sensori e interfacce per acquisire i dati
durante I'esecuzione dell'applicazione Vernier DataQuest™ con il software TI-Nspire™.

Interfacce del sensore multicanale

Le interfacce del sensore multicanale consentono di collegarsi a piu di un sensore alla

volta.

Interfaccia del
sensore

Descrizione

Basetta
TI-Nspire™ Lab
Texas
Instruments

Questo sensore pud essere utilizzato con un palmare, computer
0 come sensore autonomo.

L'interfaccia del sensore consente di collegarsi e utilizzare da
uno a cinque sensori contemporaneamente. Puo essere
utilizzata nel laboratorio o in una postazione di acquisizione
remota.

La basetta lab supporta due sensori digitali e tre sensori
analogici.

Inoltre I'alloggiamento lab supporta sensori per I'acquisizione di
dati campione, quali misuratore battito cardiaco durante la
presa o misuratore di pressione sanguigna.

Dopo aver utilizzato I'alloggiamento lab come sensore remoto,
e possibile scaricare dati su un palmare o un computer.

Interfacce del sensore a un solo canale

Le interfacce del sensore a un solo canale possono essere collegate solo a un singolo
sensore alla volta. Questi sensori dispongono di un connettore mini USB per un
palmare o un connettore standard USB per un computer. Per un elenco completo dei
sensori compatibili, vedere Sensori compatibili.
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Interfaccia del sensore Descrizione

Questa interfaccia del sensore & utilizzata con i
palmari. Dispone di un connettore USB in modo che
possa essere inserito direttamente nel palmare.

Collegare i sensori a Vernier EasyLink® per:

e Misurare la pressione barometrica.

Vernier EasyLink® e Misurare la salinita di una soluzione.

e Studiare la relazione tra pressione e volume
(legge di Boyle).

Questa interfaccia del sensore & utilizzata con i
computer. Dispone di un connettore standard in modo
che possa essere inserito direttamente nel computer
Windows® o Mac®.

Collegare i sensori a Vernier GoLink® per:

e Misurare |'acidita o I'alcalinita di una soluzione.

e Monitorare i gas che contribuiscono all'effetto
Vernier Go!Link® serra.
e Misurare il livello del suono in decibel.

Tipi di sensori

e Sensori analogici. | sensori di temperatura, luce, pH e voltaggio sono sensori
analogici e richiedono un'interfaccia del sensore.

e Sensori digitali. Fototraguardo, misuratori di radiazione e contagocce sono sensori
digitali. Questi sensori possono essere utilizzati unicamente con la basetta
TI-Nspire™ Lab.

e Sensori USB a collegamento diretto. Questi sensori si collegano direttamente a un
palmare o a un computer e non richiedono un'interfaccia del sensore.

Sensori per palmari

Di seguito si elencano alcuni sensori che € possibile utilizzare con un palmare.
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Sensore

Descrizione

Texas Instruments
CBR2™

Questo sensore analogico si collega direttamente ai palmari
TI-Nspire™ attraverso la porta mini USB. E utilizzato per
esplorare e rappresentare graficamente il movimento.
Questo sensore lancia automaticamente |'applicazione
Vernier DataQuest™ quando viene collegato al palmare.
L'acquisizione dei dati inizia quando si seleziona la funzione
Abbinamento movimenti.

Questo sensore acquisisce fino a 200 campioni al secondo.

Utilizzare questo sensore per:

e Misurare la posizione e la velocita di una persona o di
un oggetto.

e Misurare |'accelerazione di un oggetto.

Sensore di temperatura
Vernier EasyTemp®

Questo sensore analogico si collega direttamente ai palmari
TI-Nspire™ attraverso la porta mini USB ed e utilizzato per
acquisire intervalli di temperature. E possibile progettare
esperimenti per:

e Acquisire dati meteorologici.

e Registrare i cambiamenti di temperatura dovuti a
reazioni chimiche.

e Eseguire studi sul calore di fusione.

Sensori per computer

La seguente tabella elenca alcuni sensori che € possibile utilizzare con un computer.

Sensore

Descrizione

Sensore di temperatura
Vernier Go!Temp®

Questo sensore analogico si collega alla porta USB del
computer ed é utilizzato per acquisire gli indici di
temperatura.

E possibile utilizzare questo sensore per:
e Acquisire dati meteorologici.

e Registrare i cambiamenti di temperatura dovuti
a reazioni chimiche.

e Eseguire studi sul calore di fusione.
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Sensore Descrizione

Questo sensore analogico si collega alla porta USB del
computer ed e utilizzato per misurare |I'accelerazione
e la velocita.

Utilizzare questo sensore per:

e Misurare la posizione e la velocita di una persona
o di un oggetto.

GolMotion e Misurare I'accelerazione di un oggetto.

Sensore di movimento
Vernier Go!Motion®

Sensori compatibili

seguenti sensori possono essere utilizzati con I'applicazione Vernier DataQuest™.

Accelerometro 25-g

Rivelatore di tensione 30 volt

Accelerometro a 3 assi

Accelerometro low-g

CBR 2™ - si collega direttamente alla porta USB del palmare
Go!Motion® - si collega direttamente alla porta USB del computer
Sensore di temperatura extra lungo

Sensore di temperatura in acciaio inossidabile

Sensore di temperatura superficiale

Elettrodo iono-selettivo per I'ammonio

Anemometro

Barometro

Sensore di pressione sanguigna

Sensore di gas CO2

Elettrodo iono-selettivo per il calcio

Sensore di carica

Elettrodo iono-selettivo per il cloruro

Colorimetro

Sensore di conducibilita

Sensore di correnti elevate

Rilevatore di corrente
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Sonda di tensione differenziale

Misuratore di radiazione digitale

Sensore di ossigeno disciolto

Sensore di forza

EasyTemp® - si collega direttamente alla porta USB del palmare
Sensore per elettrocardiogramma

Amplificatore per elettrodo

Sensore di bassa portata

Sensore di forza a piatto

Sensore di pressione del gas

Go!Motion® - si collega direttamente alla porta USB del computer
Dinamometro manuale

Misuratore battito cardiaco durante la presa

Amplificatore per strumentazione

Rivelatore di luce

Sensore di campo magnetico

Kit di fusione

Microfono

Elettrodo iono-selettivo per il nitrato

Sensore di ossigeno gas

Sensore ORP (Oxidation-Reduction Potential, ossidazione-riduzione potenziale)
pH-metro

Sensore di umidita relativa

Cintura per ritmo respiratorio (richiede sensore di pressione del gas)
Sensore di movimento rotatorio

Sensore di salinita

Sensore di umidita del suolo

Fonometro

Spirometro

Termocoppia

Tl-Luce - Venduto solo con CBL 2™

TI-Temp - Venduto solo con CBL 2™

TI-Voltaggio - Venduto solo con CBL 2™

pH-metro piatto tris compatibile

Sensore di torbidezza
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e Sensore di UVA

e Sensore di UVB

e Sistema a corrente costante Vernier
e Contagocce Vernier

e Termometro a infrarossi Vernier

e Rivelatore di movimento Vernier

e Fototraguardo Vernier

e Rivelatore di tensione

e Sensore di temperatura ad ampio range
Collegamento dei sensori

| sensori USB a collegamento diretto, quali il sensore di temperatura Vernier
Go!Temp® (per computer) o il sensore di temperatura Vernier EasyLink® (per palmari),
si collegano direttamente al computer o al palmare e non hanno bisogno di
un'interfaccia del sensore.

Altri sensori richiedono un'interfaccia del sensore come I'alloggiamento lab
TI-Nspire™.
Collegamento diretto

> Collegare il cavo sul sensore direttamente alla porta USB del computer o a una
porta appropriata sul palmare.
Collegamento attraverso l'interfaccia del sensore

1. Collegare il sensore all'interfaccia del sensore utilizzando mini-USB, USB o il
connettore BT e il cavo appropriato.

2. Collegare l'interfaccia a un computer o a un palmare utilizzando il connettore e il
cavo appropriato.

Nota: per collegare un palmare a una basetta TI-Nspire™ Lab, far scorrere il
palmare nel connettore in fondo alla basetta lab.

Impostazione di un sensore offline

E possibile predefinire le impostazioni delle misure di un sensore che non &
attualmente collegato a un computer o a un palmare.

Non e possibile utilizzare il sensore offline ma e possibile preparare I'esperimento
pertinente e collegare il sensore quando si € pronti per |'acquisizione dei dati. Questa
opzione accelera la condivisione di un sensore durante una lezione o un laboratorio
quando non vi sono sensori sufficienti per tutti.

1. Nel menu Esperimento, selezionare Impostazione avanzata > Configura sensore >
Aggiungi sensore offline.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Seleziona sensore.
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Select Sensor

Select Sensor ||

25G Accelerometer
3-Axis Accelerometer (X)
Z-Axis Accelerometer (v)
3-Axis Accelerometer (£)
Low-g Accelerometer

Ammonium 15E

Anemometer

2. Selezionare un sensore dall'elenco.
Fare clic sulla scheda Vista misura & .

4. Fare clic sul sensore aggiunto e modificarne le impostazioni.

Le impostazioni saranno applicate quando si collega il sensore.

Rimozione di un sensore offline
1. Nel menu Esperimento, selezionare Impostazione avanzata > Configura sensore.
2. Selezionare il nome del sensore offline da rimuovere.

3. Fare clic su Rimuovi.
Modifica delle impostazioni del sensore

E possibile modificare la modalita in cui i valori del sensore sono visualizzati e
memorizzati. Per esempio, quando si utilizza un sensore di temperatura, € possibile
modificare I'unita di misura da Centigradi a Fahrenheit.

Modifica delle unita di misura del sensore

Le unita di misura dipendono dal sensore selezionato. Per esempio, le unita per il
sensore di temperatura Vernier Go!Temp® sono Fahrenheit, Celsius e Kelvin. Le unita
per il dinamometro manuale Vernier (un sensore di forza speciale) sono Newton,
Libbra e Chilogrammo.

e possibile modificare le unita prima o dopo I'acquisizione dati. | dati acquisiti
riflettono la nuova unita di misura.

1. Fare clic sulla Vista misura @ per visualizzare i sensori collegati e offline.

2. Fare clic sul sensore di cui si desidera cambiare I'unita.

3. Nella finestra di dialogo Impostazioni misure, selezionare il tipo di unita dal menu
Unita di misura.
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Meter Settings @

N K
|1 - ||Decimal Places ~ |

Link to list: (e.g. 'runi.temperature”)

[¥] Apply changes to all Data Sets

Color: I. Blue -
Point Marker: lO Pentagon =
| OK | | Cancel |

Calibrazione di un sensore

Quando il software o il palmare rileva un sensore, la calibrazione per quel sensore
viene caricata automaticamente. E possibile calibrare alcuni sensori manualmente.
Altri sensori, come per esempio il colorimetro e il sensore di ossigeno disciolto, devono
essere calibrati per fornire dati utili.

Le opzioni di calibrazione di un sensore sono tre:

e Introduzione manuale
e Due punti

e Punto singolo

Fare riferimento alla documentazione del sensore per i valori di calibrazione e le
procedure specifiche.

Impostazione di un sensore a zero

E possibile impostare il valore fisso di alcuni sensori a zero. Non & possibile impostare
sensori in cui le misure relative quali forza, movimento e pressione sono comuni a

658 Acquisizione dati



zero. Anche i sensori progettati per misurare condizioni ambientali specifiche quali
temperatura, pH, e CO2 non possono essere impostati a zero.

1. Fare clic sulla Vista misura | @ per visualizzare i sensori collegati e offline.

2. Fare clic sul sensore che si desidera impostare a zero.

3. Nella finestra di dialogo Impostazioni misure, fare clic su Zero.

Inversione della visualizzazione delle letture di un sensore

Per default, tirando con forza un sensore, si produce una forza positiva e spingendolo si
produce una forza negativa. L'inversione del sensore consente di visualizzare la spinta
come forza positiva.

1. Fare clic sulla Vista misura | @ per visualizzare i sensori collegati e offline.
2. Fare clic sul sensore che si desidera invertire.

3. Nella finestra di dialogo Impostazioni misure, fare clic su Letture inverse.

La visualizzazione del sensore ora ¢ invertita. Nella Vista misura, l'indicatore di
inversione ¥ appare dopo il nome del sensore.

go 23.0 «c

o
USE

Mode LY L~ Temperature
) — )

Time Based O U 0.376 m

Rate

2 samples/s

Duration -
180 s USB Position

Acquisizione dei dati
Acquisizione dei dati in base al tempo

La modalita di acquisizione in base al tempo acquisisce automaticamente i dati del
sensore a intervalli regolari.

1. Collegare il sensore o i sensori.
| nomi dei sensori vengono aggiunti automaticamente all'elenco dei sensori.
2. Dal menu Esperimento, selezionare Nuovo esperimento.

Questo rimuove tutti i dati e ripristina tutte le impostazioni misure ai valori
predefiniti.
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3. Nel menu Esperimento, selezionare Modalita di acquisizione > in base al tempo.

a) Selezionare Freq. o Intervallo dall'elenco a discesa e quindi digitare la
Frequenza (campioni/secondo) o |'Intervallo (secondi/campione).

b) Inserire la Durata dell'acquisizione.

Il numero di punti & calcolato e visualizzato, in base alla frequenza e alla
durata. N.B.: I'acquisizione di troppi punti di dati puo rallentare le prestazioni
del sistema.

c) Selezionare Diagramma a nastro per acquisire campioni in modo continuo,
mantenendo solo gli ultimi n campioni. (dove “n” rappresenta il numero
mostrato nel campo Numero di punti.)

4. Modificare le impostazioni del sensore come necessario.

5. Fare clic su Awvia acquisizione 0.

6. Al termine dell'acquisizione dei dati, fare clic su Arresta acquisizione ([}
L'esecuzione di set di dati &€ completa.

Acquisizione di eventi selezionati

Utilizzare la modalita di acquisizione di eventi selezionati per acquisire manualmente i
campioni. In questa modalita, a ogni campione viene assegnato automaticamente un
numero di evento.

1. Collegare il sensore oi sensori.
| nomi dei sensori vengono aggiunti automaticamente all'elenco dei sensori.
2. Dal menu Esperimento, selezionare Nuovo esperimento.

Questo rimuove tutti i dati e ripristina tutte le impostazioni misure ai valori
predefiniti.

3. Nel menu Esperimento, selezionare Modalita di acquisizione > Eventi selezionati.
Viene visualizzata la finestra di dialogo Impostazione eventi selezionati.

- Nome. Questo testo e visualizzato nella Vista misura. La prima lettera viene
visualizzata come variabile indipendente nella Vista grafico.

- Unita. Questo testo e visualizzato nella Vista grafico insieme al Nome.

- Maedia oltre 10 s. Questa opzione effettua un computo della media di dieci
secondi di dati per ogni punto.
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4. Modificare le impostazioni del sensore come necessario.

5. Fare clic su Awvia acquisizione [ > §

L'icona Conserva lettura corrente [8] diventa attiva. Il valore corrente del sensore

appare al centro del grafico.

6. Fare clic su Conserva lettura corrente m per acquisire ogni campione.

Il punto di dati e rappresentato graficamente e il valore corrente del sensore
appare al centro del grafico.

Nota: se si seleziona I'opzione Computo della media, viene visualizzato un conto
alla rovescia. Quando il conteggio raggiunge lo zero, il sistema riporta su grafico la
media.

7. Continuare fino alla completa acquisizione di tutti i punti dati desiderati.
8. Fare clic su Arresta acquisizione n
L'esecuzione di set di dati &€ completa.

Acquisizione di eventi con immissione

Utilizzare la modalita di acquisizione di eventi con immissione per acquisire
manualmente i campioni. In questa modalita, |'utente definisce il valore indipendente
per ogni punto acquisito.

1. Collegare il sensore o i sensori.
| nomi dei sensori vengono aggiunti automaticamente all'elenco dei sensori.
2. Dal menu Esperimento, selezionare Nuovo esperimento.

Questo rimuove tutti i dati e ripristina tutte le impostazioni misure ai valori
predefiniti.

3. Nel menu Esperimento, selezionare Modalita di acquisizione > Eventi con
immissione.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Impostazione Eventi con immissione.

- Nome. Questo testo e visualizzato nella Vista misura. La prima lettera viene
visualizzata come variabile indipendente nella Vista grafico.

- Unita. Questo testo e visualizzato nella Vista grafico insieme al Nome.
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10.

- Media oltre 10 s. Questa opzione effettua un computo della media di dieci

secondi di dati per ogni punto.

Modificare le impostazioni del sensore come necessario.

Fare clic su Awvia acquisizione L.

L'icona Conserva lettura corrente 8] diventa attiva. Il valore corrente del sensore

appare al centro del grafico.

Fare clic su Conserva lettura corrente [8] per acquisire un campione.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Eventi con immissione.

Previous Value: 13.00

| oK | Cancel |

Digitare un valore iniziale per la variabile indipendente.

Fare clic su OK.

Il punto di dati e rappresentato graficamente e il valore corrente del sensore
appare al centro del grafico.

Nota: se si seleziona |'opzione Computo della media, viene visualizzato un conto
alla rovescia. Quando il conteggio raggiunge lo zero, il sistema riporta su grafico la
media.

Ripetere i passaggi da 6 a 8 fino a quando tutti i punti dati desiderati vengono
acquisiti.

Fare clic su Arresta acquisizione n

L'esecuzione di set di dati & completa.

Acquisizione di dati di temporizzazione fototraguardo

La modalita di acquisizione Temporizzazione fototraguardo e disponibile solo quando si
utilizza il sensore Fototraguardo Vernier. Questo sensore puo temporizzare oggetti che
passano attraverso le entrate o oggetti esterni alle entrate.

1.

Collegare il sensore o i sensori Fototraguardo.
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| nomi dei sensori vengono aggiunti automaticamente all'elenco dei sensori.
Dal menu Esperimento, selezionare Nuovo esperimento.

Questo rimuove tutti i dati e ripristina tutte le impostazioni misure ai valori
predefiniti.

Nel menu Esperimento, selezionare Modalita di acquisizione > Temporizzazione
fototraguardo.

Definire le impostazioni di acquisizione.

Modificare le impostazioni del sensore come necessario.

Fare clic su Awvia acquisizione L.

Al termine dell'acquisizione dei dati, fare clic su Arresta acquisizione n

L'esecuzione di set di dati & completa.

Acquisizione dati del contagocce

La modalita di acquisizione Conteggio a gocce e disponibile solo quando si utilizza un
sensore ottico Contagocce Vernier. Questo sensore € in grado di calcolare il numero di
gocce o registrare la quantita di liquido aggiunta durante un esperimento.

1.

o o~ W

Collegare il sensore o i sensori Contagocce.
| nomi dei sensori vengono aggiunti automaticamente all'elenco dei sensori.
Dal menu Esperimento, selezionare Nuovo esperimento.

Questo rimuove tutti i dati e ripristina tutte le impostazioni misure ai valori
predefiniti.

Nel menu Esperimento, selezionare Modalita di acquisizione > Conteggio a gocce.
Definire le impostazioni di acquisizione.

Modificare le impostazioni del sensore come necessario.

Fare clic su Awvia acquisizione [ > §

Al termine dell'acquisizione dei dati, fare clic su Arresta acquisizione [}

L'esecuzione di set di dati & completa.
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Utilizzo di marcatori di dati per annotare dati

| marcatori di dati offrono un modo per evidenziare punti di dati specifici, come quando
si modifica una condizione. Per esempio, I'utente potrebbe contrassegnare un punto in
cui viene aggiunto un elemento chimico a una soluzione o quando il calore & applicato
o rimosso. E possibile aggiungere un marcatore con o senza un commento oppure
nascondere un commento.

Removed heatE

Due marcatori di dati, uno con un commento visualizzato.

5 2.0 28.4
] 2.?* 28.4
7 2 S 4
. T E
9 4.0 28.4
10 45 28.4
11 5.0 28.4

55 28 5

Marcatore mostrato come un triangolo rosso in Vista tabella.

Aggiunta di un marcatore durante I'acquisizione di dati

> Fare clic su Aggiungi un marcatore di dati @ per posizionare un marcatore in un

punto di dati corrente.
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Aggiunta di un marcatore dopo I'acquisizione di dati

1. Nella Vista grafici o tabella, fare clic sul punto in cui si desidera inserire un
marcatore.

2. Fare clic su Aggiungi un marcatore di dati @ .

Edit Data Marker

Mark Value at |4.0 |
Add/Edit Comment:

[vatve opened |

Show Comment on Graph

I Remove I ok l Cancel I

3. Completare le voci nella finestra di dialogo.
Aggiunta di un commento a un marcatore esistente

1. Nella Vista dettagli, fare clic per espandere I'elenco di marcatori per il set di dati.

runi v

®27.3°C

Q x Y
1:(2.0, 33.6)
2:(13.5,3...

2. Fare clic sulla voce per il marcatore che si desidera cambiare e completare le voci
nella finestra di dialogo.

Edit Data Marker

Mark Value at [13.5 |
AddEdit Comment:

[Heat Removed |

Show Comment on Graph

I Remaove I ok~ l Cancel I

Riposizionamento di un marcatore di dati

1. Fare clic per espandere |'elenco di marcatori nella Vista dettagli.
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runi v

®27.3°C

Q Y
1:(2.0, 33.6)
2:(13.5, 3.

2. Fare clic sulla voce per il marcatore che si desidera cambiare.

3. Nella finestra di dialogo, digitare un nuovo valore per Segna valore in.
Spostamento di un commento del marcatore di dati nella Vista grafico

» Trascinare il commento per spostarlo. La linea di connessione rimane attaccata al
punto di dati.

Occultamento/Visualizzazione di un commento del marcatore di dati
» Nascondere un commento facendo clic sulla X alla fine del commento.

> Per ripristinare un commento nascosto:

a) Fare clic per espandere |'elenco di marcatori nella Vista dettagli.

runi v

®27.3°C

Q Y
1:(2.0, 33.6)
2:(13.5 3.,

b) Fare clic sulla voce per il marcatore che si desidera cambiare e spuntare
Mostra commento sul grafico.

Rimozione di un marcatore di dati

1. Fare clic per espandere I'elenco di marcatori nella Vista dettagli.

runi v

®27.3°C

Q Y
1:(2.0, 33.6)
2:(13.5, 3.

2. Nella finestra di dialogo, fare clic su Rimuovi.
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Acquisizione di dati attraverso un'unita di acquisizione remota

Per acquisire informazioni da un sensore mentre e scollegato, & possibile impostarlo
come sensore remoto. Solo la basetta TI-Nspire™ Lab, TI CBR 2™, e Vernier
Go!Motion® supportano I'acquisizione di dati remota.

E possibile impostare un'unita di acquisizione remota per awiare |'acquisizione:

e Quando si preme un pulsante di attivazione manuale sull'unita, come
sull'alloggiamento lab TI-Nspire™

e Quando il conto alla rovescia scade su un'unita che supporta un awvio ritardato
Impostazione dell'acquisizione remota

Salvare e chiudere tutti i documenti aperti e iniziare con un nuovo documento.
Collegare I'unita di acquisizione remota al computer o al palmare.

Modifica delle impostazioni del sensore.

Fare clic sul pulsante Impostazione acquisizione %t

Nella schermata Impostazione acquisizione, spuntare Abilita acquisizione remota.

Selezionare I'unita di acquisizione remota dall'elenco Dispositivi.

N v o w N R

Specificare il metodo per awviare I'acquisizione:

e Per awiarla automaticamente dopo un ritardo specificato (sulle unita
supportate), digitare il valore di ritardo.

e Per awiarla quando si preme il pulsante di attivazione manuale (sulle unita
supportate), digitare un valore di ritardo pari a 0. Quando si utilizza un ritardo,
il pulsante di attivazione manuale sull'alloggiamento lab TI-Nspire™ non
influenza I'awvio dell'acquisizione.

Collection Setup e

IF{ate (samples/second) -

R.ate (samples/second): '2

Interval (seconds/sample); 0.5

Duration (seconds): '20
MNumber of points: 41

Use Recommended Sensor Settings

Enable Remote Collection

Devices: ICEsF\’\2 =

| oK || Cancel

8. Fare clic su OK.
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Un messaggio conferma che |'unita & pronta.

Remote Setup @

[The device is ready for remote collection.
Disconnect the device, and then press the
Trigger button to start collecting data.
Recaonnect the device to retrieve data when
sampling is complete,

9. Scollegare I'unita.
In base al dispositivo, i LED possono indicare lo stato.
Rosso. Il sistema non e pronto.
Giallo. Il sistema & pronto ma non sta acquisendo dati.
Verde. Il sistema sta acquisendo dati.

10. Per awiare l'acquisizione manualmente, premere il pulsante di attivazione quando
si @ pronti. Se si awvia l'acquisizione in base a un ritardo, questa si awiera
automaticamente al termine del conto alla rovescia.

Recupero dei dati remoti

Al termine dell'acquisizione dei dati in modo remoto, & necessario trasferirli sul
computer o sul palmare per |'analisi.

1. Aprire I'applicazione Vernier DataQuest™.

2. Collegare la basetta TI-Nspire™ Lab al palmare o al computer.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Dati remoti rilevati.

Remote Data Collected @

'New Data Available! |

[ 1mport| | Discard | | Cancel |

3. Fare clic su Importa.

| dati si trasferiscono all'applicazione Vernier DataQuest™.
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Impostazione di un sensore per I'attivazione automatica

Per awviare automaticamente un'acquisizione dei dati basata su una lettura di un
sensore specifico, & necessario collegare il sensore e I'alloggiamento lab TI-Nspire™.

1. Collegare il sensore.

2. Fare clic su Esperimento > Impostazione avanzata > Triggering > Imposta.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Configura trigger.

Configure Trigger x |

Select the sensor to use as trigger.

[
ch1:Gas Pressure Sensor -

Select the type of trigger to use.

IIncreasing through threshold -
Enter the trigger threshold in units of the selected sensor.

lo

Enter the percentage of points to keep prior to the trigger event.

0 |

| OK I Cancel |

3. Selezionare il sensore dall'elenco a discesa Selezionare il sensore da usare come
trigger.

Nota: il menu visualizza i sensori collegati alla basetta TI-Nspire™ Lab.

4. Selezionare una delle seguenti opzioni dall'elenco a discesa Seleziona il tipo di
trigger da usare.

¢ Incremento oltre una soglia. Utilizzare per |'attivazione su valori in aumento.

e Decremento oltre una soglia. Utilizzare per I'attivazione su valori in
diminuzione.

5. Digitare il valore appropriato nel campo Immettere la soglia di attivazione in unita
del sensore selezionato.

Quando si immette il valore di attivazione, inserire un valore all'interno del campo
del sensore.

Se si modifica il tipo di unita dopo aver definito la soglia, il valore si aggiorna
automaticamente.

Per esempio, se si utilizza il sensore di pressione Vernier con le unita impostate
come atm e successivamente si modificano le unita in kPa, le impostazioni
vengono aggiornate.
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6. Digitare il numero di punti dati da mantenere prima che si verifichi il valore di
attivazione.

7. Fareclic suOK.
L'attivazione ora € impostata e abilitata se sono stati inseriti i valori.

8. (Facoltativo) Selezionare Esperimento > Impostazione avanzata > Triggering per
verificare che l'indicatore attivo sia impostato su Abilitato.

9:5et Up Sensors

1.8etUp..
* 2:Enabled
Threshold FDisabled

Importante: quando |'attivazione (trigger) € abilitata, rimane attiva fino a quando
non viene disabilitata o quando si comincia un nuovo esperimento.

Abilitazione di un trigger disabilitato

Se si impostano i valori di attivazione nell'esperimento attuale, e successivamente si
disabilitano, & possibile riabilitare le attivazioni (trigger).

Per abilitare un trigger:

> Fare clic su Esperimento > Impostazione avanzata > Triggering > Abilita.
Disabilitazione di un trigger abilitato

Per disabilitare il trigger attivo.

» Fare clic su Esperimento > Impostazione avanzata > Triggering > Disabilita.

Raccolta e gestione di set di dati

Per impostazione predefinita, il pulsante Avvia raccoltalli.all sovrascrive i dati raccolti
con i dati della serie successiva. Per preservare ogni serie, &€ possibile archiviarla come
set di dati. Dopo aver raccolto piu set di dati, € possibile sovrapporre qualsiasi loro
combinazione nella Visualizzazione grafico.

Importante: i set di dati archiviati andranno persi se si chiude il documento senza
salvarli. Per avere a disposizione in futuro i dati archiviati, accertarsi di salvare il
documento.

Archiviazione di set di dati

1. Raccogliere i dati della prima serie. (Vedere Acquisizione dei dati.)

2. Fare clic sul pulsante Archivia set di dati v .
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®19s e

| dati sono archiviati come seriel. Viene creato un nuovo set di dati, serie2, per
raccogliere |'elaborazione successiva.

Fare clic su Awvia raccolta = per raccogliere i dati per serie2.

Confronto di set di dati

1.
2.

s

Store latest Data Set

Fare clic sull'icona Visualizzazione grafico ¥ per mostrare il grafico.

Fare clic sul Selettore di set di dati (accanto alla parte superiore della

Visualizzazione dettagli) per espandere I'elenco di set di dati.

>
o9 |

0 g Custom

(2]

-

[Jrun1

[ Jrun2

run3

rund

xK (x| x| x| x

[ Jruns

©|x H@

30.0

o Temperature. ..

[S]
()

130.00

Pressure (kPa)

10

=

.00

=]

Il Selettore di set di dati consente di espandere o ridurre I'elenco.

@ L'espansione dell'elenco mostra i set di dati disponibili. Si visualizzeranno

Scegliere i set di dati da visualizzare selezionando o deselezionando le caselle di

cont

i pulsanti di scorrimento necessari per consentire lo scorrimento

nell'elenco.

rollo.

Il grafico viene ridimensionato come necessario per mostrare tutti i dati

selezionati.

Acquisizione dati

671



32.0_
=
& Q :
g,
=]
- &
Crunt | % |20
[w]run2 x | 140.00
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Suggerimento: per selezionare rapidamente un singolo set di dati, tenere premuto
MAIUSC e fare clic contemporaneamente sul nome corrispondente nell'elenco. Il
grafico mostra solo il set selezionato e |'elenco viene compresso immediatamente
per consentire di vedere i dettagli dei dati.

Ridenominazione di un set di dati

Per impostazione predefinita, i set di dati sono denominati seriel, serie2, e cosi via. Il
nome di ogni set di dati & visualizzato nella Vista tabella.

1. Fare clic sull'icona della Vista tabella B8 per mostrare la tabella.

2. Visualizzare il menu di scelta rapida per la vista tabella e selezionare Opzioni di set
di dati > [nome corrente].

Data Set Options @
I 1
MName: i

Notes: | |

OK~| |-~ Cancel|

3. Digitare il nuovo Nome.
Nota: il imite massimo di caratteri € 30. Il nome non puo contenere virgole.

4. (Facoltativo) Digitare Note sui dati.
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Eliminazione di un set di dati

1. Fare clic sull'icona Visualizzazione grafico ¥ per mostrare il grafico.

2. Fare clic sul Selettore di set di dati (accanto alla parte superiore della
Visualizzazione dettagli) per espandere I'elenco di set di dati.

3. Farscorrere I'elenco come necessario e quindi premere sul simbolo Elimina (X)
accanto al nome del set di dati.

- il
[ Jrun3 x| =
[ Jrund %)
l:l runs 3 [Delete runs
runé ®
[ Jrun7 x
b 0

4. Fare clic su OK sul messaggio di conferma.
Espansione dell'area Visualizza dettagli

» Trascinare la delimitazione del bordo destro dell'area Dettagli per aumentarne o

ridurne la larghezza.

L
h :
r=
g
®-—-s 5
runi =
®231°C *D 0

M -0.380m 2.000
I

Utilizzo di dati dei sensori nei programmi

Per accedere ai dati di tutti i sensori collegati, & possibile utilizzare questo comando
del programma TI-Basic:

RefreshProbeVars varStato

Per prima cosa € necessario avviare I'applicazione Vernier DataQuest™; in caso

contrario si ricevera un errore.
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Nota: I'applicazione Vernier DataQuest™ viene avwviata automaticamente quando si
collega un sensore o un alloggiamento lab al software o al palmare TI-Nspire™.

Il comando RefreshProbeVars funzionera solo se Vernier DataQuest™ & in

modalita “misura”. @

varStato & un parametro facoltativo che indica lo stato del comando. | possibili
valori di varStato sono:

Valoredi  Stato

varStato

varStato  Normale (continuare I’esecuzione del programma)

=0

varStato  ’applicazione Vernier DataQuest™ & in modalita di raccolta dati.

=1 Nota: affinché questo comando funzioni, I'applicazione Vernier
DataQuest™ deve essere in modalita misura. @

varStato  ’applicazione Vernier DataQuest™ non & stata avviata.

=2

varStato  ’applicazione Vernier DataQuest™ & stata avviata, ma non si & collegato

=3 alcun sensore.

Nota: iniOS, il comando RefreshProbeVars restituisce quasi sempre
varStato=3, anche se |'applicazione Vernier DataQuest™ & gia stata avviata

Il programma TI-Basic leggera direttamente le variabili di Vernier DataQuest™
nella tabella dei simboli.

La variabile meter.time mostra I'ultimo valore della variabile; non & aggiornata
automaticamente. Se non sono stati raccolti dati, meter.time sara 0 (zero).

L'utilizzo di nomi di variabili senza che i sensori corrispondenti siano fisicamente
collegati causa un errore “Variabile non definita”.

SuiOS, il comando RefreshProbeVars € NOP (comando nullo).

Raccolta di dati dei sensori mediante RefreshProbeVars

4.

Awviare I'applicazione Vernier DataQuest™.
Collegare i sensori necessari per raccogliere i dati.

Eseguire il programma che si desidera utilizzare per raccogliere dati

nell’applicazione Calcolatrice.

Manipolare i sensori e raccogliere i dati.

Nota: per creare un programma in grado di interagire con I’hub di TI-Innovator, toccare
leggermente (menu)> Hub > Invia. (Vedere I’'esempio 2 che segue.) Questo e facoltativo.

Esempio 1

Define temp ()=

P

rgm

© Verificare se il sistema e pronto
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RefreshProbeVars stato

If stato=0 Then

Disp “pronto”

For n,1,50

RefreshProbeVars stato
temperatura:=meter.temperatura

Disp "Temperatura: ”,temperatura

If temperatura>30 Then

Disp “Caldo eccessivo”

EndIf

© Attendere 1 secondo tra i campioni
Wait 1

EndFor

Else

Disp “Non pronto. Riprovare piu tardi”
EndIf

EndPrgm

Esempio 2 con I’hub di TI-Innovator™

Define tempConHub ()=

Prgm

© Verificare se il sistema e pronto
RefreshProbeVars stato

If stato=0 Then

Disp “pronto”

For n, 1,50

RefreshProbeVars stato
temperatura:=meter.temperatura

Disp "Temperatura: ”,temperatura

If temperatura>30 Then

Disp “Caldo eccessivo”

© Riprodurre un segnale acustico sull’hub
Send “SET SOUND 440 TIME 2”

EndIf

© Attendere 1 secondo tra i campioni
Wait 1

EndFor

Else

Disp “Non pronto. Riprovare piu tardi”
EndIf

EndPrgm

Analisi di dati acquisiti

Nell'applicazione Vernier DataQuest™, utilizzare Vista grafico per analizzare i dati.

Iniziare impostando i grafici e quindi usare strumenti di analisi quali integrali,
statistiche e adattamento a curva per indagare la natura matematica dei dati.

Importante: gli elementi del menu Grafico e del menu Analizza sono disponibili
unicamente quando si opera in Vista grafico.
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Determinazione dell'area sotto un tracciato di dati

Utilizzare Integrale per determinare I'area sotto un tracciato di dati. E possibile trovare
I'area sotto tutti i dati o una regione selezionata dei dati.

Per determinare I'area sotto un tracciato di dati:

1. Lasciare il grafico deselezionato per esaminare tutti i dati o selezionare un
intervallo per esaminare un'area specifica.

2. Fare clic su Analizza > Integrale.

3. Selezionare il nome della colonna tracciata se esiste piu di una singola colonna.

Il tracciato di dati viene mostrato nell'area Visualizza dettagli.

Determinazione della pendenza

La tangente mostra una misura del tasso al quale i dati stanno cambiando nel punto
che si sta esaminando. Il valore viene etichettato come "Pendenza".

Per determinare la pendenza:
1. Fare clic su Analizza > Tangente.
Un segno di spunta compare nel menu accanto all'opzione.
2. Fare clic sul grafico.
L'indicatore d'esame viene trascinato sul punto dati piu vicino.

| valori dei dati tracciati sono mostrati nell'area Visualizza dettagli e nella finestra
di dialogo Tutte le informazioni per un grafico.

E possibile spostare la linea d'esame trascinandola, facendo clic su un altro punto o
utilizzando i tasti freccia.

Interpolazione del valore tra due punti di dati

Utilizzare Interpolare per stimare il valore tra due punti dati e per determinare il valore
di un adattamento a curva tra e oltre questi punti dati.

La linea d'esame si sposta da punto dati a punto dati. Quando Interpolare & attivo, la
linea d'esame si muove tra e oltre i punti dati.

Per usare Interpolare:

1. Fare clic su Analizza > Interpolare.
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Un segno di spunta compare nel menu accanto all'opzione.

Fare clic sul grafico.

L'indicatore d'esame viene trascinato sul punto dati piu vicino.

| valori dei dati tracciati sono mostrati nell'area Visualizza dettagli.

E possibile spostare la linea d'esame muovendo il cursore con i tasti freccia o
facendo clic su un altro punto dati.

Generazione di statistiche

E possibile generare statistiche (minimo, massimo, deviazione standard, media, e
numero di campioni) per i dati acquisiti o per un'area selezionata. Inoltre, & possibile
generare un adattamento a curva su uno dei vari modelli standard o su un modello
definito dall'utente.

1.

4.
5.

Lasciare il grafico deselezionato per esaminare tutti i dati o selezionare un
intervallo per esaminare un'area specifica.

Fare clic su Analizza > Statistiche.

Selezionare il nome della colonna tracciata se esiste pil di una singola colonna. Per
esempio, runl.Pressione.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Statistiche.

Stats: on runl.Pressure
Fange: [0, 40.000000000]
Samples: 35

min: 106.515721260
max: 227434340160
mean: 184.715494752
dev: 37.404525020

oK

Rivedere i dati.

Fare clic su OK.
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Per informazioni sulla cancellazione dell'analisi delle statistiche, vedere Rimozione
delle opzioni di analisi.

Generazione di un adattamento a curva

Utilizzare Adattamento a curva per determinare il miglior adattamento a curva
corrispondente ai dati. Selezionare tutti i dati o una regione selezionata di dati. La
curva viene tracciata sul grafico.

1. Lasciare il grafico deselezionato per esaminare tutti i dati o selezionare un
intervallo per esaminare un'area specifica.

2. Fare clic su Analizza > Adattamento a curva.

3. Selezionare un'opzione di adattamento a curva.

Opzione di adattamento Calcolata nella forma:
acurva

Lineare y=m*x+b

Quadratica y=a*x"2 +b*x+c

Cubica y =a*x*3 + b*x"2 + c*x+d
Quartica y = a*xM + b*xA3 + c*x"2 + d¥*x + e
Potenza (ax”b) y = a*x"b

Esponenziale (ab”x) y = a*b”x

Logaritmica y = a+ b*In(x)

Sinusoidale y = a*sin(b*x +c)+d
Logistica (d * 0) y=c/(1+a%*er-bx)) +d
Esponenziale naturale y = a*e”(-c*x)
Proporzionale y = a*x

Viene visualizzata la finestra di dialogo Adattamento lineare.
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A

Curve Fit on runl .y
Linear

Range: [0,
100.000000000]
Samples:]b

w0 v

=

4. Fare clic su OK.

5. Rivedere i dati.

Per informazioni sulla cancellazione dell'analisi di Adattamento a curva, vedere
Rimozione delle opzioni di analisi.

Rappresentazione grafica di un modello standard o definito dall'utente

Questa opzione fornisce un metodo manuale per tracciare una funzione da adattare ai
dati. Utilizzare uno dei modelli predefiniti o inserirne uno personalizzato.

E possibile anche stabilire I'incremento di spin (di valore) da utilizzare nella finestra di
dialogo Visualizza dettagli. L'incremento di spin € il valore tramite il quale il
coefficiente cambia quando si fa clic sui pulsanti di rotazione nella finestra di dialogo
Visualizza dettagli.

Per esempio, se si imposta m1=1 come incremento di spin, quando si fa clic sul
pulsante di spin in su, il valore cambia in 1,1, 1,2, 1,3 e cosi via. Se si fa clic sul
pulsante di spin in giu, il valore cambia in, 0,9, 0,8, 0,7, e cosi via.

1. Fare clic su Analizza > Modello.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Modello.
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ate e B E

a*x*3 + b*N + c*x +d
attd + bR + et + d¥ + e
a*h
a*h™x
a + b¥n(x) —

a*sinfb*x + c) +d

2. Digitare la propria funzione.

—oppure—

Fare clic per selezionare un valore dall'elenco a discesa.
3. Fare clic su OK.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Imposta valori coefficiente.

Spin Increment: 10,100
b |1.000
Spin Increment: |0.100

c |1.000
Spin Increment: |0.100
d: [1.000
Spin Increment: |0.100

4. Digitare il valore per le variabili.
5. Digitare la modifica nel valore nei campi Incremento di spin.

6. Fare clic su OK.
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Nota: questi valori sono i valori iniziali. E inoltre possibile regolare questi valori
nell'area Visualizza dettagli.

I modello viene mostrato sul grafico con le opzioni di regolazione nell'area
Visualizza dettagli e nella finestra di dialogo Tutte le informazioni per un grafico.

7. (Facoltativo) Regolare I'impostazione della finestra per i valori minimo e massimo
degli assi . Per ulteriori informazioni, vedere Impostazione degli intervalli dell'asse
per un grafico.

Per informazioni sulla cancellazione dell'analisi del modello, vedere Rimozione delle
opzioni di analisi.

8. Fare clicsulyl per effettuare ogni regolazione necessaria ai coefficienti.
—oppure—
Fare clic sul valore nell'area Visualizza dettagli.

Il grafico & un esempio di un modello con valori regolati.

Rimozione delle opzioni di analisi

1. Fare clic su Analizza > Rimuovi.

2. Selezionare la visualizzazione di dati che si desidera rimuovere.

La visualizzazione selezionata viene rimossa dal grafico e dall'area Visualizza
dettagli.

Visualizzazione di dati acquisiti in Vista grafico

Quando si acquisiscono dati, questi vengono scritti sia in Vista grafico che in Vista
tabella. Utilizzare la Vista grafico per esaminare i dati rappresentati graficamente.

Importante: gli elementi del menu Grafico e del menu Analizza sono attivi unicamente
quando si opera in Vista grafico.

Selezione della Vista grafico
» Fare clic sulla scheda Vista grafico & .
Visualizzazione di piu grafici

Utilizzare il menu Mostra grafico per mostrare grafici separati quando si utilizza:

e Un sensore che traccia piu di una colonna di dati.
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e Pilisensori con unita definite diverse contemporaneamente.

In questo esempio, due sensori (il sensore di pressione gassosa e il dinamometro
manuale) sono stati utilizzati nella stessa serie. L'immagine seguente mostra le
colonne Tempo, Forza e Pressione nella Vista tabella per illustrare il motivo per cui
vengono visualizzati due grafici.

Visualizzazione di uno di due grafici

Quando vengono visualizzati due grafici, il grafico superiore € il Grafico 1 mentre il
grafico inferiore e il Grafico 2.

Per visualizzare unicamente il Grafico 1:

> Selezionare Grafico > Mostra grafico > Grafico 1.
Viene visualizzato solo il Grafico 1.

Per visualizzare unicamente il Grafico 2:

> Selezionare Grafico > Mostra grafico > Grafico 2.
Viene visualizzato solo il Grafico 2.

Visualizzazione di entrambi i grafici

Per visualizzare il Grafico 1 e il Grafico 2 insieme:

> Selezionare Grafico > Mostra grafico > Entrambi.

Vengono visualizzati il Graficol e il Grafico2.
Visualizzazione di grafici nella Vista Layout pagina

Utilizzare la Vista Layout pagina quando Mostra grafico non € la soluzione appropriata
per mostrare piu di un grafico.

L'opzione Mostra grafico non puo essere usata per:
e Piu serie che utilizzano un unico sensore.

e Due o piu degli stessi sensori.

e Pilisensori con la/e stessa/e colonna/e di dati.
Per utilizzare Layout pagina:

1. Aprire il set di dati originali che si desiderano visualizzare in due finestre grafico.

2. Fare clic su Modifica > Layout pagina > Seleziona layout.
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3. Selezionare il tipo di layout di pagina che si desidera utilizzare.
4. Selezionare Fare clic qui per aggiungere un’applicazione.

5. Selezionare Aggiungere Vernier DataQuest™.
L'applicazione Vernier DataQuest™ viene aggiunta alla seconda vista.

6. Per visualizzare viste separate, fare clic sulla vista che si desidera cambiare e
quindi selezionare Vista > tabella.

Viene visualizzata la nuova vista.

7. Per mostrare la stessa vista, fare clic sulla vista da cambiare.

8. Fare clic su Vista > grafico.
Viene visualizzata la nuova vista.
Visualizzazione di dati acquisiti in Vista tabella
La Vista tabella offre un altro modo di ordinare e visualizzare i dati acquisiti.

Selezione della Vista tabella
» Fare clic sulla scheda Vista tabella B .
Definizione delle opzioni della colonna

E possibile dare un nome alle colonne e definire i punti decimali e la precisione che si
desidera utilizzare.

1. Nel menu Dati, selezionare Opzioni colonna.

Nota: & possibile essere nella Vista misura, grafico o tabella e selezionare
ugualmente queste opzioni del menu. | risultati saranno ancora visibili.

2. Fare clic sul nome della colonna da definire.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Opzioni colonna.
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Column Options.

I
Name: JiluE

Short Name: | |
Displayed Precision:
|1 - ||DecimatPlaces =)

Link to list: (e.g. 'run1.time")

Apply changes to all Data Sets

Color: [l Black =

Paint Marker: |Q Circle =

OK | Cancel | -

3. Digitare il nome lungo per la colonna nel campo Nome.

4. Digitare il nome abbreviato nel campo Nome breve.

Nota: questo nome viene visualizzato se la colonna non puo espandersi per
mostrare il nome completo.

5. Digitare il numero di unita nel campo Unita.
6. Dall'elenco a discesa Precisione visualizzata, selezionare il valore della precisione.
Nota: il valore della precisione fa riferimento alla precisione del sensore.

7. Selezionare Collegamento a elenco per collegarsi alla tabella dei simboli e rendere
disponibili queste informazioni alle altre applicazioni TI-Nspire™.

Nota: il collegamento € predefinito per la maggior parte dei sensori.

Importante: i sensori di frequenza cardiaca e pressione sanguigna richiedono
un'enorme quantita di dati per essere di una certa utilita e per default sono non
collegati per migliorare la prestazione del sistema.

8. Seleziona Applica modifiche a tutte le serie di dati per applicare queste
impostazioni a tutti i set di dati.

9. Fare clic su OK.
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Le impostazioni della colonna ora vengono definite con i nuovi valori.

Creazione di una colonna di valori inseriti manualmente

Per inserire i dati manualmente, aggiungere una nuova colonna. Le colonne del sensore
non possono essere modificate ma i dati inseriti manualmente possono essere
modificati.

1. Fare clic su Dati > Nuova colonna manuale.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Opzioni colonna.

[CotumnOptons———— L |
Name: (EGIE

Short Name: |M
Units:
Displayed Precision:
Decimal Places -
Generate \Values
Start: |1
End: (100
Increment: |1
Mumber of Points: 100
Link from List: |None =
I Link to list: (e.g. 'runl Manual’)

OK Cancel

2. Digitare il nome lungo per la colonna nel campo Nome.

3. Digitare il nome abbreviato nel campo Nome breve.

Nota: questo nome viene visualizzato se la colonna non puo espandersi per
mostrare il nome completo.

4. Digitare le unita da utilizzare.
5. Dall'elenco a discesa Precisione visualizzata, selezionare il valore della precisione.
Nota: il valore della precisione fa riferimento alla precisione del sensore.

6. (Facoltativo) Selezionare Applica modifiche a tutte le serie di dati per applicare
queste impostazioni a tutti i set di dati.

7. (Facoltativo) Selezionare Genera valori per compilare automaticamente le righe.
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Se si seleziona questa opzione, completare i seguenti passaggi:

a) Digitare un valore di partenza nel campo Inizio.
b) Digitare un valore finale nel campo Fine.
c) Digitare l'incremento del valore nel campo Incremento.

Il numero di punti viene calcolato e mostrato nel campo Numero di punti.

8. Selezionare Collegamento da elenco per collegarsi ai dati in un'altra applicazione
TI-Nspire™.

Nota: questo elenco viene compilato solo quando i dati esistono nell'altra
applicazione e includono un'etichetta della colonna.

9. Selezionare Collegamento a elenco per collegarsi alla tabella dei simboli e rendere

disponibili queste informazioni alle altre applicazioni TI-Nspire™.
Nota: il collegamento & predefinito per la maggior parte dei sensori.

Importante: i sensori di frequenza cardiaca e pressione sanguigna richiedono
un'enorme quantita di dati per essere di una certa utilita e per default sono non
collegati per migliorare la prestazione del sistema.

10. Fare clic su OK.

Una nuova colonna viene aggiunta alla tabella. Questa colonna puo essere
modificata.

Creazione di una colonna di valori calcolati

E possibile aggiungere un'ulteriore colonna al set di dati nel quale i valori vengono
calcolati da un'espressione utilizzando almeno una delle colonne esistenti.

Utilizzare una colonna calcolata quando si calcola la derivata per i dati del pH. Per
ulteriori informazioni, vedere Regolazione delle impostazioni della derivata.

1. Fare clic su Dati > Nuova colonna calcolata.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Opzioni colonna.
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Column Options

NEul Calculated

Short Name: 'C

Units: |

Displayed Precision:

5 -

ISignh‘icant Figures =
Expression: ' '

Type an expression which includes
One of the following column names:

Volume, Pressure

Link to list: (e.g. run?1.Calculated”

| oK | Cancel |

Digitare il nome lungo per la colonna nel campo Nome.

Digitare il nome abbreviato nel campo Nome breve.

Nota: questo nome viene visualizzato se la colonna non puo espandersi per
mostrare il nome completo.

Digitare le unita da utilizzare.

Dall'elenco a discesa Precisione visualizzata, selezionare il valore della precisione.
Nota: il valore della precisione fa riferimento alla precisione del sensore.
Digitare un calcolo includendo uno dei nomi di colonna nel campo Espressione.

Nota: i nomi di colonna forniti dal sistema dipendono dal sensore/dai sensori
selezionati e dalle modifiche effettuate al campo del nome nelle Opzioni colonna.

Importante: il campo Espressione fa distinzione tra caratteri minuscoli e maiuscoli.
(Esempio: “Pressione” non & uguale a “pressione.”)

Selezionare Collegamento a elenco per collegarsi alla tabella dei simboli e rendere
disponibili queste informazioni alle altre applicazioni TI-Nspire™.

Nota: il collegamento e predefinito per la maggior parte dei sensori.
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Importante: i sensori di frequenza cardiaca e pressione sanguigna richiedono
un'enorme quantita di dati per essere di una certa utilita e per default sono non
collegati per migliorare la prestazione del sistema.

8. Fare clic su OK.
Viene creata la nuova colonna calcolata.
Personalizzazione del grafico dei dati acquisiti

E possibile personalizzare il grafico aggiungendo un titolo, modificando i colori e
impostando gli intervalli per gli assi.

Aggiunta di un titolo

Quando si aggiunge un titolo a un grafico, il titolo viene visualizzato nell’area Vista
dettagli. Quando si stampa il grafico, il titolo viene stampato sul grafico.

1. Fare clic su Grafico > Titolo Grafico.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Titolo Grafico.

Title: |

] Enable

OK I Cancel |

Se sono presenti due grafici nell’area di lavoro, la finestra di dialogo ha due opzioni
di titolo.

Graph 1 Tie: ———————
¥l Enable

Graph 2 Title:

| Enable

OK | Cancel

2. Digitare il nome del grafico nel campo Titolo.

-oppure-
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a) Digitare il nome del primo grafico nel campo Grafico 1.
b) Digitare il nome del secondo grafico nel campo Grafico2.

3. Selezionare Abilita per mostrare il titolo.

Nota: utilizzare I’opzione Abilita per mostrare o nascondere il titolo del grafico
quando necessario.

4. Fare clic su OK.
Viene mostrato il titolo.
Impostazione degli intervalli dell’asse

Impostazione degli intervalli dell’asse per un grafico

Per modificare I'intervallo minimo e massimo per gli assi x e y:
1. Fare clic su Grafico > Impostazioni finestra.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Impostazioni finestra.

Window Settings 7, |

X Min: [§

X Max: [200.000
¥ Min: [1.000

Y Max: [2.500

| oK | Cancel |

2. Digitare i nuovi valori in uno o pil dei campi seguenti:
- XMin
- XMax
- YMin
- Y Max

3. Fare clic su OK.

L'applicazione utilizza i nuovi valori per I'intervallo visivo del grafico fino a quando
non si modifica I'intervallo o si cambiano i set di dati.
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Impostazione degli intervalli degli assi per due grafici

Quando si lavora con due grafici, inserire due valori massimo e minimo dell’asse y ma
solo un unico insieme di valori massimo e minimo per |’asse x.

1. Fare clic su Grafico > Impostazioni finestra.
Viene visualizzata la finestra di dialogo Impostazione finestra.

Window Settings X

X Min:

X Max: 150,000
Graph 1: ¥ Min: |1.000

¥ Max: (2,500
Graph 2: ¥ Min: [0

¥ Masx: 100,000

| 0K | GCancel |

2. Digitare i nuovi valori in uno o pit dei campi seguenti:
- XMin
- XMax
- Grafico 1: Y Min
- Y Max
- Grafico 2: Y Min
- Y Max

3. Fareclic su OK.

L’applicazione utilizza i nuovi valori per I'intervallo visivo del grafico fino a quando
non si modifica l'intervallo o si cambiano i set di dati.

Impostazione dell’intervallo degli assi sullo schermo dei grafici

E possibile modificare I'intervallo minimo e massimo per gli assi x e y direttamente
sullo schermo dei grafici.

> Selezionare il valore dell’asse da modificare e digitare un nuovo valore.
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Il grafico viene ridisegnato per riflettere la modifica.
Selezionare i set di dati da rappresentare graficamente.

1. Nella Vista dettagli a sinistra, fare clic sulla scheda immediatamente sotto i
pulsanti di selezione della vista.
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2. La Vista dettagli mostra un elenco di set di dati disponibili.

3. Utilizzare le caselle di controllo per selezionare i set di dati da

rappresentare
graficamente.
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Scala automatica di un grafico

Utilizzare I'opzione di scala automatica per mostrare tutti i punti tracciati. Scala
automaticamente é utile dopo aver cambiato I'intervallo dell’asse x e y o per fare lo

zoom avanti o indietro di un grafico. E inoltre possibile definire I'impostazione di scala
automatica per utilizzarla durante e dopo un’acquisizione.

Acquisizione dati 691



Scala automaticamente utilizzando il menu dell’applicazione

» Fare clic su Grafico > Scala automaticamente.
Il grafico ora mostra tutti i punti tracciati.

Scala automaticamente utilizzando il menu contestuale

1. Aprire il menu contestuale nell’area del grafico.

2. Fare clic su Finestra/Zoom > Scala automaticamente.
Il grafico ora mostra tutti i punti tracciati.

Definizione di Scala automaticamente durante un’acquisizione

Sono disponibili due opzioni per utilizzare scala automaticamente durante
un’acquisizione. Per scegliere un’opzione:

1. Fare clic su Opzioni > Impostazioni Scala automatica.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Impostazioni Scala automatica.

During Collection: [ Autoscale Larger I

After Collection: | aytoscale to Data
|®| |Cancel|

2. Fare clic su P per aprire I'elenco a discesa Durante "acquisizione.
3. Scegliere una delle seguenti opzioni:

e Scala automaticamente piu grande - Aumenta il grafico quanto necessario per
mostrare tutti i punti durante I’acquisizione.

* Non scalare automaticamente - Il grafico non viene cambiato durante
un’acquisizione.

4. Fare clic su OK per salvare I'impostazione.
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Definizione di scala automaticamente dopo un’acquisizione

Sono disponibili tre opzioni per I'impostazione scala automaticamente dopo
un’acquisizione. Per impostare la scelta:

1. Fare clic su Opzioni > Impostazioni Scala automatica.
Viene visualizzata la finestra di dialogo Impostazioni Scala automatica.

2. Fare clic su P per aprire I’elenco a discesa Dopo I'acquisizione.
3. Scegliere una delle seguenti opzioni:

e Scala automatica sui dati. Espande il grafico per mostrare tutti i punti di dati.
Questa opzione e la modalita predefinita.

e Scala automaticamente da zero. Modifica il grafico in modo che tutti i punti di
dati che includono il punto di origine vengano visualizzati.

¢ Non scalare automaticamente. Le impostazioni del grafico non vengono
modificate.

4. Fare clic su OK per salvare I'impostazione.

Selezione di un intervallo di dati

Selezionare un intervallo di dati sul grafico e utile in diverse situazioni, come lo zoom
avanti o indietro, per barrare o non barrare dati e per esaminare le impostazioni.

Per selezionare un intervallo:
1. Trascinare nel grafico.
L’area selezionata e indicata dall’'ombreggiatura grigia.

2. Eseguire una delle seguenti azioni.
e Zoom avanti o indietro
e Barrare o non barrare dati

e Esaminare le impostazioni
Per deselezionare un intervallo:

> Se necessario, premere il tasto Esc per rimuovere |'ombreggiatura e la linea di
traccia verticale.
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Ingrandimento di un grafico

E possibile ingrandire un sottoinsieme di punti acquisiti. Inoltre & possibile effettuare
uno zoom indietro da uno zoom precedente o espandere la finestra del grafico oltre i
punti di dati acquisiti.

Per ingrandire un grafico:

1. Selezionare I'area che si desidera ingrandire, oppure utilizzare la vista corrente.

2. Fare clic su Grafico > Zoom avanti.
Il grafico si adatta per visualizzare solo I’area selezionata.

L'intervallo x selezionato viene utilizzato come nuovo intervallo x. L'intervallo y
scala automaticamente per mostrare tutti i punti di dati rappresentati
graficamente nell’intervallo selezionato.

Riduzione di un grafico

> Selezionare Grafico > Zoom indietro.
Il grafico ora & espanso.

Se uno zoom avanti precede uno zoom indietro, il grafico mostra le impostazioni
precedenti allo zoom avanti.

Per esempio, se si effettua uno zoom avanti per due volte, il primo zoom indietro
mostrerebbe la finestra del primo zoom avanti. Per mostrare I'intero grafico con
tutti i punti dati da piu zoom avanti, utilizzare Scala automaticamente.

Impostazione delle opzioni punto

Per indicare la frequenza delle visualizzazioni dei segni sul grafico e se utilizzare una
linea di collegamento:

1. Fare clic su Opzioni > Opzioni punto.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Opzioni punto.
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Mark: [R

Connect Data Points

Cancel |

2. Selezionare I'opzione Segno dall’elenco a discesa.
e Nessuno. Nessuna protezione del punto.
e Regionale. Protezioni periodiche del punto.
e  Tutti. Ogni punto dati come protezione del punto.

3. Selezionare Collega punti di dati per visualizzare una linea tra i punti.
-oppure-
Elimina Collega punti di dati per rimuovere la linea tra i punti.

| grafici seguenti mostrano esempi di alcune delle opzioni Segno del punto.

Regicnal

'I_T Connect Data Points - Selected

All

aeee 20 S8R e
Connect Data Points - not selected

Mane

Connect Data Points - Selected

Modifica del colore di un grafico

1. Fare clic sull’indicatore del punto del grafico per il quale si desidera modificare il
colore.
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2. Nella finestra di dialogo Opzioni colonna, selezionare il nuovo Colore.
Selezione di Marcatori di punto

1. Fare clic con il pulsante destro del mouse nel grafico per aprire il menu.
2. Fare clic su Marcatore di punto.

Nota: se vi € un’unica colonna di variabile dipendente, |’opzione Marcatore di punto
e preceduta dal nome del set di dati e dal nome della colonna. In caso contrario,
I’opzione Marcatore di punto dispone di un menu.

3. Selezionare la variabile della colonna da modificare.

4. Selezionare il marcatore di punto da impostare.

Il Marcatore di punto si modifica nell’opzione selezionata.
Selezione di una colonna della variabile indipendente

Utilizzare I'opzione Seleziona colonna dell’asse X per selezionare la colonna utilizzata
come variabile indipendente durante la rappresentazione grafica dei dati. La colonna e
utilizzata per tutti i grafici.

1. Fare clic su Grafico > Seleziona colonna dell’asse X.

2. Selezionare la variabile da modificare.

L’etichetta dell’asse x sul grafico si modifica e il grafico viene riordinato utilizzando
la nuova variabile indipendente per rappresentare graficamente i dati.

Selezione di una colonna della variabile dipendente

Utilizzare I'opzione Seleziona colonna dell’asse Y per selezionare le colonne della
variabile dipendente da tracciare sul grafico/sui grafici visualizzati.

1. Fare clic su Grafico > Seleziona colonna dell’asse Y.

2. Effettuare una delle seguenti selezioni:
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e Una variabile dall’elenco. L’elenco & una combinazione di variabili dipendenti e
il numero di set di dati.

e Altro. Selezionando Altro si apre la finestra di dialogo Seleziona. Utilizzare
guesta opzione quando si desidera selezionare una combinazione di variabili di
set di dati da rappresentare graficamente.

[Seect |

Select Columns to Graph
run1. Time

| run1.Pressure
I run2. Time

#| run2 Pressure
runz, Time
run3.Pressure

Ok cancel

Visualizzazione e occultamento dei dettagli

E possibile mostrare o nascondere la Vista dettagli a sinistra dello schermo.

> Fare clic su Opzioni > Nascondi dettagli o su Opzioni > Mostra dettagli.

Sbarramento e ripristino dei dati

Lo sbarramento dei dati permette di ometterli temporaneamente dalla Vista grafico e
dagli strumenti di analisi.

1. Aprire la serie di dati che contiene i dati da barrare.

2. Fare clic su Vista tabella | B .

3. Selezionare I'area trascinandola dalla riga iniziale al punto finale.
Lo schermo scorre in modo da visualizzare la selezione.

4. Fare clic su Dati > Barra dati.
Effettuare una delle seguenti selezioni:

* Inun'area selezionata. Barrare i dati dall'area selezionata.

e Al di fuori dell'area selezionata. Barrare tutti i dati eccetto I'area selezionata.

| dati selezionati sono contrassegnati nella tabella e rimossi dalla Vista grafico.
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Ripristino dei dati barrati

1. Selezionare I'insieme di dati da ripristinare o se si desidera ripristinare tutti i dati
barrati, cominciare dal passaggio due.

Fare clic su Dati > Ripristina.
Effettuare una delle seguenti selezioni:
* Inun'area selezionata - Ripristinare i dati nell'area selezionata.

e Al di fuori dell'area selezionata - Ripristinare i dati all'esterno dell'area
selezionata.

e Tutti i dati - Ripristinare tutti i dati. Non & necessaria alcuna selezione di dati.

| dati vengono ripristinati.

Riproduzione dell'acquisizione di dati

Utilizzare |'opzione Riproduci per riprodurre I'acquisizione di dati. Questa opzione
permette di:

e Selezionare il set di dati che si desidera riprodurre.
e Sospendere la riproduzione.

e Faravanzare la riproduzione di un punto alla volta.
e Regolare la velocita di riproduzione.

e Ripetere la riproduzione.

Selezione del set di dati da riprodurre

E possibile riprodurre un set di dati alla volta. Per impostazione predefinita, viene
eseguito |'ultimo set di dati utilizzando la prima colonna come colonna base (esempio:
riferimento di tempo).

Se sono presenti piu set di dati e si desidera un set di dati diverso o una colonna base
differente rispetto a quella di default, e possibile selezionare il set di dati da riprodurre
e la colonna base.

Per selezionare il set di dati da riprodurre:
1. Fare clic su Esperimento > Riproduci > Impostazioni avanzate.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Impostazioni di riproduzione avanzate.
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Data Set: Irun2 =

Base Column: ITime =

|-start| [0k || cancet |

2. Selezionare il set di dati da riprodurre dall'elenco a discesa Set di dati.

Nota: modificare |'esecuzione nello strumento di selezione Set di dati, non
influenza la scelta della riproduzione. E necessario specificare il set di dati in
Esperimento > Riproduci > Impostazioni avanzate.

3. (Facoltativo) Selezionare un nuovo valore dall'elenco a discesa Colonna base.

La colonna selezionata agisce da colonna “Tempo” per la riproduzione.

Nota: la colonna base deve essere una lista strettamente crescente di numeri.

4. Fare clic su Start per awviare la riproduzione e salvare le impostazioni.

Nota: le opzioni Set di dati e Colonna base si basano sul numero di serie
memorizzate e sul tipo di sensore utilizzato.

Avvio e controllo della riproduzione

> Selezionare Esperimento > Riproduci > Inizia riproduzione.

La riproduzione inizia e i pulsanti Comandi di Acquisizione dati si modificano in:

!
|
»

Pausa
Riprendi
Fermati

Avanza di un punto (abilitato solo durante la pausa)

Regolazione della velocita di riproduzione

Per regolare la velocita di riproduzione:

1. Selezionare Esperimento > Riproduci > Velocita di riproduzione.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Velocita di riproduzione.
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Playback Rate:

Playback Rate: '

Repeat

|- start| |- ok || cancel |

2. Nel campo Velocita di riproduzione, fare clic su ¥ per aprire I'elenco a discesa.

3. Selezionare la velocita di esecuzione desiderata.

La velocita normale e 1.00. Un valore piu alto e piu veloce e un valore pill basso e
pil lento.

4. Selezionare una delle seguenti opzioni:
e Fare clic su Start per awviare la riproduzione e salvare le impostazioni.
e Fare clic su OK per salvare le impostazioni da utilizzare nella riproduzione
successiva.

Ripetizione della riproduzione

1. Selezionare Esperimento > Riproduci > Inizia riproduzione.

2. Fare clic su Start per awiare la riproduzione e salvare le impostazioni.

Regolazione delle impostazioni della derivata

Utilizzare questa opzione per selezionare il numero di punti da utilizzare nei calcoli
della derivata. Questo valore influenza lo strumento tangente, i valori di velocita e di
accelerazione.

Trovare le impostazioni della derivata del pH utilizzando la colonna calcolata.

L'applicazione Vernier DataQuest™ puo determinare una derivata numerica da una
lista di dati rispetto a un'altra lista di dati. | dati possono essere acquisiti utilizzando
sensori, immettendoli manualmente o collegandoli con altre applicazioni. La derivata
numerica viene trovata utilizzando la colonna calcolata.

Per determinare la derivata prima numerica della Lista B rispetto alla Lista A, inserire
la seguente espressione nella finestra di dialogo delle Opzioni colonna:

derivata(B,A,1,0) o derivata(B,A,1,1)

Per determinare la derivata seconda numerica della Lista B rispetto alla Lista A,
inserire la seguente espressione:

derivata(B,A,2,0) o derivata (B,A,2,1)

700 Acquisizione dati



L'ultimo parametro e 0 oppure 1 in base al metodo utilizzato. Quando € 0, viene
utilizzata una media ponderata. Quando & 1, viene utilizzato un metodo di derivata
"time shifted".

Nota: il calcolo della derivata prima (media ponderata) viene utilizzato dallo strumento
Tangente per visualizzare la pendenza in un punto di dati quando si esaminano dati.
(Analizza > Tangente).

Nota: il calcolo della derivata € completamente basato sulla riga. Si consiglia di
ordinare i dati della Lista A in ordine ascendente.

1. Fare clic su Opzioni > Impostazioni della derivata.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Impostazioni finestra.

Number of Points for Derivative Calculations:

| OK | Cancel |

2. Selezionare il numero di punti dall'elenco a discesa.

3. Fare clic su OK.
Tracciamento di un grafico predittivo

Utilizzare questa opzione per aggiungere punti al grafico per pronosticare I'esito di un
esperimento.

1. Fare clic sulla scheda Vista grafico & .

2. Dal menu Analizza, selezionare Rappresenta previsione > Disegna.
3. Fare clic su ogni area in cui si desidera posizionare un punto.
4

Premere Esc per rilasciare lo strumento di disegno.

50.0

Temperature (°C)

0 T () 180.0

Acquisizione dati 701



5. Per cancellare la predizione rappresentata, fare clic su Analizza > Rappresenta
previsione > Cancella.

Uso di Abbinamento movimenti

Utilizzare questa opzione per creare un grafico generato casualmente durante la creazione
dei grafici della posizione -in relazione- al tempo o della velocita -in relazione- al tempo.

Questa funzione e disponibile unicamente quando si utilizza un rilevatore di movimento
come il sensore CBR 2™ o il sensore Go!Motion®.

Generazione di un grafico di Abbinamento movimenti
Per generare un grafico:

1. Collegare il rilevatore di movimento.
2. Fare clic su Vista > grafico.
3. Fare clic su Analizza > Abbinamento movimenti.
4. Selezionare una delle seguenti opzioni:
* Nuova corrispondenza di una posizione. Genera un grafico di posizioni casuali.

* Nuova corrispondenza velocita. Genera un grafico di velocita casuale.

Nota: continuare la selezione di una nuova posizione o di una nuova corrispondenza di
velocita per generare un nuovo grafico casuale senza rimuovere il grafico esistente.

Rimozione di un grafico di Abbinamento movimenti

Per rimuovere il grafico generato:

> Fare clic su Analizza > Abbinamento movimenti > Rimuovi corrispondenza.

Stampa dei dati acquisiti

| dati possono essere stampati solo dal computer. E possibile stampare ogni singola
vista attiva visualizzata oppure, con |'opzione Stampa tutto:

e Una singola vista dati.
e Tutte le viste dati.

e Una combinazione delle viste dati.

L'opzione Stampa tutto non ha effetto sulle applicazioni esterne all'applicazione
Vernier DataQuest™.

Stampa delle viste dati

Per stampare una vista dati:

1. Nel menu principale (nella parte superiore della finestra), fare clic su File >
Stampa.
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Viene visualizzata la finestra di dialogo Stampa.
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2. Selezionare Stampa tutto dall'elenco a discesa Cosa stampare.
3. Selezionare ulteriori opzioni, se necessario.

4. Fare clic su Stampa per inviare il documento alla stampante.
Impostazione delle opzioni per la funzione Stampa tutto

1. Fare clic su Opzioni > Impostazioni Stampa tutto.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Impostazioni Stampa tutto.

Select the view(s) that this DataQuest application will print when 'Print All' is selected.
[ Meter View!
[l Graph View

Table View

[~ o] cancei

2. Selezionare le viste da stampare.

e Stampa vista corrente. La vista corrente viene inviata alla stampante.
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e Stampa tutte le viste. Tutte e tre le viste (Misura, Grafico e Tabella) sono
inviate alla stampante.

e Altro. Solo le viste selezionate sono inviate alla stampante.

3. Fare clic su OK.

Le Impostazioni Stampa tutto sono complete e possono essere utilizzate al
momento della stampa.
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Utilizzo del menu Guida

Utilizzare il menu Guida per trovare informazioni per utilizzare il software in modo piu
produttivo. E possibile:

Aprire il file PDF della guida (premere F1 oppure fare clic su Guida).

Aprire il file della guida online (premere F2 oppure fare clic su Guida in linea).
Attivare la licenza del software.

Registrare il prodotto TI.

Esplorare le risorse di TI come Activities Exchange, per avere accesso a lezioni, quiz
e altre attivita istruttive condivise dagli insegnanti.

Esplorare la risoluzione dei problemi online.

Verificare la presenza di aggiornamenti per il software o per i sistemi operativi dei
palmari TI-Nspire™ e I'alloggiamento lab TI-Nspire™.

Verificare la versione del software in uso.

Attivazione della licenza software

Accertarsi che il computer sia collegato a Internet.

Fare clic sul menu Guida, selezionare Attiva per aprire la Procedura guidata di
attivazione di Texas Instruments.

Selezionare Attiva la Licenza e poi fare clic su Avanti.

Viene visualizzata la finestra di dialogo 'Completare |I'Attivazione del Software'.

Texas Instruments Activation Wizard |

Complete Software Activation '.

Ta receive your activation information, TI-Ns pire™CAS Teacher Software updates
and promotions, complete the following

First Last

Name | [

Email

Region |US & CANADA -

Inform me about TI-Nspire™CAS Teacher Software updates, support and
promotions.®

*T1 Privacy Policy

| <Back || Mext»—| | cancel |

Compilare i campi del nome e dell'indirizzo e-mail, quindi selezionare la regione di
residenza, se e diversa da quella predefinita. Se si desidera ricevere email da Tl su
aggiornamenti, supporto e promozioni, accertarsi che la casella sia selezionata.

Fare clic su Avanti.
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Si apre la finestra di dialogo 'Attiva il Software'.

Texas Instruments Activation Wizard

Activate your software '5

Enter the License Number for your purchased software and click Mext.

License Number: ™ —

About your License Mumber

‘ =<Back Cancel

Inserire il numero di licenza.

Fare clic su Avanti.

Si apre la finestra 'Accordo Licenza'.

Texas Instruments Activation Wizard

License Agreement 's

Select appropriate country and language, then read the license agreement
| carefully:

Country: [USA i

TI-Nspire™ 3.x Math and Science Learning Seftware for
Windows® and Mac®

i »

APPLICATION: This License applies to TI-Nspire™ Math and Science Learning
Software for Windows® and Mac® obtained in the United States or Canada.

IMPORTANT - Read this agreement [Agreement) carefully before installing the software

program(s} in this The software programis] and materials ing this
package are licensed, not sold. By installing or otherwise using the software programis) in '
#nis inctallatinn i anras b ha hanund b tha farme nf this linansa Funn rn nnt anras with

acceptthe license agreement

©1do not accept the license agreement

{ <Back H Activate || { Cancel I

8. Nel campo Paese, selezionare il proprio paese dal menu a discesa se diverso da
quello predefinito.

9. Leggere |'Accordo di Licenza, quindi selezionare |'opzione di accettazione.

10. Fare clic su Attiva. Il numero di licenza viene convalidato confrontandolo con il
database TI per verificare che sia valido.

Se il numero di licenza é valido, viene visualizzata la finestra di dialogo Attivazione
riuscita. se il numero di licenza non & valido, accertarsi di aver inserito i numeri
correttamente. Se il problema persiste, contattare I'Assistenza TI.
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Texas Instruments Activation Wizard

Successful Activation

Congratulations!

TI-Nspire™ Teacher Software has been
activated successfully.

Click Next to use TI-Mspire™ Teacher Software
@'nzxns Click Finish to exit this wizard
INSTRUMENTS

| Next=—| | Finish|

11. Fare clic su Avanti per continuare o selezionare Fine per completare |'installazione
con le impostazioni predefinite.

12. Quando richiesto, fare clic su OK per accettare |'ubicazione predefinita della
cartella TI-Nspire™. Se necessario, passare alla cartella sul computer in cui si
desiderano memorizzare i documenti e i file TI-Nspire™.

13. Selezionare se sostituire o meno i documenti con lo stesso nome.

Il software viene awiato e si apre la Schermata di Benvenuto.

Registrazione del prodotto

1. Accertarsi che il computer sia collegato a Internet.

2. Dal menu Guida, selezionare Registra per accedere al sito di registrazione del
prodotto TI.

3. Seguire le istruzioni sul sito.
Download dei manuali pit recenti

1. Accertarsi che il computer sia collegato a Internet.

2. Dal menu Guida, selezionare Scarica ultima versione del Manuale.

Il sito web Education Technology (Tecnologia dell'lstruzione) si apre con la scheda
Manuali attiva.

3. Fare clic sul titolo del Manuale che si desidera scaricare.
Si apre una versione in PDF del Manuale sul desktop.
Esplorazione delle Risorse TI

Il menu Guida fornisce inoltre link a risorse e siti web di TI.
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> Selezionare Guida > Visita education.ti.com per accedere al sito web Texas
Instruments Education Technology.

> Selezionare Guida > Visita Activities Exchange per accedere al sito Texas
Instruments Activities Exchange, un forum dove si puo effettuare la ricerca in base
all'argomento per trovare attivita didattiche pronte all'uso di matematica e scienze
adatte per la scuola dal livello secondario fino al livello universitario.

Nota: le attivita disponibili per il download possono variare a seconda della regione
geografica in cui si trova |'utente.

> Selezionare Guida > Esplora la risoluzione dei problemi online per accedere alla
Knowledge Base Tl dove si possono trovare informazioni generali, assistenza per la
risoluzione di problemi, consigli per I'utilizzo dei prodotti e informazioni specifiche
sui prodotti TI.

Aggiornamento del software TI-Nspire™

Aggiornamento del software

1. Accertarsi che il computer sia collegato a Internet.

2. Chiudere tutti i documenti aperti.

3. Dal menu Guida, selezionare Verifica la presenza di aggiornamenti e notifiche.
e Se il software & aggiornato, viene visualizzato un messaggio di conferma.
e Seil software non & aggiornato, viene chiesto di aggiornarlo.

4. Fare clic su Aggiorna per scaricare e installare I'aggiornamento, oppure fare clic su
Chiudi per annullare.

Un indicatore di stato mostra il progresso del download. se si riceve un messaggio
di errore di connessione, controllare il collegamento a Internet e riprovare.

Nota per gli utenti che aggiornano TI-Nspire™ Navigator™ Teacher Software o
TI-Nspire™ Navigator™ NC Teacher Software: il portfolio e le registrazioni della classe si
trovano sul computer in forma di database. Poiché il nuovo software potrebbe
presentare funzionalita non supportate nella struttura del database precedente, i
vecchi dati potrebbero dover essere convertiti. Quando & necessaria una conversione,
uno strumento di Aggiornamento del database aiuta a effettuare un backup del vecchio
database. Lo strumento & visualizzato durante il primo awio del software aggiornato.

Gestione del controllo automatico

Il controllo automatico utilizza Internet per verificare eventuali aggiornamenti ogni
volta che si apre il software TI-Nspire™. Se il sistema non & aggiornato, si riceve una
notifica. Il controllo automatico puo essere attivato o disattivato.

1. Dal menu Guida, selezionare Verifica la presenza di aggiornamenti e notifiche.

2. Contrassegnare o deselezionare la casella di controllo Verifica disponibilita di
aggiornamenti.

3. Fare clic su Chiudi.
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Aggiornamento del SO su un palmare collegato

Nota: per evitare di perdere dati non salvati, chiudere tutti i documenti sul palmare
prima di aggiornarne il sistema operativo.

1. Accertarsi che il computer sia collegato a Internet.

2. Nella Casella degli strumenti Documenti, fare clic sulla scheda Esplora contenuto
# per visualizzare i palmari collegati.

Selezionare il palmare che si sta aggiornando.
4. Dal menu Guida, selezionare Verifica disponibilita di aggiornamenti del SO.

e Se il sistema operativo & aggiornato, sara visualizzato un messaggio di

conferma.
Check for 05 Update =5
@ Your TI-Nspire CX operating system is up to date.

e Se il sistema operativo non é aggiornato, il software TI-Nspire™ chiede di

installare il sistema operativo pilu recente. Se il file del SO aggiornato non & gia
disponibile sul computer, € possibile scegliere una destinazione per il file.

Check for 05 Update (==

Anewerversion of the 05 (3.6.0.452) is available.

I I ‘ You are currently running 3.2.3.1233.

N

Save to:

|Downloags\Ti-spire-2.5.0 4160 | |- Browse

b]N!;1111..|1l.|1=.|~|'ui ‘ Continue H Close |

5. Fare clic su Continua e seguire i suggerimenti per installare il sistema operativo sul
palmare, oppure fare clic su Chiudi per annullare.

Al termine dell'aggiornamento, il palmare si riavvia automaticamente.
Visualizzazione della versione del software e informazioni legali
1. Dal menu Guida, selezionare Informazioni sul Software TI-Nspire™<Product Name>.

Nota: per aprire questa schermata non occorre essere collegati a Internet.
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Visit educationti.com forthe latestversion.

TI-Nspire™ CAS Student Software

Version: 3.6.0.452

Copyright © 2008 - 2012 Texsas Instruments Incorporated. All rights reserved

Grephs & wes in conjunction with Cabrilog SAS, Grenable, France.
Data & Statistics wes designed and ped in conjunction with KCF T i
Emeryville, California. Portions of the software are based on Fathom™ Dynsmic Data and
copyright ® 2007 KCP Technelogies. All Rights Reserved

DataQuest™ appli in conjunctien with Vemier Software & Technology,
Portions of the software include use of libraries from zLib {http://www.zlib.net), eXpat (http
l/expat.sourceforge.net) and OpenSSL {http:/iwww.openssl.org). This product includes software:
developed by the Apache Software Foundation (http:/www.apache.org).

Powered by JIDE {hitp:/iwww.jidesoft.com].

When present, ABC English-Chinese/Chinese-English Dictionary Copyright  1986-2011
Univessity of Hewaii.

Editors: John DeFrancis and Zhang Yanyin.

Associste Editors: Tem Bishop, Victor H. Mair, Zheng Liging, and Zhang Yanhua.

i3 Texas
T R umeres

2. Fare clic su OK per chiudere la finestra.

Contributo per migliorare il prodotto

Questo prodotto include una funzionalita che puo aiutare Tl a migliorarlo attraverso la
raccolta automatica di informazioni anonime sull'uso e sull'affidabilita del prodotto.

Nota: in base all'installazione del proprio software, si potrebbe visualizzare la
seguente schermata al primo awio del software. E possibile accedere alla funzionalita
anche manualmente.

1. Dal menu Help (?), selezionare Miglioramenti del prodotto.
2. Leggere le informazioni sullo schermo e fare clic su uno dei pulsanti:

- Per consentire la raccolta delle informazioni, fare clic su Si desidero
collaborare.

- Per impedire la raccolta, fare clic su No grazie.
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Servizi e assistenza di Texas Instruments

Home Page: education.ti.com

Domande via e-mail: ti-cares@ti.com
KnowledgeBase e domande e-mail:  education.ti.com/support
Informazioni internazionali: education.ti.com/international

Informazioni su servizi e garanzia

Per informazioni sulla durata e i termini della garanzia oppure sui servizi per i prodotti,
fare riferimento alla garanzia inclusa con questo prodotto oppure contattare il
rivenditore/distributore locale di Texas Instruments.
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