ACTIVIDAD 0:

11} Abrir archivo nuevo {2) Dibujar un
sagmentse, un tianguko ¥ un
cuadrilaterc. {3} Borrar todo {Clear all}
{#) Dibuje un segmentc y después
dibupe un tranguba en ef que unc de
sug lados es esle segmentz. (5)
Dibuje un cuadrilaterc en el que uno
de los lados corresponde a8 uno de los
lados del tnangulo {B) Opcicnal: Mida
gl area v la longitud

ACTIVIDAD 1:

(1) Abrir PARTSY v anotar el Areay
Perirmetre (2} Dibujar un SEGMENTO
desde algdn lugar del triangulo a otra
parte del trangule {que no sea soore el
perimetra) {3} Medir las PARTES de esla
figura cuya SUMA sea el mismo valor gel

AREA o PERIMETRO {4) Mover los  Encuentre las
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Para encontrar el AREA de |las partes,
Primero hay que dibujar las partes
[un Triangulo v Cuadrilatera)
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Para encontrar la SUMA de |a longitud

Es posible que tenga que repetir
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[Este Ejemplo es PARTSZ)
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[Este Ejemple es PARTES)



