Funciones cuadraticas: Graficos, Dominio, y Recorrido

Profesor: Marco Barrales

Objetivo: Determinar el dominio (1D ) y el recorrido (recf ) de una funcion en

forma gréfica, utilizando la calculadora T1-84 Plus.

Actividad 1. Ingresar la funcion y = x2 —3x. (Pulsa la tecla Y= escribe la funcion y

ENTER), luego la tecla GRAPH y podras observar el grafico. Con la tecla ZOOM
podemos ajustar la presentacion de la grafica. También puedes utilizar la tecla

WINDOW.
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De la observacion del grafico obtenemos que el ID§ = IR, para el recorrido debemos
obtener el punto minimo de la parabola. Para acceder a la pantalla de calculos tecla 2nd

(amarilla) y TRACE (CALC) escogemos 3: minimo y ENTER.

F]!g{j!ﬂﬁ Yi=Hz-30 Yi=Hz-30
tuslor ¥ ﬂJ ¥ r

2icero

Y1=Riz=-zn
» lll'l,'J' k 1

Minimo
SmEximo
S intersecc
& oo

N

§ : ] H X
CESf Oy FEuIESIZ Y=-LBOCORE | |HeG.07UMEBL v=-1.010885 | |FeE.0f4EEL Y= -1.919988
:.-\I / Por lo tanto nuestro rec § =[-2.25,+ |. Comprueba el punto de
minimo obteniendo el punto medio de las soluciones y evaluandolo en
M la funcion.
. . Para obtener una visién mas global observa en conjunto la grafica y su
Bl Ebounis ve-z.2g tabla de valores.
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