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Optln - REFLEXION DE LA LUMIERE

Auteur : Jean-Louis Balas TI-Nspired - TI-Nspired CAS

Mots-clés : lumiere ; réflexion ; rayon ; matériau ; réflectéui

Fichier associé : OptinEleve reflexion

Albedo values
(% reflected)

Water bodies

10%—60%
(varies with Sun altitude)

Earth's albedo
(average) 31%

]

mlm Brick, stone.._

20%—40%

La lumiére est réfléchie différemment sur des sig$ade couleurs diverses. La compréhension decees €
est utile dans le choix des couleurs et des matépaur les vétements, dans le choix des couleuus lps
voitures, et dans les choix des matériaux des mobilrbains. Les astronomes utilisent des difiéeerde
réflectivité pour déterminer les caractéristiques planétes.

Dans cette expérience, on effectuera la mesura déflectivité en % (albédo) de différentes coude@®n
mesurera les valeurs du taux de réflexion a paltirpapier de différentes couleurs en utilisant une
calculatrice connectée a une interface d’acquisiioa un capteur de lumiere.

On comparera les valeurs acquises a la valeurfliégioh du papier d'aluminium.

A la feuille d'aluminium est arbitrairement attrdmiune réflectivité de 100 pour cent. Vous seremsan
mesure de calculer la réflectivité en utilisantdkation

échantillon><
alu

% réflectivité= 100

1. Objectifs

Dans cette expérience, on utilise une calculaggsociée a un systéme d’acquisition de données pour
» Mesurer l'intensité d’'une lumiere réfléchie,
« Calculer le pourcentage de réflectivité de difféesrcouleurs,
« Elaborer des conclusions a partir d’'une expérience.

2. Matériel

* Une calculatrice

* Une interface d’acquisition de données
* Un échantillon de papier blanc

» Des feuilles de papier de couleur

e Un échantillon de papier d’'aluminium

* Un capteur d'intensité lumineuse.
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3. Mise en ceuvre (30 minutes)

« Utiliser une pince et une noix de serrage pouarfix
un capteur de lumiére a partir de 5 cm de hauteu
perpendiculairement & un morceau de papier d
couleur comme le montre la figure ci-contre. Le
capteur de lumiere devrait étre mis sur le calibre
0-6000 position lux. Les lumiéres de la classe
doivent étre allumées afin que les différents
matériaux soient éclairés de maniere uniforme.

« Connecter le capteur de lumiére a linterface L 7
d’acquisition de mesures.

Mettre la calculatrice sous tension et choisir une -
nouvelle applicatiorDataQuesta partir de I'écran

3 Calculs

u

d’accueil en cliquant sur I'icor

P At I isiti d t 1B 1: Nouvelle expérience
arametrer achIS.I Ion des mesures en appuyan }3'2? _D§2: Démarrer bacquisition
sur la touchgmend) puis : % m3: Enregistrer tensem
. Ari i . ’ it i i 5: Aff 5 Développer Lacquisition (15 s)
1 : Expenencepmsj : I_\/Iod(? d’acquisition et enfin 4 6: Ofls: Reproduction ,
3 . Evenements SeleCtlonneS e 1 Base sur le temps »

2: Evénements associés a une entrée
3: Evénements séls :

4: Temporisation de ' la barriere lumineuse
5: Compte—gouttes

e

Mode :

Evénem-l Nom : | reflexion
sélectior
Nom de |
Evénem( [ | Moyenne sur 10 secondes

|@| E!Annuler‘

Unités : | 1

I |
A

Optin-2
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Le capteur de mesure est automatiquement reconnu
par le systeme.

Evénements
sélectionnés
Nom de ...

reflexion

Lorsque I'on est prét :

‘1__"'

» Appuyer sur la touche et démarrer une

acquisition.

* Lorsque les relevés affichés daps Ie1 compteur se

- . oA ]
stabilisent, cliquez sur [licone .4  pour
enregistrer la mesure.

* Enregistrer des données pour l'aluminium, un
échantillon noir, blanc, et deux autres couleurs.

| =

« Cliquer sut lorsque I'on a terminé pour
clore la collecte de données.

Compléter les tableaux :

Couleur | Aluminium| Noir | Blanc | .....
Réflexion
Valeur
(lux) l
W couleur aluminium. noir blanc
|: { pourcentage I
Utiliser une feuille du tableur pour calculer le B | cflewivite
pourcentage de réflectivité (albédo) de chaque
couleur en utilisant la formule donnée dans [ |
.. . 5
I'introduction. oy D>
Prolongements :
1. Concevoir une expérience pour tester la
réflectivité du sable, du sol, de l'eau, et d'autre
matériaux.
2. Concevoir une expérience destinée a déterminer
s'il existe une relation entre la lumiéere réfléaktiela
chaleur absorbée par diverses couleurs de matériaux
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