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A aplicacéao flash Inequality da TI1-83/84
Plus

O que é o Inequality Graphing?

A aplicacdo Inequality Graphing para a TI-83/84 Plus oferece novas
possibilidades para representar graficamente equacfes e inequacdes e avaliar a
sua relacdo. A aplicacao Inequality Graphing permite:

* introduzir inequacgdes com simbolos de relagéo

* representar graficamente inequacdes e sombrear regides de uniao
e interseccao (Dominios Planos)

* introduzir inequacdes (apenas linhas verticais) num X=editor

* tracar pontos de interesse (como interseccdes) entre relagdes

» armazenar pares de coordenadas (x,y) em listas para visualizar e

optimizar as funcdes para programacéao linear

Vejamos alguns exemplos da aplicagcdo desta ferramenta aos dominios

planos.

Dominios Planos
Represente, recorrendo a aplicagdo Inequality, num referencial ortogonal o

dominio plano definido por:

a) x>1lvy<-2; b)y>1Ay<x+3A-2<x<2;

C) y<S2Xx+1Ay=2xP—1AXx>1; d)ygsen(Zx)/\yZXZ—%tx;
X2

) y2 =2 ny<x®—4x+1; yz-—-2 AY < — X+ |x] - 1.

Proposta de resolucao:

A aplicacao flash Inequality permite adicionar valéncias ao Menu de edicédo de

funcoes, , nomeadamente construir (sombrear) dominios planos definidos pela

conjuncao ou disjuncdo de condicées. }]ﬁ_ﬂ!ﬂﬂlﬂ]ﬂE
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Esta aplicacdo € activada pressionando a
tecla [APPS] da sua calculadora e seleccionando

aopcao ?:lnequality .

A partir do momento em que activou a aplicagéo
Inequality, no editor de funcdes tera disponiveis as
desigualdades, estritas ou ndo, sempre que coloque o
cursor sobre o simbolo relacional.

Para seleccionar uma das desigualdades deve
pressionar a tecla [ALPHA] e de seguida a tecla
imediatamente abaixo do simbolo relacional que pretende
(F1, F2, F3, F4 ou F5).

a) x>1lvy<-2;

M= Flokl  Flotz  Flak:
=

~We=

wHr=

wHy=

wHe=

N E=

L=< =0=0=)

BB Flotl  Flatz  Floks
ki E-2
e =
tﬁf‘; Y= Flokl Flotz  Flets
i %181
“NE= s
= E i
B
~46ll

B = e 5

[~ fhades I,F'-;-I-Tr'-:l-:-ajl,"':"]

=~HHDOEZ I

1: Ingcd Inkerseckion
4 & Unmion
{ Ef Ori3inal Shade

|| Zhades lFé%-TrucEjl?j

Actividade 1 - “A aplicacédo flash Inequality da TI-83/84 Plug

Act.1 -



Programacéao Linear com a Tl 83/84 Plus: Inequality e GeoMaster

Autor: Eduardo Cunha
Universidade Lusiada de Vila Nova de Famalicédo

Actividade 1 - “A aplicacédo flash Inequality da TI-83/84 Plus” Act.1 -



Programacéao Linear com a Tl 83/84 Plus: Inequality e GeoMaster

Autor: Eduardo Cunha
Universidade Lusiada de Vila Nova de Famalicédo

Actividades de Programacao Linear

1. MatBrinca: procura saida da crise.

A MatBrinca, uma empresa em crise, pretende produzir, para lancar no
mercado durante o Natal, dois novos modelos de brinquedos B1 e B2.

O gestor da empresa sabe que, por dia, a empresa conta com 42 horas de
trabalho e com matéria-prima que da para fabricar 13 brinquedos. Para fabricar
um brinquedo B1, que rende 50€, sédo precisas 3 horas, enquanto que o fabrico
de um brinquedo B2, que rende 60€ , gasta 4 horas.

a) Determine quais as producdes diarias que rendem 650€ .
b) Determine qual é o tipo de producao diaria que da o maximo lucro.

2. A.Madeira, Lda. aposta nos seus trabalhadores.

A companhia A.Madeira, Lda fabrica dois tipos de moveis: mesas e
cadeiras. Uma mesa vende-se por 27€, e usa 10€ de materiais. As cadeiras
vendem-se a 21€, e cada uma requer 9€ de materiais.

Cada mesa construida aumenta os custos variaveis de trabalho e as
despesas gerais em 14€; cada cadeira produzida aumenta estes custos em 10€.
A construcdo de mesas e cadeiras requer dois tipos de trabalho especializado:
carpintaria e acabamentos. A producdo de uma mesa requer 2 horas de
acabamentos e 1 hora de carpintaria; uma cadeira requer 1 hora de
acabamentos e 1 hora de carpintaria.

Em cada semana de trabalho, A.Madeira, Lda pode obter todas as matérias-
primas que forem necessarias, mas tem disponiveis apenas 100 horas de méo-
de-obra para acabamentos e 80 horas de méo-de-obra de carpinteiros.

A procura de cadeiras é ilimitada, mas a venda de mesas € de, no maximo,
40 unidades por semana. A empresa pretende maximizar o lucro semanal.

3. VidEborense: inovacao no fabrico de videos.

A empresa VidEborense, especializada no fabrico de videos, produz dois
tipos de aparelhos: com duas cabecas e com quatro cabecas de leitura.

A montagem dos aparelhos de duas cabecas é efectuada na linha de
producdo 1, e requer 5 componentes. Os de quatro cabecas sdo montados na
linha 2, requerendo 6 componentes. Os componentes sdo fornecidos por outro
fabricante, em quantidade limitada a 600 componentes por dia.

A empresa tem 160 empregados, sendo necessario 1 homem durante o dia
para montar um video com duas cabecas e 2 homens durante um dia para
montar um video com quatro cabecas.

Equacionados os custos de méo de obra e material, a receita obtida
€ definida, em funcdo do numero de videos de cada tipo produzidos, por
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f(x, y) = 32x + 8y + xy — x%/2 — y?, em que X e y sdo os nimeros de videos com
duas e quatro cabecas produzidos diariamente, respectivamente.

Encontre o plano de producao diaria de videos que maximize a receita desta
empresa.

Proposta de resolucao:

1. MatBrinca: procura saida da crise.
X := quantidade de brinquedos modelo B1

y = quantidade de brinquedos modelo B2

Condicdes:
IX+4y <42 A X+y<13 A x>0 A y=>0
Funcé&o Objectivo:
rend. = 50x + 60y euros.
Na calculadora:
y<21/2-3x/14 Ay<13—-X A x>0 A y2>0

a) As producdes diarias que rendem 650€ :
50x + 60y = 650

L L
Inkerseckion = Interseckion =
= t = n=4 Y=r.E

b) Determine qual é o tipo de producéo diaria que da o maximo lucro.

Tendo o cuidado de verificar que, a familia de rectas originada pela
funcao objectivo ndo tem o mesmo declive de alguma das restri¢des,
podemos determinar e armazenar nas listas os pontos de interesse:

TinYz YinHi

YENY:

H=1n0 [

ﬂ g 100 A producgédo diaria deve ser de 10

brinquedos tipo B1 e 3 tipo B2, para

se obter o lucro méaximo de 680 €.
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Analise e discussao do item e critérios especificos de
classificacédo apresentados como exemplo na Informacao
n.° 24(11)/05, de 32 de Maio, do GAVE

4. EXEMPLOS DE ITENS E DE CRITERIOS ESPECIFICOS DE CLASSIFICACAO
Exemplo B

Encomendaram-se a um pasteleiro dois tipos de bolos para uma festa de
casamento.

Cada quilograma de bolo do tipo A d& um lucro de 5 euros, e cada quilograma de
bolo do tipo B d& um lucro de 7 euros.

Relativamente aos produtos necessarios a confeccdo dos bolos, o pasteleiro so

tem limitacdes em dois: dispde apenas de 10 Kg de acucar e de 6 Kg de farinha.
Sabe-se que:
» cada quilograma de bolo do tipo A leva 0,4 Kg de acucar e 0,2 Kg de farinha;
» cada quilograma de bolo do tipo B leva 0,2 Kg de agucar e 0,3 Kg de farinha.
B.1. O pasteleiro pensa fazer 7 Kg de bolo do tipo A e 18 Kg de bolo do tipo B. Sera
que é possivel? Justifique a sua resposta.
B.2. Quantos quilogramas de bolo do tipo A e quantos quilogramas de bolo do tipo B
deve o pasteleiro fabricar para ter o maior lucro possivel? Determine o valor desse
lucro.

Exemplo B - Critérios de Classificagao
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Calcular o numero de quilogramas de acucar que seria NeCesSario .................... 4
Calcular o nimero de quilogramas de farinha que seria necessario .................... 4
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Apresentar o grafico da regido admiSSiVel...........ccooviviiiiiiiiiiiccee e 6
Indicar os valores de x e y para 0s quais € maxima a funcao objectivo................ 4
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