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R1 og TI-nspire CAS

Forord

Heftet er skrevet pa grunnlag av versjon 1.4.11643 2008 — 07 — 09 av
operativsystemet til programmet Tl-nspire™ CAS Operating System Software for
CAS-kalkulatoren og Aschehougs leerebok Matematikk R1, studieforberedende
utdanningsprogram.

Kalkulatoren inneholder applikasjonene (noen funksjoner i parentes)

Kalkulator (algebra, funksjonsanalyse, sannsynlighet, statistikk og vektor)
Grafer & geometri (graf- og tegneverktgy, geometri og analyseverktgy)
Lister & regneark (regresjon, fordeling, test, konfidensintervall og tabell)
Notes (tekstredigering)

Data & statistikk (plott, diagram, regresjon)

| heftet finner du forklaringer pa bruk av kalkulatoren Tl-nspire CAS i alle
eksemplene der tastetrykkene for TEXAS er tatt med i laereboka.

Du finner ogsa forklaringer pa hvordan du kan bruke kalkulatoren i noen andre
eksempler.

Side 3 finner du innholdsfortegnelsen med sidehenvisningene til lsereboka lengst
til venstre.

Korte beskrivelser av noen taster finner du pa side 4.
Forklaringer til hurtigtaster finner du pa side 5.
Sett deg godt inn i informasjonen som fulgte med kalkulatoren.

Pa nettstedet Atomic Learning finner du animerte opplaeringssekvenser pa norsk.
Se ogsa Digitale verktgy i Lenkesamling pa Lokus.

Den norske sida til Texas Instruments:

http://education.ti.com/educationportal/sites/INORGE/productCateqgory/no _nspire.html

gir mye informasjon om kalkulatoren.
Lykke til med bruken av heftet!

Kristen Nastad

i
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R1 og TI-nspire CAS
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R1 og TI-nspire CAS

Tastene pa TI-Nspire CAS

TI-725pire cAs

®9 TEXAS INSTRUMENTS

fierner

menyer eller

dialogbokser fra

skjermen

flytter til

neste inn-
leggingsomrade

(&) viser

startmenyen

viser

applikasjons-

() gir tilgang
til funksjoner
eller tegn som
vises gverst pa
hver tast

skriver

det neste
tegnet som
stor bokstav

slar pa

lommeregneren

eller kontekst-
menyen

sletter

kommandolinja
eller valgt
objekt

viser
kommando-
katalogen

behandler et
uttrykk, utfarer

en instruksjon
eller velger et
menyemne

NavPad
Markgren flyttes
ved a trykke pa
4G p, aclerw

Klikk-knapp.
Velger et objekt pa skjermen.

C)+(®) griper et objekt pa skjermen.

Du kan ogsa gripe et objekt ved a
trykke og holde inne (3.

© INST.II.%EUXI\J}%NTS
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Redigere tekst

Klipp ut

Kopier

Lim inn

Angre

Gjgr om

Sett inn tegn, symboler
Visning av tegn, symboler
Ikke lik

Senket strek

>

<

Semikolon

Matematisk sjablonpalett
o0

$

Symbol for grader
Dokumentstyring
Opprette nytt dokument
Sette inn ny side

Velg applikasjon

Lagre aktuelt dokument

TEXAS
(© INSTRUMENTS

R1 og TI-nspire CAS

Hurtigtaster

U0 0EEUEEHEEEE GEEad

P@OEOE

WEdO0@ 000mOOOOWE

Navigasjon

Hjem

Slutt

Side opp

Side ned

Opp et niva i hierarkiet
Ned et niva i hierarkiet
Navigere i dokumenter
Vis forrige side

Vis neste side

Vis sidesortering

Veivisere og sjabloner

Legge til en kolonne i en matrise

Legge til en rad i en matrise
Sjablon for integrasjon
Sjablon for den deriverte
Endre displayet

@ke kontrast

Redusere kontrast

Sla av

P08 ¢ HEEHEY
DO O »TAE P OEOO

HE ¢
B0
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R1 og TI-nspire CAS

1: Vektorer
12-19  Addisjon og subtraksjon av vektorer

Eksempel 2

Tast (@D {6 (=) G2 dersom du ikke vil lagre ulagret
dokument. Tast (&) s »{2)>.dersom du ikke fér noen beskjed. Shy D AUTD REELL L

lecm
Trykk @) (2> D@6 (8>, Bruk navigasjonshjulet og flytt
startpunktet for den farste vektoren. G eller gir Y <

startpunktet. Sluttpunktet bestemmer du ogsa ved A
navigasjonshjulet. De to andre vektorene bestemmer du pa v
samme mate. Pass pa at startpunktet for den andre vektoren “

starter i sluttpunktet for den farste vektoren. Navn pa punkter B

og vektorer legger du inn ved a flytte pila bort til objektet slik
at den &pne handa dukker opp. Trykk @1 >{6) 0g G eller
(%). Skriv navnet inn i ramma og avslutt med . Navneter |77 EED AUTO REELL |
na last til objektet. Ved & dra i et av punktene falger vektorene lem
med. c

Eksempel 6 A w
Pa samme mate som i Eksempel 2 kan du ogsa vise

differansen mellom to vektorer: u—v =w. i

20 — 28 Parallelle vektorer

Eksempel 4
Bruk vektorene fra eksempel 6 i forrige avsnitt. Deretter tegner | [7.1] RAD AUTO REELL B
du medianene AE og CD. AE og CD far du ved ferst a
bestemme midtpunktene pa BC og AB: Tast @=m{o>{5), flytt
markeren til hver av vektorene og bruk tasten eller etter
hver markering (blinkende vektor). Tegn linjestykket AE:
Trykk @={e>(5> og velg punktene A og E. Du far na medianen
AE. Medianen CD far du pa samme mate. Skjaeringspunktet P
mellom medianene: Tast @=9{s>G> 0g velg de to medianene.
Deretter setter du navn pa skjeeringspunktet. Tegn linjestykkene
AP og CP. Beregn forholdet k = AP/AE:

En e G@®DH® E=) 7O, merk linjestykket AE og trykk eller GOGY). Merk AP pa
samme mate og trykk eller COGCY. Trykk @G ), flytt markeren til brgken a/e, trykk
eller Go), flytt markgren til malt lengde for AP, trykk G eller G, flytt markaren til malt lengde for
AE, trykk eller GOC®). Resultatet blir 0,667 (0.667). Tilsvarende beregning kan du ogsa gjgre
for forholdet m = CP/CD. Dette gir: m =k = 0,667 = 2/3.

Uttrykkene framfor de to verdiene 0.667, oppe til venstre i kalkulatorvinduet, far du ved & legge inn
tekst. Resultatene 0.667 flytter du til posisjonene rett bak hvert =. Dra i et av punktene A, B eller C.
Du ser at de to forholdene beholder sine verdier.
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R1 og TI-nspire CAS

28 — 34 Vektorkoordinater

Eksempel 5

Tast (@) 6 >() 2> dersom du ikke vil lagre ulagret
dokument. Tast (&) {6 >2).dersom du ikke far noen beskjed.

Sett av punktene P(-3, 4) og Q(5, 2) i grafvinduet. Trykk
@6 >8> og flytt markaren til O og P. Bekreft hvert punkt
med eller G%). Vektoren PQ kommer fram i
koordinatsystemet.

Du kan ogsa tegne vektoren ved & trykke @6 >(8), velge to
punkter i koordinatsystemet, og deretter trykke @1 >(7). Ga

til det ene punktet og endre koordinatene til (-3, 4). Det andre
punktet gir du koordinatene (5, 2). Kall start- og endepunktet
for henholdsvis P og Q.

Vektoren PQ: Tast (G {6 >(@) @1 dersom du ikke vil
lagre ulagret dokument. Tast (&) {6 >3 )>.dersom du ikke far

noen beskjed. Tast (e DT ()T DT, | farste [ ] legger du

inn koordinatene til Q. Bruk komma mellom koordinatene. | den
andre [ ] fortsetter du med koordinatene til P. Avslutt med Ga. N
far du koordinatene til vektoren.

34 — 38 Lengden av en vektor

Eksempel 1

Tast (@) 6> ()G 2> dersom du ikke vil lagre ulagret
dokument. Tast (&) {6 >{2).dersom du ikke far noen beskjed.

Tegn vektoren PQ. Trykk deretter @Gem)(7>{7). Flytt markgren
bort til vektoren (vektoren blinker) og trykk eller
GYGY). Lengden er 7,6 lengdeenheter: 7,6 u.

Lengden kan du ogsa bestemme i kalkulatorvinduet:

Tast () (a)HCe DT>, Legg inn koordinatene til P og

Q pa samme mate som i Eksempel 5 ovenfor. Trykk pa 0g
du far koordinatene til vektoren. Lengden finner du ved farst &
trykke (e D@ (7>(© D). Deretter kopierer du og setter
inn vektoren bade for og etter komma. Avslutt med 0g

(e ). Da far du bade eksakt og tilnermet svar.

TEXAS
(© INSTRUMENTS

m RAD AUTO REELL 7]
467 T —
lecm
.-\-\_\-""\—\.
Pl-z ah—-
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K : @ ( Z.2 ) .
10 i [T
567
11 RAD AUTO REELL E
[s 2]-[-2 4] [s 2] &
| |
_[T] RAD AUTO REELL 7]
567 1Y
(-2,1)
P ! *
10 ; [T
7.6 u \ ( 3,2 )
P
k
5.67
RAD AUTO REELL ]
[-4 1]-{z -2] [7 3] &
Jdotpl[-7 3][7 2]) 58
gotpl[-7 3][-7 3]} 7.6
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R1 og TI-nspire CAS

38 -51  Skalarprodukt

Eksempel 3 0g 4

Tast (@) 6 >() @1 dersom du ikke vil lagre ulagret

dokument. Tast (@) {e>{1>.dersom du ikke far noen beskjed. s RAD AUTO REFLL g
Trykk ED DO D E DO ol L ] ]
O CGIOIOOIED) dotPlls 1)[-2 4 -5

Kopier det farste uttrykket til neste linje og skriv inn
koordinatene for vektorene OA og OB . Avslutt med &&.

Eksempel 5

Tast (@) {6 () Gap2) dersom du ikke vil lagre ulagret
dokument. Tast (&) {6 >{2).dersom du ikke far noen beskjed. J] SR @

Falg beskrivelsene i eksemplene ovenfor og teksten i leereboka. cplass) B(7,4)

Linja gjennom C og vinkelrett pa x-aksen: Trykk @e)do>(a> /

og flytt markaren til punktet B og x-aksen. Avslutt hver

markering med G, N EG
Vinkelen mellom vektorene bestemmer du ved hjelp av: Trykk ’ R

@7 >{a)> og merk av tre punkter, et pa vektoren AD, et i (2,-35)

toppunktet A og et p& vektoren AB . Deretter drar du punktet D
opp eller ned inntil vinkelen blir 90°.

et
=

Eksempel 6

Tast (@) 6 >() @1 dersom du ikke vil lagre ulagret
dokument. Tast (@){s>¢1>.dersom du ikke far noen beskjed. | | LS g
Bestem skalarproduktet av de to vektorene og lengdene av de to aorl[s 1)l 4] ©
vektorene. Deretter finner du vinkelen mellom vektorene ved aorelfs 1][s 1] J2o
hjelp av: Trykk () ED OO EC. Kopier aotel[-2 4][-2 4] 25
skalarproduktet og de to lengdene inn pa riktig plass i uttrykket. b 105.255
Pass pa at statuslinja viser GRA TINZERM REELL. Endringer gjer |~ (JE-Q-JE)

du ved & trykke &1 >{6) og bruke aktuelle poster i
dialogboksen.

51 -55  Skalarprodukt og geometriske problemer

Eksempel 2

Tast (@) 6 >() 2> dersom du ikke vil lagre ulagret =
dokument. Tast (@) {e>{2).dersom du ikke far noen beskijed. 4] SRR S—

Tegn farst linjestykket BC: @) (6 >{5>. Plasser punktene B og A e
C i kalkulatorvinduet. Sett av midtpunktet O pa BC:

08
@) o> 5, flytt markeren til BC og tast G eller G). \O
Deretter konstruerer du sirkelen: @=98>(7), velg O, trekk c 1500 5
sirkelen ut til B og tast eller G%). Sett av punkt A pa
sirkelen og opprett vektorene AB, AC, OA, OB og OC. Bestem

ZCAB pa samme mate som i eksempel 5 ovenfor. Dra punkt A
langs sirkelperiferien. Du ser at ZCAB = 90°.
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R1 og TI-nspire CAS

Eksempel 4

Tast (@6 >() 1) dersom du ikke vil lagre ulagret
dokument. Tast (&) {6 >{1).dersom du ikke far noen beskjed.
Tast @) EPDEITPOE D EOEMNO)
D EEOEE OB EDEMDOO® .

Den gverste ramma viser inntastingen i kalkulatorvinduet. Den
nederste ramma viser resultatet etter at kalkulatoren har utfart
beregningen.

Eksempel 5

Tast (@) 6> ()G 2> dersom du ikke vil lagre ulagret
dokument. Tast (&) {6 >{2).dersom du ikke far noen beskjed.

Folg teksten i leereboka .

Linja gjennom P og vinkelrett pa | tegner du ved hjelp av:
Tast @e=){9>{1) og flytt markaren til punktet P og linja I.
Avslutt hver markering med .

Avstanden PQ finner du ved farst a tegne linjestykket PQ.
Deretter taster du @e){7>{1>. Flytt markeren bort til
linjestykket (det blinker) og tast eller COCY).

Lengden er 3,2 lengdeenheter: 3,2 u.

RAD AUTO REELL

1.1
solve(

f= 9
<
=
=)
—
i
')
'
—
[
T
a
el
T
w
—
I
o
.
— 53| )]

IEl

RAD AUTO REELL

solveldotr([3 o][34-5 o-k-5])=04)

] =]

I

T
Wy

6.2

-1

TEXAS
(© INSTRUMENTS
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R1 og TI-nspire CAS

2: Algebra

59 - 65 Faktorisering

Eksempel 1

Tast (@) 6> ()G dersom du ikke vil lagre ulagret
dokument. Tast (&) {6 >{1).dersom du ikke far noen beskjed.

Det andre uttrykket: Tast @) (GO HEORE
OB,

Eksempel 6

Tast (@) 6 >() G dersom du ikke vil lagre ulagret
dokument. Tast (&) {6 >{1).dersom du ikke far noen beskjed.

Tast @GP E RO,

Eksempel 9 0og 10

Tast (@) e >(a) &3> dersom du ikke vil lagre ulagret
dokument. Tast (@) s >3 .dersom du ikke far noen beskjed.

Tast @D (HBCEDTD ORI
GHEODROEOEHD.

Den gverste ramma viser inntastingen.

Den nederste ramma viser resultatet etter at du har brukt G-
tasten.

Nederst i kalkulatorvinduet kommer det fram en advarsel. Hele

teksten vises ved & trykke aCe)@e1H

65 — 69 Polynomdivisjon

Eksempel 1

Tast (@) 6 >(a) &3> dersom du ikke vil lagre ulagret
dokument. Tast (@) s >3 .dersom du ikke fér noen beskjed.

Skriv uttrykket for divisjonen direkte inn i kalkulatorvinduet.
Tast ®CZ>{a > ndr du legger inn potensen x*. Tilsvarende
tastetrykk utfarer du ogsé for x°. Avslutt med .

Eksempel 3

Tast (@) 6 >() @1 dersom du ikke vil lagre ulagret

1.1 RAD AUTO REELL 7]
=

factor(lS-a2—15-aJ 3'a'(6'a—5) Hl‘
1.1 RAD AUTO REELL 7
=]

factor(-xz—x+2) 'LY—l)'LY+2) Hl‘

1.1 RAD AUTO REELL ]
. =
factor(Sxf(x2+x—6)—3f __3;_3\))
1.1 RAD AUTO REELL ]
Sx 3 2 2
factor -— —_—
Kl XH3 x-2

i |
&Grunnmengden til resultatet kan wazre stgrre enn..,

11 RAD AUTO REELL 7]
&
B+ 10 432~ 20— 1 g #3021
2o+

dokument. Tast (&) {6 >{1).dersom du ikke far noen beskjed. IE RAD AUTO REELL
Skriv uttrykket for divisjonen direkte inn i kalkulatorvinduet. oot o ey
Avslutt med Ga. Divisjonen gar ikke opp. = =
2:x-1 far du ved farst & taste @G> >(2). Skriv deretter oot 2?70 ) ot
dividend og divisor inn i kalkulatorvinduet som figuren til POy ot " =

hgyre viser. Avslutt med . polyRemaindor{ 2" 7-x-5:-3) °
Resten -8 far du ved farst & taste @) (3> (7). Skriv

deretter dividend og divisor inn i kalkulatorvinduet som figuren til hayre viser. Avslutt med Gi.

© INsTRUMENTS Side 10 av 25



R1 og TI-nspire CAS

Eksempel 7

Tast (@) e >(a) &3> dersom du ikke vil lagre ulagret
dokument. Tast (@) s >3 >.dersom du ikke fér noen beskjed.

Trykk @31, skriv inn likningen og tast ()X til slutt

inne i parentesen. Tast QCZ>{3>) nar du legger inn potensen
x°. Avslutt med .

78 — 85 Ulikheter

Eksempel 3

Tast (@) 6 >() G dersom du ikke vil lagre ulagret
dokument. Tast (&) {6 >{1).dersom du ikke far noen beskjed.

Tast @e)(3>(1), skriv inn ulikheten og tast ()X til slutt inne

i parentesen. Tast ®{X> GO ndr du legger inn potensen x°.
Avslutt med Gi.

Eksempel 5

Tast (@) e >(a) &3> dersom du ikke vil lagre ulagret
dokument. Tast (@) s >3 >.dersom du ikke fér noen beskjed.

Tast @) (GO 1), skriv inn ulikheten og tast G)(X) til slutt inne
i parentesen. Tast ®){X> GO ndr du legger inn potensen x°.

Avslutt med G,

102 — 106 Logaritmelikninger

Eksempel 2

Tast (@) 6 >() G dersom du ikke vil lagre ulagret
dokument. Tast (&) {6 >{1).dersom du ikke far noen beskjed.

Tast @)1, skriv inn likningen og tast G)(X) til slutt inne

i parentesen. Avslutt med Gip. Kalkulatoren bruker automatisk
10-logaritmer dersom du ikke skriver inn hvilke logaritmer du
ser pa.

Eksempel 3

Tast (@) e >(a) &3> dersom du ikke vil lagre ulagret
dokument. Tast (@) s >3 >.dersom du ikke fér noen beskjed.

Tast @) (31, skriv inn likningen og tast G)(X) til slutt inne
i parentesen. Avslutt med Ga.

1.1 RAD AUTO REELL 7

solve(}x3 —'?-x2 —22-x+8=0,x)

1
x=-2 or x=—-ocr x=4

—

1.1 RAD AUTO REELL 7

3

solve(2-x3+?-x2214'x—5rx:l -nggiorxrglﬂ
2

1.1 RAD AUTO REELL ]
=]
Ao+ 2xE 3o “l=x=3
solve| —=x+3x
x+3
1.1 RAD AUTO REELL ]
]
solve|log (x2)=3,x
10
wx=-10-y/ 10 orx=10-.f5
solve|log (x2)=3,x
10
x=-31.6228 or x=31.6228
1.1 RAD AUTO REELL ]

Bl

solve(2-(log lofx)Jz—s-log 10[x)—2=0,x)

x=0.316228 orx=100. H

TEXAS
(© INSTRUMENTS

Side 11 av 25



R1 og TI-nspire CAS

107 — 109 Eksponential- og logaritmeulikheter

Eksempel 3

Tast (@6 >() &1 dersom du ikke vil lagre ulagret
dokument. Tast (&) {6 >{1).dersom du ikke far noen beskjed.

Tast @) (3>(1), skriv inn ulikheten og tast ()X til slutt inne
i parentesen. Avslutt med Gi.

Eksempel 4

Tast (@6 >() 1) dersom du ikke vil lagre ulagret
dokument. Tast (&) {6 >{1).dersom du ikke far noen beskjed.

Tast @) (3>(1), skriv inn ulikheten og tast ()X til slutt inne
i parentesen. Avslutt med Ga.

1.1 RAD AUTO REELL i

W

solve(20000-(0.8)x>12000,x) x<2.28922 H
1.1 FAD AUTO REELL

solve((log (x:l)z =05 log (x)—3>0,x)
10 10

i3 [

0<x<0.031623 or =100,

TEXAS
(© INSTRUMENTS
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R1 og TI-nspire CAS

3: Sannsynlighet

135 — 142 Ordnet utvalg med og uten tilbakelegging

Eksempel 1

Tast (@) e >(a) &3> dersom du ikke vil lagre ulagret T RaD AUTO REELL
dokument. Tast (@) {6 >3 .dersom du ikke far noen beskijed. L 12 531441 ﬁ"‘
Tast OGO GH2) G,

Eksempel 3

Tast (@) 6> @1 dersom du ikke vil lagre ulagret dokument. Tast (&){s>{1).dersom du

ikke far noen beskjed.

Tast @26 () Gp. 1. RAD AUTO REELL i

Alternativ: ’:’1;(6\,4) 360 ﬁ‘\'
Tast & O®) . Trykk 13 ganger pa w-tasten. | dialogboksen

ser du hva som skal settes inn i parentesen. Tast {6 >4 )G,

Eksempel 4

Tast (@) 6 >() G dersom du ikke vil lagre ulagret X RaD AUTO REELL I

dokument. Tast (&) {6 >{1).dersom du ikke far noen beskjed. a "
Trykk e @

142 — 147 Uordnet utvalg uten tilbakelegging

Eksempel 2

Tast (@6 >() 1) dersom du ikke vil lagre ulagret

dokument. Tast (&) {6 >{1).dersom du ikke far noen beskjed. r’m RADAVTOREEL g

Tast GO, ncr{25,4) 12650 |-|l‘
Alternativ:

Tast @& H®) . | dialogboksen ser du hva som skal settes inn i
parentesen. Tast GGG )G,

© N Teas Side 13 av 25



R1 og TI-nspire CAS

147 — 151 Hypergeometriske og binomiske sannsynligheter

Eksempel 3 og side 151
Tast (@) e >(a) &3> dersom du ikke vil lagre ulagret

dokument. Tast (@) s >3 .dersom du ikke fér noen beskjed. - RAD AUTO REELL g
Trykk @GO O@EOHOEO@E @@ . —— amw

Alternativ:
Du kan fa hjelp til a taste inn de forskjellige tallene i riktig
rekkefglge ved a bruke veiviseren. Tast &GO vvvww.

ceilingf
D det ikk ket av f iviser i dialogbok e o
ersom det Ikke er merket av for Bruk veiviser I dla Og oKsen, S —

taster du (D@, Narbinompdr( |2 L0 |

har svart bakgrunn, og det gra omradet er som pa figuren til

hayre, taster du G > HCOHGH(E) @ () .

Dersom det er merket av for Bruk veiviser i dialoghoksen, Binomisk Pdf

bruker du tastene ogo inntil binomPdf( harsvart Ant. tester, n: [10 -

bakgrunn og det gra omradet er som pa den andre figuren til

hﬂyre Suksess-sanns, pi | 173 v|
H—vardi | 4 v|

Deretter taster du og far da fram den andre dialogboksen til
hoyre. Resultatet gverst i eksemplet kommer fram ved 4 taste

OO E OO EEEHEE.

a
B

o
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R1 og TI-nspire CAS

4. Funksjoner 1

157 — 162 Rasjonale funksjoner

Eksempel 3
Tast (@) e >() Gp2) dersom du ikke vil lagre ulagret dokument. Tast (&) {e>{2)>.dersom du ikke
far noen beskjed.
Skriv inn funksjons-
uttrykket ved a taste
1] RAD AUTO REELL ] CBDODGI) 1] RAD AUTO REELL B
: : DOBROOD®. |H"
i 7 En Skyvekontroll legger du - '
aocth inn ved & taste GOH®.
L — Flytt markeren bort til
skyvekontrollen og tast
e (&) <. | dialog-
< boksen legger du inn
verdier og/eller tekst. Bruk
(w)-tasten nar du flytter
ned til neste felt. Legg
merke til at du kan
forstarre eller forminske
skyvekontrollen.

163 — 167 Grenseverdier og kontinuitet

Eksempel 3

Tast (@) 6> Gp1 ) dersom du ikke vil lagre ulagret
dokument. Tast (@){s»{3).dersom du ikke far noen beskjed 1 RAD AUTO REELL I

Grenseverdien far du ved & taste E
=) HEROEEHE (DRSO jijﬂ(
OO OTHE D E.

168 — 179 Derivasjon

.q___ﬂ
-3
Bl

x+4

Eksempel 6
Tast (@) e >()Gp 1) dersom du ikke vil lagre ulagret 4]
dokument. Tast (@) e >{1).dersom du ikke far noen beskjed i(BJ;z )
Den deriverte til det siste uttrykket far du ved a taste
DR E D EEOE

Alternativ: 1) RAD AUTO REELL

RAD AUTO REELL 7]

T
G OOE D EEROE@EO®E p—
eller eI ED

B
=
{2 e: il
o o 0| logn| yaa|me| = | 4o A
&), Tast a eller w til du far markert katalogen Kalkulus. [,,”,,] :E] ‘Er]a [ff,j Ig {ﬂ u jf I{." I'”'
oo | [ea o (| 20|07 e & | 1040 | [r0
_E

2

1
3-x3

Tast @G @O (DD X E [

eller
& ). Tast y eller ¢ til du far markert sjablonen for den =
deriverte. Se figuren til hgyre. Tast l Bruk veiviser

@O EEHBOEE. [[ et o
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R1 og TI-nspire CAS

Eksempel 9

Tast (@61 dersom du ikke vil lagre ulagret = Yy —
=2
‘ i(hlx2+2-x)

dokument. Tast (@) {6 >(1).dersom du ikke far noen beskjed

Den deriverte far du ved a taste J;%iz) m
9 EHOE R D OE

Eksempel 11

Tast (@) {e)(a) G 1> dersom du ikke vil lagre ulagret X RAD AUTO REELL
dokument. Tast (@) e >(1>.dersom du ikke far noen beskjed il 2rguss O
Den deriverte far du ved & taste x| yra J [era)? H

eSO DR D B EED DO EDE

180 — 186 Drgfting av funksjoner

Eksempel 4 og side 186

Tast (@) (e >() Gp1 ) dersom du ikke vil lagre ulagret
dokument. Tast (@) {6 > ).dersom du ikke far noen beskjed ) rap aUTO REELL

Uttrykket for akselerasjonen far du ved a taste @@ @ ()
E (D OEHOE DD DEEDOC DD E.

d 032428
E(_0'1'13+1'4'f2+0'5'f) 032 +2.8-¢40.5

Tallverdien for akselerasjonen far vi ved a taste ODME GO TS 6.2
o . 017 LA 0.5 =3

bak hgyreparentesen. Du kan ogsa kopiere uttrykket for at

akselerasjonen inn pa neste linje, legge inn betingelsen 032 42,5 140.5]=3 6.2

MO@®EG) rett bak uttrykket og til slutt taste ¢&.

186 — 192 Den andrederiverte

Eksempel 1
Tast (@) e >() Gp1 ) dersom du ikke vil lagre ulagret dokument. Tast (&) {6 >3 )>.dersom du ikke

far noen beskjed. For hvert av alternativene ser du farst inntastingen og deretter resultatet.
Den andrederiverte far du ved a taste

@& DO v EOE (S <
GO HEHHEOOROEE

eller

Crdap(1PEO(=)

dx?

d—z( 4 px? 5] 12z i-|

AN 4

@
()
)
®
0

r

eller r

&G, Tast y eller ¢ til du far markert sjablonen for n-

te derivert. Se figuren til hayre. Tast G0 (a) D (ub)
DED®EDODE@DEEOE \
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R1 og TI-nspire CAS

Eksempel 30g 4

Tast (@) e >() Gp2) dersom du ikke vil lagre ulagret dokument. Tast (&) {e>{2)>.dersom du ikke

far noen beskjed.

Grafene for f, f° og f’’, det vil si henholdsvis
f1, f2 og f3, er lagt inn i grafvinduet.
Konstantleddet i uttrykket for f er endret fra 1
til 2. En normal pa x-aksen er tegnet gjennom
nullpunktet for 3. Normalen skjeerer grafen for
f2 i toppunktet (1, 2) og grafen for f1 i
vendepunktet (1, 3). Vendetangenten finner du
ved farst & taste @G=9{6>(7D, flytte markaren til
vendepunktet og taste (vendetangenten
kommer fram). Deretter taster du @) H(7).
Flytt markeren inntil den peker pa den
blinkende vendetangenten. Til slutt taster du
G&&. Na kan du se likningen y = 2x + 1 for
vendetangenten.

RAD AUTO REELL T

p=2t 1
2l s- 32 1
025 \
X
0.47 | 0.2 510

TEXAS
(© INSTRUMENTS
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R1 og TI-nspire CAS

5: Funksjoner 2

199 — 205 Funksjoner med e som grunntall

Eksempel 1

Tast (@) e >() Gp2) dersom du ikke vil lagre ulagret dokument. Tast (&) {e>{2)>.dersom du ikke
far noen beskjed.

Skriv inn funksjonsuttrykket pA kommandolinja ved a taste IE RAD AUTO REELL =
Go® . Kommandolinja kan du skjule eller vise ved a taste P =
@2>{6> eller bruke hurtigtastene (+)@). Det er lagt inn et — 7%——)—

punkt pa grafen og en normal pa y-aksen gjennom punktet. e /

Trykk noen ganger pa andrekoordinaten til punktet, fijern
koordinaten og tast (s)¢. Farstekoordinaten 1,61 er In 5. Du g
kan gripe tak i punktet med markeren og skyve det opp eller f)-e

ned pa grafen, samtidig som normalen fglger med i bevegelsen ||~ —1 x
og koordinatene oppdateres. : 035 '

| kalkulatorapplikasjonen finner du In 5 ved a taste = — iJ

CDEOHCm . Ins) o1 ]

Eksempel 5
Tast (@) e >() Gp2) dersom du ikke vil lagre ulagret dokument. Tast (&) {e>{2)>.dersom du ikke

far noen beskjed.

P& kommandolinja skriver du inn likningens venstreside ved a | [11] Rap auTO REELL
taste OGP HHGEOE PG . Kommandolinja kan du s leg

skjule eller vise ved & taste G=m¢(2>¢s> eller bruke hurtigtastene (1-09%'5-0685'%:
(«)@). Skjeeringspunktet mellom grafen og x-aksen gir = 0.25 X 7

lgsningen. Tast @G={6>G> 0g merk bade grafen og x-aksen med
markeren. Koordinatene til skjeringspunktet kommer fram ved
forst a taste @3 >(7). Deretter flytter du markgren bort til

punktet. Nar den peker pa punktet taster du eller GOCR.
Farstekoordinaten 1,099 er lgsningen. 20

fllx=e*—gre ™11

| kalkulatorapplikasjonen finner du lgsningen ved a taste

RAD AUTO REELL i
EDE DR ED P HEOO®E. Etter at |77 (6.0 1o0n] R
du har fatt den eksakte Igsningen In 3, finner du en tilneermet somele Tore T H
lgsning ved & taste G@. solvele*-6-e *-1-0,x) x=1.099

Eksempel 7 og 8
Tast (@) 6> Gp1 ) dersom du ikke vil lagre ulagret dokument. Tast (&) {6 >3 ).dersom du ikke

far noen beskjed.

3
| kalkulatorapplikasjonen kan du omforme In(f—Gj ved & taste ] RAD AUTO REELL i
53 3-1n(a)—4-1n(2) -
G EENE® D EMOCHEOMDB® D& . expa“d(m(gn'm
Likningen lgser du ved & taste GRGIDHEDE @R sotvltnl2zc-1}-3 12 =
OPEGEENEO @O ® @ . Etter at du har fatt den eksakte T WA e
Igsningen, finner du en tilnermet lgsning ved a taste ().
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R1 og TI-nspire CAS

206 — 215 Derivasjon av e- og In-funksjoner

Eksempel 4
Tast (@) e >() Gp2) dersom du ikke vil lagre ulagret dokument. Tast (&) {e>{2)>.dersom du ikke
far noen beskjed.

] RAD AUTO REELL i
Pa kommandolinja skriver du inn funksjonsuttrykket ved a taste 10 Lem
DR EE @& . Legg inn et punkt pa grafen ved L g
forst a taste @6 >2). Deretter flytter du markgren bort til "
grafen slik at blyantspissen peker pa grafen. Tast (s). Flytt K ! d
punktet mot toppunktet, en M for maksimal kommer fram, og fle)lor e ™
tast &. Det kan hende at du far for eksempel -6.7E-9 som
farstekoordinat. Her tolker vi dette tallet som 0. "

I kalkulatorapplikasjonen finner du nullpunktet for den

deriverte ved 4 taste 1.2 RAD AUTO REELL g
) EHDHE DR @D OO OPEDE O (=) solve(it +1).e-x)=o,x) w0 |
J]

GEOO®E.

RAD AUTO REELL 7]
Eksempel 10 sy Lem
. ) f10e) =12 + 2]
Tast (@) e >() Gp2) dersom du ikke vil lagre ulagret
dokument. Tast (&) {e»{2)>.dersom du ikke far noen beskjed. ! x
v i 4]
Pa kommandolinja skriver du inn funksjonsuttrykket ved a taste \
(@D EOE OO |
@ % bl ror

215 — 224 Parameterframstilling

Eksempel sidene 215 — 217
Tast (@) e >()Gp2) dersom du ikke vil lagre ulagret

yil)=0.542-3
"""" . fﬂé@f—f&. fstep=1

dokument. Tast (&) {e>2>.dersom du ikke far noen beskjed. [xf(z)=z+2
s B

Ex

Pa kommandolinja skriver du inn funksjonsuttrykket ved a taste
GO D E( O DEDENDEPE)EDECE)
ED DUt E DU B

1 RAD AUTO REELL m

Den gverste figuren viser kommandolinja etter inntasting. o
x1(f)=f+2

Tast & og skjul kommandolinja ()@)). L1(f)=0-5-z2—3
Tilpass ytterverdiene for de t-verdiene som ble valgt ved a taste — i — =
@@, Ytterverdiene for x og y kan du se ved a taste '
@G eller E2> ). | det siste alternativet ber du om at N
aksenes endeverdier skal vises i grafapplikasjonen. 7
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Eksemplet sidene 223 og 224

R1 og TI-nspire CAS

Tast (@) e >()Gp2) dersom du ikke vil lagre ulagret
dokument. Tast (&) {e»{2)>.dersom du ikke far noen beskjed.

Parameteren t er i grader. | dokumentinnstillingen er derfor
vinkelen gitt i grader. Tast derfor ()@ )6 (ab) w w Gim) G

Pa kommandolinja skriver du inn funksjonsuttrykket som
figuren til hgyre viser. Start med a taste @G G>(2)>. Deretter
fortsetter du med a skrive uttrykkene for x og . I sirkelen er
vinklene mellom 0° og 360° og tstep er satt til 6°.

Ved hjelp av sporingsverktgyet kan du flytte et punkt pa kurva.

Bade punktets koordinater og parameterverdien t falger med i

punktets bevegelse..

Sporing velger du ved a taste @O,

Punktet flytter du ved a taste ) eller ¢. Du kan ogsa taste antall
grader, for eksempel 30, og deretter . Punktet med
koordinater kommer med en gang fram i vinduet.

Sporingsinnstilling finner du ved a taste G=){5>).

1.1 GRA AUTO REELL 7]

XX

[x1 (t)=3-coslt)+4

y1lel=3-sinfs+2 ;

¥

-1

10

x1 (f)=3-cos(f)+4
y1le)=3-sinld+2
NEF2360 fefep=6

® E

[X1(I)=3-cos(f)+4
y1iel=3-ginls+2

1.1 GRA AUTD REELL ]
|J sty

(6.6,3.5 1] =30

X

-1

-5.33

e

TEXAS
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R1 og TI-nspire CAS

6: Geometri

237 — 246 Geometriske steder

Eksempel 1

Tast (@) e >() Gp2) dersom du ikke vil lagre ulagret dokument. Tast (&) {e>{2)>.dersom du ikke
far noen beskjed.

Tast =D 2HEm 6>, Flytt blyantmarkaren ved hjelp av
navigasjonshjulet dit du vil et linjestykke skal starte. Tast G». | ]] RaD AUTO REELL [
Deretter flytter du markgren dit du vil linjestykket skal slutte. lem
Tast &&. Navn pa endepunktene setter du av ved farst a taste
(=). Flytt markaren til venstre endepunkt slik at den peker pa
punktet og tast GG OG> @G, Na flytter du markaren
til hgyre endepunkt og taster & ® & (). Navnene er na
last til hvert sitt punkt pa linjestykket. Du kan gripe tak i
linjestykket med markgren og flytte det. Na skal vi legge inn 3
midtnormalen pa linjestykket AB. Tast G=m{o>D, flytt
markgren inntil den peker pa linjestykket og tast G ().
Midtnormalen er kommet pa plass.

Eksempel 2
Tast (@) e >()Gp2) dersom du ikke vil lagre ulagret
dokument. Tast (@){s>{2).dersom du ikke far noen beskjed. RAD AUTO REFLL

Tegn et linjestykke pa samme mate som i Eksempel 1. Kall
venstre endepunkt S og linjestykket r. Deretter taster du
@O, Flytt blyantmarkeren bort til S slik at den gar over punkt &
til & peke pa S. Tast ¢&. Deretter flytter du markaren bort til
hgyre endepunkt. Tast & (). Du har na tegnet en sirkel med
sentrum i S og radius r. Ved a gripe tak i S, linjestykket,
sirkelen eller hgyre endepunkt, kan du flytte S, sirkelen eller
endre radius.

Du kan ogsa tegne en sirkel ved farst & merke sirkelens

sentrum. Velg radius ved a klikke pa et valgt linjestykke eller Sl FAD AUTO REFLL

en gitt avstand mellom to punkter, for eksempel A og B. Tegn Lem
punktene med avstand eller linjestykket far du konstruerer .1-9 em

sirkelen. De farste tastetrykkene for sirkelen er @=9{o>(7>. Flytt B

blyantmarkeren dit sentrum skal vere og tast ¢e. Deretter
flytter du blyanten bort til linjestykket eller maleresultatet slik
at objektet blinker. Sirkelen tegnes ved a klikke eller taste
. Du kan variere sirkelens radius ved a dra i et av punktene
eller et av endepunktene til linjestykket. Sirkelen kan du flytte
ved a dra i sirkelperiferien eller sentrum.
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Eksempel 3

Tast () {e>() 2> dersom du ikke vil lagre ulagret
dokument. Tast (@) {e>{2)>.dersom du ikke far noen beskijed.

Tegn farst to linjer, for eksempel m og n. Ei linje tegner du ved
forst a taste @ s>(@>. Med blyantmarkgren setter du av et 1] Rap auTo REELL [l
punkt som linja skal ga gjennom ved a klikke eller taste 1em
. Flytt markaren slik at linja far gnsket retning. Tast (@)@.
Tegn den andre linja. Ei vinkelhalveringslinje finner vi ved
forst a taste @G {o>(a). Deretter flytter du markaren bort til den
ene linja slik at den begynner a blinke. Klikk eller tast G.
Deretter klikker du pa skjeeringspunktet mellom m og n. Flytt
markeren bort til den andre linja og klikk eller tast Gw. Ei .
vinkelhalveringslinje kommer fram i vinduet. Den andre kan du Lo
tegne pa samme mate.

Eksempel 4

Tast (@) e >() Gp2) dersom du ikke vil lagre ulagret
dokument. Tast (@) {e>{2)>.dersom du ikke far noen beskjed.

Tegn farst ei linje I. pa samme mate som i Eksempel 3.

Deretter tegner du et linjestykke og maler lengden av det pa ] 0 Ao el B
samme mate som i Eksempel 2. Na skal du opprette en normal T
til 1 ved forst a taste @=m(o> ). Flytt sa markeren bort til linja

slik at den begynner a blinke. Klikk G%) eller tast . i Sl
Konstruer na en sirkel med sentrum i skjeeringspunktet mellom ) a
normalen og |. Bruk metoden i siste del av Eksempel 2 og malt m
lengde av linjestykket. Bestem skjeeringspunktene mellom T
sirkelen og normalen ved farst & taste GG, Klikk sa péa S em P2
sirkelen og normalen. Etter at skjeeringspunktene har kommet N
fram, legger du parallellene til I gjennom hvert av
skjeeringspunktene P1 og P2. Tast farst ¢=9{s>2>. Deretter
klikker du pa normalen og P1, og sa pa normalen og P2. Etter
at parallellene har kommet fram i kalkulatorvinduet, kan du dra
i et av endepunktene til linjestykke a. Se teksten til Eksempel
4 1 leereboka side 241.

Oppgave 6.5 1 RAD AUTO REELL ]

Tast (@) e >()Gp2) dersom du ikke vil lagre ulagret
dokument. Tast (&) e »{2)>.dersom du ikke far noen beskijed.

Oppgaven kan du gjennomfare pa grunnlag av eksemplene
1 -4 ovenfor.
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Periferivinkler

Tast (@) e >()Gp2) dersom du ikke vil lagre ulagret T o e B
dokument. Tast (&) {e»{2)>.dersom du ikke far noen beskjed.

Konstruksjonen side 242 kan du utfagre pa grunnlag av
Eksemplene 1 — 4 ovenfor og 20 — 28 Parallelle vektorer
Eksempel 4. Det siste eksemplet beskriver bl.a. hvordan du
kan beregne og vise forholdet mellom £ ASB og ZACB. Ved &
dra i et av punktene A, B eller C ser du at forholdet er konstant.

Thales” setning

Tast (@) {e>() 2> dersom du ikke vil lagre ulagret
dokument. Tast (@) {e>(2)>.dersom du ikke far noen beskijed. ] CRO GUTO REELL |

1cm

Konstruksjonen kan du utfere pa grunnlag av Eksemplene 1 —
4 ovenfor. Ved a dra i punkt P ser du at periferivinkelen £
APB er konstant lik 90° nar den spenner over en sirkelbue pa
180°.

Se 0gsd 51 — 55 Skalarprodukt og geometriske problemer SN
Eksempel 2.
Eksempel 5
Tast (@) e >()Gp2) dersom du ikke vil lagre ulagret 1.1 RAD AUTO REELL i
dokument. Tast (@) {e>{2)>.dersom du ikke far noen beskjed. ©dtmormal Je lem

236.???23 <RI e . _“C_.?;T-
Les teksten til eksemplet side 246 i lzereboka. Pa figuren til ol 16 em i
hayre svarer tom sirkel til rgdt punkt og svart sirkel til blattt Vol Fargln s
punkt. Konstruksjonen kan du utfgre pa grunnlag av =7 2.5 cm
Eksemplene 1 — 4 ovenfor. T 25 em|

I [
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251 — 261 Konstruksjoner

Eksempel 4 — Formlikhetsmetoden

Tast (@) 6> Gp2) dersom du ikke vil lagre ulagret
dokument. Tast (&) {e»{2)>.dersom du ikke far noen beskjed.

Konstruksjonen kan du gjgre ved a falge punktene 1 -5 i
teksten side 258 i leereboka. | punkt 5 kan du ogsa nedfelle
normalen fra R pa forlengelsen av linjestykket P"Q eller
konstruere parallellen til linjestykket P"Q” gjennom R. P far du
i skjeeringspunktet mellom forlengelsen av P"Q og normalen
eller parallellen. Se ogsd 237 — 246 Geometriske steder
Eksemplene 1 — 4.

Mangekanter sidene 259 og 260

Tast (@) e >() Gp2) dersom du ikke vil lagre ulagret
dokument. Tast (@) {e>(2)>.dersom du ikke far noen beskjed.

Mangekanter kan du tegne ved farst & taste @G=s>a)> eller
@8>y, | det farste alternativet tegner du mangekanten
(polygonet) ved & merke punktene (hjgrnene) med eller Go.
Auvslutt tegningen ved a klikke i det farste hjarnet etter at det
siste hjgrnet er merket. Ved hjelp av det andre alternativet
tegner du reguleere mangekanter. Flytt markgren dit du vil
mangekantens sentrum skal vere. Klikk med eller tast
nar du skal bekrefte posisjonen for sentrum. Flytt markaren bort
fra sentrum og marker det farste hjgrnet med Gv). Det tegnes en
16-sidig reguleer mangekant. Neaer sentrum kommer antall sider
fram i en kKlammeparentes. Flytt markaren slik at den peker mot
et av hjgrnene. Du reduserer antall sider ved a flytte pekeren
mot klokka. | motsatt retning gker du antall sider. Bekreft antall

sider med CG%).

262 — 270 Mer om trekanter

Omsenter — der midtnormalene mgtes

Tast (@) {e>() 2> dersom du ikke vil lagre ulagret
dokument. Tast (@) {e>(2)>.dersom du ikke far noen beskjed.

Lag trekanten ABC ved farst a taste @G=)(8>(2). Deretter setter
du av tre punkter som tilsvarer hjgrnene til trekanten. Tast
og fortsett konstruksjonen pa grunnlag av Eksemplene 1 — 4

ovenfor. Se Oppgave 6.36.

1.1 RAD AUTO REELL 7]
lecm
10 e
R'
10 cm
3 omr
Podem g
1.1 RAD AUTO REELL m

RAD AUTO REELL 7|

lcm
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Innsenter — der vinkelhalveringslinjene mgtes

Tast (@) e >() Gp2) dersom du ikke vil lagre ulagret
dokument. Tast (@) {e>{2)>.dersom du ikke far noen beskjed.

Lag trekanten ABC ved farst a taste @=2{s>(2)>. Deretter setter
du av tre punkter som tilsvarer hjgrnene til trekanten. Tast
og fortsett konstruksjonen pa grunnlag av Eksemplene 1 — 4

ovenfor. Se Oppgave 6.39.

Tyngdepunktet — der medianene mgates

Tast (@) e >()Gp2) dersom du ikke vil lagre ulagret
dokument. Tast (@) {e>{2)>.dersom du ikke far noen beskjed.

Lag trekanten ABC ved farst a taste @={s>(2)>. Deretter setter
du av tre punkter som tilsvarer hjgrnene til trekanten. Tast
og fortsett konstruksjonen pa grunnlag av Eksemplene 1 — 4
ovenfor. 20 — 28 Parallelle vektorer Eksempel 4 beskriver
bl.a. hvordan du kan beregne og vise forholdet mellom
linjestykkene. Ved a dra i et av punktene A, B eller C ser du at
forholdene er konstante og like. Se Oppgave 6.42.

Ortosenteret — der hgydene mgtes

Tast (@) {e>() 2> dersom du ikke vil lagre ulagret
dokument. Tast (@) {e>(2)>.dersom du ikke far noen beskijed.

Lag trekanten ABC ved farst 3 taste G=0(s>(2)>. Deretter setter
du av tre punkter som tilsvarer hjgrnene til trekanten. Tast
og fortsett konstruksjonen pa grunnlag av Eksemplene 1 — 4

ovenfor. Se Oppgave 6.46 0g 6.48.

Cevas setning

Tast (@) e >() Gp2) dersom du ikke vil lagre ulagret
dokument. Tast (@) {e>(2)>.dersom du ikke far noen beskjed.

Lag trekanten ABC ved farst 3 taste G=0(s>(2)>. Deretter setter
du av tre punkter som tilsvarer hjgrnene til trekanten. Tast
og fortsett konstruksjonen pa grunnlag av Eksemplene 1 — 4
ovenfor. 20 — 28 Parallelle vektorer Eksempel 4 beskriver
bl.a. hvordan du kan beregne og vise forholdet mellom
linjestykkene. Ved a dra i et av punktene A, B, C eller S ser du
at forholdene er konstante og like. Se Oppgave 6.49.

TEXAS
(© INSTRUMENTS

RAD AUTO REELL ]

RAD AUTO REELL 7|

RAD AUTO REELL ]

RAD AUTO REELL 7|

1lcm

Afc BPa CFb

FecB FPal FbA
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