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2T og TI-nspire CAS

Forord

Heftet er skrevet pa grunnlag av versjon 1.4.11643 2008 — 07 — 09 av
operativsystemet til programmet Tl-nspire™ CAS Operating System Software for
CAS-kalkulatoren og Aschehougs leerebok Matematikk 2T, studieforberedende
utdanningsprogram.

Kalkulatoren inneholder applikasjonene (noen funksjoner i parentes)

Kalkulator (algebra, funksjonsanalyse, sannsynlighet, statistikk og vektor)
Grafer & geometri (graf- og tegneverktgy, geometri og analyseverktgy)
Lister & regneark (regresjon, fordeling, test, konfidensintervall og tabell)
Notes (tekstredigering)

Data & statistikk (plott, diagram, regresjon)

| heftet finner du forklaringer pa bruk av kalkulatoren Tl-nspire CAS i alle
eksemplene der tastetrykkene for TEXAS er tatt med i laereboka.

Du finner ogsa forklaringer pa hvordan du kan bruke kalkulatoren i noen andre
eksempler.

Side 3 finner du innholdsfortegnelsen med sidehenvisningene til lsereboka lengst
til venstre.

Korte beskrivelser av noen taster finner du pa side 4.
Forklaringer til hurtigtaster finner du pa side 5.
Sett deg godt inn i informasjonen som fulgte med kalkulatoren.

Pa nettstedet Atomic Learning finner du animerte opplaeringssekvenser pa norsk.
Se ogsa Digitale verktgy i Lenkesamling pa Lokus.

Den norske sida til Texas Instruments:

http://education.ti.com/educationportal/sites/INORGE/productCateqgory/no _nspire.html

gir mye informasjon om kalkulatoren.
Lykke til med bruken av heftet!

Kristen Nastad

i
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2T og TI-nspire CAS

Tastene pa TI-Nspire CAS

TI-725pire cAs

®9 TEXAS INSTRUMENTS

fierner

menyer eller

dialogbokser fra

skjermen

flytter til

neste inn-
leggingsomrade

(&) viser

startmenyen

viser

applikasjons-

() gir tilgang
til funksjoner
eller tegn som
vises gverst pa
hver tast

skriver

det neste
tegnet som
stor bokstav

slar pa

lommeregneren

eller kontekst-
menyen

sletter

kommandolinja
eller valgt
objekt

viser
kommando-
katalogen

behandler et
uttrykk, utfarer

en instruksjon
eller velger et
menyemne

NavPad
Markgren flyttes
ved a trykke pa
4G p, aclerw

Klikk-knapp.
Velger et objekt pa skjermen.

C)+(®) griper et objekt pa skjermen.

Du kan ogsa gripe et objekt ved a
trykke og holde inne (3.

© INST.II.%EUXI\J}%NTS
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Redigere tekst

Klipp ut

Kopier

Lim inn

Angre

Gjgr om

Sett inn tegn, symboler
Visning av tegn, symboler
Ikke lik

Senket strek

>

<

Semikolon

Matematisk sjablonpalett
o0

$

Symbol for grader
Dokumentstyring
Opprette nytt dokument
Sette inn ny side

Velg applikasjon

Lagre aktuelt dokument

TEXAS
(© INSTRUMENTS

2T og TI-nspire CAS

Hurtigtaster

U0 0EEUEEHEEEE GEEad

P@OEOE

WEdO0@ 000mOOOOWE

Navigasjon

Hjem

Slutt

Side opp

Side ned

Opp et niva i hierarkiet
Ned et niva i hierarkiet
Navigere i dokumenter
Vis forrige side

Vis neste side

Vis sidesortering

Veivisere og sjabloner

Legge til en kolonne i en matrise

Legge til en rad i en matrise
Sjablon for integrasjon
Sjablon for den deriverte
Endre displayet

@ke kontrast

Redusere kontrast

Sla av

P08 ¢ HEEHEY
DO O »TAE P OEOO

HE ¢
B0
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2T og TI-nspire CAS

1: Vektorer
12-19  Addisjon og subtraksjon av vektorer

Eksempel 2

Tast (@ s> (@)@ 2> dersom du ikke vil lagre ulagret
dokument. Tast (&) {6 >{2).dersom du ikke far noen beskjed. Sh D U0 FEEL L

1cm
Trykk @n2> 2@ 6> 8>. Bruk navigasjonshjulet og flytt
startpunktet for den farste vektoren. eller gir d <
startpunktet. Sluttpunktet bestemmer du ogsa ved A
navigasjonshjulet. De to andre vektorene bestemmer du pa v
samme mate. Pass pa at startpunktet for den andre vektoren =
starter i sluttpunktet for den farste vektoren. Navn pa punkter B
og vektorer legger du inn ved a flytte pila bort til objektet slik
at den apne handa dukker opp. Trykk @={1>{6> 0g G eller
(). Skriv navnet inn i ramma og avslutt med &&. Navnet er 1] Rep auTo Ree.
na last til objektet. Ved a dra i et av punktene fglger vektorene lem
med. o

Eksempel 6 4
P& samme mate som i Eksempel 2 kan du ogsa vise

differansen mellom to vektorer: u—v=w. u

20 — 28 Parallelle vektorer

Eksempel 4
Bruk vektorene fra eksempel 6 i forrige avsnitt. Deretter tegner | {71 RAD AUTO REELL ]
du medianene AE og CD. AE og CD far du ved farst a
bestemme midtpunktene pa BC og AB: Tast @=m)do>5), flytt
markgaren til hver av vektorene og bruk tasten eller etter
hver markering (blinkende vektor). Tegn linjestykket AE:
Trykk @={e>(5> og velg punktene A og E. Du far na medianen
AE. Medianen CD far du pa samme mate. Skjeeringspunktet P
mellom medianene: Tast E=9{s>G> 0g velg de to medianene.
Deretter setter du navn pa skjaeringspunktet. Tegn linjestykkene
AP og CP. Beregn forholdet k = AP/AE:

@) ({6 GpBDHE® E7 >, merk linjestykket AE og trykk eller GOCR). Merk AP pa

samme mate og trykk eller GOGO. Trykk @G sy, flytt markaren til braken ale, trykk
eller Go), flytt markgren til malt lengde for AP, trykk G eller G%), flytt markgren til malt lengde for
AE, trykk eller GOCY). Resultatet blir 0,667 (0.667). Tilsvarende beregning kan du ogsa gjere
for forholdet m = CP/CD. Dette gir: m =k = 0,667 = 2/3.

Uttrykkene framfor de to verdiene 0.667, oppe til venstre i kalkulatorvinduet, far du ved a legge inn
tekst. Resultatene 0.667 flytter du til posisjonene rett bak hvert =. Dra i et av punktene A, B eller C.
Du ser at de to forholdene beholder sine verdier.

© N Teas Side 6 av 17



2T og TI-nspire CAS

28 — 34 Vektorkoordinater

Eksempel 5

Tast (@) e >()Gp2) dersom du ikke vil lagre ulagret
dokument. Tast (@) s >{2)>.dersom du ikke far noen beskjed.

Sett av punktene P(=3, 4) og Q(5, 2) i grafvinduet. Trykk
@6 >8> og flytt markeren til O og P. Bekreft hvert punkt

med & eller Gv). Vektoren PQ kommer fram i

koordinatsystemet.

Du kan ogsa tegne vektoren ved a trykke @6 >8>, velge to
punkter i koordinatsystemet, og deretter trykke @1>{7>. Ga
til det ene punktet og endre koordinatene til (-3, 4). Det andre
punktet gir du koordinatene (5, 2). Kall start- og endepunktet
for henholdsvis P og Q.

Vektoren PQ: Tast (@ &>(@) @7 dersom du ikke vil lagre

ulagret dokument. Tast (&) {e>{7>.dersom du ikke far noen
beskjed. Tast (DT> Ca) (DT>, | farste [ ] legger du inn

koordinatene til Q. Bruk komma mellom koordinatene. I den andre [
] fortsetter du med koordinatene til P. Avslutt med ¢&. Na far du
koordinatene til vektoren.

34 — 38 Lengden av en vektor

Eksempel 1

Tast (@) e >()Gp2) dersom du ikke vil lagre ulagret
dokument. Tast (@) {e>{2)>.dersom du ikke far noen beskjed.

Tegn vektoren PQ. Trykk deretter G)(7>(1>. Flytt markaren
bort til vektoren (vektoren blinker) og trykk eller
GCwGw). Lengden er 7,6 lengdeenheter: 7,6 u.

Lengden kan du ogsa bestemme i kalkulatorvinduet:

Tast () (@) )DTy. Legg inn koordinatene til P og Q
pa samme mate som i Eksempel 5 ovenfor. Trykk pa & og

du far koordinatene til vektoren. Lengden finner du ved farst a

trykke Ce)DEHE 7@ GHG). Deretter kopierer du og setter

inn vektoren bade far og etter komma. Avslutt med 0g Jaotel[-7 3][7 3]l Jss
(e, Da far du bade eksakt og tilneermet svar. ot 3)[7 3] 75
© INSTROVIENTS Side 7 av 17
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2T og TI-nspire CAS

38 -51  Skalarprodukt

Eksempel 3 0g 4

Tast (@) 6> Gp1 ) dersom du ikke vil lagre ulagret
dokument. Tast (@) e >{7).dersom du ikke far noen beskjed.
Trykk @O G DEDOE

OCEND DO,

Kopier det farste uttrykket til neste linje og skriv inn
koordinatene for vektorene OA og OB . Avslutt med &.

Eksempel 5

Tast (@) (e >() Gp2) dersom du ikke vil lagre ulagret
dokument. Tast (@) {e>(2)>.dersom du ikke far noen beskjed.
Falg beskrivelsene i eksemplene ovenfor og teksten i lereboka.
Linja gjennom C og vinkelrett pa x-aksen: Trykk @={s>{1> 0g
flytt markaren til punktet B og x-aksen. Avslutt hver markering

med Gep.

Vinkelen mellom vektorene bestemmer du ved hjelp av: Trykk
@O og merk av tre punkter, et p& vektoren AD, et i

toppunktet A og et p& vektoren AB . Deretter drar du punktet D
opp eller ned inntil vinkelen blir 90°.

Eksempel 6

Tast (@) {e)(a) G 1> dersom du ikke vil lagre ulagret
dokument. Tast (@) e >{7).dersom du ikke far noen beskjed.
Bestem skalarproduktet av de to vektorene og lengdene av de to
vektorene. Deretter finner du vinkelen mellom vektorene ved
hjelp av: Trykk (e D EHCOHCHEC. Kopier skalarproduktet
og de to lengdene inn pa riktig plass i uttrykket. Pass pa at
statuslinja viser GRA TINZAERM REELL. Endringer gjar du ved a
trykke & {1)>{6> 0g bruke aktuelle poster i dialogboksen.

51 -55

Eksempel 2

Tast (@) e >()Gp2) dersom du ikke vil lagre ulagret
dokument. Tast (@) {e»{2)>.dersom du ikke far noen beskjed.

Tegn farst linjestykket BC: @6 >{5). Plasser punktene B og
C i kalkulatorvinduet. Sett av midtpunktet O pa BC:

@ o> 5y, flytt markgren til BC og tast G eller G%). Deretter
konstruerer du sirkelen: @=9{8>(3), velg O, trekk sirkelen ut til
B og tast &= eller Gx). Sett av punkt A pa sirkelen og opprett
vektorene AB, AC, OA, OB og OC. Bestem ~CAB pa samme
mate som i eksempel 5 ovenfor. Dra punkt A langs
sirkelperiferien. Du ser at /CAB = 90°.

TEXAS
(© INSTRUMENTS

1.1 RAD AUTO REELL 7]

dotpl[-2 3][6 4]

o

dotplls 1][-2 4]
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2T og TI-nspire CAS

Eksempel 4

Tast (@) >(0)Gp1 > dersom du ikke vil lagre ulagret K RAD AUTO REELL I
dokument. Tast (@) {e>{7>.dersom du ikke far noen beskjed. F’:e(g_@,_t_l_:_(_[g_g; -5, 0= )0,
Tast @)GEH{DHEIHOE D EOEMNO

@DHREDORDEMIDOR. = —
Den gverste ramma viser inntastingen i kalkulatorvinduet. Den ' -
nederste ramma viser resultatet etter at kalkulatoren har utfart sotvelaot®([3 sl[z-s 9u-s])-0)
beregningen. k=§
Eksempel 5

Tast () {e>() 2> dersom du ikke vil lagre ulagret 11

dokument. Tast (&) {s>{2).dersom du ikke far noen beskjed.
Falg teksten i leereboka .

Linja gjennom P og vinkelrett pa | tegner du ved hjelp av:
Tast @={o>(1) og flytt markeren til punktet P og linja .
Auvslutt hver markering med .

Avstanden PQ finner du ved farst a tegne linjestykket PQ. 5,21
Deretter taster du @=9{7>(1>. Flytt markeren bort til

linjestykket (det blinker) og tast eller Gv)Gv). Lengden 5
er 3,2 lengdeenheter: 3,2 u.

56 — 63 Parameterframstilling

Eksempel sidene 56 og 57

Tast (@) e >() Gp2) dersom du ikke vil lagre ulagret
dokument. Tast (@) {e>{2)>.dersom du ikke far noen beskjed. [xr(z)=z+2
s

yil)=0542-3
:%ﬂézé.%. isfep=1

P& kommandolinja skriver du inn funksjonsuttrykket ved a taste
DO (D EHDEHE ) EECE)
(EOUUUUE (DU E .

1.1 RAD AUTO REELL 7]

Den gverste figuren viser kommandolinja etter inntasting. S
x1(z)=z+2

Tast & og skjul kommandolinja ((+)@)). L1(z)=o.s-z2—3
Tilpass ytterverdiene for de t-verdiene som ble valgt ved a taste - i — 5
@=(a>(A). Ytterverdiene for x og y kan du se ved a taste ' ' '
@ (> eller @. | det siste alternativet ber du om at . X
aksenes endeverdier skal vises i grafapplikasjonen. e - - |

© N Teas Side 9 av 17



2T og TI-nspire CAS

2. Sannsynlighet

88 —95  Ordnet utvalg med og uten tilbakelegging

Eksempel 1

Tast @@@ dersom du ikke vil lagre ulagret 1.1 RAD AUTO REELL 7]
dokument. Tast (@){e>¢1>.dersom du ikke far noen beskijed. e o3 1401 Fﬂ
Tast GO DD

Eksempel 3

Tast (@) e >() Gp1 ) dersom du ikke vil lagre ulagret dokument. Tast (&) {6 >3 )>.dersom du ikke

far noen beskjed.

Tast ®®®@® 1.1 RAD AUTO REELL i\|

Alternativ: nFris,4) 360 %‘l‘
Tast @ HO®). Trykk 13 ganger pa w-tasten. | dialogboksen

ser du hva som skal settes inn i parentesen. Tast G >8> Gi.

Eksempel 4
Tast (@) e >()Gp 1) dersom du ikke vil lagre ulagret X RaD AUTO REELL
dokument. Tast (@) {e>(7).dersom du ikke far noen beskjed. 4 "

Trykk @D @&.

95 -99 Uordnet utvalg uten tilbakelegging

Eksempel 3

Tast (@) {e)(a) G 1> dersom du ikke vil lagre ulagret

dokument. Tast (@){s >3 ).dersom du ikke far noen beskjed. r’m FAD [UTE FEEL. g
Tast @O OEOOE. nce(25,4) 12650 1]
Alternativ:

Tast @& GHO®) . | dialogboksen ser du hva som skal settes inn i
parentesen. Tast G (2> 5> (4G,

© N Teas Side 10 av 17



2T og TI-nspire CAS

103 — 107 Binomiske sannsynligheter

Eksempel flervalgsprave

Klasse 2STA har en flervalgspreve med 10 sparsmal. For hvert spgrsmal krysser elevene av ved ett
av tre svaralternativer. Eldrid har ikke lest pa leksene og krysser av helt tilfeldig for hvert sparsmal.
Hva er sannsynligheten for at Eldrid far ngyaktig fire riktige svar?

Hva er sannsynligheten for at Eldrid far hgyst fire riktige svar?

Tast (@) e >()Gp1 ) dersom du ikke vil lagre ulagret
dokument. Tast (@) {s>{1).dersom du ikke far noen beskjed. N Do
T @EOEOOOEO@OOO@O@S. | owrea

Alternativ:
Du kan fa hjelp til & taste inn de forskjellige tallene i riktig
rekkefglge ved a bruke veiviseren. Tast @O wvwwww. el ulatln H

ceiling(

A o L. CcRactorg ol
Dersom det ikke er merket av for Bruk veiviser i dialogboksen, o vorToer

taster du (D@ @@, Nar binomPa( [ oo |

har svart bakgrunn, og det gra omradet er som pa figuren til

hayre, taster du G >()HCDHGH) @ () G,

Dersom det er merket av for Bruk veiviser i dialogboksen, Binomisk Pdf

bruker du tastene 0g inntil binomPdf( har svart At tester, n: [ 10 -

bakgrunn og det gra omradet er som pa den andre figuren til _

hzyre. Suksess—sanns, o | 173 v|
x-verdi: |4 <|

Deretter taster du og far da fram den andre dialogboksen til

hgyre. Resultatet gverst i eksemplet kommer fram ved a taste lﬂ] [ﬂl

OEEOHEHEE(HE) .

Sannsynligheten for at Eldrid far ngyaktig fire riktige svar:

0.228 =22,8 %

Binomisk Cdf
Sannsynligheten for at Eldrid far hayst 4 riktige svar: Ant. tsster, i [ 10 v
Suksess—sanns, pr | 143 v|
Tast @=)(5>5»(E). Du far na fram dialogboksen til hgyre. Nedre grenses [0 -
Videre taster du CO{OE OO EE@)(E)EHE)E. e grence: [ 4 ]
oK. | Auwbryt

Kalkulatoren gir na svaret:

0.787 =78,7% 11 RAD AUTO REELL 7]

1A
binomCdF(lO,%]gﬂ) 0.786872 ’—H

© N Teas Side 11 av 17



2T og TI-nspire CAS

3: Modellering og bevis

111 — 113 En lineaer modell — pa gyemal

Tast (@) e >()Gp2) dersom du ikke vil lagre ulagret dokument. Tast (&) {e>{2)>.dersom du ikke

far noen beskjed.

Legg inn en ny side: Trykk x# D CD@HT> > 6). | regnearket setter du inn de seks tallparene
fra tabellen. Flytt markaren til den lyse cella gverst i hver av tallkolonnene og skriv inn listenavnene
ar og antall. Bokstaven & taster du inn ved a trykke ®®®). Avslutt innskrivingen i hver av cellene

ved & taste G.
Flytt over til grafvinduet: Tast @{T(@q(7> GO G w G () GpGap. DU har nd lagt inn &r

for x og antall for .

Flytt over til koordinatsystemet ved a taste (o) (ab) () (ab).
Tast @=)(a>{9). Seks punkter legges inn i koordinatsystemet.
Punktet nederst til venstre kommer fram ved a skjule
kommandolinja: Tast (1)) eller G=)(2>{6>. Legg inn en
lineaer funksjon som du tror passer til punktene: Tast
@3> og legg inn funksjonsuttrykket, for eksempel 0.1 x +
3.59. Tast og linja legges inn i grafvinduet. Du ser at den
rette linja passer ikke helt til punktene. Funksjonsuttrykket for
linja far du fram i koordinatsystemet ved a taste @=0(1>{7> og (ar,antatl) §
sa klikke pa linja.

RAD AUTO REELL 7]

10)=0.026-%+3.6

Ved hjelp av markgren kan du rotere linja eller flytte
vertikalt/horisontalt. Rotasjonen kan du utfgre ved a flytte
markeren ner en av endene til linja. Etter at rotasjonssymbolet
kommer fram, klikker og drar du i linja. Legg merke til at
stigningstallet forandrer seg under rotasjonen. Du kan skyve
linja ved a flytte markeren naer midten av linja. Etter at
skyvesymbolet, et kors med pilspisser i alle ender, kommer
fram, klikker og skyver du linja. Legg merke til at
konstantledde endrer seg. Forsgk — pa gyemal — a finne ei linje
som passer best mulig til linja

RAD AUTO REELL ]

f10x)=0.026-x+3.48

x

(cir,arrfaff )

113 — 118 Lineeer regresjon

Oppgave 3.3 og Minste kvadraters metode

Tast (@) e >() Gp 3D dersom du ikke vil lagre ulagret
dokument. Tast (@) e >{3>.dersom du ikke far noen beskjed.

RAD AUTO REELL

B =)

yliste

I regnearket setter du inn de fem aktuelle tallparene som
svarer til punktene i Oppgave 3.3. Flytt markegren til den lyse
cella gverst i hver av tallkolonnene og skriv inn listenavnene
xliste og yliste. Avslutt innskrivingen i hver av cellene ved &

taste .
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2T og TI-nspire CAS

I—egg inn en ny side: Trykk }'(@@) @@@ Flytt im RAD AUTO REELL 7

markaren ned til teksten Klikk for & legge til variabel. Nar ] p
ramma kommer fram klikker du med G%). Klikk pa teksten 3.6-:\

xliste. Flytt deretter markgren bort til omradet like til hgyre for | 1 9.

midten av andreaksen, KIikk, flytt ned til teksten yliste og klikk. [z = MR 0o 428
Tast @=9{a>(2). Ei bevegelig linje blir lagt inn i 2.0

koordinatsystemet. 123 . .9\

Tast @={a>{6 (7). Regresjonslinja og likningen 05 15 2-|§“S'te3-5 L
y =-0,78 x + 4,9 for den kommer fram.

Flytt markgren bort til den bevegelige linja. Skyv og roter linja
-se 111 — 113 En lineser modell — pd syemal - slik at den .im FAD AUTD REELL @
kommer nart inntil regresjonslinja, og funksjonsuttrykket for 241
den passer godt med regresjonslikningen. Vi legger inn '
kvadrater som svarer til kvadratene i summen Ay;% + Ay,* + ...

+ Ays” ved & taste G @ >, Verdiene Ayy, Ays, ... , Ays % T e
og plasseringen av punktene i forhold til regresjonslinja far du 05 15 2-'3“8t63-'5 45 55
fram ved d taste. @=(a>7>2D. Flytt markeren bort til et av N ° 4 -
punktene og hold den nede. Du kan na se farstekoordinaten og | & *“Js g4 -0711)

verdien Ay, for punktet.

Eksempel 1 og sidene 115 - 117

Tast (@) e >()Gp2) dersom du ikke vil lagre ulagret
dokument. Tast (@) e »{2)>.dersom du ikke far noen beskjed.

Legg inn en ny side: Trykk & (C)(@)) (a>{5>. | regnearket
setter du inn de fire aktuelle tallparene fra tabellen gverst pa

side 68. Flytt markearen til den lyse cella gverst i hver av
tallkolonnene og skriv inn listenavnene ar og cm. Bokstaven a
taster du inn ved & trykke ®®®). Avslutt innskrivingen i hver
av cellene ved & taste Gp.

RAD AUTO REELL 7]

99,
104.1
1153
128.5

<l

Flytt over til grafvinduet: Tast @(Ce)q) E-}cm
) O Gy w G () Giap Gy DU har nd lagt inn &r for x og P e B

cm for .

*»

Flytt over til koordinatsystemet ved & taste (a)(tab)(ab)Cab).
Tast @=)(a>{9). Fire punkter legges inn i koordinatsystemet.
Punktet nederst til venstre kommer fram ved & skjule .

kommandolinja: Tast (1)) eller G=92>{s». Kommandolinja "
kommer fram igjen med de samme tastetrykkene.

[
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2T og TI-nspire CAS

Grafen gjennom punktene far du ved farst a ga til regnearket.

Tast »(()) EIOOHE v v v@ (D) v v @i . |

regnearket kommer det fram en oversikt over beregningene.

Flytt over til grafvinduet ved tastetrykket @ (Ce+)4). Grafen
kommer fram ved & taste =) (3> aGip. Kommandolinja
skjuler du ved a taste (=1 )@G) eller @=)(2>6>. Na ser du bade
punktene og grafen. Regresjonslinja er gitt ved:

y =552 + 76,7

Hgydene for 6 og 8 ar kan du finne ved farst a flytte markgren

bort til grafen slik at den blinker. Tast @G5>3 >{6 >Gip 0g
{8)&w. Andrekoordinatene til to tallparene som kommer fram

gir hgyden 109,8 cm etter 6 ar og hgyden 120,9 cm etter 8 ar.

118 — 121 Korrelasjon
Eksempel 1

Tast () {e>() 2> dersom du ikke vil lagre ulagret
dokument. Tast (@) {s>{2)>.dersom du ikke far noen beskjed.

Legg inn en ny side: Trykk & (C)(@D) (a>5>. | regnearket
setter du inn de atte aktuelle tallparene fra tabellen. Flytt

markgaren til den lyse cella gverst i hver av tallkolonnene og
skriv inn listenavnene ar og puls. Bokstaven a taster du inn
ved & trykke ®®®). Avslutt innskrivingen i hver av cellene
ved a taste .

Statistikkdata for regresjonslinja far du ved a taste m(Ce)p)

@GO v v w@E (@) ww G @, | regnearket kommer

det fram en oversikt. Korrelasjonskoeffisienten r = —0,95.

Flytt over til grafvinduet: Tast @(Ce)q). Bruk Eksempel 1
sidene 65 — 67 og sett inn punktene og regresjonslinja i
koordinatsystemet.

TEXAS
(© INSTRUMENTS

RAD AUTO REELL m
=
=LinRegh
99, |Tittel Linezer re..
1041 |RegEqn  |m*x+b
115.3|m 5.52373
12650 767017
r? 0999774
~
Fal | ="Linesr regregjon (mx+b)
RAD AUTO REELL m

(5,120.892)

f1(x)=5.52373x+76.7017

RAD AUTO REELL 7]

ous P ) T~
=LinReghd

19 190|RegEgn  [m*x+b

24 190(m -0.9316594
26 200|b 219.199
45 176 0897479
-0.947354

Dd |=-0.94735380827859

1.1 RAD AUTO REELL 7

250 ¥
fle)=-0.03 16044219100 T2

arpz;fs)

1crm
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2T og TI-nspire CAS

121 — 124 I|kke-lineaere funksjoner
Potens- og eksponentialfunksjoner

Tast (@) e >() Gp2) dersom du ikke vil lagre ulagret dokument. Tast (&) {e>{2)>.dersom du ikke

far noen beskjed.

Tast ®@®). N& har du lagt inn potensfunksjonen f1(x)= x°.

Ved hjelp av en glider kan du raskt finne ut hvordan grafen for | [+ RAD AUTO REELL i
f1 endrer seg nar b varierer. Tast @) @) (B) . Still inn e ]
aksenes ytterverdier ved hjelp av =@ >, Bruk —r— )=

ytterverdiene 0 og 6 for x-aksen nar du fyller inn i -
dialogboksen Vindusparametere. For y-aksen bruker du 0 og

5. Ta bort kommandolinja ved & taste (1 )@). Flytt markeren

bort til glideren og tast (e« D@7 >. Na kan du endre

innstillingene for glideren. Bruk for eksempel O for Startverdi,

-3 for Minimum, 3 for Maksimum og 1 for Trinnstarrelse. Grip (1,1)
tak i glideren og skyv den til venstre eller hgyre. Du kan na
felge med pa hvordan grafen endrer seg etter hvert som b-
verdien i gliderramma endrer seg.

Legg inn en ny side: Trykk & (@) (>, Tast

=

@G> X). Na har du lagt inn eksponentialfunksjonen - — 5
f1(x)= 2 b*. Ved hjelp av en glider kan du raskt finne ut — e
hvordan grafen for f1 endrer seg nar b varierer. Tast e -
E)GH@®@ . Still inn aksenes ytterverdier ved hjelp av ST

@=(a»7). Bruk ytterverdiene 0 og 7 for begge aksene nar du
fyller inn i dialogboksen Vindusparametere. Ta bort
kommandolinja ved & taste (+)@). Flytt markgren bort til
glideren og tast (=1 )@=9(7>. N kan du endre innstillingene
for glideren. Bruk for eksempel 1 for Startverdi, O for
Minimum, 5 for Maksimum 0g 1 for Trinnsterrelse. Grip tak i
glideren og skyv den til venstre eller hgyre. Du kan na falge
med pa hvordan grafen endrer seg etter hvert som b-verdien i
gliderramma endrer seg.

125 — 127 Ikke-lineeger regresjon med digitalt verktgy

Tast (@) e >()Gp (3> dersom du ikke vil lagre ulagret
dokument. Tast (@) e >{3>.dersom du ikke far noen beskjed.

g REELL

=

2 tatistikk med to variabler

Q

. . . . 3t Linezer regresjon (mic+b) Ting... y
| regnearket finner du de forskjellige regresjonsalternativene. 4: Linezer regresjon (a+hx) nger... »
5: Median-median—linje qtervaller... M
Tast @@ &: Kvadratisk regresjon N
71 Kubisk regresjon
. . : . 8: Fierdegrad '
Lineeaer funksjon: 3: Lineaer regresjon (mx +b) 9 Hft;fsgrfgrigjeog,:eSJon
; . . H H A:Eksponensiell regresjon
Andr'egradsfunij'on. 6: Kva(_jratlsk regresjon B:Loggritmisk regrgsjoA
Tredjegradsfunksjon: 7: Kubisk regresjon C:Sinusregresjon 5
; - . . D:Logistizk regresjon (d=0)
Fjerdegradsfunksjon: 8: Fjerdegrads regresjon -
Potensfunksjon: 9: Potensregresjon
Eksponentialfunksjon: A:Eksponensiell regresjon
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Eksempel 2
Tast (@) e >()Gp2) dersom du ikke vil lagre ulagret

dokument. Tast (&) e »{2)>.dersom du ikke far noen beskjed. RAD AUTO REELL %‘
Legg inn en ny side: Trykk & (C=)(@)) (4>5). | regnearket ~ExpReg(
setter du inn de to tallparene. Flytt markgaren til den lyse cella 15000[Tittel _ [Ekspone..
gverst i hver av tallkolonnene og skriv inn listenavnene ar og 4000|RegEqn _[a*b"x
kr. Avslutt innskrivingen i hver av cellene ved a taste Gi. a 15000.

b 0787704
Regresjonsfunksjonen far du ved & taste - - §||
@@@Vvav 07 | ="Eksponensisll regresjon”
Flytt over til grafvinduet: Tast @(C)q)

RAD AUTO REELL 7]

E) GO @G w G () G, Du har né lagt inn &r for x og
kr for y.

Flytt over til koordinatsystemet ved a taste () (ab) () (ab).

Tast @=w)(a>{9). De to punktene legges inn i
koordinatsystemet. Punktet nederst til hgyre kommer fram ved

a skjule kommandolinja: Tast (=)@ eller @=92>{6). Grafen (5, 4000]
for eksponentialfunksjonen far du fram ved a taste

eGP aE.

| kalkulatorapplikasjonen far du det arlige verditapet ved a
beregne verdien for 100(1 — 0.7677). Resultatet 23.23 gir det
arlige verditapet: 23,2 %

18000 Y
(0,15000)

135 - 139 Modeller i gkonomi

Eksempel 1
Tast (@) 6> Gp2) dersom du ikke vil lagre ulagret dokument. Tast (&) {6 »{2)>.dersom du ikke

far noen beskjed.

Vi ser pa overskuddet side 88. Legg inn funksjonsuttrykket for
overskuddet. Deretter taster du 13 RAD AUTO REELL i

DD EI&>®). Grafen for

funksjonen blir lagt inn i koordinatsystemet. Verdiene pa
aksenes endepunkter legger du inn ved & taste @=)(2> &),
Grafens toppunkt finner du ved farst a legge inn et punkt pa
grafen: Tast @=)(6>2). Flytt markeren bort til grafen slik at
den begynner & blinke. Tast G eller klikk G%). Deretter
trykker du pa (eso)-tasten. Grip tak i punktet og flytt det mot
toppunktet inntil ei ramme med stor M kommer fram ved
punktet. Tast -G- eller klikk G%), og koordinatene for
toppunktet legges inn.
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148 — 155 Implikasjon og ekvivalens

Eksempler side 148, 151 — 153

Tast (@) {e>() 3> dersom du ikke vil lagre ulagret ] RAD AUTO REELL
dokument. Tast (@) {e>(7>.dersom du ikke far noen beskjed. solve| 5t 6 =xx) =6,
4 J x=-2

dox +
B S
x—32 x—2 ”

i3]

solve

Tast @)1, skriv inn likningen og tast )X til slutt inne i
parentesen. Avslutt med .

i |
&Grunnmengden til resultatet kan wasre stare enn..,

Advarselen nederst i kalkulatorvinduet far du fram - med hele Grunnmengden fil resultatet kan veere stare
teksten - ved & merke svaret og deretter taste (D@3 ). enn grunnmengdsn til innlegget (nndata).
3
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