Formato UbD

Name of Lesson______Subiendo el Cerro de la Silla____________  Fecha_Julio 9-11, 2009____

RESULTADOS DESEADOS�
�
�
Metas Establecidas:


Entender patrones, relaciones y funciones. Utilizar modelos matemáticos para representar y entender relaciones cuantitativas. Aplicar técnicas, herramientas y formulas apropiadas para medición. Seleccionar y utilizar métodos estadísticos adecuados para el análisis de la información. �
�
Aprendizajes:


La pendiente es una razón de cambio entre dos variables. 


En el intervalo de tiempo cuando la posición del objeto aumenta, la pendiente de la gráfica es positiva, al igual que la velocidad. La velocidad del objeto es igual a la pendiente de la gráfica de posición. Por lo tanto, la velocidad es una razón de cambio. 


En el intervalo de tiempo cuando la posición del objeto disminuye, la pendiente de la gráfica es negativa, al igual que la velocidad. 


En el intervalo de tiempo cuando la posición del objeto es constante, la pendiente de la gráfica es cero, al igual que la velocidad. 


La relación entre la posición y la velocidad es similar a la relación entre la velocidad y la aceleración.�
Pregunta(s) Esenciale(s):


¿Cómo podemos describir el hecho de subir una montaña verbalmente, gráficamente y matemáticamente? �
�
Los alumnos sabrán:


Pendiente


Razón de cambio 


Velocidad (promedio)


Aceleración (promedio)�
Los alumnos podrán hacer:


Utilizar detectores de movimiento para modelar una imagen. 


Analizar las gráficas de posición, velocidad y aceleración vs tiempo. 


Determinar la relación entre posición y velocidad, así como la relación entre la velocidad y la aceleración. 


Determinar diversos usos para las gráficas de dos variables. 


Determinar otros usos para los detectores de movimiento. �
�






EVIDENCIA/ASSESSMENTS�
�
Tareas de Desempeño:


Subiendo el Cerro de la Silla �
�
Otra Evidencia: ------ �
�






Etapas de “Diseñando Al Revés”: 1. Identificar los resultados deseados. 2. Determinar la evidencia aceptable. 3. Planear la instrucción y las experiencias de aprendizaje. 


Understanding by Design (UbD)	Adapted from Wiggins & McTighe (2005)





PLAN DE INSTRUCCIÓN Y EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE�
�
Actividades de Aprendizaje:


Empezar la lección dando información sobre el Cerro de la Silla, él cual está localizado en la ciudad de Monterrey, N.L. 


Preguntarle a los alumnos si alguno de ellos ha escalado montañas o caminado por veredas. 


Preguntarles a los alumnos la pregunta esencial. Dar tiempo para que los alumnos respondan. 


Agrupar los alumnos en equipos de 3 o 4 personas. Dar a cada integrante actividad “Subiendo el Cerro de la Silla”.


Empezar la actividad preguntando a los alumnos que definan pendiente. Dar suficiente tiempo para que los alumnos reflexionen y contesten. 


Introducir a los alumnos las herramientas necesarias para poder “subir” la montaña. Dar a cada integrante una calculadora y entregar a cada equipo un detector de movimiento. Brevemente explicar el detector de movimiento. 


Mostar la imagen del Cerro de la Silla y comentarle a los alumnos que esa va a ser la montaña que van a tener que “subir”. 


Pasar a uno o varios alumnos al frente para que “suban” la montaña. Ir cuestionando a los alumnos durante el proceso y permitir a los demás alumnos que ayuden a sus compañeros. 


Después de modelar el cerro, dar tiempo para que los estudiantes analicen la información recolectada. 


Pedirle a los estudiantes que dibujen las 3 gráficas: posición vs tiempo, velocidad vs tiempo y aceleración vs tiempo. 


Analizar la gráfica de posición vs tiempo y contestar las preguntas de la actividad.


Comparar la gráfica de posición y velocidad vs tiempo y contestar las preguntas de la actividad. 


Sacar conclusiones sobre la relación entre la pendiente de la gráfica de posición y la velocidad del objeto. 


Permitir que los alumnos comprueben sus hipótesis. Los estudiantes deberán ser capaces de aceptarla o rechazarla. 


Comparar la gráfica de velocidad vs tiempo contra la de aceleración vs tiempo. 


Sacar conclusiones sobre la relación entre la pendiente de la gráfica de velocidad y la aceleración del objeto. Permitir que los alumnos comprueben sus hipótesis. Los estudiantes deberán ser capaces de aceptarla o rechazarla. 


Permitir que los alumnos piensen sobre otros usos para las gráficas de una variable vs tiempo. 


Preguntarle a los alumnos que piensen sobre otros usos para los detectores de movimiento. Permitir que los alumnos hagan hipótesis sobre que tipo de información se puede obtener y que tipo de gráficas pueden realizar. �
�
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