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EXY




El uso de la aplicación “Probability Simulation”, de la calculadora gráfica TI-84, para la actividades pedagógicas

Hoja de Trabajo
Instrucciones: Lea detalladamente cada una de los pasos a seguir, si tiene alguna duda levante la mano y un colaborador lo atenderá. 
1. Encienda la calculadora.
a. Presione [ON]. 
2. Active la aplicación “Probability Simulation”.
a. Presione [APPS], utilizando el cursor ▼ encuentre la aplicación llamada: Prob Sim y presione [ENTER]. 
b. Aparecerá una pantalla similar a la figura 1, luego presione [ENTER], le aparecerá una pantalla similar a la figura 2.
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Figura 1



Figura 2
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En la parte inferior de la figura 2 podemos observar un menú de opciones, las cuales podemos acceder utilizando las teclas de presentación grafica (Figura 3).
4. Seleccione del menú “Toss Coins”.

a. La selección puede ser hecha simplemente presionando [ENTER] ya que esta opción es la que está marcada como se muestra en la figura 2. También puede presionar [Y=] que correspondería a OK en el menú.
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Una vez seleccionada se mostrará una pantalla similar a la de la figura 4. En el menú inferior podemos observar; ESC, es para retroceder a la pantalla anterior; TOSS, es para lanzar la o las monedas; SET, es para acceder al menú de opciones; DATA, es para guardar los datos; TABL, es para ver la tabla de datos. 
5. Dibuje en el eje A una barra que represente la frecuencia del resultado que usted espera al lanzar la moneda y en el eje B lo que obtuvo al lanzar la moneda en la aplicación. Utilice el curso ► para obtener el valor de la frecuencia. 
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Retroceda a la pantalla anterior, presionando [Y=] que corresponde a  ESC en el menú. 
7. Presione  la tecla [ZOOM] que corresponde a SET en el menú. Le aparecerá una pantalla similar a la representada en la figura 5, donde se muestran los parámetros ajustables del experimento. Seleccione 2 monedas [ENTER] y luego presione [GRAPH] que corresponde a OK. Presione [Y=], para seleccionar YES.    
8. Dibuje en el eje A una barra que represente la frecuencia del resultado que usted espera al lanzar las monedas y en el eje B lo que obtuvo al lanzar las monedas en la aplicación. Utilice el curso ► para obtener el valor de la frecuencia.
[image: image7.emf]
9. Borre sus resultados presionando [GRAPH] que corresponde a CLEAR en el menú. 

10. Repita los pasos 6 y 7 con la diferencia que ahora seleccionará que la gráfica se en términos de la probabilidad y no de la frecuencia.
11. Dibuje en el eje A una barra que represente la probabilidad del resultado que usted espera al lanzar las monedas 100 veces y en el eje B lo que obtuvo al lanzarlas en la aplicación. Utilice el curso ► para obtener el valor de la probabilidad.

12. Explique los resultados obtenidos.
13. ¿Estos resultados cambiarían si aumento el número de lanzamientos? Explique
Explora: Dibuje un diagrama de árbol para un experimento de dos tiradas con una moneda cuyas probabilidades están distribuidas de la siguiente manera, 20% H, 80% T. ¿Cuál es la probabilidad para cada una de las combinaciones?
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