USO DE LA CALCULADORA EN LA ENSENANZA DE LAS MATEMATICAS EN
LA ESCUELA SECUNDARIA

En la ensefianza de las matematicas la calculadora basica o graficadora puede
ayudar a que los estudiantes refinen sus conjeturas de manera progresiva.
Mediante la retroaccidn positiva los estudiantes validan sus conjeturas y favorece
el surgimiento de teoremas en accion, también la calculadora puede servir como
artefacto de calculo numérico y posteriormente ayudar a la busqueda de
estrategias 6ptimas (Guzman, Kieran & Squalli 2003).

El uso de la calculadora como herramienta didactica puede ayudar a los
estudiantes a resolver problemas, con mayor eficiencia, problemas mas dificiles
comparados con el uso exclusivo de lapiz y papel (Salado, 2003).

En algunos temas que son abordados en la escuela secundaria, no son analizados
desde diversas formas. Por ejemplo, en el tema de ecuaciones, generalmente, se
parte de la ecuacion para trazar la grafica, pocas ocasiones se aborda desde el
andlisis de la grafica para llegar a la ecuacion o de las soluciones de una ecuacion
de segundo grado o de un punto dado que pertenece a una recta y a partir de
estos datos se llegue a la ecuacion que tiene esas soluciones o que pase por el
punto dado.

En el andlisis de rectas que pasan por un punto dado la estrategia mas comun que
utilizan los estudiantes es por ensayo y error, no utilizan los elementos que
conocen del punto (un valor de x y un valor de y). Por ejemplo, si la recta tiene
que pasar por el punto (3,5) existen infinito nUmero de rectas que pasan por este
punto, una es 2x -1, porque x =3,2(3)—-1=6-1=5.Porlotantosix =3y =5 en
la ecuacion 2x -1y por lo tanto su grafica pasa por el punto (3,5). Otra ecuacién es
5x -10, porque x= 3, 5(3) -10 = 15 - 10 = 5 y asi podemos obtener un namero
infinito de rectas que pasan por el punto (3,5).

El andlisis de estas actividades y con el apoyo de la calculadora Tl-nspire permite
a los estudiantes poner en accién sus conjeturas y observar lo que sucede al
graficar la ecuacion propuesta. En una ecuacion de segundo grado, generalmente,
si las soluciones de son 2 y -3, los estudiantes consideran que la ecuacion es el
producto de (x + 2)(x - 3), pero al graficar ésta, observan que las soluciones son -
2y 3, esto permite al profesor hacer el analisis de que en los factores (x + 2)(x - 3)
uno de los dos factores debe ser cero (0) para que el resultado sea 0, y por lo
tanto, qué pasasix +2 =0, el valor de x = -2y six — 3 = 0 entonces x = 3, y por lo
tanto la ecuacion que tiene por soluciones 2 y -3 es el producto de (x -2)(x +3) =
X%+ X -6.



ACTIVIDADES
1. CINCO PASOS
Proposito:

Que los estudiantes utilicen la divisibilidad para reducir a cero las cantidades
propuestas.

Se trata de reducir a cero el nimero dado en no mas de cinco pasos.

Cada paso es una operacion de suma, resta, multiplicacion o division utilizando
cualquier numero digito exceptuando el cero.

Por ejemplo:

240

Paso 1. 240/8 =30

Paso 2:  30/2 =15

Paso 3: 15/5=3

Paso 4: 3-3=0

Reduce a cero los siguientes nimeros utilizando como maximo cinco pasos.

540

789

847

987



2. COMBINACIONES

¢, Cuantos resultados diferentes se pueden obtener con los niumeros 2, 4, 5y 8 sin
cambiar el orden de los numeros y utilizando las operaciones de suma, resta,
multiplicacion y division?
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3. FACTORIZACION

COMPLETA LA SIGUIENTE TABLA

NUMERO

FACTORIZACION

NUMERO DE
DIVISORES

22

3

22X3

5480

2916000

2°X3%%53

1715000

5748968

1000000

1001000

18446744073709551616

¢, COmo se obtiene el nimero de divisores a partir de la factorizacion de un

ndmero?




4. EL LABERINTO

Para que tenga mas sentido le recomendamos lo siguiente marque el camino
completo que considere lleva al maximo puntaje SIN hacer las operaciones, sélo
estimando o utilizando su intuicion. Cuando haya marcado el camino, resuelva las
operaciones con la calculadora y anote su puntaje.

Empieza el juego con 100 puntos. Se trata de que remarque aquel camino que
considere lleva a la meta consiguiendo el mayor puntaje. Las condiciones son: no
pasar dos veces por el mismo segmento ni por el mismo punto. Use calculadora
para hacer las operaciones indicadas.

100

x 1.89

META

¢, Cual fue el puntaje que obtuvo? (El maximo puntaje que se alcanza con las
condiciones descritas es poco mas de 54 000 puntos, si no los obtuvo pruebe
otros caminos hasta tratar de conseguir ese total de puntos.)

Analice la actividad anterior:

¢,Cual considera que es el proposito de la misma?

¢, Qué contenidos matematicos estan en juego?

¢, Desarrolla el sentido numérico con los decimales? Argumente su respuesta.



5. TIRO AL BLANCO CON RECTAS
Propdésito:

Que los estudiantes analicen las condiciones necesarias para que la gréfica de
una recta pase por un punto dado.
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Escribe ecuaciones cuya grafica pase por uno de los siguientes puntos:

El objeto esta ubicado en las coordenadas (2, 3)
El objeto esta ubicado en las coordenadas (-2,3)
El objeto esta ubicado en las coordenadas (-2,-3)

El objeto esta ubicado en las coordenadas (2,-3)



6. SOLUCION DE ECUACIONES DE SEGUNDO GRADO
Escribe una ecuacion cuyas soluciones sean: X; =2y Xp=-2.

Escribe una ecuacion cuyas soluciones sean: X; = 3y Xp= -3.

¥

f1 ﬁ'x)=x2—4

05 .
05

f2(x)=x2—9

>

£3(x)=

Escribe una ecuacion cuyas soluciones sean: 3<x;< 2 y -3<x< -2
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