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Primer Simposio Latinoamericano para la Integración de la Tecnología en el                    Aula de Matemáticas y Ciencias, 9-11 de julio. Guadalajara Jalisco.
Una experiencia de modelación del movimiento con sensores y calculadoras Voyage 200. 

Presenta: M en C. Eduardo Carlos Briceño Solís.  
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	 UNA EXPERIENCIA DE MODELACIÓN DEL MOVIMIENTO  CON EL USO DE CALCULADORAS VOYAGE 200 Y CBR 2.


	Se presenta un diseño en construcción con el uso de la Voyage 200 y CBR 2. En el diseño, los estudiantes simulan, observan y explican resultados del movimiento a través de las gráficas obtenidas, es decir, a través de la tecnología y las gráficas explican fenómenos de cambio con relación a la variación. Con esto se intenta desarrollar en los estudiantes un conocimiento que sea funcional.
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Actividad 1 ¿Cómo es el movimiento?
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¿Dibuja el movimiento de Luis, David y José, si se desplazan en línea recta desde un punto hacia un árbol, al llegar se detiene  2 segundos y luego regresa en línea recta al mismo punto?
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Actividad 2. ¿Cómo se está moviendo?
Los siguientes dibujos muestran tres tipos de movimiento. ¿Cómo fueron estos movimientos al principio y al final?  
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Personajes en movimiento
Actividad 3. Realiza con el uso de sensores CBR y calculadora Voyage 200, el movimiento de Luis y posteriormente el de David.  

Instrucciones del uso de loa calculadora voyage 200 y sensor de movimiento: 
1. Ir al ambiente Home  (presione el botón APPS) y escribir Ranger y presione enter
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2.  Aparecerá el software y su versión presione enter
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3. Aparece un menú ir a Setup/simple
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tiene que aparecer las siguientes configuraciones 

 [image: image5.jpg]Use this setus? start. Hous|

Realtine Hos
Tine 5 25
Difplay Distances
Begin On TENTER] Keus
Shiothing Nones

nive " Mavanes
R &

FRCEL




4. Cambiar los tiempos en time(s) 
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5. Presione enter y tome datos
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6.  Posicionarse a espaldas del sensor un poco separado,

como se muestra en la imagen 
Actividad 4. De camino a la universidad
Cuatro estudiantes viven en la misma colonia campestre en el estado de Yucatán, van a la universidad y unos suelen ir en bicicleta,  moto o auto. La primera clase empieza a las 7 de la mañana por lo que los estudiantes tienen que salir desde temprano. La distancia que recorren los estudiantes es  de 7 kilometros. 

Las cuatro gráficas siguientes muestran como el viaje a la universidad es distinto para David, Lalo, Darly y Tere y en los relatos cada uno explica las circunstancias de su viaje.



Tere: Salgo en mi bicicleta de prisa porque me gusta llegar antes de que empieze la clase pero en el camino me canso y luego me pongo a pedalear mas despacio.

Darly: Yo salgo en la mañana en mi bicicleta pedaleando lento porque todavia ando media dormida, despues de un momento veo el reloj y !!Way ya es tarde¡¡ y pedaleo rapido. 

David: Yo salgo en mi moto muy temprano pero en el camino cuando ¡¡Chispas!! Se me olvido mi cartera en mi casa, así que regreso y luego me devuelvo rumbo a la universidad rapido porque ya se mi hizo tarde. 

Lalo:  

a) ¿Cual es la grafica que corresponde a Lalo?
b) Imaginate lo que puede haber dicho lalo? 
Actividad 5.  Alexander el estudioso
Alexander es un joven universitario que sale de su casa caminando para ir a la biblioteca con una mochila vacia. En el camino llega a un parque donde se detiene unos segundos observando los arboles y pajaros, reanuda su camino pero ahora con un poco mas prisa. Llega a la biblioteca, presta unos 10 libros, los mete a su mochila y regresa a su casa. 

Con el uso de la tecnología realizemos el movimiento de Alexander




Al Principio:

















Al final:








José








Presenta: M en C. Eduardo Carlos Briceño Solís
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Al final:
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Al final:








David








