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La pantalla de inicio de la
Para cambiar el movimiento 
   Ahora, la flecha derecha dos
 Ahora, el extremo izquierdo 

actividad ROCKETS
de su cohete pulse ZOOM (f3).
 veces, y después ENTER.
 del gráfico está parpadeando
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Pulse 2ND y flecha derecha.
Para cambiar la duración y el
 Cuando esté terminado con
 Ahora WINDOW (f2) y 

Ahora el otro extremo está
nivel del segmento, del
 el gráfico, pulse ENTER para
 ENTER, para entrar al modo 

parpadeando, y puedes
gráfico de velocidad, use
 poder probarlo.
 de animación.

cambiar el gráfico.
las flechas.
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ENTER para iniciar la 
  …y ENTER para pausar la
Últimamente, 2ND QUIT para

animación.
animación mientras corre.
salir del modo de animación.
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Ud controla el “Actor B,” que
Para editar el movimiento
Ahora, el extremo izquierdo
Pulse 2ND flecha derecha, para 

es el actor de aBajo en la 
pulse ZOOM (f3), la flecha 
está parpadeando.  
ir al otro extremo.  Si quiere


carrera en la parte arriba de la
derecha 2 veces, y ENTER.

cambiar este trazo, use las flechas

pantalla.  Su gráfico es el 

trazo pequeño.
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Ahora, pulse ZOOM (f3) para
 El nuevo segmento aparece
 Puede cambiar el nuevo 
 Cuando quiere probar el 

añadir un segmento.
 al punto que está parpadeando
 segmento usando las flechas
 movimiento, pulse ENTER.
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Ahora, para hacer la anima-
ENTER para empezar la
ENTER mientras corre, para
Y 2ND QUIT para salir del modo

ción, pulse WINDOW (f2)
animación,
paralizar el movimiento.
de animación.  Ahora puede




editar otra vez.

