Primeros Pasos Con Métodos de Participación

180 minutos
Yo tenía la buena fortuna de ser el líder del grupo de desarrollo del sistema TI-Navigator.

El proyecto tuvo el reto de diseñar una SOLUCION PARA EL AULA, basado en las mejores prácticas que vimos con las calculadoras.

APLAUSO.

2 rítmos. 
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El sentido de las Actividades Generativas.

Centro de Actividades:  Zócalo matemático.


Coordenadas



En donde el primer valor es negativo. 



En donde los dos valores tienen distintos signos.

Valor de y es 5


Visualizar

Valor de y es el doble del valor de x


Visualizar

Llenar el gráfico.  (acercar, alejar)  [-e,e]  con formulario y con listas.

La suma de los valores de x y de y es 3


Visualizar

Un rectángulo con área de 


6 (si hay entre 8 y 12 personas


12 (si hay entre 13 y 18 personas


18 (si hay entre 19 y 21 personas


24 (si hay 22 personas o más)

Nombres para 12  SONDEO

Familias de funciones (rectas que pasan por (0,2))


Llenar la estrella


En pares – hacer un romboide con tu compañero.


RETO – que sea un RECTANGULO.


RETO – que sea un rectangulo con el máximo area que quepa en la pantalla

Expresiones equivalentes a 4x  ECUACIONES

¿Qué hago si no tengo la tecnología?

¿Qué hago si no tengo la tecnología?

Las Actividades Generativas se puede hacer sin la tecnología.

Enfoque en la participación.

Inicio – cálculo mental. 

RandInt(1,9)




Sumar



RandInt(1,20) 




Sumar



RandInt(1,9)




Leer fracciones



RandInt(1,9)




Mayor/menor que el anterior.

Calculadora rota.

Solo funciona el 0, 1, 2, *,y /

Hay que crear los otros números 3,4,5,6,7,8,9

Retos 



567



987



871

REDUCIR a 0 en 5 pasos o menos – cada paso con una operación y un número entre 1 y 9.

Pero Necesitamos Cosas que involucran a todos.

Fraciones equivalentes a ½

Video.  Hasta el minuto 15.

MENCIONAR (  Ecuaciones equivalentes a 4X  

Video (no – calidad?)

CBR.  Haciendo matemáticas con el cuerpo.

Actividades muy generativas.

“Caminar la función”  gradualmente adelante.

Chequar  -- que es el modelo del movimiento.  Podemos 

“Hacer la gráfica”

RETOS – EasyData, Papel, Vernier software.

Cuento actividad.

Histograma.  Años enseñando.  Y L5  (proyectar; enviar a todos).

Calculadora del maestro -- 

Midiendo el cuerpo con la 84 plus.  HOJA  (proyectar; enviar a todos)

Incluir incertidumbre.  Discusión.

Recta movil

