Abc Sudoku v0.2

Istruzioni [da eseguire sul computer] per scaricare il gioco sulla calcolatrice:
e Collegare la calcolatrice al computer con il cavetto USB in dotazione.
e Lanciare il software TI-Connect in dotazione.

e Fare click sullicona Tl DeviceExplorer: dopo qualche minuto potrete vedere, sullo
schermo del computer, le cartelle contenute nella memoria della vostra calcolatrice.

e Aprire il file abc_sudoku.zip.

e Trascinare il file sud.89z sulla cartella main della vostra calcolatrice.

Istruzioni [da eseguire sulla calcolatrice] per fare partire il gioco:
e Staccare la calcolatrice dal computer.
e Premere il tasto “ON” e poi il tasto “HOME?” e poi il tasto “CLEAR”.
e Premendo i tasti 2" ” g “-» aprire il menu’ VAR-LINK.
e Scorrere il menu’ fino a selezionare la cartella MAIN, premere il tasto “»” per aprirla.
e Scorrere ancora il menu’ fino a selezionare il programma SUD.

e Premere il tasto “ENTER?” e poi il tasto “)” e poi ancora “ENTER”.

Istruzioni per giocare [da eseguire sulla calcolatrice]

e La prima schermata consente di scegliere tra 10 diversi livelli di difficolta’: digitare “0” per
il piu’ semplice fino a “9” per il piu’ difficile. Premere qualunque altro tasto se si vuole
continuare una partita lasciata in sospeso.
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e Utilizzare i tasti direzionali “A” “»” “V¥” “«” per selezionare la cella della quale si vuole
dare la soluzione.

o Utilizzare i tasti da “1” a “9” per riempire le celle; se ci si accorge di aver sbagliato, si
puo’ cancellare il valore inserito in una cella premendo il tasto “0”.



| valori di partenza possono sempre essere distinti, da quelli inseriti dal giocatore, grazie
ad un segno posto in alto a sinistra nella cella.
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Se si necessita di un suggerimento, premendo il tasto “F2” verranno visualizzati i valori
possibili per la cella selezionata [individuata da una coppia di numeri che corrispondono
a riga e colonna di appartenenzal.

Se si preme il tasto “F1” viene svelato quale €’ il valore corretto per la cella selezionata
[questo comporta una diminuzione del punteggio].

Il tempo ed il punteggio sono presentati in basso sullo schermo.

Premendo “ENTER?” si sospende la partita, lasciando la calcolatrice in Pausa; premere
nuovamente “ENTER?” per riprendere a giocare.

Quando viene completato il Sudoku, il programma richiede I'inserimento di uno
pseudonimo da associare al punteggio ottenuto: nell’ultima schermata vengono
presentati gli pseudonimi dei 5 migliori giocatori con i relativi punteggi.

TYFE + [ENTER]=0K AMD [EZC1=CAMCEL

gh Scores:
ztztzt

GAGHER! y

Feeuds [ |

ESC=CAMLEL

Fersonne

Iili

2. hhhhhh
3. O

4

3. Persaonne

(I I I |
(o T T Lot

Per spegnere la calcolatrice, durante il gioco, e’ sufficiente premere il tasto “CLEAR”.
Quando la calcolatrice verra’ riaccesa riproporra’ automaticamente la partita lasciata in
SOSpeso.

Per uscire dal gioco premere “ESC”.



