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Introduction

AP Texas IRSTRUMENTS T1-82 STATS

La TI-82 STATS reprend toutes les fonctions de la T1-82
Elle integre en plus :

e le puissant module de statistique de la TI-83.

e De nouvelles fonctions graphiques

e Un module de calculs financiers

_(lns:hA.It entre autres fonctions, Valeur actuelle et acquise, s e s
intéréts et amortissements)

Mémoire totale de 32 Ko (27 Ko disponibles pour I’ utilisateur)

Ecran trés contrasté et trés lisible de 8 lignes de 16 caractéres,
96 x 64 pixels

Connexion calculatrice-calculatrice avec le cable fourni

Liaison PC et Mac avec le cable TI-Graph-Link™
et les logiciels TI-Graph Link™ ou TI-connect™

2 000N TR
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screen 1nige
= p£ Davice Settings
= (=) List (compler)
= {=) List (real)
0 3e Husber (real)
= B Picture
= % Flashiarchive
= [ Agplication varianle
= B Aeplieatians

CBLeath2
Colshest
CeigHelp
DataMate

Liaison avec les interfaces CBL/CBL2/CBR en utilisant le programme
Datamate en francais ou les programmes biology, chemistry et physics
de Vernier Software

P

Ce document vous propose une découverte pas a pas des diverses fonctionnalités de la TI-82 STATS.
Les divers menus sont détaillés
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[QUIT] touche d'annulation pour sortir
d'un menu, d'une boite de dialogue

2ND touche d'acces aux fonctions
secondaires (en vert)

ALPHA touche d’acces aux fonctions
alphanumériques (en orange)

Les suites u,v,w

Les listes L1,L2 ..L6

Arrét et mise en marche

Acces au catalogue
général des instructions

Les touches d’éditions

Le clavier de la TI-82 STATS

T1-825TATS

Les touches situées sous
I'écran permettent d'avoir
facilement accés aux
applications graphiques

AT PLAT FORMAT

Touches de déplacement
du curseur.

Réglage du contraste. Ces
touches s’utilisent en appuyant
avant sur

Acces aux variables

Touche puissance

o e r— La touche [ENTER] est utilisée pour
u m valider I'expression saisie et

lancer le calcul.

Le nombre i

Efface le caractére ou I’instruction située sur le curseur.

CLEAR] Efface I’écran.

[DELJTouche bascule pour passer du mode insertion au mode refrappe.
(] Pour aller a la fin de la ligne d’édition.
(4] Pour aller au début de la ligne d’édition.

Autres touches de base

Puis [+Jou [+] régle le contraste plus foncé ou plus clair.
Rappelle la derniere instruction tapée.

Arréte un tracé graphique ou un programme.

Pour affecter une valeur a une variable.

[RCL] Pour récupérer le contenu d’'une variable.

Le choix dans un menu s’effectue en choisissant le numéro
de I’item ou a I’aide de [+] puis de [ENTER] pour valider le

La navigation dans les menus ﬁg MEMORY
Z

choix.

Windique que le menu renferme d'autres items.

o
aom IR
Zoom Out
Z0ecimal

SoHLare
: 25t andard
r2Trig

LTl B
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Y=

Editeur de la base de données de fonctions pour le graphisme

MODE
Horma

Sci1 Eng
F1 a+ 6123456F89
Oegres
ar Fol Seqy

Il'y a quatre modes graphiques possibles :

Func :y = f(x)
Par : x =f(t),y = g(t)
Pol : r=1(0)

Seq : représentations de suites

On modifie le mode avec [MODE].

Y= , . . .
R s On entre I’expression sur la ligne choisie
WAy B Par défaut la fonction est active
MRS (signe = en surbrillance). 1l est possible de
nNa= désactiver la fonction en se placant sur le signe égal
NV puis [ENTER).
“NE=
Wi r= GRAPH] lance le tracé (ici seule Y1 est tracée) >
EE:?EE:EH?-T-? Flotl Flokz Flokz
Wy B3cosiTh i Besinc g+ 0l
LY f—
I Le principe est le méme dans le mode paramétré
- ou dans le mode polaire.
Flatl Flaktz Flobz u=uir=11+z
nMin=a
S A BU =12+ i
H E ETLH}E{E‘} Comme pour le mode sequence (suite) .
werifina=
S = "n=1
WwenMini= ¥=x v=E

Flokl Flatz Flok:
YRS CEM 2+ D
“WezER™2
L] = el s

k' yBR—2

A eBR+tsing CHE
oY el -5

ERTE] = N NS et ] |

Les 7 styles de tracé
Le style est indiqué devant la fonction. Pour le

changer se placer dessus puis [ENTER].

* Ligne

"% Trait épais

B Ombrage en-dessous

- Chemin (le point courant se déplace sur I’écran avec trace)

i Animation (le point courant se déplace sur I’écran sans trace)
", Pointillés

©2004 Texas Instruments T® / Photocopie autorisée




GRAPH
Bascule dans la fenétre graphique

L appui sur la touche [GRAPH] lance le tracé des

Flokl Flatz Flok:
WM =Et2 R
=MHr=lhnd s
SYrRYE OV CEN D
=Ny=

~NMe=

=Ne=

~Me=

graphiques de toutes les fonctions et graphiques

statistiques actifs dans [Y=).
(Si les fonctions n’ont pas été modifiées les
graphiques sont affichés sans retracage)

Pour marquer une pause : [ENTER].
Pour arréter définitivement le tracé : [ON].

Il est possible de composer les fonctions.

LER s LD

TRACE

Le parcours des courbes dans la fenétre graphique

= =N+l

TET

W

(«J(»] Permet de se déplacer sur une courbe :

(2nd](«] et (2nd])(»] pour un déplacement plus rapide
(Vous pouvez aussi taper la valeur de I'abscisse du
point a atteindre dans la fenétre)

(«)i~] Pour changer de courbe.
Zoom rapide :

ENTER] centre la fenétre sur la position du curseur.

TE=InCK)

A
/\

V=.EBF/HBBE

w=1.H

[FORMAT]

Le réglage des options de la fenétre graphique

FaolariaC
Coord0f £

Dans les modes Func, Pol et Param
Type de coordonnées : cartésiennes ou polaires
Affichage ou non des coordonnées du curseur
Affichage ou non de la grille
Affichage ou non du nom des axes
Affichage ou non des expressions

Falariac

Dans le mode Seq

vous disposez en plus du format des axes.
Format d'axes axedesx axedesy

Coorddf .
._1||++ Griddn Time n u(n), v(n),w(n)
=Lk Axes0f Web u(n—1),v(n—1),w(n—1) | u(n),v(n), w(n)
"='1|-H' t HI;EEE'%DH uv u(n) v(n)
W v(n) w(n)
uw u(n) w(n)
Mode Time Mode Web
Hﬁt'i F'1it2 Flokz TERI N : BT G pk L X U= - BRui=11 T4
»Min= - -
B -8, Bk Cn—1 S
Lt |
winkMinaBL1s = 3
L= ,-’J'r
viaklini= n=E o
o= Y Y= :PEIMERE ¥=14zy6528 |y=zrEzEA9L
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WINDOW

Le réglage de la fenétre graphique dans les divers modes Fun, Par, Pol, Seq

Dans le mode Funct

Xmin, Xmax, Ymin, Ymax : les bornes de la
fenétre de tracé.

m:}IC:EE'EE -1@ Xscl, Yscl : écarts des graduations sur les axes. AZtminte
Hmax=16 Xres est le pgramé:tre de précision du trace, varie,
necl=1 de 1 a 8. Il détermine le nombre de points calculés
ﬁmlﬁf 1'%'3 pour réaliser le graphique :
H’gg:f;l - pour la valeur 1 un point pour chaque pixel.
Hres=1 - pour la valeur 2 un point tous les 2 pixels. u=i YEBZEL? [Y=1 YEYHEE
- pour la valeur 8 un point tous les 8 pixels.
Dans le mode Param
L"-}-EE'EE. Tmin et Tmax bornes de variation du parametre t |[#1T=8eint=T2 Hr=HeostzT.
Trax=5. 2531553, |[Tstep pas de variation du paramétre t
Tzter=. L 382995, |[Xmin, Xmax, Ymin, Ymax : les bornes de la
Amin=-1H fenétre de tracé.
Hma}f:l Xscl, Yscl : écart des graduations sur les axes.
S-l= =.130@9550
Y min=-1H w=1iEEzBin: [v=3.6955181
Dans le mode Pol
W I MO0
grmin=M

Bmax=5.28318535..
dstep=, 1 JB299E.,

Omin et Bmax bornes de variation du paramétre 6
Ostep pas de variation du paramétre 6

ﬁm;;; i ,%,EI Xmin, Xmax, Ymin, Ymax : les bornes de la
Meol=1 fenétre de trace.
Jﬁm 1= 1_I1-EIE| Xscl, Yscl : écart des graduations sur les axes.
ME==
Yarad=1
Dans le mode Seq
W I MO0
wMin=H nMin Indice du premier terme. —
ETE'%E%E' L=1 nMax Indice du dernier terme. S
= IELSLSE=I PlotStart Indice du premier terme a tracer.
Ymin=-18 PlotStep Pas entre deux valeurs de n.
Anax=10 (pour la représentation graphique uniquement)
J*HE-':lfl_ Xmin, Xmax, Ymin, Ymax : Les bornes de la
ﬁm;;; i éEI fenétre de tracé. = _—
Yarad=1 Xscl, Yscl : écart des graduations sur les axes.
6 ©2004 Texas Instruments T® / Photocopie autorisée




Le réglage de la fenétre graphique

Eﬂ MEMOREY
o
sooom IR

ZBox : choix d'une zone rectangulaire

Zoom In et Zoom Out : zoom avant ou arriere
centré sur la position du curseur.

ZDecimal : fixe Ax et Ay a 0.1 et place l'origine au

ZDecimal

Yi=h"E

= Zaom Out
4t Zhecinal centre. \ ,
o 25U are ZSquare : pour un repere orthonorme.
B! 25t andard ZStandard : fenétre standard Xscl = Yscl=1,
fliTrig Xres = 1 Xmin =Ymin =-10 Xmax =Ymax=10, =i
ZTrig : fenétre pour les fonctions trigonométriques
xscal = 1t/2, yscl=1.5 Xmin=-(47/24)rAx = /24 ymin = -4, ZoomFit
MEMORY ymax=4 X " Y 1=HEinl i
ESE'E- 1mal Zlnteger : centre la fenétre sur la position du |
P LoEUare curseur et ajuste la fenétre pour avoir des points de
Ef 75t andard SJSE P P f\m
i 5Ti9 coordonnees entieres. . - .
7 It.ogoy ZoomStat : ajustement automatique de la fenétre
= ZoomStat pour les graphiques statistiques. i
bEZoomFit ZoomFit : ajustement de ymin et ymax pour les u= g v= CA3EEYE?
fonctions sélectionnees.
ED%EPEU il La rubrique Memory permet de mémoriser et
s FoomSto rappeler les parametres de la fenétre de trace.
St ZoomEcl Zprevious : revenir a la fenétre précédente.
4iSetFactors ZoomSto : Sauver les parameétres de la fenétre.
ZoomRcl : Rétablir la fenétre sauvée par ZoomsSto.
EEEH EFIETEIHS
ypggt;ﬁi L'option SetFactors permet de régler les
coefficients d'agrandissement ou de réduction de la
fenétre pour un Zoom In ou un Zoom Out (valeur
par défaut 4).
Le zoom rapide
[REREF [TEREF I
Dans le mode
centre la fenétre sur la position du curseur
H=in Y=7 H=i Y=7
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[DRAW]
Les outils de dessin de la fenétre graphique

ﬁ FOIMTS STO
Oz
iLined

st Horizontal
4illertical
5= Tangent.

& OrawF
PlShadel

Dans DRAW :

ClrDraw : Efface tous les objets de type dessin.
Line : segment de droite.

Horizontal : Tracé d'une droite horizontale.
Vertical : Tracé d'une droite verticale.

Tangent : Trace la tangente a une courbe.
DrawF : Trace une courbe (la courbe est du type

E?FA FOIMTS STO
andent.g
G i OrawF

choisi dans Mode : Func, Par, Pol ou Seq)
Shade : Ombre une zone située entre deux courbes
Drawlnv : Trace la symétrique d’une courbe par

OrawF =+1

it Eﬂgﬂ?ﬁuu rapport ala droitg (_j’(_équation y =X. AL
tCircle Circle : Cercle défini par centre et rayon. i
H Egﬁt'ﬁ Text : place un texte & la position du curseur '
. Pen : tracé libre. i) Ll
Dans POINTS :
PEEYEIE ST0 | pon: Acive in o W AT
El:iPt—DFFui Pt-Off : Désactive un point. i i
E: EtII:EIar'EIgEI: Pt-Change : Inverse I’état d’un point. I;'::{I—CHEHQE": 16,28
sExl—Ln PxI-On : Active un pixel.
E: Ei%zgﬂgﬁngei PxI-Off : Désactive un pixel. Fxl-Test(18. EE':'E'
? Fwl—-Test. PxI-Change : Inverse I’état d’un pixel.
pxl-Test : Donne 1 si le pixel est activé.
ORAL FOIMTS I ||DansSTO: StoresOE 1
StorePic StorePic : Mémorise I’image présente. ] Done
iRecallPic RecallPic : Rappelle une image mémorisée. RecallPic Ficl
st StoreGDE
d:Pecal IGORE StoreGBD : Mémorise la base de données de

fonctions présentes.
RecallGBD : Charge une base de données de
fonctions

L’interprétation des options de ce menu [DRAW] est différente suivant I’endroit d’appel :
¢ SiI’appel est fait a partir de la fenétre graphique, la sélection des parameétres est visuelle.
Si I’appel est fait a partir de I’écran principal, la sélection des parametres est syntaxique.

La fonction tangente a partir de la fenétre graphique :
Pour tracer la tangente au point d’abscisse 1 a la

courbe représentative de y = x®—x+1

La fonction Ombre a partir de I’écran principal :

Shade{x™2=5: %, 4,
22

FOINTS STO
tClr0Oraw

fﬁ\/ Zilined
JiHorizontal

/ dillertical

Tangenty

: OrawF
v=1

7lShade

Fi=n*Z-h+l

-

.|

On choisit le point avec [«][»], on valide avec [ENTER

n=1
P LT R Bl BT LT §

\

La fonction Tangente a partir de I’écran principal :

I?ngentiH“S—H+1=

v
|
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[CALC]
Les outils mathématiques de la fenétre graphique

walue
P rero

*mifimum
UEES TN

g
I e

=Ji NP

intersect

~No ok owN -

. Intersect :
: dy/dx : nombre dérivé en un point.
: ef(x)dx : intégrale sur un intervalle.

: value : valeur d'une fonction.
: Zero : racine sur un intervalle.
> minimum : minimum sur un intervalle.
> maximum : maximum sur un intervalle.

intersection de deux courbes.

Pour changer de fonction on utilise (4] [+].
Pour déplacer le curseur sur une courbe, on utilise (] [»].

ider [ENTER).

Pour val

A —

A

LR TR b

[

1= H

=21

N

Fi]!!%l!ﬂl!
fualue

Zero
fmindmum

d 2 paximum

Siintersect

gy

Forf oo

5{/,

Fi=i z-n+1

A

fi=H"3-n+1
k

£

F=R"3-n+1

2k
f=-1.22C

LeFLEound™

NI

H=-1.C06

¥=-1.468

Eidht Eound?
H=-117 1

N
i

¥=.CaH

D
e L)

H=-1.277

Maximum
iintersect
Bidasdx
Forf i

We=-H"z+z

A

2= TR e

s

LeFLEaund™
H=-1.01 1

i
jin

¥=-1.67

.

\

“1.67

/

Quess?
n=-11

¥=1.99

-
\

H-:n-:ir-'.ur-'j
n=g i

fzero

fminimum

E Max1mum
1nter59ct
da-dx

? JF s

£l ARD

:Fi]!!{.l!ill!
tualue

fz=-n"z+z

,

1=H"E-H+l

Me=-""z+t

A~

[

Ouess?

|

n=.05

Firsk curys™

HE =32 T

s

=1.z0

H==22 T

SeCond curygT \I\

1¥=1.9

Inttr‘:ect.-:-n
[H=1 i

:Fi]!!{.l!ill!
tualue

iZero
fminimum
Imaximum
Pintersect
da-dx

SIf s

I'.ﬂ-h".f\lh'l

" 3=TniH

[

N

f=.a9:14718

2/ dx = Eongiiy

—_—]

1

tualue
fzero
tminimum
IMaximum
fintersect
foasdx

JE O

[Emm&um

1=H"E-H+l

f=H"3-R+

A~

JRCxMdx=1.02

\

Loty Lirmik?
="

e

!

£SO

FE&F Limit™
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[TBLSET] et [TABLE]

Pour obtenir une table de valeurs des fonctions actives dans Y=

A Y1 ) T 71 7] Vi
| 1 € Table dans le mode fonction (Func) 1 16829 | LEz08
1.1 1.831 i 1.1 1.78z4 | 1.3608
1 1'EER en mode automatique 1 1'gahd | L1BRd
b b |hsE | B
ik T HFE Table dans le mode paramétré (Par) -> ik i amE E1EEL
1.5 %485 en mode automatique 1.5 15551 -.nA7a

m=1 #1TBZs1niT2

n | [EEEM 2 |5k
0 0 € Table dans le mode suite (Seq) 1 -4.E41
1 £ en mode automatique H 25k,
2l E:

C 10 Table dans le mode polaire (Pol) 2 || 1= -1.576
b 1z en mode automatiquel|L: LEEE:
UG dBudn—12+2 1 BGEks1nCdkE s

[TBLSET]

TABLE SET UP : pour régler les parametres de la table.

TblStart : début de la table.

TRELE =ETUF 4 THELE SETUF
TEIStart=1 Atbl/. écart entre deux valeurs TEI1Start=1
ATh1=ES consécutives. aThl1=5

Indrnit: [§ Indrnt.: Aulo [EIEIE

Derend: [§] Indpnt : mode automatique (Auto) ou  ||DeFend: [EN#E A=

manuel (Ask) pour la variable.
Depend : mode automatique (Auto) ou
manuel (Ask) pour le calcul de I’image.
e V1] Flotl Flokz Flot
1 1 Vous pouvez, en allant sur I’entéte de W BRI -RH42
%-5 5-5?5 colonne, retrouver votre fonction et méme “3 =
b =
- AT la modifier ((ENTER] pour éditer la oy .,3| =
ﬁ's EE.EFE fonction), cette modification est wMe=
répercutée dans Y=. “Ne=
T ER 3R] P ez
) W ) W
] En mode Ask (manuel) pour X et Auto 1414z | FOTCR
pour Y1, o T
vous entrez les valeurs désirées, ici (+/2 ,
5, 6.25).

A= Ya=2.41421 356257

10
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VARS

Pour accéder aux variables de la TI-82 STATS

Y=UARS
:llindow...
25 20an...
S E0E..
4:1Picture..
aH
H

Statiztics..
Table
Strlng

Le menu donne acceés a toutes les variables
de la TI1-82 STATS.

Les suites (u, v,w) et les listes (Li...
accessibles au clavier directement.

Le) sont

Les variables de Window (fenétre) =».

ﬁ T8 L0~
M1k
A

R Hgﬁad
4i¥min
3 Ymax
& Yarad
Pl Eres

% T8 U
M

Rt |
P Ares
=ﬂ.::":

et

EIEI'-.I:IEIZI‘MJIT-
==
L
[
iy
i

€ Les variables de Window (suite).
Les variables des fenétres graphiques pour tous les
modes.

Les variables de Zoom =

WETIEE (|
rik
P SAMA

Srlx=cl
41 %min
S 2N max
B 2V=cl
ey o1

€ Les variables GBD
bases de données graphiques.

Les variables de Picture (Image) =
sauvegardes d'écrans

z ER TEST FT=

"I:-_JIT-I'JI-IE-I'.-J
9 s =S
it

€ Les variables Statistiques.
Mémorisation des résultats du dernier traitement
statistique effectué.

Les variables de Table =

€ Les variables String (Chaines).
Toutes les chaines de caractéres.

Les variables de Y-VARS =
Toutes les variables de type fonctions
dans les divers modes

VARES Wfﬂﬂﬂg
Function

tParametiric...
SiFPolar..
41 0n-0FF

©2004 Texas Instruments T3/ Photocopie autorisée
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[MEM]
Pour gérer la mémoire de la TI-82 STATS

MEM FREE Z&9&2
Feal (=15

!"-EEEE'E-E FAM... Check RAM ComElex A
Oelete.. Affiche I’état de la mémoire de la calculatrice List 144
3iClear Entries (MEM FREE est la mémoire libre) Matrix &)
% EéFH%1L15t5 Accés par type de variables E;EEFE EEE
LPic 5
0B 5
String 5
W ek RAM.. ﬁ Real..
HO=lete., _ Delete EEEQNEIEKN
4 E%EET 1 E?EE;ES Permet d’effacer des variables mémoires 5 H;ir"i'}:
SiReset.. Acces par types de variable B Y=-ligrs
74P g,
SiFic..
2LG0E..
DELETE:List DELETE:Li=st
kLA = MLz =4
Lz o Lz =
||: .3, 3 Efface I’entrée sélectionnée t ; g
ts g Ls =
&

%k FERHM...

Z2ilelete,..
Eﬂtlear Entries
ElFHllLlEtS

S:Feset

La T1-82 STATS mémorise les 10 derniéres entrées
de la ligne de commande que I’on récupeére par

(2nd][ENTRY]
La commande Clear Entries efface I’historique des

calculs.
La commande ClrAllLists efface le contenu des
listes de la T1-82 STATS

{Egﬁééﬂék FERM...

Z2ilelete,.

ZiClear Entries

?Elr‘ﬁlletE
:Reze

ﬁﬂl Memord...
i0efaults...

Le menu RESET
All Réinitialise toute la mémoire
Defaults Réinitialise les valeurs par défaut des
parametres de la T1-82 STATS
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[LINK]

Pour échanger des données, des programmes entre deux machines

Le port de connexion de la TI-82 STATS permet de communiquer avec une autre T1-82 STATS, une TI-83,
une TI1-82, une TI-83 Plus, une TI-84 Plus, un systeme CBL, CBL 2 ou un systeme CBR.
Il faut relier les deux machines a I’aide du cable de liaison (fourni) puis utiliser le menu [LINK].

Vous pouvez aussi utiliser ce port pour une connexion avec un ordinateur en utilisant un cable TI-GRAPH

LINK.

?EL} FECEIVE
1+..
A11-..

=J N
je EN NN EE EN EE
]

'—I

n

GOE..

1=t
ists to TIEZ.

?%IEI! FECEIVE
1.

Matr1..
Eeal..
ComFlex...
Y-Wars..
String...

MO0

B
m
11]
]
-~
=
L

Le menu SEND (envoi)

All+ : Sélectionne et affiche tous les éléments

All- : Désélectionne et affiche tous les éléments

Prgm : Affiche tous les noms de programmes

List : Affiche tous les noms de listes

Lists to T182 : Affiche tous les noms de listes de L1 a L6
GDB : Affiche toutes les bases de données graphiques
Pic : Affiche toutes les données de type image
Matrix : Affiche toutes les données de type matrice
Real : Affiche toutes les variables réelles

Complex : Affiche toutes les variables complexes
Y-Vars : Affiche toutes les variables Y=

String : Affiche toutes les variables chaines

Back Up : Sélectionne le tout pour une sauvegarde du
contenu de la T1-82 STATS

EE!!!I TRAMSHIT
B LIST

SELECT : Sélection des éléments a transférer

m by EGL Déplacement avec [4] [+].
" Hind-:u.-.l EI%HDM Validation avec [ENTER].

Rl ndowET0 Les éléments selectionnés sont précédés den.

ThlSet THELE . o
kY REAL TRANSMIT lance le transfert des éléments sélectionnés

Pour la mise en réception de la TI-82 STATS, on utilise

SEHD [ pgha laTI-
iHRece1 e RECEIVE : la TI1-82 STATS passe en mode attente

permet d’arréter la transmission.
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[LIST]

Les diverses fonctions de manipulations des listes

LYy LE “TTheE g | Vous disposez de 6 listes prédéfinies dans I'éditeur OFS MATH
__________________ de liste. Vous pouvez les renommer et en ajouter EIIEI% | =
[INS] puis donner le nom
(maximum 20 listes dans I'éditeur).
La rubrique NAMES permet I'accés au nom des
listes. Les listes L1 a Le sont accessibles directement
HALIZ = au clavier.
Rubrique OPS
MAMES [ﬁ]? MATH _ )
Sort 1: SortA( Classe la liste par ordre croissant
SortOc 2: SortD( Classe la liste par ordre décroissant
E Ei 1 E ¢ 3: dim( Fixe la longueur de la liste
ooyt 4: Fill( Remplit une liste de termes constants
B2 CLMSUMC 5: seq( Crée une suite (expression, variable, début, fin, [pas])
ilalis 6: cumSum( Calcule la somme des éléments
HAMESZ MATH 7: aList( Donne la différence entre les Iéments successifs
ETcumSun 8: Select( Sélectionne les points d'un nuage
rializst( X .
g Eelect'ﬁ 9: augment( Concaténe deux listes
9 aIment 0: Listbmatr( Memorise une liste dans une matrice
A:listematerc A: MatrbList( Mémorise une matrice dans une liste
F=|£||*1-at,r* klist e B:L Symbole du type de données "nom de liste"

HAMES OF= [EENE
MmiFs
P max
Simeant
d4imediant
S5 sLme
& pProdl
Plstdlew

Bluarlancer

stdDewil1 2
1. 378828693

Rubrique MATH

1: min( Donne le terme minimum d'une liste
2: max( Donne le terme maximum d'une liste
3: mean( Donne la moyenne d'une liste

4: median(  Donne la médiane d'une liste

5: sum( Calcule la somme des éléments

6: prod( Calcule le produit des éléments
7:stdDev(  Donne I'écart-type d'une liste

8: variance( Donne la variance d'une liste

Remarque :
pour les rubriques 7: stdDev et 8: variance, les

fonctions sont calculées a partir de la formule :

1
SX_\/N 1Z(x - x)?

Pour obtenir notre écart type (I’écart type s de la
série observeée), Il faut utiliser la fonction 1-Var Stat
de la rubrique CALC et lire le résultat de Cx  =>»

StatEEI—Uar

L1
iz

Pour éditer les listes : qui permet de
passer dans la fonction Edit du menu STAT.

_EHLE TESTS
gﬁEHI."
SortAC
.01

: . . St 5Sor
m Pour supprimer un élément ou une liste : 4:C1rList
Pour insérer un élément ou une liste : [2nd][INS] 2 SetlrEditor
L=
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MATRX

Les matrices

MATH EDIT [A]
2
. Rubrique NAMES : les noms N
S Il'y a 10 variables de type matrice de [A] & [J] [3 7 =]
=i [E]
&2 [F]
4 [G]
HAMES MATH |Sxkil MATRIXIE] 1 *1
%?S EE} 3H3 EDIT permet d’accéder & I’éditeur de matrice. [0
4 EE} Il reste a entrer les dimensions de la matrice =
a1 [E]
&3 [F]
7 [5]
MATRIXIE] 3 3 Les commandes d’édition [E] (15 &
E ; E ] } (J JPour un d(?placement sur une ligne. [7 & 3]
[1 z hl (+] (=JPour un déplacement sur une colonne. [1 2 &]
Passe vers la ligne d’édition ou valide L
I’entrée.
2 3=H CLEAR] Efface la ligne d’édition.
S e le menu MATH : Opérations sur les matrices
et {li[i“.' det( : Calcule le déterminant [A1+[E]
3= -II - - : Transpose la matrice [ E 1% EE 1%}
=difm dim( : Donne les dimensions de la matrice . B
%: Fél 11':1 b Fill( : Remplace tous les éléments par une constante [62 9¢ 311
5; riaﬁgrﬂ% & identity( : Donne la matrice identité d’ordre n
Zlaugment. randM( : Donne une matrice aléatoire
- augment( : Juxtapose deux matrices
E@HEE b LEDIT Matrblist( : Mémorise une matrice dans une liste
=F L?E.E , méirﬂ,: ListDmatr(: Memorise une liste dans une matrice
B S cumSum( : Matrice des sommes cumulées par PE'F'E ET] i 4 1.6
H: et colonnes - oy
Birref ref( : Donne la réduite de Gauss ES é 12
L2 rousuar s rref( : Donne la réduite de Jordan Gauss B
Bt C rowSwap( : Permute deux lignes
%i{:gﬁii row+( : Additionne deux lignes et mémorise dans la
seconde
*row( : Multiplie une ligne par un nombre
*row+( : Multiplie une ligne, I’ajoute a la seconde
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STAT
Les fonctions statistiques

CALC TESTS
2 1%ﬁ .; Edit : Passe & I’édition des données

3 SErr:tEl'f. SortA( : Trie une liste par ordre croissant

d:ClrlList SortD( : Trie par une liste par ordre decroissant

ot SetlrEditor ClrList : Efface une liste

SetUpEditor : Initialise I’éditeur de données
EDIT, I’édition des données
Pour se déplacer dans le tableau : [J«]]+]

L1 Lz Lz z ||Pour effacer une liste, placer le curseur sur I’entéte || L1 Lz 2
fo | ] - puis ! !
5 Pour effacer un élément : i .
------ Pour insérer un élément dans une liste : [INS] d -

Pour insérer une nouvelle liste : B e

e Placer le curseur sur I’entéte puis [INS] Hame=

\ous pouvez alors nommer votre liste (5 caracteres)

CALC, les calculs statistiques

EOIT TESTS
1-War Stats
i 2—War Stats 1 : Calcule les statistiques a une variable
< Med-Mad 2 : Calcule les statistiques a deux variables . _
4:1LinRedCax+bl  ||3: Ajustement médiane-médiane Med-Med On partage les données en trois
g Hyadkea 4 : Ajustement linéaire groupes apres un tri en fonction des valeurs
B2 CubicREea 5 : Ajustement du second degré de la premiere variable.
T HyartFea 6 : Ajustement du troisieme degré On calcule ensuite les médianes des valeurs
- Ad i A de x et de y pour chacun des groupes. On
%géT gTESTE g ﬁiﬂigmgm ﬂlrj]eqalf?é”eme degré obtient ainsi 3 points M 1, M2, M 3.0n
Sl i HHE'EI?EHJ:{ Y 9: Ajustement Iogarlthml ue copstruit ensuite la dro_ite pgssant par le
g: LpFeg 0 : Ajustement exponentie point moyen de ces trois points, et paralléle a
A:ExFReq A : Ajustement puissance la droite My Ms.
A:PurRag B: Ajustement ogistique
B:lLo9istic C : Ajustement sinusoidal
MBS 1nEed
Deux exemples de mise en ceuvre
Entrée des données Choix du calcul statistique Résultats
L1 Lz L JEDIT TESTS |[1-Yar Stats=s
1 exemple - 1 Aze | 1-\Var Stats #=3. 0
Exemple . E 25 s 2-War Stats Fn=3l5
Utilisation pour calculer ) HEE E EedEMeE{ b %:{2 15
I’écart type d’une loi de £ 25 sL1nkedl axt H=
robabi?ﬁ)é & A2k o8 Buadkea ax=1.628312395
PrOREbIIITE | eaes et Z: Cubiched =1
L= rHluartEea [ |
L1 Lz L: zll=inke3a Li.L:zH SiHEEEl oy
0 | [ d=SFS 1L Dt C
me 1 1 a=1.824362206
ittt - e sl
une régression sinusoidale || 4 ] C=.
: s |a d=".153545533
Lzit =@

16 ©2004 Texas Instruments T® / Photocopie autorisée




STAT
Les tests statistiques

TESTS, les tests statistiques

m
O

st

J] == un 5z nm 5m m2

—Samrllnt..
—SamrTInt..
—Frorllnt..
=FrorZInt..
e-Test.,,

-
m
3
i
w
WPO©W®o® ~NoarwNE

EN| jom NN NN NN NN EHE

1
HOWA T

I
I
T
2
Z
1
2
z
I
TInterwal..
z
2
1
2
X
2
h |pREegTTest..,

C
—SamrfTest. .. D
E
F

: Test d’une moyenne p, ¢ connu

: Test d’une moyenne p, o inconnu
: Test de comparaison de deux moyennes u, o connu

: Test de comparaison de deux moyennes u, o inconnu
: Test d’une proportion
: Test de comparaison de deux proportions
> Intervalle de confiance pour 1 p, 6 connu

. Intervalle de confiance pour 1 p, o inconnu

> Int de conf pour la différence entre deux p o connus
> Int. de conf pour la différence de deux p ¢ inconnus
. Int. de confiance pour 1 proportion

. Int. de conf pour la différence entre deux
proportions
: Test Khi deux pour la table de contingence
: Test de comparaison de 2
: Test de la pente de régression et de p

: Analyse de variance

Quelques exemples de mise en ceuvre

Z-Test sur I’échantillon L1={99.4 97.7 98.9 101 100.2 97}

Choix du test Entrée des paramétres | Avec le choix Calculate Avec le choix Draw
EOIT CHALC === ||Z-Test Z-Test
2—Test. .. InFt: Stats|| w¥lBA
tT-Test.. po: 1A z=-1. 5785608055
Ji2=SamrsTest.. Til.5 F=.114457d11
g4 2-SamrTTest.. List:L+ =99, A3333333
St l-ProrZTest.. Freq: 10 Sx=1.5023235112
G 2—-ProrZTest.. TH S0 KD n=5
2 Interwal.. Calculate Oraw |[|H z=-1.5786  lr=.11y4y
T-Test
Choix du test Entrée des paramétres Avec le choix Calculate Avec le choix Draw
EDIT _CALC pis=ggs ((T-Test T-Teszst
1: 2-Test.. InFt: Stats|| p93.5
?T—Test... no:9g, t=. 8692571784
r2-SamrsTest List:L+ F=.4244cHE8 73
41 Z2-SamrTTes Fre=: M=99, A3333333
21 l1-ProrsZTest TH SN TN Sx=1.502886112
&1 Z2-FProrZTest Calculate Oraw n=5
rlZIntervwal.. k=.BE0: P=.4ZYHE

2-SampTest sur A={154 109 137 115 140} et B={108 115 126 92 146}

Entrée des parametres Avec le choix Calculate Avec le choix Draw

2=SamrsTest 2=-SampsTest 2-SamrZTest

InFt: Stats||To2i13.5 IR RTE

al:ls. Listl:H =z=1.473434955

T2 13,50 ListZ:iE F=. 52908540875

Listl:H Fresl:l “1=131

ListZ:iE Freazil Me=11vV.4

Freal:il plegdps <p2 Jexi=18.6145185 . .
LFreq2i 1 Calculate Oraw ([N z=i.478E p=.050C
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[STAT PLOT]
Définition des graphiques statistiques

EHEHDE ; H%IF
o IF'_l-:-LIr,E IEIE;FF . Vous disposez de trois graphiques statistiques Plot1, Plot2 et Plot3.
L1 Lz = 4: PlotsOff : Deésactive tous les graphiques
JiPlotZ . 0FF 5: PlotsOn : Active tous les graphiques
[ LA Lz o
dlPlot=04'F
=2=Plaots0n
ajﬂ Flotz P1oRZ Pour chaque graphique (Plot), il faut choisir :
1 LSl - Iétat actif ou non (On/Off)
Turei o % Jllih - le type de représentation
Wlishili - les listes contenant les données
Wlist:il z - le style de marquage (carré, croix ou point)
Mark: B -+ ] ) ) o
Les divers types de représentations statistiques :
L= (Scatter) nuage de points
L~ (xyLine) nuage de points reliés
4= (Histogram) histogramme
1+ (ModBoxplot) boite a moustache modifiée
1+ (Boxplot) boite a moustache normale
Options possibles pour les divers types _
L. (Scatter) : : 5ata T Da L~ (xyLine)
Type XList | YList | Mark | Freq . .
o List | Axis
Scatter X x x
xyline x X x
a a Histogram X x
= D ModBoxplot X X X
Boxplot x x
_I NormProbPlot X x X _I
I (Boxplot) Boxplot est la boite & moustache « normale » T+ (ModBoxplot)

F‘1=L1Ji +

—

Med=x

Pour une variable, les moustaches vont du point
minX au premier quartile Q1 et de Q3 a maxX.

ModBoxplot est la boite a moustache modifiée les
points situés a plus de 1.5*(Q3-Q1) sont représentes
individuellement en dehors de la moustache.

Ils sont accessibles avec [TRACE](»].

all

-

n=z00

Fi

4 (Histogram)

Normprobplot visualise la loi de probabilité de la
distibution des X, elle affiche le nuage (X,z) avec

|~ (NormProbplot)

FiL1Lz . A Fi
! z= P (N<X) ou N est une variable aléatoire :
suivant une loi normale de mémes parameétres. e
_ll,a-"
l-'-—
. 1] o
rin=z. Y4 -
Max<s 4 n=zo %=x1.782 ¥=-1.2E1
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[DISTR]
Les distributions

Menu DISTR, les distributions
HDPNETEﬂF{ 1: Densi‘gé d’unelloi nprmale '
trormalodf o 2 : Fonction de répartition d’une loi normale
RN g1 g lalg ST 3 : Fractile d’une loi normale
42 Lrdf 4 : Densité d’une loi de Student
5: t%d'F 5 : Fonction de repartition d’une loi de Student
%ﬁ’é EPEF{ 6 : Densité de probabilité d’une loi du Khi deux
= 7 : Fonction de répartition d’une loi du Khi deux
SiFPdf s 8 : Densité de probabilité d’une loi de Fisher
DA 9 : Fonction de répartition d’une loi de Fisher
ThCdf C 0 : Distribution d’une loi binomiale
Bibinomedf A : Fonction de répartition d’une loi binomiale
E: Eé‘?gggﬁiéip{ B : Distribution d’une loi de Poisson
C:poiceoncde C : Fonction de répartition d’une loi de Poisson
0 geometEdf © D : Distribution d’une loi géométrique
MHa=onm=todf E : Fonction de répartition d’une loi géométrique
Rubrique DRAW, les ombrages des zones de distribution
Draw Ombre la zone correspondant a P (low < X <up)
Pour une loi :
DISTE :
1: normale
ShadeMorm i
: Shade_1 2 : de Student
st ShadeXex 3 : du Khi deux
41 Shadel< 4 : de Fisher
Shadebormied. 66, ||Shade_t.C¢ -1, 1 99; |[ShadeXe (@, 4, 18 0|[Shadel (1.2, 18. 15
Bi.6.2.52 420 1

Ar&da=.r57

Tow=gn 11411

Area=.01z dF=Yy
Towm=-1 ur=1E98

AFea=.05z dr=1in
To=n ur=Yy

AFed=.=75
Tow=1 Ur=g
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[ANGLE]

Les unités, les coordonnées rectangulaires et polaires

3 1 : ° Notation en degrés F¥Prcl.10
@E!‘ 2 : ' Notation en minutes T % . ?%4213562
5! 3:7 Notation en radians k z
E :DHS 4:DDMS Affichage en degrés/minutes/secondes - FE23381634
S:R¥PRC 5 : Donne r connaissant X et Y
EERFPEC 6 : Donne 0 connaissant X et Y
AP kR 7 : Donne X connaissant r et ©
=HP bR 8 : Donne Y connaissant r et 6
[TEST]
Les tests numériques et logiques
!!?I LOGIC Dans TEST :
= 1: Egal
3: § 2 : Différent
d: 3 : Supérieur a
R 4 : Supérieur ou égal a
BEZ 5 : Inférieur &
6 : Inférieur ou égal a
TEST |ME[Ehs Dans LOGIC :
ar 1:Et
sor 2 : Ou inclusif
E =y 3 : Ou exclusif
4 : Non
[CATALOG]
Pour Retrouver Toutes Les Fonctions de la TI-82 STATS
CATALOG o CATALOG A
Fab=o , - auament ©
arc Pour se déplacer dans le catalogue, on utilise (] [+] Fxes0f f
ardler ou bien une lettre pour passer directement au Az es0n
AHOVA premier élément commencant par cette lettre. at+bi,
An=s bald
Archive binomcdf
H=m Fbinomed
CATALOG a EETTIEDE A
d %gﬂ_{h: \ apres la frappe sur b =» b?nc-mi:df“'i
TandentC € apres la frappe sur t binampdf e
an BoxFlot
tanh1 Kecdf .
todfe Kepdfo
Text( Ke=Testr
(ENTER] insére I’élément choisi dans I’écran en cours.
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MATH

Acces aux fonctions mathématiques avancées

Rubrique MATH

?’EHUM CF= FEE . | . ot
ac 1 : Affiche le résultat sous forme de fraction
: rOac 2 : Affiche le résultat sous forme décimale 19;3'*%. 1 EQ%ESSEES
- F 3 : Calcule le cube AnskF -
41 =L¢ 4 : Calcule la racine cubique AR 55975
aH 5 : Calcule la racine x™ 1/Z¥Dec
E2fMincg 6 : Trouve le minimum d’une fonction ITIITIIIIS
CdfMax 7 : Trouve le maximum d’une fonction .
Sinberiug 8 : Calcule le nombre dérivé
A fnlntc 9 : Calcul d’intégrales
EHZoluer 0 : Résolution d’équation (solveur numérique)
Le solveur numérique : deux exemples
s , _ Entrez I’équation puis . )
L’écran d’accueil TR Les parametres (ALPHA][SOLVE] résout
EQUATION SOLVER ||ERQUATION SOLVER AtlniEi=A

e 6=0

e B=E+1R0H

Atlni k=6
#“=20

hound=¢-1£99, 1.

=, 56714329040,
bound=€-1e99.1..

s ] eft—rt=06
EQUATION SOLVER ||EQUATIOW SOLVER ||3s+2%=A Znt+2Y=0
el A=R+1R0H D e A=3E+2Y ﬁfE -ﬁféi

bound=<-1e99,1..

bagpd=§'A599=1m

Rubrique NUM numérique

CFx FEE

[ 1] o N NN EE NN mE

EIII =Jim LN pe ]

O©oo~NOoO U~ wWNE

: Valeur absolue

: Arrondi

: = Nombre - partie fractionnaire
: Partie fractionnaire

: Partie entiére

> Minimum d’une liste

: Maximum d’une liste

: PPCM

:PGCD

Foundim. 30 .
15mi1238:12$é
Acd 1325, 4350

Rubrique CPX complexes

MATH HUM Mg FEE
COrd b

: Donne le conjugué d’un complexe

CondC 14 _
11,

1
ireall 2 : Donne la partie réelle andlecl+i )
I imaac 3 : Donne la partie imaginaire . raS3981634
41 andlef 4 : Donne I’argument 1+ kPolar
5:absi 5 : Donne le module _ 1.414213562:"C, ..
£ rRact 6 : Affiche le résultat sous forme algébrique
TirPolar 7 : Affiche le résultat sous forme exponentielle
Rubrique PRB probabilités
MHIEHHUM LFw (s 1 : Générateur de nombres aléatoires 18 nlr 2 45
: P 2 : Nombre d’arrangements FandIntil.G&. 50
- 3 : Nombre de combinaisons
E- rl-'l:r- 4 : Factorielle We 23l
5 rl"-ar'ld Int.« 5 : Générateur d’entiers aléatoires
' aidHormt 6 : Nombre aléatoire tiré d’une distribution normale
Pt randBing 7 : Nombre aléatoire tiré d’une distribution
binomiale
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Créer, executer des programmes

IT MEW PROGRAM
EXEC Pour exécuter un programme Hame=0

EDIT Pour éditer un programme
NEW Pour créer un nouveau programme

L’utilisation de NEW =>»

FROGRAN: ESSHL Dans le mode EDIT FraMESSH]
: donne acceés aux instructions de A=A
EATE+H] ?,‘3_ w o programmation (voir ci dessous) W= i@
: colle I’instruction dans le programme Daone
|
€ Edition du programme
Exécution du programme=»
Les instructions de programmation
B E-S EXEC Les instructions de contrdle CTL contréle
?‘[{‘ 1 : Crée un test conditionnel
t Then 2 : Exécute la commande lorsque If est vrai
ZiEl=ze 3 : Exécute la commande lorsque If est faux
42 For-d 4 : Crée une boucle incrémentielle
aihlhile 5 : Crée une boucle conditionnelle (Tant que...
%iEEEEEt 6 : Crée une boucle conditionnelle (Jusqu’a ce que...
i 7 : Signale une fin de bloc
ST ause 8 : Interrompt Iexécution d’un programme
Q9:Lbl 9 : Définit une étiquette
E= %EE? 0 : Va a une étiquette
: A : Incrémente et omet si plus grand que
DS | B : Décrémente et omet si plus petit que
ﬁﬂeguﬁ C : Définit les éléments d’un menu
E: EFLN D : Exécute un programme comme sous-programme
= EELUEN E : Revient d’un sous-programme
E: EL‘E‘GEF F : Met fin & I’exécution
i G : Supprime une variable
sHGrarhStaled H : Définit le style de graphe a tracer
CTL E=ELC Les instructions I / O d'entrée sortie
EHIE'FIPU y 1 : Entre une valeur
= FramE 2 : Demande I’introduction de valeurs de variables
Si0isF 3 : Affiche un texte ou une valeur
4:0i=FGrarh 4 : Affiche le graphe courant
S:0i=rTable 5 : Affiche la table courante
2 Oyt Pyt © 6 : Affiche un texte & I’emplacement spécifié
rl3etked 7 : Détecte la frappe d’une touche
2t ClrHome 8 : Efface I’écran
Q:ClrTabhle 9 : Efface la table courante
Azt Calcy 0 : Capte une variable d’une autre T1-82 STATS/TI-83
A: Gzt A : Capte une variable de CBL ou de CBR
sH-end B : Envoie une variable & CBL ou CBR
Remarqgue : pour insérer le texte d’un programme dans un autre, utilisez
[RCL] puis chaisir le programme a intégrer
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[Finance]

Manipuler des variables financiéres

Le module finance permet de manipuler des variables financieres.
Les entrées de trésoreries sont des nombres positifs. Les sorties sont des nombres négatifs.
Chague fonction TVM (Valeur de I’argent dans le temps) accepte entre O et 6 parametres.

CALC, les différents Calculs :

M BT e 1: TVM Affiche la fetille de calcul de TVM
= tur_ Pt 2 : Tvm_Pmt : Calcule le montant de chaque versement
Te b 1% 3:Tvm_l1% : Calcule le taux d’intérét
P tum_F"J 4 : Tvm_PV : Calcule la valeur actuelle
Sz for N 5:Tvm_N : Calcule le nombre d’échéances
gt FL) 6 : Tvm_FV : Calcule la valeur acquise
?lnFuE 7 : Npv(: Calcule la Valeur Actuelle Nette
IETEN 8 : Irr(: Calcule le Taux Interne de Rendement
Slhal ¢ 9 : Bal( : Calcule la part du capital restant dd
"-"'?ES 0 : 2Prn( : Calcule la part du capital (principal) remboursée
E:E IEEﬂ A : ZInt( : Calcule la somme des intéréts du plan
Bz ¥Hor ¢ B : Nom( : Calcule le taux d’intérét nominal
CzrEFFY C : Eff( : Calcule le taux d’intérét effectif annuel
Oz dbdr D : dbd( : Calcule le nombre de jours entre 2 dates
Prt._Ernd E : Pmt_End : Paiement en fin d’échéance
tPmt_B3an F : Pmt_Bgn : Paiement en début d’échéance
TVM Solver, la feuille de calcul de I’évolution de la valeur
de I’argent dans le temps
W=E, BEa6 N =: Le nombre total d’échéances
%ﬂ=% EEE 1%-=: Le taux d’intérét annuel
=l PV =: La valeur actuelle (valeur d’achat)
Eﬂlaa . EEE' PMT=: Montant du paiement/versement
FAY=]1 . BEG FV = La valeur acquise
C.o%=1, @808 P/Y=": Nombre d’échéances par an
FMT:I=2d BEGIH C/Y = : Nombre de périodes de calcul d’intérét par an
PMT : END BEGIN Versement en fin (END) ou en début
(BEGIN) d’échéance
M=d42. b
[%=3.084
EH$1%EE . EE Une fois les valeurs entrées, on place le curseur sur la variable
F'u'=i - a calculer et la séquence [SOLVE] lance le calcul.
Fs4=12.84
C-Y=1Z.04
PHT: |38y BEGIHM
IZFIhI: Bl
3 E_ﬂ Toutes les variables sont mémorisées apres I’utilisation de
4 PMT Solve TVM. Le menu VARS donne acces aux variables.
ot Fu
o= Py
ey
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Utilisation des interfaces de sciences physiques CBL 2 et CBR

Le systeme CBL 2™, deuxieme génération du systeme Calculator-Based Laboratory™,
est un dispositif portable, alimenté par piles, destiné au recueil de données
expérimentales.

Le CBR™ est un émetteur récepteur d’ultrasons fonctionnant sur piles qui permet de
mesurer des distances.

L’utilisation de ces interfaces se fait a I’aide du programme DataMate de Vernier
Software qui se charge directement dans la TI1-82 STATS a partir du CBL 2. On gére
I’acquisition de données a partir des 3 capteurs de base : le capteur de température, le
capteur de lumiére, le capteur de tension.

Pour la mécanique on utilise pour I’étude des mouvements : le CBR.

Il existe d’autres capteurs qui permettent de réaliser des expériences dans pratiquement
tous les domaines de la physique et de la chimie : microphone, pHmétre colorimetre,
capteur de force, conductimeétre, détecteur de champ magnétique, détecteur de
radioactivité, accélérométre, capteur de pression, détecteur de rythme cardiaque ...

Le programme DataMate permet de visualiser, de traiter et de modéliser les données
acquises. Ces données sont stockées dans des listes et on peut faire les 3 opérations
précédentes, hors programme, directement sur la TI1-82 STATS.

VYERNIEFR =0F THAKE

DATANATE
CYEF 1.113

FONW-1.1z O 000

Exemple avec le capteur de lumiére :

Vous devez pointer le capteur de lumiére en direction d’une seule ampoule
fluorescente et enregistrer son intensité pendant un bref instant. Le tracé
intensité/temps obtenu est intéressant car il montre que les ampoules
fluorescentes ne restent pas allumées en continu, mais clignotent tres
rapidement. L ceil humain ne pouvant pas distinguer des clignotements se
produisant plus de 50 fois par seconde, I’ampoule semble allumée en continu.
Les mesures faites seront utilisées pour déterminer la période et la frequence
du clignotement de I’ampoule.

Exemples des écrans de mesures

CHOIIF HODE FHFAME TKES GRAFHE /TEHF 5 OUREE EHTRE
1:ENREG SINFLE INTERYALLE DE TEMFE:.05 LES MEZLREZ
Z:GKAFHE ATEMFS ' EM SECOMDEZ A5
S:HARUEL AYEC ERTREE hOHEREDE HEZURES: 12@

;i:gHEEWLE e HOMBEE DE

: PUKEE DE L'E%F:

6:RETOUR A FEEFAREE SNt TS NE HESUHESI'E'E'
Z:CHANGER FREANETRES

Sélection du mode graphique temps| On choisit Changer les paramétres

On specifie I’échantillonage

LT HT

£ 4: TTLTGHT FHEANE TRES GRAFHE TENF 3
ey INTERVALLE DE TENFS: JE -4
b HODE: GRAPHE/ TEHFS -8 ULLU L e T e )
PUREEDEL'ERF: . BZ57
Z:CHL IERER Z:CHANGER PARANETRES Ll

Fi

TIAE(S)
W=.0854YE .

On lance ensuite les mesures

Le capteur est réglé

Le résultat de la mesure
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