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F9 - FONCTIONS ASSOCIEES

TI-82 Stats - TI-83 Plus - TI-84 Plus

Mots-clés : fonctions conjointes, fonctions associées, transformations géquesri

1. Objectifs

En utilisant la calculatrice, découvrir des transformatioésngetriques qui permettent de passer de la
représentation graphique d'une fonctib® celle d'une fonction associéd alans les cas classiques.
Démontrer, dans certains cas, les propriétés observées.

2. Enoncé

Voir fiche éleve.

3. Mise en place

Partie B
1) Appuyer sur la touch¥=. Saisir I'expressioX? enY1, appuyer SUENTER : le curseur se positionne sur la

ligneY2.
Appuyer sur la touch¥ARS. Sélectionner le men¥%-VARS, appuyer SUENTER pour entrer dans le sous

menuFonction.

Appuyer surENTER pour saisir l'instructiorY1 , puis surALPHA [A] et Flakl Flokz Flatz
SUrENTER. ~N R e

~NzBY1+A

~Wx=Nl

~Ny=

~Ne=

~WE=

N

écranl

On poursuit de méme pour saisir les fonctions suivantes, la foncﬁFiTFI_l%I!]i_DFrﬁ—FrR_Ei
valeur absolue, notébs( est accessible dans le médATH, sous menu ab=
NUM. = ound

e 1Fart.C
Remarque : on désactive ou on active une fonction dans le Yirean "'1'5 f'F'-Elr'“t-':
positionnant le curseur sur le sigrede la fonction que I'on souhaiteS: 1’."1'-":
désélectionner et on appuie SsENTER. En appuyant & nouveau surFiméQE

ENTER, on sélectionne a nouveau la fonction. _
écran2

2) a) En prenanf = 2 En prenanA=-4

HHE;;H

écran3 écran4
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3) Voici les différents réglages et les écrans graphiques coreespisn

a) On aA=-1, obtenu par :

(1 STO ALPHA [A]

b) On aA = 3.

c) On aA=3.

d) OnaA=-4.
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Flatl Flatz Flokz
~WiERE
~Mz=“1+H
~YzBAY

My CR—-H2
wWe=Yy o -Ea
~We=abhsoze

~N 7=

écranb

Flatl Flotz Flak:

ERR =
~vz=%1+H

-~ x=HY
~uyBY1 CxE—-A2E
VoYl -
~veE=akbs iz

o i

écran8

écran?
Floti Flotz Floks WL
wH=Ee ]
~NMz=Y1+A :
=Wz =HY H-1-\_ A . _pr"-.
~MyBY1CxE—H2 :
~MeBYy D D

~NWe=absiYza

W=

écran9

Flokl Flokz Flokz
Sl
“Yz=%1+H

=Y z=HY
~vy=Y1 CE—-H2
wVe=Yy o -
~WeBabs{Vz2

~N 7=l

écranll

écranl2
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On noteF, la fonction définie suR parFy(x) = x° Celle-ci sera stockée da¥ss.

Partie A : Changements d’écritures

1) Recopier et compléter le tableau suivant :

expression deF; en
fonction deF;

expression deF; en
fonction dex

écriture dans la base deg
fonctions (forme 1)

écriture dans la base deg
fonctions (forme 2)

Fa(x) =Fi(X) + 4

Fo(X) =x°+4

Y2=Y1+4

Y2=X2+4

Fa(X) = 3Fy(X)

Fa(x) = Fi(x = 3)

Fs(x) = 2F4(X) - 3

Fe(X) = [Fs(x) O

2) Recopier et compléter le tableau suivant :

expression dd~; en
fonction de F;

expression dd~; en
fonction de x

écriture dans la base de
fonctions (forme 1)

écriture dans la base de
fonctions (forme 2)

F(x) =x?-3

Fe(X) = — 2x2

Fo(x) = (x - 5)°

F]_o(X) =- X2 +3

Fu() =2 k+1)°+4

Fu() =@ (x -1)°—90

Partie B : Construction des courbes des fonctions associées

1) Préparation de la calculatrice

Régler la calculatrice comme indiqué dansBemnsl a 3 suivants :

Flotl Flatz Flok: THOGH] TITM &5CI ENG

S EKE Yin= -, ) 01:4EEPAS

~zBY 1 +A HMax=d. 7 plll, DEGREE =

N/ mirc-12.4 : g

Ny CE— min=-12. -

E=ty Yrmxn=12, 4 ZEMENTIAL

~We=abs{Vz2 Ve l=2 M HORIZ G-T

~N 7=l wrres=11 SET CLOC KBRS
écranl écran2 écran3

2) Une premiere transformation

a) Approche avec la calculatrice

On choisit iciA = - 4.

Stocker— 4 dangA : taper (-) 4 STO ALPHA [A].
Faire afficher a I'écran (toucl&RAPH) les représentations graphiqueddet deF, dans ce cas particulier.
Recommencer sur la calculatrice avec d’autres valeuks de
Par quelle transformation géométrique passe-t-on de la cGudad=, ala courbeC, deF, ?
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Remarque : pour mieux mettre en évidence la réponse, on pouiserutd tableau de valeurs, touches
2nd [TBLSET] (écran4).
On observe alors, dans le cas A4, le tableau affiché a I'aide des touch@¥ [TABLE] (écran5).

HELE SETLF &, Y4 Yz
Thlstart="-5 | 1
slbl=1 -y iG iz
I ndent. = 2 7 :
OeFand: -1 1 -%
i i -iy
1 1 -3
=-5
écran4 écranb

b) Démonstration du résultat
Soitx un réel quelconque ; on note respectiveridrtN les points d&; etC, de méme abscisse

Déterminer les ordonnées lkeetN, puis les coordonnées du vectddN . Conclure.
3) Etude des autres cas

a) Reprendre le travail avet etYs etla valeurA = -1 : faire afficher a I'écran de la calculatrice les
représentations graphiques leleet deF;, puis préciser la transformation géométrique qui permet derpass
deCl éle

b) Reprendre le travail avet etY4 et la valeuA = 3. Afficher a I'écran les représentations graphiquds de
etdeF,

Quelle transformation géométrique transfoi@enC, ?

Démontrer la propriété observée.

c) Reprendre le travail avet et Ys en conservanf = 3. Observer le tracé a I'écran de la calculatrice.
Comment expliquer ce tracé ?
Préciser la transformation géométrique qui permet de pas€zrade; .

d) Afficher la représentation graphique leleavecA = — 4, puis celle d&s.
Expliguer comment on passe Gga Ce.
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