ANALISIS

ti-82

José Ramon Vizmanos

ESTUDIO DE UNA  FUNCION

Sea la funcion:
fx)=x *-2x ?2-1

1. Representacion grafica

Pulsar la tecla Y= e in-
troducir la funciéon dada
del siguiente modo:

YRR I-2E 21

La variable X se obtiene

con la tecla ALPHA  x.
Pulsar ZOOM 6 y aparecera
en pantalla la grafica de

la funcion dada.

[

La opcion 6: Standard da
la ventana de visualiza-

cién siguiente:

x J[-10,10], Y (][-10,10].
Si se desea recortar 0
ampliar la ventana de
visualizacion, pulsar

W NDOW e introducir los
nuevos valores, por ejem-

plo:

BRENN FORTAT
mip= -2

mmax=4
mecl=1
Ymin=-5

El signo - de opuesto, no

de operacion, se obtiene
pulsando la tecla (-).
Pulsar GRAPH vy con esta

nueva ventana se obtiene
la siguiente grafica:

/hf

2.Valores de la funcion f

Se puede construir una
tabla de valores para la
funcién dada.

Para ello, pulsar 2nd
Tbl Set y se fija el ex-

tremo inferior del inter-

valo a estudiar introdu-
ciéndolo en ThiIMn vy el
valor del incremento se

fija con AThbl .

Por ejemplo:

THELE SETUF
TElMin=-3
albl=1

Indrnt.: A=k

Derpenc: [FlFifs A=k

A continuacion pulsar 2nd
TABLE y se obtiene la
tabla de valores:

= pil
| -4ys
-z 17
-1 -y
0 -
i -z
z -1
g B
=

Si se desean obtener va-

lores més préximos, basta
cambiar el incremento de

la variable.

Para ello pulsar 2nd
Thbl Set vy se fija el nuevo
incremento:

THELE SETUF
TElMin=-3
alhl=A.1

IndrFnt:

OerFend:

A continuacion pulsar 2nd
TABLE vy se obtien la nue-
va tabla de valores:
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-z.9 yz.zi
-z.8 -zH.6F
-2 -3ETE
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-Z.E Rk
-z -ZE. 34
=

3. Resolucién de f(x)=0

Para hallar las raices de

la funcion f(x), pulsar

GRAPH 2nd CAI C 2.

Pulsar TRACE y desplazar

el cursor < o0 > para
llevar el cursor a cual-

quier punto situado a la
izquierda de la raiz y

pulsar ENTER.

n=l.m0EizRs W=-1.BeE007

A continuacion, llevar el
cursor a cualquier punto
situado a la derecha de

la raiz y pulsar ENTER
F h f 1
UrFsr Esund=
H=2.EOEPHYR  y=TodbdGEY

La TI-82 solicita un
Guess? Podemos aceptar el
gue tiene por defecto sin

mas que pulsar ENTER,
obteniéndose el valor de

la raiz.
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Fook
n=e.enbheiy Y=-ZE-1x

Obsérvese que para el valor de

la raiz x= 2,2055694 la y co-
rrespondiente vale y= -2E -13 =
-2.10 1% que es practicamente

0. Las opciones del mend CALC
producen  resultados con un
error menor que 10 5. Sila

funcién tiene mas raices repe-
tiremos el proceso con cada una
de ellas.

4. Maximos y mimimos
Calculo del minimo:

Pul sar GRAPH 2nd CALC 3
(mninmun). Pulsar TRACE y
[l evar el cursor a cual-
quier punto situado a la
izquierda del minimo y
pulsar ENTER

/‘ |

Lotk Eound?
=i T ==

A continuacion llevar el
cursor a cualquier punto
situado a la derecha del
minimo y pulsar ENTER
3 /‘ i
Ol
B

«F Eound?

UFE H
H=1.9574460  Y=-1.163047

la TI-82 solicita un
Guess? Podemos aceptar el
gue tiene por defecto sin

mas que pulsar ENTER,
obteniéndose el valor del
minimo.

-/

FininrLr

H=1.3333310 Y=-2.1BC1AE

Calculo del maximo:

Pul sar GRAPH 2nd CALC 4
(maxi mun). Procedi endo de
forma anéaloga se obtiene

el méximo.

5. Funcion derivada

Para representar la pri-
nera derivada pulsar la
tecla Y= , Colocar el
cursor detras de Y2 =,
después pulsar MATH 8 2nd
Y-VARS 1 1, X X))
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W=
YVy=
Vo=
Ve=
V=

GRAPH se obtie-

/f

Al pulsar
ne:

7

Para representar la se-

gunda derivada pulsar la

tecla Y=, colocar el cur-

sor detras de Y3=, des-
pués pulsar MATH 8 2ND
Y-VARS 1 2 , X, X).Si
s6lo se desea representar

la funcién y la segunda

derivada, pulsar Y=, co-
locar el cursor sobre el

signo “ =" de la funcion

Y2 y pulsar ENTER (desac-
tivar)

1B E=-20"2—-1
cBrberiviy . 5. ®

BrleriwiYyza. = ¥

Al pulsar GRAPH se obtie-

ne: / {/
?"\J

/

6. Integral y calculo del
area

Desacti vanos Y2 e Y3.
Para hallar el area ence-
rrada por la funcién dada
y el eje de abcisas, des-
de 0 hasta 1.7, pulsar
ZOOMA obteniéndose:

N

Pulsar 2nd CALC 7. Llevar
el cursor hasta el punto

de abcisa X=0 y pulsar
ENTER.

Lotk Limik™
H=i i Iv=-1

Llevar el cursor al punto

de abscisa X= 1.7 y pul-
sar ENTER

El &rea pedida se sombrea
autométicamente apare-
ciendo en la parte infe-
rior de la pantalla su

valor aproximado.



