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内容提要：教育部课程教材研究所中学数学教材研究开发中心在全国“十五”规划国家重点

课题“新基础教育课程教材开发的研究与实验”中申报了子课题“高中数学课程教材与信息

技术整合的研究”，并于 2002 年 9 月开始在全国三个省市开展了第一轮的实验工作。我们中

山市第一中学便是广东省实验区的实验学校之一，而我又承担了我校的实验班级的教学任

务。本文是我在参加课题实验中，对信息技术在高中数学课堂教学中的应用的一些粗浅的体

会。 
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信息技术在高中数学课堂教学中的应用 

 

 提要 教育部课程教材研究所中学数学教材研究开发中心在全国“十五”规划国家重点课题

“新基础教育课程教材开发的研究与实验”中申报了子课题“高中数学课程教材与信息技术整

合的研究”，并于 2002 年 9 月开始在全国三个省市开展了第一轮的实验工作。我们中山市第

一中学便是广东省实验区的实验学校之一，而我又承担了我校的实验班级的教学任务。本文

是我在参加课题实验中，对信息技术在高中数学课堂教学中的应用的一些粗浅的体会。 

 

从 2002 年 9 月开始，我校的《高中数学课程教材与信息技术整合研究》实验课题正式

开题，经过近两年的实验和探索，我深深地体会到任何课题实验都必须与课堂教学的实践相

结合，必须服务于课堂教学，才能得到较好的实验效果。本文就我在参加课题实验中，对信

息技术在高中数学课堂教学中的应用谈几点个人的体会，以期得到各位同行和专家的共鸣和

指导。 

一、利用信息技术创设教学情境 

    “兴趣是最好的老师”，如何激发学生学习数学的兴趣？这就要求我们数学老师要善于

创设教学情境，利用学生对数学问题的好奇心，引发学生解决数学问题的欲望，充分调动学

生学习数学的积极性，变被动的学习为主动的学习。利用信息技术可以创设出生动的教学情

境，可以有效的激发学生学习数学的兴趣。 

    例如，在讲授圆锥曲线的定义时，利用信息技术向学生模拟天体运行的轨迹图（如图 1） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

让天体动起来

图 1
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在图中点击按钮“让天体动起来”，于是图中模拟各天体的小球便开始运动，尤如在浩

瀚的太空中各星球沿着各自的轨道在运行，一下子就将学生情绪调动到数学课堂上来了。然

后让学生观察各星球运行的轨迹分别是什么曲线，这样将要讲授的内容很自然的展示给了学

生。在教学实践中表明，动态的演示，生动的画面，学生觉得这个问题十分有趣，都很高兴

地参与到教学中来，教学效果很明显。 

值得注意的是，在数学课堂教学中利用信息技术创设问题情境，要提供有利于认识数学

本质、掌握数学规律的背景材料。另外在使用的过程中，还应该尽可能地让学生亲自动手，

让学生经过操作，获得体验，然后回答数学问题，使学生参与到教学过程中来，让学生利用

信息技术在操作中探究数学、认识数学、掌握数学。 

二、利用信息技术开展变式教学 

通过层层递进地改变原题设中的条件，开展变式教学可以大大地激发了学生的想象力，

把学生带入探究数学奥秘的的乐园。经常让学生尝试着自己编拟数学变式题，自主解决变式

问题，可以拓展学生思维的空间，当学生探究数学命题变式时，思维的发散性与深刻性得到

锻炼和培养，而在他们尝试解决问题时，思维的创造性又可以得到提高。 

    例如：人教版高二数学（上）（信息技术整合本）P111 页例 3，已知一个圆的圆心为坐

标原点，半径为 2，从这个圆上的任意一点 P 向 x 轴作垂线段
'PP ，求线段

'PP 中点 M 的

轨迹。 

   对于此例题的教学，不仅可以用计算机或计算器根据条件可以很快作出中点 M 的轨迹

（如图 2），再寻求解答。 

 

 

 

 

 

 

而且在解答完整后，可以引导学生做如下的一些变式：如果点 M 为
'PP 上的三等份点

时其轨迹会是什么？如果点 M 为
'PP 上的四等份点，…，任意一点轨迹又分别是什么呢？

如果将线段
'PP 改成射线，点 M 轨迹又会发生什么样的变化呢？                                        

对于这一连串的问题，用传统的教学方式必须引进参数，求出点 M 的轨迹方程，通过

研究参数的变化使方程发生的变化才能判断轨迹是什么图形。对于求参数式的轨迹方程来说

必须要经过比较复杂的运算、化简，使学生觉得枯燥乏味，这样不便于调动学生的探究积极

性。而有了信息技术，只须要将点 M 在线段 PP，
上移动便可以轻而易举地得到答案（如图
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3）。 

经常地利用信息技术做变式教学，可以让学生发现许多新的数学结论，学生在发现的过

程中不仅锻炼了数学思维，提高了数学能力，培养了创新意识，同时还改变了数学教学的内

容，可以让学生学到更多的数学和更难的数学。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

值得注意的是，在利用信息技术进行变式教学时，应根据学生的具体情况准确把握教学

要求，有些问题应适可而止，有些问题可以让学生去试一试，不一定要追求问题的彻底解决，

同时老师应该鼓励学生利用信息技术去探索、去发现，因为其意义已经远远超出问题的本身。 

三、利用信息技术探究参数的变化趋势 

    对于含参数的方程或不等式恒成立的问题，我们用传统的教学方式解决起来是非常烦琐

的，学生掌握的情况也是往往不能令人满意的，往往处于一知半解的状态。如果利用信息技

术辅以图形就可以很好地解决这些问题。 

例如：在定义域内不等式 axx +>−2 恒成立，求实数 a 的取值范围。 

对于这个问题，可以利用计算机或计算器先画出函数 xy −= 2 和 axy += 的图象，在画

axy += 的图象时设定参数 a ，然后利用“生成参数的动画”使得 axy += 的图象随着参

数 a 的变化而移动，当 axy += 的图象全部在 xy −= 2 的图象的下方时的参数 a 的取值

便是符合条件的 a 的取值，即参数范围为 2−<a 。（如图 4） 

 

 

 

 

 

 

再例如：若函数 )2(log 2
3 kkxxy +−= 的值域为 R，求 k 的取值范围。 
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此问题用传统的教学方式讲授很难让学生明白，更难掌握，总是与类似问题“若函数

)2(log 2
3 ++−= aaxaxy 的定义域为 R，求 a 的取值范围”相混淆。如果利用计算机或

计算器设定参数 k ，并画出函数 )2(log 2
3 kkxxy +−= 的图象，然后利用“生成参数的动

画 ” 使 得 )2(log 2
3 kkxxy +−= 的 图 象 随 着 参 数 k 的 变 化 而 变 化 ， 当

)2(log 2
3 kkxxy +−= 的图象能够向上下无限延伸时的参数 k 的取值便是符合条件的 k 的

取值，即参数范围为 1≥k 。（如图 5） 

 

 

 

 
 
 
 

教学实践证明，恰当的利用信息技术探究方程或函数式中的参数的取值范围可以取得良

好的教学效果。 

四、利用信息技术绘制即时的统计图表和进行回归分析 

在现时的全日制普通高级中学教科书（选修）中，已经有了统计的内容，但是这一块内

容对于使用传统的教学手段来说，无疑是非常棘手的，大量的统计图表，大量的数据，一节

课下来可能一个图表也不能画好，但是利用图形计算器的统计功能，不仅可以很轻松的完成

教学，还可以引发学生的学习兴趣，课后进行大量的统计练习，更好地理解统计知识和统计

原理。 

例如：一个工厂在某年里每月产品的总成本 y（万元）与该月产量 x（万件）之间有如

下一组数据： 

x  1.08 1.12 1.19 1.28 1.36 1.48 1.59 1.68 1.80 1.87 1.98 2.07 
y  2.25 2.37 2.40 2.55 2.64 2.75 2.92 3.03 3.14 3.26 3.36 3.50 
 

（1）画出散点图； 
（2）求月产品的总成本 y （万元）与该月产量 x （万件）之间的回归直线方程。 
对于这个问题用图形计算器来进行操作，方便快捷。 
简要过程如下： 
（一）输入数据（如图 6） 
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（二）设置绘散点图的格式（如图 7） 

 
（三）绘制散点图（如图 8） 
（四）根据散点图，选择回归函数类型——一次回归函数，并得到一次回归函数的有关

参数和线性相关系数（如图 9） 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
（五）绘制散点图和回归函数图象，得到线性相关系数的直观意义（如图 10） 

五、利用信息技术展示立体图形的动态变化 

在刚刚接触立体几何时，学生的空间观念还不是很强的时候，很多学生还不知如何画立

体图形，一个位置比较好的立体图形可以有效的帮助学生理解图形中的线面位置关系。在信

息技术的支持下将立体几何图形设计成动态的效果，可以很好的帮助学生认识立体图形，树

立空间观念，对培养学生的空间想象能力很有效果。 

例如：已知 ABCD是正方形，E 、F 分别是 AB 、AD 的中点，GC 垂直于 ABCD所

在的平面，且 2=GC ，求点 B 到平面 EFG 的距离。 

对于这个问题设计成旋转的立体图形，让学生从不同的角度、不同的侧面观察、体会如

何画图。（如图 11） 
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再例如：在讲授正多面体特别是正八面体、正十二面体、正二十面体的时候，将他们设

计成旋转动态的情形，可以有效的帮助学生认识这些正多面体。（如图 12） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

信息技术在高中数学课堂教学中的应用还有很多方面，以上仅仅是我的个人的点滴体

会，只要我们教学的第一线的教师在教学中本着探究的精神，不断的进行探索就一定能够使

得信息技术更好地为我们的教学服务，真正做到与我们的教学整合。 
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