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Important

Texas Instruments n’offre aucune garantie, expresse ou tacite,
concernant notamment, mais pas exclusivement, la qualité de
ses produits ou leur capacité a remplir quelque application que
ce soit, qu’'il s’agisse de programmes ou de documentation
imprimée. Ces produits sont en conséquence vendus “tels
quels”.

En aucun cas Texas Instruments ne pourra étre tenu pour
responsable des préjudices directs ou indirects, de quelque
nature que ce soit, qui pourraient étre liés ou dds a l'achat ou a
l'utilisation de ces produits. La responsabilité unique et exclusive
de Texas Instruments, quelle que soit la nature de I'action, ne
devra pas exceéder le prix d'achat de cet article ou matériel.

Cette application graphique (App) fait I'objet d'une licence.
Consultez les termes et conditions de |'accord de licence.

GeoMaster, TI-GRAPH LINK et TI-Cares sont des marques commerciales de Texas
Instruments.

Toutes les autres marques sont la propriété de leur détenteur respectif.
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Qu'est-ce que l'application GeoMaster ?

L'application GeoMaster™ est un logiciel Flash qui s'exécute sur
la TI-83 Plus. A l'aide de cette application, vous pouvez tracer et
transformer des objets géométriques en travaillant de fagon
interactive. L'application GeoMaster vous permet également de
tracer les graphiques associés aux équations de I'éditeur Y= ainsi
gue des graphiques statistiques sur le méme écran qui contient
les objets que vous tracez a l'aide des outils GeoMaster.
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Les taches suivantes peuvent étre exécutées avec l'application
GeoMaster :

Tracer des points, des droites, des segments de droite,
des cercles et des polygones.

Appliquer une translation, une réflexion, une rotation et une
homothétie sur des objets.

Mesurer des longueurs, des surfaces, des périmetres,
des angles et determiner la pente d'une droite.

Afficher des équations de cercles et de droites et les
coordonnées de points.

Stocker des mesures dans des listes de la TI-83 Plus a des
fins de tracage et d'analyse.
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Equipement nécessaire

Pour installer et exécuter I'application, vous devez disposer des
éléments suivants :

Une calculatrice TI-83 Plus dotée de la version 1.13 ou
ultérieure du systeme d'exploitation pour optimiser les
performances de votre calculatrice et de I'application.

- Appuyez sur [MEM] pour vérifier la version du systeme
d'exploitation, puis sélectionnez About (A propos de).
Le numéro de la version s'affiche sous le nom du produit.

- Vous pouvez télécharger un exemplaire gratuit du
systeme d'exploitation le plus récent a I'adresse suivante
education.ti.com/softwareupdates. Cliquez sur le lien des
systemes d'exploitation.

Un ordinateur équipé de Windows® 95/98/2000,
Windows NT®, ou Apple® Mac® OS 7.0 ou ultérieur, installé.

Un cable de connexion TI-GRAPH LINK™ reliant I'ordinateur
a la calculatrice. Si vous ne possédez pas ce cable, contactez
votre distributeur ou commandez-le en ligne a la boutique

Tl online store.

Le logiciel TI-GRAPH LINK compatible avec la TI-83 Plus.
Vous pouvez télécharger un exemplaire gratuit du logiciel a
l'adresse education.ti.com/softwareupdates. Cliquez sur le
lien Connectivity Software (Logiciel de connectivité), puis sur
TI-GRAPH LINK.
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Ou trouver les instructions d'installation

Des instructions détaillées relatives a l'installation de cette
application et d'autres applications sont disponibles a I'adresse
education.ti.com/guides. Cliquez sur le lien des instructions
d'installation Flash.
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Initiation

Effectuez cet exercice pour vous familiariser avec les fonctions
de base de l'application GeoMaster™. Au cours de cet exercice,
vous tracerez un triangle inscrit dans un cercle, puis vous
déplacerez le triangle pour observer ce qu'il advient du cercle et
des meédiatrices.

» Lancez l'application GeoMaster.

1. Appuyez sur pour afficher la liste des applications
installées sur votre calculatrice.

2. Sélectionnez GeoMastr. L'écran d'information s'affiche.

Conseil Aprés avoir appuyé sur [APPS], vous pouvez appuyer sur [ALPHA
G pour passer a la premiéere application dont le titre commence
par un G.

3. Appuyez sur une touche pour continuer. L'écran principal
s'affiche.

GeoNaster
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» Tracez un triangle.

4.

10.

Choisissez DRAW (appuyez sur (WINDOW]) pour afficher les
options du menu de dessin.

Sélectionnez TriAngle (Triangle)(déplacez le curseur sur
Triangle et appuyez sur [ENTER], ou bien appuyez sur 5, le
nombre qui correspond a Triangle).

Utilisez les fléches pour positionner le curseur la ou vous
souhaitez placer le premier sommet du triangle et appuyez

Sur ([ENTER].

Utilisez les fléches pour éloigner le curseur du sommet.
Le premier segment est tracé.

Appuyez sur [ENTER] pour créer le second sommet et terminer
le premier segment.

Eloignez le curseur du second sommet. Le deuxiéme
segment est tracé.

Appuyez sur [ENTER] pour créer le troisieme sommet et
terminer le second segment.
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11. Le dernier segment du triangle est automatiquement tracé
lorsque vous tracez le deuxiéme segment. Eloignez le
curseur du troisieme sommet pour terminer le triangle.
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» Tracez les médiatrices relatives a deux c6tés du triangle.

1. Appuyez sur pour afficher la barre de menus au bas

de I'écran.

2. Choisissez DRAW, puis sélectionnez Perp Bisector (Médiatrices).

Conseil = Vous pouvez appuyer sur le nombre (ou sur [ALPHA] et la lettre) qui
correspond a la fonction du menu pour la sélectionner. Par exemple,
pour sélectionner Médiatrice, vous pouvez appuyer sur (ALPHA] H.

3. Utilisez les fleches pour placer le curseur sur un cété du
triangle et appuyez sur [ENTER]. La médiatrice relative a ce

segment est tracee.

Remarque Vous devez positionner le curseur a l'intérieur de deux
pixels du segment pour tracer la médiatrice.
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4. Utilisez les fleches pour positionner le curseur sur un autre
c6té du triangle et appuyez sur [ENTER]. La médiatrice relative a

ce segment est tracée.
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» Trouvez le point d'intersection des médiatrices.
1. Appuyez sur pour afficher la barre de menus.

2. Choisissez DRAW, puis sélectionnez Intersection.

3. Utilisez les fleches pour positionner le curseur sur I'une des
meédiatrices, et appuyez sur [ENTER].
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4. Utilisez les fleches pour positionner le curseur sur l'autre
médiatrice et appuyez sur [ENTER]. Le point d'intersection est
trace.
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» Tracez le cercle circonscrit au triangle.

- Le centre du cercle correspond a l'intersection des
meédiatrices.

— Le cercle passe par chaque sommet du triangle.
1. Appuyez sur pour afficher la barre de menus.

2. Choisissez DRAW, puis sélectionnez Circle (Cercle).
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3. Utilisez les fleches pour positionner le curseur sur le point
d'intersection des médiatrices et appuyez sur [ENTER].

Remarque Lorsque plusieurs objets se trouvent prés de I'emplacement du
curseur, une boite de dialogue affiche la liste des objets parmi
lesquels vous pouvez choisir. Chaque objet est nommé en
fonction de son type. Un nombre suit le nom pour indiquer
I'ordre dans lequel cet objet a été créé.

Par exemple, Point 11 est le nom du 11°™ point créé dans ce
tracé, qui est le point d'intersection des médiatrices. Positionnez
le curseur sur le nom de I'objet approprié et appuyez sur
pour le sélectionner.

eme

2 objets se trouvent a I'emplacement de
curseur. Le point 11 est le point
d'intersection des médiatrices.

4. Utilisez les fleches pour amener le curseur sur I'un des
sommets du triangle. Le cercle s'agrandit & mesure que le
curseur se déplace. Appuyez sur lorsque le curseur se
trouve au sommet du triangle pour terminer le cercle.
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5. Utilisez les fleches pour éloigner le curseur du sommet.
Le cercle est terminé.

Circls
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» Déplacez un sommet du triangle. Observez comment le cercle,
le triangle et les médiatrices réagissent.

1. Appuyez sur pour quitter I'outil Cercle.

2. Utilisez les fleches pour placer le curseur sur I'un des
sommets du triangle et appuyez sur [ENTER].

Remarque Sélectionnez un sommet différent de celui utilisé pour créer
le cercle.
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3. Le triangle, le point et le cercle étant trés rapprocheés,
une boite de dialogue affiche la liste des objets que vous
pouvez sélectionner. Appuyez sur (v} pour mettre le point en
surbrillance et appuyez sur [ENTER].

4. Appuyez sur [ENTER] une nouvelle fois. Un curseur en forme de
x s'affiche ; il indique que vous pouvez déplacer I'objet
sélectionné.

5. Utilisez les fleches pour déplacer le point. Le cercle et les
meédiatrices se modifient en fonction des changements de
forme du triangle.

woMaskir GioMasker
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» Enregistrez le tracé, effacez I'écran et ouvrez le fichier créé.

1. Appuyez sur pour afficher la barre de menus.

2. Choisissez FILE (FICH) (appuyez sur [Ys]) puis sélectionnez
Save File (Enreg. fichier). L'invite Nouveau nom de fichier est
affichée. L'icone de verrouillage alpha est affichée dans le
coin supérieur droit de I'écran.

Conseil Si vous avez enregistré d'autres fichiers GeoMaster™
précédemment, une boite de dialogue affiche la liste des noms
des fichiers GeoMaster, ainsi que l'invite Nouveau nom de
fichier. Appuyez sur pour sélectionner Nouveau nom de
fichier.

GeoMaster [

(I

Icone de verrouillage alpha

Appuyez sur [ALPHA] pour désactiver le
verrouillage alpha afin de pouvoir
Mew Filenars: GEDL saisir des nombres.

3. Saisissez un nom de fichier et appuyez sur [ENTER]. Le tracé
est enregistré comme variable d'application (AppVar) sous le
nom saisi.

4. Appuyez sur pour afficher la barre de menus.
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5. Choisissez FILE (FICH) puis sélectionnez Clear All (Effacer
tout) pour effacer I'écran.

6. Appuyez sur pour afficher la barre de menus.

7. Choisissez FILE (FICH) et sélectionnez Open File (Ouvrir
fichier). Une boite de dialogue affiche le nom du fichier que
vous venez d'enregistrer.

8. Appuyez sur pour ouvrir le fichier.

Conseil Si d'autres fichiers GeoMaster™ sont enregistrés sur votre
calculatrice, la boite de dialogue les affiche tous. Positionner le
curseur sur le nom de fichier voulu et appuyez sur pour
ouvrir le fichier.

» Quittez l'application.
1. Appuyez sur pour afficher la barre de menus.

2. Choisissez FILE (FICH) et sélectionnez Quit (Quit.). L'écran
GeoMaster RUNNING (OUVERT) s'affiche.

3. Choisissez Quit (Quitter) GeoMastr.
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Vous avez maintenant terminé I'exemple de la section Initiation et
VOUS pouvez poursuivre votre lecture pour prendre connaissance
des autres fonctionnalités de GeoMaster™. Vous pouvez par
exemple :

e Tracer différents types d’objets.

+ Afficher des informations relatives aux obijets.

* Transformer des objets.

* Enreqistrer et effacer des données.
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Démarrage et sortie de I'application
GeoMaster

Démarrage de I'application

1. Appuyez sur pour afficher la liste des applications
installées sur votre calculatrice.

2. Choisissez GeoMastr. L'écran d'information s'affiche.

Conseil Aprés avoir appuyé sur [APPS], vous pouvez appuyer sur [ALPHA
G pour passer a la premiéere application commengant par un G.

3. Appuyez sur une touche quelconque pour afficher I'écran
principal.

Remarque Lorsque I'application GeoMaster™ est déja lancée, I'écran
GeoMaster RUNNING (OUVERT) s'affiche a la place de I'écran
d'information. A partir de cet écran, choisissez Continue
(Continuer) pour afficher I'écran principal GeoMaster.
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Sortie de I'application

1. Choisissez FILE (FICH) (appuyez sur pour afficher la
barre de menus, si nécessaire, et appuyez sur [Y]) avant de
sélectionner Quit (Quitter). L'écran GeoMaster RUNNING (OUVERT)
s'affiche.

2. Choisissez Quit (Quitter) GeoMastr.

Remarque Lorsque vous appuyez sur [uiT], le curseur revient a I'écran
d'accueil mais ne quitte pas I'application. Vous pouvez appuyer
sur [GRAPH] pour revenir a I'écran principal.
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Parametres GeoMaster

Lorsque vous lancez I'application GeoMaster™, plusieurs
parametres sont modifiés sur votre calculatrice. Le tableau
suivant indique ces modifications :

Paramétre Modification
Xmin - 47

Xmax 47

Ymin -31

Ymax 31

Grille Désactivée
Axes Désactivés
Coordonnées Activées
Mode graphique Fonction
Graphiques statistiques Désactivées
Equations Désactivées
Affichage horizontal ou G-T Plein écran
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Vous pouvez modifier ces parametres a tout moment, a deux
exceptions pres :

* Les modes graphique polaire et séquentiel ne sont pas pris en
charge.

* Les modes d'affichage horizontal et graphique-table de
valeurs (G-T) ne sont pas pris en charge.

L'application GeoMaster™ est dotée de son propre écran de
définition des modes. Cet écran ne contient aucun parametre
qui ne soit pris en charge par I'application. Vous ne pouvez pas
acceder aux parametres de mode de la calculatrice lorsque
I'application GeoMaster est en cours d'exécution.

EEDHEStP MODES

Lorsque vous quittez I'application GeoMaster, les coordonnées et
les axes sont actives et la grille est désactivée par I'application.
Les parametres de la fenétre demeurent inchangés, c'est-a-dire
gue les derniéres modifications que vous avez effectuées dans
les parametres de la fenétre sont toujours effectives. Si vous
n‘avez pas changé les parametres de la fenétre, les parametres
par défaut de GeoMaster demeurent effectifs : Xmin =-47, Xmax
=47, Ymin =-31, Ymax = 31.
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Parametres de la fenétre et du zoom

ZoomCenter (Xmin =-47, Xmax = 47, Ymin =-31, Ymax = 31)
est sélectionné lorsque vous démarrez I'application GeoMaster™.
Toutefois, si vous modifiez les paramétres de la fenétre, ils
doivent rester dans les limites autorisées. Sinon, la fonction
ZoomCenter est automatiquement sélectionnée. Les limites
autorisées sont les suivantes :

Fenétre la plus grande

Fenétre la plus petite

Xmin > - 32000

Xmax < 32000

Ymin > - 32000

Ymax < 32000

Les parameétres suivants ne peuvent pas
étre définis simultanément :

0> Xmin > - 0.01
.01>Xmax >0
0>Ymin>-0.01

.01>Ymax >0
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Utilisation des menus GeoMaster

La barre de menus GeoMaster™ est affichée au bas de I'écran
lorsque vous démarrez I'application. Elle disparait apres la
sélection d'un menu, et les fonctions normales des touches
graphiques sont disponibles.

» Pour sélectionner un menu, appuyez sur la touche graphique
située immediatement sous celui-ci.

* Pour choisir une option de menu, mettez son nom en
surbrillance et appuyez sur [ENTER].

* Pour ré-afficher la barre de menus GeoMaster, appuyez
sur [GRAPH).

Conseil Les options de menu sont numérotées de 1 a 9 pour
commencer, puis de A a Z. Une fois le menu sélectionné,
appuyez sur le numéro (ou sur et la lettre) qui correspond
a l'option de menu pour la sélectionner.

. Outil
Inuq;%%in actuellement
gutil n'est / sélectionné
sélectionné GerHaster Triandle .
A L Curseur
Appuyez sur Coordonnées /
une touche de + i
graphique pour I'emplacement \ | hce)fn';%'l‘ec:%gss
sélectionner un du curseur - )
=0 ¥=o touches graphiques
ment /N 7" sont disponibles
(& [wiDow] [Z00W) (TRACE] [GRAPH) | | (2 Whoow) (TRACE) [GREPH) |
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Création, enregistrement et ouverture de
fichiers
Utilisez le menu FILE (FICH) pour créer, enregistrer, ouvrir et
ajouter des fichiers, ainsi que pour effacer I'écran et quitter
I'application.

Remarque = .  pour sélectionner le menu FILE (FICH), appuyez sur [V3).

e Silabarre de menus GeoMaster™ n'est pas affichée,
appuyez sur [GRAPH].

*  Appuyez sur [CLEAR] pour quitter I'option de menu
actuellement sélectionnée.

Création d'un nouveau fichier

Pour créer un nouveau fichier, sélectionnez New File (Nouveau
fichier) dans le menu FILE (FICH).

Remarque Si I'écran actuel contient des objets, I'application vous invite
a les enregistrer dans un fichier.

Ouverture d'un fichier existant

1. Choisissez Open File (Ouvrir fichier) dans le menu FILE (FICH).
Une liste de noms de fichiers s'affiche.

2. Choisissez un nom de fichier dans la liste et appuyez
sur [ENTER]. Le contenu du fichier s'affiche.
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Remarque Si I'écran actuel contient des objets, I'application vous invite
a les enregistrer dans un fichier.

Enregistrement d'un fichier

1. Choisissez Save File (Enreg. fichier) dans le menu FILE (FICH).
Une liste des noms de fichiers s'affiche.

2. Choisissez New Filename (Nouv nom fich) et entrez le nom du
nouveau fichier.
Positionnez le curseur sur un nom de fichier de la liste pour
remplacer un fichier existant.

Conseil  Le verrouillage alpha est activé lorsque vous sélectionnez
I'option New Filename. Pour le désactiver afin de saisir des
nombres, appuyez sur [ALPHA].

3. Appuyez sur [ENTER]. Le fichier est enregistré.

Ajout d'un fichier au fichier ouvert

1. Choisissez Append File (Ajouter fichier) dans le menu FILE
(FICH). La liste des fichiers existants s'affiche.

2. Seélectionnez un fichier dans la liste. Les objets géométriques
du fichier sélectionné sont ajoutés au fichier actif.
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Remarque Si I'ajout de fichier porte le nombre d'objets dans le fichier
actif a plus de 200 objets, un message de mémoire
insuffisante s'affiche et le fichier sélectionné n'est pas ajouté
au fichier actif.

Effacement de I'écran

Choisissez Clear All (Effacer tout) dans le menu FILE (FICH). Tous
les objets de I'écran sont supprimeés.

Attention L'application GeoMaster™ ne demande pas confirmation pour
la suppression de tous les objets a I'écran avant d'exécuter la
tache.
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Tracé d'objets

Utilisez le menu DRAW pour tracer des objets tels que points,
droites, segments de droite, demi-droites, vecteurs, cercles,
arcs et polygones.

Remarque e Pour sélectionner le menu DRAW appuyez sur (WINDOW].

» Silabarre de menus GeoMaster™ n'est pas affichée,
appuyez sur [GRAPH].

e Appuyez sur pour quitter.

Tracé d'un point

1.

2.

Sélectionnez Point dans le menu DRAW.

Utilisez les fléches pour positionner le curseur la ou vous
souhaitez tracer le point.

Appuyez sur [ENTER].

Appuyez sur [ENTER] une nouvelle fois ou éloignez le curseur
du point.

Tracé d'une droite

1.

Choisissez Line (Droite) dans le menu DRAW.
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2. Utilisez les fleches pour positionner le curseur la ou vous
souhaitez positionner un premier point de la droite.

3. Appuyez sur [ENTER].

4. Utilisez les fléeches pour éloigner le curseur du premier point
et tracer la droite.

5. Appuyez sur [ENTER], puis €loignez le curseur de la droite.
Tracé d'un segment de droite
1. Sélectionnez Segment dans le menu DRAW.

2. Utilisez les fleches pour placer le curseur a une extrémité du
segment.

3. Appuyez sur [ENTER].

4. Utilisez les fleches pour placer le curseur a l'autre extrémité
du segment.

5. Appuyez sur [ENTER], puis €loignez le curseur du segment.

Tracé d'un cercle

1. Choisissez Circle (Cercle) dans le menu DRAW.
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Utilisez les fléches pour positionner le curseur sur le centre du
cercle.

Appuyez sur [ENTER].

Appuyez sur l'une des touches fléchées pour agrandir le
cercle.

Lorsque le cercle a atteint la taille souhaitée, appuyez
sur [ENTER] et €loignez le curseur du cercle.

Tracé d'un triangle

1.

2.

Choisissez TriAngle (Triangle) dans le menu DRAW.

Utilisez les fleches pour positionner le curseur sur le premier
sommet du triangle et appuyez sur [ENTER].

Déplacez le curseur pour tracer le premier coté du triangle.

Appuyez sur [ENTER] pour placer le second sommet du triangle.
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5. Deéplacez le curseur pour tracer le second c6té et appuyez
sur [ENTER] pour placer le troisieme sommet du triangle.

6. Appuyez sur [ENTER] ou déplacez le curseur pour tracer le
dernier cote.

Tracé d'un polygone
1. Choisissez Polygon (Polygone) dans le menu DRAW.

2. Utilisez les fleches pour positionner le curseur sur le premier
sommet du polygone.

3. Appuyez sur [ENTER].
4. Déplacez le curseur pour tracer le premier c6té du polygone.
5. Appuyez sur [ENTER] pour placer le deuxieme sommet.

6. Continuez a tracer des cotés en appuyant sur [ENTER] pour
placer un sommet apres chaque co6té trace.

7. Appuyez sur pour terminer le polygone.
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Tracé d'un polygone régulier

1. Sélectionnez Reg Polygon (Polygone Rég.) dans le menu
DRAW.

2. Utilisez les fleches pour place le curseur la ou vous voulez
placer le centre du polygone.

3. Appuyez sur [ENTER].
4. Deéplacez le curseur pour obtenir la taille souhaitée de I'objet.

Remarque Par défaut, il y a 6 c6tés, mais cette valeur peut étre
modifiée a I'étape suivante.

5. Appuyez sur [-] pour réduire le nombre de cotés (3 au
minimum) ou sur [+] pour I'augmenter (& un maximum de 12).

6. Appuyez sur [ENTER], puis €loignez le curseur du polygone.
Tracé d'une demi-droite

1. Choisissez Ray (Demi-droite) dans le menu DRAW.

2. Positionnez le curseur sur l'origine de la demi-droite.

3. Appuyez sur [ENTER].
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4. Utilisez les fleches pour éloigner le curseur de l'origine de la
demi-droite et tracer la demi-droite.

5. Appuyez sur [ENTER], puis €loignez le curseur de la demi-droite.
Tracé d'un vecteur
1. Choisissez Vector (Vecteur) dans le menu DRAW.

2. Utilisez les fleches pour positionner le curseur sur l'origine du
vecteur.

3. Appuyez sur [ENTER].
4. Eloignez le curseur de l'origine.
5. Ultilisez les fleches pour faire pivoter le vecteur, le cas échéant.

6. Appuyez sur [ENTER], puis €loignez le curseur du vecteur pour
en placer I'extrémite.

Tracé d'un arc

1. Choisissez Arc dans le menu DRAW.

2. Positionnez le curseur sur le point de départ de I'arc.
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7.

Appuyez sur [ENTER].
Placez le curseur sur le deuxieme point de l'arc.
Appuyez sur [ENTER].
Placez le curseur sur le troisieme point de l'arc.

Appuyez sur [ENTER], puis éloignez le curseur de l'arc.

Tracé d'un point-milieu

Utilisez I'outil Midpoint (Point-milieu) pour tracer le point-milieu d'un
segment ou entre deux points.

1.

2.

Choisissez Midpoint (Point-milieu) dans le menu DRAW.

Placez le curseur sur le segment et appuyez sur pour
tracer le point-milieu.

Sélectionnez le premier point, placez le curseur sur le deuxieme
point et appuyez sur pour tracer le point-milieu.
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Tracé d'un point d'intersection

Utilisez I'outil Intersection pour tracer le point d'intersection de
deux objets qui se coupent. Vous pouvez tracer le point
d'intersection de toutes les combinaisons des types d'objets
suivants : droites, segments de droite, demi-droites, vecteurs,
cercles et arcs.

1. Choisissez Intersection dans le menu DRAW.

2. Placez le curseur sur le premier objet et appuyez sur [ENTER
pour le sélectionner.

3. Positionnez le curseur sur l'autre objet et appuyez sur
pour le sélectionner. Le(s) point(s) d'intersection est (sont)
trace(s).

Tracé d'un point sur un objet

Utilisez I'outil Point Object (Point sur objet) pour tracer un point sur
un objet existant.

1. Sélectionnez Point on Object (Point sur objet) dans le menu
DRAW.

2. Positionnez le curseur sur un objet.
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3. Appuyez sur pour tracer le point.

Détachement d'un point

Utilisez I'outil Detach Point (Détacher point) pour détacher un point
crée avec l'outil Point on Object (Point sur objet).

1. Choisissez Detach Point (Détacher point) dans le menu DRAW.
2. Positionnez le curseur sur le point.

3. Appuyez sur [ENTER]. Le point est détaché, mais il n'est pas
supprime.

Tracé d'une droite perpendiculaire

Utilisez I'outil Perpendicular (Perpendic.) pour tracer une droite
perpendiculaire a un objet de référence. L'objet de référence peut
figurer parmi les suivants : droite, segment de droite, c6té de
polygone, coté de triangle, demi-droite ou vecteur.

1. Choisissez Perpendicular (Perpendic.) dans le menu DRAW.

2. Positionnez le curseur sur I'objet de référence et appuyez
sur [ENTER] pour le sélectionner. La droite perpendiculaire est
tracee.
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3.

4.

Utilisez les fleches pour déplacer la droite perpendiculaire,
le cas echéant.

Appuyez sur [ENTER], puis éloignez le curseur de la droite.

Tracé d'une droite paralléle

Utilisez I'outil Parallel (Paralléle) pour tracer un droite paralléle a un
objet de référence. L'objet de référence peut figurer parmi les
suivants : droite, segment de droite, coté de polygone, coté de
triangle, demi-droite ou vecteur.

1.

2.

Choisissez Parallel (Paralléle) dans le menu DRAW.

Positionnez le curseur sur I'objet de référence et appuyez
sur [ENTER] pour le sélectionner. La droite paralléle est tracée
par-dessus la droite originale.

Utilisez les fleches pour déplacer la droite paralléle.

Appuyez sur [ENTER], puis éloignez le curseur de la ligne.
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Tracé d'une médiatrice

Utilisez I'outil Perp Bisector (Médiatrice) pour tracer une médiatrice
relative a un objet de référence. L'objet de référence peut figurer
parmi les suivants : droite, segment de droite, c6té de polygone,
c6té de triangle ou vecteur.

1. Choisissez Perp Bisector (Médiatrice) dans le menu DRAW.

2. Sélectionnez I'objet de référence. La meédiatrice relative a cet
objet est tracée.

Tracé de la bissectrice d'un angle

1. Sélectionnez I'outil Angle Bisector (Bissectrice) dans le
menu DRAW.

2. Sélectionnez les trois points qui forment I'angle. (Les points
doivent étre dans l'ordre suivant : point, sommet, point).
La bissectrice est tracée.
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Conseil Ni les droites sécantes ni les segments de droite sécants ne
présentent des points a sélectionner pour former un angle.

Pour tracer la bissectrice d'un angle formé par des droites
sécantes ou des segments de droite sécants :

— Utilisez ['outil Point on Object (Point sur objet) (menu DRAW)
pour placer des points sur les droites qui forment I'angle, s'il y
a lieu.

— Utilisez ['outil Intersection (menu DRAW ) pour placer un point
a l'intersection des droites.
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Calcul et affichage de mesures

Utilisez le menu MES pour afficher des informations concernant
les objets que vous avez tracés. Vous pouvez calculer les types
de mesures suivantes :

e pente d'une droite

* mesure d'un angle

e équation d'une droite

» coordonnées d'un point

» distance entre deux points
e longueur d'un vecteur

* longueur d'un segment de droite

Remarque «  Pour sélectionner le menu MES, appuyez sur (Z0OM).
* Silabarre de menus GeoMaster™ n'est pas affichée,
appuyez sur [GRAPH].

*  Appuyez sur [CLEAR] pour quitter I'option de menu
actuellement sélectionnée.

Application TI-83 Plus GeoMaster™ Page 38



Affichage de distances et de longueurs

Utilisez I'outil Distance/Length (Dist/Longueur) pour afficher la
distance entre deux points, la longueur d'un segment de droite ou
d'un vecteur, le périmetre d'un polygone, la circonférence d'un
cercle, la longueur d'un arc ou le rayon d'un cercle.

1. Choisissez Distance/Length (Dist/Longueur) dans le menu
MES.

2. Selectionnez les points extrémités (pour la distance).
La distance s'affiche.
Sélectionnez I'objet (pour la longueur). La longueur est
affichee.

Conseil = L'application GeoMaster™ indique une mesure de longueur en
placant un u aprés la valeur (ex : 36u).

3. Utilisez les fleches pour déplacer la valeur de la mesure sur
I'écran et appuyez sur [ENTER].
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Affichage de la mesure d'une surface (Aire)

Utilisez I'outil Area (Aire) pour afficher I'aire d'un polygone,
d'un triangle ou d'un cercle de taille quelconque.

Remarque L'application GeoMaster™ ne permet pas d'afficher la
mesure exacte de la surface d'un polygone dont les cbtés

se coupent.
L'aire de ces deux L'aire de ce
polygones peut étre polygone ne peut
calculée J N\—pas étre calculée
précisément. avec exactitude.

1. Choisissez Area (Aire) dans le menu MES.

2. Deéplacez le curseur jusqu'a la limite de 'objet et appuyez
sur pour sélectionner I'objet. L'aire est affichée.

Conseil = L'application GeoMaster indique une mesure de surface (aire)
en plagant un u? aprés la valeur (ex : 1066u?).

3. Utilisez les fleches pour déplacer la valeur de la mesure sur
I'écran et appuyez sur [ENTER].
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Affichage de la mesure d'un angle

Utilisez I'outil Angle pour afficher la mesure d'un angle déja créé
en sélectionnant trois points. L'angle mesuré est celui qui se
trouve a l'intérieur des trois points.

1. Choisissez Angle dans le menu MES.

2. Sélectionnez les trois points qui forment I'angle. (Les points
doivent étre sélectionnés dans l'ordre suivant : point, sommet,
point.) La mesure de I'angle est affichée.

Conseil = L'application GeoMaster™ indique la mesure d'un angle en
placant un ° apres la valeur (ex : 47°).

3. Utilisez les fleches pour déplacer la valeur de la mesure sur
I'écran et appuyez sur [ENTER].

Conseil Ni les droites sécantes ni les segments de droite sécants ne
présentent des points a sélectionner pour former un angle.

Pour créer des points permettant d'afficher des mesures

d'angle :

— Utilisez ['outil Point on Object (Point sur objet) (menu DRAW)
pour placer des points sur les droites qui forment I'angle, s'il y
a lieu.

— Utilisez ['outil Intersection (menu DRAW) pour placer un
point & l'intersection des droites.
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Calculs

Apres avoir calculé une mesure a l'aide des outils Distance/Length
(Dist/Longueur), Area (Aire) ou Angle, vous pouvez additionner ou
soustraire ces valeurs.

Conseil = . 'outil Calculer additionne et soustrait uniquement des
valeurs de méme nature. Par exemple, vous ne pouvez pas
additionner une mesure de distance a une mesure de surface.

* Vous ne pouvez pas utiliser une valeur déja calculée dans un
nouveau calcul.

* L'outil Calculer n'additionne ni ne soustrait les pentes de
droite, les vecteurs somme, les équations ou les
coordonnées.

» L'application GeoMaster™ indique les unités de mesure de la
maniére suivante :
° pour les degrés
u pour la longueur
u? pour l'aire

1. Choisissez Calculate (Calculer) dans le menu MES.

2. Sélectionnez la valeur d'une premiére mesure.

3. Pour additionner les mesures, appuyez sur [+].

Pour soustraire les mesures appuyez sur [=].
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4. Sélectionnez la mesure suivante.

Conseil = Vous pouvez additionner / soustraire un maximum de cing
mesures en répétant les étapes 4 et 5.

5. Appuyez sur pour calculer la somme.

Conseil = Sivous sélectionnez 6 mesures, il est inutile d'appuyer sur
[STO®]. La somme est calculée automatiquement.

6. Utilisez les fleches pour déplacer le résultat du calcul sur
I'écran et appuyez sur [ENTER].

Affichage de la pente d'une droite ou d'un segment

Utilisez I'outil Slope (Pente) pour afficher la pente d'une droite ou
d'un segment (y compris d'un c6té de polygone ou de triangle),
d'un vecteur ou d'une demi-droite.

1. Sélectionnez Slope (Pente) dans le menu MES.
2. Seélectionnez l'objet. La pente de I'objet est affichée.

3. Utilisez les fleches pour déplacer la valeur de la pente sur
I'écran et appuyez sur [ENTER].
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Tracé d'un vecteur somme

1.

2.

Choisissez Vector Sum (Vecteur somme) dans le menu MES.
Sélectionnez le premier vecteur.

Sélectionnez le deuxiéme vecteur. Un vecteur représentant la
somme des vecteurs sélectionnés est tracé.

Utilisez les fleches pour déplacer le vecteur somme sur
I'écran et appuyez sur [ENTER].

Affichage d'équations de droites ou de cercles et de
coordonnées de points

1.

2.

Choisissez Eqns/Coords (Equa/Coord.) dans le menu MES.

Sélectionnez l'objet. L'équation (pour une droite ou un cercle)
ou le couple de coordonnées (pour un point) est affiché.

Utilisez les fleches pour déplacer cet affichage sur I'écran,
appuyez sur [ENTER], puis €loignez le curseur de cet affichage.
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» Exemple — Tracez un cercle puis trouvez I'équation de ce
cercle. Trouvez les coordonnées de points sur le cercle.

1. Tracez un cercle.

2. Tracez un point sur le cercle a l'aide de I'outil Point on Object
(Point sur objet).

3. Choisissez Eqns/Coords (Equa/Coord.) dans le menu MES.
4. Sélectionnez le cercle. L'équation du cercle est affichée.

5. Utilisez les fleches pour déplacer I'équation afin de la lire
facilement, appuyez sur [ENTER], puis éloignez le curseur de
I'équation.

6. Seélectionnez le point que vous venez de créer avec l'outil
Point on Object (Point sur objet). Les coordonnées de ce point
s'affichent.

Remarque Le cercle et le point se coupant, une boite de dialogue
indique Cercle 0 et Point sur objet 3. Mettez Point sur objet
3 en surbrillance et appuyez sur [ENTER] pour le choisir.

7. Utilisez les fleches pour déplacer les coordonnées afin de les
lire facilement, appuyez sur [ENTER], puis éloignez le curseur
des coordonnées.
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8. Appuyez sur pour quitter I'outil Eqns/Coords
(Equa/Coord.).

k GenMasker
[Sod o S MR Rl N B R

@c-iz.um-n

=47 ¥=zr

9. Placez le curseur sur le point créé avec l'outil Point on Object
(Point sur objet) et appuyez sur [ENTER].

10. Appuyez sur [ENTER] une nouvelle fois puis utilisez les fleches
pour déplacer 'objet sur un autre emplacement du cercle.

11. Appuyez sur [ENTER] pour placer le point sur le nouvel
emplacement. Le couple de coordonnées affiché a été
actualisé selon les nouvelles coordonnées du point.
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Transformation d'objets

Utilisez le menu TRFM pour appliguer une translation, une
réflexion, une rotation ou une homothétie sur un objet ou encore
pour créer un objet symétrique a un objet existant.

Conseil = . pour sélectionner le menu TRFM, appuyez sur [TRACE].

» Silabarre de menus GeoMaster™ n'est pas affichée,
appuyez sur [GRAPH].

* Appuyez sur [CLEAR] pour quitter I'option de menu
actuellement sélectionnée.

Translation d'un objet

Une translation fait glisser un objet selon une longueur donnée et
dans une direction donnée. Un vecteur définit la longueur et la
direction de la translation. L'objet initial demeure inchangé sur
I'écran.

1. Tracez un objet.

2. Tracez un vecteur indiquant la longueur et la direction de la
translation.

3. Choisissez Translation dans le menu TRFM.
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4. Sélectionnez I'objet sur lequel porte la translation.

Remarque Positionnez le curseur sur le c6té de I'objet pour le
sélectionner. Vous ne pouvez pas sélectionner un objet en
placant le curseur a l'intérieur de celui-ci.

5. Sélectionnez le vecteur. La translation est appliquée a l'objet.

Remarque L'ordre des étapes suivantes est important. Vous devez
sélectionner I'objet sur lequel porte la translation en
premier lieu et ensuite le vecteur.

Yeckor Translakien
: .-’/' ' .-"'ﬂ
n=1i8 Y=-3 n=-1 Y=-1n

Réflexion d'un objet

Une réflexion crée une image miroir d'un objet par rapport a une
droite, un segment de droite, une demi-droite ou un vecteur.
L'objet initial demeure inchangé sur I'écran.

1. Tracez un objet.

2. Tracez une droite, un segment, une demi-droite ou un vecteur
selon lequel I'objet sera réfléchi.
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3. Choisissez Reflection (Réflexion) dans le menu TRFM.
4. Sélectionnez I'objet a réfléchir.

5. Sélectionnez la droite, le segment, la demi-droite ou le
vecteur autour duquel I'objet sera réfléchi. L'objet est réfléchi.

Remarque L'ordre des étapes suivantes est important. Vous devez
sélectionner l'objet a réfléchir en premier lieu, puis I'objet
autour duquel le réfléchir.

Link R Flckion
n=3 =0 H=-z Y=-7

Rotation d’un objet

1. Tracez un objet.

2. Tracez un point autour duguel I'objet pivotera.

3. Choisissez Rotation dans le menu TRFEM.

4. Sélectionnez I'objet a faire pivoter.
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5. Sélectionnez le point autour duquel I'objet pivotera.

6. Saisissez I'angle de rotation. L'objet pivote.

Remarque * Lorsque vous saisissez le premier nombre de I'angle de
rotation, l'invite de I'angle s'affiche.
» L'ordre des étapes suivantes est important. Vous devez
sélectionner l'objet a faire pivoter en premier lieu, puis le
point autour duquel il pivotera.

Foink Fokakian
|“_x 4 *

n=z =10 n=-a =10

Le triangle pivote de 90 degrés autour du point.

Conseil Vous pouvez faire pivoter un objet par petites étapes sans saisir
d'angle de rotation. Pour cela :

e Appuyez sur [+] pour faire pivoter I'objet 5° dans le sens
inverse aux aiguilles d'une montre.

e Appuyez sur -] pour faire pivoter I'objet 5° dans le sens des
aiguilles d'une montre.

Vous pouvez également faire pivoter un objet autour de son
centre (ou d'un point par défaut, si I'objet - une demi-droite par
exemple - n'a pas de centre) plutdt qu'autour d'un point externe
fixe. Pour cela, ignorez les étapes 1 et 5 ci-dessus.
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Homothétie d'un objet

Vous pouvez agrandir ou réduire un objet a l'aide de I'outil Dilation
(Homothétie). L'homothétie transforme chaque segment d'un objet
en un segment paralléle dont la longueur est un multiple constant
de la longueur du segment de droite initial. Un objet est agrandi
ou reduit en se référant a un point appelé centre de I'hnomothétie.
Lorsqu'un objet est agrandi ou réduit, I'objet initial est supprimeé de
I'écran.

Conseil  L'homothétie est généralement définie comme une
transformation déterminée par un point centre C (centre de
I'homothétie) et un facteur d'échelle k>0 appelé rapport
d'homothétie. Cette application permet également k<O.

1. Tracez un objet.

2. Tracez un point de référence.

Conseil  Si vous souhaitez agrandir ou réduire un objet en vous référant
a son centre géomeétrique (ou a un point par défaut, si l'objet -
une demi-droite par exemple - n'a pas de centre) il est inutile de
tracer un point.

3. Choisissez Dilation (Homothétie) dans le menu TRFM.

4. Sélectionnez I'o