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Uutuudet

Uutta versiossa 3.11.0

*  Uudelleenmuotoiltu kayttdliittyma

+ Data & Tilastot -esineiden koon muuttamisen tukea on parannettu
»  Korjatut virheet ja parannetut suoritukset

Jos haluat raportoida ongelmista ja auttaa meitd kehittdmaén sovelluksiamme,
I&hetd sdhképostia osoitteeseen ti-cares@ti.com.
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TI-Nspire™-sovelluksen aloitusopas iPad®-
laitteelle

iPad®-laitteen TI-Nspire™-sovelluksen avulla voit kayttda TI-Nspire™ Student
Software -ohjelmistoa tai TI-Nspire™ CAS Student Software -ohjelmistoa
iPad®-laitteella.

Mita voit tehda

Voit kayttad iPad®-laitteen TI-Nspire™-sovellusta ja TI-Nspire™ CAS -sovellusta
seuraavia toimia varten:

*  Suorittaa laskutoimituksia

+  Kasitelld muuttujia

*  Tuoda kuvia (valokuvia)

+  Vastata kysymyksiin

+  Piirtda kuvioita ja suorittaa geometrisia tehtavia
» Listojen ja taulukoiden luominen

+ Tietojen analysointi

Mitéa sinun tulee tietda

Online-ohjeeseen paasy
iPad®-laitteen TI-Nspire™-sovellus sisaltda online-ohjeen, joka avautuu Safari-
selaimeen.

» P&aastaksesi online-ohjeeseen sovelluksesta, napauta Asetukset & ,ja
napauta sitten Online-ohje.

TI-Nspire™-kotindytén kdyttdminen

TI-Nspire™-kotinayt6lla nékyy oletusarvoisesti kaksi esiladattua kansiota
(Matematiikka ja Simulaatiot), ja kolme ké&yt6n aloitaminenasiakirjat:
TI-Nspire™-sovelluksen kdytdn aloittaminen, Aloittaminen kanssa tietoja ja
tilastoja ja kaytdn aloittaminen Kaaviot. Kaikki luomasi kansiot ja asiakirjat
lisdtdan TI-Nspire™-kotinaytdlle.
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Huomaa: iPad®-laitteen TI-Nspire™-sovellus tukee ainoastaan TI-Nspire™-
asiakirjoja.

Palataksesi TI-Nspire™-kotinaytélle sovelluksen miltd tahansa muulta naytolta,
napauta Koti .

Tietoa kansioista

Matematiikka- ja Luonnoniede-oletuskansiot, seké kaikki luomasi kansiot ovat
keltaisia. Voit:

* Vaihtaa kansioiden nimia
+ Lisata asiakirjoja naihin kansioihin tai poistaa asiakirjoja ndista kansioista
* Poistaa kansioita

Dropboxin kanssa synkronoidut kansiot ovat sinisia. Kun kansio on synkronoitu
Dropboxin kanssa, et voi poistaa sitd. Voit kuitenkin synkronoida ne Dropbox-
tilisi kanssa, liséta tai poistaa asiakirjoja, seka valita niiden nayttdmisen tai
piilottamisen kotindytolla.

Asetuksiin pdasy

@ .

1. Napauta TI-Nspire™-kotindyt6lta Asetukset
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2. Voit valita seuraavat vaihtoehdot:
*  Online-ohje. Avaa TI-Nspire™-online-ohje.

*  Nayta MyLib-kansio. Valitse MyLib-kansion ndyttdminen tai
piilottaminen.

*  Nayta kosketus. Valitse naytdn kosketusten nayttdminen tai
piilottaminen.

»  Dropbox-tili. Synkronoi kansiot ja asiakirjat Dropbox-tilisi kanssa.

*  Vie PDF-tiedostoon - otsikko. Vaihda vietyjen PDF-tiedostojen
oletusarvoinen otsikko.

* Tietoja. Lue tietoja sovelluksesta, ja tarkasta sovelluksen versio.

» Tietosuojakdytannét Avaa Texas Instrumentsin tietosuojakaytanté
verkossa.

3. Napauta Valmis palataksesi TI-Nspire™-kotindytélle.

Kansioiden hallinta

iPad®-laitteen TI-Nspire™-sovelluksessa kansioiden hallinta suoritetaan
kotinaytolla.
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Kansioiden avaaminen
» Napauta kansiokuvaketta avataksesi kansion.
+  Kun avaat kansion, kaikki kansiossa olevat asiakirjat naytetaan.
* Napauta asiakirjakuvaketta avataksesi kansiossa olevan asiakirjan.

* Napauta kansiota sulkeaksesi kansion avaamatta mitdan asiakirjoja.

Uusien kansioiden lisdaminen

1. Napauta Uusi, ja hapauta sitten Kansio.

r—

New

Add Document

B
Calculator

Graphs

Geometry

Lists & Spreadsheet
m Data & Statistics

Notes

Add Folder

2. Nimetéksesi kansion, napauta kansiolle annettua oletusnimea.

3. Kirjoita uusi nimi ja napauta paluu.

Huomaa: Kansiot voivat siséltaa asiakirjoja, mutta ne eivat voi sisaltaa
alikansioita.

Kansion luominen olemassa oleville asiakirjoille

Voit my6s luoda uuden kansion vetamalla yhden asiakirjan toisen asiakirjan
paalle.

1. Napauta Muokkaa.

2. Veda yksi asiakirja toisen asiakirjan paalle luodaksesi kansion, joka
sisaltdd molemmat asiakirjat.

3. Napauta Valmis.
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4. Nimea kansio uudelleen tarvittaessa.

Kansioiden nimedminen uudelleen
1. Napauta kansion alla olevaa oletusnimea.
Nappaimisté avautuu.
2. Kirjoita uusi nimi ja napauta paluu.
Uusi nimi naytetdan, ja nappaimistd sulkeutuu.
Huomaa: Palataksesi TI-Nspire™-kotinaytélle nime&dméattad kohdetta uudelleen,

napauta tyhjaa aluetta naytolla.

Kansioiden poistaminen

Ennen kuin poistat kansion, ota huomioon, ettd kansiot voivat siséltda useita
asiakirjoja. Kannattaa tarkastaa koko sisélté ennen kansion poistamista.

1. Napauta Muokkaa.

2. Napauta ®

poistettavasta kansiosta.
+ Napauta Poista poistaaksesi kansion.
* Napauta Peruuta peruuttaaksesi poistamisen.

3. Napauta Valmis.

Asiakirjojen hallinta

iPad®-laitteen TI-Nspire™-sovelluksessa asiakirjojen jarjestdminen ja hallinta
suoritetaan kotinaytolla.

Asiakirjan avaaminen
» Napauta asiakirjakuvaketta.

Asiakirja avautuu sen tehtdvan ja sivun kohdalla, jota késittelit viimeksi.
Uusien asiakirjojen lisdaminen

1. Napauta Uusi.
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2. Napauta sovelluksen nimea.
Avautuu uusi asiakirja, jonka ensimmaisena sivuna on valitsemasi
sovellus. Uudelle asiakirjalle annetaan oletusnimi.

Asiakirjojen nimeaminen uudelleen
1. Napauta asiakirjan alla olevaa oletusnimeéa avataksesi ndppaimiston.
2. Kirjoita uusi nimi ja napauta paluu.

Uusi nimi naytetdan, ja ndppaimistd sulkeutuu.

Asiakirjojen siirtdminen olemassa olevaan kansioon
1. Napauta Muokkaa.
2. Veda asiakirja kansion péaélle.

3. Napauta Valmis.

Asiakirjojen poistaminen

Ennen kuin poistat asiakirjan, ota huomioon, ett§ asiakirja voi sisaltda useita
tehtavia ja sivuja. Kannattaa tarkastaa koko sisalté ennen asiakirjan
poistamista.

1. Napauta Muokkaa.

®

2. Napauta poistettavasta asiakirjasta.
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3. Kun ilmoitusviesti ndytetdan:
+ Napauta Poista poistaaksesi asiakirjan.
* Napauta Peruuta peruuttaaksesi poistamisen.

4. Napauta Valmis.

Ensisijaisen kielen valinta

iPad®-laitteen TI-Nspire™-sovellus on saatavilla useilla kielilla. Valitaksesi
ensisijaisen kielen:

1. Napauta iPad®-kotinaytolté Asetukset ‘® > Kansainvélinen > Kieli.
2. Napauta kielen nimea valitaksesi sen.
Sovellus vaihtuu valitulle kielelle.

Huomaa: iPad®-laitteen TI-Nspire™-sovellusta ei ole saatavilla kaikille
iPad®-asetuksissa listatuille kielille. Jos valitset kielen, jota ei tueta,
nappaimistd tukee tekstia, mutta TI-Nspire™-sovellus toimii englanniksi.

Kansainvalisen ndppé&imiston valinta

Kansainvalisia ndppaimistdja voidaan kayttaa iPad®-laitteen TI-Nspire™-
sovelluksessa. Valitaksesi toisen nappaimiston:

» Napauta iPad®-kotinaytoltd Asetukset .@ > Kansainvélinen >
Nappaimistot.

Jos valitset lisanappaimiston iPad®-asetuksista, alkuperaisessa iPad®-
nappaimistdéssa nakyy maapallonappain @ jonka avulla voit valita eri
nappaimist6ja.

iPad®-laitteen TI-Nspire™-sovelluksen nappaimistdjen
kaytté

iPad®-laitteen TI-Nspire™-sovelluksessa on kaksi ndppaimistda: TI-Nspire™-
nappaimisto ja alkuperdinen iPad®-nappaimisto.
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Syéttddksesi yleisia funktioita, malleja ja muita matemaattisia lausekkeita
asiakirjoihin, napauta Jx [od] nadyttdaksesi TI-Nspire™-nappéimistén.

ABC *3 Texas INSTRUMENTS 0 1
O (88 sin cos tan 4" |0 % 2 B8N NS ( )
B @ 2 2 0" e = > 4B 6 x o+
fuel Tl R el OV EUREICH (el | | 2 | -+ EE
fniffe x a n rw a 10 o e
Kirjoittaaksesi tekstid ja numeroita, napauta e nayttddksesi

alkuperiisen iPad®-nappaimiston, joka on standardi aakkosnumeerinen
nappaimisto.
Huomaa: Taméa nappaimistd muuttuu, kun valitset eri kielia.

J [oo] Tl
A S D F G H J K L return

2123 2123

Vaihtoehtoisiin toimintoihin paasy
TI-Nspire™-nappaimistéssa monilla nappaimilla on vaihtoehtoinen toiminto.

Vaihtoehtoiset toiminnot tarjoavat valittuun ndppaimeen liittyvia vaihtoehtoja.
Vaihtoehtoisella toiminnolla varustettujen ndppéainten paalla on vérillinen raita.

Esimerkki vaihtoehtoisista

sin! cse csc! toiminnoista.

Raita ilmaisee, etta vaihtoehtoinen
{HE sin cos toiminto on kaytettévissa.

10 TI-Nspire™-sovelluksen aloitusopas iPad®-laitteelle



» Paastaksesi vaihtoehtoiseen toimintoon, kosketa ja pida nappainta
pohjassa, ja liu'uta sitten sormellasi halutun toiminnon kohdalle.
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Asiakirjojen kasittely
Kaikki TI-Nspire™-sovelluksissa luodut ty6t tallennetaan TI-Nspire™-asiakirjaan
(.tns-tiedostoon), jonka voit jakaa muiden kanssa.

Asiakirja koostuu yhdesta tai useammasta tehtavasta ja kukin tehtava sisaltaa
yhden tai useampia sivuja. Nayton tyGalueella on nékyvissa vain yksi sivu.
Kaikki ty6t tehddan sovelluksissa sivuilla.

Kun lisdat uuden asiakirjan, valittu sovellus on asiakirjan ensimmainen sivu.

iPad = 10:62 AM

(1] tome Add Document 1

e

Problem 1

TI-Nspire™-tydkalurivi.
Sivulajittelija.

Asiakirjan tydkalurivi.

©O ® 0 @

Asiakirjan tydalue. Téamé esimerkki ndyttaa Listat & Taulukot -
sovelluksen tydalueen.

Mitéa sinun tulee tietaéa

Voit lisata, nimetd uudelleen, kopioida ja poistaa asiakirjoja TI-Nspire™-
kotindytolta. Katso TI-Nspire™-sovelluksen aloitusopas iPad®-laitteelle
saadaksesi lisétietoa asiakirjojen lisddmisesta, uudelleennimedmisesta ja
poistamisesta.
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Asiakirjat voivat olla TI-Nspire™-kotindytoll4 yksittédisend asiakirjana, tai
kansioissa muiden asiakirjojen kanssa. Kansioita on erityyppisia:

+  Dropbox-kansiot- Ndma ovat kansioita, jotka on synkronoitu Dropboxin
kanssa. Naita kansioita ei voi poistaa. Voit kuitenkin synkronoida ne
Dropbox-tilisi kanssa, lisata tai poistaa asiakirjoja, seka valita niiden
nayttdmisen tai piilottamisen TI-Nspire™-kotindytolta.

*  Luodut kansiot- Nama ovat sinun luomiasi kansioita. Voit muokata ja
poistaa naita kansioita, seka lisata tai poistaa asiakirjoja.

*  MyLib-kansio - MyLib-kansio sisaltd4 kirjaston asiakirjat. TAma kansio
nédytetdan, jos olet valinnut sen ndytettadvaksi valikosta Asetukset >
Maaritykset.

Huomaa: iPad®-laitteen TI-Nspire™-sovelluksessa kansiot voivat sisaltaa

asiakirjoja, mutta ne eivat voi sisaltda alikansioita.

TI-Nspire™-tyékalurivin tarkastelu

TI-Nspire™-ty6kalurivi siséltda avoimissa asiakirjoissa kaytettdvia tyokaluja.
iPad ¥ 10:11 AM 1 63% =)

Home Add Document 1 h & & ?

Koti. Palaa TI-Nspire™-kotinaytélle.

Lisaa. Lis&a uusi sivu tai tehtéva asiakirjaan.

Nimi Asiakirjan nimi. Aktiivisen asiakirjan nimi.

Avaa kohteessa. Nayta kaikki sovellukset, jotka voivat avata TI-
Nspire™ -asiakirjan.

=

= Jaa. Jaa aktiivinen asiakirja kdyttdmalla toimintoja Vie PDF:8an tai
Sahkdpostita asiakirja.

i Asetukset. Kayta asiakirjan asetuksia aktiivisessa asiakirjassa tai
kaikissa asiakirjoissa.

2 Ohje. K&yt tukea verkossa tai PDF-ohjekirjaa.
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TI-Nspire™-kuvakenédkymén tarkastelu

TI-Nspire™-kuvakendkyma sisaltdd avoimissa asiakirjoissa kaytettavia
tyokaluja.

» B O

.
fd

©

PageSort. Piilota tai ndyta kuvakenakyma.

ml

m Apuohjelmat. Siirry aktiivisen sovelluksen apuohjelmiin (symbolit,
katalogi jne.).

e Kumoa/Tee uudelleen. Kumoa tai tee uudelleen viimeisin
toimenpide. Napauta Kumoa. Kosketa ja pida pohjassa
nayttdaksesi Tee uudelleen -vaihtoehdon.

Kamera. Ota valokuva, lisda valokuva tai syota olemassa oleva
valokuva asiakirjaan.

Huomaa: Voit sy6ttéaa valokuvia Kuvaajat-, Geometria-, Data &
Tilastot- ja Muistiinpanot-sovelluksissa.
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TI-Nspire™-kuvakenékyman kayttédminen

TI-Nspire™-kuvakendkyma sisaltdd avoimissa asiakirjoissa kaytettavia
tyokaluja.

Piilota tai ndyta sivut

Kun haluat ndyttaa tai piilottaa sivut avoimessa asiakirjassa:

1. Napauta kuvakendkymékuvaketta E sivujen nayttdmiseksi.

Huomaa: Kaikki asiakirjan sivut liukuvat auki oikealta.

Modeling

im| L
M M |4
o= =
© ®

Bve

ot
e |

2. Napauta kuvakendkymakuvaketta E tai mita tahansa kohtaa naytossa
sivujen piilottamiseksi.

Siirra sivu

1. Paina ja pida painettuna sivua voidaksesi siirtaa se toiseen sijaintiin.

Sivuvalinnat

1. Kaksoisnapauta sivua nahdéksesi kaytettavissa olevat valinnat.
- Leikkaa
- Kopioi
- Poista

Piilota tai nayta tehtdava

1. Napauta kerran tehtdvan nimea nahdéaksesi kaikki sivut.
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2. Napauta kerran tehtdvan nimea piilottaaksesi kaikki sivut.

Nimeéa tehtava uudelleen

1. Napauta tehtdvan nimea kahdesti.

Problem 1

El ]
| Em

(gl

="

[©)

2. Nappaimisto ilmestyy nakyviin.

3. Kirjoita tehtdvan uusi nimi.

Modeling

4. Napauta ohitusndppainta , kun haluat piilottaa (tai poistaa nakyvista)
nappaimiston.

Vaihda sivua
Kun haluat vaihtaa edelliselle tai seuraavalle sivulle, pyyhkaise sivua sen
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reunasta.

Swipe from the edges to navigate pages.

Huomaa: "Pyyhkéaise reunasta siirtydksesi sivuilla" - valintaikkuna ilmestyy
ndkyviin uuden asennuksen tai sovelluksen paivityksen jalkeen.

Asiakirjan tybalueen tarkastelu

Asiakirjan tydalue koostuu sovelluksen tydkalurivista, avoimesta asiakirjasta ja
sivulajittelijasta.

Voit lisatd, poistaa ja jarjestda uudelleen sivuja asiakirjoissa, sekéd nimeta
tehtavid uudelleen avoimen asiakirjan ty6alueella.

T

e » B A

74
. g
slope=—

Problem 2
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Modeling

Sivulajittelija. Nayttda nykyisen asiakirjan kaikkien
tehtavien kaikki sivut pikkukuvina. Pyyhkaise ylés tai alas
nadhdéksesi ndytdn ulkopuolella olevat sivut.

Sovellus. Kuvake ilmaisee mika sovellus on aktiivinen
tydalueella.

5= Laskin
Kuvaajat

Geometria

Listat & Taulukot

m Data & Tilastot

Muistiinpanot

1.2 Tehtéavan/sivun numero. Nayttda tehtdvan numeron ja sen
perassa sivun humeron.

P Tyokalut. Avaa aktiivisen sovelluksen valikon.

144 Tarkastaja. Napauta muuttaaksesi valitun kohteen
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ominaisuuksia.

) Asetukset. Napauta muuttaaksesi Kuvaajat- & Geometria-
sovellusten asetuksia.

Historia. Nayttda maarattyjen funktioiden historian
Kuvaajat-sovelluksessa.

@ Naytéd/Piilota. Nayttaa tai piilottaa nappaimiston Kuvaajat-
sovelluksessa.

Uuden asiakirjan avaaminen

1. Napauta TI-Nspire™-Uusi .
Uusi-valikko aukeaa.
2. Napauta sovelluksen nimea.

Uusi asiakirja avautuu sovelluksella, jonka valitsit ensimmaiseksi sivuksi.
Uudelle asiakirjalle annetaan oletusnimi.

Muutosten tallentaminen asiakirjoihin

Kun napautat Koti aktiivisesta asiakirjasta, TI-Nspire™-sovellus antaa
seuraavat vaihtoehdot:
* Jos lisasit uuden asiakirjan:
- Napauta Sailytd muutokset tallentaaksesi ja nimetéksesi asiakirjan.
- Napauta Hylkda muutokset sulkeaksesi asiakirjan tallentamatta sita.
+ Jos kasittelet olemassa olevaa asiakirjaa ja teet muutoksia:
- Napauta Sailytd muutokset tallentaaksesi ne uutena asiakirjana.

- Napauta Hylkda muutokset sulkeaksesi asiakirjan sailyttdmatta
tekemidsi muutoksia. Asiakirjan nimi pysyy myos samana.

+ Jos avaat olemassa olevan asiakirjan, mutta et tee muutoksia, sovellus ei
pyyda sinua sailyttdmaan mitddn muutoksia.

Sivujen lisdadminen asiakirjoihin

1. Napauta sivulajittelijassa sivua sen tehtdvan kohdalla, johon haluat lisata
toisen sivun.

Asiakirjojen késittely 19



2. Napauta Lisata.
Uusi sivu -valikko aukeaa.
3. Napauta asiakirjaan lisattavan sovelluksen tyyppia.
Uusi sivu lisdtdan asiakirjaan nykyisen sivun alapuolelle.

Huomaa: Voit siirtda sivun siten, ettd kosketat sivua hiirella, pidat sivusta
kiinni, ja vedat sen sitten toiseen paikkaan.

Tehtavien lisddminen asiakirjoihin

1. Napauta aktiivisessa asiakirjassa Lisata.
—

New Page

Add Page to Document

Calculator

Graphs

Geometry

Lists & Spreadsheet
@ Data & Statistics

Notes

Add New Problem to Document

2. Napauta Tehtava.

L

3. Napauta minkatyyppisen tehtavan haluat lisata asiakirjaan.
Uusi tehtava lisatdan nykyisen tehtavan alle sivulajittelijassa.

Huomaa: Nimetéksesi tehtdvan uudelleen, kaksoisnapauta tehtavan
nimea, kirjoita uusi nimi ja napauta paluu.

Sivujen poistaminen asiakirjoista
1. Napauta sivulajittelijassa sivua, jonka haluat poistaa, valitaksesi sen.

2. Napauta sivua uudelleen niin kontekstivalikko avautuu.

3. Napauta Poista.
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* Napauta Poista tehtavasivu poistaaksesi sivun.

+  Peruuta poistaminen napauttamalla missa tahansa kohtaa Vahvista
poistaminen -ruudun ulkopuolella.

Sivujen kopioiminen ja liittdminen asiakirjoihin
Voit leikata, kopioida ja liittda sivuja asiakirjoista muihin paikkoihin aktiivisessa
asiakirjassa tai toisessa asiakirjassa.

Sivujen kopioiminen tai leikkaaminen
1. Napauta sivulajittelijassa sivua, jonka haluat leikata tai kopioida.
2. Napauta uudelleen avataksesi kontekstivalikon.

3. Napauta leikkaa tai kopioi.

Sivujen liittdminen toiseen paikkaan

1. Napauta sivulajittelijassa sivua, johon haluat liittaa.
2. Napauta uudelleen avataksesi kontekstivalikon ja napauta sitten liita.

Sivu liitetdan valitun sivun alapuolelle tehtavassa.

Asiakirjan asetusten muuttaminen

Asiakirjan asetukset saatavat, kuinka kaikki luvut, mukaan lukien matriisien ja
luetteloiden alkiot naytetddn TI-Nspire™-asiakirjoissa. Voit muuttaa
oletusasetuksia koska tahansa ja voit maaritella asetukset tietylle asiakirjalle.

Suorita seuraavat vaiheet raataldidaksesi asiakirjallesi sovellettuja asetukset.

1. Luo uusi asiakirja tai avaa olemassa oleva asiakirja.

2. Napauta Asetukset @ .

Kun avaat Asiakirjan asetukset -valintaikkunan ensimmaista kertaa,
naytetdan asetusten oletusarvot.

3. Napauttamalla valikon nimea voit avata valikon ja tarkastella kussakin
asetuksessa kaytettavissa olevia arvoja.

Kentta Arvo

Naytd numerot * Liukuva
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Kentta

Arvo

Liukuval - Liukuvai2
Kiinted0 - Kiinted12

Kulma

Radiaani
Aste
Graadi

Eksponenttimuoto

Normaali
Tieteellinen

Tekninen

Reaali- tai
kompleksilukumuoto

Reaali
Suorakulmainen

Napakoordinaatti

Laskentatila

Automaattinen
CAS: Tasmallinen

Likimaarainen

Huomaa: Automaattinen-tilassa vastaus, joka ei
ole kokonaisluku, naytetdan murtolukuna paitsi,
jos tehtavassa on kaytetty desimaalilukuja.
Tasmallinen-tilassa (CAS) vastaus, joka ei ole
kokonaisluku, ndytetddn murtolukuna tai
symbolisessa muodossa paitsi silloin, kun
tehtavassa on kaytetty desimaalilukuja.

Vektorimuoto

Suorakulmainen
Lierio
Pallo

Kantaluku

Desimaali
Heksa

Binaari
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Kentta Arvo

Yksikkojarjestelma « Sl
(CAS) «+  Eng/US.

4. Valitse haluamasi asetukset.
5. Valitse yksi seuraavista vaihtoehdoista:

+  Kaytd mukautettuja asetuksia KAIKKIIN asiakirjoihin napauttamalla
Tee oletus.

+  Kayta asetuksia vain avoimena olevaan asiakirjaan napauttamalla
Valmis.

+ Palauta oletusasetukset napauttamalla Palauta.

Asiakirjojen jakaminen

Asiakirjojen jakaminen Dropboxin avulla

Voit synkronoida asiakirjat Dropbox-tilillesi ja jakaa ndma asiakirjat iPad®-
laitteellasi, digitaalisella mobiililaitteellasi, tietokoneellasi ja muilla laitteillasi.

1. Napauta TI-Nspire™-kotindytoltd Asetukset @.

2. Kirjaudu Dropbox-tilillesi, tai jos olet jo kirjautuneena sisaéan, napauta
Dropbox-tili.

Dropbox-kotikansio synkronoituu automaattisesti, kun kirjaudut sisdan. Jos
haluat synkronoida muita kansioita, sinun tulee ensin lisatad ne. Kun
kansiot on lisatty, ne synkronoituvat automaattisesti seuraavalla
kirjautumiskerralla.

Huomaa: Suorittaaksesi manuaalisen synkronoinnin milloin tahansa, napauta
Synkronoi kansiot uudelleen.
Asiakirjojen lahettaminen sédhképostitse

Jotta voit [&hettda asiakirjan séhkdpostitse, iPad®-laitteellasi on oltava
sahkdposti.

1. Avaa asiakirja, jonka haluat Iahettaa.

%)

2. Napauta Jaa
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4.

Napauta Laheté asiakirja sdhképostilla.

Sovellus avaa oletuksena olevan sahkoépostisi ja siirtda asiakirjan
liitetiedostoksi.

Syo6ta sdhkdpostiosoite ja napauta Laheta.

Asiakirjan vienti PDF-tiedostona

Jos haluat vieda asiakirjan PDF-tiedostona, napauta Jaa

1.

% .

Napauta Vie PDF-tiedostona.

Sovellus avaa ikkunan, jossa PDF nakyy.

E:) .

Napauta Avaa kohdassa

Tybkalupalkki saattaa piiloutua muutaman sekunnin jalkeen. Napauta
ndyttda, kun haluat tydkalupalkin nakyviin.

Napauta mita tahansa kuvaketta ilmoittaaksesi, minne haluat vieda PDF-
tiedoston.

Asiakirjojen vastaanottaminen

Jos iPad®-laitteellasi on séhkoposti, voit vastaanottaa opettajan [ahettamia
asiakirjoja, kasitella naita asiakirjoja, ja Iahettda ne takaisin opettajalle.

Vastaanottaaksesi asiakirjan sdhkdpostitse:

1.
2.

Napauta liitetiedoston kuvaketta sdhkdpostissa.

Riippuen asentamastasi sovelluksesta, napauta Avaa TI-Nspire™-
sovelluksessa tai napauta Avaa TI-Nspire™ CAS -sovelluksessa.

Asiakirja avautuu iPad®-laitteen TI-Nspire™-sovelluksessa.
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Kuvien kasittely asiakirjoissa

Kuvia voidaan kayttda iPad®-laitteen TI-Nspire™-sovelluksissa viite-, arviointi-
ja opetustarkoituksiin.

Mité voit tehda
Kuvia on mahdollista lisétad seuraaviin TI-Nspire™-sovelluksiin:

Kuvaajat
Geometria
Data & Tilastot

Muistiinpanot

Mitéa sinun tulee tietda

Kuvaajat-, Geometria- ja Data & Tilastot -sovelluksissa kuvat asetetaan
taustalle akseleiden ja muiden kohteiden taakse. Muistiinpanot-
sovelluksessa kuva asetetaan kohdistimen paikkaan tekstin tasoon
(etualalle).

Voit ottaa kuvan ja lisata sen asiakirjaasi, tai voit kayttaa kuvaa, joka on jo
tallennettuna valokuva-albumiin. TI-Nspire™-ohjelmisto luo automaattisesti
valokuva-albumin nimeltdan TI-Nspire™ kuvat ja tallentaa sen iPad®-
laitteen valokuva-albumiin. Voit myds kayttda muita iPad®-laitteella luotuja
valokuva-albumeita.

Kuvien ottaminen

Avaa asiakirjan sivu, johon haluat lisata kuvan.
Napauta Kamera ©.

Suuntaa iPad®-laitteen kameran etsin kohteeseen, josta haluat ottaa
kuvan.

Napauta Ota kuva.

Kun olet ottanut kuvan, naet kuvan esikatselun.

* Voit hylata kuvan ottamalla uuden, napauta Ota uusi kuva.
+  Liitad kuva asiakirjaan napauttamalla Kéayta.

Kuva liitetdan aktiiviseen asiakirjaan ja lisdtddn Kameran kuvat -albumiin.
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Olemassa olevien kuvien lisGdminen asiakirjoihin
1. Avaa asiakirjan sivu, johon haluat lisatad kuvan.

2. Napauta Kamera ©.

3. Napauta Liséa kuva.

4. Napauta albumia, jossa kuva sijaitsee.

5. Napauta sen kuvan esikatselukuvaa, jonka haluat sy6ttaa.

Kuva liitetdan aktiiviseen asiakirjaan.

Kuvien koon muuttaminen

Voit muuttaa kuvien kokoa kaikissa sovelluksissa, jotka kayttavat kuvia.
1. Valitse kuva.

. Kuvaajat-, Geometria- ja Data & Tilastot -sovelluksissa, napauta
Tyokalut-kuvaketta ¢ ja siirry kohtaan Toiminnot > Valitse kuva.

*  Valitse kuva Muistiinpanot-sovelluksessa napauttamalla sita.

2. Veda kuvaa nurkasta muuttaaksesi sen kokoa.

Kuvien poistaminen

Poista kuvia avoimesta asiakirjasta.
1. Valitse kuva.

»  Kuvaajat-, Geometria- ja Data & Tilastot -sovelluksissa, napauta
Tyokalut # ja siirry kohtaan Toiminnot > Valitse kuva.

*  Valitse kuva Muistiinpanot-sovelluksessa napauttamalla sita.
2. Napauta kuvaa avataksesi kontekstivalikon.

3. Napauta Poista.

Naéyttékuvien kaappaaminen

Voit kaapata koko sovelluksen nayttkuvan sijasta tietyn sivun.

2. Napauta Laheta sivu valokuville.

1. Napauta Kamera
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Nayttd muuttuu sekunnin ajaksi valkoiseksi.

Kuva on tallennettu valokuvasovellukseen.
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Laskin-sovellus

Laskin-sovelluksessa voit sy6ttda ja laskea matemaattisia lausekkeita. Voit
maaritelld laskimeen muuttujia, funktioita ja ohjelmia. Kun mééarittelet
muuttujan, funktion tai ohjelman tai muokkaat sita, se on kaytettavissa kaikissa
saman tehtavan sisaltdmissa sovelluksissa - esimerkiksi Kuvaajat- tai
Geometria-sovelluksessa.

Mita voit tehda

Laskimen valikosta Tydkalut 7 I6ydat tydkalut, joita tarvitset voidaksesi:

+  Suorittaa toimintoja
. Kasitella numeroita

+  TyoOskennelld matemaattisten toimintojen, kuten algebrallisten
lausekkeiden, differentiaali- ja integraalilaskennan tehtavien,
todennakdoisyyksien ja tilastojen kanssa.

+ Kasitelld matriiseja ja vektoreita
* Luoda ja ratkaista talousyhtaloita

+ Maarittda ja muokata funktioita, muuttujia ja ohjelmia.

Mitéa sinun tulee tietda

Laskemisen siirtdminen my6hemmaksi

Sinun ei tarvitse kirjoittaa valmiiksi ja laskea lauseketta heti, kun olet aloittanut
sen sybttdmisen. Voit sy6ttdd osan lausekkeesta ja jattda sen odottamaan siksi
aikaa, kun kéasittelet jotain muuta sivua ja palata myéhemmin takaisin ja
sy6ttda lausekkeen valmiiksi.

Desimaali-likiarvon pakottaminen

Voit maarata vastaukselle likiarvon desimaalimuodossa, kun suoritat yhden
seuraavista toimenpiteista:

» Kosketa ja pidd ENTER-painiketta pohjassa, ja liu'uta, jotta voit valita {j
lausekkeen laskemiseksi.

» Sisallyta desimaali lausekkeeseen.

» Merkitse lauseke approx()funktion sisélle.
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Laskinhistorian kohteisiin paasy
Et voi muokata lauseketta, jos tulos on laskettu. Voit kuitenkin kopioida

lausekkeen historiasta ja liittda sen syottoriville.
Historiakohteen kopioiminen

1. Loydat kopiotavan lausekkeen tai tuloksen, kun vedat ty6aluetta ylos tai
alas.

2. Napauttamalla lauseketta valitset sen ja avaat kontekstivalikon

3. Kopioi lauseke aktiiviselle syottoriville napauttamalla Liité historia

Lausekkeen osan kopioiminen

1. Napauta lauseketta valitaksesi sen.

2. Veda kahvoja korostaaksesi sen osan lausekkeesta, jonka haluat
kopioida.

3. Napauta Liita historia tai napauta ENTER kopioidaksesi valitun kohteen
aktiiviselle sy6ttoriville.
Laskinhistorian tyhjentdminen

Kun tyhjennéat historiatiedot, kaikki historiatietoihin maéritetyt muuttujat ja
funktiot sailyttdvat sen hetkisen arvonsa. Tyhjenna kaikki kohteet
Laskinhistoriasta seuraavasti:

1. Napauta Ty6kalut 7 ja siirry kohtaan Toiminnot.
2. Napauta Tyhjenna historia poistaaksesi kaikki lausekkeet ja vastaukset

historiasta.

Huomaa: Jos tyhjennét historian vahingossa, kosketa ja pida pohjassa = ,ja
napauta sitten Kumoa palauttaaksesi historiatiedot.

Laskin-sovelluksen sivun lisddminen

Voit avata uuden asiakirjan, jossa on aktiivinen Laskin-sovellus, tai lisata
uuden aktiivisen Laskin-sovellussivun olemassa olevaan asiakirjaan
seuraavasti:

1. Napauta Lisata TI-Nspire™-ty6kalupalkista.

+ Jostama on uusi asiakirja, Lisda asiakirja -valikko avautuu.
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+ Jossivu lisdtddn olemassa olevaan asiakirjaan, Lis&4 sivu asiakirjaan
-valikko avautuu.

o
+—

Laskin-sovellus lisdtaan asiakirjaan. Oletusarvoisesti, TI-Nspire™-
nappaimistd naytetaan ja kohdistin on syottorivilla.

2. Napauta Laskin

0 9!
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o Syéttorivi. Kirjoita tai syotd matemaattinen lauseke syéttoriville. Laske
lauseke napauttamalla ENTER-painiketta.

28.43 2752
12 3

Voit myds syo6ttaa funktioita, symboleja, malleja tai lausekkeita
Apuohjelmista [I]_

Huomaa: Jos ndppaimistd on piilotettu, napauta syo6ttérivia
nayttdaksesi sen.

@ Laskimen tydalue. Laskiessasi lausekkeita, seké lauseke ettd vastaus
tallennetaan Laskinhistoriaan. Joka toinen sy6ttérivi on varjostettu
kunkin tallennetun lausekkeen ja vastauksen erottamiseksi.
N&hdaksesi piilotetut sy6ttorivit, veda tydaluetta ylos tai alas
vierittddksesi sita.
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Yksinkertaisten matemaattisten lausekkeiden syéttdminen

Huomaa: Syottdaksesi negatiivisen luvun, napauta miinusmerkin sijaan.

28.43

Oletetaan esimerkiksi, etté haluat laskea lausekkeen 12

1. Napauta syodttérivia Laskin-sovelluksen tydalueella.

2|[ ][ 8]
2. Aloita lausekkeen kirjoittaminen syottamalla .

o

3. Napauta J’ palauttaaksesi kohdistimen perusriville.

4. Taydenna lauseke:

LI
Napauta .

| 2843

5. Laske lauseke napauttamalla ENTER-painiketta.

Lauseke ndkyy normaalissa matemaattisessa muodossa, ja vastaus nakyy
syo6ttorivin oikealla puolella. Jos vastaus ei sovi samalle riville lausekkeen
kanssa, se nékyy seuraavalla rivilla.

28.43 2752
12 3

Lauseke ja vastaus lisadtdan Laskinhistoriaan.
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Symboleiden, funktioiden, komentojen ja mallien
lisddminen
Jarjestelméan funktiot ja komennot, symbolit ja lausekemallit on tallennettu
Apuohjelmiin. Napauta ™, kun haluat p4asti Apuohjelmiin.
Utilities

Symbols

Catalog

Math Operators

Libraries

Apuohjelmien valikot avautuvat viimeksi kdytettyyn valikkoon. Esimerkiksi, jos
Symbolit oli viimeisin kaytetty valikko, se avautuu oletuksena, kun napautat

seuraavan kerran &

Lisaa symboli seuraavasti
1. Avaa symbolivalikoima napauttamalla Symbolit.
2. Sijoita symboli syéttoriville napauttamalla sita.

Huomaa: Kun vedat symboliluetteloa yl6s ja alas, voit ndhda kaikki
kaytettdvissa olevat symbolit.

Lisda kohde katalogista seuraavasti

1. Napauta Katalogi , niin voit ndhda luettelon kaytettdvissa olevista
funktioista ja komennoista.

2. Valitse funktio napauttamalla funktion nimea ja sijoita se sy6tioriville
napauttamalla Valmis .

+ Selaa katalogin kohteita yl6s tai alas nédhdéaksesi kaikki luettelon
kohteet.

* Kirjoita funktion nimen ensimmainen kirjain hakukenttd&n niin voit
hypata syétteisiin, jotka alkavat kyseisella kirjaimella. Voit palata
luettelon alkuun, kun tyhjennat hakukentan.
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+ Paaset Tydkalujen ohjattuun toimintoon, kun piilotat ndppaimiston

v

napauttamalla

» Jos katalogin funktio vaatii maaritellyn muuttujan, sinun taytyy
maaritelld muuttuja ennen kuin voit syottda katalogin kohteen.

Syota matemaattisen operaattori seuraavasti

1. Voitndhda luettelon operaattorityypeistd, kun napautat Matemaattiset
operaattorit.

2. Kun napautatryhméanimed, voit avata luettelon kaytettdvissa olevista
operaattoreista.

3. Sijoita operaattori sy6ttériville niin, ettd napautat ensin operaattorin nimea
ja sitten Valmis.

Ohjattujen toimintojen kaytté

Joillakin katalogin funktioilla on ohjattu toiminto, joka pyytaa kayttajalta jokaista
argumenttia. Funktiot, joilla on ohjatun toiminnon kayttétuki, on merkitty

2

Ota kayttd6n ohjatut toiminnot seuraavasti

sauvasymbolilla (

1. Jos TI-Nspire™-n&ppaimistd on ndkyvissa piilota se napauttamalla -

2. Napauta Apuohjelmat T, ja siirry sitten Katalogiin. Oletusarvoisesti
Tydkalujen ohjattu toiminto on pois kaytosta.
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< Utilities Catalog Done

abs( i
amortTbl( f
and .
angle( T
ANOVA # .

"

AR A s
2 Tool Wizard
angle(Value)

angle(List)
angle(Matrix)

Voit sallia Ty6kalujen ohjatun toiminnon, kun liu'utat painiketta oikealle.

4. Valitse funktio, jonka haluat lisata. (Talla funktiolla tulee olla ohjatun
toiminnon tuki.)

5. Napauta Valmis.

Ohjattu toiminto avautuu ja pyytaa jokaista argumenttia ennen kuin funktio
sybtetdan syottoriville.

Cancel ANOVA oK
Data Input Method: Data
Number of Groups: [7I 2 [:J

6. Syota valittua funktiota varten tarvittavat argumentit.

Huomaa: Jos syétteen viimeistelemiseksi tarvitaan ndppaimistéa, se
avautuu, kun napautat kenttaa.

7. Napauta OK tarpeen mukaan niin voit viimeistella valittun funktion kunkin
pyynndn syoétteet .

Valittu funktio sijoitetaan laskimen syottériville.
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Huomaa: Jos katalogin funktio vaatii maaritellyn muuttujan, sinun tulee
maéaritelld muuttuja ennen kuin voit sy6ttda katalogin kohdan.

Lausekemallin Kayttd
7

> b

Oletetaan esimerkiksi, ettd haluat laskea lausekkeen n=3

1. Napauta syo6ttorivia nayttddksesi ndppaimiston.

o
E
2. Napauta .

Algebrallinen summamalli sy6tetaan syottoriville. Pienet kuvakkeet
vastaavat elementteja, joihin voit syottaa arvon.

Huomaa: Téméan nappaimen paalla oleva sininen viiva ilmaisee, etta
nappaimella on vaihtoehtoisia toimintoja. Kosketa ja pida nappainta
pohjassa paastaksesi vaihtoehtoiseen toimintoon.

3. Siirréa kohdistin nuolipainikkeiden avulla kunkin elementin kohdalle (tai
napauta kutakin elementtia) ja syota kullekin arvo tai lauseke.

n=3

4. Laske lauseke napauttamalla ENTER-painiketta.
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Muuttujien yleiskatsaus

Muuttujalla on méaritetty arvo, jota voidaan kayttda useita kertoja tehtavassa.
Voit maarittda arvon tai funktion muuttujaksi jokaisessa sovelluksessa.
TI-Nspire™-sovellukset jakavat muuttujat keskendan tehtavan sisélla. Voit
esimerkiksi luoda muuttujan Laskin-sovelluksessa ja kayttaa tai muuttaa sita
mydhemmin Kuvaajat-, Geometria- tai Listat & Taulukot -sovelluksessa saman
tehtavan sisalla.

Kullakin muuttujalla on nimi ja maaritelma. M&éaritelmaa voidaan muuttaa. Kun
maaritelmaa muutetaan, kaikki tehtdvan sisaltdmat muuttujan esiintymat
paivittyvat uuden maaritelman mukaisesti. TI-Nspire™-ohjelmistossa
muuttajalla on neljd ominaisuutta:

*  Nimi- kdyttdjdn maarittdma nimi muuttujan luomisen yhteydessa.
*  Sijainti - muuttujat tallentuvat muistiin.

*  Arvo- numero, teksti, matemaattinen lauseke tai funktio.

*  Tyyppi- muuttujana tallennettavan datan tyyppi.

Kayttdjan maarittdman funktion tai ohjelman sisaltdmat Paikallinen-komennolla
luodut muuttujat eivat ole kdytettavissa kyseisen funktion tai ohjelman
ulkopuolella.

Muuttujien kayttdminen tehtédvassa

*  Kun muuttuja luodaan, se on ainoastaan sen tehtavan kaytettdvissa, jossa
se maaritettiin.

*  Muuttujaa voidaan kayttaa useita kertoja sovelluksissa, jotka kuuluvat
samaan tehtavaan.

* Jos muuttujan arvoa muutetaan alkuperaisessa sovelluksessa, muutos
heijastuu kaikkiin sovelluksiin, joissa muuttujaa kaytetdan.

*  Muuttuja ei ole kaytettavissd muissa tehtavissa tai asiakirjoissa ennen kuin
maaritat muuttujan kirjasto-objektiksi ja kopioit sen kirjastokansioon. Saat
lisatietoja kohdasta Kirjastot.

Muuttujien médarittdminen

Sovelluksen sisalla luodun objektin tai funktion miké tahansa osa tai
ominaisuus voidaan tallentaa muuttujaksi. Esimerkkeja ominaisuuksista, joista
voi tulla muuttujia:

*  Suorakulmion pinta-ala

Muuttujien yleiskatsaus 37



*  Ympyrén sade

*  Taulukon solussa oleva arvo

*  Taulukon rivin tai sarakkeen sisalt
. Funktiolauseke

Kun luot muuttujan, se tallentuu muistiin.

Muuttujien tyypit
Voit tallentaa seuraavassa taulukossa listatut datatyypit muuttujiksi.

Datatyypp Esimerkkeja
i

Lauseke 2.54 1.25e6 2n xmin/10 2+3  (x
i -
2)
2
Lista {2,4, {1,1,2} {"punainen”, "sininen", "vihred"}
6, 8}
Matriisi 123 Voidaan syo6ttda seuraavasti: {1, 2, 3, 3, 6, 9}
369
Merkkijono  "Hei" "xmin/1 "Vastaus on:"
Oll
Funktio, myfunc( arg ) ellipsi( x,y, r1,r2)
ohjelma
Mittaus pinta- piiri pituu  kulmakerroi  kulma
ala S n

Muuttujien ja funktioiden nimeédminen

Luomiesi muuttujien ja funktioiden nimien tulee noudattaa seuraavia
nimeamissaantdja.

Huomaa: Jos luot samannimisen muuttujan kuin tilastoanalyysissa tai
talouslaskentasovelluksessa kaytettdva muuttuja, seurauksena on virhetilanne.
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Jos aloitat sellaisen muuttujan nimen sy6ttémisen, joka on jo kaytdssa
nykyisessa tehtdvassa, jarjestelma ilmoittaa tastd sinulle nayttdmalla sydtteen
lihavoituna.

Muuttujien nimien on oltava muotoa xxx tai xxx.yyy. xxx-osassa voi olla 1-
16 merkkia. Mikali yyy-osaa kéytetdan, siina voi olla 1-15 merkkié.
Muuttujan nimea ei voi aloittaa eika lopettaa pisteeseen (.).

Merkit voivat olla kirjaimia, numeroita ja alaviivoja (_). Kirjaimet voivat olla
amerikkalaisia tai kreikkalaisia (ei kuitenkaan [ tai n), aksenttimerkilla
varustettuja ja kansainvalisia kirjaimia.

Ala kayta symbolipaletin merkkié c tai n muuttujan nimen osana,
esimerkiksi ¢/ tai n12. Nama saattavat nayttaa kirjaimilta, mutta ohjelmisto
kasittelee niita erikoismerkkeina.

Voit kdyttda isoja tai pienia kirjaimia. Nimet AB22, Ab22, aB22,ja ab2?2
viittaavat kaikki samaan muuttujaan.

Numeroa ei voi kdyttdd osan xxx tai yyy ensimmaisend merkkina.

Alaindekseina voit kdyttda numeroita 0-9, amerikkalaisia kirjaimia a-z,
latinan ja kreikan kirjaimia (mutta ei kuitenkaan x) (esim. a,q, tai hzo).
Syéttddksesi alaindeksin kirjoittaessasi muuttujan nimed, kosketa ja pida

var 7[‘
pohjassa, ja liu'uta sitten valitaksesi

Ala kayta valilydnteja.
Jos haluat, ettd muuttujaa kasitellddn kompleksilukuna, kdytd nimen
viimeisena merkkina alaviivaa.

CAS: Jos haluat, ettd muuttujaa kasitellddn mittayksikkéné (esimerkiksi _m
tai _ft), kdytd nimen ensimmaisena merkkina alaviivaa. Nimessa ei voi olla
muita alaviivoja.

Alaviivaa ei voi kayttda nimen ensimmaisena merkkina.

Et voi kayttéda valmiiksi maaritellyn muuttujan, funktion tai komennon
nimed, esimerkiksi ans, min tai tan.

Kirjastoasiakirjoille ja kirjasto-objekteille on muitakin nimeamisrajoituksia.
Saat lisatietoja kohdasta Kirjastot.
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Muuttujien luominen Laskin-sovelluksessa

Kun luot muuttujan, noudata seuraavia sovittuja kdytédntéja. Komennon —
(tallenna) sijaan voit kayttdd komentoa ":=" tai Maarittele. Kaikki seuraavat
lausekkeet ovat yhtapitavia:

5+83num
num:=5+83

Maarittele num=5+83

Voit luoda muuttujan Laskin-sovelluksessa seuraavasti:

1. Napauta Laskin-sovelluksen syo6ttorivia nayttdaksesi ndppaimiston.

2. Kosketa ja pida pohjassa nayttadksesi funktiovaihtoehdot, ja liu'uta
sitten haluttuun funktioon.

ABC * TExas INSTRUMENTS 1 U

4 58 |6 X |+
I B28 i3 + EE
n [\
— sto-»

r var T

Sy6td muuttujan arvo (numero, teksti, matemaattinen lauseke tai funktio).
4. Napauta ENTER.

Huomaa: Kayta oikeaa, vasenta, yla- ja alanuolta siirtdaksesi kohdistinta
lausekkeessa tai funktiossa. Varmista, etta kohdistin on sijoitettu oikein
syottoriville ennen kuin napautat ENTER luodaksesi muuttujan.

Usean muuttujan syottdminen syottoriville

Jos sy0tat useita muuttujia samalla riville, erota ne kaksoispisteelld (:). Vain
viimeisen lausekkeen vastaus tulee nakyviin.
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a=5: b=2: Z.1. 2:5
b

Muuttujien luominen Kuvaajat-sovelluksessa

Kuvaajat-sovelluksessa syottoriville maaritetyt funktiot tallentuvat
automaattisesti muuttujiksi.

Téssé esimerkissa f1(x)=x3 tallennetaan automaattisesti maaritellyksi
muuttujaksi nimelld f7, jota voit kdyttdd muissa tehtdvan sovelluksissa, mukaan
lukien taulukko Listat & Taulukot -sovelluksessa.

72(x)=3|

Kun napautat ENTER, funktion kuvaaja piirretdan ja muuttuja maaritetdan.

var

Napauta nahdéaksesi luettelon maaritetyistd muuttujista.
f Variables 1

Jw

D'IE LI

Muuttujan luominen Geometria-sovelluksen arvosta

Tassa esimerkissé kolmion pinta-ala tulee olemaan arvona muuttujalle
nimeltdan "kolmio".

1. Napauta arvoa, jonka haluat tallentaa, valitaksesi sen, ja napauta sitd
sitten uudelleen avataksesi kontekstivalikon.
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32.1 cm

2. Napauta Tallenna.

Valitun arvon edessa on var :=. Tama on oletusarvoinen nimi.

ﬁlwl.:— 32.1cm

3. Kirjoita oletusarvoisen nimen var paalle sen muuttujan nimi, jonka haluat
antaa arvolle.
4. Napauta ENTER.

Arvo tallentuu antamallasi muuttujan nimelld ja tallennettu arvo tai sen
nimi nakyy lihavoituna, mika tarkoittaa sita, ettd kyseessa on tallennettu
arvo.

triangle=32.1 cm

Muuttujien luominen Listat & Taulukot -sovelluksessa

Kun listalle annetaan nimi Listat & Taulukot -sovelluksen sarakkeen yldosaan
tai muuttuja luodaan solun arvosta, tdméa arvo tallentuu automaattisesti
listamuuttujaksi. Maaritettydsi muuttujan voit linkittdd sen nykyiseen tehtdvaan
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Kuvaajat-, Geometria-, Laskin- tai Data & Tilastot -sovelluksesta ja muilta Listat
& Taulukot -sovelluksen sivuilta.

Huomaa: Nimetessasi muuttujia, kdyta nimead, jota ei ole nykyisessa
tehtavéssa.

Muuttujan luominen sarakkeen nimesta

1. Napauta sarakkeen nimisolua (sarakkeen ylasolu).

2. Kirjoita listamuuttujalle nimi ja napauta paluu.

it

multiply
® ‘A multiply B \c ‘D E F G n | J
T ——

Al multiply

.| @ A multiply
{

10

3. Luo listan elementit. Voit esimerkiksi kirjoittaa tiedot jokaiseen soluun tai
luoda datasarakkeen kaavan avulla.

Huomautuksia:
+ Listat voivat sisaltaa tyhjia elementteja (merkitty alaviivalla"_").

* Voitviitata johonkin nimetyn listan elementtiin Laskin-sovelluksesta. Kéyta
viittauksena listan nimeéa ja elementin paikkaa listassa. Esimerkiksi listan
nimeltd Pituudet ensimmaiseen elementtiin viitataan merkinnalla Pituudet
[1]. Pituudet[2] viittaa toiseen elementtiin ja niin edelleen.

Muuttujan luominen solun arvosta

Solun arvon voi jakaa muiden TI-Nspire™-sovellusten kanssa. Kun maaritat
jaetun solun tai viittaat siihen Listat & Taulukot -sovelluksessa, lisda nimen
eteen heittomerkki (').
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1. Napauta solua, joka sisaltda arvon, jonka haluat jakaa, ja napauta sita
sitten uudelleen avataksesi kontekstivalikon.

a1}

€ A multiply c D -

D:] =

0

4 216

e

2. Napauta Tallenna.

Sovellus lisda soluun kaavan, jossa var on muuttujan nimen paikanpitaja.

E 223PM

Home Add Document 1

ERVZ it

| Iralé—pmductulzuj\ —

Of\mulnply‘B e ‘D - ]le., F & H )
o= -

=
m |3 |R':ut product al:a3)

121 |
® |2

| @ |Amultiply B

5|

1| = mers [t ]e]-
ot H:H sin  cos  tan A ‘D % 7 8 9 ( ) ‘
MCEEREGEEE | e
el Nl fee | o froflt: PRI - |+ | =
i oonooog | |

Kirjoita kirjainten "var" tilalle muuttujan nimi.
Napauta paluu.
Arvo on nyt muiden sovellusten kdytettdvissd muuttujana saman tehtdvan

sisalla.

Muuttujan arvojen sdétaminen liukusééatimen avulla

Kuvaajat-, Geometria- ja Data & Tilastot -sovelluksissa voit liukusaatimen
avulla s44taa tai animoida numeerisen muuttujan arvoja.
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6.74 Ay
“\'l == 5 1 1(x)=x2+v1
L_‘_‘_‘_‘_‘_._‘_‘_‘_J

v N_ " | T NZ

Y=

v2=9.

o Vaakasuuntainen liukusdadin muuttujan m/ saatéon.

@ Pienennetty pystysuuntainen sdadin muuttujan m2 saatéon.

Liukuséatimen lisddminen
1. Aloita Kuvaajat-, Geometria- tai Data & Tilastot -sivulta.

2. Napauta Tyokalut # ja siirry kohtaan Toiminta > Lisaé liukusaadin.

Liukusaatimen asetukset -ruutu avautuu.
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Cance Slider Settings OK

Variable: vl
Value: 5
Minimum: 0
Maximum: 10
Step Size: Automatic
Style: Horizontal
Display Digits: Float 3
Minimized

Show Variable

Show Scale

Sy6ta halutut arvot.
4. Napauta OK.

Liukusdadin naytetdan tybalueella. Voit siirtaa tai venyttaa liukusaadinta
sen kahvojen avulla. Poista kahvat napauttamalla ty6aluetta.

5. S&ada muuttujaa liu’uttamalla osoitinta (tai napauttamalla pienennetyn
liukusdatimen nuolia).

Tydskentely liukusééatimella

Kayta kontekstivalikon vaihtoehtoja liukusaatimen siirtdmiseen tai
poistamiseen ja kaynnistadksesi tai pysayttddksesi sen animaation. Voit myos
muuttaa liukusaatimen asetuksia. Avaa kontekstivalikko:

1. Koskettamalla ja pitdmalla kiinni liukusaatimesta:

Kontekstivalikko avautuu.
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mm
vl =5

. 10.
2. Valitse vaihtoehto apauttamalla.

Listat & Taulukot -sovelluksen solun tai sarakkeen
linkittdminen muuttujaan

Kun linkitat solun tai sarakkeen muuttujaan, Listat & Taulukot -sovellus pitda
arvot pdivitettynd muuttujan nykyisen arvon mukaisesti. Muuttuja voi olla mika
tahansa nykyisen tehtdvan sisaltdmé muuttuja, ja se voidaan mééaritella

Kuvaajat-, Geometria- tai Laskin-sovelluksessa tai missa tahansa Listat &
Taulukot -sovelluksen kohdassa.

Huomautuksia:

+  Etvoilinkittdd samaan muuttujaan useita kertoja samalla sivulla.

+ Al linkita solua jarjestelmén muuttujaan. TAma voi estda jarjestelmaa
paivittdmastd muuttujaa. Jarjestelman muuttujia ovat ans, StatMatrix, seka
tilastojen tulokset (esim. RegEqn, dfError ja Resid).

Solun arvon linkittdminen olemassa olevaan muuttujaan

1. Napauta Listat & Taulukot -sovelluksessa solua, jonka haluat linkittaa
muuttujaksi. Taméan tulee olla tyhja solu, ja solu ei voi olla listassa, joka on
jo maéritelty muuttujaksi.

2. Napauta solua uudelleen avataksesi kontekstivalikon.
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Document 1

[E
I
&
~J

=TT T

I R N

3. Napauta Linkita.

Variables
012 AL
0 1 5 Ina ngle

4. Napauta muuttujan nimea sydttddksesi sen soluun.

Muuttujan arvo naytetdan solussa.

Sarakkeen linkittdminen olemassa olevaan listamuuttujaan

Jotta voisit tarkastella tai muokata listamuuttujan arvoja, linkité sarake
listamuuttujaan. Lista voi olla mika tahansa nykyisessa tehtdvassa jaettu lista,
ja se voidaan maéritelld Kuvaajat-, Geometria- tai Laskin-sovelluksessa tai
misséa tahansa Listat & Taulukot -sovelluksen kohdassa.

Linkitettydsi sarakkeen listaan, Listat & Taulukot -sovellus paivittda
automaattisesti muutokset, jotka teet listaan muissa sovelluksissa.

1. Napauta muuttujaan linkitettdvan sarakekaavan solua (toista solua
ylhaalta).

2. Kirjoita linkitettdvan listamuuttujan nimi ja napauta paluu.
—TAI-

Voit ndhda luettelon kdytettdvissa olevista muuttujista :
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» Napauta TI-Nspire™-nappaimistélta, ja napauta sitten muuttujan
nimea.

;9 H+ Variables '
52| ‘agel=22 -t ace
# |A weight [B age € fo =
; 10 aln {"'} gender ;_
ri 200 22 f {.l.} heighl 2__
3 44 33 _ 1
p 216 500 {m} listvar
| |

Listan alkiot ndkyvéat sarakkeessa.

Muuttujien lukitseminen ja lukituksen avaaminen

Muuttujan lukitseminen estda sen muuttamisen tai poistamisen, ja estaa
tahattomien muutosten tekemisen maariteltyyn muuttujaan. Esimerkiksi, voit
haluta lukita muuttujat, jotka maarittavat aikaa tai korkeutta, yhtendisyyden
varmistamiseksi.

Et voi lukita seuraavia muuttujia:
+ Jarjestelman muuttuja ans

*  Sstat.-ja tvm.-muuttujaryhmat

Muuttujien lukitseminen

1. Mene Laskin-sovellukseen, ja napauta syo6ttorivia nayttddksesi
nappaimiston.
2. Napauta Tyékalut < .

3. Siirry kohtaan Toiminnot, ja napauta sitten Lukitse.
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s

< Actions Lock
Lock Variable
Unlock Variable

Get Lock Info

4. Napauta Lukitse muuttuja valitaksesi funktion ja syottddksesi sen
syottoriville.

var

5. Napauta , ja napauta sitten sen muuttujan nimea, jonka haluat lukita.
Huomaa: Voit myos kirjoittaa muuttujan nimen syo6ttoriville.

6. Napauta ENTER.
Tulos Valmis iimaisee, ettd muuttuja on lukittu.

Lukittujen muuttujien kohdalla on lukon kuvake muuttujien valikkoluettelossa.

B N

Variables
0

12 a

a num

Huomaa: Lukitse-komento tyhjentad Tee uudelleen/Kumoa-toiminnon historian,
kun komentoa kaytetdan lukitsemattomiin muuttujiin.
Muuttujien lukituksen avaaminen

Jotta voit muokata lukittua muuttujaa tai poistaa sen, sinun on ensin avattava
muuttujan lukitus.
1. Napauta Tydkalut # ja siirry kohtaan Toiminnot > Lukitse.

2. Napauta Avaa muuttujan lukitus syéttddksesi funktion syéttoriville.

var
3. Napauta , ja napauta sitten lukitun muuttujan nimea.

4. Paina ENTER poistaaksesi lukitustilan.

Tulos Valmis iimaisee, ettd muuttujan lukitus on nyt avattu.
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Kuvaajat-sovellus

Geometria-sovelluksen avulla voit luoda, manipuloida, analysoida ja jaljittda
matemaattisten relaatioiden kuvaajia.

Mita voit tehda

+  Piirtda ja tutkia funktioita ja muita relaatioita, kuten epayhtalgita, parametri-
ja napakoordinaattimuodossa esitettyja kayria, lukujonoja ja
differentiaaliyhtaléiden ratkaisuja.

+ Piirtda ja tutkia lineaarisia funktioita ja kartioleikkauksia analyyttisesti
kaksiulotteisessa koordinaatistossa. Analysoida suoria, ympyroita,
ellipseja, paraabeleja, hyperbeleja ja yleisia kartioleikkauksia.

* Animoida objektien ja kuvaajien pisteita ja tutkia niiden kayttaytymista.

. Maarittda relaatioita jaettavaksi muiden sovellusten, kuten Laskin- tai
Muistiinpanot-sovelluksen, kanssa.

* Linkittyd muiden sovellusten luomaan dataan.

Hyva tietaa

Piilotettujen objektien etsiminen Kuvaajat- tai Geometria-
sovelluksesta

Voit piilottaa kuvaajia, geometrisia objekteja, tekstia, merkintdja, mittoja tai
yksittdisten akselien loppuarvoja.

Voit tilapaisesti tarkastella piilotettuja kuvaajia tai objekteja tai palauttaa ne

nakyviksi objekteiksi napauttamalla Tybkalut # ja siirtymalla kohtaan Toiminta
> Piilota/Nayta. Voit vaihtaa objektin piilota/nayté-tilaa napauttamalla sita

Kuvaajan tai objektin ulkonaén muuttaminen
1. Napauta kuvaajaa tai objektia, jota haluat muuttaa.

2. Napauta kohtaa Tarkastaja ‘'* nayttaaksesi objektin ominaisuuksien
luettelon.
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3.

polygon

Line Color -

Fill Color

Line Weight Z] 7J
Line Style :] :|

Huomaa: Ominaisuuksien luettelo vaihtelee objektityypin mukaisesti.

Valitse muutettavat kohteet. Muutokset otetaan kayttéon, kun valitset ne.

Kuvaajan tai objektin pisteen animointi

1.
2.

Napauta pistetta.
Napauta kohtaa Tarkastaja ‘' nayttdaksesi pisteen ominaisuudet.
point on
Line Color -
! Animation Speed —— 0
Alternate Direction

Shape [ ]

Veda Animaationopeuden liukusaadintd nopeuden asettamiseksi ja aloita
animaatio.

Taustakuvan lisdaminen

Lisda valokuva -ty6kalun avulla voit lisdtad valokuvan minka tahansa
Kuvaajat- tai Geometria-sivun taustaksi.

Tekstin lisddminen Kuvaajat- tai Geometria-ty6alueelle

1. Napauta kohtaa Tydkalut ¢ ja siirry kohtaan Toiminta > Teksti.
o Text . .
TekstityOkalu avautuu sovelluksen TyOkalupalkkiin.
2. Napauta sijaintia tekstin sy6ttdmiseksi.
3. Kirjoita teksti avautuvaan ruutuun ja napauta sitten palaa.
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0.296

Slope of a Lme|

4. Muokkaa tekstiad kaksoisnapauttamalla sita.

Kuvaajat-sovelluksen sivun lisddminen

Paastaksesi alkuun Kuvaajat-sovelluksen kanssa, lisda Kuvaajat-sivu
olemassa olevaan asiakirjaan.

Napauta Lisata, ja napauta sitten

Uusi Kuvaajat-sivu ilmestyy, ndyttden Kuvaajat-sovelluksen ty6kalurivin,
syottorivin ja tydalueen.

=) A

I " 4 " " 4 " 4 " 4 + " " " " " " + "
Ho + + + + + + + + T + + + + + + + —

6.74

o Kuvaajat-sovelluksen ty6kalurivi
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«  Napauta Tydkalut ¢ luodaksesi ja tarkastellaksesi kuvaajia.
+ Napauta Tarkastaja ‘!! muuttaaksesi kuvaajan ulkonakoa.

«  Napauta ¥ muuttaaksesi Geometria- ja Kuvaajat-
sovellusten kayttdmia asetuksia.

+ Napauta = tarkastellaksesi tai muokataksesi lauseketta
kuvaajan historiasta.

+ Napauta ® piilottaaksesi tai nayttddksesi ndppaimiston ja
syottérivin.
@ Syéttorivi. TAman avulla voit maarittda relaatiot, joista haluat
piirtda kuvaajan. Oletusarvoinen kuvaajatyyppi on funktio, joten

nakyvissa on aluksi muoto f7(x)=. Voit maaritella 99 relaatiota
kullekin tyypille

@ Kuvaajat-sovelluksen tyéalue
*  NAayttda kuvaajat syottoriville maarittdmistasi relaatioista.

« Nayttaa pisteet, suorat ja muodot, jotka luot geometria-
tyokaluilla.

* Nipistd zoomataksesi, veda panoroidaksesi (vaikuttaa
ainoastaan Kuvaajat-sovelluksessa luotuihin objekteihin).

Funktioiden kuvaajien piirtdminen

1. Napauta Kuvaajandkyméassa Tydkalut # ja siirry kohtaan
Kuvaajan syoétté/muokkaus > Funktio.

7104

2. Kirjoita funktion lauseke.

f()=x2+1.5)

3. Napauta ENTER piirtddksesi funktion kuvaajan.

54 Kuvaajat-sovellus



f1(x)=x2+1.5

Funktion manipulointi vetdmalla

Lineaarinen | -+  Siirra kuvaajaa tarttumalla kuvaajaan sen keskikohdan

funktio lahelts ja vetamalla siita.

+ Kierrd kuvaajaa tarttumalla kuvaajaan sen paiden
ldheltd ja vetdmalla siita.

Toisen »  Siirra kuvaajaa tarttumalla kuvaajaan sen huipun
asteen laheltd ja vetamalla siita.
funktio «  Venytd kuvaajaa tartumalla kuvaajan pisteeseen, joka

ei ole huipun lahella ja vetdmalla siita.

Sini- tai +  Siirrd kuvaajaa tarttumalla kuvaajan pisteeseen, joka
kosini- on lahelld kuvaajan pystysymmetria-akselia ja
funktio vetamalla siita.

* Venyta kuvaajaa tarttumalla pisteeseen, joka ei ole
I&heltad sen pystysymmetria-akselia ja vetamall3 siita.

Kiinnostavien funktion kuvaajan pisteiden I6ytdminen

» Luo piste kuvaajaan, ja veda sitten pistettd, niin voit nopeasti tunnistaa
maksimit, minimit ja nollakohdat.

Valiaikaisia opasteita ilmestyy vetdessasi kiinnostavien pisteiden kautta.
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minimum

(-7.85,-3)

N&hdaksesi liséda kiinnostavia kohteita, napauta Tydkalut #  valitse
Analysoi kuvaaja, ja valitse sitten analyysin tyyppi, esim. Integraali.
Sovellus pyytaa sinua valitsemaan kuvaajan ja maarittdmaan rajat.

Lineaarisen funktion ja kartioleikkauksen kuvaajien

piirtdminen
1. Napauta Kuvaajandkyméassa Tydkalut # ja siirry kohtaan
Kuvaajan syodtté/muokkaus > Yhtalo.
2. Napauta yhtalon tyyppia (Suora, Paraabeli, Ympyra, Ellipsi, Hyperbeli tai
Kartioleikkaus).
3. Napauta kuvaajalle ominaista yhtdlémallia. Napauta esim.y:a~x2+b~x+c
maarittddksesi paraabelin.
Syéttorivi sisaltda symbolin, joka ilmaisee yhtalon tyypin.
e W |yl el
4. Kirjoita kertoimet yhtalémalliin.
el W | y=1-x24+2:x+3
5. Napauta ENTER.
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6.24 Ay

=x242- x13

Parametriyhtéléiden kuvaajien piirtdminen

1. Napauta Kuvaajandkyméssa Tyékalut < ja siirry kohtaan
Kuvaajan syoétté/muokkaus > Parametrinen.

x1(1H
1(t)=
0=1=6.28 tstep=0.13

2. Kirjoita yhtaldiden xn(z) ja yn(t) lausekkeet.

{j} (t)=sin(z)- 4
1(t)=cos(t)- 3

0=1=6.28 tstep=0.13

3. (Vaihtoehto) Muokkaa oletusarvoja tmin, tmax ja tstep.
4. Napauta ENTER.

4.41 Ay

{xl (t]—sin(r:)_- 4
y1(t)=cos(z)- 3
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Napakoordinaattien avulla maaritellyn kayran piirtaminen

1.

Napauta Kuvaajanikymassa Tyékalut ¢ ja siirry kohtaan
Kuvaajan syétté/muokkaus > Polaarinen.

ri(6)-]
0=60<=6.28 Ostep=0.13

Kirjoita lauseke kuvaajalle rn(0).

(Vaihtoehto) Muokkaa oletusarvoja Omin, max ja Ostep.

ril@)=.2-0
0<8=(n- 10) Bstep=0.13

Napauta ENTER.

4.56 4

Tekstitybkalun kayttd yhtéléiden kuvaamiseen

1. Napauta Kuvaajat-sovelluksessa Tydkalut 7 ja siirry kohtaan Toiminnot
> Teksti.

2. Napauta tydaluetta asettaaksesi tekstikehyksen ja ndyttdaksesi
nappaimiston.

3. Kirjoita yhtald "x="or "y=", esim. x=sin (y) *2, tai kirjoita epayhtald, kuten
x<2*sin (y), ja napauta sitten ENTER.

4. Veda3 tekstiobjekti jommalle kummalle akselille piirtééksesi yhtalon
kuvaajan.
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6.74 Ay"

x<2-sin(y)

Sirontakuvaajan piirtdminen

1. Napauta Kuvaajat-sovelluksessa Tyokalut < ja siirry kohtaan
Kuvaajan syotté/muokkaus > Sirontakuvaaja.

s1 EF
-

2. Ka&ytd yhta seuraavista tavoista maarittdaksesi kuvaajaan kaksi listaa x:ksi
jayksi.

- Napauta valitaksesi listamuuttujan, jonka olet maarittdnyt
nykyisessa tehtavassa.

- Napauta olemassa olevaa listamuuttujaa, esim. v1.
- Kirjoita luettelon elementit suoraan (esim. {1,2,3}).

s1 x+vl
«v2

3. Napauta ENTER piirtddksesi datan kuvaajan, ja suurenna tybalue
tarkastellaksesi piirrettyja tietoja.
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Lukujono kuvaajan piirtdminen

Lukujonon maarittaminen

1. Napauta Kuvaajandkyméssa Tyékalut < ja siirry kohtaan
Kuvaajan syoétté/muokkaus > Lukujono> Lukujono.

ul(n)=
Initial Terms:=
1=n=99 nstep=1

2. Kirjoita lukujonon maarittava lauseke.

Kirjoita alkuehto. Jos lukujonon lauseke viittaa useampaan kuin yhteen
alkutermiin, kuten u1(n-1) ja u1(n-2), erota alkutermit pilkuilla.

{ui[u}—l.] culln—1)+1

Initial Terms:=1
1=n=99 nstep=1

4. Napauta ENTER.
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23.09 Ay °

Mukautetun lukujonon maarittdminen

Mukautettu lukujonokuvaaja nayttd4 kahden lukujonon vélisen yhteyden
piirtdmalla yhden lukujonon x-akselille ja toisen y-akselille.

Téama esimerkki simuloi biologiasta tuttua Saalistaja-Saalis -mallia.

1. Kayta tassa naytettyja relaatioita ja maarittele kaksi lukujonoa:
ensimmainen janispopulaatiolle ja toinen kettupopulaatiolle. Korvaa
lukujonojen oletusnimet sanoilla jénis ja kettu.

rabbit(n)=rabbit(n—1)- (14+0.05-0.001- fox(n—1)]
Initial Terms:=200
1=n=400 nstep=1

fox(n)=fox(n—1)- (1+2.€-4- rabbit(n—1)-0.03)
Initial Terms:=50
1=n=400 nstep=1

.05 = janisten kasvunopeus, jos kettuja ei ole

.001 = nopeus, jolla ketut voivat tappaa janiksia

.0002 = kettujen kasvunopeus, jos janiksia on

.03 = kettujen kuolleisuus, jos janiksia ei ole

Huomaa: Jos haluat ndhda naiden kahden jakson kuvaajat, suurenna
ikkuna asetukseen Zoomaa - Sovita.

2. Napauta Tydkalut < ja siirry kohtaan Kuvaajan sydttd/muokkaus >
Lukujono> Mukautettu.

3. Maarita lukujonot janis ja kettu piirtddksesi ne x- ja y-akselille vastaavasti.
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x < rabbit(n)
p1 «~fox(n)

1=n=400 nstep=1

4. Napauta ENTER luodaksesi mukautetun kuvaajan.
Suurenna ikkuna asetukseen Zoomaa - Sovita.

70.07 ¥

................

pl: (rabbil(n] fox [n))

X
85.57 227.35

6. Tutki mukautettua kuvaajaa tarttumalla alkuehtoa kuvaavaan pisteeseen
ja vetamalla siita.
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Differentiaaliyhtaléiden kuvaajien piirtdminen

v '=| kel

di1: 0
(xoyTo): (1 o1 ) e o
\ \ \ \ \ \ \= \ \ \ \ \
\ \ \ \ \ \ \ \
\ ‘ \ \ \" \ \ \ \ \
| @[> = ALY B '
\ \ \ \ \ \ LI i \ \ \ \
\ \ \ \ \ \ \ \ \ \ \ \
\ \ \ \ \ \ \ - \ \ \ \ \
\ \ \ \ \ \ \om \ \ \ \
\ \ \ \ \ \ N \ \ \ \
\ \ \ \ \ \ pd_1 \ \ \ \
\ \ \ \ \ \ Nt 2\ o \ \ \ \
\ \ \ \ 9 \ \ \ \, \ \ \ \
N N N I N ~ N
NN NN ™~ ™~ S N N . \\x
4 " + " " +
10.00 s i o
Ve e Ve e e e e e Ve e e Ve
e e d e / e + .7 d

AN AANE

@ ODE-syattorivi:

* y1 ODE-tunniste

asettamiseen

@ Liukusaadin ODE:n kertoimen k saatamiseen

9 Kulmakerroinkentta

@ Ratkaisukayrs, joka kulkee alkuehdon kautta

Differentiaaliyhtdlon kuvaajan piirtdminen:

1.

ODE:lle annetaan automaattisesti tunniste, kuten "y1".

Lauseke k-y1l maarittda relaation
Kentat (1,1) alkuehdon maarittelyyn

Painikkeet alkuehtojen lisddmiseen ja kuvaajan parametrien

Napauta Kuvaajanakymésséa Tyokalut ¢ ja siirry kohtaan
Kuvaajan syodtté/muokkaus > Diff. yht.

y1 =l
di1:

(Xoy1a):  (

y [P
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2. Siirry lausekekenttdan ja syota differentiaaliyhtdloa maaritteleva lauseke.
Voit esimerkiksi sy6ttaa seuraavan lausekkeen -y1+0.1*y1*y2.

yi =] 01 prey2

di1:
(Xo,¥10): ( ) o0

3. Syota riippumattoman muuttujan X, alkuehto ja muuttujan y10 alkuehto.

Huomaa:x, -arvo(t) ovat yhteisia kaikille tehtdvan ODE-yhtal6ille, mutta

niitd voi sy6ttda tai muokata ainoastaan ensimmaisessd ODE-yhtaldssa.

4. Napauta Muokkaa parametreja || asettaaksesi kuvaajaparametrit.
Valitse numeerinen ratkaisumenetelma ja aseta sitten mahdolliset
lisdparametrit. Voit muuttaa naitd parametreja milloin tahansa.

Cancel Differential Equation OK
Solution Method Euler
Iterations Between Plot Step 1
Field Slope
Axes

X+

ye

Plot Start: -10
Plot End: 10
Plot Step: 0.1
Field Resolution: 14
Direction Field at x=

5. Napauta OK.

6. Suurenna ikkuna tarpeen mukaan tarkastellaksesi kuvaajaa.
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Taulukoiden tarkastelu Kuvaajat-sovelluksessa

Napauta Tybkalut ¢ ja siirry kohtaan Taulukko > Jaettu -naytt6 taulukko.

Taulukko avautuu jaettuun ndkymaan ja sen sarakkeissa nakyvat nykyisten
maaritettyjen relaatioiden arvot.

100 Ay L f1(x):=10- sin(x)
xn|fix):= Yuln)y= Y \/

10*sin(x) |2*ul(n-1)..

lll(n) 2-ul(n—l]+l 0. 0. #ERR
15 8.41471 2.

2. 9.09297 5.

3. 1.4112 1915

4. 7.56802 23.

5 9.58924 47.

6. 2.79415 95.

7. 6.56987 191.

8. 9.89358 383.

Q A4 12118 67

Poistaaksesi taulukon, napauta Tyékalut ¢ ja siirry kohtaan Taulukko >
Poista taulukko.

Huomaa: Saadaksesi lisdtietoa taulukoiden kaytdsta, katso Taulukoiden
kasittely.

Kuvaajan historiaan pdésy

Kuvaajat-sovellus tallentaa automaattisesti jokaiselle relaatiolle maaritellyt
lausekkeet, esimerkiksi funktiot f1-f99 ja lukujonot u1-u99. Voit tarkastella ja
muokata néita kohteita.

Nykyisen relaatiotyypin historian tarkastelu

1. Napauta Historia = Kuvaajat-sovelluksen tydkalurivin oikeasta p&asté
néyttddksesi nykyisen relaatiotyypin historiatiedot (esim. f funktioille).
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9 History Done J

f1

f2

[A N
ViR

2. Napauta historialuettelosta relaation nimed, ja napauta sitten Valmis
nayttdaksesi relaation syottorivilla.

ﬂ(x):4- sin(x)

—

3. Kayta ylos- ja alas-nuolindppaimia vierittddksesi maaritettyja relaatioita.

Muiden relaatiotyyppien historian tarkastelu

1. Napauta Kuvaajanékyméassa Tydkalut 7, siirry kohtaan
Kuvaajan syotté/muokkaus, ja napauta relaatiotyyppia. Napauta esim.
Polaarinen nayttdaksesi syottorivin seuraavalle kaytettavissa olevalle
napakoordinaatteina ilmaistulle relaatiolle.

2. Kayta ylés- ja alas-nuolinappaimia vierittddksesi maaritettyja relaatioita.

Kuvaajat-sovelluksen tybalueen mukauttaminen

Huomaa: Kuvaajat-sovelluksessa suoritettu uudelleenskaalaus vaikuttaa
ainoastaan Kuvaajandkymassa oleviin kaavioihin, kuvaajiin ja objekteihin. Se
ei vaikuta milldan lailla Tasogeometria-ndkym&ssa oleviin objekteihin.

Manuaalinen zoomaus/uudelleenskaalaus

» Uudelleenskaalataksesi X- ja Y-akselit samassa suhteessa, nipista
tyGaluetta.

» Uudelleenskaalataksesi ainoastaan yhden akselin, napauta Tydkalut ¢,
valitse Toiminnot > Rajoitettu liike, ja veda sitten akselia pitkin.

Zoomaus ennaltamaarattyihin asetuksiin

» Napauta Tydkalut ¢, valitse Ikkuna/Suurenna, ja valitse yksi
ennaltaméératyistd zoomaus-asetuksista. Alkuasetus on Zoomaa - vakio.
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Ruudukon néayttdminen

1.

Napauta Kuvaajat-sovelluksessa Tyokalut ¢ ja siirry sitten kohtaan
Nakyma > Ruudukko.

Napauta Pisteruudukko , Viivoitettu ruudukko, tai (jos ruudukko on jo
nakyvissa) Ei ruudukkoa.

Ruudukon muodon muuttaminen

1.

Napauta Kuvaajat-sovelluksessa Tyokalut # ja siirry kohtaan Toiminnot >
Valitse ruudukko.

Ruudukko alkaa valkkya.

Napauta Ominaisuudet ‘! nayttaaksesi luettelon ominaisuuksista, joita
voit muuttaa.

Kuvaajan akseleiden ulkondén muuttaminen

1.
2.

Napauta jompaakumpaa akselia valitaksesi akselit.

Napauta Ominaisuudet ‘! nayttaaksesi luettelon ominaisuuksista, joita
voit muuttaa.

axes
Show Tic Labels

Show End Values

Line Color -
End Arrows :

Valitse muutettava kohde. Muutokset otetaan kayttéon, kun valitset ne.

Kuvaajan tai kaavion pisteiden jaljittdminen

1.

Napauta Kuvaajanakymésséa Tyokalut < ja siirry kohtaan Jaljita > Jaljita
kuvaaja.

Jaljitd kuvaaja -tyokalu ilmestyy Kuvaajat-sovelluksen tydkaluriville,
jaljityskohdistin ilmestyy, ja kohdistimen koordinaatit ndkyvat oikeassa
alakulmassa.
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311 el: (2,6.2)

2. Tarkastele kuvaajaa tai kaaviota:

Napauta kuvaajan tai kaavion pistetta siirtdaksesi jaljityskohdistimen
tdhan pisteeseen.

Napauta Jaljitd kuvaaja -tydkalusta © tai & ja liikuta kohdistinta
nykyistd kuvaajaa tai kaaviota pitkin. Naytté panoroituu
automaattisesti ja pitda kohdistimen nakyvissa.

Kaksoisnapauta jéljityskohdistinta, niin voit sy6ttaa tietyn
riippumattoman arvon.

Napauta ja pida jaljityskohdistinta pohjassa, niin voit luoda pysyvan
pisteen.

3. Lopeta jaljitys napauttamalla X Jaljitéd kuvaaja -tydkalusta.

Geomelristen objektien esittely

Geometriatydkaluja voidaan kayttda sekd Kuvaajat- ettd Geometria-
sovelluksissa. Voit kdyttaa nayta tytkaluja piirtddksesi tai tarkastellaksesi
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objekteja kuten pisteitd, suoria ja muotoja.

Piirrosnakyma nayttda Kuvaajat-tydalueen paallekkdin Geometria-
ty6alueen kanssa. Voit valita, mitata ja muuttaa objekteja molemmilla
tybalueilla.

Tasogeometria-ndkyma nayttaa vain Geometria-sovelluksessa luodut
objektit.

Kuvaajat-sovelluksessa luodut objektit

Kuvaajat-sovelluksessa luodut pisteet, suorat ja muodot ovat analyyttisia
objekteja.

Kaikki pisteet, jotka maarittdvat naité objekteja, ovat x,y-tasossa. Tassa
luodut objektit ndkyvat vain Kuvaajat-sovelluksessa. Koordinaattiakselien
asteikon muuttaminen vaikuttaa objektien ulkon&kd6n.

Voit ndyttda ja muokata minka tahansa pisteen koordinaatteja objektissa.

Voit nayttdad Kuvaajat-sovelluksessa luodun suoran , tangenttisuoran,
ympyran tai kartioleikkauksen yhtalon.

6.74 Ay °

foly
arc < [ ]

22.2 cm?

£1(x)=sin(x) .

conic
239 uw*

0.073+ x2%0,099- x- y+0.27- ,1'24 0.56- x+2.16; y+3.43=0

\

6.74

Ympyran kaari ja monikulmio luotiin Geometria-sovelluksessa. Siniaalto ja
kartioleikkaus luotiin Geometria-sovelluksessa.
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Geometria-sovelluksessa luodut objektit
Geometria-sovelluksessa luodut pisteet, suorat ja muodot eivat ole analyyttisia
objekteja.

* NaAita objekteja maarittavat pisteet eivat ole kuvaajatasolla. Tassé luodut
objektit nakyvat sekd Kuvaajat- ettd Geometria-sovelluksissa, mutta niihin
ei vaikuta kuvaajien x,y-akseleihin tehdyt muutokset.

+ Etvoi saada koordinaatteja objektin pisteista.
+ Etvoi nayttdd Geometria-sovelluksessa luodun geometrisen objektin
yhtaloa.

F i e

1cm

\

I 68.1°

Geomelristen objektien luominen
Voit luoda objekteja seké Geometria- ettéd Kuvaajat-sovelluksissa.

Pisteiden ja suorien luominen

1. Napauta kohtaa Tyokalut #  valitse Pisteetja Suorat, valitse
objektityyppi, esimerkiksi Jana. (Siirry Kuvaajat-sovelluksessa kohtaan
Geometria >, Pisteet ja Suorat > Jana.)
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2. Napauta olemassa olevia pisteita tai sijainteja tydalueella objektin
maarittdmiseksi. Esimerkiksi, napauta kahta objektia, kun luot
leikkauspisteen.

Kun luot objektin, tydkalu ndkyy sovelluksen Tydkalupalkissa (esimerkiksi Jana

). Peruuta napsauttamalla X tyOkalusta.

Geometristen muotojen luominen

1. Napauta kohtaa Tydkalut #  valitse Pisteetja Suorat, valitse
objektityyppi, esimerkiksi Jana. (Siirry Kuvaajat-sovelluksessa kohtaan
Geometria >, Pisteet ja Suorat > Jana.)

2. Napauta olemassa olevia pisteita tai sijainteja tydalueella objektin
maarittdmiseksi. Esimerkiksi, napauta kahta pistettd, kun maaritat ympyran
keskipisteen ja kehan pisteen.

Kun luot muotoa, tydkalu ndkyy sovelluksen Ty6kalupalkissa (esimerkiksi
Polygon
Monikulmio m). Peruuta muoto napauttamalla X tytkalusta.

Geometristen objektien mittaaminen ja muuntaminen

Objektien mittaaminen

1. Napauta kohtaa Tyékalut ¢, valitse Mittaus ja valitse mittaustyyppi,
esimerkiksi Pituus. (Siirry Kuvaajat-sovelluksessa kohtaan Geometria >
Mittaus> Pituus.)

2. Napauta objektia, jota haluat mitata.

Mittaustyyppi | Kdyta mittaukseen...

Pituus + Janan, ympyran kaaren tai vektorin pituuden
mittaaminen

+ Kahden pisteen, pisteen ja suoran tai pisteen ja
ympyran vélisen etdisyyden mittaaminen

* Ympyran tai ellipsin kehan pituuden tai monikulmion,
suorakulmion tai kolmion piirin mittaaminen

+  Kolmion, suorakulmion tai monikulmion yhden sivun
pituuden mittaaminen: Sinun on napautettava kahta
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Mittaustyyppi | Kayta mittaukseen...

pistettd sivun pituuden mittaamiseksi. Sivun
napauttaminen mittaa objektin kehan koko pituuden.

Pinta-ala Ympyran, ellipsin, monikulmion, suorakulmion tai kolmion
pinta-ala

Kulmakerroin Suoran, puolisuoran, janan tai vektorin kulmakertoimen
laskeminen

Kulma Kulmat valilla 0° -180° (0 radiaania - = radiaania

Kuvaajat-sovelluksessa)

Objektien muunnokset

1. Napauta kohtaa Tydkalut ¢, valitse Transformointi ja valitse
muunnostyyppi, esimerkiksi Symmetria. (Siirry Kuvaajat-sovelluksessa
kohtaan Geometria >Transformointi > Symmetria).

2. Napauta objektia, jota haluat muuntaa.

3. Napauta sijaintia, olemassa olevaa pistetta tai muuta objektia
muunnoksen luomiseksi.

Tarkastelu konstruktiotybkalujen avulla

Lisaa konstruktio napauttamalla kohtaa Tyékalut ¢, valitse Konstruktio ja
valitse konstruktion tyyppi, kuten Yhdensuuntainenl. (Siirry Kuvaajat-
sovelluksessa kohtaan Geometria > Konstruktio > Yhdensuuntainen.)

Konstruktiota luotaessa avautuu ty6kalu sovelluksen Tyokalupalkkiin

Parallel
(esimerkiksi Yhdensuuntainen ). Peruuta napauttamalla X

tyokalusta.

Konstruktiotyyppi | Kuvaus

Keskipiste Jakaa janan kahtia tai asettaa keskipisteen kahden
pisteen vélille. Pisteet voivat olla yksittdisessa
objektissa, erillisissa objekteissa tai tydalueella.
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Konstruktiotyyppi | Kuvaus

Yhdensuuntainen Luo yhdensuuntaisen suoran minka tahansa

suora olemassa olevaan suoran kanssa. Olemassa oleva
suora voi olla koordinaatiston akseli tai kolmion,
nelion, suorakulmion tai monikulmion mika tahansa
sivu.

Kohtisuora suora Luo suoran, joka on kohtisuorassa vertailusuoraa
vastaan. Vertailusuora voi olla koordinaattiakseli,
olemassa oleva suora, jana, kolmion, suorakulmion
tai monikulmion yksi sivu.

Keskinormaali Luo keskinormaalin janalle tai kolmion,
suorakulmion tai monikulmion yhdelle sivulle tai
kahden pisteen valille.

Kulman puolittaja Luo kulman puolittajan. Kulman pisteet voivat sijaita
olemassa olevilla objekteilla tai ne voivat sijaita
ty6alueella.

Ura Ura-ty6kalun avulla voit tutkia yhden objektin

liikealuetta toisen objektin suhteen jaetun pisteen
rajoitamana.

Harppi Toimii geometrisen harpin tavoin ympyréiden
piitdmiseen paperille.

Muuttujan arvojen saatdminen liukusééatimen avulla

Kuvaajat-, Geometria- ja Data & Tilastot -sovelluksissa voit liukusdatimen
avulla s44taa tai animoida numeerisen muuttujan arvoja.
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6.74 Ay
“\ll =L 5 1 f1(x)=x2+v1
LT_A_A_A_I_A_A_A_J

N }\/mm nten) N

Y=

v2=9.

o Vaakasuuntainen liukusdadin muuttujan m/ saatéon.

@ Pienennetty pystysuuntainen sdadin muuttujan m2 saatéon.

Liukuséatimen lisddminen
1. Aloita Kuvaajat-, Geometria- tai Data & Tilastot -sivulta.

2. Napauta Tyokalut # ja siirry kohtaan Toiminta > Lisaé liukusaadin.

Liukusaatimen asetukset -ruutu avautuu.
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Lance

Slider Settings OK

Variable:

Value:

Minimum:

Maximum:

Step Size:

Style:

Display Digits:

Minimized

Show Variable

Show Scale

vl

10

Automatic

Horizontal

Float 3

Sy6ta halutut arvot.

Napauta OK.

Liukusdadin naytetdan tybalueella. Voit siirtaa tai venyttaa liukusaadinta
sen kahvojen avulla. Poista kahvat napauttamalla ty6aluetta.

Saada muuttujaa liu’uttamalla osoitinta (tai napauttamalla pienennetyn
liukusdatimen nuolia).

Tydskentely liukusééatimella

Kayta kontekstivalikon vaihtoehtoja liukusaatimen siirtdmiseen tai
poistamiseen ja kaynnistadksesi tai pysayttddksesi sen animaation. Voit myos
muuttaa liukusaatimen asetuksia. Avaa kontekstivalikko:

1.

Koskettamalla ja pitdmalla kiinni liukusaatimesta:

Kontekstivalikko avautuu.
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COCTEIET
vl =5.
N 10
L_L_A_ATA_A_A.J

2. Valitse vaihtoehto apauttamalla.

Pisteen koordinaattien merkitseminen (tunnistaminen)

Kuvaajat-sovellus voi tunnistaa ja merkitd minkd tahansa olemassa olevan
pisteen koordinaatit, silla edellytykselld, etta piste on luotu Kuvaajat-
sovelluksessa.

1. Valitse piste napauttamalla sitd, ja napauta sitten pistettd uudelleen
nayttdaksesi sen kontekstivalikon.

6.67 Y

Delete Coordinates

ST B

2. Napauta Koordinaatit.
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6.67 f‘ y

2.79,2.19 )1

19

Jos siirrat pistetta eri paikkaan, koordinaatit seuraavat pistetta ja paivittyvat
automaattisesti.

Kéyrien rajaama alue

Voit kyttda kuvaajasovellusta siirtydksesi kayrien valiselle alueelle.

Kun lasket kdyrien véalista aluetta, jokaisen kdyrén on oltava:

Funktio, jonka muuttujana on x.
- tai -

Yhtélé muodossa y=, siséltden y= -yhtél6t, jotka on maaritetty tekstiruudun
tai kartioyhtal6iden mallipohien avulla.

Maaritetty rajattu alue (alue kéyrien valissa)

1.
2.

3.

Avaa uusi Kuvaajat-sivu.

Napauta sin ja x, ja napauta sitten ENTER.
Napauta © .

Napauta cos ja x, ja napauta sitten ENTER.

Tassa esimerkissa kuvaaja nayttdad nyt f1(x)=sin(x) ja f2(x)=cos(x) funktiot.
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6.74 Ay

£1(x)=sin(x)

2(x)=cos(x)

-6.74

Napauta kohtaa Tybkalut ¢ ja siirry kohtaan Analysoi kuvaaja > Kéyrien
vélinen ala.

Kéayrien vélisen alan -tydkalu avautuu sovelluksen
TyOkalupalkkiin. Saat kehotteen asettaa ala- ja ylarajat.

Napauta tai veda kahta pistettd maarittdaksesi rajat.

6.74 Ay

ﬂ[x) sin(x)

RS Y

: ‘? 2(x)=cos(x)

|

. .
upper bo.und7 : -6.74
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Alue varjostuu ja alueen arvo naytetaan. Arvo on aina ei-negatiivinen
riippumatta rajojen jarjestyksesta.

Varjostettujen alueiden ominaisuudet

Kun muutat rajoja tai maaritat kdyria uudestaan, varjostus ja alan arvo
paivitetdan .

Voit muuttaa ala- tai ylarajoja vetamalla sité tai kirjoittamalla sille uudet
koordinaatit. Et voi siirtda rajaa, joka sijaitsee leikkauspisteessa. Piste
kuitenkin siirtyy automaattisesti, kun muokkaat ja kasittelet kayria.

M&éarita kayra uudestaan joko kasittelemalla sita tai vetdmalla ja
muokkaamalla sen lauseketta syé6ttdlinjassa

Huomaa: Jos loppupiste alunperin sijaitsi leikkauspisteessa, ja
uudelleenmaaritetyt funktiot eivat enda leikkaa toisiaan, varjostus ja
aluearvo katoavat. Jos uudelleenmaaritat funktiot niin, ettd leikkauspiste
on, varjostus ja arvoalue tulevat uudestaan esiin.

Poista tai piilota alue napauttamalla valittua rajattua aluetta ja

napauttamalla sitten uudestaan ndhdéaksesi kontekstivalikon.
Kontekstivalikosta voit poistaa rajatun alueen.

Muuta véria tai muita attribuutteeja napauttamalla Objektin tarkastajaa,
kun varjostettu alue on valittu.

Geometrisen objektin yhtalén ndyttéminen

Voit ndyttdad geometrisen suoran, tangenttisuoran, ympyran tai geometrisen
kartioleikkauksen yhtalon, silla edellytyksella, ettd kyseinen objekti on
konstruoitu Kuvaajat-sovelluksessa, ja ettd se voidaan muuntaa tdsmallisesti
mallipohjaiseksi kartioleikkaukseksi.

1.

Napauta objektia valitaksesi sen, ja napauta sitten sitd uudelleen
nayttdaksesi sen kontekstivalikon.
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P TR
Delete Equation Label i

2. Napauta Yhtdl6 nayttddksesi yhtalon tekstiobjektina.

6.74 Ay

1 x24+1.00 x- y—0.25- y2+5.66- x+3.31 - y+8.5=0

1

Laskentatybkalun kdytté

Laskentatydkalu on kéytettavissa kuvaaja- ja geometriasovelluksissa. Voit
sieventaa silld matemaattisen lausekkeen, jonka olet sy6ttanyt tekstiobjektina.
Voit muokata sievennettya lauseketta ja sieventaa sen sitten uudestaan.

Lausekkeen syottaminen

1. Napsauta Tyékalut & ja siirry kohtaan Toiminnot > Teksti.

2. Napsauta tydaluetta tekstiruudun asettamiseksi ja nappaimistdn
nayttdmiseksi.

3. Nappaile lauseke, esim. (1/4)2*2 ja napsauta SYOTA.

Huomaa: Al3 sisallyta lausekkeeseen muuttujia.
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Tuloksen laskeminen

1. Napsauta Tydkalut 7 ja siirry kohtaan Toiminnot> Laske.

2. Laskentaty6kalu nakyy tydkalupalkissa ja erillinen kehotus pyytaa sinua
valitsemaan laskettavan lausekkeen.

3. Napsauta tekstiobjektia lausekkeen sieventdmiseksi.
1

i
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3D-kuvaus

3D-kuvaajandkyméssé voit tarkastella ja tutkia kolmiulotteisia kuvaajia.

Mité voit tehda

* Luoda ja muokata z = z(x,y) -muotoisia 3D-funktioita.
*  Luoda ja muokata 3D-parametrikuvaajia.

+ Nayttaa ja piilottaa valitut kuvaajat.

» Asettaa taustavarin ja kdyttda lanka- ja pintavareja kuvaajissa.

3D-kuvaajandkyman valinta

3D-kuvaajandkyma on kaytettdvissa milld tahansa Kuvaajat-sivulla tai
Geometria-sivulla .

» Napauta Tyokalut # ja siirry kohtaan Nakyma > 3D-kuvaajien piirtaminen.

| z1 (x.y):|

o 3D-kuvaajat-sovelluksen tyékalurivi
«  Napauta Tydkalut ¢ luodaksesi ja tarkastellaksesi 3D-kuvaajia.

+  Napauta Tarkastaja ‘! muuttaaksesi kuvaajan tai 3D-ruudun
ulkondkoa.
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+ Napauta = tarkastellaksesi tai muokataksesi lauseketta 3D-
kuvaajan historiasta.

* Napauta ® piilottaaksesi tai ndyttddksesi ndppaimistdn ja

syottorivin.

Syo6ttérivi. Taman avulla voit maarittdd 3D-kuvaajia. Oletusarvoinen
kuvaajatyyppi on 3D-funktio, jota ilmaisee z/(x,y)=.

3D-kuvaajat-sovelluksen tydalue. Nayttdd 3D-ruudun, joka siséltda
maarittamasi kuvaajat. Nipistd zoomataksesi aluetta, veda
kdantaaksesi ruutua.

3D-funktioiden kuvaajien piirtdminen

1. Napauta 3D-kuvaajanidkymassaTyokalut < ja siirry kohtaan 3D-
kuvaajan sy6ttd/muokkaus > Funktio.

Nappaimisto ja syottorivi ilmestyvat naytolle.

2 (xy) =1

2. Kirjoita kuvaajan maarittdva lauseke. Voit kirjoittaa lausekkeen tai
rakentaa sen kayttamalla lausekemalleja.

(2,2
+
12-cns[x Y

2l (xy) =

3+x2+y2

3. Napauta ENTER, niin luot kuvaajan, samalla syé6ttorivi ja nappaimistoé
menevat piiloon. Voit nayttda syottérivin ja ndppaimistén milloin tahansa

napauttamalla ® Kuvaajat-sovelluksen tyokalurivilta.
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3D-parametriyhtéaléiden kuvaajien piirtdminen

1. Napauta 3D-kuvaajandkymassaTyokalut < ja siirry kohtaan 3D-
kuvaajan syo6ttd/muokkaus > Parametrinen.

Nappaimisto ja syottdrivi ilmestyvat naytolle.

wl o ) =] |

wpl  (tu)= <Lnter expression

pl (tu) = < Lnier expression

2. Kirjoita yhtalot, jotka maarittdvat kuvaajan.

xpl (tu)= 4 cos(!)*sin(u)- cos(!)

ypl  (tu) = 4-sin(t)-sin(u)- sin(z)

zpl (L) =| cos(u)

3. (Vaihtoehto) Napauta "1, niin voit asettaa 3D-piirtoparametrit tmin,
tmax, umin ja umax.
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Cancel 3D Plot Parameters OK

tmin = 0.0
tmax = 2*n
umin = 0.0
umax = T

4. Napauta ENTER, niin piirrdt kuvaajan ja piilotat syottérivin seka
nappaimiston. Voit ndyttaa syottorivin ja ndppaimiston milloin tahansa
napauttamalla ® Kuvaajat-sovelluksen tydkalurivilta.

3D-ndkyméan zoomaus ja kiertaminen

Zoomaus

» Nipista tyaluetta Idhentdaksesi tai loitontaaksesi.

Kiertdminen manuaalisesti

» Veda mihin tahansa suuntaan kiertaaksesi kaikkia 3D-kuvaajandkymassa
olevia objekteja.

Kiertaminen automaattisesti

1. Napauta Tydkalut ¢ ja siirry kohtaan Toiminnot > Automaattinen kierto.
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Automaattinen kierto -tyékalu ilmestyy naytélle, ja
kuvaaja kiertyy jatkuvasti z-akselin ympari.

2. Pyséayta kierto napauttamalla X tydkalusta.

3D-kuvaajan muokkaaminen

1. Kaksoisnapauta kuvaajaa tai sen lauseketta nayttdaksesi lausekkeen
syo6ttorivilla. Vaihtoehtoisesti avaa kuvaajan historia , niin voit ndhda
lausekkeen.

12- cos

X2+y2]
B 21 (xy)= 4

34x24y2

2. Muokkaa olemassa olevaa lauseketta tai kirjoita syottoriville uusi lauseke.
3. Napauta ENTER piirtddksesi muokatun kuvaajan.
3D-kuvaajan ulkondén muuttaminen

1. Napauta kuvaajaa valitaksesi sen.

2. Napauta Tarkastaja '!*.

r

3D graph

Fill Color -

X Resolution 21 [— [ +]
Y Resolution 21 (= [+
Transparency a0 [—[+]
Shading s0 [— |+ ]
Display Format

3. Valitse muutettava kohde. Muutokset otetaan kayttéon, kun valitset ne.

Line Color
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Kuvaajan otsikon nayttdminen tai piilottaminen

1. Valitse kuvaaja napauttamalla sita, ja avaa sitten sen kontekstivalikko
napauttamalla kuvaajaa uudelleen.

Hide Label

-5

2. Napauta Piilota otsikko tai Nayté otsikko.

3D-kuvaajien nayttdminen ja piilottaminen

1. Napauta 3D-kuvaajandkyméssaTyokalut < ja siirry kohtaan Toiminnot >
Piilota/Nayta.

Piilota/Nayta-tyékalu ilmestyy naytélle, ja kaikki
piilotetut kohteet ndytetddn harmaana.

2. Voit muuttaa kuvaajan piilota/nayta-tilaa napauttamalla kuvaajaa.
3. Ottaaksesi muutokset kayttéon, napauta X tydkalusta.

Huomaa: Jos haluat naytta4 tai piilottaa ainoastaan kuvaajan otsikon, katso
3D-kuvaajan ulkond6n muuttaminen.

3D-tarkasteluympdristén mukauttaminen
Taustavérin vaihtaminen
1. Napauta 3D-laatikkoa valitaksesi sen.

Huomaa: Jos laatikko on piilotettu, napauta Tydkalut ¢ ja siirry kohtaan
Nakyma > Nayta laatikko.

2. Napauta Tarkastaja ‘! .

3. Napauta Tayttévari, ja valitse taustassa kaytettava vari.
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3D-ruudun ja -akseleiden ulkonddn muuttaminen
1. Napauta 3D-ruutua valitaksesi sen.

2. Napauta Tarkastaja *!*.

I 3D axes
Show Tic Labels

Show End Values

Fill Color | |
End Arrows

3. Valitse muutettava kohde. Muutokset otetaan kayttoon, kun valitset ne.

Laatikon, akseleiden ja kuvatekstin nayttaminen tai piilottaminen
1. Napauta Tydkalut ¢ ja siirry kohtaan Nakyma.

2. Napauta naytettdvan tai piilotettavan elementin nimea.

3D-kuvasuhteen muuttaminen
1. Napauta Tydkalut # ja siirry kohtaan Alue/Suurenna > Kuvasuhde.

2. Syotad arvot x-, y- ja z-akseleille. Kunkin akselin oletusarvo on 1.

3D-ruudun alueen muuttaminen

» Napauta Tyokalut # ja siirry kohtaan Alue/Zoomaa > Alueen asetukset.

Muuttujan arvojen saatdminen liukuséatimen avulla

Kuvaajat-, Geometria- ja Data & Tilastot -sovelluksissa voit liukusdatimen
avulla s4ataa tai animoida numeerisen muuttujan arvoja.
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6.74 Ay
“\'l == 5 1 1(x)=x2+v1
L_‘_‘_‘_‘_‘_._‘_‘_‘_J

N }\/mm nten) N

Y=

v2=9.

o Vaakasuuntainen liukusdadin muuttujan m/ saatéon.

@ Pienennetty pystysuuntainen sdadin muuttujan m2 saatéon.

Liukuséatimen lisddminen
1. Aloita Kuvaajat-, Geometria- tai Data & Tilastot -sivulta.

2. Napauta Tyokalut # ja siirry kohtaan Toiminta > Lisaé liukusaadin.

Liukusaatimen asetukset -ruutu avautuu.
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Cance Slider Settings OK

Variable: vl
Value: 5
Minimum: 0
Maximum: 10
Step Size: Automatic
Style: Horizontal
Display Digits: Float 3
Minimized

Show Variable

Show Scale

Sy6ta halutut arvot.
4. Napauta OK.

Liukusdadin naytetdan tybalueella. Voit siirtaa tai venyttaa liukusaadinta
sen kahvojen avulla. Poista kahvat napauttamalla ty6aluetta.

5. S&ada muuttujaa liu’uttamalla osoitinta (tai napauttamalla pienennetyn
liukusdatimen nuolia).

Tydskentely liukusééatimella

Kayta kontekstivalikon vaihtoehtoja liukusaatimen siirtdmiseen tai
poistamiseen ja kaynnistadksesi tai pysayttddksesi sen animaation. Voit myos
muuttaa liukusaatimen asetuksia. Avaa kontekstivalikko:

1. Koskettamalla ja pitdmalla kiinni liukusaatimesta:

Kontekstivalikko avautuu.
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vl =5.

L_‘_IT_J

2. Valitse vaihtoehto apauttamalla.

3D-kuvaus 91



Geometria-sovellus

Geometria-sovelluksen avulla voit kasitelld, mitata, muuntaa ja animoida
geometrisia objekteja.

Mita voit tehda

* Luo jatarkastele pisteitd ja suoria, janoja, vektoreita ja ympyrén kaaria.

* Luo ja tarkastele geometrisid muotoja, kuten ympyrdita, ellipseja,
monikulmioita ja kartioleikkauksia.

* Animoi mikéa tahansa pisteeksi luotu kohta objektissa tai kuvaajassa.

» Tarkastele objektimuunnoksia, mukaan lukien symmetria, peilaus, siirto,
kierto ja venytys.

. Luo geometrisia konstruktioita, kuten puolittajia, yhdensuuntaisia,
pystysuoria, uria ja harpilla piirrettyja ympyréita.

+ Piilota objekti tai muuta sen viivan varia, viivan tyylia tai tyttdvaria.

. Mittaa pituuksia, kulmia, kehia, alueita ja kulmakertoimia.

Hyva tietda

Piilotettujen objektien etsiminen Kuvaajat- tai Geometria-
sovelluksesta

Voit piilottaa kuvaajia, geometrisia objekteja, tekstid, merkintdja, mittoja tai
yksittaisten akselien loppuarvoja.

Voit tilapaisesti tarkastella piilotettuja kuvaajia tai objekteja tai palauttaa ne

nakyviksi objekteiksi napauttamalla Tydkalut ¢ ja siirtymalla kohtaan Toiminta
> Piilota/Nayta. Voit vaihtaa objektin piilota/ndyta-tilaa napauttamalla sita

Kuvaajan tai objektin ulkonaén muuttaminen

1. Napauta kuvaajaa tai objektia, jota haluat muuttaa.

2. Napauta kohtaa Tarkastaja ‘!* nayttdaksesi objektin ominaisuuksien
luettelon.
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polygon

| Line Color -
Fill Color ' |
Line Weight Z] 7J
Line Style :] :|

Huomaa: Ominaisuuksien luettelo vaihtelee objektityypin mukaisesti.

3. Valitse muutettavat kohteet. Muutokset otetaan kayttéon, kun valitset ne.

Kuvaajan tai objektin pisteen animointi
1. Napauta pistetta.

2. Napauta kohtaa Tarkastaja *!* nayttasksesi pisteen ominaisuudet.
point on
Line Color -
! Animation Speed —— 0
Alternate Direction

Shape [ ]

3. Veda Animaationopeuden liukusdadintd nopeuden asettamiseksi ja aloita
animaatio.

Taustakuvan lisdaminen

Lisda valokuva -ty6kalun avulla voit lisdtad valokuvan minka tahansa
Kuvaajat- tai Geometria-sivun taustaksi.

Tekstin lisddminen Kuvaajat- tai Geometria-ty6alueelle

1. Napauta kohtaa Tydkalut ¢ ja siirry kohtaan Toiminta > Teksti.

TekstityOkalu avautuu sovelluksen TyOkalupalkkiin.

2. Napauta sijaintia tekstin sy6ttdmiseksi.

3. Kirjoita teksti avautuvaan ruutuun ja napauta sitten palaa.
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0.296

Slope of a Line|

4. Muokkaa tekstiad kaksoisnapauttamalla sita.

Geometria-sovelluksen sivun lisdaminen

Paastaksesi alkuun Geometria-sovelluksen kanssa, lisdd Geometria-sivu
olemassa olevaan asiakirjaan.

Napauta Lisata, ja napauta sitten . .

Uusi Geometria-sivu avautuu ja nayttdd Geometria-sovelluksen tyékalurivin ja
ty6alueen

£ i E O

1em

o Geometria-sovelluksen tydkalurivi

« Napauta Tydkalut ¢ luodaksesi ja tarkastellaksesi
Geometria-objekteja.

+  Napauta Tarkastaja ‘!t muuttaaksesi valitun kohteen
ulkonako6a, kuten geometristd muotoa.

«  Napauta Kuvaajat & Geometria-asetukset
muuttaaksesi Geometria- ja Kuvaajat-sovellusten
kayttdamia asetuksia.
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@ Geometria-sovelluksen tydalue. Luomasi Geometria-objektit
naytetdan taalla. Veda liikuttaaksesi tybaluetta
vaakasuunnassa.

Geomelristen objektien esittely

Geometriatydkaluja voidaan kayttda seka Kuvaajat- ettd Geometria-
sovelluksissa. Voit kayttaa nayta tyokaluja piirtddksesi tai tarkastellaksesi
objekteja kuten pisteitd, suoria ja muotoja.

+  Piirrosndkyma nayttdd Kuvaajat-tydalueen paallekkdin Geometria-
tybalueen kanssa. Voit valita, mitata ja muuttaa objekteja molemmilla
tybalueilla.

+ Tasogeometria-nakyma nayttaa vain Geometria-sovelluksessa luodut
objektit.

Kuvaajat-sovelluksessa luodut objektit
Kuvaajat-sovelluksessa luodut pisteet, suorat ja muodot ovat analyyttisia
objekteja.

+  Kaikki pisteet, jotka maarittdvat ndita objekteja, ovat x,y-tasossa. Tassa
luodut objektit nakyvat vain Kuvaajat-sovelluksessa. Koordinaattiakselien
asteikon muuttaminen vaikuttaa objektien ulkonakoéon.

+ Voit nayttda ja muokata minka tahansa pisteen koordinaatteja objektissa.

* Voit ndyttda Kuvaajat-sovelluksessa luodun suoran , tangenttisuoran,
ympyran tai kartioleikkauksen yhtalon.
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6.74 Ay -

poly
arc 5 °

22.2 cnm?

f1(x)=sin(x) .

Cconic

23.9 u*

0.073+ x230,099- x- 3+0.27- p240.56- x+2.16} y+3.43=0

-6.74

Ympyran kaari ja monikulmio luotiin Geometria-sovelluksessa. Siniaalto ja
kartioleikkaus luotiin Geometria-sovelluksessa.

Geometria-sovelluksessa luodut objektit
Geometria-sovelluksessa luodut pisteet, suorat ja muodot eivat ole analyyttisia
objekteja.

* Naita objekteja maarittavat pisteet eivat ole kuvaajatasolla. Tassa luodut
objektit ndkyvat seka Kuvaajat- ettd Geometria-sovelluksissa, mutta niihin
ei vaikuta kuvaajien x,y-akseleihin tehdyt muutokset.

+ Etvoi saada koordinaatteja objektin pisteista.

+  Etvoi nayttdd Geometria-sovelluksessa luodun geometrisen objektin
yhtaloa.
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1cm

11 68.1°

Geomelristen objektien luominen

Voit luoda objekteja sekd Geometria- ettd Kuvaajat-sovelluksissa.

Pisteiden ja suorien luominen

1. Napauta kohtaa Tydkalut ¢, valitse Pisteetja Suorat, valitse
objektityyppi, esimerkiksi Jana. (Siirry Kuvaajat-sovelluksessa kohtaan
Geometria >, Pisteet ja Suorat > Jana.)

2. Napauta olemassa olevia pisteita tai sijainteja tydalueella objektin
maarittdmiseksi. Esimerkiksi, napauta kahta objektia, kun luot
leikkauspisteen.

Kun luot objektin, tydkalu ndkyy sovelluksen Tydkalupalkissa (esimerkiksi Jana

Segmen ;
). Peruuta napsauttamalla X tyékalusta.

Geometristen muotojen luominen

1. Napauta kohtaa Tydkalut #  valitse Pisteetja Suorat, valitse
objektityyppi, esimerkiksi Jana. (Siirry Kuvaajat-sovelluksessa kohtaan
Geometria >, Pisteet ja Suorat > Jana.)
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2. Napauta olemassa olevia pisteita tai sijainteja tydalueella objektin
maarittdmiseksi. Esimerkiksi, napauta kahta pistettd, kun maaritdt ympyran
keskipisteen ja kehan pisteen.

Kun luot muotoa, tydkalu nakyy sovelluksen Ty6kalupalkissa (esimerkiksi
Polygon ..
Monikulmio m). Peruuta muoto napauttamalla X tydkalusta.

Geomelristen objektien mittaaminen ja muuntaminen

Objektien mittaaminen

1. Napauta kohtaa Tybkalut # , valitse Mittaus ja valitse mittaustyyppi,
esimerkiksi Pituus. (Siirry Kuvaajat-sovelluksessa kohtaan Geometria >
Mittaus> Pituus.)

2. Napauta objektia, jota haluat mitata.

Mittaustyyppi | Kayta mittaukseen...

Pituus « Janan, ympyran kaaren tai vektorin pituuden
mittaaminen

* Kahden pisteen, pisteen ja suoran tai pisteen ja
ympyran vélisen etdisyyden mittaaminen

*  Ympyran tai ellipsin kehan pituuden tai monikulmion,
suorakulmion tai kolmion piirin mittaaminen

. Kolmion, suorakulmion tai monikulmion yhden sivun
pituuden mittaaminen: Sinun on napautettava kahta
pistettd sivun pituuden mittaamiseksi. Sivun
napauttaminen mittaa objektin kehan koko pituuden.

Pinta-ala Ympyran, ellipsin, monikulmion, suorakulmion tai kolmion
pinta-ala

Kulmakerroin Suoran, puolisuoran, janan tai vektorin kulmakertoimen
laskeminen

Kulma Kulmat valilla 0° -180° (0 radiaania - = radiaania

Kuvaajat-sovelluksessa)
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Objektien muunnokset

1. Napauta kohtaa Tyékalut ¢ , valitse Transformointi ja valitse
muunnostyyppi, esimerkiksi Symmetria. (Siirry Kuvaajat-sovelluksessa
kohtaan Geometria >Transformointi > Symmetria).

2. Napauta objektia, jota haluat muuntaa.

3. Napauta sijaintia, olemassa olevaa pistetta tai muuta objektia
muunnoksen luomiseksi.

Tarkastelu konstruktiotyokalujen avulla

Lisaa konstruktio napauttamalla kohtaa Tyékalut ¢, valitse Konstruktio ja
valitse konstruktion tyyppi, kuten Yhdensuuntainenl. (Siirry Kuvaajat-
sovelluksessa kohtaan Geometria > Konstruktio > Yhdensuuntainen.)

Konstruktiota luotaessa avautuu tydkalu sovelluksen Ty6kalupalkkiin

Para
(esimerkiksi Yhdensuuntainen

. ). Peruuta napauttamalla X

tyOkalusta.

Konstruktiotyyppi | Kuvaus

Keskipiste Jakaa janan kahtia tai asettaa keskipisteen kahden
pisteen vélille. Pisteet voivat olla yksittdisessa
objektissa, erillisissa objekteissa tai tydalueella.

Yhdensuuntainen Luo yhdensuuntaisen suoran minka tahansa

suora olemassa olevaan suoran kanssa. Olemassa oleva
suora voi olla koordinaatiston akseli tai kolmion,
nelion, suorakulmion tai monikulmion mika tahansa
sivu.

Kohtisuora suora Luo suoran, joka on kohtisuorassa vertailusuoraa
vastaan. Vertailusuora voi olla koordinaattiakseli,
olemassa oleva suora, jana, kolmion, suorakulmion
tai monikulmion yksi sivu.

Keskinormaali Luo keskinormaalin janalle tai kolmion,
suorakulmion tai monikulmion yhdelle sivulle tai
kahden pisteen valille.
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Konstruktiotyyppi | Kuvaus

Kulman puolittaja Luo kulman puolittajan. Kulman pisteet voivat sijaita
olemassa olevilla objekteilla tai ne voivat sijaita
tydalueella.

Ura Ura-ty6kalun avulla voit tutkia yhden objektin

liilkealuetta toisen objektin suhteen jaetun pisteen
rajoittamana.

Harppi Toimii geometrisen harpin tavoin ympyrdiden
piitdmiseen paperille.

Muuttujan arvojen saatdminen liukuséatimen avulla

Kuvaajat-, Geometria- ja Data & Tilastot -sovelluksissa voit liukusaatimen
avulla s4ataa tai animoida numeerisen muuttujan arvoja.

o Vaakasuuntainen liukusaadin muuttujan m/ saatéon.

9 Pienennetty pystysuuntainen sdadin muuttujan m2 saatoon.
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Liukusaatimen lisdaminen
1. Aloita Kuvaajat-, Geometria- tai Data & Tilastot -sivulta.

2. Napauta Tyokalut # ja siirry kohtaan Toiminta > Lisaé liukus&adin.

Liukusaatimen asetukset -ruutu avautuu.

Cance Slider Settings OK
Variable: vl

Value: 5

Minimum: 0

Maximum: 10

Step Size: Automatic

Style: Horizontal

Display Digits: Float 3
Minimized

Show Variable \;
Show Scale L

Syo6ta halutut arvot.
4. Napauta OK.

Liukusaadin naytetdan tydalueella. Voit siirtda tai venyttaa liukusaadinta
sen kahvojen avulla. Poista kahvat napauttamalla ty6aluetta.

5. S&ada muuttujaa liu’uttamalla osoitinta (tai napauttamalla pienennetyn
liukusaatimen nuolia).
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Tybéskentely liukuséaatimella

K&yta kontekstivalikon vaihtoehtoja liukusdatimen siirtdmiseen tai
poistamiseen ja kdynnistddksesi tai pysayttddksesi sen animaation. Voit myds
muuttaa liukusédatimen asetuksia. Avaa kontekstivalikko:

1. Koskettamalla ja pitdmall4 kiinni liukusdatimesta:

Kontekstivalikko avautuu.

[ [ v o ] o]
vl =5.
N 10

2. Valitse vaihtoehto apauttamalla.

Laskentatybkalun kaytto

LaskentatyOkalu on kaytettdvissa kuvaaja- ja geometriasovelluksissa. Voit
sieventdd silld matemaattisen lausekkeen, jonka olet sy6ttanyt tekstiobjektina.
Voit muokata sievennettya lauseketta ja sieventaa sen sitten uudestaan.

Lausekkeen sydttdminen

1. Napsauta Tyékalut 7 ja siirry kohtaan Toiminnot > Teksti.

2. Napsauta tydaluetta tekstiruudun asettamiseksi ja ndppaimistdn
nayttdmiseksi.

3. Nappaile lauseke, esim. (1/4)2*2 ja napsauta SYOTA.

Huomaa: Al3 siséllyta lausekkeeseen muuttujia.
4

)
Tuloksen laskeminen

1. Napsauta Tydkalut # ja siirry kohtaan Toiminnot> Laske.

2. Laskentatydkalu ndkyy tydkalupalkissa ja erillinen kehotus pyytaa sinua
valitsemaan laskettavan lausekkeen.

3. Napsauta tekstiobjektia lausekkeen sieventédmiseksi.

102 Geometria-sovellus



Geometria-sovellus 103



Listat & Taulukot -sovellus

Listat & Taulukot -sovelluksessa voit tydskennelld taulukkomuotoisen tiedon
kanssa.

Mita voit tehda
*  Voit maarittad kokonaisen sarakkeen arvot toisen sarakkeen sisallon
perusteella.

*  Voittydskennellad Kuvaajat- & Geometria- seké Laskin-sovelluksissa
luotujen muuttujien kanssa.

* Voit piirtda kuvaajia taulukon tiedoista Data & Tilastot -sovelluksen avulla.
* Voitluoda arvotaulukon funktiolle tai kaaviolle.

* Voit suorittaa tilastollisia analyyseja datalistoista.

Mitéa sinun tulee tietda

Soluviittauksen kirjoittaminen kaavaan

Absoluuttiset viittaukset sisaltavat $-symbolin ennen sarakkeen kirjainta ja
ennen rivinumeroa, ja ne viittaavat aina tietyssa taulukon kohdassa olevaan
soluun. Suhteelliset viittaukset sisaltavat ainoastaan solun sarakkeen kirjaimen
ja rivinumeron, ja ne kuvaavat missa solu on suhteessa taulukon muihin
soluihin néhden.

1. Kaksoisnapauta solua ja kirjoita kaava.

2. Siirry oikeaan kohtaan kaavassa ja kirjoita soluviittaus.
Kayta suhteellisen viittauksen (B3), absoluuttisen viittauksen ($B$2) tai
solualueen (A1:A4) muotoa.

Solun arvon linkittdminen muuttujaan

1. Napauta Listat & Taulukot -sivulla solua, jonka haluat linkittdd muuttujaan,
ja napauta sitten solua uudelleen avataksesi kontekstivalikon.

2. Napauta Linkitd, ja napauta sitten muuttujan nimeé syo6ttdéksesi sen
soluun.

Sarakkeen linkittdminen muuttujaan

104 Listat & Taulukot-sovellus



1. Napauta muuttujaan linkitettdvan sarakekaavan solua (toista solua
ylhaalta).
2. Kirjoita linkitettdvan listamuuttujan nimi ja napauta paluu.

Huomaa: Nahdaksesi listan kaytettdvissa olevista muuttujista, napauta var
TI-Nspire™-nappaimistolla.

Listat & Taulukot -sovelluksen sivun lisddminen

Paastaksesi alkuun Listat & Taulukot sovelluksen kanssa, lisaa Listat &
Taulukot -sivu olemassa olevaan asiakirjaan.

—]

BEE
» Napauta Liséta, ja napauta sitten

Tyhja Listat & Taulukot -sivu avautuu.

Rl

cs| @
er @ B c D
S 3

—

Bl wW N

Sarakkeen ja rivin viitesolu
Sarakkeen nimen solu, joka maarittda sarakkeen listamuuttujaksi

Solu kaavalle, jolla voit luoda datasarakkeen

© ® ®© @

Leipatekstisolut

Tiedonkasittely

Datasarakkeiden luominen
Voit luoda arvojen sarakkeen, joka perustuu toisen sarakkeen sisaltdon tai eri
tyyppisiin jonomaisiin tietoihin .
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‘Dl se(]gen(r}+2ﬂ.u.{2.3(] } l}.3]

e @ c® o O

& A

= ='xbarf2 |=a[]/2 =seqgen(n|

1 25 112 1

2 25 512 7

3 5 25 512 10

4 45 25 4512 13

5 7 25 712 16
(1] Muuttujaan perustuva sarakekaava
@ Toiseen sarakkeeseen perustuva sarakekaava
(3] Sarakekaava, joka luo lukujonon

Sarakkeen arvojen luominen toisen sarakkeen perusteella

1.

Napsauta sen sarakkeen sarakekaavan solua (toinen solu ylhaalta), jossa
haluat kdyttda kaavaa.

Kirjoita kaavan lauseke =-merkin jalkeen ja napauta ENTER.

Huomaa: Merkitse kaavaan siséaltyvat sarakkeiden kirjaimet sulkujen ([I)
sisdan.

Satunnaislukuja sisaltdvén sarakkeen luominen

1.
2.

Napauta sarakekaavan solua (toinen solu ylhaalia).

Napauta Tybkalut ¢ ja siirry kohtaan Data > Satunnainen > Kokonaisluku
syottdaksesi funktion randint().

Sovellus sy6ttda funktion randint() sarakekaavan soluun.

Kirjoita 1, 6,20 ja napauta ENTER.

Huomaa: Numerot on annettu ainoastaan havainnollistamiseksi, ja ne
luovat sarakkeen 20 satunnaisesta kokonaisluvusta 1-6.

Numeerisen lukujonon luominen:

1.
2.
3.

Napauta jotain solua sarakkeesta, johon haluat luoda lukujonon.
Napauta Tyokalut ¢ ja siirry kohtaan Data > Luo lukujono.

Kirjoita kaava, jota kdytetdan sarakkeen arvoihin.
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4. Kirjoita lukujonon tarvitsemat aloittavat numerot Alkuehdot-kenttdan ja
erota ne pilkuilla.

5. Kirjoita riippumattoman muuttujan (n0) alkuarvo, luotavien arvojen
maksimimaara (nMax) ja askelarvo (nStep).

Huomaa: Kirjoita tarvittaessa lukujonolle maksimiarvo Ylin arvo-kenttaan.

6. Napauta OK.

Kuvaajien piirtdminen taulukkotiedoista

Sirontakuvaajan luominen Pikakuvaajalla

1. Anna kummallekin sarakkeelle nimi maarittdaksesi ne listoiksi, ja valitse
sitten molemmat sarakkeet.

2. Napauta Tydkalut < ja siirry sitten kohtaan Data > Pikakuvaaja.

Sivulle lisatéan Data & Tilastot -sovellus seka datan kuvaaja.

Yhteenvetokuvaajan luominen

Huomaa: Tasséa esimerkissa luodaan yhteenvetotaulukko raakadatasta ja tata
taulukkoa kaytetdan sitten luomaan yhteenvetokuvaaja.

1. Luo lista, joka sisaltda kategoriatunnisteet, eli luokkien nimet. Tata
esimerkkia varten anna listan nimeksi "vari" ja kirjoita merkkijonot silmien
varille.

2. Luo yhteenvetolista. Tata esimerkkia varten anna listan nimeksi "maarat"
ja anna kullekin silmien vérille kokonaismaara.

Valitse kumpikin lista.
Napauta Tydkalut # ja siirry kohtaan Data > Yhteenvetokuvaaja.

Vaihda tarpeen vaatiessa X-lista ja Yhteenvetolista keskendéan.

o o &~ »

Valitse Esityskohde -kentdssa miten yhteenvetokuvaaja esitetddn Data &
Tilastot -sovelluksessa, ja napauta sitten OK.

Tietojen kaappaaminen Kuvaajat- tai Geometria-sovelluksesta

1. Tyhjenna sarakkeet, joita aiot kayttaa kaapattua tietoa varten.

2. Varmista, etta kaikki data-arvot, jotka haluat kaapata, on linkitetty
muuttujanimiin.
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3. Napauta sen sarakkeen sarakekaavan solua (toinen solu ylhaalta), josta
haluat kaapata arvot.

4. Napauta Tyokalut # ja siirry kohtaan Data > Tiedonkaappaus >
Automaattinen.
Kaappauslauseke syodtetaan.

5. Korvaa kirjaimet "var" kaapattavan muuttujan nimella.

Huomaa: Voit myds valita muuttujan Muuttujat-valikosta napauttamalla var
ja napauttamalla sitten haluttua muuttujaa.

Taulukkodatan kaytté tilastoanalyysissa

Tilastot-valikon ty6kalut sisaltdvat ohjattuja toimintoja, jotka helpottavat
tilastoanalyysien suorittamista taulukon sarakkeiden tiedoista. Kun maaritat
tietojen sijainnin, Listat & Taulukot -sovellus tallentaa tulokset kahteen
sarakkeeseen, joista toisessa on nimet ja toisessa vastaavat arvot.

zTest

Alternate Hyp: Ha: i # 0

1st Result Column: b

oraw war @) |

Tilastolaskenta ja tulokset

Tilastolaskennan avulla voit analysoida dataa.

Tilastolaskennan suorittaminen

Huomaa: Seuraavassa esimerkissa lineaarista regressiomallia y=mx+b
sovitetaan kahteen listaan.

1. Napauta sarakekaavan solua (toinen solu ylhaaltd) sarakkeesta A.

2. Napauta Tyokalut # ja siirry kohtaan Tilastot > Tilastolaskenta >
Lineaarinen regressio (mx+b) valitaksesi regressiomallin.

3. Napauta Y-listaruudun vieresta nayttdaksesi nimetyn listan. Napauta Y-
listan nimea.
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4. Jos haluat tallentaa regressioyhtalén johonkin tiettyyn muuttujaan, korvaa
teksti Tallenna RegYht nimelld muuttujan nimella.

5. Napauta ruutua 1. tulossarake ja kirjoita c[] ensimmaisen tulossarakkeen
kirjaimeksi.

6. Napauta OK.

|DI "Linear Regression (mx+b)"
oA B ylist [ D i
= =LinRegM
1 55 11| Title Linear Re..|
2 23 20|RegEqn  |m*x+b
3 78 8/m -0.073313
4 15 10|b 16.231
5 63 15| 0.170525
6 r -0.412947
7 Resid {~1.1988...

Huomaa: Tulokset on linkitetty IAhdedataan.

Tilastotulosten tallentaminen

Listat & Taulukot -sovellus tallentaa tilastolaskujen vastaukset kayttden
muuttujaryhman nimed, joka on muotoa stat.nnn, jossa nnn on vastauksen nimi
(esimerkiksi stat. RegEqn ja stat.Resid). Jos haluat kayttdd mukautettua
muuttujaryhmaa vakionimen sijaan, voit muokata sarakekaavan solussa
olevaa kaavaa. Voit kayttda esimerkiksi seuraavanlaista kaavaa tulosten
tallentamiseksi muuttujaryhmaan MystatsB.

=LinRegMx(a[] ,b[],1 ): CopyVar Stat., MystatsB.

Voit myéhemmin tarkastella vastauksia syottdmalla seuraavan lausekkeen
Laskin-sovellukseen tai johonkin toiseen Listat & Taulukot -sovelluksen
sarakkeeseen:

MystatsB.results

Taulukoiden kasittely

Voit muuttaa kuvion arvojen taulukkoa kayttdmallé Taulukko-valikon tytkaluja.
» Poistaaksesi sarakkeen taulukosta, napsauta mita tahansa solua, ja
napauta sitten Tyékalut ¢ ja siirry kohtaan Taulukko > Poista sarake.

» Nayttadksesi kuvion listan, napauta pudotusnuolta sarakkeen ylasolusta.
Valitse tyhja sarake (ellet ole korvaamassa jo nakyvia arvoja), ja napauta
sitten listassa olevaa funktiota lisdtdksesi sen arvot sarakkeeseen.

Listat & Taulukot -sovellus 109



» Muuttaaksesi lauseketta, joka maarittelee kuvion, napauta kaavan solua ja
muokkaa tata lauseketta.

Manuaalinen datan kaappaus

Voit kaapata objektien tietoja TI-Nspire™ Apps for iPad® -ohjelmassa Listat &
Taulukot -sovelluksen avulla. Voit esimerkiksi seurata pisteen sijainnin
muutoksia kuvaajassa Kuvaajat & Geometria -sovelluksessa.

Mahdollisuus kaapata dataa manuaalisesti ei rajoitu Kuvaajiin & Geometriaan.
Tama toiminto toimii my6s muille sovelluksille, joissa halutaan tehdé vastaava
tutkimus.

Datan kaappaaminen manuaalisesti

1. Napauta sen sarakkeen sarakekaavan solua (toinen solu ylhaalta), josta
haluat kaapata arvot.

Huomautus Kaapatut arvot korvaavat sarakkeen arvot.
2. Napauta Tyékalut < ja siirry kohtaan Data > Tiedonkaappaus>
Manuaalinen.

Kaappauslauseke lisdtdan sarakekaavan soluun, jossa "muutt" toimii
kaapattavan muuttujan nimen paikanpitajana.

£ v @
H =L'uplureﬁm40) |
® A B

1
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Korvaa kirjaimet "muutt" Kuvaajat & Geometria -sovelluksesta kaapattavan
muuttujan nimelld. Kirjoita esimerkiksi a tai tarkastele kaytettdvissa olevien
muuttujien listaa napautamalla muutt TI-Nspire™ -nappaimistolta.

]

i I o € F 3 H ] s

ang Variables

= R %1, num

4 01 ver

- i

ABC ‘ *3 Texas INSTRUMENTS ‘ T ‘ 1, | & | g
0! B {38 sin  cos tan A “:ll % 7 8 9 ( ) a
{H [gg] 2l 010" el = > 4 58 6! X + 3
wd 4o v ¥ g m HO TD 11201 3 -+

Im
(=}

EE}
8o 77777 o . 0
Kaavasolu sisdltda nyt vastaavanlaisen lausekkeen kuin =kaappaa (a, 0) .

-

A =cap£ure(a,(})

Huomautus: Argumentti "0" ilmaisee Listat & Taulukot -sovellukselle, etta
haluat suorittaa kunkin kaappauksen manuaalisesti.

Napauta Enter.

Siirrd Kuvaajat ja Geometria -sovelluksesta pistettd eri sijaintiin, jossa
pisteen x-koordinaatti tallennetaan muuttujassa (a, tdssa esimerkissa),
johon viitataan datankaappauslausekkeessa.

o B = @

6.67 Y

®(-5.19,2.33)

Napauta .
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Nykyinen a-arvo on tallennettu Listat & Taulukot -sovellukseen
maaritettynd kaappaamaan muuttuja a.

AR |

=
=y

A B

e

=capture('

-5.1962

Katso kohdasta Muuttujien kdyttdminen lisatietoja muuttujien lisddmisesta ja
kayttamisesta.
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Data & Tilastot -sovellus

Data & Tilastot -sovelluksen avulla opettajat ja oppilaat voivat luoda graafisia
esityksia ja suorittaa luetteloihin tallennetun datan analyyseja. Datajoukkojen
maaritteleminen (tai nimedminen) kayttdmalla Listat & Taulukot -sovellusta on
kuvaajien piirtAmisen ja datan analysoinnin aloituspiste.

Mité voit tehda
+ Datajoukkojen esittdminen erilaisilla kuvaajatyypeilla.
+ Datajoukkojen esittdminen erilaisilla kaaviotyypeilla.

*  Muuttujien kasittely datan suhteiden tutkimista ja havainnollistamista
varten.

+  Keskittyneisyyden ja muiden tilastollisten yhteenvetomenetelmien
tutkiminen.

. Funktioiden sovittaminen dataan.
* Regressiosuorien luominen sirontakuvaajiin.

* Hypoteesin testauksien ja tulosten (z- ja t-testit) kuvaaminen
yhteenvetotilastojen maaritelmien tai datan perusteella.

Mitéa sinun tulee tietda

Muuttujien kuvaajien piirtdminen
+ Listat & Taulukot -sovelluksessa luotuja listoja voidaan kayttaa
muuttujana.

*  Muuttujat tytyy nimetd ennen kuin niit voidaan kayttda Data & Tilastot -
sovelluksessa.

*  MAa4ritd muuttujan nimi napauttamalla Lisda muuttuja -kenttd4, joka
sijaitsee X-akselin tai Y-akselin keskella.

*  Yhden muuttujan oletusarvoinen kuvaaja on pistekaavio. Oletusarvoisen
tapauskuvaajan datapisteet jarjestetdan uudelleen ja valitun muuttujan
osat ndytetaan pistekaaviossa.

+ Kahden muuttujan oletusarvoinen kuvaaja on sirontakaavio. Datapisteet
jarjestyvat uudelleen ja esittdvat kummankin muuttujan arvot
sirontakaaviossa.
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Akselien mittakaavan muuttaminen

Muokkaa akselin mittakaavaa nipistdmalla tai levittamalla vaaka- tai
pystyakselia

-TAI-

Veda ja siirrd jompaa kumpaa akselia sten, ettd sen mittakaava sailyy.
Palauta kuvaajaan piirretyn datan alkuperainen koko ja sijainti napauttamalla
Ty6kalut > Ilkkuna/Suurenna > Datan zoomaus.

Arvon kuvaajan piirtdminen

Kun piirrdt arvon olemassa olevaan kuvaajaan, se nakyy pystysuorana viivana
tybalueella. Voit piirtdd kuvaajan yhdesta luvusta tai jostakin lausekkeesta,
jonka tuloksena on luku. Jos arvo on datasta riippuva, viiva paivittyy ja
heijastaa tehdyt muutokset, kun vedat pistettd tai teet muutoksia Listat &
Taulukot -sovelluksessa. Piirretyn arvon tulee olla akselin méarittelyjoukossa.

Piirtagksesi arvon:

1. Napauta Tydkalut 7 , siirry kohtaan Analysoi, ja napauta sitten Piirra
arvo.

2. Syota piirrettava arvo ja napauta ENTER.

Funktion kuvaajan piirtdminen

Piirra funktio -ty6kalun avulla voit maarittaa funktion ja piirtda sen kuvaajan
verrataksesi sita olemassa olevaan kaavioon. Piirtdaksesi funktion:

1. Luo tai avaa tehtava, joka sisaltaa Data & Tilastot -sovelluksen tydalueelle
piirrettdvid muuttujia. Varmista, ettd tydalueella on seké vaaka- etta
pystyakseli.

2. Napauta Tyokalut £ , siirry kohtaan Analysoi ja napauta sitten Piirra
funktio.

3. Kirjoita funktio sy6ttokenttdan ja napauta paluu.

Huomaa: Voit halutessasi nimeta funktion uudelleen kirjoittamalla merkinnan f1
(x): paalle toisen nimen.
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Data & Tilastot -sivu lisdaminen

Paastaksesi alkuun Data & Tilastot -sovelluksen kanssa, lisda Data & Tilastot
-sovelluksen sivu olemassa olevaan asiakirjaan, joka sisaltda Listat &
Taulukot -sivun.

1. Napauta Lisatd, ja napauta sitten mﬁl

Data & Tilastot -sivu ndyttda oletusarvoisen tapauskuvaajan.

£

Caption: color

ap to add variable

2. Voitnahda maaritellyt muuttujat, kun napautat kunkin koordinaattiakselin
lisda muuttuja-aluetta.

Variables

{-—} class

{-—} handspan
{'“} height

{'“} shoesize

3. Kun napautat muuttujan nimed, muuttuja kiinnittyy valitulle
koordinaattiakselille ja luot pistekuvaajan (frekvenssikuvaajan).
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Kuvaajien Késittely

Pistekuvaajat

* Pistekuvaajat, joista kdytetddn myds nimitysta
frekvenssikuvaajat, esittdvat ynden muuttujan
numeerista dataa.

* Pistekuvaaja on numeerisen datan
oletusarvoinen kuvaajatyyppi.

*  Yksi piste kuvaa yht& arvoa luettelossa.

» Jokainen piste nakyy akselilla arvoa vastaavassa
pisteessa.

Rasiakuvaajat

* Rasiakuvaajia kdytetddn yhden muuttujan
numeerisen datan piirtdmiseen muokatussa
l : rasiassa.

» Janatjatkuvat rasian kummastakin paasta.

* Rasiakuvaajia kdytetdan kahden tai useamman
sellaisen datasarjan vertaamiseen, joilla on
sama asteikko.

Histogrammit

¢ Histogrammi piirtdd yhden muuttujan numeerisen
datan ja esittda datan jakauman.

*  Nakyvissa olevien palkkien ma&ara riippuu
‘ I I . II datapisteiden maéarasté ja pisteiden jakaumasta.

« Palkin reunassa néakyva arvo viittaa sen oikealla
puolella olevaan palkkiin.

Normaalijakauman todennékéisyyskuvaajat

Vertaa yhden numerisen datajoukon normitetun
normaalijakauman vastaavaan kvartiilin (z).
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Sirontakuvaajat

« Sirontakuvaaja esittdad kahden numeerisen
datajoukon vélisen suhteen.

* Voit piirtd4 sirontakuvaajan myos Pikakuvaaja-
ty6kalun avulla Listat & Taulukot -sovelluksessa.

X-Y-janakuvaajat

+ X-Y-janakuvaaja on sirontakuvaaja, jossa
datapisteet piirretdén ja yhdistetdan siina
jarjestyksessa kuin ne esiintyvat ndissa
kahdessa muuttujassa.

+  X-Y-janakuvaaja kuvaa kahden datajoukon
vélista suhdetta.

+ Vasemmanpuoleinen datasarake esitetdan
vaaka-akselilla.

Piirretyn tiedon tarkastelu ja analysointi

+  Siirrd piste vetdmalla sitd. Kun siirrat pistetta, siihen liittyvat arvot muuttuvat
tybalueella ja muuttujaluettelossa.

+ Vaihtaaksesi akselilla olevaa muuttujaa, napauta Lisda muuttuja -aluetta,
ja napauta sitten toisen muuttujan nimea.

* Valikossa Ty6kalut %:

- Napauta Kuvaajatyyppi ja valitse toinen tuettu kuvaajatyyppi.

- Napauta Kuvaajan ominaisuudet, niin voit tyhjentda kaikki muuttujat
tai muokata ominaisuuksia, esim. lisata ja poistaa X- ja Y -muuttujat,
lisata yhteenvetoluettelon ja pakottaa luokitellun X:n.

- Napauta Toiminnot, niin voit lisata tekstia tai liukusaatimia. Voit myos
valita kaikki kuvaajan pisteet .

- Napauta Analysoi , niin voit valita analysointivaihtoehtoja, kuten liséda
siirrettdva viiva, piirrd arvo tai funktio tai aktivoi Jaljita kuvaaja -
tydkalu.
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Kaavioiden Kasittely

Pistekaaviot
*  Pistekaavio on luokitellun aineiston
oletusarvoinen kuvaajatyyppi.
*  Kun yksi muuttuja piirretdan, kunkin solun arvo
PR R esitetdén yhtend pisteena.
. Pisteet kasataan sille kohtaa akselia, joka vastaa
solun arvoa.
Pylvéskaaviot

* Pylvaskaaviot kuvaavat luokiteltua aineistoa.

e Pylvaén pituus kuvaa luokan tapausten
. I I lukumaaraa.

Ympyradiagrammit

Ympyradiagrammi esittda luokitellun aineiston
ympyrakuviona, jossa kutakin luokkaa esittaéa
vastaavankokoinen sektori.

Kaavioon piirretyn datan tarkastelu ja analysointi

+  Siirra piste vetdmalld sita. Kun siirrat pistettd, siihen liittyvat arvot muuttuvat
ty6alueella ja muuttujaluettelossa.

ﬁ .

- Napauta Kuvaajatyyppi ja valitse toinen tuettu kuvaajatyyppi.

»  Valikossa Ty6kalut

- Napauta Kuvaajan ominaisuudet, niin voit tyhjentda kaikki muuttujat
tai muokata soveltuvia ominaisuuksia, esim. lisata ja poistaa X- ja Y-
muuttujia, lisdtad yhteenvetoluettelon ja pakottaaksesi luokitellun X:n.

- Napauta Toiminnot, niin voit syottaa tekstia ja liukusaatimia. Voit
myds valita kaikki kuvaajan pisteet.
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- Napauta Analysoi , niin voit valita soveltuvan analysointivaihtoehdon,
kuten siirrettdvan viivan lisdamisen, arvon tai funktion piirtdmisen, tai
Jéljitd kuvaaja -tydkalun aktivoinnin.

Varin lisdaminen kuvaajiin ja -kaavioihin
1. Valitse kuvaaja- tai kaavio-objekti napauttamalla sita.

Huomaa: Voit valita kaikki kuvaajan pisteet, kun napautat Tydkalut >
Toiminnot > Valitse kaikki pisteet.

e

2. Napauta Tarkastaja , ja napauta sitten Tayttévari.

3. Napauta varia valitaksesi sen.
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Muistiinpanot-sovellus

Muistiinpanot-sovelluksen avulla voit luoda ja jakaa asiakirjoja.

Mita voit tehda

* Voitluoda opiskelumuistiinpanoja vahvistaaksesi oppimista ja
kerrataksesi kokeita varten.

» Voit jaka Muistiinpanot-asiakirjan muiden kanssa ja kayttda
tekstinmuotoiluvaihtoehtoja, jotta kunkin henkilén syéttdma teksti ja
kommentit ndkyvat eri varisena tai eri fontilla.

* Voitluoda ja laskea matemaattisia lausekkeita.

+ Voitluoda oikein muotoiltuja kemiallisia kaavoja ja yhtaloita.

Mitéa sinun tulee tietda

Valitun lausekkeen tai ruudun deaktivointi

Huomaa: Voit myds aktivoida ja deaktivoida valitun lausekkeen tai ruudun
valitsemalla Ty6kalut ¥ > Toiminnot > Aktivoi (deaktivoi) kaikki.

1. Napauta lauseketta tai ruutua, jonka haluat valita, ja napauta sita sitten
uudelleen.

2. Napauta Valitse.

i | 45-8-¢ (5+3)

m

Valittu teksti tai kohdistinta Iahinna oleva kohde korostetaan ja kahvat ovat
aktiivisia.

i | 45 S-Td.- (5+3)
(o [ oo [ o oo ]

3. Veda kahvoista korostaaksesi lausekkeen, matemaatiikkaruudun, tai
kemiaruudun, jonka haluat valita.

4. Napauta Tydkalut # ja siirry kohtaan Toiminnot.
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5. Napauta Deaktivoi valinta.

Valitun kohteen aktivointi
1. Napauta lauseketta tai ruutua, jonka haluat valita.
2. Napauta Valitse.

3. Veda kahvoista valitaksesi lausekkeen tai tekstin osan, jonka haluat
aktivoida.

4. Napauta Tyokalut # ja siirry kohtaan Toiminnot.

5. Napauta Aktivoi valinta.

Tekstin muotoilu Muistiinpanot-sovelluksessa

1. Napauta tekstid, jonka haluat muotoilla, ja napauta sita sitten uudelleen
avataksesi kontekstivalikon.

2. Napauta kontekstivalikossa Valitse.

Veda kahvoista valitaksesi lisda tekstia, tai napauta Valitse kaikki
valitaksesi koko tekstin.
3. Napauta Tarkastaja *!*.

Text

Font TI-Nspire Sans

Size 1pt [ — [ +]
Style B E]
Color -

.

Fill Color

4. Valitse muotoilu, jota haluat kdyttda. Muutokset otetaan kéyttddn, kun
valitset ne.
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e
select the Fexﬂ.you want to format

Kommenttien, kuvioiden ja laskutoimitusten lisddminen

Kommenttien lisddminen

Voit lisdtd kommentteja Opettajana tai Arvostelijana Muistiinpanot-sivulle.
Kommentit on merkitty, joten ne on helppo erottaa alkuperaisesta tekstista.

1. Napauta Muistiinpanot-sovelluksen tydaluetta kohdassa, johon haluat
lisdtd kommentin.

2. Napauta Tydkalut  ja siirry kohtaan Lis&a.

Napauta Kommentti.

Napauta Opettaja tai Arvostelija valitaksesi kommenttityypin.

»approxFraction()
[Teacher: ‘ 1

5. Kirjoita kommenttiteksti kommenttiruutuun.
Kommenttiteksti nakyy lihavoituna .
6. Valitse tarvittaessa teksti ja napauta Tarkastaja ** muotoillaksesi

kommenttitekstia.

Geometristen muotojen symbolien lisddminen

Voit maarittda valitsemasi tekstin geometristen muotojen avulla geometriseksi
objektiksi, kuten kulmaksi, ympyraksi tai janaksi.

1. Napauta tydaluetta kohdassa, johon haluat liittda kuvion, tai valitse teksti,
jonka haluat maarittda kuvioksi.

2. Napauta Tyékalut # ja siirry kohtaan Liita.

3. Napauta Kuvio.
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< Insert Shape
Angle
Triangle
Circle
Line
Segment
Ray

Vector

4. Napauta kuvion nimeé (kuten segmentti tai puolisuora) ja liitd se ennen
valittua kohdetta.

ABC

or
ABC
Laskutoimitusten liittdminen

1. Napauta Muistiinpanot-sovelluksen tybaluetta kohdassa, johon haluat
litthd matemaattisen lausekkeen.

2. Napauta Tydkalut ¥ ja siirry kohtaan Laskutoimitukset.
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[ £ Tools Calculations
Define Variables
Number
Algebra
Calculus
Probability
Statistics
Matrix & Vector

Finance

3. Napauta sen laskutoimituksen tyyppia, jonka haluat liittda ja napauta sitten
funktion nime4 ja liité funktion lauseke.

Matematiikkaruutujen késittely

Matematiikkaruudun liittdminen

1. Napauta Muistiinpanot-sovelluksen tybaluetta kohdassa, johon haluat
liitthd matematiikkaruudun.

2. Napauta Tydkalut  ja siirry kohtaan Liita.

3. Napauta Matematiikkaruutu.

4. Kirjoita lauseke matematiikkaruutuun. Voit liittdd matematiikkaruutuun
myds funktion, komennon, symbolin tai lausekemallin, kun napautat

Apuohjelmat M ja paaset katalogin sisaltamiin symboleihin,
matemaattisiin operaattoreihin ja kirjastoihin.

5. Laske lauseke napauttamalla ENTER-painiketta.
Valittujen kohteiden muuntaminen matematiikkaruuduiksi

1. Valitse teksti tai tekstin ja olemassa olevien matematiikkalausekeruutujen
yhdistelmd, jonka haluat laskea.
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ordinary text
)
H5*6+(5+3)/3

2. Napauta Tydkalut < ja siirry kohtaan Liita.

r |
£ Tools Insert

Math Box
Chem Box
Shape

Comment

3. Napauta Muunna matematiikkaruuduksi.

Kemiallisten yhtéléiden lisdédminen

Kemiallisen yhtalén ruudut (kemiaruudut) auttavat kemiallisten kaavojen ja
yhtéldiden kirjoittamisessa, esimerkiksi:

CH, + 20, — CO, + 2H,O. Kemiaruudun yhtal6ita ei voi laskea eika
tasapainottaa.

Kemiallisen yhtélén sydttdminen
1. Sijoita osoitin sille sivulle, jolle haluat sijoittaa yhtalon.
2. Napauta Tydkalut ¥ ja siirry kohtaan Lisa4.
3. Napauta Kemiaruutu.
Tyhja kemiallinen yhtaldruutu lisatdan sivulle.

4. Kirjoita yhtald ruutuun. Jos esimerkiksi haluat sy6ttaa rikkihapon, kirjoita
H2S04, jolloin isot kirjaimet taytyy kirjoittaa manuaalisesti.

5. Poistu kemiaruudusta napauttamalla ruudun ulkopuolella olevaa kohtaa.
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Kysymysasiakirjojen yleiskatsaus

iPad®-laitteen TI-Nspire™-sovelluksen avulla voit vastaanottaa opettajasi
sahkopostitse lahettamia kysymysasiakirjoja. Kysymysasiakirja voi sisaltda
useita sivuja, ja se voi sisaltdad minka tahansa TI-Nspire™-sovelluksen. Kun
napautat kysymysta, kuvake vaihtuu ja nayttaa sinulle mika sovellus on
aktiivisena.

Mita voit tehda

Kun vastaanotat kysymysasiakirjan opettajaltasi, voit:

* Avata asiakirjan ja vastata kysymyksiin

+  NAayttaa tydsi opettajan pyytdessa

+ Tarkastaa vastauksesi opettajan salliessa

+ Lahettdd dokumentin vastauksiesi kanssa takaisin opettajalle
sahkdpostitse.

Mitéa sinun tulee tietda

Matematiikka- ja kemiaruutujen lisddminen

Voit lisdtd matemaattisen lausekeruudun tai kemiallisen yhtaléruudun mille
tahansa vastauksen alueelle, joka sallii tekstin sydttdmisen. Kayta
lausekeruutuja, niin voit kirjoittaa oikein muotoiltuja matemaattisia lausekkeita.
Kemiaruutujen avulla voit kirjoittaa oikein muotoiltuja kaavoja tai yhtaloita.
Syo6ta lauseke- tai kemiaruutu seuraavasti:

1. Napauta vastausaluetta asettaaksesi kohdistimen siihen kohtaan, johon
haluat lisata ruudun.

2. Napauta Tyokalut. # , ja napauta sitten Sy6ta.
. Napauta Lausekeruutu , kun lisdat matemaattisen lausekeruudun.

* Napauta Kemiaruutu , kun lisdat kemiallisen yhtaléruudun.

Give the standard deviation of the distribution of cars per
household, to the nearest two decimals.

3. Kirjoita lauseke ruutuun.
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4. Napauta ENTER, kun paatat lausekkeen.

Kysymyksiin vastaaminen

Opettajat voivat lahettda sinulle seuraavantyyppisia kysymyksia. Napauta
kysymyksen nime& nédhdaksesi kuinka sinun tulee vastata kysymykseen.

Huomaa: Voit joutua vieritdmaan ndhdéksesi koko kysymyksen. Kaikki
kysymyksen osat eivat valttdmattd ndy sivulla, ja osia kysymyksesté voi olla
kuvaajan tai kuvan takana piilossa.

Monivalintakysymykset

What is the root of X’ = 92

* Napauta vaihtoehtoa tai vaihtoehtoja sen
kysymyksen vieressa, jonka haluat valita.

+ Valinnat, joiden vieressa on , ilmaisevat, etta
on ainoastaan yksi oikea vastaus.

+ Valinnat, joiden vieressa on , ilmaisevat, etta
voi olla useampi kuin yksi vastaus.

Avoimen vastauksen kysymykset

One word that describes two lines that never meet but are
in the same plane:

Yhtélé6kysymykset

Give a simple example of:
ol

parabola

2

Kirjoita vastaus.

Kirjoita vastaus.

Jos kuvaaja sisaltyy kysymykseen, kuvaaja paivittyy
kirjoittaessasi vastausta. Kaikki annetut funktiot
nakyvat kuvaajassa ja kohdistin pysyy
vastausruudussa.

Et voi muokata itse kuvaajaa.
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Lausekekysymykset

e e Kirjoita vastaus.

[ = +  Jos opettaja haluaa sinun nayttavan tydsi,
vastausalueella on osia, joihin voit sy6ttaa
vaiheet ja lopullisen vastauksen.

. Jos vastauksen muoto edellyttdd numeroa,
vastauksesi pitda olla numeromuodossa.

+ Jos vastauksen muoto edellyttda lauseketta,
vastauksesi pitda olla lausekemuodossa, esim.: x
+1.

Koordinaattipisteet: (x,y) -kysymykset

e e o i : Kirjoita vastaus x-kentén ruutuun, ja kirjoita sitten

Y vastaus y-kentdn ruutuun.
( ‘
(

)

Syoéttdessasi arvoja, pisteet paivittyvat kuvaajan
tybalueelle.

)

Koordinaattipisteet: Pudotuspistekysymykset

+ Napauta sijaintia kuvaajan ty6alueella
pudottaaksesi pisteen kyseiseen sijaintiin.

Plot the following points on
coordinate grid

* Voitsiirtda pistetta siten, ettd kosketat ja pidat
pistettd ja vedat sen sitten uuteen paikkaan.

v [ Kirjoita vastaus pyydettyyn soluun. Jatka vastausten
kirjoittamista soluihin, kunnes olet valmis.

Listakysymyksen kdyttdytyminen vastaa ldheisesti
Listat & Taulukot -sovelluksen kayttaytymista,
seuraavin poikkeuksin. Listakysymyksessa ei voi:

. Lisata, liittda tai poistaa sarakkeita
. Muuttaa otsikkorivia
+  Syo6ttaa kaavoja

*  Vaihda taulukkoon
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. Luoda kaavioita

Kemiakysymykset

Wit i e chesct oo Baking Soda? Kirjoita vastaus.
S Kemiaruudun sy6ttdminen ei ole tarpeen.
Kemiavastausalueet muotoillaan automaattisesti
hyvaksyméaan oikein muotoiltuja kemiallisia kaavoja

tai yhtaloita.
Kuva: Nimikekysymykset

e 1. Napauta kuvan nimiketta.

2. Kirjoita vastaus
8 nimikekenttaan.

Kuva: Piste objektilla -kysymykset

L Napauta vaihtoehtoa tai vaihtoehtoja sen vastauksen
vieressd, jonka haluat valita.

Oman tyén esittdminen, vastausten tarkistaminen ja
vastausten tyhjentadminen.

Oman tydn esittdminen

Opettaja saattaa pyytaa sinua esittdmaan vastaukseen johtaneet vaiheet.
Téllaisessa tapauksessa opettaja antaa aloitusyhtaldn, ja vastausalueella on
osioita vaiheiden seka lopullisen vastauksen sydttdmiseksi.
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Solve for y: x= 27ly

27
=

¥

Vastausten tarkistaminen

Jos opettaja sallii kysymyksen itsetarkistuksen, Tarkista vastaus -toiminto on
kaytettdvissa vastattuasi kysymykseen. Vastauksesi tarkistaminen:

» Napsauta Tydkalut 7 ja siirry kohtaan Tarkista vastaus.

Check Answer Close

Your current answer is incorrect.

Show...Answer Try Again

+ Jos vastauksesi on oikea, nayttdon ilmestyy vahvistusviesti. Viestia
sulkiessasi:

- Monivalintakysymysten vastausten vieressa nakyy tarkistusmerkki.

- Oikea vastaus tai ehdotettu vastaus naytetdan oppilaan vastauksen
alla kaikissa kysymystyypeissa.

* Jos vastauksesi on vaarin, napsauta Yritd uudelleen tai Naytd oikea
vastaus.

Vastausten tyhjentdminen

Vastattuasi kysymykseen haluat ehkd muuttaa vastaustasi ennen sen
lahettdmista.
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1. Napsauta Tyékalut # .
2. Napsauta Tyhjenna vastaukset.
*  Nykyinen kysymys tyhjentda aktiiviseen kysymykseen antamasi
vastaukset.
*  Asiakirja tyhjentaa vastaukset kaikkiin aktiivisen asiakirjan sisaltamiin
kysymyksiin.

Vastausten Idhettdminen

Kun olet vastannut kaikkiin asiakirjan kysymyksiin, tallenna asiakirja ja laheta
se takaisin opettajalle.

% .

1. Napauta avoimessa kysymysasiakirjassa Jaa
2. Napauta Laheta asiakirja sdhkopostilla.
Oletussahkdpostisi avautuu ja asiakirja on sahkopostin liitetiedostona.

3. Kirjoita sdhkdpostiosoite ja napauta Laheta.
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Kirjastojen yleiskatsaus

Kirjasto on TI-Nspire™-asiakirja, joka sisdltda joukon kirjasto-objekteiksi
maaritettyja muuttujia, funktioita ja/tai ohjelmia.

Mita voit tehda

Voit luoda kirjastoasiakirjoja kayttdjan maarittdmien muuttujien,
funktioiden tai ohjelmien tallentamiseksi.

Voit kdyttdd maaritettyja objekteja missé tahansa TI-Nspire™-asiakirjassa.
Voit lisata kirjasto-objekteja Katalogiin.
Voit péivittda kirjastot, jotta objektit ovat kaikkien asiakirjojen kéytettvissa.

Voit luoda pikakuvakkeita kirjasto-objekteihin.

Mitéa sinun tulee tietda

Kirjasto-objektit tallennetaan MyLib-kansioon, joka sijaitsee TI-Nspire™-
kotinaytolla.

MyLib-kansio naytetdan oletusarvoisesti TI-Nspire™-kotinaytolla
asentaessasi sovelluksen. Voit piilottaa kansion napauttamalla Asetukset

© > Maaritykset, ja valitsemalla sitten Ei kdytdssa.

TI-Nspire™-sovelluksen asennus sisaltda kirjastoasiakirjan, joka sisaltaa
lineaarisia algebrallisia funktioita. Kirjasto on nimeltdan linalg tai linalgcas.

Jos olet poistanut tai korvannut asennetun kirjaston, voit palauttaa sen
asentamalla TI-Nspire™-sovelluksen uudelleen.

TI-Nspire™-sovelluksen uudelleenasennus korvaa kaikki MyLib-
oletuskansiossa olevat kirjastot. Jos olet muokannut jotakin ohjelmiston
sisaltdman kirjaston objektia tai korvannut sen kirjaston samannimisella
omalla asiakirjallasi, uudelleenasennus korvaa tekeméasi muutokset.

Kirjasto-objektit ovat globaaleja luonteeltaan, ja niihin paasee mista
tahansa TI-Nspire™-asiakirjasta.

Kirjasto-objektit voivat olla julkisia tai yksityisia. Jos kirjasto-objekti on
maaritetty julkiseksi, sen voi avata kohdasta Apuohjelmat > Kirjastot.
Voit kayttda libshortcut()-komentoa maarittdéksesi pikakuvakkeita kirjasto-

objekteille. Pikakuvakkeen maarittdminen luo muuttujaryhmén nykyiseen
tehtdvaan, joka sisaltaa viittauksia kaikkiin mééritetyn kirjastoasiakirjan
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sisdltdmiin objekteihin. Voit valita yksityisten kirjasto-objektien
siséllyttamisen tai poissulkemisen.

Kirjastoasiakirjojen luominen

Asiakirja tulkitaan kirjastoasiakirjaksi, kun se on asetettu MyLib-kansioon
TI-Nspire™-kotindytolla.

1. Avaa uusi TI-Nspire™-asiakirja ja valitseLaskin -sovellus.

2. Nimea asiakirja.

* Kirjastoasiakirjan nimen on oltava kelvollinen muuttujan nimi, eika se
saa sisaltaa pistetta tai alkaa alaviivalla.

» Kirjastoasiakirjan nimen on oltava 1-16 merkin pituinen.
Veda asiakirja MyLib-kansioon.

4. Lisaa kirjastofunktioita tai -ohjelmia tarvittaessa.

Objektien lisddminen Kirjastoasiakirjaan

Voit maarittda funktioita tai ohjelmia Ohjelmaeditorissa tai kdyttda Maarittele-
komentoa Laskimessa maarittddksesi muuttujia, funktiota tai ohjelmia. Kirjasto-
objektien tulee sijaita kirjastoasiakirjan ensimmaisessa tehtavassa.

Funktion tai ohjelman maarittdminen Ohjelmaeditorin avulla

1. Napauta Tyskalut <

ja siirry kohtaan Funktiot & Ohjelmat.
2. Napauta Ohjelmaeditori > Uusi.
3. Kirjoita kirjasto-objektin nimi.

*  Kirjasto-objektin nimen on oltava kelvollinen muuttujan nimi, eika se
saa sisaltaa pistetta tai alkaa alaviivalla.

»  Kirjasto-objektin nimen on oltava 1-15 merkin pituinen.
4. Valitse tyyppi: funktio tai ohjelma.

Aseta kirjastoon paasy.

* Napauta LibPriv asettaaksesi funktion tai ohjelman minka
tahansa asiakirjan kaytettdvaksi, mutta ei ndkyvaksi Katalogissa.
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9.

* Napauta LibPub (N&yta Katalogissa) asettaaksesi funktion tai
ohjelman minka tahansa asiakirjan kaytettdvaksi ja ndkyvaksi
Katalogissa.

Napauta OK.

Kirjoita funktion tai ohjelman suorittamiseen tarvittavat tiedot malliin.
Tallenna kirjasto-objekti.

a) Napauta Ohjelmaeditorissa Ty6kalut > Tarkasta syntaksi & Tallenna.
b) Napauta Tarkasta syntaksi & Tallenna.

Jos virheita ei ole, uusi kirjasto-objekti tallennetaan onnistuneesti.

"xsquare" stored successfully |

Define LibPub xsquare(}—
Func

Jf(x}—xz +3

EndFunc

Paivita kirjastot sisallyttddksesi uuden kirjasto-objektin Kirjastot-valikkoon.

Kirjasto-objektin méarittdminen Laskin-sovelluksessa

1.

o &~ w DN

Napauta avoimessa Laskin-asiakirjassa Tydkalut 7 ja siirry kohtaan
Toiminnot.

Napauta Kirjasto.
Valitse Maérita LibPriv tai Maarita LibPub.
Kirjoita funktion tai ohjelman suorittamiseen tarvittavat tiedot malliin.

Paivita kirjastot sisallyttddksesi uuden kirjasto-objektin Kirjastot-valikkoon.

Yksityiset ja julkiset kirjasto-objektit

Maéarittdessasi uuden kirjasto-objektin, voit valita, onko se yksityinen (LibPriv)
vaiko julkinen (LibPub). Aina kun olet samassa tehtavassa, jossa maarittelit
objektin, voit avata sen sy6ttdmalla objektin lyhyen nimen (eli nimen, joka
annoit, kun kaytit Maarittele-komentoa objektin luomiseksi). Témé koskee
kaikkia maéariteltyja objekteja, mukaan lukien yksityiset, julkiset ja ei-kirjasto-
objektit. Esimerkki:
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Méérittele komento Objektin Lyhyt

tyyppi nimi
Maarittele a=4 Ei kirjasto a
Maarittele LibPriv b= Yksityinen b
kirjasto

(1,2,3)

Maarittele LibPub funcl Julkinen Suncl
(x)=x*2 + 1 kirjasto

Yksityiset kirjasto-objektit

Yksityinen kirjasto-objekti ei ndy Apuohjelmissa, mutta voit avata sen
kirjoitamalla sen nimen. Kirjasto-objekteja kdytetdan tyypillisesti
rakennuspalikoina, jotka suorittavat matalan tason perustehtavia, ja joita
julkiset ohjelmat tai funktiot kayttavat.

Julkiset kirjasto-objektit

Kirjasto-objekti ndkyy kohdassa Apuohjelmat > Kirjastot, kun olet paivittanyt
kirjastot. Voit avata julkisen kirjasto-objektin Apuohjelmat-valikosta tai
kirjoittamalla sen nimen.

Julkiseksi maaritettyjen kirjasto-ohjelmien ja -funktioiden tapauksessa,
Katalogissa ndytetddn automaattisesti apuna kommenttirivi (©), jota seuraa
valittdmasti Prgm- tai Func-rivi. Voit esimerkiksi ndyttda syntaksimuistutuksen
tassa.

» Syodttdaksesi kommenttirivin, napauta Tyokalut 7 ja siirry kohtaan
Toiminnot > Sy6ta kommentti.

Kirjaston objekteihin paasy

Kayttddksesi kirjasto-objektia missa tahansa TI-Nspire™-asiakirjassa, kirjoita
objektin pitkd nimi. Pitkd nimi koostuu objektikirjaston asiakirjan nimestd, jonka
jalkeen tulee kenoviiva "\" ja objektin nimi. Esimerkiksi, jos kirjastoasiakirjan
nimi on "lib1" ja objektin nimi on "func1," kirjoita lib1\func1.

Julkisen kirjasto-objektin kayttd
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1. Avaa TI-Nspire™-sovellus, jossa haluat kdyttdd muuttujaa, funktiota tai
ohjelmaa.

Huomaa: Kaikki sovellukset pystyvat laskemaan funktioita, mutta vain
Laskin- ja Muistiinpanot-sovellukset pystyvat suoritamaan ohjelmia.

2. Napauta Apuohjelmat a

ja siirry kohtaan Kirjastot.

3. Napauta sen objektin nimed, jota haluat kayttaa.
Huomaa: Jos et nde objektia, paivita kirjastot.

4. Jos argumentteja tarvitaan, kirjoita ne sulkeiden sisaan.

Liitd objekti asiakirjaan napauttamalla paluu.

Yksityisen kirjasto-objektin kayttd
1. Avaa TI-Nspire™-sovellus, jossa haluat kdyttdd muuttujaa, funktiota tai
ohjelmaa.

Huomaa: Kaikki sovellukset pystyvéat laskeemaan funktioita, mutta vain
Laskin- ja Muistiinpanot-sovellukset pystyvéat suoritamaan ohjelmia.

2. Kirjoita objektin nimi, esim. lib1\func1 ().
Funktion tai ohjelman tapauksessa, laita aina sulkeet nimen peraan.
Jos muuttujia tarvitaan, kirjoita ne sulkeiden sisaan.

4. Syobta objekti asiakirjaan napauttamalla paluu.

Muuttujien tarkastelu

Jos et muista yksityisen kirjasto-objektin tarkkaa nimea tai vaadittavien
muuttujien jarjestysta, toimi seuraavasti:

» Avaa objektin sisaltava kirjastoasiakirja, jotta voit tarkastella muuttujia ja
muuta tietoa.

—TAI—

» Kirjoita getVarinfo [kirjaston nimi] missa tahansa avoimessa asiakirjassa,
niin naet luettelon objektin sisaltadmista maaritellyistd muuttujista.

—TAI-

» Avaa muuttujat ja ohje Apuohjelmat-valikosta.
a) Napauta Apuohjelmat > Kirjastot.

b) Napauta sen kirjaston nimea, jonka haluat avata.
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c) Napauta sen funktion nimed, jota haluat tarkastella.

P E——

{ Libraries  numtheory Done
prevprime
primecount
primelist
pwrmod
randperm
realZcontfrac
select

selert heln

primecount(a.b): #primes between a &
b

Kirjastojen paivittdminen

Kun luot uusia kirjasto-objekteja, sinun tulee paivittaa kirjastot, jotta ndma
objektit olisivat kaikkien asiakirjojen kaytettavissa.

1. Napauta Apuohjelmat s .

2. Napauta Kirjastot.

3. Napauta Paivita .

Kirjastot pdivitetdan sisaltdmaan kaikki uudet ja muokatut kirjasto-objektit.
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Ohjelmaeditorin yleiskatsaus

Ohjelmaeditorin avulla voit maarittda, muokata ja hallita kdyttdjan maarittdmia
funktioita ja ohjelmia.

Mita voit tehda

Voit maarittda ohjelmointimallien ja dialogiruutujen avulla funktiota ja
ohjelmia, joilla on oikea syntaksi.

Voit sy6ttdad monirivisia ohjelmointilauseita tarvitsematta kdyttaa erityista
jarjestysta kunkin rivin sy6ttdmisessa.

Voit luoda yksityisié ja julkisia kirjasto-objekteja, kuten muuttujia, funktioita
ja ohjelmia.

Mita sinun tulee tietaa

Ohjelmaeditorissa méaaritetty ohjelma on samanlainen kuin TI-Nspire™ -
ohjelmistossa rakennetut funktiot, mutta joitakin eroja on olemassa:

Funktioiden taytyy palauttaa vastaus, joka voidaan piirtda kuvaajaan tai
sy6ttda taulukkoon. Ohjelmat eivat palauta vastausta.

Voit kayttda funktiota lausekkeessa, mutta et ohjelmaa. Esimerkiksi 3 x
func1(3) on oikein, mutta ei 3 x prog1(3).

Voit suorittaa ohjelmia ainoastaan Laskin- ja Muistiinpanot-sovelluksista.
Voit laskea funktioita Laskin-, Muistiinpanot-, Listat & Taulukot-, Kuvaajat-,
Geometria- ja Data & Tilastot -sovelluksissa.

Funktio voi viitata mihin tahansa muuttujaan, mutta se voi tallentaa arvon
ainoastaan paikalliseen muuttujaan. Ohjelmat voivat tallentaa paikallisia
ja globaaleja muuttujia.

Huomaa: Muuttijia, joita kdytetdan arvojen valittdmiseen funktioon,
kasitelldén automaattisesti paikallisina muuttujina. Jos haluat tallentaa
muita muuttujia, sinun tulee maarittdd ne Paikallisiksi funktiossa.

Funktio ei voi kutsua ohjelmaa alirutiinina, mutta se voi kutsua toisen
kayttajan maarittdman funktion.

Et voi maarittda ohjelmaa funktion sisalla.

Funktio ei voi maarittda globaalia funktiota, mutta se voi maarittaa
paikallisen funktion.
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Ohjelmaeditoriin paasy

Ohjelmaeditoriin pdésee Laskin-sovelluksesta.

X=
1. Avaa asiakirja Laskin -sovelluksen ollessa aktiivisena.

2. Napauta Tyokalut # ja siirry kohtaan Funktiot ja Ohjelmat.

3. Napauta Ohjelmaeditori .
( Back  Program Editor
New...
Open...

Import...

Vaihtoehtojen avulla voit marittdé uuden ohjelman, avata olemassa
olevan ohjelman tai tuoda ohjelman Kirjastosta.

4. Napauta vaihtoehtoa, tayta pyydetyt tiedot ja napauta OK.

Ohjelmaeditori avautuu ja valittu malli on aktiivinen naytdn oikealla
puolella.

newprog [3) 0/1

Prgm Define newprog()

EndPrgm (1] Prgm

EndPrgm

Laskimen ty6alue. Napauta ndyton vasenta puolta, niin
voit palata tydskentelem&éan Laskin-sovelluksessa.

Ohjelmaeditorin tydalue. Téma on oletustydalue, kun
Ohjelmaeditori avautuu. Jos Ohjelmaeditori ei ole
aktiivinen, napauta ndytdn oikeaa puolta.
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€©  Tilarivi. Nayttaa rivin numerotiedot ja maaritettavan tai
muokattavan funktion tai ohjelman nimen. Asteriski (*)
ilmaisee, etta tata funktiota on muutettu viime kerran
jalkeen, kun syntaksi tarkastettiin ja funktio tallennettiin.

Uuden ohjelman tai funktion méarittely

Laskin-sovelluksessa:

1. Napauta Tyokalut # ja siirry kohtaan Funktiot & Ohjelmat.

2. Napauta Ohjelmaeditori, ja napauta sitten Uusi.

Cance New OK
Name:

Type: Program

Library Access: None

3. Kirjoita uuden funktion tai ohjelman nimi.

Huomaa: Ohjelmien ja funktioiden nimet eivat saa siséltaa valilyonteja.
4. Valitse Tyyppi (Ohjelma tai Funktio).
5. Aseta Kirjastoon paasy:

» Jos valitset (oletusarvon) Ei mitdén, voit kdyttda funktiota tai ohjelmaa
ainoastaan nykyisessa asiakirjassa tai tehtavassa.

. Jos napautat LibPriv , asetat funktion tai ohjelman minkéa tahansa
asiakirjan kaytettdvaksi, mutta ei ndkyvaksi Katalogissa.

+ Jos napautat LibPub (Nayta Katalogissa), asetat funktion tai
ohjelman minka tahansa asiakirjan kaytettdvaksi ja ndkyvaksi
Katalogissa.

6. Napauta OK.

Tall6in avautuu Ohjelmaeditori ja malli, joka vastaa tekemiasi valintoja.
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Rivien syéttdminen funktioon tai ohjelmaan

Ohjelmaeditori ei suorita komentoja tai laske lausekkeita, kun kirjoitat niitd. Ne
suoritetaan vasta, kun lasket funktion tai suoritat ohjelman.

*  Kun vaaditaan muuttujia, kirjoita parametrit sulkuihin ohjelman nimen
jalkeen. Erota parametrit pilkulla.

* new 0/1

Define new(a,b{)=
Prgm

EndPrgm

Kirjoita lauserivit, jotka muodostavat funktiosi tai ohjelmasi rivien Func ja
EndFunc (tai Prgm ja EndPrgm) valiin.

* new 3/3

Define new(a,b)=
Prgm

Disp "a=",a
Disp "=",b

Disp "a"b=",ab
EndPrgm

Voit joko kirjoittaa funktion ja komentojen nimet tai sy6ttda ne Katalogista.

Jos rivi on pidempi kuin ndyton leveys, niin vierittdmall4 voit katsoa koko
lausekkeen.

Kirjoitettuasi kunkin rivin, napauta paluu syéttdéksesi uuden tyhjan rivin.
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+  Voitvierittda funktion tai ohjelman lapi, kun napautat oikeaa, vasenta, yla-
tai alanuolta.
Syntaksin tarkastaminen

Tarkasta funktion tai ohjelman oikea syntaksi seuraavasti:

1. Varmista, ettd Ohjelmaeditori on aktiivinen.

2. Napauta Tyokalut # ja siirry kohtaan Tarkasta syntaksi ja tallenna.
3. Napauta Tarkasta syntaksi.

Jos syntaksintarkistin 0ytaa virheen, ndkyviin tulee virheilmoitus, ja
kohdistin asettuu l&dhelle ensimmaista virhetta.

Error OK

Syntax

ISyntax !

Define syntax(a,b)=
Prgm

dl.‘s]] nag=nn
EndPrgm

La

Funktion tai ohjelman tallentaminen

Sinun tulee tallentaa funktio tai ohjelma tehdéksesi sen kéytettavaksi.
Ohjelmaeditori tarkastaa syntaksin automaattisesti ennen tallentamista.
Asteriski (*) ohjelman tai funktion nimen edessa osoittaa, ettd sita ei ole
tallennettu. Tallenna funktio tai ohjelma seuraavasti:

1. Napauta Ohjelmaeditorissa Ty6kalut s ja siirry kohtaan Tarkasta
syntaksi ja tallenna.

2. Napauta Tarkasta syntaksi & Tallenna.

Ohjelmaeditori tekee tarkastuksen syntaksivirheiden varalta ja tallentaa
ohjelman.
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"cube” stored successfull

Define LibPub cube(n)=
Prgm

[Return n3
EndPrgm

+ Jos syntaksivirheita ei 10ydy, tilariville ohjelman tai funktion nimen
jalkeen tulee nakyviin viesti "tallennettu onnistuneesti".

» Jos syntaksivirheita 16ytyy, virheviesti naytetdan ja kohdistin
sijoitetaan ensimmaisen virheen lahelle.

+ Jos funktio tai ohjelma on méaaritetty kirjasto-objektiksi, sinun tulee
myos tallentaa asiakirja maaritettyyn kirjastokansioon ja paivittaa
kirjastot asettaaksesi funktion tai ohjelman muiden asiakirjojen
kaytettavaksi.

Funktion tai ohjelman avaaminen muokkausta varten

Huomaa: Lukittua ohjelmaa tai funktiota ei voi muokata. Vapauta kohde
siirtymalla Laskin-sovelluksen sivulle ja kayttdmalla Avaa lukitus -komentoa.

Funktion tai ohjelman avaaminen Laskimessa
1. Napauta Tyokalut # ja siirry kohtaan Funktiot & Ohjelmat.

2. Napauta Ohjelmaeditori, ja napauta sitten Avaa.

Luettelo nykyisen tehtdvan kaytettdvissa olevista maaritetyista funktioista
ja ohjelmista avautuu.

Variables
cube

sumitergers

3. Avaa funktio tai ohjelma Ohjelmaeditorissa napauttamalla sen nimea.

Funktion tai ohjelman avaaminen Ohjelmaeditorissa

1. Napauta Tyokalut 7 ja siirry kohtaan Toiminnot.

2. Napauta Avaa.
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3. Napauta funktion tai ohjelman nimea, niin avaat sen Ohjelmaeditorissa.

Huomaa: Sulje funktio tai ohjelma napauttamalla Tyokalut > Toiminnot > Sulje.
Ohjelma tai funktio sulkeutuu ja Laskin-sovelluksen sivu tulee aktiiviseksi.

Ohjelmien tuonti

Voit tuoda kirjasto-objektiksi maaritetyn funktion tai ohjelman Ohjelmaeditoriin
nykyisen tehtavan sisalla. Tuotu kopio ei ole lukittu, vaikka alkuperainen olisi
lukittu.

Ohjelman tuonti Kirjastosta

1. Napauta Ohjelmaeditorissa Ty6kalut s ja siirry kohtaan Toiminnot.

2. Napauta Tuo.

Cancel Import OK
Library Name: linalg
Name: check_type_arg
Import As: check_type_arg
3. Kirjasto-kentdssa napauta , ja napauta sitten sen kirjaston nimea,
jonka haluat tuoda.
4. Nimi-kentdssa napauta , ja valitse sitten objektin nimi.

Jos haluat tuoda objektin eri nimelld, kirjoita nimi Tuo nimelld -kenttédan.

Napauta OK.

Ohjelman tuonti Laskimesta

1. Napauta Tyokalut 7 ja siirry kohtaan Funktiot & Ohjelmat.

2. Napauta Ohjelmaeditori, ja napauta sitten Tuo.

3. Napauta Kirjasto-kentassa , ja napauta sitten sen kirjaston nime3,
jonka haluat tuoda.
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Napauta Nimi-kentéssa , ja valitse sitten objektin nimi.
Jos haluat tuoda objektin eri nimelld, kirjoita nimi Tuo nimelld -kenttédan.
Napauta OK.

Ohjelma avautuu Ohjelmaeditorissa.
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