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Plano do Projeto STEM

“(...) importa criar condigoes de equilibrio
entre o conhecimento, a compreensdo, a

criatividade e o sentido critico.”

in Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria, Ministério da Educagado - Diregdo Geral da Educagao 2017



INTRODUCA©O

conhecimentos mateme

Aluno, recorrendo a programacao e a robodtica através da sua habitual
calculadora grafica TI-Nspire CX e das mais recentes tecnologias TI-
Innovator Hub e Tl-Innovator Rover.

A realizacao do projeto possibilitara a promocao do trabalho
colaborativo em equipa, o desenvolvimento de competéncias transversais
e ainda, através da sua avaliacao e da melhoria das aprendizagens, e
contribuira para o atingir de resultados escolares mais satisfatorios.




Robdtica

~ Pensamento TR
Recuperacdo de computacional e Criafividade e
i A D fi
conhecimentos raciocinio 16gico esafio

Matemdatica Programacdo

onhecimentos - aprendizagens
ompe’réncics - desenvolvimento



PONENTES DO PROJETO

PARTE |

A programacao, na TI-Nspire CX, nos temas de Matematica A

de 10%ano.

PARTE I |

A criacdo de uma plataforma/ferramenta de aprendizagem & £

com recurso ao Tl-Innovator Hub e TI-Nspire Innovator Rover.



PALRTE]

programas com recurso a tecnologic
utilizada pelos alunos nas aulas de Matematica, que aborde

de Matematica A do 10%no e permitam ao utilizador resolver
problemas sobre esse tema .

Os programas devem alertar o utilizador sempre que os calculos

efetuados resultem de métodos puramente numeéricos, e que por tal
motivo o utilizador deve usar um dado método analitico para esse

calculo, nomeadamente no que concerne ao uso de numeros
irracionais.




STEM aprendizagens matem:
programacao

Trabalho de grupo, 4 alunos, cuja a composicao resulta da
distribuicao inicial por cada grupo dos alunos identificados
pela turma como tendo maior apeténcia para a programacao
e o0 uso da tecnologia. Os restantes elementos dos grupos, os
temas a atribuir a cada grupo e ainda a ordem de
apresentacao oral dos trabalhos resulta de selecao aleatoria
utilizando a WheelDecide.com.

A participacao de cada elemento nos grupos devera ser
identificada clara e objetivamente pelo grupo, sendo que
todos terao que participar, equitativamente, na elaboracao e
apresentacao do trabalho.
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ety STEM#aprendizagens matematicas
GEOMETRIA NO ESPACO

Escolhe uma das opgdes: /\ I‘ .O b 6 tic 8.

1) Ponto medio

2) Localizagdo de um ponto no referencial

2) Plano mediador GrllllO I - GEOME‘D'A NO ESDACO

ALUNOS

Tiago Marques
Matilde Costa
Daniela Machado
Tatiana Ribeiro

e Pontos num referencial
e Retas (Paralelas aos eixos)
e Planos (Paralelos aos planos coordenados)

4) Ponto num plano mediador

5) Distancia entre dois pontos

6) Superficie esferica

®
[
©
1 1.1 mm geom esp..nal o
Ponto Medio
Qual e a abcissade A? 1
Qual a ordenada de A? 1
Qualacotade A” 1

Qual € a abcissa de B? 3
Qual a ordenada de B? 2

Qualacotade B? 2
Pmedio [AB]=( 2, 2,2)

° Distancias
e Ponto Médio
° Plano Mediador

e Superficie Esférica



Bem vindo!

Calculo Vetorial no Espaco

A) Vetores Colineares

B) Norma de um Vetor

C) Operagdes com Vetores e Pontos
D) Equacdo Vetorial da Reta

E) Retas paralelas

1) Equacgdo Vetorial
2) Equagdes Parametricas
x,y,2)=(0,1,2)+A(1,1,-1)

1) Voltar ao Menu

2) Encerrar Programa

STEM#aprendizagens matematicas

A robdética

Crupo Il - CALCULO VETORIAL NO ESPACO

ALUNOS |

e Eduardo Silva
e Ruben Granja
¢ Bruno Aradjo

CONTEUDOS

Vetores (Coordenadas)

Norma Vetor

Operacoes com Vetores e Pontos
Vetores Colineares

Equacao Vetorial da Reta

Retas Paralelas



STEM#aprendizagens matematicas

A robdtica

POLINOMIOS

Menu principal

(1) Teorema do resto Grl."o Ill - DOI..NOM.OS

(2) Regra de P?uifini ALU NOS

(3) Decomposi¢do em fatores

(4) Multiplicidade] Catarina Garim

Goncalo Freitas

Leandro Rebelo
Liliana Campos

P[4] (x72)= 2 =
P[5] & 1)=1 CONTEUDOS

P[3] (x*3)= -1

P[Gi ®"0)=0 e Teorema do Resto

a=

resto= 4 | e Regra de Ruffini
P@=11,1,-1,2,1,0} e Decomposicdao em Fatores

ng)={ 1,2,1,3,4 t v

e Multiplicidade de raizes.



ety ST EM#aprendizagens matematicas

FUNCOES (3° CICLO) 2 s,
o A robdtica
1) Funcdo constante

R Grupo IV — FUNCOES (3¢CICLO)

2) Funcdo afim

4) Fungao quadratica ALUNOS

e Rita Roselho
e Alice Picas
e Flavio Costa
e Joao Lopes

5) Fungdo de proporcionalidade inversa

Efectuado ~

1.4 mm Hungdes ..clo

fung¢do_afim i

Fungo afim CONTEUDOS

A expressdo analitica e, f(x)= 5*x+1 -
e Funcao Constante

¢ Funcdo Linear

>

Qual pretendes calcular?
1) imagem dado um objeto

2) objeto dado uma imagem ® Fung ao Afim

Qual € o valor da imagem? 16 o Fu ngé’o Quadratica
Para a fung¢do dada, (2. )=16

¢ Funcao de Proporcionalidade Inversa




STEM#aprendizagens matematicas

m 1.2 m *calculo v..ano RAD |:| X

CALCULO VETORIAL NO PLANO . 2 s,
Escolha o tema que pretende trabalhar. /\ r -Obo-blca
Menu Principal
AR NlRE D s Crupo VvV —CALCULO VETORLIAL NO PLANO
P
(3) Operagdes com vetores e pontos , —
(4) Vetores colineares i ¢ Rul O!Ne'ra .
(5) Equagio vetorial da reta * Beatriz Amorim
¢ Andreia Costa
e Tomas Carvalho
*calculo v..ano raD [l] X

CONTEUDOS

Quais as coordenadas desses pontos? ° Vetores (C oordenad as)
XAl
¢ Norma Vetor
yA -l
B 3 ¢ Operacoes com Vetores e Pontos
yB 1 e Vetores Colineares
A equacio vetorial da reta : (x,y)=(1,-1 | e Equacao Vetorial da Reta
Irk(d.2) . e Equacdo Reduzida da Reta

e Retas Paralelas (declive)




STEM#aprendizagens matematicas

Menu

Menu A robotica

1) Ponto Medio

2) Circunferéncia

3) Mediatriz CIupo Vil —CEOMETLRIA NO PLANO

4) Pontos num Referencial ALUNOS

5) Distancia enfre 2 pontos i
Mediatriz de [AB] i ¢ Hélder Cruz
Abcissa de A? xA=1 ¢ Inés Marques
e Raquel Ferreira

v— e Pedro Rodrigues
2) Diametro )
el R ) e Pontos num referencial
Ordenada de C? yC= 2 e Retas (Paralelas aos eixos / Bissetrizes)
Qual o raio da circunferéncia?= 2 o Distancias
A equagdo da circunferéncia de centro C (1, ° Ponto Médio
2)eraio 2
x-1)2+ (y-2)"2 = 4 e Mediatriz

e Circunferéncia



STEM. aprendizagens matematicas

: N, e
MATEMATIC
. . ] . o
P o R — presencial, trabalho grupo, atividade: “Um
(ACADEMICAS E PESSOAIS) primeiro desafio com o Rover”

presencial, trabalho grupo, atividade: “U
primeiro desafio com o Rover”

Job Shadowing a assistire
“Equipas de Projeto e Criativi

] 4 aulas 90’

sessOes simultaneas e sincronas a distancia por grupo (Zoom); trabalho grupo; atividade: “STEM#aprendizagens

matematicas com programacao”



STEM. aprendizagens matematicas

programacao

sessao sincrona a distancia com toda a

atr
Catari
Dani

turma (WebEx Meetings);

apresentacao dos trabalhos dgZgrygo
(partilha de ecra, software

gravacao da apresentaca
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“STEM#aprendizagens
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matematicas €om programacao”



em www.youtube.com na lista

STEMEaprendizagens matematicas: programacac e robotica



OBRIGADO, AOS MEUS ALUNOJ!

eduardo.cunha@aebarcelos.pt

© EduardoCunha2020



