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RESUMO E OBJETIVOS

Os alunos irdo utilizar a tecnologia TI-Nspire para trabalhar um conceito cuja compreenséo fica
muito facilitado recorrendo a simulacéo. A simulacdo de um namero muto grande de experiéncias
pode deixar de ser um trabalho interessante a partir de certa altura, pelo tempo que demora o
processo repetitivo. Neste caso, a tecnologia TI-Nspire € um excelente meio para efetuar milhares
de simulacdes em menos de um segundo. Além disso, permite que automaticamente se efetuem
os célculos e as representacdes relevantes para a compreensao. A aproximacao frequencista de

probabilidade € um assunto que tem lugar no 11° ano, na disciplina de Matematica B.

MATERIAIS E PREPARACAO

e TI-Nspire CX ou CX II-T e Folha de tarefas

e Ficheiro tfreqg.tns

TAREFAS E INVESTIGAGOES PARA 0S ALUNOS

A guestdo é muito clara e aatividade que é suscitada é de clara compreensado. A observacdo dos
resultados sera o foco do trabalho, pela compreensdo que tal permitira acerca da teoria
frequenciasta de probabilidade.

As péaginas da aplicacdo com as instru¢des sao determinantes para o desenrolar da atividade e o
professor devera domina-las para tirar o melhor proveito pedagogico.

Efetuando, por exemplo, 500 experiéncias de cada vez, podempos chegar as 40000 experiéncias
ao fim de 80 vezes que se aciona o comando CTRL+R. O tempo de utiliacdo da alicacdo pode ser
reduzido para 10% desde que se utilize o valor de n maximo permitido, mas pode néo ter interesse

pedagdgico num primeiro momento.
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Com estas 40 000 experiénciasprimeiras a frequéncia relativa de vitorias é de cerca de 0,2685.
E vantajoso aproveitar a facilidade da utilizacdo desta tecnologia para simular muitas mais vezes
esta experiéncia. Aqui, continuando, chega-se rapidamente as 220000 experiéncias e ha uma

tendéncia de subida deste valor agora muito mais estavel a volta de um valor, cereca de 0,2703.
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A interpretacdo da estabilidade e a consequente melhor garantia de que com mais experiéncias o
“valor de probabilidade” € mais confiavel, € uma atitude pedagdgica defensavel e o confronto com
o valor tedrico a “cereja no topo do bolo”.

Neste caso, o professor podera optar por simplesmente o anunciar,
2101
7776
ou levar os alunos a chegarem ao referido valor, utilizando, ou ndo o formato das combinagdes.
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Qualquer destes métodos pode ter explicacdes diferenciadas em termos do processo de contagem

e a diversidade é algo pedagogicamente importante.
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Em alternativa, ou adicionalmente, pode aproveitar-se para promover um pouco mais o0 pensamento

computacional a volta de uma linguagem de programacédo, como o Python, que faz parte também

desta tecnologia.

Na pagina 2.1, onde esta o programa editado, aciona-se o comando CTRL+R e este é ativado no

interpretador, abrindo a pagina 2.2,

Nesta pagina, depois de premir ENTER, fica-se com um menu em que se devera escolher a

realizacdo da experéncia n vezes (A), a acumulacao de experiéncias com as anteriormente

realizadas (B) ou sair do programa (C).

2.1 | 2.2 [T rap [I] X

Programa "Sair 1 sem sair 6"
(A) Reiniciar numero experiéncias

(B) Usar dados acumulados

(C) Sair do programal

EI 2.2 L T rao [l X

Quantas experiéncias? | 10000

OK Cancelar

g e 4 S S
(A) Reiniciar numero experiéncias

(B) Usar dados acumulados

(C) Sair do programa|

rao [I] X

a

2120 22 & *treq_1

. 2 oau 150 0
(A) Reiniciar numero experiéncias
(B) Usar dados acumulados

(C) Sair do programa

Quantas experiéncias? 10000

N° de experiéncias = 10000.
Prob= 0.2796

A andlise do programa escrito pode também ser uma estratégia interessante para perceber o

funcionamento matematico do programa, observando as linhas de codigo. Neste caso é importante

gue exista algum dominio, minimo, desta linguagem de programacao.

sairlsemsairs
Define sairlsemsair6 0:
Prgm

Lbl inicio
For i.1.8

Disp
EndFor
Disp "Programa "Sair 1 sem sair 6" "
Disp " Reiniciar nimero experiéncias "
Disp "(B) Usar dados acumulados "
Disp "(C) Sair do programa "
opcao: gell(ey(l}
If opcac="A" or apcao
suc:=0

"a" Then

1147

sairlsemsairs
If apcao "a" Then
suc:—0
Request "Quantas experiéncias? ",n
Fori,lan

dados: 1‘a1|dhn[1,6,5]

cilco: cuunllf[dudas:lj

seis: munllﬂdﬂdos‘ﬁj

If cinco0 and seis=0 Then

suc:=suct1

EndIf

EndFor

"A" or oprao

Disp "N° de experiéncias = ",n

1147

sairisemsairé 1147

Suc

Disp "Prob
oetKey [1)
Goto inicio
Elself opcao—"B" or epcao—"b" Then
Request "Quantas experiéncias? ", m
For i,1.m

dados: randlm[l.é.ﬁ]

cinco: uuunllf[dudus,l]

seis count]f(dados.(v]

If ctnco~0 and seis=0 Then

suc:=suct1
EndIf

. |EndFer
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